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Thread

• Thông th ng dùng Thread đ  x  lý các code ườ ể ử
x  lý n ng, ho c m t th i gian có th  gây ử ặ ặ ấ ờ ể
ch m ch ng trình ho c giao di n b  block.ậ ươ ặ ệ ị

• Thread khá thông d ng và trong Android dùng ụ
l p Thread c a Java.ớ ủ

http://developer.android.com/reference/java/lang/Thread.html

• M c đ nh, m i ng d ng ch y trong  m t ặ ị ỗ ứ ụ ạ ộ
process và code đ c th c thi trong thread ượ ự
chính c a process đó.ủ

http://developer.android.com/reference/java/lang/Thread.html


Thread

• N u code x  lý quá lâu, không k p ph n h i ế ử ị ả ồ
l i các s  ki n ng i dùng trong 5 giây thì s  ạ ự ệ ườ ẽ
xu t hi n dialog “Application is not ấ ệ
responding” và ng i dùng có th  force close ườ ể

ng d ng ngay l p t c.ứ ụ ậ ứ
• Dù không b  force close thì vi c ng d ng b  ị ệ ứ ụ ị

lag là khó ch p nh n.ấ ậ
• Tham kh o 3 link sau:ả

http://developer.android.com/guide/practices/design/responsiveness.html

http://developer.android.com/guide/practices/design/seamlessness.html

http://developer.android.com/guide/practices/design/performance.html

http://developer.android.com/guide/practices/design/responsiveness.html
http://developer.android.com/guide/practices/design/seamlessness.html
http://developer.android.com/guide/practices/design/performance.html


Thread
Thread thread = new Thread() {

@Override

public synchronized void start() {

// Kh i t o các đ i t ng c n thi t t i đâyở ạ ố ượ ầ ế ạ
super.start();

}

@Override

public void run() {

// code x  lý chính c a thread trong nàyử ủ
super.run();

}

};

thread.start(); //b t đ u threadắ ầ



Thread

• L u ý:ư
– Thread l n đ u th c thi g i ph ng th c start(),  ầ ầ ự ọ ươ ứ

nh ng l n sau ch  g i ph ng th c run(), không ữ ầ ỉ ọ ươ ứ
g i start() n a.ọ ữ

– Các code x  lý liên quan đ n giao di n ch  đ c ử ế ệ ỉ ượ
x  lý trong thread chính c a ng d ng (ví d  load ử ủ ứ ụ ụ

nh t  m ng v  thì dung thread, nh ng hi n th  ả ừ ạ ề ư ể ị
nh lên ImageView thì x  lý trong thread chính)ả ử

– Sau khi th c thi xong ph ng th c run(), thread ự ươ ứ
không còn active n a.ữ



Handler

• Trong Android, đ  ti n vi c giao ti p gi a 2 ể ệ ệ ế ữ
thread (nh  đ  c p  slide tr c) ta dùng đ i ư ề ậ ở ướ ố
t ng Handler.ượ

• Ngoài ra, có th  dùng Handler đ  đ t x  lý ể ể ặ ử
m t yêu c u nào đó sau m t kho ng th i gian ộ ầ ộ ả ờ
xác đ nh.ị

• Chi ti t t i đây:ế ạ
http://developer.android.com/reference/android/os/Handler.html

http://developer.android.com/reference/android/os/Handler.html


Handler

• Giao ti p gi a 2 Thread:ế ữ
– Gi  s  trong ph ng th c run() c a Thread trong ả ử ươ ứ ủ

slide tr c, đã l y xong đ i t ng Bitmap v . ướ ấ ố ượ ề
Mu n truy n đ i t ng Bitmap cho Thread chính ố ề ố ượ
hi n th  lên màn hình:ể ị

Message msg = mHandler.obtainMessage(1, bitmap);

mHandler.sendMessage(msg);

– Trong code c a Activity (m c đ nh là thread ủ ặ ị
chính), ta khai báo m t đ i t ng Handler t ng ộ ố ượ ươ
t ng nh  sau: ứ ư



Handler

Handler mHandler = new Handler() {

@Override

public void handleMessage(Message msg) {

if (msg.what == 1) {

      //Hi n th  Bitmapể ị
      mImageView.setImageBitmap((Bitmap)msg.obj);

}

super.handleMessage(msg);

}

};



Handler

• V a r i, ta nh  đ i t ng mHandler l y ra m t ừ ồ ờ ố ượ ấ ộ
message và g n mã vào cho message đó, kèm ắ
theo đ i t ng bitmap. Sau đó g i đi.ố ượ ử

• Message g i đi s  đ c nh n ph ng th c ử ẽ ượ ậ ươ ứ
callback là handleMessage() c a đ i t ng ủ ố ượ
Handler.

• Handler còn có th  g i message đ  x  lý sau ể ử ể ử
m t kho ng th i gian đ nh s n ộ ả ờ ị ẵ sendMessageAtTime 
ho c x  lý t i m t th i đi m đ nh s n ặ ử ạ ộ ờ ể ị ẵ
sendMessageDelayed … có th  tìm hi u thêm trong tài ể ể
li u c a l p Handlerệ ủ ớ



Handler

• Handler đ c t o trong thread nào thì s  s  ượ ạ ẽ ử
d ng message queue c a thread đó.ụ ủ

• Có th  dùng Handler nh  b  đ m giây khi ể ư ộ ế
ch i nh c, ho c ch c năng t ng t  ơ ạ ặ ứ ươ ự 

• L u ý là n u trong message queue v n còn ư ế ẫ
message thì v n còn th c thi dù đã thoát kh i ẫ ự ỏ

ng d ng, c n th n ch  này ch  không ng ứ ụ ẩ ậ ỗ ứ ứ
d ng ch y b y đó.ụ ạ ậ



AlarmManager

• Dùng AlarmManager đ  th c hi n đăng ký ể ự ệ
x  lý m t thao tác nào đó t i m t th i đi m ử ộ ạ ộ ờ ể
nh t đ nh trong t ng lai (th ng là th i gian ấ ị ươ ườ ờ
dài).

• N u x  lý trong th i gian ng n thì khuy n ế ử ờ ắ ế
cáo nên dùng Handler.

• u đi m c a AlarmManager, khi đ n th i Ư ể ủ ế ờ
đi m đ c đ t tr c, dù ng d ng đang ể ượ ự ướ ứ ụ
không ch y v n đ c g i.ạ ẫ ượ ọ

• N u t t máy thì b t l i cũng không còn (l u ế ắ ậ ạ ư
ý đi m này)ể



AlarmManager

• Kh i t o m t alarm:ở ạ ộ

AlarmManager am = (AlarmManager) 
getSystemService(ALARM_SERVICE);

Intent broadcastIntent = new Intent("org.multiuni.android.ACTION...");

PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.getBroadcast(this, 

0, broadcastIntent, PendingIntent.FLAG_CANCEL_CURRENT);

am.set(AlarmManager.RTC_WAKEUP, triggerAtTime, pendingIntent);



AlarmManager

• Gi i thích:ả
– Kh i t o m t đ i t ng AlarmManager đ  làm ở ạ ộ ố ươ ể

vi c v i Alarm.ệ ớ
– T o m t intent tên broadcastIntent, intent này ạ ộ

đ c dùng đ  g i broadcast khi đ n th i đi m ượ ể ử ế ờ ể
đ nh s n.ị ẵ

– PendingIntent đ c kh i t o g m context, ượ ở ạ ồ
broadcastIntent  trên và m t c  báo r ng n u đã ở ộ ờ ằ ế
có m t Alarm t ng t  thì b  nó đi và dùng cái ộ ươ ự ỏ
m i này.ớ



– Sau cùng, set alarm v i 3 thông s :ớ ố
• B  đ m th i gian (có 4 lo i, xem trong document c a ộ ế ờ ạ ủ

AlarmManager)

• Th i gian chính xác đ  b t alarm lên.ờ ể ậ
• PendingIntent g i đi (dùng đ  xác đ nh t i th i đi m ử ể ị ớ ờ ể

b t alarm lên thì c n phát intent nào)ậ ầ

• Tham kh o thêm t i đây:ả ạ
http://developer.android.com/reference/android/app/AlarmManager.html

http://developer.android.com/reference/android/app/AlarmManager.html


Notification

• Trong nh ng tr ng h p các b n mu n hi n ữ ườ ợ ạ ố ệ
m t thông báo v  m t s  ki n nào đó cho ộ ề ộ ự ệ
ng i dùng mà khong mu n nh h ng đ n ườ ố ả ưở ế
công vi c c a h  ho c không ch c h  có ệ ủ ọ ặ ắ ọ
đang c m đi n tho i (tin nh n, cu c g i, ầ ệ ạ ắ ộ ọ
email…)

• Ho c b n mu n hi n th  thông tin m t vi c ặ ạ ố ể ị ộ ệ
nào đó đang x y ra trên đi n tho i và mong ả ệ ạ
ng i dùng bi t (đang nghe nh c, đang trong ườ ế ạ
cu c g i, thi u th  nh …)ộ ọ ế ẻ ớ

 Notification



Notification

• B n có th  t o m t notification có âm báo, ạ ể ạ ộ
rung, đèn led, icon…

• Notification có 2 d ng:ạ
– One time

– On going

• Xem chi ti t t iế ạ
http://developer.android.com/reference/android/app/NotificationManager.html

http://developer.android.com/reference/android/app/NotificationManager.html


Notification

• Code demo chi ti t: ế
ApiDemos  com.example.android.apis.app  

StatusBarNotification.java
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