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CH NG 1: L C S  VÀ M C TIÊU C A ƯƠ ƯỢ Ử Ụ Ủ

CÔNG NGH  PH N M MỆ Ầ Ề
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I. M c tiêuụ
– Ki n th cế ứ : Giúp sinh viên

–  K  năngỹ :
 K  năng tìm tòi, nghiên c u tài li u.ỹ ứ ệ

–  Thái độ:
 Nghiêm túc trong công vi c, ham h c h i, t  h c đ  nâng cao ệ ọ ỏ ự ọ ể

trình đ .ộ
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II. Chu n bẩ ị
– Giáo viên:

 Giáo án, máy tính, projector. 

– Sinh viên:
 Tài li u, v , vi t.ệ ở ế

III. Ph ng phápươ
 Ph ng pháp thuy t trìnhươ ế
 Ph ng pháp đ t v n đ .ươ ặ ấ ề
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1.1. K  thu t l p trình giai đo n th  h  th  ỹ ậ ậ ạ ế ệ ứ
nh t c a máy tính đi n t .ấ ủ ệ ử

1.2. Cu c kh ng ho ng l p trình nh ng ộ ủ ả ậ ữ
năm 60.

1.3. Công ngh  ph n m m là gì?ệ ầ ề

1.4. Nh ng n i dung c  b n c a Công ữ ộ ơ ả ủ
ngh  ph n m m.ệ ầ ề

Ch ng 1.ươ  L C S  VÀ M C TIÊU C A CÔNG ƯỢ Ử Ụ Ủ
NGH  PH N M MỆ Ầ Ề
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1.1. K  thu t l p trình giai đo n th  h  th  nh t c a máy ỹ ậ ậ ạ ế ệ ứ ấ ủ
tính đi n tệ ử

 Năng su t làm các s n ph m ph n m m là ấ ả ẩ ầ ề
th p nh t so v i các ho t đ ng trí tu  khác.ấ ấ ớ ạ ộ ệ

 Vi c ki m tra, tìm l i và hoàn thi n s n ph m ệ ể ỗ ệ ả ẩ
m t r t nhi u th i gian.ấ ấ ề ờ

 Tr c nh ng năm 60 ng i ta coi l p trình ướ ữ ườ ậ
nh  là ho t đ ng ngh  thu t nhu m màu s c ư ạ ộ ệ ậ ố ắ
tài ngh  cá nhân h n là khoa h c.ệ ơ ọ
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1.2. Cu c kh ng ho ng l p trình nh ng năm 60 ộ ủ ả ậ ữ

 Chi phí cho tin h c quá l n, trong đó chi phí ọ ớ
cho ph n m m chi m t  l  cao và ngày càng ầ ề ế ỷ ệ
tăng so v i chi phí k  thu t tin h c (ph n ớ ỹ ậ ọ ầ
c ng).ứ

 R t nhi u đ  án l n nh m ng d ng tin h c ấ ề ề ớ ằ ứ ụ ọ
b  th t b i liên ti p. Nguyên nhân th t b i ch  ị ấ ạ ế ấ ạ ủ
y u là do ph n đ m b o ch ng trình.ế ầ ả ả ươ
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1.3. Công ngh  ph n m m là gì?ệ ầ ề
 Khi tìm hi u v  công ngh  ph n m m, chúng ta th ng đ t ể ề ệ ầ ề ườ ặ

ra m t s  câu h i sau:ộ ố ỏ
– Ph n m m là gì?ầ ề
– Công ngh  ph n m m là gì?ệ ầ ề
– S  khác bi t gi a công ngh  ph n m m và khoa h c máy tính? ự ệ ữ ệ ầ ề ọ
– S  khác bi t gi a công ngh  ph n m m và công ngh  h  th ng? ự ệ ữ ệ ầ ề ệ ệ ố
– Quy trình ph n m m là gì? ầ ề
– Mô hình quy trình phát tri n ph n m m là gì? ể ầ ề
– Chi phí c a công ngh  ph n m m bao g m nh ng gì?ủ ệ ầ ề ồ ữ
– Các ph ng pháp công ngh  ph n m m là gì? ươ ệ ầ ề
– CASE (Computer-Aided Software Engineering) là gì? 
– Th  nào là m t ph n m m t t?ế ộ ầ ề ố
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1.3. Công ngh  ph n m m là gì? (2)ệ ầ ề

1.3.1. Đ nh nghĩaị
1.3.2. Tri n khai ph n m m theo s c thái công ể ầ ề ắ

ngh .ệ
1.3.3. Đ m b o s  thông hi u l n nhau.ả ả ự ể ẫ
1.3.4. T n d ng qu  thu t toán và ch ng trình.ậ ụ ỹ ậ ươ
1.3.5. Ph n m m cho công ngh  ph n m m.ầ ề ệ ầ ề
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1.3.1. Đ nh nghĩaị

 Khái ni m v  công ngh  ph n m m đ c ệ ề ệ ầ ề ượ
đ a ra l n đ u tiên vào năm 1968 t i h i ngh  ư ầ ầ ạ ộ ị
th o lu n v  kh ng ho ng ph n m m.ả ậ ề ủ ả ầ ề

 Công ngh  ph n m m đ  ệ ầ ề ề c p t i các lý ậ ớ
thuy t, ph ng th c và công c  đ  xây d ng ế ươ ứ ụ ể ự
ph n m m chuyên nghi p, mang l i l i nhu n ầ ề ệ ạ ợ ậ
cao. 
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1.3.1. Đ nh nghĩa (2)ị

 Công ngh  ph n m m (Software Engineering) là ệ ầ ề
lĩnh v c nghiên c u c a Tin h c nh m đ  xu t ự ứ ủ ọ ằ ề ấ
các nguyên lý, ph ng pháp, công c , cách ti p ươ ụ ế
c n và ph ng ti n ph c v  cho vi c thi t k  và ậ ươ ệ ụ ụ ệ ế ế
cài đ t các s n ph m ph n m m nh m đ t ặ ả ẩ ầ ề ằ ạ
đ c các ch  tiêu c  b n sau đây m t cách t t ượ ỉ ơ ả ộ ố
nh t:ấ
–  Tính đúng đ n,ắ
– Tính khoa h c,ọ
– Tính d  h c và d  s a đ i, c i ti n,ễ ọ ễ ử ổ ả ế
– Tính d  s  d ng,ễ ử ụ
– Tính ph  d ng,ổ ụ
– Tính đ c l p v i thi t b .ộ ậ ớ ế ị
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1.3.2. Tri n khai PM theo s c thái công nghể ắ ệ

 Công ngh  s n xu t m t m t hàng nào đó th ng ệ ả ấ ộ ặ ườ
g m các giai đo n sau:ồ ạ
1. Tìm hi u nhu c u c a khách hàng.ể ầ ủ
2. Xác đ nh các ch c năng c n có c a s n ph m.ị ứ ầ ủ ả ẩ
3. Chia các ch c năng thành nh ng nhóm đ c l p t ng đ i v i ứ ữ ộ ậ ươ ố ớ

nhau. M i nhóm ng v i m t b  ph n h p thành s n ph m.ỗ ứ ớ ộ ộ ậ ợ ả ẩ
4. Giao vi c thi t k  và s n xu t t ng b  ph n cho t ng ng i ệ ế ế ả ấ ừ ộ ậ ừ ườ

ho c nhóm ng i.ặ ườ
5. Các nhóm tri n khai công vi c: Th c hi n các b c thi t k , ể ệ ự ệ ướ ế ế

s n xu t, th  nghi m.ả ấ ử ệ
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1.3.2. Tri n khai PM theo s c thái công ngh  (2)ể ắ ệ

 Công ngh  s n xu t m t m t hàng nào đó ệ ả ấ ộ ặ
th ng g m các giai đo n sau:ườ ồ ạ
6. Ghép n i các b  ph n, chi ti t thành s n ố ộ ậ ế ả

ph m.ẩ
7. Th  nghi m s n ph m, s a n u c n.ử ệ ả ẩ ử ế ầ
8. Bán ho c giao lô s n ph m đ u tiên cho ặ ả ẩ ầ

khách hàng.

9. Thu th p thông tin ph n h i t  phía ng i ậ ả ồ ừ ườ
s  d ng. Quy t đ nh s a l i s n ph m, c i ử ụ ế ị ử ạ ả ẩ ả
ti n ho c h y b  vi c s n xu t s n ph m ế ặ ủ ỏ ệ ả ấ ả ẩ
này.
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1.3.3. Đ m b o s  thông hi u l n nhauả ả ự ể ẫ

 Là m t trong nh ng y u t  quan tr ng hàng ộ ữ ế ố ọ
đ u.ầ

 Ph ng ti n giao ti p trong nhóm chính là ươ ệ ế
ngôn ng  đ c t .ữ ặ ả

 Các nguyên t c hành đ ng đ m b o trong ắ ộ ả ả
sáng, d  hi u: tri n khai ch ng trình theo ễ ể ể ươ
c u trúc, t  trên xu ng và tinh ch  d n.ấ ừ ố ế ầ
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Cách ti pế  c nậ  từ trên xu ngố  (top-down approach)

Ngôn ngữ 
ch ngươ  trình

Chi
ti tế
hóa

t ngừ
b cướ

Thế gi iớ  bên ngoài

Đ cặ  tả yêu c uầ

Tr uừ  t ngượ  hóa m cứ  cao:
Thế gi iớ  bên ngoài, 
tr ngạ  thái ch aư  rõ ràng

Tr uừ  t ngượ  hóa m cứ  trung gian:
Xác đ nhị  yêu c uầ  và đ cặ  tả 
nh ngữ  đ nhị  nghĩa yêu c uầ

Tr uừ  t ngượ  hóa m cứ  th pấ :
T ngừ  l nhệ  c aủ  ch ngươ  trình đ cượ  
vi tế  b iở  ngôn ngữ thủ t cụ  nào đó
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1.3.4. T n d ng qu  thu t toán và ch ng trìnhậ ụ ỹ ậ ươ

 Tìm và s  d ng l i nh ng module, th  t c ử ụ ạ ữ ủ ụ
ho c thu t toán đã có s n.ặ ậ ẵ

 Hãy làm vi c theo nguyên t c “mình vì m i ệ ắ ọ
ng i, m i ng i vì mình”.ườ ọ ườ
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1.3.5. Ph n m m cho công ngh  ph n m mầ ề ệ ầ ề

 CASE (Computer-Aided Software 
Engineering) là nh ng h  ch ng trình đ c ữ ệ ươ ượ
s  d ng đ  h  tr  các ho t đ ng trong quy ử ụ ể ỗ ợ ạ ộ
trình xây d ng ph n m m.ự ầ ề

 CASE tr  giúp các nhóm làm ph n m m trong ợ ầ ề
t t c  các giai đo n. Có 2 lo i CASE:ấ ả ạ ạ
– Upper-CASE: công c  đ  h  tr  các ho t đ ng ụ ể ỗ ợ ạ ộ

đ u tiên nh  đ c t  yêu c u và thi t k .ầ ư ặ ả ầ ế ế
– Lower-CASE: công c  đ  h  tr  các ho t đ ng ụ ể ỗ ợ ạ ộ

sau nh  l p trình, g  l i và ki m th . ư ậ ỡ ỗ ể ử
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1.4. Nh ng n i dung c  b n c a CNPMữ ộ ơ ả ủ

1.4.1. Tìm hi u và phân tích yêu c uể ầ
1.4.2. Đ c t  ch ng trìnhặ ả ươ
1.4.3. L p trình c u trúcậ ấ
1.4.4. Ki m thể ử
1.4.5. Ch ng minh tính đúng đ n c a ch ng ứ ắ ủ ươ

trình.

1.4.6. Xem xét ch t l ng ch ng trình.ấ ượ ươ
1.4.7. Qu n lý thi t k , cài đ t, l p h  s .ả ế ế ặ ậ ồ ơ
1.4.8. Đ m b o vi c cung c p các ph n m m ả ả ệ ấ ầ ề

tr  giúp cho ho t đ ng c a nhóm thi t k .ợ ạ ộ ủ ế ế
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M T CÁCH NHÌN T NG QUAN V  QUY TRINH PHAT Ộ Ổ Ề ̀ ́
TRIÊN PHÂN MÊM̉ ̀ ̀

G m 3 giai đo n l n:ồ ạ ớ
– Giai đo n đ nh nghĩa: Phân tích h  th ng, Ho ch ạ ị ệ ố ạ

đ nh đ  tài, Phân tích yêu c u.ị ề ầ
– Giai đo n phát tri n: Thi t k  ph n m m, Sinh ạ ể ế ế ầ ề

mã, Ki m tra ph n m m.ể ầ ề
– Giai đo n b o trì.ạ ả
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Ví dụ: Trình tự gi iả  quy tế  v nấ  đề từ m cứ  thi tế  kế 
ch ngươ  trình đ nế  m cứ  l pậ  trình

 Bài toán: từ m tộ  nhóm N số khác nhau tăng d nầ , 
hãy tìm số có giá trị b ngằ  K (nh pậ  từ ngoài vào) 
và in ra vị trí c aủ  nó?

 Gi iả  t ngừ  b cướ  từ  khái  ni mệ  đ nế  chi  ti tế  hóa
t ngừ  câu l nhệ  b iở  ngôn ngữ l pậ  trình nào đó.

 Ch nọ  gi iả  thu tậ  tìm  ki mế  nhị  phân  (pp  nhị
phân)
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Cụ thể hóa thủ t cụ  qua các ch cứ  năng

Bài toán đã cho Nh pậ  giá trị K

Nh nậ  giá trị nhóm N số

Tìm ki mế  giá trị (pp nhị phân)

In ra vị trí (n uế  có)
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Cụ thể hóa b cướ  ti pế  theo

Tìm ki mế  giá trị
 (pp nhị phân)

Xác l pậ  ph mạ  vi m ngả  số

L pặ  l iạ  xử lý tìm ki mế  giá 
trị K trong ph mạ  vi tìm 
ki mế  

Tìm vị trí gi aữ  phân đôi m ngả  

So sánh K v iớ  giá trị 
gi aữ
Đ tặ  l iạ  ph mạ  vi tìm ki mế

L pặ  l iạ  tìm ki mế  K 
trong ph mạ  vi tìm 
ki mế  
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M cứ  mô tả ch ngươ  trình:

B tắ  đ uầ
Đ cọ  K

Nh nậ  giá trị cho m ngả  1 chi uề  A(I), (I =1, 2,  . . . ,.N)

MIN = 1

MAX = N

DO WHILE  (Có giá trị b ngằ  K không, cho đ nế  khi MIN > MAX)

L yấ  MID = (MIN + MAX) / 2

IF  A(MID) > K THEN

MAX = MID - 1

ELSE

IF A(MID) <  K THEN

MIN = MID + 1

ELSE 

In  giá trị  MID

ENDIF

ENDIF

ENDDO

K tThúcế  
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

1. S  khác bi t gi a công ngh  ph n m m và ự ệ ữ ệ ầ ề
khoa h c máy tính?ọ  

Khoa h c máy tính đ  c p t i lý thuy t và ọ ề ậ ớ ế
nh ng v n đ  c  b n; ữ ấ ề ơ ả
Còn công ngh  ph n m m đ  c p t i các ệ ầ ề ề ậ ớ
nguyên lý, ph ng th c và công c  đ  xây ươ ứ ụ ể
d ng ph n m m chuyên nghi p, h u ích.ự ầ ề ệ ữ
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

2. S  khác bi t gi a công ngh  ph n m m và ự ệ ữ ệ ầ ề
công ngh  h  th ng? ệ ệ ố
Công ngh  h  th ng (hay còn g i là k  ngh  ệ ệ ố ọ ỹ ệ
h  th ng) liên quan t i t t c  các khía c nh ệ ố ớ ấ ả ạ
c a quá trình phát tri n h  th ng d a máy ủ ể ệ ố ự
tính bao g m: ph n c ng, ph n m m, và ồ ầ ứ ầ ề
công ngh  x  lý; ệ ử
Còn Công ngh  ph n m m ch  là m t ph n ệ ầ ề ỉ ộ ầ
c a quy trình này, nó có liên quan t i vi c ủ ớ ệ
phát tri n h  t ng ph n m m, đi u khi n, các ể ạ ầ ầ ề ề ể

ng d ng và c  s  d  li u trong h  th ng.ứ ụ ơ ở ữ ệ ệ ố
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

3. Quy trình ph n m m là gì ? ầ ề
Quy trình ph n m m là m t t p h p các hành ầ ề ộ ậ ợ
đ ng mà m c đích c a nó là xây d ng và phát ộ ụ ủ ự
tri n ph n m m. Nh ng hành đ ng th ng ể ầ ề ữ ộ ườ
đ c th c hi n trong các quy trình ph n m m ượ ự ệ ầ ề
bao g m: ồ
– Đ c t . ặ ả
– Phát tri n. ể
– Ki m th . ể ử
– M  r ng.ở ộ

 Nh ng lo i h  th ng khác nhau s  c n nh ng ữ ạ ệ ố ẽ ầ ữ
quy trình phát tri n khác nhau.ể
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

4. Mô hình quy trình phát tri n ph n m m là gì?ể ầ ề  

Là m t th  hi n đ n gi n c a m t quy trình ộ ể ệ ơ ả ủ ộ
ph n m m, nó đ c bi u di n t  m t góc đ  ầ ề ượ ể ễ ừ ộ ộ
c  th .ụ ể
Ví d :ụ
– Mô hình lu ng d  li u (data-flow)ồ ữ ệ
– Mô hình Vai trò/Hành đ ng (Role/action)ộ
– Mô hình thác n c (waterfall) ướ
– Mô hình phát tri n l p l i (Iterative development) ể ặ ạ
– Mô hình công ngh  ph n m m d a thành ph n ệ ầ ề ự ầ

(Component-based software engineering). 
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

5. Xây d ng m t s n ph m ph n m m ph i ự ộ ả ẩ ầ ề ả
đ u t  nh ng chi phí nàoầ ư ữ  ? 
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

5. Xây d ng m t s n ph m ph n m m ph i đ u t  ự ộ ả ẩ ầ ề ả ầ ư
nh ng chi phí nàoữ  ? 
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BÀI T P CH NG 1Ậ ƯƠ

6. Cac ḿ ô hình phát tri n ph n m m:ể ầ ề
Năm mô hình phát tri n ph n m m ph  ể ầ ề ổ
bi n th ng đ c s  d ng:ế ườ ượ ử ụ
– Mô hình thác n cướ
– Mô hình xo n c ắ ố
– Mô hình xây d ng ti n tri n ự ế ể
– Công ngh  ph n m m d a thành ph n ệ ầ ề ự ầ
– Mô hình phát tri n l p l i, tăng thêm ể ặ ạ
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MÔ HÌNH THÁC N CƯỚ
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MÔ HÌNH THÁC N C (2)ƯỚ

 Mô hình thác n c do Royce đ  xu t ướ ề ấ
 Đ c đi m: ặ ể Các pha trên ph i đ c th c hi n ả ượ ự ệ

m t cách tu n t ; k t thúc pha tr c, r i m i ộ ầ ự ế ướ ồ ớ
đ c th c hi n pha ti p theo.ượ ự ệ ế
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MÔ HÌNH THÁC N C (2)ƯỚ
 u đi m:Ư ể

– K  lu t cao, quy đ nh t t v  tài li u cho m i giai đo n, đ c ki m ỷ ậ ị ố ề ệ ỗ ạ ượ ể
ch ng c n th n.ứ ẩ ậ

 Nh c đi m:ượ ể
– R t khó khăn trong vi c thay đ i các pha đã đ c th c hi n.ấ ệ ổ ượ ự ệ
–  Quá nhi u ki m th , th m tra và tài li u.ề ể ử ẩ ệ
– Tài li u khó hình dung và khó hi u v i khách hàngệ ể ớ
– Mô hình này ch  thích h p khi các yêu c u đã đ c tìm hi u rõ ràng ỉ ợ ầ ượ ể

và nh ng thay đ i s  đ c gi i h n m t cách rõ ràng trong su t quá ữ ổ ẽ ượ ớ ạ ộ ố
trình thi t k .ế ế



01/15/10 Bài gi ng môn CNPMả33

MÔ HÌNH XO N CẮ Ố
 Quy trình phát tri n ph n m m đ c bi u di n nh  m t vòng ể ầ ề ượ ể ễ ư ộ

xo n c. Các pha trong quy trình phát tri n xo n c bao g m: ắ ố ể ắ ố ồ
– Giao ti p khách hàng: gi a ng i phát tri n và khách hàng đ  tìm hi u ế ữ ườ ể ể ể

yêu c u, ý ki n.ầ ế
– L p k  ho ch: Xác l p tài nguyên, th i h n và thông tin khác.ậ ế ạ ậ ờ ạ
– Phân tích r i ro: Xem xét m o hi m k  thu t, m o hi m qu n lý và ủ ạ ể ỹ ậ ạ ể ả th c ự

hi n các hành đ ng đ  gi m thi u r i roệ ộ ể ả ể ủ .
– K  ngh : Xây d ng m t hay m t s  bi u di n c a ng d ng.ỹ ệ ự ộ ộ ố ể ễ ủ ứ ụ
– Xây d ng và xu t x ng: xây d ng, ki m th , cài đ t và cung c p h  tr  ự ấ ưở ự ể ử ặ ấ ỗ ợ

ng i dùng (t  li u, hu n luy n, . . .).ườ ư ệ ấ ệ
– Đánh giá c a khách hàng: Nh n các ph n h i c a ng i s  d ng v  ủ ậ ả ồ ủ ườ ử ụ ề

bi u di n ph n m m trong giai đo n k  ngh  và cài đ t.ể ễ ầ ề ạ ỹ ệ ặ
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MÔ HÌNH XO N C (2)Ắ Ố

Giao ti pế
 khách hàng

L pậ  kế ho chạ
Phân tích r iủ  ro

Kỹ nghệ

Xây d ngự  & 
Xu tấ  x ngưở

Khách hàng
đánh giá

B oả  trì

Nâng c pấ

Làm m iớ

Khái ni mệ
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MÔ HÌNH XO N C (3)Ắ Ố

 Đi m m nh:ể ạ
– D  ki m soát các m o hi m  t ng m c ti n ễ ể ạ ể ở ừ ứ ế

hóa. Đánh giá m c đ  r i ro.ứ ộ ủ
– M c tiêu quan tr ng luôn là ch t l ng ph n ụ ọ ấ ượ ầ

m m.ề
– Gi m nh  ki m th  và nhanh chóng s a ả ẹ ể ử ử

ch a nh ng l i x y ra.ữ ữ ỗ ả
– B o trì đ n gi n: ch  là m t vòng tròn trong ả ơ ả ỉ ộ

xo n c, không có s  phân bi t trong phát ắ ố ự ệ
tri n và b o trì.ể ả
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MÔ HÌNH XO N C (4)Ắ Ố

 Đi m y u:ể ế
– Dành riêng cho các ph n m m n i b  có kích ầ ề ộ ộ

th c l n.ướ ớ
– Vì d  án có th  b  ch m d t do các đánh giá ự ể ị ấ ứ

v  r i ro, d n đ n m t s  h u qu ...ề ủ ẫ ế ộ ố ậ ả
– Các nhà phát tri n ph i có kh  năng phân ể ả ả

tích r i ro và gi i quy t r i ro.ủ ả ế ủ
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MÔ HÌNH XÂY D NG TI N TRI NỰ Ế Ể

 Mô hình xây d ng ti n tri n d a trên ý t ng ự ế ể ự ưở
xây d ng m t ự ộ m u th  ban đ uẫ ử ầ  và đ a cho ư
ng i s  d ng xem xét; ườ ử ụ

 Sau đó, tinh ch nhỉ  m u th  qua nhi u phiên ẫ ử ề
b n cho đ n khi tho  mãn yêu c u c a ng i ả ế ả ầ ủ ườ
s  d ng thì d ng l i.ử ụ ừ ạ
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MÔ HÌNH XÂY D NG TI N TRI N (2)Ự Ế Ể

 Có hai ph ng pháp đ  th c hi n mô hình này:ươ ể ự ệ
– Phát tri n thăm dòể : m c đích là đ  làm vi c v i khách ụ ể ệ ớ

hàng và đ  đ a ra h  th ng cu i cùng t  nh ng đ c t  ể ư ệ ố ố ừ ữ ặ ả
s  b  ban đ u. ơ ộ ầ
+ Ph ng pháp này th ng b t đ u th c hi n v i ươ ườ ắ ầ ự ệ ớ
nh ng ữ yêu c u đ c tìm hi u rõ ràngầ ượ ể  và sau đó, b  ổ
sung nh ng đ c đi m m i đ c đ  xu t b i khách ữ ặ ể ớ ượ ề ấ ở
hàng. 

+ Cu i cùng, khi các yêu c u c a ng i s  d ng đ c ố ầ ủ ườ ử ụ ượ
tho  mãn thì cũng là lúc chúng ta đã xây d ng xong h  ả ự ệ
th ng.ố
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MÔ HÌNH XÂY D NG TI N TRI N (3)Ự Ế Ể

 Có hai ph ng pháp đ  th c hi n mô hình này:ươ ể ự ệ
– Lo i b  m u thạ ỏ ẫ ử: m c đích là đ  tìm hi u các yêu c u ụ ể ể ầ

c a h  th ng. ủ ệ ố
+ Ph ng pháp này th ng b t đ u v i nh ng ươ ườ ắ ầ ớ ữ yêu 
c u không rõ ràng và ít thông tinầ . Các m u th  s  ẫ ử ẽ
đ c xây d ng và chuy n giao t i cho ng i s  d ng. ượ ự ể ớ ườ ử ụ
+ T  đó, ta có th  phân lo i nh ng yêu c u nào là th c ừ ể ạ ữ ầ ự
s  c n thi t và lúc này m u th  không còn c n thi t ự ầ ế ẫ ử ầ ế
n a. ữ
+ Nh  v y, m u th  ch  có tác d ng đ  làm sáng t  ư ậ ẫ ử ỉ ụ ể ỏ
yêu c u c a ng i s  d ng.ầ ủ ườ ử ụ
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MÔ HÌNH XÂY D NG TI N TRI N (4)Ự Ế Ể
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MÔ HÌNH XÂY D NG TI N TRI N (5)Ự Ế Ể
 Nh c đi m:ượ ể

– Thi u t m nhìn c a c  quy trình; ế ầ ủ ả
– Các h  th ng th ng h ng c u trúc nghèo nàn;ệ ố ườ ướ ấ
– Yêu c u các k  năng đ c bi t (Ví d : các ngôn ầ ỹ ặ ệ ụ

ng  đ  t o ra m u th  nhanh chóng). ữ ể ạ ẫ ử
– Ch  nên áp d ng v i nh ng h  th ng có t ng ỉ ụ ớ ữ ệ ố ươ

tác  m c đ  nh  ho c v a; trên m t ph n c a ở ứ ộ ỏ ặ ừ ộ ầ ủ
nh ng h  th ng l n; ho c nh ng h  th ng có ữ ệ ố ớ ặ ữ ệ ố
th i gian chu kỳ t n t i ng n. ờ ồ ạ ắ
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CÔNG NGH  PH N M M Ệ Ầ Ề
D A THÀNH PH NỰ Ầ

 Mô hình này d a trên k  thu t tái s  d ng ự ỹ ậ ử ụ
m t cách có h  th ng; trong đó h  th ng ộ ệ ố ệ ố
đ c tích h p t  nhi u thành ph n đang t n ượ ợ ừ ề ầ ồ
t i ho c các thành ph n th ng m i COTS ạ ặ ầ ươ ạ
(Commercial-off-the-shelf).

 Các tr ng thái chính c a quy trình bao g m: ạ ủ ồ
– Phân tích thành ph n s n cóầ ẵ
– Đi u ch nh yêu c uề ỉ ầ
– Thi t k  h  th ng v i k  thu t tái s  d ngế ế ệ ố ớ ỹ ậ ử ụ
– Xây d ng và tích h p h  th ngự ợ ệ ố
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CÔNG NGH  PH N M M Ệ Ầ Ề
D A THÀNH PH N (2)Ự Ầ

 G n v i nh ng công ngh  h ng đ i t ng (Object-ắ ớ ữ ệ ướ ố ượ
oriented technologies) qua vi c t o các l p có ch a ệ ạ ớ ứ
c  d  li u và gi i thu t x  lý d  li u.ả ữ ệ ả ậ ử ữ ệ

 Có nhi u t ng đ ng v i mô hình xo n c. ề ươ ồ ớ ắ ố
 V i u đi m tái s  d ng các thành ph n qua Th  ớ ư ể ử ụ ầ ư

vi n/kho các l p: ti t ki m 70% th i gian, 80% giá ệ ớ ế ệ ờ
thành, ch  s  s n xu t 26.2/16.9.ỉ ố ả ấ
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MÔ HÌNH PHÁT TRI N L P L I, TĂNG THÊMỂ Ặ Ạ

 Mô hình này đ c đ  xu t d a trên ý t ng ượ ề ấ ự ưở
thay vì ph i xây d ng và chuy n giao h  ả ự ể ệ
th ng m t l n thì s  đ c ố ộ ầ ẽ ượ chia thành nhi u ề
vòng, tăng d nầ . M i vòng là m t ph n k t ỗ ộ ầ ế
qu  c a m t ch c năng đ c yêu c u.ả ủ ộ ứ ượ ầ

 Các yêu c u c a ng i s  d ng đ c đánh ầ ủ ườ ử ụ ượ
th  t  u tiênứ ự ư . Yêu c u nào có th  t  u tiên ầ ứ ự ư
càng cao thì càng  trong nh ng vòng phát ở ữ
tri n s m h n.ể ớ ơ
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MÔ HÌNH PT L P L I, TĂNG THÊM (2)Ặ Ạ

 u đi m:Ư ể
    - Sau m i l n tăng vòng thì có th  chuy n giao k t qu  ỗ ầ ể ể ế ả
th c hi n đ c cho khách hàng nên các ch c năng c a h  ự ệ ượ ứ ủ ệ
th ng có th  nhìn th y s m h n. ố ể ấ ớ ơ
    - Các vòng tr c đóng vai trò là m u th  đ  giúp tìm ướ ẫ ử ể
hi u thêm các yêu c u  nh ng vòng ti p theo. ể ầ ở ữ ế
    - Nh ng ch c năng c a h  th ng có th  t  u tiên càng ữ ứ ủ ệ ố ứ ự ư
cao thì s  đ c ki m th  càng kẽ ượ ể ử ỹ
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