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BÀI 1: H  TH NG MENU VÀ TOOLBOX C A CABRI. Ệ Ố Ủ

Hi n nay giao di n c a Cabri đã đ c chuy n sang ti ng Vi t (Cabri Vietnamese).ệ ệ ủ ượ ể ế ệ
M i h ng d n đ c th  hi n trong ph n “Help” (F1).ọ ướ ẫ ượ ể ệ ầ

    

H  TH NG MENU:Ệ Ố
Chú ý đ n đ n v  đo trong m c: Tùy ch n (Options) ế ơ ị ụ ọ  Tham kh o (Preferences): Ch n đ n v  đoả ọ ơ ị  
(v i đ  sai s  tùy ch n), d ng ph ng trình,  font ch , . . .ớ ộ ố ọ ạ ươ ữ
Edit  Replay Construction (Chi u l i cách d ng hình): Giúp ta xem l i toàn b  các b c d ng hình.ế ạ ự ạ ộ ướ ự

 

H  TH NG TOOLBOX:Ệ Ố

NÚT 1: Ch nọ
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Ch nọ  (Pointer) m t hay nhi u đ i t ng (rê chu t t o hình kh i).ộ ề ố ượ ộ ạ ố
Quay (Rotate) m t đ i t ng quanh m t tâm đi m cho tr c: ộ ố ượ ộ ể ướ  ch n đi m cho tr c làm tâm quayọ ể ướ  
 ch n đ i t ng.ọ ố ượ
Co dãn (Dilate) m t đ i t ng: (nh  trên)ộ ố ượ ư
Quay và co dãn (Rotate and Dilate) đ ng th i: (nh  trên)ồ ờ ư

NÚT 2: Đi mể
Đi m (Point):ể   click (t o thành đi m t i m t v  trí b t kỳ, trên m t đ i t ng, t i giao đi m c a cácạ ể ạ ộ ị ấ ộ ố ượ ạ ể ủ  
đ i t ng cho tr c) ố ượ ướ  dùng bàn phím đánh tên ngay cho đi m .ể
 Đi m trên đ i t ngể ố ượ  (Point on Object):  đ i t ng.ố ượ
Giao đi mể  (Intersection Points):  đ i t ng 1 ố ượ  đ i t ng 2 (Khi đó s  có ngay các giao đi m).ố ượ ẽ ể

NÚT 3: Đ ng th ng, đa giác.ườ ẳ
Đ ng th ngườ ẳ  (Line):

 đi m ể  đi m (t o đ ng th ng qua 2 đi m cho tr c).ể ạ ườ ẳ ể ướ
 đi m + “Shift”: (t o đ ng th ng v i góc sai khác nhau 15 đ ).ể ạ ườ ẳ ớ ộ

Đo n th ngạ ẳ  (Segment):  đi m ể  đi m.ể
Tia (Ray):  đi m (là đi m g c) ể ể ố  đi m (là h ng c a tia).ể ướ ủ

       đi m + Shift (t o thành tia v i góc sai khác nhau 15 đ ).ể ạ ớ ộ
Véctơ (Vector): đi m (đ u) ể ầ  đi m (cu i).ể ố
Tam giác (Triangle): đi m ể  đi m ể  đi m (là 3 đ nh c a tam giác).ể ỉ ủ
Đa giác (Polygon):  đi m 1 ể  đi m 2 ể  . . .  đi m n – 1 ể  đi m 1. (D ng m t đa giác n c nh,ể ự ộ ạ  
đi m cu i trùng v i đi m đ u).ể ố ớ ể ầ
Đa giác đ uề  (Regular Polygon): D ng đa giác đ u hay hình ngôi sao cho t i 30 c nh: ự ề ớ ạ  đi m (làmể  
tâm)  đi m (làm bán kính) ể  rê chu t di chuy n cùng chi u hay ng c chi u kim đ ng h  (t oộ ể ề ượ ề ồ ồ ạ  
thành đa giác đ u hay hình ngôi sao v i s  c nh tùy ch n) ề ớ ố ạ ọ  click.

   
NÚT 4: Đ ng tròn, cung, conic.ườ

Đ ng tròn (Circle):ườ  D ng đ ng tròn xác đ nh b i tâm đi m và đi m th  hai làm bán kính:  ự ườ ị ở ể ể ứ  
đi m (là tâm) ể  đi m (là bán kính).ể
Cung (Arc): D ng cung xác đ nh b i 3 đi m: ự ị ở ể  đi m ể  đi m ể  đi m.ể
Conic: D ng elíp, hyperbol, parabol xác đ nh b i 5 đi m: ự ị ở ể  đi m 1 ể  đi m 2 ể  . . .  đi m 5.ể
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NÚT 5: 
Đ ng vuông góc (Perpendicular Line):ườ  D ng đ ng th ng qua m t đi m và vuông góc v i m tự ườ ẳ ộ ể ớ ộ  
đ ng th ng, tia, đo n th ng, véct , tr c hay m t c nh c a đa giác: ườ ẳ ạ ẳ ơ ụ ộ ạ ủ  Đo n, đ ng th ng, . . . ạ ườ ẳ  
đi m.ể
Đ ng song song (Parallel Line):ườ  D ng đ ng th ng qua m t đi m và song song v i m t đ ngự ườ ẳ ộ ể ớ ộ ườ  
th ng, tia, đo n th ng, véct , tr c hay m t c nh c a đa giác: ẳ ạ ẳ ơ ụ ộ ạ ủ  Đo n, đ ng th ng, . . . ạ ườ ẳ  đi m.ể
Trung đi m (Midpoint):  ể D ng trung đi m c a hai đi m cho tr c hay trung đi m c a m t đo nự ể ủ ể ướ ể ủ ộ ạ  
th ng, c nh c a đa giác.ẳ ạ ủ

 đi m ể  đi m.ể
 đo n th ng (c nh c a đa giác)ạ ẳ ạ ủ

         

Đ ng trung tr c (Perpendicular Bisector):ườ ự  D ng đ ng trung tr c c a m t đo n th ng, c nhự ườ ự ủ ộ ạ ẳ ạ  
c a đa giác, hay gi a hai đi m.ủ ữ ể

 đo n (c nh).ạ ạ
 đi m ể  đi m.ể

Đ ng phân giác (Angle Bisector):ườ  D ng đ ng phân giác c a m t góc xác đ nh b i 3 đi m: ự ườ ủ ộ ị ở ể  
đi m (trên m t c nh) ể ộ ạ  đi m (đ nh c a góc) ể ỉ ủ  đi m (trên c nh còn l i).ể ạ ạ
Véct  t ng (Vector Sum):ơ ổ  D ng m t véct  là véct  t ng c a hai véct  cho tr c:  ự ộ ơ ơ ổ ủ ơ ướ  Đã có hai 
véct  ơ véct  1 ơ  véct  2 ơ  đi m (là đi m đ u c a véct  t ng).ể ể ầ ủ ơ ổ
 Compa: D ng m t đ ng tròn xác đ nh b i m t đo n th ng hay hai đi m là đ  dài c a bán kính, vàự ộ ườ ị ở ộ ạ ẳ ể ộ ủ  
đi m làm tâm.ể

 đo n th ng ạ ẳ  đi m (làm tâm)ể
 đi m ể  đi m ể  đi m (làm tâm).ể
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Bi n đ i đ  dài (Measurement Transfer):ế ổ ộ  D ng m t đi m thay đ i là nh c a m t đi m cho tr cự ộ ể ổ ả ủ ộ ể ướ  
v i kho ng cách gi a hai đi m y b ng v i chi u dài c a m t đo n th ng, m t cung, m t s  đã xácớ ả ữ ể ấ ằ ớ ề ủ ộ ạ ẳ ộ ộ ố  
đ nh tr c.ị ướ
 Tr c tiên ta ph i đo chi u dài c a đo n th ng (cung) đã đ c d ng tr c, hay m t s  đã bi tướ ả ề ủ ạ ẳ ượ ự ướ ộ ố ế  
tr c. Gi  s  s  đó là a. ướ ả ử ố  đi m (c n bi n đ i) ể ầ ế ổ  đa giác, đ ng tròn, hay h ng tùy ý ườ ướ  s  a ố  
đi m m i xu t hi n. (Khi a thay đ i thì đi m m i s  thay đ i).ể ớ ấ ệ ổ ể ớ ẽ ổ

            

Qu  tích (Locus):ỹ  D ng qu  tích c a m t đ i t ng (đi m, đo n, tia) đ c xác đ nh do m t đi mự ỹ ủ ộ ố ượ ể ạ ượ ị ộ ể  
chuy n đ ng trên m t đ i t ng cho tr c.ể ộ ộ ố ượ ướ

 đi m (đo n, tia) c n tìm qu  tích ể ạ ầ ỹ  đi m (t o nên qu  tích).ể ạ ỹ

VD: Cho đ ng tròn (O) tâm O, M là đi m di đ ng trên (O). Tìm qu  tích trung đi m Iườ ể ộ ỹ ể  
c a đo n OM.ủ ạ
Ta d ng: ự  đ ng tròn (O) ườ  đi m M trên (O) ể  trung đi m I c a OM ể ủ  qu  tích ỹ  I  
 M.

      
Đ nh nghĩa l i (Redefine Object):ị ạ  Đ nh nghĩa l i các tính ch t c a m t đ i t ng đã đ c xác đ nhị ạ ấ ủ ộ ố ượ ượ ị  
tr c đó. Nó giúp ta đang d ng hình  b c th  n, nay mu n xây d ng l i tính ch t c a m t đ iướ ự ở ướ ứ ố ự ạ ấ ủ ộ ố  
t ng X đã d ng  b c th  k < n, mà không ph i d ng l i t  đ u.ượ ự ở ướ ứ ả ự ạ ừ ầ

VD: “Cho đi m M di đ ng trên đ ng tròn (O). V  ti p tuy n c a (O) t i M. . . .” Nay ta ch  mu nể ộ ườ ẽ ế ế ủ ạ ỉ ố  
thay đ i “đi m M di đ ng trên n a (O)”.ổ ể ộ ử
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Ta làm nh  sau: ư  d ng đ ng kính AB ự ườ  cung AmB  đ nh nghĩa l i ị ạ  M  ch n M trên cungọ  
AmB.

                     

NÚT 6: Các phép bi n hìnhế
Đ i x ng tr c (Reflection):ố ứ ụ  Phép đ i x ng m t hình qua m t tr c, tr c là đ ng th ng, đo nố ứ ộ ộ ụ ụ ườ ẳ ạ  
th ng, tia, véct , c nh c a đa giác, tr c t a đ .ẳ ơ ạ ủ ụ ọ ộ

 đ i t ng c n bi n hình ố ượ ầ ế  tr c.ụ
Đ i x ng tâm (Symmetry): ố ứ  đ i t ng c n bi n hình ố ượ ầ ế  đi m (tâm đ i x ng).ể ố ứ
Phép t nh ti n (Translation): ị ế   D ng tr c m t véct  ự ướ ộ ơ đ i t ng c n bi n hình ố ượ ầ ế  véct .ơ
Phép quay (Rotation): Ta đã có s  đo c a góc quay (đ n v  đo đã đ c xác đ nh trong ph n Thamố ủ ơ ị ượ ị ầ  
kh o (Preference), tâm c a phép quay: ả ủ  đ i t ng c n bi n hình ố ượ ầ ế  tâm quay  s  đo c a gócố ủ  
quay.
Phép v  t  (Dilation):ị ự  Ta đã có t  s  k (Numerical Edit) và đi m làm tâm v  t : ỉ ố ể ị ự  đ i t ng c n bi nố ượ ầ ế  
hình  tâm v  t  ị ự  s  k.ố
Phép ngh ch đ o (Inverse):  ị ả nh c a m t đi m qua phép ngh ch đ o xác đ nh b i m t đi m vàẢ ủ ộ ể ị ả ị ở ộ ể  
đ ng tròn: ườ  đi m c n bi n hình ể ầ ế  đ ng tròn.ườ

   

NÚT 7: MACRO
Đ i t ng đ u (Initial Object):ố ượ ầ  Ch n các đ i t ng đ u.ọ ố ượ ầ
Đ i t ng cu i (Final Object):ố ượ ố  Ch n các đ i t ng cu i là hình d ng cu i cùng (sau quá trình th cọ ố ượ ố ự ố ự  
hi n các b c d ng trung gian).ệ ướ ự
Macro (Define Macro): Xu t hi n h p tho i cho macro đã th c hi n.ấ ệ ộ ạ ự ệ
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VD: Th c hi n Macro: “Ti p tuy n c a đ ng tròn (O) đi qua m t đi m”ự ệ ế ế ủ ườ ộ ể
(Xem bài th c hi n Macro)ự ệ

NÚT 8: 
Th ng hàng? (Collinear):ẳ  Ba đi m sau có th ng hàng hay không?ể ẳ

 đi m ể  đi m ể  đi m (Khi đó xu t hi n m t text cho bi t k t qu ).ể ấ ệ ộ ế ế ả
Song song? (Parallel): Hai đ ng th ng, đo n th ng, tia, véct , c nh c a đa giác có song song v iườ ẳ ạ ẳ ơ ạ ủ ớ  
nhau hay không?

 đ ng th ng (đo n, tia, . . .) ườ ẳ ạ  đ ng th ng (đo n, tia, . . .)ườ ẳ ạ
Vuông góc? (Perpendicular): Hai đ ng th ng, đo n th ng, tia, . . . có vuông góc v i nhau hayườ ẳ ạ ẳ ớ  
không?

 đ ng th ng (đo n, tia,. . ) ườ ẳ ạ  đ ng th ng (đo n, tia, . . )ườ ẳ ạ
Cách đ u? (Equidistant):ề  Đi m này có cách đ u hai đi m cho tr c hay không?ể ề ể ướ

 đi m ể  đi m ể  đi m.ể
Ph n t ? (Member):ầ ử  Đi m này có n m trên m t đ i t ng cho tr c hay không?ể ằ ộ ố ượ ướ

 đi m ể  đ i t ng.ố ượ

NÚT 9: Đ  dài, di n tích, máy tínhộ ệ .
Kho ng cách (Distance and length):ả  Hi n th  s  đo kho ng cách gi a hai đi m, kho ng cách tể ị ố ả ữ ể ả ừ 
m t đi m đ n m t đ ng th ng, chi u dài c a m t đo n th ng, m t cung, chu vi c a m t đ ngộ ể ế ộ ườ ẳ ề ủ ộ ạ ẳ ộ ủ ộ ườ  
tròn, đa giác, elip.

 đi m ể  đi m: Kho ng cách gi a hai đi m.ể ả ữ ể
 đi m ể  đ ng th ng (đ ng tròn): Kho ng cách t  đi m đ n đ ng th ng (đ ngườ ẳ ườ ả ừ ể ề ưở ẳ ườ  
tròn).
 đo n th ng: Chi u dài đo n th ng.ạ ẳ ề ạ ẳ
 cung: Chi u dài c a cung.ề ủ
 Đ ng tròn (đa giác, elíp):  S  đo c a chu vi.ườ ố ủ

Di n tích (Area):ệ  Hi n th  s  đo c a đa giác, đ ng tròn, elíp.ể ị ố ủ ườ
 Đa giác (đ ng tròn, elíp): S  đo di n tích.ườ ố ệ

Đ  d c (Slope):ộ ố  S  đo đ  d c c a m t đ ng th ng, đo n th ng, tia, hay véct  so v i ph ngố ộ ố ủ ộ ườ ẳ ạ ẳ ơ ớ ươ  
n m ngang. S  đo đó là tga = y/x: ằ ố  đ i t ng.ố ượ
Đo góc (Angle): S  đo c a m t góc v i đ n v  đo đã xác đ nh tr c.ố ủ ộ ớ ơ ị ị ướ

 đi m (trên m t c nh) ể ộ ạ  đi m (đ nh) ể ỉ  đi m (trên c nh còn l i).ể ạ ạ
Ph ng trình và t a đ  (Equation and coordinates):ươ ọ ộ  Hi n th  t a đ  c a m t đi m; ph ng trìnhể ị ọ ộ ủ ộ ể ươ  
c a m t đ ng th ng, đ ng tròn, conic trong m t h  tr c t a đ  đã xác đ nh tr c.ủ ộ ườ ẳ ườ ộ ệ ụ ọ ộ ị ướ

 đi m (đ ng th ng, đ ng tròn, conic) ể ườ ẳ ườ  h  tr c t a đ .ệ ụ ọ ộ
Máy tính (Calculate): Inv (phép tính hàm s  ng c: arcsin, arccos, arctang, arccotang, eố ượ x , ax ) – sqrt 
(căn b c hai) - ^ (lũy th a) – abs (tr  tuy t đ i) – log (logarit th p phân) – ln (logarit nêpe) – pi (s  п)ậ ừ ị ệ ố ậ ố
B ng (Tabulate):ả  B ng ghi các k t qu .ả ế ả

 NÚT 10 VÀ 11:
Tên (Label): Đ t tên cho đi m, đ ng th ng, đ ng tròn.ặ ể ườ ẳ ườ
Text (Comments): Đánh text (ch n font thích h p).ọ ợ
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H  s  (Numerical Edit):ệ ố  Thi t đ t h  s .ế ặ ệ ố
Đánh d u góc (Mark angle):ấ  Đánh ký hi u cho góc.ệ
C  đ nh (Fix – Free):ố ị  C  đ nh – xoá c  đ nh cho các đi m.ố ị ố ị ể
Đánh v t (Trace on / off):ế  T o v t – xoá v t cho các đ i t ng.ạ ế ế ố ượ
Chuy n đ ng (Animation):ể ộ  Ch n m t đ i t ng cho chuy n đ ng theo h ng ng c l i v i chi uọ ộ ố ượ ể ộ ướ ượ ạ ớ ề  
c a lò xo.ủ
Nhi u chuy n đ ng (Multiple animation):ề ể ộ  Cho chuy n đ ng đ ng th i  nhi u đ i  t ng (nh nể ộ ồ ờ ề ố ượ ấ  
Enter).
D u - Th y (Hide / Show):ấ ấ  D u / Th y các đ i t ng.ấ ấ ố ượ
Màu (Color): Tô màu cho đi m, đ ng, đa giác, . . ể ườ
Tô màu (Fill): Tô màu cho mi n kín: Đ ng tròn, đa giác.ề ườ
D y (Thick):ầ  Nét d y, m ng c a m t đ ng.ầ ỏ ủ ộ ườ
Nét r i (Dotte):ờ  Nét li n, nét r i.ề ờ
Đ nh d ng các ký hi u (Modifined Appearance).ị ạ ệ
Hi n - d u h  tr c t a đ  (Show – hide Axes).ệ ấ ệ ụ ọ ộ
H  tr c m i (New Axes): ệ ụ ớ H  tr c t a đ  đ c xác đ nh trong ph n tham kh o (Preference).ệ ụ ọ ộ ượ ị ầ ả
D ng l i t a đ  (Defined grid).ạ ướ ọ ộ

************* 

BÀI 2: D NG CÁC Đ NG C  B N TRONG TAM GIÁC.Ự ƯỜ Ơ Ả

TAM GIÁC CÂN, TAM GIÁC Đ U, TAM GIÁC VUÔNG, VUÔNG CÂN.Ề

I. TAM GIÁC CÂN:

1. D ng tam giác cân ABC bi t c nh đáy BC và hai c nh bên có đ  dài tùy ý.ự ế ạ ạ ộ
 đo n BC ạ  đ ng trung tr c c a BC ườ ự ủ  đi m A trên đ ng trung tr c ể ườ ự  đo n AB, AC ạ  d ngạ  
xu t hi n (đánh d u 2 đo n b ng nhau). (Cho đi m A thay đ i s  th  nào?)ấ ệ ấ ạ ằ ể ổ ẽ ế
2. D ng tam giác cân ABC bi t c nh đáy BC và đ  dài 2 c nh bên AB = AC = a.ự ế ạ ộ ạ
 đo n BC ạ  H  s  a ệ ố  Bi n đ i đ  dài: bi n đi m M thành đi m N v i đ  dài b ng a ế ổ ộ ế ể ể ớ ộ ằ  đo n MNạ  
 đo n BC (c nh đáy) ạ ạ  Compa tâm B, bán kính MN  Compa tâm C, bán kính MN  giao đi mể  
A c a 2 đ ng tròn ủ ườ  đo n AB, AC ạ  đánh d u 2 đo n b ng nhau. (Cho h  s  a thay đ i s  thấ ạ ằ ệ ố ổ ẽ ế 
nào?).
3. D ng tam giác cân ABC bi t c nh đáy BC và 2 c nh bên b ng đo n MN cho tr c.ự ế ạ ạ ằ ạ ướ
 đo n MN ạ  đo n BC ạ  Compa có tâm l n l t là B, C; bán kính MN ầ ượ  giao đi m A c a 2ể ủ  
đ ng tròn ườ  đo n AB, AC ạ  đánh d u 2 đo n b ng nhau. (Cho đo n MN thay đ i s  th  nào?)ấ ạ ằ ạ ổ ẽ ế

      

II. TAM GIÁC Đ U:Ề
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1.  D ng tam giác đ u ABC bi t c nh BC.ự ề ế ạ
 đo n BC ạ  Đ ng tròn có tâm l n l t là B, C v i bán kính là đo n BC ườ ầ ượ ớ ạ  giao đi m A c a 2ể ủ  
đ ng tròn ườ  đo n AB, AC ạ  đánh d u 3 đo n b ng nhau.ấ ạ ằ
D ng tam giác đ u ABC n i ti p trong đ ng tròn (O).ự ề ộ ế ườ
 đ ng tròn (O) ườ  đ ng kính AD ườ  trung tr c c a OD c t (O) t i B, C ự ủ ắ ạ  đo n AB, AC, BC ạ  
đánh d u 3 c nh b ng nhau ấ ạ ằ  d u các đ ng ph : AD, trung tr c c a AD.ấ ườ ụ ự ủ

       

III. TAM GIÁC VUÔNG:

Tam giác vuông ABC bi t c nh huy n BC và đ nh A tùy ý.ế ạ ề ỉ
 đo n BC ạ  trung đi m O c a BC ể ủ  đ ng tròn tâm O, bán kính OB ườ  đi m A trên (O) ể  đo nạ  
AB, AC  đánh d u góc vuông. (Cho A di chuy n s  th  nào?)ấ ể ẽ ế
Tam giác vuông ABC bi t c nh huy n BC và m t c nh góc vuông AB = MN cho tr c.ế ạ ề ộ ạ ướ
 đo n MN ạ  đo n BC ạ  trung đi m O c a BC ể ủ  đ ng tròn (O), bán kính OB ườ  Compa (B) tâm 
B, bán kính MN  giao đi m A c a 2 đ ng tròn (O) và (B) ể ủ ườ  đo n AB, AC ạ  đánh d u góc vuôngấ  
 d u các đ ng ph .ấ ườ ụ

       

IV. D NG TAM GIÁC VUÔNG CÂN:Ự
D ng tam giác vuông cân ABC (A = 1v)ự

 đo n BC ạ  trung đi m O c a BC ể ủ  đ ng tròn tâm O bán kính OB ườ  đ ng trung tr c c a BCườ ự ủ  
c t (O) t i A ắ ạ  đo n AB, AC ạ  đánh d u 2 đo n b ng nhau ấ ạ ằ  đánh d u góc vuông ấ  d u cácấ  
đ ng ph .ườ ụ
B. D NG CÁC Đ NG TRUNG TUY N, TRUNG TR C, Đ NG CAO, PHÂN GIÁC TRONGỰ ƯỜ Ế Ự ƯỜ  
TAM GIÁC.

(Các nút l nh đã có s n, xem nh  bài t p dành cho các b n!). ệ ẵ ư ậ ạ
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C. D NG CÁC Đ NG TRÒN N I TI P, NGO I TI P, BÀNG TI P TRONG TAM GIÁC.Ự ƯỜ Ộ Ế Ạ Ế Ế
(D a vào đ nh nghĩa, cách xác đ nh tâm và bán kính c a các đ ng tròn trên, các nút l nh đãự ị ị ủ ườ ệ  
có s n, xem nh  bài t p th c hành).ẵ ư ậ ự

BÀI T P TH C HÀNH:Ậ Ự

Cho tam giác ABC vuông t i A. V  phía ngoài tam giác ABC ba tam giác đ u v i các c nh AB, BC,ạ ẽ ề ớ ạ  
CA.
Cho n a đ ng tròn (O) tâm O. G i A là đi m l u đ ng trên (O). V  phía ngoài tam giác ABC haiử ườ ọ ể ư ộ ẽ  
tam giác ABM, ACN vuông cân t i M, N. V  các đ ng tròn (I), (J), (K) l n l t ngo i ti p các tamạ ẽ ườ ầ ượ ạ ế  
giác ABM, CAN, OMN.
Hãy d ng đ ng th ng và đ ng tròn Euler c a tam giác ABC.ự ườ ẳ ườ ủ
Hãy d ng đ ng th ng Simson c a tam giác ABC.ự ườ ẳ ủ

BÀI 3:  T  GIÁCỨ

D NG HÌNH BÌNH HÀNH:Ự

Ta d ng hình bình hành ABCD khi bi t hai c nh k  c a nó.ự ế ạ ề ủ
 đo n AB, AD ạ  qua B d ng đ ng // v i AD ự ườ ớ  qua D d ng đ ng // v i AB ự ườ ớ  giao đi m haiể  
đ ng trên là C ườ  đo n CB, CD ạ  d u các đ ng ph .ấ ườ ụ
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D NG HÌNH CH  NH T:Ự Ữ Ậ
Ta d ng hình ch  nh t khi bi t hai c nh k  c a nó.ự ữ ậ ế ạ ề ủ
(T ng t  nh  cách d ng hình bình hành).ươ ự ư ự

D NG HÌNH THOI:Ự
Ta d ng hình thoi khi bi t hai c nh k  c a nó.ự ế ạ ề ủ
(T ng t  nh  trên).ươ ự ư

D NG HÌNH VUÔNG KHI BI T M T C NH:Ự Ế Ộ Ạ

Ta d ng hình vuông ABCD khi bi t c nh ABự ế ạ
 đo n AB ạ  đ ng th ng d vuông góc v i AB t i A ườ ẳ ớ ạ  đ ng th ng d’ vuông góc v i AB t i B ườ ẳ ớ ạ  
đ ng tròn tâm A, bán kính AB c t d t i D ườ ắ ạ  đ ng vuông góc v i AD t i D c t d’ t i C ườ ớ ạ ắ ạ  đo n BC,ạ  
CD, DA  d u các đ ng ph  ấ ườ ụ đánh d u các góc vuông ấ  đánh d u 4 c nh b ng nhau.ấ ạ ằ

                        

BÀI T P V  T  GIÁC:Ậ Ề Ứ

Cho hình bình hành ABCD. V  phía ngoài hình bình hành b n hình vuông l n l t có các c nh AB,ẽ ố ầ ượ ạ  
BC, CD, DA. G i P, Q, R, S l n l t là tâm c a các hình vuông đó.ọ ầ ượ ủ
Cho hình vuông ABCD, M là đi m di đ ng trên c nh BC. D ng hình vuông AMNE (không ch a đi mể ộ ạ ự ứ ể  
B). D ng phía ngoài hình vuông AMNE các tam giác đ u AEF và ENK. D ng hình thoi FEKJ.ự ề ự
(Đánh v t cho đi m J, cho M chuy n đ ng, s  nh n xét gì?).ế ể ể ộ ẽ ậ
(Hình v  vui): Hãy d ng các thanh s t c a x p tr t trên thanh AB có đ u A c  đ nh, đ u B chuy nẽ ự ắ ử ế ượ ầ ố ị ầ ể  
đ ng nh  hình v .ộ ư ẽ
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BÀI 4: NG D NG C A NÚT L NH INTERRUPTEUR (INTER)Ứ Ụ Ủ Ệ

1. Ý nghĩa c a nút l nh Interrupteur (Inter)ủ ệ .
Khi n m v ng ý nghĩa và cách s  d ng c a nút l nh Interrupteur, ta có th  d ng nhi u hình ch ng lênắ ữ ử ụ ủ ệ ể ự ề ồ  
nhau và l n l t xu t hi n. Hay nói cách khác, ta có th  d ng hình “c p n l n tùy ý!” trên cùng m tầ ượ ấ ệ ể ự ấ ầ ộ  
file, ph  thu c vào “ý t ng” c a ng i d ng hình.ụ ộ ưở ủ ườ ự
Sau khi cài đ t Cabri, nút l nh Inter không có trong ch ng trình. Mu n có nút l nh này ta th c hi nặ ệ ươ ố ệ ự ệ  
nh  sau:ư
 M   đĩa C ở ổ  Cabri  Figures  Physique  Optique  Ctrl W  Ctrl N  D ng m t hình có sự ộ ử 
d ng nút Interrupteur ụ  Save As  L u vào file đ t tên ch ng h n là “Inter”.ư ặ ẳ ạ
Khi m  m t file m i mà không có nút Inter (n m  v  trí cu i c a Nút 7), mu n có nút này, ta th c hi n:ở ộ ớ ằ ở ị ố ủ ố ự ệ  
 M  file “Inter” ở  Ctrl W  Ctrl N (Khi đó nút “Inter” s  xu t hi n).ẽ ấ ệ
Nút Interrupteur:  đi m 1 ể  đi m 2 ể  đi m 3. Đi m Ce bouton ch y trên đo n t o b i đi m 1 và 2.ể ể ạ ạ ạ ở ể  
Khi ta kéo đi m Ce bouton v  phía trái xu t hi n đi m “xanh”, kéo v  phía ph i xu t hi n đi m “đ ”.ể ề ấ ệ ể ề ả ấ ệ ể ỏ  
Nh  v y ta có hai đi m trùng nhau  đi m 3, mu n xu t hi n đi m nào là do ta d ch chuy n đi m Ceư ậ ể ở ể ố ấ ệ ể ị ể ể  
bouton v  phía trái hay ph i.ề ả
Khi đang  v  trí đi m “xanh”, ta d ng các đ i t ng liên quan d a trên đi m “xanh”. Khi đi m “xanh”ở ị ể ự ố ượ ự ể ể  
chuy n sang đi m “đ ” (kéo đi m Ce bouton) thì các hình đã d ng d a vào đi m “xanh” cũng khôngể ể ỏ ể ự ự ể  
xu t hi n.ấ ệ
K t h p v i các phép bi n hình, ta có th  t o ra đ ng th i nhi u đi m “xanh” tùy ý.ế ợ ớ ế ể ạ ồ ờ ề ể

2. Các ví d  ng d ng c a nút l nh Interrupteur.ụ ứ ụ ủ ệ
Ví d  1:ụ  Cho đ ng tròn tâm O, đ ng kính BC. M là đi m l u đ ng trên (O). G i I, K l n l tườ ườ ể ư ộ ọ ầ ượ  
là hình chi u c a B, C trên OM. Tìm qu  tích c a I và K.ế ủ ỹ ủ
Cách d ng: ự (Các đi m Inter nên đ t trên m t đ ng th ng n m ngang theo th  t , phía d i mànể ặ ộ ườ ẳ ằ ứ ự ướ  
hình, ta t m g i là “đ ng chu n”)ạ ọ ườ ẩ
D ng “Đ ng tròn (O), đ ng kính BC”:ự ườ ườ   Interrupteur (Inter 1)  đi m “xanh” ể  Compa tâm O là 
đi m “xanh”, bán kính là đo n th ng cho tr c ể ạ ẳ ướ  đ ng th ng n m ngang d c t (O) t i B, C ườ ẳ ằ ắ ạ  đo nạ  
BC  d u d.ấ
D ng “ M trên (O), đ ng th ng OM”:ự ườ ẳ   Inter 2  đi m “xanh” tùy ý ể  đ ng tròn tâm (J) là đi mườ ể  
“xanh”  đi m m trên (J) ể  đ ng // v i Jm t i O c t (O) t i M ườ ớ ạ ắ ạ  đ ng th ng OM.ườ ẳ
D ng “ BI vuông góc v i OM”:ự ớ   Inter 3  đi m “xanh” n m t i B ể ằ ạ  đ ng vuông góc v i OM t iườ ớ ạ  
đi m “xanh” B c t OM t i I ể ắ ạ  đo n BI ạ  d u đ ng vuông góc ấ ườ  đánh d u góc vuông.ấ
D ng “CK vuông góc v i OM”:ự ớ   Inter 4  (t ng t  nh  trên).ươ ự ư
D ng “ qu  tích c a I và K”:ự ỹ ủ   đánh v t I, K ế  chuy n đ ng m.ể ộ
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Ví d  2:ụ  Cho đi m M ch y trên n a đ ng tròn đ ng kính AB. V  hình vuông AMCD  phíaể ạ ử ườ ườ ẽ ở  
ngoài tam giác AMB. Tìm qu  tích c a C, D.ỹ ủ

Cách d ng:ự
D ng: “M ch y trên n a đ ng tròn đ ng kính AB”:ự ạ ử ườ ườ
 Inter 1  đi m “xanh” O ể  đ ng tròn tâm O bán kính là đo n th ng cho tr c ườ ạ ẳ ướ  đ ng th ngườ ẳ  
n m ngang c t (O) t i A, B ằ ắ ạ  đo n AB ạ  cung t o nên n a (O) ạ ử  d u đ ng ph : đ ng th ng, (O).ấ ườ ụ ườ ẳ
 Inter 2  đi m “xanh” M trên n a (O) ể ử
D ng: “hình vuông AMCD phía ngoài tam giác AMB”ự
 Inter 3  đi m “xanh” t i A ể ạ  d ng hình vuông AMCD (A “xanh”) nh  đã bi t cách d ng  ph nự ư ế ự ở ầ  
tr c.ướ
D ng “qu  tích c a C, D”: ự ỹ ủ   Đánh v t C, D ế  Chuy n đ ng M (đi m M “đ ”)ể ộ ể ỏ
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Ví d  3:ụ  Cho đi m M di đ ng trên đo n AB c  đ nh. D ng hai hình vuông AMCD và MBEF n mể ộ ạ ố ị ự ằ  
cùng phía đ i v i AB. V  đ ng tròn ngo i ti p hai hình vuông trên v i tâm là P và Q, chúngố ớ ẽ ườ ạ ế ớ  
c t nhau t i đi m th  hai N. Tìm qu  tích c a P, Q và trung đi m I c a PQ.ắ ạ ể ứ ỹ ủ ể ủ

Cách d ng:ự
D ng “M di đ ng trên đo n AB c  đ nh”:ự ộ ạ ố ị   Inter 1   đi m “xanh 1” tên là A ể  đo n AB n mạ ằ  
ngang  đi m M trên đo n AB.ể ạ
D ng “hai hình vuông AMCD và MBEF”:ự   Inter 2   đi m “xanh 2” n m  M ể ằ ở  d ng hai hìnhự  
vuông AMCD và MBEF có đ nh là đi m “xanh 2” (đã bi t cách d ng tr c đây)ỉ ể ế ự ướ
D ng “hai đ ng tròn ngo i ti p hai hình vuông v i tâm P và Q”:ự ườ ạ ế ớ   Inter 3  đi m “xanh 3” t iể ạ  
M  trung đi m P, Q c a MD và ME ể ủ  đ ng tròn tâm P bán kính PD, đ ng tròn tâm Q bán kínhườ ườ  
QE  giao đi m c a hai đ ng tròn là N.ể ủ ườ
D ng “qu  tích c a P, Q và trung đi m I c a PQ”:ự ỹ ủ ể ủ   Inter 4  đi m “xanh 4” t i P ể ạ  trung đi m Iể  
c a “xanh 4” và Q ủ  đánh v t P, Q, I ế  chuy n đ ng M.ể ộ
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BÀI 5:  D NG HÌNH CÓ QU  TÍCH.Ự Ỹ

Chu n b  b c vào ph n này, các b n ph i n m th t v ng các ch c năng c a t ng nút l nhẩ ị ướ ầ ạ ả ắ ậ ữ ứ ủ ừ ệ  
(v ng công c ), v ng các ph ng pháp d ng hình c  b n, các tính ch t c a hình c n d ng.ữ ụ ữ ươ ự ơ ả ấ ủ ầ ự
L p k  ho ch, phân tích các b c d ng h p lý theo “ý t ng” c a riêng mình.ậ ế ạ ướ ự ợ ưở ủ
Hãy đ t câu h i: “Trong tay ta ch  có m t đi m “g c”, làm sao d ng nên m t hình ch  d a vàoặ ỏ ỉ ộ ể ố ự ộ ỉ ự  
đi m đó?”. Khi đi m “g c” di chuy n trên m t đ i t ng xác đ nh tr c, các đ i t ng liênể ể ố ể ộ ố ượ ị ướ ố ượ  
quan đ n nó cũng s  chuy n đ ng theo.ế ẽ ể ộ
Hãy v n d ng các phép bi n hình h p lý, giúp ta sáng t o và “g n đ p” h n trong quá trìnhậ ụ ế ợ ạ ọ ẹ ơ  
d ng hình.ự

GHI CHÚ: Kinh nghi m tr c khi d ng hình, ta nên d ng m t đ ng th ng n m ngang (Line +ệ ướ ự ự ộ ườ ẳ ằ  
Shift)  ph n d i màn hình (t m g i là “đ ng chu n”). Các đ ng th ng đ ng hay n m ngangở ầ ướ ạ ọ ườ ẩ ườ ẳ ứ ằ  
khác, ta d ng vuông góc hay song song v i  “đ ng chu n”.  Sau khi  d ng hình xong, ta d uự ớ ườ ẩ ự ấ  
“đ ng chu n” này. Nó giúp hình d ng đ c s  “chu n h n”.ườ ẩ ự ượ ẽ ẩ ơ

Bài 1: Cho đ ng tròn (O, R), A là đi m n m ngoài (O). B là đi m l u đ ng trên (O). Tìm t pườ ể ằ ể ư ộ ậ  
h p trung đi m M c a đo n AB. ợ ể ủ ạ

Cách d ng:ự

 Text  n i dung đ  toán (ch n font VNI – Helve condense, c  16) ộ ề ọ ở  tô màu cho text.
D ng “Đ ng tròn (O, R), A là đi m n m ngoài (O)”:ự ườ ể ằ   “đ ng chu n” ườ ẩ  Inter 1  đi m “xanh 1”ể  
gi a màn hình ữ  đ ng a // v i đ ng chu n qua “xanh 1” (tâm O) ườ ớ ườ ẩ  đo n th ng 1, đo n th ng 2 ạ ẳ ạ ẳ  
compa tâm “xanh 1” bán kính đo n th ng 1 (đ ng tròn (O)) ạ ẳ ườ  compa tâm “xanh 1” bán kính đo nạ  
th ng 2, c t đ ng a t i A (n m ngoài (O)) ẳ ắ ườ ạ ằ  d u các đ ng ph .ấ ườ ụ
D ng“B là đi m l u đ ng trên (O)”:ự ể ư ộ   Inter 2  đi m “xanh 2”  góc trái màn hình ể ở  đ ng trònườ  
nh  tâm “xanh 2” là J ỏ  đi m m trên đ ng tròn nh  ể ườ ỏ  đo n Jm ạ  đ ng // v i Jm qua tâm O c tườ ớ ắ  
(O) t i B ạ  d u các đ ng ph .ấ ườ ụ
D ng “Tìm t p h p trung đi m M c a đo n AB”:ự ậ ợ ể ủ ạ   Inter 3  “xanh 3” đ t t i A ặ ạ  đo n th ng n iạ ẳ ố  
“xanh 3” và B  trung đi m M c a đo n ể ủ ạ  đo n MA, MB ạ  đ nh d ng ký hi u hai đo n b ng nhauị ạ ệ ạ ằ  
cho MA và MB  đánh v t cho M ế  chuy n đ ng m. ể ộ
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Bài t p 2:ậ  Cho đ ng tròn (O), đ ng kính AB. Đ ng th ng d ti p xúc v i đ ng tròn t i A. Mườ ườ ườ ẳ ế ớ ườ ạ  
là đi m b t kỳ trên (O). G i P, Q l n l t là hình chi u c a M trên AB và d. Tìm qu  tích trungể ấ ọ ầ ượ ế ủ ỹ  
đi m I c a PQ.ể ủ

Cách d ng:ự

D ng “Cho đ ng tròn (O), đ ng kính AB”:ự ườ ườ   “đ ng chu n” ườ ẩ  Inter 1  đi m “xanh 1” là tâmể  
O  gi a màn hình ở ữ  đ ng // v i đ ng chu n qua “xanh 1” ườ ớ ườ ẩ  đo n th ng 1 ạ ẳ  compa tâm “xanh 1” 
bán kính là đo n 1 (đ ng tròn (O)) ạ ườ  giao đi m c a đ ng // trên và (O) là A, B ể ủ ườ  đo n AB ạ  d uấ  
đ ng ph .ườ ụ
D ng “đ ng th ng d ti p xúc v i (O) t i A”:ự ườ ẳ ế ớ ạ   Inter 2  đi m “xanh 2” n m  A ể ằ ở  đ ng dườ  
vuông góc v i AB t i đi m “xanh 2”ớ ạ ể
D ng “M là đi m n m trên (O)”:ự ể ằ   Inter 3 (t ng t  nh  bài t p 1)ươ ự ư ậ
D ng “P, Q l n l t là hình chi u c a M trên AB và d”:ự ầ ượ ế ủ   Inter 4  “xanh 4” n m  M ằ ở  t  “xanhừ  
4” d ng đo n MP, MQ.ự ạ
D ng “tìm qu  tích trung đi m M c a PQ”:ự ỹ ể ủ  Inter 5  “xanh 5” n m t i P ằ ạ  đo n PQ ạ  trung đi mể  
M  đánh v t M ế  chuy n đ ng m.ể ộ
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Bài t p 3:ậ  Cho đi m P n m ngoài đ ng tròn (O). M t đ ng th ng thay đ i đi qua P c t (O)ể ằ ườ ộ ườ ẳ ổ ắ  
t i A, B. Các ti p tuy n c a (O) t i A và B c t nhau t i M. ạ ế ế ủ ạ ắ ạ

1. Tìm qu  tích c a M.ỹ ủ
2. Tìm qu  tích tâm J đ ng tròn ngo i ti p t  giác OAMB.ỹ ườ ạ ế ứ

Cách d ng:ự

D ng “P n m ngoài (O)”:ự ằ   Inter 1 (t ng t  nh  bài 1)ươ ự ư
D ng “đ ng th ng thay đ i qua P c t (O) t i A, B”:ự ườ ẳ ổ ắ ạ   Inter 2 (t ng t  nh  bài 1).ươ ự ư
D ng “Các ti p tuy n c a A và B c t nhau t i M”:ự ế ế ủ ắ ạ   Inter 3  “xanh 3” t i O ạ  đo n “xanh 3”A,ạ  
đo n “xanh 3”B ạ  Các đ ng vuông góc v i hai bán kính, c t nhau t i M ườ ớ ắ ạ  đánh d u góc vuông.ấ
D ng “tìm qu  tích c a M”:ự ỹ ủ   Đánh v t M ế  chuy n đ ng m.ể ộ
D ng “tâm J đ ng tròn ngo i ti p OAMB”:ự ườ ạ ế   Inter 4  “xanh 4” n m t i M ằ ạ  trung đi m J c aể ủ  
“xanh 4” và O  đ ng tròn tâm J bán kính JM ườ  đánh v t J ế  chuy n đ ng m.ể ộ
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Bài t p 4:ậ  Cho n a đ ng tròn tâm O, đ ng kính AB. ử ườ ườ V  các ti p tuy n Ax, By. M t ti pẽ ế ế ộ ế  
tuy n t i đi m H l u đ ng trên (O) l n l t c t Ax, By t i C, D. G i I, J l n l t là tâmế ạ ể ư ộ ầ ượ ắ ạ ọ ầ ượ  
đ ng tròn ngo i ti p t  giác OACH, OBDH. Tìm qu  tích c a I, J.ườ ạ ế ứ ỹ ủ

Cách d ng: ự
D ng “n a đ ng tròn (O), đ ng kính AB”ự ử ườ ườ :  “đ ng chu n” ườ ẩ  Inter 1 trên đ ng chu n, đi mườ ẩ ể  
“xanh” là tâm O  đo n th ng ph  làm bán kính ạ ẳ ụ  đ ng th ng d // v i đ ng chu n ườ ẳ ớ ườ ẩ  compa tâm 
O, bán kính là đo n th ng ph  c t d t i A, B ạ ẳ ụ ắ ạ  cung AB t o thành n a (O) ạ ử  đo n AB ạ  d u cácấ  
đ ng ph : đo n bán kính, d, (O).ườ ụ ạ
D ng “các ti p tuy n Ax, By”:  ự ế ế  Inter 2, đi m “xanh” đ t t i A ể ặ ạ  đo n “xanh AB” ạ  hai đ ngườ  
vuông góc v i “xanh AB” l n l t t i A, B ớ ầ ượ ạ  hai tia Ax, By n m trên hai đ ng vuông góc ằ ườ  đánh d uấ  
góc vuông  d u hai đ ng vuông góc.ấ ườ
D ng “ti p tuy n t i H”: ự ế ế ạ  Inter 3, đi m “xanh H” n m trên n a đ ng tròn ể ằ ử ườ  đo n “xanh HO” ạ  
đ ng vuông góc v i “xanhHO” t i H c t Ax, By t i C, D.ườ ớ ạ ắ ạ
D ng “tâm I, J – qu  tích c a I, J”: ự ỹ ủ  Inter 4, đi m “xanh” n m t i O (đi m cu i cùng) ể ằ ạ ể ố  trung đi mể  
c a đo n “xanh OC” là I ủ ạ  trung đi m c a “xanh OD là J ể ủ  đ ng tròn (I) bán kính IO; đ ng tròn (J)ườ ườ  
bán kính JO  đánh v t I, J ế  chuy n đ ng H.ể ộ
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BÀI 6:  D NG HÌNH Đ NG GI NG D Y LÝ THUY T.Ự Ộ Ả Ạ Ế

Khi  b c  vào d ng  các hình  “đ ng”  đ  gi ng  d y lý  thuy t,  các b n đã n m v ng  nútướ ự ộ ể ả ạ ế ạ ắ ữ  
Interrupteur và nh ng ng d ng c a nó.ữ ứ ụ ủ

 đây, các b n ph i bi t s  d ng nút l nh “Measurement Transfer” (bi n đ i đ  dài). K t h pỞ ạ ả ế ử ụ ệ ế ổ ộ ế ợ  
các phép bi n hình. ế
Nh  ph n tr c,  ta luôn suy nghĩ:  “Trong tay có m t đi m, làm sao d ng nên đ c m tư ầ ướ ộ ể ự ượ ộ  
hình?”. Nhi m v  là ta quy v  m t đi m đ  đi u khi n hình “đ ng” đ c d  dàng h n.ệ ụ ề ộ ể ể ề ể ộ ượ ễ ơ
Chính s  sáng t o s  quy t đ nh các b c d ng c a b n. Xin gi i thi u nh ng hình đ ng đãự ạ ẽ ế ị ướ ự ủ ạ ớ ệ ữ ộ  
d ng đ c.ự ượ

BÀI 1: V  TRÍ T NG Đ I C A HAI Đ NG TRÒNỊ ƯƠ Ố Ủ ƯỜ
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Ý t ng:ưở  Tùy theo v  trí t ng đ i c a hai đ ng tròn, các bi u th c toán h c gi a d, R, rị ươ ố ủ ườ ể ứ ọ ữ  
t ng ng xu t hi n đ ng th i cùng v i v  trí t ng đ i c a chúng.ươ ứ ấ ệ ồ ờ ớ ị ươ ố ủ
Các b c d ng:ướ ự

Hai đ ng tròn r i nhau, c t nhau, đ ng nhau: ườ ờ ắ ự
D ng hai đ ng tròn (O) và (O’): ự ườ “đ ng chu n” ườ ẩ  đ ng th ng 1 // v i đ ng chu n ườ ẳ ớ ườ ẩ  Inter 1 
Đo n th ng n m trên đ ng 1 ạ ẳ ằ ườ  đi m O, O’ trên đo n th ng ể ạ ẳ  Compa d ng hai đ ng tròn (O, R)ự ườ  
và (O’, r) v i R > rớ
D ng các bi u th c gi a d, R, r: ự ể ứ ữ  đo đ  dài R và r ộ  máy tính tính a = R + r; b = /R – r/  đ ngườ  
th ng 2 // đ ng chu n ẳ ườ ẩ  đ ng vuông góc v i đ ng 1 t i O’ c t đ ng 2 t i I  ườ ớ ườ ạ ắ ườ ạ  Measurement 
Transfer bi n đi m I thành 2  đi m có đ  dài là a và b ế ể ể ộ  d ng các đo n th ng ph  trên đ ng 2 cóự ạ ẳ ụ ườ  
đ  dài t ng ng v i giá tr  a và b th  hi n v  trí t ng đ i c a hai đ ng tròn ộ ươ ứ ớ ị ể ệ ị ươ ố ủ ườ  đ ng vuông góc v iườ ớ  
đ ng 1 t i O l n l t c t các đo n th ng trên t i các đi m t ng ng ườ ạ ầ ượ ắ ạ ẳ ạ ể ươ ứ  đ t tên các đi m đó b ngặ ể ằ  
các bi u th c toán h c nh  là: “/R –r/ < d < R + r: Hai đ ng tròn c t nhau”, v/v ể ứ ọ ư ườ ắ  Chuy n đ ng O.ể ộ

2. Hai đ ng tròn ti p xúc ngoài, ti p xúc trong, đ ng tâmườ ế ế ồ : 
Inter 2, Inter 3, Inter 4 th  hi n t ng v  trí t ng đ i t ng ng.ể ệ ừ ị ươ ố ươ ứ

BÀI 2: CHU VI VÀ DI N TÍCH HÌNH TRÒNỆ
Ý t ng:ưở  
Th  hi n n i dung “Khái ni m chu vi và di n tích hình tròn” - Cho đi m chuy n đ ng trênể ệ ộ ệ ệ ể ể ộ  

đ ng tròn nh  đi u khi n các đa giác đ u n i ti p trong hai hình tròn v i s  c nh tăng g pườ ỏ ề ể ề ộ ế ớ ố ạ ấ  
đôi.

Cách d ng: ự
D ng n i dung “Khái ni m”; hai đ ng tròn: ự ộ ệ ườ   đ ngườ  chu n ẩ  Inter 1: “Khái ni m” ệ  Hai đ ngườ  
tròn b ng nhau (Compa có bán kính là m t đo n th ng đã d ng tr c).ằ ộ ạ ẳ ự ướ
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D ng các đa giác đ u v i s  c nh tăng g p đôi:ự ề ớ ố ạ ấ    đ ng tròn nh  m i có chu vi là a ườ ỏ ớ  Bi n đ iế ổ  
đ  dài: bi n m t đi m A trên đ ng chu n thành đi m B có đ  dài b ng a ộ ế ộ ể ườ ẩ ể ộ ằ  đo n AB ạ   đ ng 1 //ườ  
v i đ ng chu n ớ ườ ẩ  đ ng vuông góc v i đ ng chu n t i A và B c t đ ng 1 t i A’, B’ ườ ớ ườ ẩ ạ ắ ườ ạ  dùng máy 
tính và Measurement  transfer chia đo n A’B’ thành 6 đo n b ng nhau (t ng ng v i 6 đa giác đ u)ạ ạ ằ ươ ứ ớ ề  
 đi m cu i m c a cung trên đ ng tròn nh  có đ  dài là b ể ố ủ ườ ỏ ộ  M.transfer bi n A thành M theo đ  dàiế ộ  
b
D ng t ng đa giác đ u:ự ừ ề   đ ng vuông góc v i đ ng chu n t i M c t 6 đo n trên t i các đi mườ ớ ườ ẩ ạ ắ ạ ạ ể  
t ng ng v i 6 đa giác đ u c n d ng ươ ứ ớ ề ầ ự  phép t nh ti n bi n m i đi m đó thành tâm hai đ ng trònị ế ế ỗ ể ườ  
và tên c a đa giác đ u  ủ ề  d ng các đa giác đ u t ng ng  ự ề ươ ứ  tô màu   d u các đ ng ph  ấ ườ ụ  
chuy n đ ng m.ể ộ

BÀI 3: TI P TUY N CHUNG C A HAI Đ NG TRÒNẾ Ế Ủ ƯỜ
Ý t ng:ưở  D ng ti p tuy n đi qua m t đi m c a m t đ ng tròn - D ng ti p tuy n chung c aự ế ế ộ ể ủ ộ ườ ự ế ế ủ  
hai đ ng tròn – Hình chuy n đ ng - Ti p tuy n chung c a hai đ ng tròn ti p xúc ngoài vàườ ể ộ ế ế ủ ườ ế  
ti p xúc trong.ế

Cách d ng: ự
D ng: “Ti p tuy n c a m t đ ng tròn đi qua m t đi m”.ự ế ế ủ ộ ườ ộ ể
 Trung đi m I c a đo n OP ể ủ ạ  đ ng tròn tâm I bán kính IO c t (O) t i hai đi m M, N ườ ắ ạ ể  PM, PN là 
hai ti p tuy n c n d ng.ế ế ầ ự
D ng: “Ti p tuy n chung c a hai đ ng tròn”.ự ế ế ủ ườ
 Đ ng kính MM’ c a đ ng tròn (O’) ườ ủ ườ  đ ng kính NN’ c a (O) // v i MM’ ườ ủ ớ  MN c t OO’ t i I ắ ạ  
M’N c t OO’ t i J (I, J là tâm v  t  trong và ngoài c a hai đ ng tròn) ắ ạ ị ự ủ ườ  Các ti p tuy n c a (O) (hayế ế ủ  
(O’)) đi qua I và J chính là các ti p tuy n chung c a hai đ ng tròn c n d ng.ế ế ủ ườ ầ ự
D ng: “Ti p tuy n chung c a hai đ ng tròn ti p xúc ngoài và ti p xúc trong”.ự ế ế ủ ườ ế ế
D a vào tính ch t: Ti p tuy n vuông góc v i bán kính t i đ u bán kính.ự ấ ế ế ớ ạ ầ
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BÀI 7:   Đ  TH  HÀM S  TRONG H  T A Đ  DESCARTES VUÔNGỒ Ị Ố Ệ Ọ Ộ  
GÓC.

I. NG D NG CABRI D NG Đ  TH  HÀM S :Ứ Ụ Ự Ồ Ị Ố

Ch c năng chính c a Cabri là hình h c, th  nh ng n u ta v n d ng sáng t o các công c  cóứ ủ ọ ế ư ế ậ ụ ạ ụ  
trong Cabri, ta d ng đ c đ  th  t t c  các hàm s  trong h  t a đ  Descartes vuông góc choự ượ ồ ị ấ ả ố ệ ọ ộ  
b i ph ng trình t ng quát và tham s . Đ  th  hàm s  trong h  t a đ  c c.ở ươ ổ ố ồ ị ố ệ ọ ộ ự

u đi m là các b c d ng và đ  th  hàm s  đ c th c hi n theo đúng b n ch t c a kháiƯ ể ướ ự ồ ị ố ượ ự ệ ả ấ ủ  
ni m “đ  th  c a hàm s  là t p h p nh ng đi m M(x ; f(x)) khi x bi n thiên trên MXĐ c a hàmệ ồ ị ủ ố ậ ợ ữ ể ế ủ  
s ”. Đ  th  hàm s  đ c t o nên do đ ng đi c a đi m M chuy n đ ng.ố ồ ị ố ượ ạ ườ ủ ể ể ộ

Ta d ng đ  th  c a hàm s  cho b i công th c xác đ nh tr c, thay đ i các h  s  có trongự ồ ị ủ ố ở ứ ị ướ ổ ệ ố  
ph ng trình ta có ngay đ  th  t ng ng (k  c  ph ng trình và đ  th  c a các đ ng ti mươ ồ ị ươ ứ ể ả ươ ồ ị ủ ườ ệ  
c n, ti p tuy n, v.v. . .)ậ ế ế

II. D NG Đ  TH  (C) HÀM S  CHO B I PT: Ự Ồ Ị Ố Ở  y = f(x)  

1. Cách d ng:ự

D ng hoành đ  c a đi m M trên (C): ự ộ ủ ể   Hi n h  tr c t a đ  ệ ệ ụ ọ ộ  đo n AB trên đ ng tr c hoànhạ ườ ụ  
(Đi m A có hoành đ  âm, đi m B có hoành đ  d ng, nh  v y đo n ể ộ ể ộ ươ ư ậ ạ ] x;x[ BA  là MXĐ c a hàm sủ ố 
trong vùng v ) ẽ  đi m H trên đo n AB  ể ạ  Xác đ nh t a đ  c a H, có hoành đ  là x.ị ọ ộ ủ ộ
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D ng tung đ  c a đi m M: ự ộ ủ ể   Dùng máy tính, tính giá tr  c a tung đ  y = f(x) v i x là hoành đị ủ ộ ớ ộ 
c a H ủ  Measurement Transfer (Bi n đ i đ  dài): bi n g c t a đ  O thành đi m K trên tr c tungế ổ ộ ế ố ọ ộ ể ụ  
theo s  y v a tính đ c.ố ừ ượ
D ng đi m M:ự ể   đ ng vuông góc v i Ox t i H và đ ng vuông góc v i Oy t i K c t nhau t i Mườ ớ ạ ườ ớ ạ ắ ạ  
 đo n MH, MK ạ  nét r i hai đo n trên ờ ạ  d u hai đ ng vuông góc và các đ ng ph  khác ấ ườ ườ ụ  
đánh text tên đ  th , ph ng trình.ồ ị ươ
D ng đ  th  (C): ự ồ ị  đánh v t M ế  chuy n đ ng H (đ  th  đ c v  n i t ng đi m liên t c).ể ộ ồ ị ượ ẽ ố ừ ể ụ

CHÚ Ý: 
Ta có th  thay đ i v  trí c a đo n AB sao cho hoành đ  x c a H thay đ i trên m t đo nể ổ ị ủ ạ ộ ủ ổ ộ ạ  
thích h p đ  đ  th  đ c “tr n v n”. ợ ể ồ ị ượ ọ ẹ
K t h p v i nút Interrupteur ta có th  d ng nhi u đ  th  khác nhau trên cùng m t file.ế ợ ớ ể ự ề ồ ị ộ
Mu n có ngay đ  th , ta vào: ố ồ ị  qu  tích (Locus) ỹ  M  H.

2. Các ví d :ụ

Ví d  1: D ng đ  th  hàm s  y = xụ ự ồ ị ố 2 - 3x + 2
Cách d ng: ự (Nh  đã h ng d n) ư ướ ẫ

Ví d  2: D ng đ  th  hàm s : ụ ự ồ ị ố
1x

3xx
  y

2

−
+−=

Cách d ng:ự  (Nh  đã h ng d n).ư ướ ẫ
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Ví d  3: D ng đ  th  hàm sụ ự ồ ị ố: 








≥+

<<
≤−

=

3x  neáu  42 - x 243x-

3  x  1  neáu         x

1x  neáu  1x

    y
2

2
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III. Đ  TH  HÀM S  KHI THAY Đ I CÁC H  S  TRONG CÔNG TH C .Ồ Ị Ố Ổ Ệ Ố Ứ

1. Cách d ng:ự

T ng t  nh  ph ng pháp d ng đ  th  hàm s  đã trình bày  trên; ch  khác là các h  s  a, b, c,ươ ự ư ươ ự ồ ị ố ở ỉ ệ ố  
d, . . . trong công th c c a hàm s  y = f(x) đ c t o t  nút l nh Numerical Edit (H  s ). Khi thay đ iứ ủ ố ượ ạ ừ ệ ệ ố ổ  
các h  s , ta có ngay đ  th  t ng ng.ệ ố ồ ị ươ ứ

Khi tính giá tr  c a tung đ  y (trong máy tính), ta nh  nhân các h  s  v i hoành đ  x c a đi m H.ị ủ ộ ớ ệ ố ớ ộ ủ ể

2. Các ví d : ụ

Ví d  1: Đ  th  hàm s  trùng ph ng: y = axụ ồ ị ố ươ 4  + bx2  + c. (H  s  a, b, c thay đ i)ệ ố ổ
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Ví d  2: Đ  th  hàm s  b c 4 t ng quát: y = axụ ồ ị ố ậ ổ 4  + bx3  + cx2  + dx + e

BÀI 8:  THI T L P MACRO.Ế Ậ

Nh  v y, b n đ c đã n m v ng các nút l nh c  b n c a Cabri. Đ  m  r ng kh  năngư ậ ạ ọ ắ ữ ệ ơ ả ủ ể ở ộ ả  
ng d ng c a Cabri h n n a, ta s  xây d ng thêm nh ng Macro m i tùy theo ý t ngứ ụ ủ ơ ữ ẽ ự ữ ớ ưở  

c a m i ng i. ủ ỗ ườ
B n ch t c a Macro chính là ta s  d ng “ngôn ng  Cabri” đ  t o ra nh ng nút l nhả ấ ủ ử ụ ữ ể ạ ữ ệ  
m i c a riêng mình. Ch ng h n: Tr c đây đ  d ng m t tam giác đ u khi bi t m tớ ủ ẳ ạ ướ ể ự ộ ề ế ộ  
c nh, ta s  d ng compa d ng hai đ ng tròn, … Sau khi thành l p Macro, ta ch  c nạ ử ụ ự ườ ậ ỉ ầ  
kích chu t t i hai đi m là có ngay tam giác đ u! ộ ạ ể ề

I. CÁCH THÀNH L P MACRO:Ậ
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Đ i t ng đ u (Bi u t ng ch  X):ố ượ ầ ể ượ ữ  Xác đ nh các đ i t ng đ u tiên c a Macro.ị ố ượ ầ ủ
Đ i t ng cu i (Bi u t ng ch  Y)ố ượ ố ể ượ ữ : Xác đ nh các đ i t ng cu i c a Macro, đó là k t qu  c aị ố ượ ố ủ ế ả ủ  
m t hình mà ta mu n d ng. Đ  có đ i t ng cu i, ta ph i xu t phát t  các đ i t ng đ u tiên,ộ ố ự ể ố ượ ố ả ấ ừ ố ượ ầ  
sau m t quá trình d ng các đ i t ng trung gian d a vào các đ i t ng đ u tiên mà ta đã ch n,ộ ự ố ượ ự ố ượ ầ ọ  
cu i cùng đ c k t qu  c a hình c n d ng.ố ượ ế ả ủ ầ ự
Thi t l p Macro (Bi u t ng ch  Xế ậ ể ượ ữ Y): M  h p tho i l u gi  Macro mà ta đã xây d ng tr cở ộ ạ ư ữ ự ướ  
đó. N u các b c d ng hình trung gian không đúng logic thì ch ng trình s  báo l i “không thế ướ ự ươ ẽ ỗ ể 
th c hi n đ c Macro này”.ự ệ ượ

   CHÚ Ý:   Vi c xây d ng Macro trên ph i theo đúng s  logic c a các phép d ng hình đã đ cệ ự ả ự ủ ự ượ  
l p trình s n có trong các nút l nh c a Cabri. Ta ph i xác đ nh đâu là đ i t ng đ u? Đâu làậ ẵ ệ ủ ả ị ố ượ ầ  
các đ i t ng trung gian? Đâu là đ i t ng cu i? T t c  các đ i t ng trên ph i liên k tố ượ ố ượ ố ấ ả ố ượ ả ế  
logic v i nhau: B c d ng hình cho đ i t ng sau ph i d a vào các đ i t ng đã có tr cớ ướ ự ố ượ ả ự ố ượ ướ  
đó.

Ví d  1:ụ   Hãy thành l p m t Macro th  hi n: “Ti p tuy n c a m t đ ng tròn (O) điậ ộ ể ệ ế ế ủ ộ ườ  
qua m t đi m P”ộ ể

D ng ti p tuy n c a (O) qua đi m P: ự ế ế ủ ể  Đ ng tròn (O) ườ  đi m P  ngoài (O) ể ở  trung đi m Iể  
c a OP ủ  đ ng tròn (I) tâm I, bán kính IP ườ  giao đi m A, B c a hai đ ng tròn (O) và (I) ể ủ ưở  đo nạ  
OA, OB  nét r i đo n OA, OB ờ ạ  đánh d u góc vuông PAO và PBOấ  đ ng th ng PA, PB là haiườ ẳ  
ti p tuy n c n d ng.ế ế ầ ự
Nh  v y ta th y: Đ i t ng đ u là P và (O) - Đ i t ng cu i là hai ti p tuy n PA, PB. Đ  th cư ậ ấ ố ượ ầ ố ượ ố ế ế ể ự  
hi n Macro trên ta làm nh  sau:ệ ư
Initial Objects (Đ i t ng đ u): ố ượ ầ  đ ng tròn (O); đi m P.ườ ể
Final Objects (Đ i t ng cu i): ố ượ ố  hai đ ng th ng PA, PB; đo n OA, OB; hai góc vuông.ườ ẳ ạ
Define Macro (D ng Macro): ự  Xu t hi n m t h p tho i ấ ệ ộ ộ ạ  Đ t tên cho Macro: “Tiep tuyen cua (O)ặ  
qua P”  Ch n bi u t ng cho Macro (Tùy ý c a b n hay là hình m u có s n) ọ ể ượ ủ ạ ẫ ẵ  L u Macro vào fileư  
đ t tên là “Macro 1” ch ng h n ặ ẳ ạ  OK.
Nh  v y là ta đã có m t Macro mang tên “Tiep tuyen cua (O) qua P”. (N m  v  trí d i cu iư ậ ộ ằ ở ị ướ ố  
cùng c a Nút 7). Sau này mu n d ng “Ti p tuy n c a m t đ ng tròn đi qua m t đi m” taủ ố ự ế ế ủ ộ ườ ộ ể  
làm nh  sau:ư
M  file “Macro 1” ở  M  file m i.ở ớ
D ng đ ng tròn (O) ự ườ  đi m P n m ngoài (O).ể ằ
Vào nút “Tiep tuyen cua (O) qua P”:   (O)   P. (Khi đó ta có ngay hai ti p tuy n c n d ng, màế ế ầ ự  
không c n ph i d ng các đ i t ng trung gian).ầ ả ự ố ượ

Nh n xét: Vi c thành l p m t Macro thu n ti n cho ta có ngay k t qu  c a hình c nậ ệ ậ ộ ậ ệ ế ả ủ ầ  
d ng. Th  nh ng mu n xu t hi n Macro này ta ph i d ng hình trên file đã l u Macro đó. Cự ế ư ố ấ ệ ả ự ư ơ 
s  đ  thành l p Macro này chính là các b c d ng trung gian. Vì th  b n c n ph i n mở ể ậ ướ ự ế ạ ầ ả ắ  
v ng ph ng pháp d ng hình logic t  đ i t ng đ u ữ ươ ự ừ ố ượ ầ   đ i t ng cu i. ố ượ ố
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Ví d  2:ụ   Hãy xây d ng Macro: “D ng elip (E) khi bi t hai đ ng kính liên h p”.ự ự ế ườ ợ
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D ng (E) nh n đo n 2a, 2b là chi u dài c a hai đ ng kính liên h p:ự ậ ạ ề ủ ườ ợ
  Đo n a, b ạ  T  O d ng hai đ ng th ng d, d’ l n l t // v i a và b ừ ự ườ ẳ ầ ượ ớ  Compa tâm O, bán kính a, 
b c t d, d’ t i A, B; C, D. ắ ạ  trung đi m I c a BC ể ủ  Phép v  t  tâm O, t  s  k = 1.414 bi n I thành Kị ự ỉ ố ế  
 Conic qua 5 đi m A, C, K, B, D chính là (E) c n d ng.ể ầ ự
Initial Objects: (Đ i t ng đ u) ố ượ ầ  Đo n a, b ạ  Tâm O  1.414
Final Objects: (Đ i t ng cu i) ố ượ ố  (E)
Define Macro:  Đ t tên “Dung (E)” ặ  Ch n bi u t ng ọ ể ượ  L u vào File Macro: “Dung (E)”.ư
Cách m  Macro “Dung (E)”:ở   M  file “Dung (E)” (Ch n lo i Macro Files) ở ọ ạ  Nút th  7 s  hi n nútứ ẽ ệ  
l nh “Dung (E)” ệ  D ng tr c hai đo n a, b; H  s  1.414 ự ướ ạ ệ ố  Ch n đo n a, b; s  1.414; đi m O. (Khiọ ạ ố ể  
đó ta có ngay (E) c n d ng).ầ ự

 
BÀI T P TH C HÀNH:Ậ Ự

Mong r ng qua hai ví d  trên, b n đ c đã n m đ c “ý t ng” trong vi c thành l pằ ụ ạ ọ ắ ượ ưở ệ ậ  
các Macro. Tùy theo kh  năng c a m i ng i mà có th  t  mình xây d ng l p cácả ủ ỗ ườ ể ự ự ớ  
Macro mang “d u n” c a riêng mình, có nghĩa là ta đã m  r ng, b  sung thêm choấ ấ ủ ở ộ ổ  
Cabri nh ng “ngôn ng ” m i. ữ ữ ớ

 
BÀI T P 1Ậ : Hãy xây d ng Macro “HINH VUONG”. (Yêu c u: Kích chu t t i hai đi m là ta có ngayự ầ ộ ạ ể  
hình vuông).

H ng d n:ướ ẫ
B c 1: D ng hìnhướ ự :  đo n AB ạ  đ ng tròn tâm A bán kính AB ườ  đ ng vuông gócườ  
v i AB t i A c t đ ng tròn (A) t i D ớ ạ ắ ườ ạ  đ ng vuông góc v i AD t i D và đ ng vuôngườ ớ ạ ườ  
góc v i AB t i B, chúng c t nhau t i C ớ ạ ắ ạ  d ng t  giác ABCD (là hình vuông c n d ng).ự ứ ầ ự
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B c 2: Thi t l p Macroướ ế ậ :  đ i t ng đ u: đi m A + đi m B ố ượ ầ ể ể  đ i t ng cu i: t  giácố ượ ố ứ  
ABCD.
B c 3ướ : (nh  đã h ng d n).ư ướ ẫ

BÀI T P 2:Ậ  Hãy xây d ng Macro “DUONG TRON NGOAI TIEP TAM GIAC”. (Yêu c u: Kích chu t t iự ầ ộ ạ  
ba đi m là ta có ngay đ ng tròn ngo i ti p tam giác v i ba đ nh là ba đi m đã ch n).ể ườ ạ ế ớ ỉ ể ọ

H ng d n:ướ ẫ
B c 1: D ng hình:ướ ự   tam giác ABC  giao đi m I c a hai đ ng trung tr c c a c nhể ủ ườ ự ủ ạ  
AB và AC  đ ng tròn tâm I, bán kính IA chính là đ ng tròn ngo i ti p tam giác ABC.ườ ườ ạ ế
B c 2: Thi t l p Macroướ ế ậ :  đ i t ng đ u: ba đi m A, B, C ố ượ ầ ể  đ i t ng cu i: đ ngố ượ ố ườ  
tròn ( I ).
B c 3ướ : nh  đã h ng d n.ư ướ ẫ

        

BÀI T P 3:Ậ  Hãy xây d ng Macro “DUONG TRON NOI TIEP TAM GIAC”. (Yêu c u: Kích chu t t i baự ầ ộ ạ  
đi m là ta có ngay đ ng tròn n i ti p tam giác v i ba đ nh là ba đi m đã ch n).ể ườ ộ ế ớ ỉ ể ọ

H ng d n:ướ ẫ
B c 1: D ng hình:ướ ự   tam giác ABC  hai d ng phân giác trong c a góc B và C c tườ ủ ắ  
nhau t i J ạ  đ ng vuông góc v i BC k  t  J c t BC t i K ườ ớ ẻ ừ ắ ạ  đ ng tròn tâm J, bán kínhườ  
JK là đ ng tròn n i ti p tam giác ABC.ườ ộ ế
B c 2: Thi t l p Macro:ướ ế ậ   đ i t ng đ u: ba đi m A, B, C ố ượ ầ ể  đ i t ng cu i: đ ngố ượ ố ườ  
tròn (J).
B c 3:ướ  Nh  đã h ng d n.ư ướ ẫ
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BÀI T P 4:Ậ  Hãy xây d ng Macro ti p tuy n c a m t đ ng tròn (O) t i m t đi m trên (O), đ t tên làự ế ế ủ ộ ườ ạ ộ ể ặ  
“TIEP TUYEN TAI DIEM”. (Yêu c u: Kích chu t t i m t đi m trên m t đ ng tròn là ta có ngay ti pầ ộ ạ ộ ể ộ ườ ế  
tuy n t i đi m đó).ế ạ ể

H ng d n:ướ ẫ
B c 1: D ng hìnhướ ự :  đ ng tròn (O) ườ  đi m M trên (O) ể  đo n OM ạ  đ ng th ng dườ ẳ  
vuông góc v i OM t i M chính là ti p tuy n c n tìm.ớ ạ ế ế ầ
B c 2: Thi t l p Macroướ ế ậ :   đ i t ng đ u: đ ng tròn (O) + đi m M trên (O)  ố ượ ầ ườ ể  đ iố  
t ng cu i: đo n OM +  đ ng th ng d.ượ ố ạ ườ ẳ
B c 3ướ : Nh  đã h ng d n.ư ướ ẫ

BÀI T P 5:Ậ  Hãy xây d ng Macro tìm tr ng tâm, tr c tâm, tâm đ ng tròn n i ti p, tâm đ ng trònự ọ ự ườ ộ ế ườ  
ngo i ti p m t tam giác, đ t tên “TRONG TAM” – “TRUC TAM” - … (Yêu c u: Kích chu t t i ba đi mạ ế ộ ặ ầ ộ ạ ể  
là ba đ nh c a m t tam giác là ta có ngay đi m c n tìm). (Dành cho b n đ c).ỉ ủ ộ ể ầ ạ ọ
BÀI T P 6Ậ : Hãy d ng Macro “PARABOL” khi bi t tiêu đi m và đ ng chu n c a Parabol. (Yêu c u:ự ế ể ườ ẩ ủ ầ  
Kích chu t t i tiêu đi m và đ ng chu n là ta có ngay Parabol c n d ng).ộ ạ ể ườ ẩ ầ ự

H ng d n:ướ ẫ
B c 1: D ng hìnhướ ự :  d ng tr c đ ng chu n d và đi m F không n m trên d ự ướ ườ ẩ ể ằ  đ ngườ  
th ng đi qua F và vuông góc v i d t i H ẳ ớ ạ  trung đi m O c a FH ể ủ  đ ng th ng d’ vuôngườ ẳ  
góc v i FH t i O ớ ạ  đ ng tròn tâm O, bán kính OF c t d’ t i m t đi m I ườ ắ ạ ộ ể  d ng đi m K làự ể  
đi m đ i x ng c a O qua đi m I ể ố ứ ủ ể  trung đi m E c a FK ể ủ  trung đi m M c a IE ể ủ  d ngự  
đi m N là đi m đ i x ng c a O qua đi m E ể ể ố ứ ủ ể  D ng đi m M’, N’ l n l t là đi m đ i x ngự ể ầ ượ ể ố ứ  
c a M, N qua đ ng th ng FH ủ ườ ẳ  Cônic đi qua năm đi m M, N, O, M’, N’ chính là parabolể  
c n d ng. (Ph n ch ng minh dành cho b n đ c).ầ ự ầ ứ ạ ọ
B c 2: Thi t l p Macroướ ế ậ :  Đ i t ng đ u: Đ ng th ng d + đi m F ố ượ ầ ườ ẳ ể  Đ i t ng cu i:ố ượ ố  
Parabol.
B c 3:ướ  Nh  đã h ng d nư ướ ẫ

L I K T:Ờ Ế
V i nh ng v n đ  d ng hình c  b n trên Cabri, b n thân tôi mong mu n trao “chìa khóa”ớ ữ ấ ề ự ơ ả ả ố  
cho các b n và không sao tránh kh i nh ng thi u sót. R t mong nh n đ c nh ng góp ý quíạ ỏ ữ ế ấ ậ ượ ữ  
báu c a đ ng nghi p.ủ ồ ệ
Th  t  liên l c xin g i v : Ph m Thanh Ph ng, tr ng THPT D ng B ch Mai, huy n Đ tư ừ ạ ở ề ạ ươ ườ ươ ạ ệ ấ  
Đ , t nh Bà R a – Vũng Tàu.ỏ ỉ ị
E-mail: phuongcabri@yahoo.com
Mobile: 0983.886017
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CHÚC CÁC B N THÀNH CÔNG!Ạ
****************** 
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