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H ng d n s  d ng ph n m mướ ẫ ử ụ ầ ề
Geometer’s Sketchpad

1. Gi i thi u ph n m m Geometer’s Sketchpadớ ệ ầ ề

1.1. Ch c năng chính c a ph n m m Geometer’s Sketchpadứ ủ ầ ề
Geometer’s Sketchpad (vi t t t là GeoSpd) là ph n m m hình h c n i ti ng và đãế ắ ầ ề ọ ổ ế  
đ c s  d ng r ng rãi t i r t nhi u n c trên th  gi i. Ý t ng c a GeoSpd làượ ử ụ ộ ạ ấ ề ướ ế ớ ưở ủ  
bi u di n ể ễ đ ngộ  các hình hình h c hay còn g i là ọ ọ Dynamic Geometry, m t ý t ngộ ưở  
r t đ c đáo và t  lâu đã tr  thành chu n cho các ph n m m mô ph ng hình h c.  ấ ộ ừ ở ẩ ầ ề ỏ ọ

Geometer’s Sketchpad th c ch t là m t công c  cho phép t o ra các hình hình h c,ự ấ ộ ụ ạ ọ  
dành cho các đ i t ng ph  thông bao g m h c sinh, giáo viên, các nhà nghiên c u.ố ượ ổ ồ ọ ứ  
Ph n m m có ch c năng chính là v , mô ph ng quĩ tích, các phép bi n đ i c a cácầ ề ứ ẽ ỏ ế ổ ủ  
hình hình h c ph ng. Giáo viên có th  s  d ng ph n m m này đ  thi t k  bàiọ ẳ ể ử ụ ầ ề ể ế ế  
gi ng hình h c m t cách nhanh chóng, chính xác và sinh đ ng, khi n h c sinh dả ọ ộ ộ ế ọ ễ 
hi u bài h n. V i ph n m m này, b n có th  xây d ng đ c các đi m, đ ngể ơ ớ ầ ề ạ ể ự ượ ể ườ  
th ng, đ ng tròn, t o trung đi m c a m t đo n th ng, d ng m t đ ng th ngẳ ườ ạ ể ủ ộ ạ ẳ ự ộ ườ ẳ  
song song v i m t đ ng th ng khác, d ng đ ng tròn v i m t bán kính c  đ nhớ ộ ườ ẳ ự ườ ớ ộ ố ị  
đã cho, xây d ng đ  th  quan h  hình h c…S  d ng GeoSpd, b n s  có c m giác làự ồ ị ệ ọ ử ụ ạ ẽ ả  
mình có th  t o hình v i không gian không có gi i h n, ví d  nh  khi b n v  m tể ạ ớ ớ ạ ụ ư ạ ẽ ộ  
đ ng th ng, đ  dài c a đ ng th ng này là vô t n, n u b n t o đ ng th ng nàyườ ẳ ộ ủ ườ ẳ ậ ế ạ ạ ườ ẳ  
v i nh ng công c  thông th ng: gi y, bút, th c k … thì ch c h n b n s  g pớ ữ ụ ườ ấ ướ ẻ ắ ẳ ạ ẽ ặ  
ph i tr  ng i là gi i h n không gian v , nh ng v i GeoSpd, b n không c n ph i loả ở ạ ớ ạ ẽ ư ớ ạ ầ ả  
l ng vì đi u đó. M t đ c đi m quan tr ng c a ph n m m này là cho phép ta thi tắ ề ộ ặ ể ọ ủ ầ ề ế  
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l p quan h  gi a các đ i t ng hình h c, ph n m m s  đ m b o r ng các quan hậ ệ ữ ố ượ ọ ầ ề ẽ ả ả ằ ệ 
luôn đ c b o toàn, m c dù sau đó các quan h  có th  đ c bi n đ i b ng b t kìượ ả ặ ệ ể ượ ế ổ ằ ấ  
cách nào. Khi m t thành ph n c a hình b  bi n đ i, nh ng thành ph n khác c aộ ầ ủ ị ế ổ ữ ầ ủ  
hình có quan h  v i thành ph n thay đ i trên s  đ c t  đ ng thay đ i theo. Ví dệ ớ ầ ổ ẽ ượ ự ộ ổ ụ 
nh  khi thay đ i đ  dài c a m t đo n th ng thì trung đi m c a đo n th ng đó sư ổ ộ ủ ộ ạ ẳ ể ủ ạ ẳ ẽ 
t  đ ng thay đ i theo sao cho nó luôn là trung đi m c a đo n th ng này. Nh ngự ộ ổ ể ủ ạ ẳ ư  
n u s  d ng gi y bút đ  d ng hình, khi thay đ i m t thành ph n nh  c a hình, đôiế ử ụ ấ ể ự ổ ộ ầ ỏ ủ  
khi có th  ph i phá hu  toàn b  hình đó. Ngoài các công c  có s n nh  công cể ả ỷ ộ ụ ẵ ư ụ 
đi m, th c k , com pa, b n cũng có th  t  t o ra nh ng công c  riêng cho mình,ể ướ ẻ ạ ể ự ạ ữ ụ  
b ng cách ghi và l u gi  các hình hình h c d i d ng script.ằ ư ữ ọ ướ ạ

Tóm l i Geometer’s Sketchpad là m t công c  lý t ng đ  t o ra các bài gi ng sinhạ ộ ụ ưở ể ạ ả  
đ ng môn Hình h c, t o ra các "sách hình h c đi n t " r t đ c đáo tr  giúp choộ ọ ạ ọ ệ ử ấ ộ ợ  
giáo viên gi ng bài và cho h c sinh h c t p môn Hình h c đ y h p d n này. ả ọ ọ ậ ọ ầ ấ ẫ

Tài li u này đ c vi t và đúc k t kinh nghi m ph  bi n ph n m m Geometer’sệ ượ ế ế ệ ổ ế ầ ề  
Sketchpad c a công ty School@net trong khi làm vi c v i các S  GD&ĐT, các nhàủ ệ ớ ở  
tr ng ph  thông. Cùng v i tài li u này, chúng tôi còn biên so n s n trên 120 m uườ ổ ớ ệ ạ ẵ ẫ  
hình hình h c dùng cho vi c gi ng d y cho các kh i l p t  l p 6 đ n l p 10. ọ ệ ả ạ ố ớ ừ ớ ế ớ

Xin trân tr ng gi i thi u cùng b n đ c.  ọ ớ ệ ạ ọ

1.2. Gi i thi u màn hình GeoSpdớ ệ

1.2.1. Các y u t  c  b n c a màn hình GeoSpdế ố ơ ả ủ

1. Thanh tiêu đề: Ch a tên file, nút phóng to thu nh , đóng c a s .ứ ỏ ử ổ
2. Thanh th c đ nự ơ : Ch a danh sách các l nh.ứ ệ
3. Thanh công cụ: Ch a các công c  kh i t o và thay đ i các đ i t ng Geometric,ứ ụ ở ạ ổ ố ượ  
các công c  này t ng t  nh  compa, th c k , bút vi t hàng ngày c a chúng ta.ụ ươ ự ư ướ ẻ ế ủ
4. Vùng Sketch: Là vùng làm vi c chính c a ch ng trình, là n i đ  xây d ng, thaoệ ủ ươ ơ ể ự  
tác v i đ i t ng hình h cớ ố ượ ọ
5. Con trỏ: Ch  ra v  trí hi n th i trên c a s . Nó s  di chuy n khi b n di chuy nỉ ị ệ ờ ủ ổ ẽ ể ạ ể  
con chu t.ộ
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6. Thanh cu n:ố  Di chuy n vùng sketch hi n th i.ể ệ ờ

1.2.2. Thanh công cụ

1. Công c  ch nụ ọ : đ c s  d ng đ  l a ch n các đ i t ng trên vùng sketch. Côngượ ử ụ ể ự ọ ố ượ  
c  ch n g m 3 công c  dùng đ  chuy n đ i đ i t ng: t nh ti n, quay, co giãn.ụ ọ ồ ụ ể ể ổ ố ượ ị ế
2. Công c  đi m:ụ ể  dùng đ  t o đi m.ể ạ ể
3. Công c  compa:ụ  dùng đ  t o đ ng tròn.ể ạ ườ
4. Công c  nhãn: ụ dùng đ  đ t tên cho đ i t ng, l i chú thích.ể ặ ố ượ ờ
5. Công c  thông tin đ i t ngụ ố ượ : hi n th  thông tin v  m t đ i t ng ho c m tể ị ề ộ ố ượ ặ ộ  
nhóm đ i t ng trên màn hình sketch.ố ượ

1.2.3. Màn hình Sketch

Sketch là vùng màn hình làm vi c chính c a ph n m m. Trong không gian làm vi cệ ủ ầ ề ệ  
c a hình (g i là vùng Sketch) ta có th  t o ra các đ i t ng hình h c, các liên k tủ ọ ể ạ ố ượ ọ ế  
gi a chúng và kh i t o các nút l nh.ữ ở ạ ệ

1.3. B t đ u v i GeoSpdắ ầ ớ
Ph n này gi i thi u v i b n đ c m t s  nh ng thao tác c  b n nh t đ  d ng hìnhầ ớ ệ ớ ạ ọ ộ ố ữ ơ ả ấ ể ự  
hình h c trong GeoSpd qua l n l t t ng bài h c.ọ ầ ượ ừ ọ

1.3.1. Bài 1: S  d ng công c  đi m và công c  th c kử ụ ụ ể ụ ướ ẻ
1. M  m t sketch mở ộ ới

- Nh n chu t kép vào bi u t ng GeoSpd  ấ ộ ể ượ  (hay t p Gsketchp.exe).ệ
Xu t hi n màn hình:ấ ệ
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2. V  hai đi mẽ ể

- Ch n công c  đi m t  thanh công c  ọ ụ ể ừ ụ , ho c nh n phím t t ặ ấ ắ F5.

- Di chu t vào màn hình sketch, nh n chu t vào v  trí c n v  đi m. M t đi m sộ ấ ộ ị ầ ẽ ể ộ ể ẽ 
xu t hi n khi kích chu t. ấ ệ ộ
- T ng t  v  m t đi m th  hai.ươ ự ẽ ộ ể ứ
3. N i hai đi m thành m t đo n th ngố ể ộ ạ ẳ

- Ch n ọ công c  th c kụ ướ ẻ  t  thanh công c , ho c nh n phím ừ ụ ặ ấ F7. 

- Di chu t t i đi m th  nh tộ ớ ể ứ ấ

- Nh n và kéo chu t t i đi m th  hai.ấ ộ ớ ể ứ

- Th  chu t, hai đi m đã đ c n i b ng m t đo n th ng.ả ộ ể ượ ố ằ ộ ạ ẳ

4. V  hình tam giácẽ
- B t đ u t  m t trong hai đi m đ u mút trong đo n th ng trên k  m t đo n th ngắ ầ ừ ộ ể ầ ạ ẳ ẻ ộ ạ ẳ  
m i, t i đ ng th ng m i đ c v  s  có m t đi m m i n m  cu i đo n th ngớ ạ ườ ằ ớ ượ ẽ ẽ ộ ể ớ ằ ở ố ạ ẳ  
(đi m đ u mút). ể ầ
- V  thêm đo n th ng th  ba đi qua đi m n m trên đo n th ng m i đ c t o t iẽ ạ ẳ ứ ể ằ ạ ẳ ớ ượ ạ ớ  
đi m mút th  hai c a đo n th ng ban đ u. ể ứ ủ ạ ẳ ầ
V y là hình tam giác đã đ c v  xong.ậ ượ ẽ
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5. L a ch n m t đ i t ng tr c khi th c hi n m t thao tác nào trên đ i t ng đó ự ọ ộ ố ượ ướ ự ệ ộ ố ượ
Ví d  c n di chuy n hay thay đ i kích th c c a đo n th ng.ụ ầ ể ổ ướ ủ ạ ẳ

- Ch n ọ công c  ch n ụ ọ  trên thanh công cụ ho c nh n phím ặ ấ F4, con tr  lúc nàyỏ  

có d ngạ  

- Di con tr  chu t t i đo n th ng (m t c nh c a tam giác) c n l a ch n. ỏ ộ ớ ạ ẳ ộ ạ ủ ầ ự ọ
- Khi con tr  chu t chuy n thành d ng ỏ ộ ể ạ
- Nh n chu t lên đo n th ng.ấ ộ ạ ẳ

- Đo n th ng m i đã đ c l a ch n.ạ ẳ ớ ượ ự ọ
N u mu n l a ch n nhi u đ i t ng m t lúc:ế ố ự ọ ề ố ượ ộ
Cách 1: hãy nh n đ ng th i phím ấ ồ ờ Shift khi b n l a ch n các đ i t ng.ạ ự ọ ố ượ

Cách 2: nh n và di chu t b t đ u t  t  phía trên bên ph i c a các đ i t ng choấ ộ ắ ầ ừ ừ ả ủ ố ượ  
t i khi t o m t hình ch  nh t bao quanh các đ i t ng.ớ ạ ộ ữ ậ ố ượ

- Th  chu t, m i đ i t ng n m trong vùng hình ch  nh t s  đ c l a ch n.ả ộ ọ ố ượ ằ ữ ậ ẽ ượ ự ọ
- Mu n không l a ch n n a, nh n vào b t c  m t v  trí nào trên vùng sketch. ố ự ọ ữ ấ ấ ứ ộ ị
6. S  d ng l nh Select All trong th c đ n Editử ụ ệ ự ơ

- Ch n ọ công c  ch n ụ ọ . Th c hi n l nh ự ệ ệ Select All trong th c đ n ự ơ Edit. M i đ iọ ố  
t ngượ  trong Sketch đ u đ c l a ch n.ề ượ ự ọ

School@net Co., Ltd. Page 9



Geometer's Sketchpad User Guide

- Ch n ọ công c  th c ke  ụ ướ  Th c hi n l nh ự ệ ệ Select All Segment trong th c đ nự ơ  
Edit. M i đo n th ngọ ạ ẳ  trong Sketch đ u đ c l a ch n.ề ượ ự ọ

- Ch n ọ công c  đi m ụ ể   Th c hi n l nh ự ệ ệ Select All Point trong th c đ n ự ơ Edit.  
M i đi mọ ể  trong Sketch đ u đ c l a ch n.ề ượ ự ọ

7. Xem thông tin v  đ i t ngề ố ượ
- L a ch n các đi m trong tam giác.ự ọ ể

- Di chu t t i ộ ớ thông tin đ i t ng ố ượ  trên thanh công c .ụ
- Nh n chu t.ấ ộ

Kéo chu t xu ng và ch n ộ ố ọ Point A.

M t h p ch a m i thông tin v  đi m A xu t hi n:ộ ộ ứ ọ ề ể ấ ệ

Nh n ấ OK đ  thoát kh i màn hình.ể ỏ

8. Di chuy n đ i t ngể ố ượ
- Ch n ọ công c  ch nụ ọ  trên thanh công c .ụ
- Ch n m t đi m ho c m t đo n th ng.ọ ộ ể ặ ộ ạ ẳ
- Kéo đi m | đo n th ng, hình tam giác thay đ i theo. ể ạ ẳ ổ
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1.3.2. Bài 2: S  d ng l nh Constructử ụ ệ
1. V  m t đ ng th ng đi qua hai đi mẽ ộ ườ ẳ ể
- V  hai đi m, ch n hai đi m đã v  b ng ẽ ể ọ ể ẽ ằ công c  ch nụ ọ .

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Secment t  th c đ n ừ ự ơ Construct ho c nh n phím t t ặ ấ ắ Ctrl + L.

2. V  trung đi m c a đo n th ngẽ ể ủ ạ ẳ
- Ch n đo n th ng v a v  (chú ý: không ch n đi m đ u mút).ọ ạ ẳ ừ ẽ ọ ể ầ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Point At Midpoint t  th c đ n ừ ự ơ Construct ho c nh n ặ ấ Ctrl + M.

Đi m trung đi m c a đo n th ng xu t hi n trên đo n th ng.ể ể ủ ạ ẳ ấ ệ ạ ẳ

Chú ý: N u đo n th ng ch a đ c l a ch n tr c khi xây d ng trung đi m thìế ạ ẳ ư ượ ự ọ ướ ự ể  
l nh ệ Point At Midpoint trong th c đ n ự ơ Construct s  đ c n xu ng (có m u nâuẽ ượ ẩ ố ầ  
xám) và b n không th  th c hi n đ c l nh này cho t i khi m t đo n th ng đ cạ ể ự ệ ượ ệ ớ ộ ạ ẳ ượ  
ch n.ọ

1.3.3. Bài 3: Đ t tên, tiêu đ  và công c  đo l ngặ ề ụ ườ
Bài này gi i thi u cách hi n th , di chuy n tên c a m t đi m, đ ng th ng, t oớ ệ ể ị ể ủ ộ ể ườ ẳ ạ  
tiêu đ , và cách đo l ng.ề ườ
1. D ng 3 đo n th ng nh  sau:ự ạ ẳ ư

2. T  đ ng đ t tên cho các đo n th ng và các đi mự ộ ặ ạ ẳ ể
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- Ch n công c  nhãn ọ ụ  ho c nh n ặ ấ F8. Lúc này con tr  chu t có hình bàn tay ỏ ộ
- Di chu t t i ộ ớ đi mể  c n đ t tên, nh n chu t. Ch ng trình s  t  đ ng đ t m t tênầ ặ ấ ộ ươ ẽ ự ộ ặ ộ  
cho đi m đó.ể
- T ng t  đ t tên cho t t c  các đi m khác và cho các đo n th ng b ng cách kíchươ ự ặ ấ ả ể ạ ẳ ằ  

chu t lên các đ i t ng c n đ t tên v i công c  ộ ố ượ ầ ặ ớ ụ

- Đ  n tên đ i t ng, nh n chu t thêm m t l n vào ể ẩ ố ượ ấ ộ ộ ầ đ i t ngố ượ , tên c a đ i t ngủ ố ượ  
đó s  n đi. ẽ ẩ
3. Đ i tên đ i t ngổ ố ượ
V n s  d ng ẫ ử ụ công c  nhãnụ  nh n đúp chu t vào tên c a đo n th ng k.ấ ộ ủ ạ ẳ
H p h i tho i ộ ộ ạ Relabel xu t hi n:ấ ệ

- Gõ l i vào ô ạ Label ch  ữ Horizontal thay cho ch  ữ k.

- Nh n ấ OK đ  k t thúc.ể ế
- Tên c a đo n th ng ủ ạ ẳ k đ c đ t l i là ượ ặ ạ Horizontal đã đ c thay đ i.ượ ổ

School@net Co., Ltd. Page 12



Geometer's Sketchpad User Guide

4. T o chú thíchạ
- Ch n ọ công c  nhãn.ụ  

- Nh n và kéo chu t trên vùng ấ ộ Sketch, b n đã t o ra m t vùng hình ch  nh t.ạ ạ ộ ữ ậ

- Th  chu t khi đ  r ng vùng hình ch  nh t nh  ý mu n.ả ộ ộ ộ ữ ậ ư ố
- Gõ chú thích vào vùng ch  nh t.ữ ậ

5. S  d ng công c  ch n đ  di chuy n và đi u ch nh kích th c c a chú thíchử ụ ụ ọ ể ể ề ỉ ướ ủ
- Ch n công c  ch n.ọ ụ ọ
- Nh n và kéo chu t t i m t trong 4 ô vuông màu tr ng t i các góc c a hình chấ ộ ạ ộ ắ ạ ủ ữ 
nh t đ  ậ ể thay đ i kích cổ ỡ c a chú thích.ủ
- Nh n chu t vào gi a l i chú thích và di chu t đ  ấ ộ ữ ờ ộ ể di chuy n l i chú thíchể ờ  t i v  tríớ ị  
mong mu n. ố

6. Đ nh d ng l i nhãnị ạ ạ
- Ch n 3 đo n th ng.ọ ạ ẳ
- Ch n đ nh d ng phông ch , ki u dáng, kích th c (ọ ị ạ ữ ể ướ Text Font, Text Style, Size) từ 
th c đ n ự ơ Display.

School@net Co., Ltd. Page 13



Geometer's Sketchpad User Guide

7. S a ch a chú thíchử ữ
- Ch n ọ công c  nhãnụ .

- Nh n chu t vào vùng tiêu đ . V i con tr  nh p nháy, b n có th  xoá, ch nh s aấ ộ ề ớ ỏ ấ ạ ể ỉ ử  
l i l i chú thích.ạ ờ

8. Hi n th  s  đo đ  dài đo n th ngể ị ố ộ ạ ẳ
- L a ch n m t đo n th ng (chú ý: không ch n hai đi m đ u mút)ự ọ ộ ạ ẳ ọ ể ầ
- Th c hi n l nhự ệ ệ  Length trong th c đ nự ơ  Measure.

- S  đo đ  dài c a đo n th ng xu t hi n trên góc trái màn hình, có th  di chuy nố ộ ủ ạ ẳ ấ ệ ể ể  
giá tr  s  đo này v i ị ố ớ công c  ch n.ụ ọ

9. Thay đ i đ  dài c a đo n th ng và quan sát giá tr  s  đo đ  dài c a đo n th ngổ ộ ủ ạ ẳ ị ố ộ ủ ạ ằ  
này

- Ch n ọ công c  ch n.ụ ọ
- Kéo m t đi m đ u mút c a đo n th ng ộ ể ầ ủ ạ ẳ Horizontal đ  thay đ i kích th c đo nể ổ ướ ạ  
th ng này.ẳ
Nh n xét r ng s  đo chi u dài đo n th ng s  thay đ i theo.ậ ằ ố ề ạ ẳ ẽ ổ

1.3.4. Bài 4: S  đo, tính toán, và vùng trong đa giácố
Trong bài này, b n s  đ c h c cách s  d ng các l nh trong th c đ n ạ ẽ ượ ọ ử ụ ệ ự ơ Measure và 
cách tính toán các giá tr  gián ti p, b n cũng đ c h c cách xây d ng vùng trong đaị ế ạ ượ ọ ự  
giác.
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1.  Thi t l p ch  đ  t  đ ng đ t nhãn cho các đi m, đ ng th ngế ậ ế ộ ự ộ ặ ể ườ ẳ
- Ch n l nh ọ ệ Preferences t  th c đ n ừ ự ơ Display. Xu t hi n màn hình:ấ ệ

- Kích chu t ch n ộ ọ Point và Straight Objects trong khung Autoshow Labels. 

- Nh n ấ OK.

Sau b c này, m i khi m t đi m hay m t đo n th ng đ c t o m i, GeoSpd s  tướ ỗ ộ ể ộ ạ ẳ ượ ạ ớ ẽ ự 
đ ng đ t tên cho các đ i t ng này.ộ ặ ố ượ
N u không mu n đ t ch  đ  t  đ ng đ t tên cho đ i t ng, hãy thao tác ng c l iế ố ặ ế ộ ự ộ ặ ố ượ ượ ạ  
nh n b  d u ch n trong khung ấ ỏ ấ ọ Autoshow Labels.

2. D ng m t đ ng th ng đi qua m t đi m và song song v i m t đ ng th ng choự ộ ườ ẳ ộ ể ớ ộ ườ ẳ  
tr cướ

- Nh n chu t vào công c  th c k  trên thanh công c  ấ ộ ụ ướ ẻ ụ  b ng công c  th cả ụ ướ  
k  xu t hi n.ẻ ấ ệ
- Kéo chu t ch n công c  đ ng th ng.ộ ọ ụ ườ ẳ

- T o m t đ ng th ng n m ngang (nh n phím ạ ộ ườ ẳ ằ ấ Shift đ ng th i khi v  đ ngồ ờ ẽ ườ  
th ng).ẳ
- V  m t đi m cách đ ng th ng kho ng vài centimet.ẽ ộ ể ườ ẳ ả
- Ch n đi m và đ ng th ng v a t o b ng ọ ể ườ ẳ ừ ạ ằ công c  ch n.ụ ọ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Parallel Line t  th c đ nừ ự ơ  Construct
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Xu t hi n đ ng th ng đi qua đi m đã cho và song song v i đ ng th ng đã cho.ấ ệ ườ ẳ ể ớ ườ ẳ

3. Tính di n tích hình tam giác b ng l nh ệ ằ ệ  Calculate  

- T o m t tam giác.ạ ộ
- Đo đ  dài các c nh c a tam giác.ộ ạ ủ

- Ch n đi m A và c nh BC.ọ ể ạ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Distance t  th c đ nừ ự ơ  Mesure. Xu t hi n đ  l n kho ng cách tấ ệ ộ ớ ả ừ 
đi m ể A t i đo n th ng ớ ạ ẳ BC.

- Ch n giá tr  s  đo c nh ọ ị ố ạ BC và giá tr  kho ng cách t  A t i c nh BC b ng công cị ả ừ ớ ạ ằ ụ 
ch n.ọ

-  Nh n  kép  chu t,  ho c  th c  hi n  l nhấ ộ ặ ự ệ ệ  Calculate t  th c  đ n  ừ ự ơ Measure. H pộ  
Calculate  xu t hi n:ấ ệ
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H p h i tho i ộ ộ ạ Calculate có ch c năng nh  m t chi c máy tính đi n t , b n có thứ ư ộ ế ệ ử ạ ể 
s  d ng đ  th c hi n các phép tính.ử ụ ể ự ệ
Th c hi n phép tính di n tích tam giác v i công th c sau:ự ệ ệ ớ ứ

V i ớ
Distance A to m: kho ng cách t  đi m A t i c nh BC.ả ừ ể ớ ạ
m: đ  l n c nh BC.ộ ớ ạ
Chú ý: Có th  s  d ng nh ng giá tr  các s  đo đã đ c l a ch n trong h p ể ử ụ ữ ị ố ượ ự ọ ộ Values 
trên b ng ả Calculator.

4. D ng vùng trong đa giácự
- Ch n các đ nh c a tam giác (không ch n các c nh)ọ ỉ ủ ọ ạ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Polygon Interior t  th c đ n ừ ự ơ Construct.

Vùng trong tam giác xu t hi n v i m u xám.ấ ệ ớ ầ
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5. Tính di n tích ệ
- Ch n vùng trong đa giác b ng công c  ch n.ọ ằ ụ ọ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Area t  th c đ n ừ ự ơ Measure.

- So sánh k t qu  này v i k t qu  di n tích tam giác đ c tính  trên.ế ả ớ ế ả ệ ượ ở
- Di chuy n các đ nh tam giác, quan sát các s  đo.ể ỉ ố

1.3.5. Bài 5: Đo đ ng tròn, góc, cungườ
1. V  đ ng trònẽ ườ

- Ch n ọ công c  com paụ  trên thanh công c  ụ , ho c nh n phím ặ ấ F6.

- Di chu t ra vùnd sketch. V  m t đ ng tròn, ộ ẽ ộ ườ đi m nh nể ấ  chu t là ộ tâm đ ng tròn,ườ  
đi m th  ể ả chu t xác đ nh ộ ị bán kính đ ng tròn.ườ
- Ch n ọ công c  đi mụ ể , v  thêm hai đi m trên đ ng tròn.ẽ ể ườ

2. Đo chu vi và bán kính đ ng trònườ
- Ch n đ ng tròn.ọ ườ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Circumference trên th c đ n ự ơ Measure đ  đo ể chu vi c a đ ngủ ườ  
tròn.

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Radius trên th c đ nự ơ  Measure đ  đo ể bán kính đ ng tròn.ườ
- Ch n hai k t qu  trên r i th c hi n l nh ọ ế ả ồ ự ệ ệ Calculate t  th c đ nừ ự ơ  Measure.

- Th c hi n phép tính sau:ự ệ

- Kéo đi m ể B đ  thay đ i bán kính đ ng tròn. Nh n xét k t qu  tính toán đ c.ể ổ ườ ậ ế ả ượ

3.  D ng cung tròn, đo góc c a cung và đ i dài c a cungự ủ ộ ủ
- Ch n l n l t 3 đi m ọ ầ ượ ể A, B, C. Ba đi m này s  t o nên m t cung.ể ẽ ạ ộ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Arc on Circle t  th c đ n ừ ự ơ Construct.
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- Cung trên đ ng tròn xu t hi n.ườ ấ ệ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Display→ Line Style → Thick, cung tròn s  đ m lên.ẽ ậ
- V n ch n cung tròn, th c hi n l nh  ẫ ọ ự ệ ệ Arc Length  và Arc Angle  trên th c đ nự ơ  
Measure đ  đo đ  dài cung tròn và đo góc c a cung tròn.ể ộ ủ

- Di chuy n các đi m B ho c C, quan sát các s  đo.ể ể ặ ố

4. D ng hình qu tự ạ
- Ch n cung tròn.ọ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Arc Sector Interior trên th c đ nự ơ  Measure. Hình qu t xu t hi nạ ấ ệ  
trong đ ng tròn.ườ

- Ch n hình qu t. ọ ạ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Area trên th c đ n ự ơ Measure, di n tích hình qu t xu t hi n.ệ ạ ấ ệ

1.3.6. Bài 6: B ng và nút l nhả ệ
1. D ng hình bình hànhự
- D ng m t đo n th ng AB.ự ộ ạ ẳ
- D ng m t đi m C ngoài đo n th ng AB.ự ộ ể ạ ẳ
-  Ch n  đi m  và  đo n  th ng  AB.  Th c  hi n  l nh  ọ ể ạ ẳ ự ệ ệ Parallel  Line t  th c  đ nừ ự ơ  
Construct. M t đ ng th ng đi qua đi m C cho tr c và song song v i đo n th ngộ ườ ẳ ể ướ ớ ạ ẳ  
AB cho tr c xu t hi n.ướ ấ ệ
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- N i đi m A và C thành m t đo n th ng.ố ể ộ ạ ẳ

- Ch n đi m B và đo n AC. Th c hi n l nh ọ ể ạ ự ệ ệ Parallel Line t  th c đ nừ ự ơ  Construct. 
Đ ng th ng đi qua đi m B và song song v i c nh AC xu t hi n. ườ ẳ ể ớ ạ ấ ệ
- T o m t đi m D gi a hai đ ng giao nhau.ạ ộ ể ữ ườ

- Ch n hai đ ng th ng CD và DB. ọ ườ ẳ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Hide Lines trong th c đ n ự ơ Display đ  n hai đ ng th ng trên.ể ẩ ườ ẳ
- N i hai đi m C và D, hai đi m D và B thành đo n th ng.ố ể ể ạ ẳ

B n đã d ng đ c m t hình bình hành ABCD. Di chuy n các đ nh A, B ho c C,ạ ự ượ ộ ể ỉ ặ  
nh n xét t  giác ABCD luôn là m t hình bình hành.ậ ứ ộ

2. Đo các góc c a hình bình hànhủ
- Ch n ọ 3 đ nhỉ  c a hình bình hành.ủ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Angle trong th c đ n ự ơ Measure. S  đo c a góc đã ch n xu t hi n.ố ủ ọ ấ ệ
- T ng t  đo 3 góc còn l i.ươ ự ạ
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3. T o b ngạ ả
- Kích chu t đ ng th i nh n phím ộ ồ ờ ấ Shift đ  ch n giá tr  s  đo các góc.ể ọ ị ố
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Tabulate trong th c đ n ự ơ Measure.

GeoSpd ghi m i giá tr  s  đo các góc vào m t c t trong b ng.ỗ ị ố ộ ộ ả
- Di chuy n các đ nh c a hình bình hành, giá tr  s  đo các góc thay đ i. Nh n xétể ỉ ủ ị ố ổ ậ  
r ng giá tr  góc trong b ng không thay đ i theo.ằ ị ả ổ
- Ch n ọ công c  ch nụ ọ , kích chu t ch n b ng. ộ ọ ả
-  Th c hi n l nh  ự ệ ệ Add Entry t  th c đ n  ừ ự ơ Measure,  ho c nh n phím t t  ặ ấ ắ Ctrl + 
E,ho c nh n đúp chu t vào b ng.ặ ấ ộ ả

 

M t c t giá tr  m i đã đ c đ a thêm vào b ng.ộ ộ ị ớ ượ ư ả
- Ch n b ng và th c hi n l nh ọ ả ự ệ ệ Flip Direction t  th c đ nừ ự ơ  Measure.

B ng đ c quay: c t ả ượ ộ → hàng, hàng→ c t.ộ
- Kích ch n ọ công c  nhãnụ  trên th c đ n công c .ự ơ ụ
- Kích đúp chu t vào nhãn ộ Angle(CAB) trong b ng.ả
H p h i tho i ộ ộ ạ Relabel xu t hi n:ấ ệ
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- S a l i ử ạ Angle(CAB) thành Goc(A) trong h p label.ộ
- Th c hi n t ng t  đ i v i các góc còn l i.ự ệ ươ ự ố ớ ạ

4. T o nút l nhạ ệ

- Kích ch n b ng v a t o b ng ọ ả ừ ạ ằ công c  ch n ụ ọ
- Ch n ọ Hide/ Show trong th c đ n ự ơ Edit/Action Button.

Xu t hi n hai nút l nh: ấ ệ ệ Hide và Show

- Kích đúp chu t vào ộ Hide, b ng đ c n đi.ả ượ ẩ
- Kích đúp chu t vào ộ Show, b ng đ c hi n th .ả ượ ể ị

1.3.7. Bài 7: Gi i thi u v  Scriptớ ệ ề
Script là m t ph ng pháp ghi l i các ho t đ ng trên c a s  sketch và cho phép thiộ ươ ạ ạ ộ ử ổ  
hành l i các ho t đ ng đó. ạ ạ ộ

1. T o scriptạ
- Tr c tiên b n nên t t m i ch  đ  hi n th  nhãn t  đ ng b ng cách th c hi nướ ạ ắ ọ ế ộ ể ị ự ộ ằ ự ệ  
l nh ệ Display/ Preferences và b  m i d u ch n trong khung ỏ ọ ấ ọ Autoshow Labels for.

- Th c hi n l nh ự ệ ệ New Script t  th c đ n ừ ự ơ File. Màn hình Script xu t hi n:ấ ệ
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- Thay đ i kích th c các c a s  sao cho có th  nhìn đ c c  hai c a s   ổ ướ ử ổ ể ượ ả ủ ổ script và 
sketch. 

2. Ghi l i m t script t o tam giácạ ộ ạ

- Kích ch n nút ọ REC trong c a s  script ủ ổ
- V  m t tam giácẽ ộ
- T o các trung đi m cho các c nh tam giác sau đó nh n ch n 3 trung đi m c a tamạ ể ạ ấ ọ ể ủ  
giác.
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- Kích nút STOP trên c a s  ử ổ Script  

3. Thi hành Script

- Ch n 3 đi m trung đi m.ọ ể ể
- Kích nút Play trên Script.

M t tam giác m i xu t hi n, v i các đ nh là trung đi m c a tam giác cũ, và cácộ ớ ấ ệ ớ ỉ ể ủ  
trung đi m c a các c nh tam giác m i cũng đang đ c ch nể ủ ạ ớ ượ ọ
- Ti p t c kích ch n nút ế ụ ọ Play.

1.3.8. Bài 8: Phép bi n đ iế ổ
Bài này s  gi i thi u cách s  d ng th c đ n ẽ ớ ệ ử ụ ự ơ Transform đ  t nh ti n, quay, co giãnể ị ế  
m t đ i t ng.ộ ố ượ

1. T o tâm đi mạ ể
- D ng m t đi m, ch n đi m b ng ự ộ ể ọ ể ằ công c  ch n.ụ ọ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Center t  th c đ nừ ự ơ  Transform. Đi m đ c ch n s  làmể ượ ọ ẽ  
tâm đi m: ể

2. D ng tam giácự
- D ng m t tam giác g n đi m đã cho.ự ộ ầ ể

3. Co giãn đ i t ngố ượ
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S  d ng l nh ử ụ ệ Dilate

- Ch n t t c  cách c nh và các đ nh c a tam giácọ ấ ả ạ ỉ ủ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Dilate t  th c đ n ừ ự ơ Transform. Màn hình Dilate xu t hi n:ấ ệ

- Gõ 1 vào ô phía trên (New), gõ 2 vào ô phía d i (Old). ướ

M t hình tam giác m i xu t hi n có kích th c b ng ½ hình tam giác đã cho xu tộ ớ ấ ệ ướ ằ ấ  
hi n.ệ

4.T o m t đ i t ng ph n chi u qua m t đ ng th ngạ ộ ố ượ ả ế ộ ườ ẳ
- D ng m t đo n th ng n m ngoài tam giác đã d ng.ự ộ ạ ẳ ằ ự
- Ch n đo n th ng.ọ ạ ẳ
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- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Mirror t  th c đ n ừ ự ơ Transform (t o tr c đ i x ng)ạ ụ ố ứ
- Ch n t t các c nh c a tam giác (chú ý không ch n đ nh)ọ ấ ạ ủ ọ ỉ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Reflect t  th c đ n ừ ự ơ Transform.

Chú ý: Ch  có các c nh c a tam giác đ c ph n chi u qua đ ng th ng.ỉ ạ ủ ượ ả ế ườ ẳ

1.3.9. Bài 9: To  đ  và ph ng trìnhạ ộ ươ
Bài 9 cho b n bi t cách đo to  đ  các đi m, v  đ  th , và l p ph ng trình.ạ ế ạ ộ ể ẽ ồ ị ậ ươ
1. Đo to  đ  các đ nh tam giácạ ộ ỉ
- D ng m t tam giác.ự ộ
- Ch n các đ nh c a tam giác.ọ ỉ ủ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Coordinates t  th c đ n ừ ự ơ Measure.

  
To  đ  c a các đi m và h  tr c to  đ  xu t hi n.ạ ộ ủ ể ệ ụ ạ ộ ấ ệ
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Chú ý: Đ  thay đ i đ  l n c a tr c to  đ , kéo di chuy n đi m (1, 0) trên tr c toể ổ ộ ớ ủ ụ ạ ộ ể ể ụ ạ 
đ .ộ

2. Tính trung bình các to  đạ ộ
- Ch n 3 to  đ  đã tính.ọ ạ ộ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Calculate t  th c đ n ừ ự ơ Meansure.

- Tính giá tr  c a đi m trung bình (hoành đ  là trung bình c a hoành đ  3 đi m,ị ủ ể ộ ủ ộ ể  
tung đ  là trung bình tung đ  c a 3 đi m).ộ ộ ủ ể

3. V  đi m t  hai giá tr  đã choẽ ể ừ ị
- Ch n hai giá tr  trung bình v a tính đ c.ọ ị ừ ượ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Plot (x,y) t  th c đ nừ ự ơ  Graph.

M t đi m m i xu t hi n  gi a tam giác.ộ ể ớ ấ ệ ở ữ

4. Xây d ng ph ng trình đ ng th ngự ươ ườ ẳ
- D ng trung đi m D cho c nh AC.ự ể ạ
- N i 2 đi m B và D b ng ố ể ằ công c  đ ng th ng.ụ ườ ẳ
Nh n xét r ng đ ng th ng BD luôn đi qua đi m t i tâm tam giác.ậ ằ ườ ẳ ể ạ
- Ch n đ ng th ng BD.ọ ườ ẳ
- Th c hi n l nhự ệ ệ  Equation t  th c đ nừ ự ơ  Measure.

Ph ng trình c a đ ng th ng xu t hi n: ươ ủ ườ ẳ ấ ệ

1.3.10. Bài 10: nh đ ngẢ ộ
Trong bài này b n s  h c đ c cách t o m t nh đ ng.ạ ẽ ọ ượ ạ ộ ả ộ
1. T o m t đo n th ng có m t đ u mút di chuy n quanh m t đ ng trònạ ộ ạ ẳ ộ ầ ể ộ ườ
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- D ng m t đ ng tròn.ự ộ ườ
- D ng m t đo n th ng có m t đ u mút n m trên đ ng tròn đã d ng.ự ộ ạ ẳ ộ ầ ằ ườ ự
- Ch n đ ng tròn và đ u mút c a đ ng th ng n m trên đ ng tròn.ọ ườ ầ ủ ườ ằ ằ ườ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Action Button  trong th c đ n ự ơ Edit. Ch n ọ Animation.

H p h i tho i xu t hi n:ộ ộ ạ ấ ệ

- Kích nút Animate.

Trên màn hình xu t hi n m t nút l nh ấ ệ ộ ệ
- Nh n đúp chu t vào nút l nh.ấ ộ ệ
Đi m chuy n đ ng theo đ ng tròn, nh ng vì đi m đó là m t đ u mút c a đo nể ể ộ ườ ư ể ộ ầ ủ ạ  
th ng nên đo n th ng cũng s  chuy n đ ng theo.ẳ ạ ẳ ẽ ể ộ
 - Nh n chu t thêm m t l n n a, đ  d ng nh đ ng.ấ ộ ộ ầ ữ ể ừ ả ộ

1.3.11. Bài 11: T o v tạ ế
Trong bài này b n s  đ c tìm hi u v  cách t o d u v t c a m t đ i t ng khiạ ẽ ượ ể ề ạ ấ ế ủ ộ ố ượ  
đ i t ng đó di chuy n.ố ượ ể
1. T o v t ạ ế
- T o m t đi m b ng ạ ộ ể ằ công c  đi m.ụ ể
- Ch n đi m b ng ọ ể ằ công c  ch n.ụ ọ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Trace Point trong th c đ n ự ơ Display.

- Kéo đi m đã t o xung quanh vùng ể ạ sketch và quan sát.
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Khi nh  chu t, nh ng v t c a đi m khi di chuy n đ c chuy n thành m t đ ngả ộ ữ ế ủ ể ể ượ ể ộ ườ  
liên t c.ụ

2. T o v t k t h p v i nh đ ngạ ế ế ợ ớ ả ộ
- D ng m t đ ng tròn tâm O.ự ộ ườ
- T o m t đi m b t kì trên đ ng trònạ ộ ể ấ ườ
- Ch n đi m v a t o sau đó ch n đi m xác đ nh bán kính đ ng tròn O (Chú ý: cọ ể ừ ạ ọ ể ị ườ ả 
hai đi m đ u n m trên đ ng tròn)ể ề ằ ườ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Circle By Center and Point t  th c đ nừ ự ơ  Construct. M t đ ngộ ườ  
tròn có tâm là đi m m i t o, có bán kính là đi m xác đ nh bán kính c a đ ng trònể ớ ạ ể ị ủ ườ  
đã d ng xu t hi n.ự ấ ệ
- Th c hi n l nhự ệ ệ  Trace Circle t  th c đ n ừ ự ơ Display đ  t o v t cho đ ng tròn m i.ể ạ ế ườ ớ
- L a ch n tâm c a đ ng tròn th  hai và đ ng tròn th  nh t, b n có hai đ iự ọ ủ ườ ứ ườ ứ ấ ạ ố  
t ng m t đ ng tròn và m t đi m.ượ ộ ườ ộ ể
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- Th c hi n l nh ự ệ ệ Animate t  th c đ n ừ ự ơ Display 

- Đ  k t thúc nh đ ng, kích vào m t v  trí b t kì trên sketch.ể ế ả ộ ộ ị ấ

1.3.12. Bài 12: Xây d ng đ  th  và qu  tíchự ồ ị ỹ
S  d ng GeoSpd đ  v  đ  th  quan h  hình h c, b n cũng có th  d ng các qu  tíchử ụ ể ẽ ồ ị ệ ọ ạ ể ự ỹ  
c a đ  th .ủ ồ ị
1. D ng m t hình ch  nh tự ộ ữ ậ
- D ng m t đo n th ng n m ngang.ự ộ ạ ẳ ằ
- D ng m t đi m n m trên đo n th ng đã d ng.ự ộ ể ằ ạ ẳ ự
- n đo n th ng, n i 3 đi m l i b ng hai đo n th ng.Ẩ ạ ẳ ố ể ạ ằ ạ ẳ
- Đ t tên cho 3 đi m b ng ặ ể ằ công c  nhãn.ụ

- D ng hai đ ng th ng vuông góc v iự ườ ẳ ớ  AB đi qua đi m ể A và C.

- D ng m t đ ng tròn có tâm là đi m C, bán kính đ c xác đ nh b i đi m B.ự ộ ườ ể ượ ị ở ể
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- T o đi m giao c a ạ ể ủ đ ng trònườ  và đ ng th ngườ ẳ  vuông góc v i ớ AB đi qua C. Đi mể  
này đ c gán nhãn là ượ D.

- Qua đi m D d ng m t đ ng th ng song song v i ể ự ộ ườ ẳ ớ AB.

- V  đi m giao c a đ ng th ng v a t o đ c và đ ng th ng đi qua ẽ ể ủ ườ ẳ ừ ạ ượ ườ ẳ A vuông góc 
v i ớ AB.

- n t t c  m i đ ng th ng và đ ng tròn.Ẩ ấ ả ọ ườ ẳ ườ
- N i 4 đi m b ng nh ng đo n th ng, t o thành m t hình ch  nh t.ố ể ằ ữ ạ ẳ ạ ộ ữ ậ
- D ng vùng trong hình ch  nh tự ữ ậ

2. Đo đ  dài và di n tích hình ch  nh tộ ệ ữ ậ

- Ch n đo n th ng ọ ạ ẳ AC. Th c hi n l nh ự ệ ệ length t  th c đ n ừ ự ơ Measure.  

- Ch n vùng trong đa giác. Th c hi n l nh ọ ự ệ ệ Perimeter t  th c đ n ừ ự ơ Measure. Đ  tínhể  
chu vi hình ch  nh tữ ậ
- Ch n vùng trong đa giác. Th c hi n l nh ọ ự ệ ệ Area t  th c đ n ừ ự ơ Measure đ  tính di nể ệ  
tích hình ch  nh t.ữ ậ
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3. V  m t đi m M có hoành đ  t ng ng v i đ  dài c nh hình ch  nh t, tung đẽ ộ ể ộ ươ ứ ớ ộ ạ ữ ậ ộ  
t ng ng v i di n tích hình ch  nh tươ ứ ớ ệ ữ ậ
-  L a ch n k t qu  đ  dài AC và di n tích hình ch  nh t.ự ọ ế ả ộ ệ ữ ậ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Plot as (x,y) trong th c đ n ự ơ Graph.

- Xu t hi n tr c to  đ , m t đi m (0,1) và đi m có hoành đ  t ng ng v i đ  dàiấ ệ ụ ạ ộ ộ ể ể ộ ươ ứ ớ ộ  
c nh hình ch  nh t, tung đ  t ng ng v i di n tích hình ch  nh t, gán nhãn c aạ ữ ậ ộ ươ ứ ớ ệ ữ ậ ủ  
đi m này là M.ể
- Di chuy n đi m C, quan sát đi m M thay đ i.ể ể ể ổ

4. Xây d ng qu  tích c a đi m M, khi đi m C di chuy n trên ABự ỹ ủ ể ể ể

- Ch n hai đi m C và đi m Mọ ể ể

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Locus t  th c đ n ừ ự ơ Construct.

- Xu t hi n qu  tích ấ ệ ỹ
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- Di chuy n đi m B. Quan sát s  thay đ i c a qu  tích.ể ể ự ổ ủ ỹ

- Di chuy n đi m C. Quan sát s  di chuy n c a đi m M di chuy n trên qu  tích.ể ể ự ể ủ ể ể ỹ

2. Các đ i t ng hình h c chínhố ượ ọ

M i hình hình h c c a GeoSpd đ u là m t t p h p c a các đ i t ng hình h c cọ ọ ủ ề ộ ậ ợ ủ ố ượ ọ ơ 
b n, ch  có 5 lo i đ i t ng chính sau đây: ả ỉ ạ ố ượ

2.1. Đi m (Point)ể

Công c  ụ  dùng đ  kh i t o và làm vi c v i đ i t ng đi m nàyể ở ạ ệ ớ ố ượ ể

2.2. Đo n, tia, đ ng th ng (segment, ray, line)ạ ườ ẳ

Công c   ụ  dùng đ  làm vi c v i các đ i t ng này. Trong đó ta có:ể ệ ớ ố ượ  

dùng đ  là vi c v i các đo n th ng,ể ệ ớ ạ ẳ  làm vi c v i các tia th ng, còn ệ ớ ẳ  làm 
vi c v i các đ ng th ng.ệ ớ ườ ẳ

2.3. Đ ng tròn và cung tròn (Circle, arc)ườ

Công c  ụ  dùng đ  làm vi c v i các đ i t ng này.ể ệ ớ ố ượ

2.4. Nhãn ch  (Label)ữ

Công c  ụ  dùng đ  làm vi c v i các đ i t ng là ch , dùng đ  đánh tên cho cácể ệ ớ ố ượ ữ ể  
đ i t ng hình h c trên.ố ượ ọ
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2.5. Các đ  đo (Measurement)ộ
Đây là các đ i t ng ch  ra các s  đo c  th  (ví d  đ  dài, góc, di n tích …) choố ượ ỉ ố ụ ể ụ ộ ệ  
các đ i t ng hình h c trên. ố ượ ọ

2.6. Quan h  gi a các đ i t ng hình h c ệ ữ ố ượ ọ
Ta đã bi t r ng m t hình h c ph ng bao gi  cũng đ c t o thành t  đi m, đo n,ế ằ ộ ọ ẳ ờ ượ ạ ừ ể ạ  
đ ng th ng và các hình tròn, cung tròn. Tuy nhiên đi u quan tr ng nh t c a m tườ ẳ ề ọ ấ ủ ộ  
hình h c hay các bài toán hình h c là quan h  t ng tác gi a các đ i t ng trên.ọ ọ ệ ươ ữ ố ượ  
Các quan h  này s  quy t đ nh các tính ch t, các đ nh đ , qu  tích…liên quan đ nệ ẽ ế ị ấ ị ề ỹ ế  
các đ i t ng ch a thi t l p quan h  c a bài toán. Đ c đi m quan tr ng nh t c aố ượ ư ế ậ ệ ủ ặ ể ọ ấ ủ  
ph n m m Geospd là cho phép chúng ta thi t l p quan h  gi a các đ i t ng hìnhầ ề ế ậ ệ ữ ố ượ  
h c, ph n m m s  đ m b o r ng các m i quan h  này luôn luôn đ c b o toànọ ầ ề ẽ ả ả ằ ố ệ ượ ả  
m c dù sau đó các đ i t ng có th  đ c bi n đ i b ng b t c  cách nào. Chínhặ ố ượ ể ượ ế ổ ẳ ấ ứ  
tính đ c bi t này làm cho ph n m m này tr  lên h u ích cho các giáo viên làm bàiặ ệ ầ ề ở ữ  
gi ng m u cho h c sinh. M t đ c đi m n a c n nh c đ n là vi c kh i t o và b oả ẫ ọ ộ ặ ể ữ ầ ắ ế ệ ở ạ ả  
toàn các quan h  gi a các đ i t ng hình h c c a ph n m m này đ c thi t kệ ữ ố ượ ọ ủ ầ ề ượ ế ế 
h t s c t  nhiên, r t h p lý và hoàn toàn d  hi u t ng t  nh  khi ta th c hi nế ứ ự ấ ợ ễ ể ươ ự ư ự ệ  
vi c v  hình b ng tay v y. Ví d  khi ta v  m t vòng tròn và ch m m t đi m trênệ ẽ ằ ậ ụ ẽ ộ ấ ộ ể  
nó hàm ý rõ ràng là mu n đi m này luôn chuy n đ ng trên đ ng tròn. Trong ph nố ể ể ộ ườ ầ  
m m tình hu ng x y ra hoàn toàn t ng t : khi ta kh i t o m t đi m trên m tề ố ả ươ ự ở ạ ộ ể ộ  
vòng tròn thì quan h  “đi m n m trên đ ng tròn” đã đ c xác l p và do v y đi mệ ể ằ ườ ượ ậ ậ ể  
này không có cách nào di chuy n ra kh i đ ng tròn này đ c.ể ỏ ườ ượ

3. Làm quen v i các công cớ ụ

V i các công c  b n có th  t o, l a ch n và bi n đ i các đ i t ng đi m, hìnhớ ụ ạ ể ạ ự ọ ế ổ ố ượ ể  
tròn, đ ng th ng (đo n, tia, đ ng th ng), văn b n . T t c  các công c  này đ uườ ẳ ạ ườ ẳ ả ấ ả ụ ề  
n m trên thanh công c .ằ ụ

3.1. Công c  Ch nụ ọ

B ng ả công c  ch nụ ọ  ch a 3 lo i công c  ch n l a. Nh ng công c  này đ c sứ ạ ụ ọ ự ữ ụ ượ ử 
d ng đ  ụ ể l a ch nự ọ  hay  bi n đ iế ổ  m t đ i t ng. B n có th  s  d ng c  3 lo iộ ố ượ ạ ể ử ụ ả ạ  
công c  trên đ  ch n m t đ i t ng, nh ng đ  bi n đ i đ i t ng thì m i công cụ ể ọ ộ ố ượ ư ể ế ổ ố ượ ỗ ụ 
l i có m t ch c năng riêng:ạ ộ ứ

 Công c  t nh ti nụ ị ế : Công c  này cho phép l a ch n và di chuy n đ i t ng,ụ ự ọ ể ố ượ  
nh ng không làm thay đ i kích c  cũng nh  h ng c a đ i t ng.ư ổ ỡ ư ướ ủ ố ượ

 Công c  quay:ụ  L a ch n và quay đ i t ng quanh m t tâm đi m cho tr c.ự ọ ố ượ ộ ể ướ
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 Công c  co giãnụ : L a ch n và co giãn đ i t ng đã l a ch n theo m t tâmự ọ ố ượ ự ọ ộ  
đi m cho tr c.ể ướ
Khi m t công c  khác công c  l a ch n đang đ c s  d ng, đ  l a ch n nhanhộ ụ ụ ự ọ ượ ử ụ ể ự ọ  
chóng m t đ i t ng mà không c n ph i nh p chu t ch n ộ ố ượ ầ ả ắ ộ ọ công c  ch nụ ọ , hãy nh nấ  
phím Ctrl, công c  hi n th iụ ệ ờ  s  chuy n thành ẽ ể công c  ch nụ ọ , ch c năng này s  giúpứ ẽ  
b n ti t ki m th i gian h n.ạ ế ệ ờ ơ
L a ch n công c  trong b ng ự ọ ụ ả công c  ch nụ ọ

Cách 1

- Nh n chu t ch n  ấ ộ ọ công c  ch nụ ọ  trong h p công c . B ng  ộ ụ ả công c  ch nụ ọ  đ cượ  
hi n th :ể ị

 

- Di chu t t i công c  mà b n mu n s  d ng và th  chu t. Trên thanh công c  sộ ớ ụ ạ ố ử ụ ả ộ ụ ẽ 
hi n th  ể ị công c  ch nụ ọ  mà b n v a ch n.ạ ừ ọ
Cách 2

Nh n phím ấ F4.

Chú ý: Có th  l a  ch n đ ng th i  m t lúc nhi u đ i  t ng trên  ể ự ọ ồ ờ ộ ề ố ượ Sketch đ  diể  
chuy n, quay, co giãn.ể

3.2. Công c  Đi mụ ể
S  d ng công c  t o đi m, b n có th  t o m t đi m b t kì trên ử ụ ụ ạ ể ạ ể ạ ộ ể ấ sketch ho c trênặ  
m t đ i t ng đã có. N u m t đi m n m trên m t đ i t ng, đi m đó s  luônộ ố ượ ế ộ ể ằ ộ ố ượ ể ẽ  
n m trên đ i t ng đó cho dù đ i t ng đó b  bi n đ i hay di chuy n, n u m tằ ố ượ ố ượ ị ế ổ ể ế ộ  
đi m là giao c a hai đ i t ng, đi m đó s  luôn n m trên đ ng giao c a hai đ iể ủ ố ượ ể ẽ ằ ườ ủ ố  
t ng, khi b n thay đ i các đ i t ng đó. Tính ch t này có đ c là do tính ch tượ ạ ổ ố ượ ấ ượ ấ  
b o toàn quan h  c a ph n m m.ả ệ ủ ầ ề
Các b c t o m t đi mướ ạ ộ ể

- L a ch n ự ọ công c  đi m ụ ể trên thanh công c  ho c nh n phím ụ ặ ấ F5.

- Di chuy n con tr  vào vùng ể ỏ skech, con tr  chuy n thành hình chéo: ỏ ể
- Kích chu t xu ng v  trí b n c n t o đi m.ộ ố ị ạ ầ ạ ể

3.3. Công c  Compaụ
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Công c  này xây d ng lên các đ ng tròn t  m t đi m (là tâm đ ng tròn) và m tụ ự ườ ừ ộ ể ườ ộ  
đi m khác (đi m n m trên đ ng tròn). Đi m đ c t o ra khi b n nh n chu t làể ể ằ ườ ể ượ ạ ạ ấ ộ  
tâm đ ng tròn,  đi m đ c t o ra khi  b n nh  chu t  s  xác đ nh ra bán kínhườ ể ượ ạ ạ ả ộ ẽ ị  
đ ng tròn.ườ
Các b c t o m t đ ng tròn ướ ạ ộ ườ
- Ch n ọ công c  Compaụ  trên thanh công c  ho c nh n phím ụ ặ ấ F6.

- Di chuy n con tr  ra vùng ể ỏ skech, con tr  chu t chuy n thành hình vòng tròn:ỏ ộ ể
- Nh n chu t xu ng v  trí c n đ t tâm đ ng tròn.ấ ộ ố ị ầ ặ ườ
- Kéo con tr  chu t cho t i khi đ  l n c a đ ng tròn v a ý r i th  chu t.ỏ ộ ớ ộ ớ ủ ườ ừ ồ ả ộ
Chú ý: Đi m n m trên đ ng tròn đ c t o ra khi b n th  chu t s  xác đ nh bánể ằ ườ ượ ạ ạ ả ộ ẽ ị  
kính đ ng tròn. Khi b n thay đ i đi m này bán kính đ ng tròn cũng s  b  thayườ ạ ổ ể ườ ẽ ị  
đ i.ổ

3.4. Công c  Th c kụ ướ ẻ
Công c  th c k  t o nên các đ i t ng: đo n th ng, tia th ng, đ ng th ng.ụ ướ ẻ ạ ố ượ ạ ẳ ẳ ườ ẳ

Đo n th ng.ạ ẳ
  Tia th ng.ẳ
 Đ ng th ng.ườ ẳ

L a ch n công c  t  b ng công c  th c kự ọ ụ ừ ả ụ ướ ẻ

Cách 1

- Nh n chu t ch n  ấ ộ ọ công c  th c k  ụ ướ ẻ trong h p công c . B ng công c  th c kộ ụ ả ụ ướ ẻ 
đ c hi n th .ượ ể ị

 

 

- Di chu t t i công c  mà b n mu n s  d ng và th  chu t. Trên thanh công cộ ớ ụ ạ ố ử ụ ả ộ ụ 
hi n th  ể ị công c  th c kụ ướ ẻ mà b n v a ch n.ạ ừ ọ

Cách 2

Nh n phím ấ F7.

Chú ý: Đ  t o m t đo n th ng, đ ng th ng, tia có s  góc là: 0ể ạ ộ ạ ẳ ườ ẳ ố 0, 150, 300, 450, 600, 
750, 900 trong khi v  đ ng th i nh n phím ẽ ồ ờ ấ Shift.
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3.5. Công c  Nhãnụ
Công c  này s  hi n th , n và di chuy n tên c a đ i t ng, t o chú thích, tiêu đ .ụ ẽ ể ị ẩ ể ủ ố ượ ạ ề  
Tên c a các đ i t ng đ c ch ng trình t  đ ng đ t theo th  t  mà đ i t ng đóủ ố ượ ượ ươ ự ộ ặ ứ ự ố ượ  
đ c t o ra.ượ ạ
Chú ý: tên m c đ nh đ c s p x p theo tr t t  c a b ng d i đây. ặ ị ượ ắ ế ậ ự ủ ả ướ

Đ i t ngố ượ Tên

Đi mể Nh ng ch  cái vi t hoa b t đ u t  ch  Aữ ữ ế ắ ầ ừ ữ

Đ ng th ngườ ẳ Nh ng ch  vi t th ng b t đ u t  ch  jữ ữ ế ườ ắ ầ ừ ữ

Hình tròn Nh ng s  v i ti n t  đ u là c (c1, c2…)ữ ố ớ ề ố ầ

Góc Nh ng s  v i ti n t  đ u là a (a1, a2…)ữ ố ớ ề ố ầ

Vùng trong đa giác Nh ng s  v i ti n t  đ u là p (p1, p2...)ữ ố ớ ề ố ầ

Ch n công c  nhãnọ ụ

Cách 1: Di chuy n con tr  chu t t i ể ỏ ộ ớ công c  nhãnụ  trên thanh công c  ụ
Cách 2: Nh n ấ F8.

Hi n th , n tên c a đ i t ngể ị ẩ ủ ố ượ
- L a ch n ự ọ công c  nhãnụ  trên thanh công c .ụ

- Di chuy n con tr  chu t vào vùng ể ỏ ộ skech, con chu t chuy n thành hình bàn tay.ộ ể

- Đ a chu t t i đ i t ng c n đ t tên, hình bàn tay chuy n thành màu đen ư ộ ớ ố ượ ầ ặ ể  

- Kích chu t vào đ i t ng, tên c a đ i t ng xu t hi n (tên này do ch ng trìnhộ ố ượ ủ ố ượ ấ ệ ươ  
t  đ ng đ t)ự ộ ặ
- Kích chu t thêm m t l n n a, tên c a đ i t ng s  đ c n đi.ộ ộ ầ ữ ủ ố ượ ẽ ượ ẩ

Thay đ i tênổ
Tên c a đ i t ng là do ch ng trình t  đ ng đ t, b n có th  đ i tên cho đ iủ ố ượ ươ ự ộ ặ ạ ể ổ ố  
t ng theo ý mình:ượ
- L a ch n ự ọ công c  nhãnụ .

- Chuy n con tr  t i tên c a đ i t ng c n đ i tên.ể ỏ ớ ủ ố ượ ầ ổ
-  Kích đúp chu t, m t h p h i tho i nh  hình d i xu t hi n:ộ ộ ộ ộ ạ ư ướ ấ ệ
- Đ t l i tên cho đ i t ng. Chú ý tên < 32 ký t .ặ ạ ố ượ ự
- Nh n ấ OK. 

Đ i t ng s  có m t tên m i.ố ượ ẽ ộ ớ
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Di chuy n tênể
B n có th  di chuy n tên c a m t đ i t ng t i m t v  trí phù h p h n, nh ng chúạ ể ể ủ ộ ố ượ ớ ộ ị ợ ơ ư  
ý không th  di chuy n quá xa đ i t ng đ c.ể ể ố ượ ượ
- Ch nọ  công c  nhãn.ụ
- Chuy n con tr  t i tên đ i t ng c n di chuy n.ể ỏ ớ ố ượ ầ ể
- Kích và kéo tên c a đ i t ng t i v  trí m i. Chú ý b n ch  có th  di chuy n tênủ ố ượ ớ ị ớ ạ ỉ ể ể  
c a đ i t ng xung quanh đ i t ng. ủ ố ượ ố ượ

T o l i chú thíchạ ờ
- Ch n ọ công c  nhãn.ụ
- Chuy n con tr  t i v  trí c n t o l i chú thích.ể ỏ ớ ị ầ ạ ờ
-  Nh n chu t và kéo. Khi b n kéo chu t, b n đã thi t l p m t vùng hình vuông,ấ ộ ạ ộ ạ ế ậ ộ  
vùng này s  ch a l i chú thích.ẽ ứ ờ

- Gõ vào l i chú thích.ờ

Thay đ i kích c  l i chú thíchổ ỡ ờ
B n có th  thay đ i chi u r ng, chi u cao l i chú thích mà b n v a t o.ạ ể ổ ề ộ ề ờ ạ ừ ạ
- L a ch n ự ọ công c  ch nụ ọ  trên thanh công c .ụ
- Kích chu t và kéo đ  di chuy n ho c thay đ i đ  r ng c a l i chú thích.ộ ể ể ặ ổ ộ ộ ủ ờ
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4. Thi t k , xây d ng các hình hình h cế ế ự ọ

4.1. Xây d ng các đ i t ng đi mự ố ượ ể

4.1.1. Đi m trên đ i t ngể ố ượ

T o m t đi m ng u nhiên trên m t ho c nhi u đ i t ng đãạ ộ ể ẫ ộ ặ ề ố ượ  
ch n. B n có th  di chuy n đi m này, nh ng đi m này ph iọ ạ ể ể ể ư ể ả  
luôn n m trên đ i t ng  t o ra nó. Ví d  đi m đ c t o ra trênằ ố ượ ạ ụ ể ượ ạ  
m t đ ng tròn thì đi m đó ph i luôn n m trên đ ng tròn đó,ộ ườ ể ả ằ ườ  
và ch  có th  di chuy n đi m này ch y trên đ ng tròn.ỉ ể ể ể ạ ườ
Th c hi n: ch n đ i t ng mà b n mu n xây d ng m t đi mự ệ ọ ố ượ ạ ố ự ộ ể  
n m trên nó, th c hi n l nh ằ ự ệ ệ Construct→Point On Object.

Cách khác: có th  tr c ti p v  lên m t đ i t ng đã có s n m tể ự ế ẽ ộ ố ượ ẵ ộ  
đi m b ng ể ằ công c  đi m.ụ ể  

Ti n đi u ki n: Có tr c m t ho c nhi u đ i t ng: đ ngề ề ệ ướ ộ ặ ề ố ượ ườ  
tròn, đ ng th ng, cung …ườ ẳ

4.1.2. Giao đi mể

T o giao đi m c a hai đ i t ng cho tr c.ạ ể ủ ố ượ ướ
Th c hi n: Ch n hai đ i t ng mà b n mu n xây d ng đi mự ệ ọ ố ượ ạ ố ự ể  
giao c a hai đ i t ng đó b ng ủ ố ượ ằ công c  ch nụ ọ . Th c hi n l nhự ệ ệ  
Construct  → Point At Intersection ho c b n có th  nh n đ ngặ ạ ể ấ ồ  
th i hai phím ờ Ctrl+I.

T t c  các giao đi m c a hai đ i t ng trên s  đ c t o ra sauấ ả ể ủ ố ượ ẽ ượ ạ  
l nh  trên, ví d  v i đ ng tròn và đ ng th ng s  có hai giaoệ ụ ớ ườ ườ ẳ ẽ  
đi m xu t hi n. Nh ng giao đi m này s  luôn n m trên đ ngể ấ ệ ữ ể ẽ ằ ườ  
giao nhau gi a hai đ i t ng cho dù b n có th  kéo, di chuy nữ ố ượ ạ ể ể  
các đ i t ng.ố ượ
Chú ý: Không th  t o đ c giao đi m c a ba đ i t ng, ch  cóể ạ ượ ể ủ ố ượ ỉ  
th  t o giao đi m c a hai đ i t ng mà thôi.ể ạ ể ủ ố ượ
Ti n đi u ki n: Hai đ i t ng ề ề ệ ố ượ

N u nh  hai đ i t ng không giao nhau, m t h p h i tho i s  xu t hi n:ế ư ố ượ ộ ộ ộ ạ ẽ ấ ệ
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H i h i tho i này cho b n bi t r ng hai đ i t ng mà b n v a l a ch n khôngộ ộ ạ ạ ế ằ ố ượ ạ ừ ự ọ  
giao nhau, nh ng b n v n có th  t o giao đi m cho hai đ i t ng này trong tr ngư ạ ẫ ể ạ ể ố ượ ườ  
h p trong t ng lai chúng có th  giao nhau. ợ ươ ể
Ngoài ra b n có th  kích chu t tr c ti p lên giao đi m c a hai đ i t ng v i ạ ể ộ ự ế ể ủ ố ượ ớ công 
c  ch nụ ọ  ho c ặ công c  đi m ụ ể đ  t o đi m giao.ể ạ ể

4.1.3. Trung đi mể

T o trung đi m cho m t đo n th ng cho tr c. Khi đ  dài đo nạ ể ộ ạ ẳ ướ ộ ạ  
th ng b  thay đ i, trung đi m cũng s  di chuy n theo sao cho nóẳ ị ổ ể ẽ ể  
luôn là trung đi m c a đo n th ng đó.ể ủ ạ ẳ
Th c hi n: Ch n đo n th ng c n xây d ng trung đi m b ngự ệ ọ ạ ẳ ầ ự ể ằ  
công c  ch nụ ọ . Th c hi n l nh  ự ệ ệ Construct  → Point at Midpoint 
ho c nh n phím t t ặ ấ ắ Crtl + M.

Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u đo n th ng. ề ề ệ ộ ặ ề ạ ẳ

4.2. Xây d ng các đ i t ng là đo n th ngự ố ượ ạ ẳ

4.2.1. Đo n th ng n i hai đi mạ ẳ ố ể

T o đo n th ng, tia th ng, đ ng th ng qua hai đi m cho tr c.ạ ạ ẳ ẳ ườ ẳ ể ướ
Th c hi n: ch n hai đi m. Th c hi n l nh ự ệ ọ ể ự ệ ệ Segment | Ray | Line 
trên th c đ n ự ơ Construct. Chú ý: tuỳ thu c vào s  l a ch n ộ ự ự ọ công cụ  
th c kướ ẻ hi n th i trên thanh công c  mà đ i t ng t o ra là đo nệ ờ ụ ố ượ ạ ạ  
th ng, tia th ng hay đ ng th ng.ẳ ẳ ườ ẳ
Ví d  n u công c  th c k  hi n th i là tia th ng, thì hai đi m sụ ế ụ ướ ẻ ệ ờ ẳ ể ẽ 
t o nên m t tia. ạ ộ
Cũng có th  t o đo n th ng | tia th ng| đ ng th ng đi qua haiể ạ ạ ẳ ẳ ườ ẳ  
đi m cho tr c b ng công c  th c k  trên thanh công c .ể ướ ằ ụ ướ ẻ ụ
B n có th  t o đ ng th i nhi u đo n th ng | tia th ng| đ ngạ ể ạ ồ ờ ề ạ ẳ ẳ ườ  
th ng trên nhi u đi m đ c l a ch n. GeoSpd s  k  l n l t t ngẳ ề ể ượ ự ọ ẽ ẻ ầ ượ ừ  
c p đi m mà b n l a ch n. ặ ể ạ ự ọ
Ti n đi u ki n: hai đi m tr  lên.ề ề ệ ể ở

Ví d  s  d ng đo n th ng đ  t o các đa giácụ ử ụ ạ ẳ ể ạ
Chú ý: th  t  các đi m đ c ch n r t quan tr ng. ứ ự ể ượ ọ ấ ọ
- Nh ng đo n th ng sau đ c t o ra khi b n l a ch n các đi m theo th  tữ ạ ẳ ượ ạ ạ ự ọ ể ứ ự 
A,B,C,D,E:
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Nh ng đo n th ng sau s  đ c t o ra khi b n ch n các đi m theo th  tữ ạ ẳ ẽ ượ ạ ạ ọ ể ứ ự 
A,D,B,E,C

4.2.2. Đ ng th ng vuông gócườ ẳ

T o đu ng th ng vuông góc v i m t đo n th ng | tia th ng| đ ngạ ờ ẳ ớ ộ ạ ẳ ẳ ườ  
th ng cho tr c đi qua m t đi m cho tr c. Cũng có th  t o đ ngẳ ướ ộ ể ướ ể ạ ồ  
th i nhi u đ ng th ng vuông góc đi qua m t đi m cho tr c vàờ ề ườ ẳ ộ ể ướ  
vuông góc v i nhi u đ ng th ng cho tr c,  ho c đi qua nhi uớ ề ườ ẳ ướ ặ ề  
đi m cho tr c và vuông góc v i m t đ ng th ng cho tr c.ể ướ ớ ộ ườ ẳ ướ
Th c  hi n:  Ch n  m t  (ho c  nhi u)  đi m  và  ch n  m t  (ho cự ệ ọ ộ ặ ề ể ọ ộ ặ  
nhi u) đo n th ng | tia | đ ng th ng b ng  ề ạ ẳ ườ ẳ ằ công c  ch nụ ọ . Th cự  
hi n l nh: ệ ệ Construct → Prependicular Line.

Ti n đi u ki n: M t đi m và m t ho c nhi u đ ng th ng, ho cề ề ệ ộ ể ộ ặ ề ườ ẳ ặ  
m t đ ng th ng và m t ho c nhi u đi m.ộ ườ ẳ ộ ặ ề ể

4.2.3. Đ ng th ng song songườ ẳ

T o đ ng th ng song song v i m t đo n th ng | tia | đ ngạ ườ ẳ ớ ộ ạ ẳ ườ  
th ng cho tr c và đi qua m t đi m cho tr c. Có th  xây d ngẳ ướ ộ ể ướ ể ự  
đ ng th i nhi u đ ng th ng song song đi qua m t đi m choồ ờ ề ườ ẳ ộ ể  
tr c và song song v i nhi u đ ng th ng cho tr c, ho c điướ ớ ề ườ ẳ ướ ặ  
qua nhi u đi m cho tr c và song song v i m t đ ng th ngề ể ướ ớ ộ ườ ẳ  
cho tr c.ướ
Th c hi n: Ch n m t (ho c nhi u) đi m và ch n m t (ho cự ệ ọ ộ ặ ề ể ọ ộ ặ  
nhi u) đo n th ng | tia th ng | đ ng th ng b ng ề ạ ẳ ẳ ườ ẳ ằ công c  ch nụ ọ . 
Th c hi n l nh: ự ệ ệ Construct→Parallel Line.

Ti n đi u ki n: M t đi m và m t ho c nhi u đ ng th ng,ề ề ệ ộ ể ộ ặ ề ườ ẳ  
ho c m t đ ng th ng và m t ho c nhi u đi m.ặ ộ ườ ẳ ộ ặ ề ể

4.2.4. Đ ng phân giácườ

T o m t tia phân giác c a m t góc đ c xác đ nh b ng 3 đi m choạ ộ ủ ộ ượ ị ằ ể  
tr c. Th  t  ch n đi m s  xác đ nh ra góc, đi m đ c ch n thướ ứ ự ọ ể ẽ ị ể ượ ọ ứ 
hai s  là đ nh c a góc. Tia phân giác đ c t o ra s  đi t  đ nh nàyẽ ỉ ủ ượ ạ ẽ ừ ỉ  
c a góc.ủ
Th c hi n:  Ch n 3 đi m b ng  ự ệ ọ ể ằ công c  ch nụ ọ .  Th c  hi n  l nh:ự ệ ệ  
Construct → Angle Bisector.

Ti n đi u ki n: 3 đi m, v i đi m th  hai là đ nh c a góc.ề ề ệ ể ớ ể ứ ỉ ủ

School@net Co., Ltd. Page 41



Geometer's Sketchpad User Guide

4.3. Xây d ng các đ i t ng là cung trònự ố ượ

4.3.1. Đ ng tròn đi qua Tâm và Đi mườ ể

T o m t đ ng tròn d a trên hai đi m. Đi m th  nh t làạ ộ ườ ự ể ể ứ ấ  
tâm, đi m th  hai s  xác đ nh bán kính đ ng tròn.ể ứ ẽ ị ườ
Th c  hi n:  Ch n  đi m th  nh t  (tâm đ ng  tròn),  ch nự ệ ọ ể ứ ấ ườ ọ  
đi m th  hai  (đi m n m trên đ ng tròn)  b ng  ể ứ ể ằ ườ ằ công cụ  
ch n.  ọ Th c hi n l nh  ự ệ ệ Construct  → Circle  By Center and 
Point.

Ti n đi u ki n: Hai đi m. Đi m l a ch n đ u tiên là tâmề ề ệ ể ể ự ọ ầ  
đ ng tròn.ườ

4.3.2. Đ ng tròn đi qua Tâm v i Bán kính bi t tr cườ ớ ế ướ

T o m t đ ng tròn đi qua tâm c a m t đi m cho tr c vàạ ộ ườ ủ ộ ể ướ  
có bán kính b ng m t đo n th ng cho tr c. ằ ộ ạ ẳ ướ
Th c hi n: Ch n đi m (tâm đ ng tròn), ch n đo n th ngự ệ ọ ể ườ ọ ạ ẳ  
(bán kính đ ng tròn s  có đ  dài b ng đo n th ng này).ườ ẽ ộ ằ ạ ẳ  
Th c hi n l nh: ự ệ ệ Construct → Circle By Center and Radius.

Chú  ý:  Khi  đ  dài  đo n  th ng  đ c  thay  đ i,  bán  kínhộ ạ ẳ ượ ổ  
đ ng tròn s  thay đ i theo.ườ ẽ ổ
Ti n đi u ki n: M t đi m và m t đo n th ng.ề ề ệ ộ ể ộ ạ ẳ

4.3.3. Cung tròn trên đ ng trònườ

Xây d ng m t cung trên đ ng tròn cho tr c.  N u m tự ộ ườ ướ ế ộ  
đ ng tròn và hai đi m đ c cho tr c (hai đi m n m trênườ ể ượ ướ ể ằ  
đ ng tròn) cung s  đ c xây d ng theo chi u ng c c aườ ẽ ượ ự ề ượ ủ  
kim đ ng h  đi t  đi m th  hai t i đi m th  ba. N u choồ ồ ừ ể ứ ớ ể ứ ế  
tr c 3 đi m (đi m th  hai và đi m th  ba cách đ u đi mướ ể ể ứ ể ứ ề ể  
th  nh t) thì đi m th  nh t đ c ch n làm tâm, cung s  điứ ấ ể ứ ấ ượ ọ ẽ  
t  đi m th  hai t i đi m th  ba. ừ ể ứ ớ ể ứ
Th c hi n:ự ệ
Cách 1: Ch n đ ng tròn và hai đi m n m trên đ ng trònọ ườ ể ằ ườ  
b ng  ằ công  c  ch nụ ọ .  Th c  hi n  l nh  ự ệ ệ Construct→Arc  on 
Circle.

Cách 2:  Ch n ba đi m, đi m th  nh t là tâm c a đ ngọ ể ể ứ ấ ủ ườ  
tròn, cung tròn đ c t o ra s  đi t  đi m th  hai t i đi mượ ạ ẽ ừ ể ứ ớ ể  
th  ba theo chi u ng c c a kim đ ng h . (Chú ý: Kho ngứ ề ượ ủ ồ ồ ả  
cách t  đi m th  hai t i đi m th  nh t ph i b ng kho ngừ ể ứ ớ ể ứ ấ ả ằ ả  
cách t  đi m th  ba t i đi m th  nh t). Th c hi n l nh:ừ ể ứ ớ ể ứ ấ ự ệ ệ  
Construct→Arc on Circle.

Ti n  đi u  ki n:  M t  đ ng  tròn  và  hai  đi m  n m  trênề ề ệ ộ ườ ể ằ  
đ ng tròn ho c ba đi m v i kho ng cách t  đi m th  haiườ ặ ể ớ ẳ ừ ể ứ  
t i  đi m th  nh t  b ng kho ng cách t  đi m th  ba t iớ ể ứ ấ ằ ả ừ ể ứ ớ  
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đi m th  nh t.ể ứ ấ

4.3.4. Cung tròn qua 3 đi mể

T o m t cung tròn đi qua ba đi m theo th  t  đã đ c l aạ ộ ể ứ ự ượ ự  
ch n.ọ

Th c hi n: Ch n 3 đi m, th c hi n l nh ự ệ ọ ể ự ệ ệ Construct→ Acr  
Throught Three Point.

Ti n đi u ki n: 3 đi m.ề ề ệ ể

4.4. Vùng có biên

4.4.1. Đa giác

T o m t vùng trong đa giác v i đ nh là các đi m cho tr c. ạ ộ ớ ỉ ể ướ
Th c hi n: L a ch n các đi m (chú ý th  t  l a ch n). Th cự ệ ự ọ ể ứ ự ự ọ ự  
hi n l nh ệ ệ Construct  → Polygon Interior ho c nh n phím t tặ ấ ắ  
Ctrl + P.

Ti n đi u ki n: Có ít nh t 3 đi m và nhi u nh t là 30 đi m.ề ề ệ ấ ể ề ấ ể

4.4.2. Đ ng trònườ

T o vùng trong đ ng tròn.ạ ườ

Th c hi n: Ch n đ ng tròn, th c hi n l nh ự ệ ọ ườ ự ệ ệ Construct → 
Circle Interior  ho c nh n phím ặ ấ Ctrl + P. B n có th  l aạ ể ự  
ch n m u cho vùng n m trong đ ng tròn v i công c  l aọ ầ ằ ườ ớ ụ ự  
ch n m u trong th c đ n ọ ầ ự ơ Display.

Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u đ ng tròn.ề ề ệ ộ ặ ề ườ

4.4.3. Hình qu tạ

Hình qu t tròn là m t ph n hình tròn bao g m gi a m tạ ộ ầ ồ ữ ộ  
cung tròn và hai bán kính qua hai mút c a cung đó.ủ

Th c hi n: Ch n cung tròn, th c hi n l nh  ự ệ ọ ự ệ ệ Construct  → 
Sector Interior  ho c nh n phím ặ ấ Ctrl + P. B n có th  l aạ ể ự  
ch n m u cho vùng hình qu t này v i công c  l a ch nọ ầ ạ ớ ụ ự ọ  
m u trong th c đ n ầ ự ơ Display.

Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u cung tròn.ề ề ệ ộ ặ ề
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.4.4. Hình viên phân

Hình viên phân là ph n hình tròn bao g m gi a m t dâyầ ồ ữ ộ  
cung và dây tr ng cung y.ươ ấ

Th c hi n: Ch n cung tròn, th c hi n l nh  ự ệ ọ ự ệ ệ Construct  → 
Secment Interior . B n có th  l a ch n m u cho vùng hìnhạ ể ự ọ ầ  
viên phân này v i công c  l a ch n m u trong th c đ nớ ụ ự ọ ầ ự ơ  
Display.

Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u cung trònề ề ệ ộ ặ ề

5. Các công c  đoụ

5.1. Đo đ  dàiộ
Hi n th  đ  dài c a m t đo n th ng.ể ị ộ ủ ộ ạ ẳ
Th c hi n: Ch n m t ho c nhi u đo n th ng c n đo b ng ự ệ ọ ộ ặ ề ạ ẳ ầ ằ công c  ch n ụ ọ (không 
ch n hai đi m đ u mút). Th c hi n l nh ọ ể ầ ự ệ ệ Length t  th c đ nừ ự ơ  Measure. Giá tr  đị ộ 
dài đo n th ng s  đ c hi n th  lên màn hình.ạ ẳ ẽ ượ ể ị
Chú ý: Khi đ  dài đo n th ng b  thay đ i các giá tr  s  đo đ  dài cũng s  thay đ iộ ạ ẳ ị ổ ị ố ộ ẽ ổ  
theo.

Ti n đi u ki n: Có m t ho c nhi u đo n th ng.ề ề ệ ộ ặ ề ạ ẳ
Đ n v : Inches, centimet, pixels.ơ ị

5.2. Đo kho ng cáchả
Hi n th  kho ng cách gi a hai đi m cho tr c, ho c kho ng cách t  m t đi m đ nể ị ả ữ ể ướ ặ ả ừ ộ ể ế  
m t đ ng th ng cho tr c. ộ ườ ẳ ướ
Th c hi n: Ch n hai đi m (ho c ch n m t đi m và m t đ ng th ng) c n đoự ệ ọ ể ặ ọ ộ ể ộ ườ ẳ ầ  
kho ng cách gi a chúng. Th c hi n l nh  ả ữ ự ệ ệ Distance t  th c đ n  ừ ự ơ Measure. Giá trị 
kho ng cách gi a hai đi m ho c gi a m t đi m và m t đ ng th ng s  đ c hi nả ữ ể ặ ữ ộ ể ộ ườ ẳ ẽ ượ ể  
th  lên màn hình.ị
Ti n đi u ki n: hai đi m ho c m t đi m và m t đu ng th ng.ề ề ệ ể ặ ộ ể ộ ờ ẳ
Đ n v : Inches, centimet, pixels.ơ ị

5.3. Đo góc

Hi n th  đ  l n c a m t góc đ c t o nên t  3 đi m cho tr c.ể ị ộ ớ ủ ộ ượ ạ ừ ể ướ
Th c hi n: L a ch n 3 đi m (chú ý th  t  các đi m đ c l a ch n), đi m th  haiự ệ ự ọ ể ứ ự ể ượ ự ọ ể ứ  
s  là đ nh c a góc. Th c hi n l nh ẽ ỉ ủ ự ệ ệ Angle t  th c đ nừ ự ơ  Measure. Đ  l n c a góc sộ ớ ủ ẽ 
đ c hi n th  lên màn hình. ượ ể ị
Ti n đi u ki n: Có 3 đi m, đi m th  hai s  là đ nh c a góc.ề ề ệ ể ể ứ ẽ ỉ ủ
Đ n v : Degrees, radians, directed degrees.ơ ị
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5.4. Đo bán kính

Hi n th  đ  l n bán kính c a đ ng tròn, cung tròn, hình qu t, hình viên phân choể ị ộ ớ ủ ườ ạ  
tr c.ướ
Th c hi n: L a ch n đ ng tròn, cung tròn, hình qu t, hình viên phân b ng ự ệ ự ọ ườ ạ ằ công 
c  ch nụ ọ . Th c hi n l nh  ự ệ ệ Radius t  th c đ nừ ự ơ  Measure. Đ  l n c a bán kính sộ ớ ủ ẽ 
đ c hi n th  ra màn hình. ượ ể ị
Ti n đi u ki n: Có m t ho c nhi u hình tròn, vùng đ ng tròn, cung, hình qu tề ề ệ ộ ặ ề ườ ạ  
ho c hình viên phân.ặ
Đ n v : Inches, centimet, ho c pixels.ơ ị ặ

5.5. Đo chu vi

Hi n th  chu vi c a đ ng tròn.ệ ị ủ ườ
Th c hi n: L a ch n đ ng tròn c n đo chu vi. Th c hi n l nh ự ệ ự ọ ườ ầ ự ệ ệ Circumference từ 
th c đ n ự ơ Measure. Đ  l n c a chu vi đ ng tròn đ c ch n s  đ c hi n th  lênộ ớ ủ ườ ượ ọ ẽ ượ ể ị  
màn hình.

Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u đ ng tròn, vùng trong đ ng tròn.ề ề ệ ộ ặ ề ườ ườ
Đ n v : Inches, centimet, ho c pixels.ơ ị ặ

5.6. Đo di n tíchệ
Hi n th  di n tích c a m t hình đa giác, hình tròn, hình qu t, hình viên phân.ể ị ệ ủ ộ ạ
Th c hi n: Ch n hình c n đo di n tích b ng công c  ch n. Th c hi n l nhự ệ ọ ầ ệ ằ ụ ọ ự ệ ệ  Area 
t  th c đ n ừ ự ơ Measure.

Ti n đi u ki n: Có m t ho c nhi u vùng đa giác, đ ng tròn, vùng đ ng trònề ề ệ ộ ặ ề ườ ườ  
hình qu t ho c hình viên phân.ạ ặ

Đ n v : ơ ị 2(Inches) , 2(centimet) , 2(pixel) .

5.7. Đo góc cung tròn

Đo góc c a m t cung tròn, hình qu t, hình viên phân cho tr c. N u cho tr c m tủ ộ ạ ướ ế ướ ộ  
đ ng tròn và hai đi m n m trên đ ng tròn, góc c a cung tròn đ c đ t m c đ nhườ ể ằ ườ ủ ượ ặ ặ ị  
là góc c a tâm đ ng tròn v i 2 đi m đ t trên đ ng tròn. Nh ng n u cho tr củ ườ ớ ể ặ ườ ư ế ướ  
m t đ ng tròn và 3 đi m (n m trên đ ng tròn), giá tr  s  là góc c a cung tròn tộ ườ ể ằ ườ ị ẽ ủ ừ 
đi m th  nh t t i đi m th  ba, đi m th  hai ch  có tác d ng đ  đ nh h ng choể ứ ấ ớ ể ứ ể ứ ỉ ụ ể ị ướ  
cung tròn (cung tròn s  đi t  đi m th  nh t qua đi m th  2 t i đi m th  3)ẽ ừ ể ứ ấ ể ứ ớ ể ứ
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Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u cung, hình qu t, hình viên phân. Ho c m t đ ngề ề ệ ộ ặ ề ạ ặ ộ ườ  
tròn và hai đi m n m trên đ ng tròn, ho c m t đ ng tròn và ba đi m n m trênể ằ ườ ặ ộ ườ ể ằ  
đ ng tròn đó.ườ
Đ n v : Degrees, radians, directed degrees.ơ ị

5.8. Đo đ  dài cungộ
Đo đ  dài c a m t cung, hình qu t, hình viên phân cho tr c.ộ ủ ộ ạ ướ
Th c hi n: Ch n cung, hình qu t ho c hình viên phân c n đo đ  dài cung. Th cự ệ ọ ạ ặ ầ ộ ự  
hi n l nh ệ ệ Arc Length t  th c đ nừ ự ơ  Measure.

Ti n đi u ki n: M t ho c nhi u cung, hình qu t ho c hình viên phân.ề ề ệ ộ ặ ề ạ ặ
Đ n v : Inches, centimet, pixels.ơ ị

5.9. Đo t  lỷ ệ
Tính t  l  c a đ  dài hai đo n th ng. Đ  dài đo n th ng th  nh t là t  s , đ  dàiỷ ệ ủ ộ ạ ẳ ộ ạ ẳ ứ ấ ử ố ộ  
đo n th ng th  hai là m u s .ạ ẳ ứ ẫ ố
Đây là m t l nh đ  th c hi n nhanh chóng vi c tính t  s  đ  dài c a hai đo nộ ệ ể ự ệ ệ ỷ ố ộ ủ ạ  
th ng mà không ph i thông qua ẳ ả công c  tính toánụ . 

Th c hi n: Ch n hai đo n th ng c n đo t  l . Th c hi n l nh ự ệ ọ ạ ẳ ầ ỷ ệ ự ệ ệ Ratio t  th c đ nừ ự ơ  
Measure.

Ti n đi u ki n: Hai đo n th ng.ề ề ệ ạ ẳ
Đ n v : Không.ơ ị

5.10. Đo to  đạ ộ
Hi n th  to  đ  c a nh ng đi m đ c ch n, đ ng th i h  tr c to  đ  s  đ c tể ị ạ ộ ủ ữ ể ượ ọ ồ ờ ệ ụ ạ ộ ẽ ượ ự 
đ ng hi n th  lên màn hình.ộ ể ị
Th c hi n: Ch n nh ng đi m c n đo to  đ . Th c hi n l nh: ự ệ ọ ữ ể ầ ạ ộ ự ệ ệ Coordinates t  th cừ ự  
đ n ơ Measure.

Ti n đi u ki n: m t ho c nhi u đi m.ề ề ệ ộ ặ ề ể
Đ n v : Không.ơ ị
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6. Các phép bi n đ iế ổ

Có 4 phép bi n đ i: phép quay, phép v  t , phép đ i x ng, phép t nh ti n.ế ổ ị ự ố ứ ị ế

6.1. Thi t l p ế ậ

6.1.1. Mark Center (Thi t l p tâm đi m)ế ậ ể
Phép quay, phép v  tị ự đ u đòi h i có m t tâm đi m. Tr c khi th c hi n các phépề ỏ ộ ể ướ ự ệ  
bi n đ i này ta c n ph i thi t l p tâm đi m.ế ổ ầ ả ế ậ ể
Th c hi n:ự ệ
- L a ch n m t đi m. ự ọ ộ ể
- Ch nọ  Mark Center t  th c đ n ừ ự ơ Transform ho c nh n đúp chu t vào đi m đã l aặ ấ ộ ể ự  
ch n b ngọ ằ  công c  ch nụ ọ . Ngoài ra có th  s  d ng phím t t ể ử ụ ắ Ctrl + F.

Đi m đ c ch n làm tâm đi m có tác d ng t i khi b n xoá nó, ho c ch n m tể ượ ọ ể ụ ớ ạ ặ ọ ộ  
đi m m i khác làm tâm đi m. Chú ý: trên c a s  sketch trong m t th i đi m ch  cóể ớ ể ử ổ ộ ờ ể ỉ  
th  có duy nh t m t tâm đi m. ể ấ ộ ể

6.1.2. Mark Mirror (Thi t l p tr c đ i x ng)ế ậ ụ ố ứ
Phép đ i x ng tr cố ứ ụ  yêu c u ph i có m t tr c đ i x ng. Vì v y tr c khi th c hi nầ ả ộ ụ ố ứ ậ ướ ự ệ  
phép đ i x ng tr c, c n ph i t o m t tr c đ i x ng.ố ứ ụ ầ ả ạ ộ ụ ố ứ
Đ  t o m t tr c đ i x ng, th c hi n: ể ạ ộ ụ ố ứ ự ệ
- L a ch n m t đo n | tia | đ ng th ng.ự ọ ộ ạ ườ ẳ
- Ch n l nh ọ ệ Mark Mirror t  th c đ n ừ ự ơ Transform ho c nh n đúp chu t vào đ ngặ ấ ộ ườ  
th ng đã l a ch n b ng ẳ ự ọ ằ công c  ch nụ ọ . Ngoài ra có th  s  d ng phím t t ể ử ụ ắ Ctrl + G.

6.1.3. Mark vector ( Thi t l p Véct )ế ậ ơ
Phép t nh ti nị ế  theo véct  đòi h i ph i có m t véct  đ ng. M t véct  đ ng có thơ ỏ ả ộ ơ ộ ộ ơ ộ ể 
đ c t o ra t  hai đi m ho c t  các giá tr  s  đo, phép tính toán đã có. Véct  nàyượ ạ ừ ể ặ ừ ị ố ơ  
s  thay đ i khi các thành ph n c u t o nên nó thay đ i. ẽ ổ ầ ấ ạ ổ

6.1.3.1. T o véct  t  hai đi mạ ơ ừ ể
- Ch n đi m th  nh t (đuôi) c a véct .ọ ể ứ ấ ủ ơ
- Ch n đi m th  hai (đ u) c a véct .ọ ể ứ ầ ủ ơ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Vector t  th c đ n ừ ự ơ Transform.

M t véct  đ c thi t l p v i đuôi véct  là đi m đ c ch n th  nh t, đ u c aộ ơ ượ ế ậ ớ ơ ể ượ ọ ứ ấ ầ ủ  
véct  là đi m đ c ch n th  hai.ơ ể ượ ọ ứ

6.1.3.2. T o vecto t  hai s  đo ạ ừ ố
- Ch n s  đo th  nh t (s  đo này ph i có đ n v  là Inches, centimet ho c pixels),ọ ố ứ ấ ố ả ơ ị ặ  
đây chính là s  đo thành ph n n m ngang c a véct .ố ầ ằ ủ ơ
- Ch n s  đo th  hai (s  đo này ph i có đ n v  là Inches, centimet ho c pixels), đâyọ ố ứ ố ả ơ ị ặ  
chính là s  đo thành ph n n m d c c a véct .ố ầ ằ ọ ủ ơ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Rectangular Vecto t  th c đ n ừ ự ơ Transform.
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M t véct  đ c thi t l p, véct  này đ c t o nên t  hai thành ph n, thành ph nộ ơ ượ ế ậ ơ ượ ạ ừ ầ ầ  
n m ngang và thành ph n d c.ằ ầ ọ

6.1.3.3. T o vecto t  m t góc và m t s  đo cho tr c (Polar Vector)ạ ừ ộ ộ ố ướ
- Ch n s  đo th  nh t (s  đo này ph i có đ n v  là Inches ho c centimet ho cọ ố ứ ấ ố ả ơ ị ặ ặ  
pixels).

- Ch n s  đo th  hai (s  đo này ph i có đ n v  là Degrees ho c radians ho cọ ố ứ ố ả ơ ị ặ ặ  
directed degrees)

- Th c h ên l nh Mark Polar Vector t  th c đ n Transform. ự ị ệ ừ ự ơ

M t véct  đ c thi t l p v i đ  l n b ng đ  l n b ng s  đo đ c l a ch n thộ ơ ượ ế ậ ớ ộ ớ ằ ộ ớ ằ ố ượ ự ọ ứ 
nh t, và làm v i ph ng n m ngang m t góc b ng s  đo đ c l a ch n th  hai.ấ ớ ươ ằ ộ ằ ố ượ ự ọ ứ

6.1.4. Mark Distance (Thi t l p kho ng cách)ế ậ ả
Khi t nh ti n m t đ i t ng, có th  s  d ng kho ng cách đ c thi t l p tr c đị ế ộ ố ượ ể ử ụ ả ượ ế ậ ướ ể 
t nh ti n đ i t ng theo m t kho ng cho tr c.ị ế ố ượ ộ ả ướ
Đ  thi t l p m t kho ng cách, th c hi n:ể ế ậ ộ ả ự ệ
- Ch n giá tr  s  đo đã đ c t o ra tr c đó.ọ ị ố ượ ạ ướ
- Th c hi n l nh: ự ệ ệ Mark Distance t  th c đ n ừ ự ơ Transform. 

6.1.5. Mark Angle (Thi t l p góc)ế ậ
Tr c khi th c hi n phép quay m t đ i tu ng v i m t góc đã đ c thi t l p tr c,ướ ự ệ ộ ố ợ ớ ộ ượ ế ậ ướ  
b n c n ph i thi t l p m t góc.ạ ầ ả ế ậ ộ

6.1.5.1. T o m t góc t  3 đi m: ạ ộ ừ ể
- Ch n 3 đi m (chú ý: đi m th  hai s  là đ nh c a góc).ọ ể ể ứ ẽ ỉ ủ
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- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Angle t  th c đ n ừ ự ơ Transform đ  thi t l p m t góc t  3ể ế ậ ộ ừ  
đi m cho tr c.ể ướ
M t góc đã đ c thi t l p nên t  3 đi m đã cho. N u 3 đi m b  thay đ i, góc đ cộ ượ ế ậ ừ ể ế ể ị ổ ượ  
thi t l p nên t  3 đi m này cũng s  thay đ i đ  l n theo.ế ậ ừ ể ẽ ổ ộ ớ

6.1.5.2. T o m t góc t  m t s  đo c  th :ạ ộ ừ ộ ố ụ ể
- Ch n m t s  đo (s  đo này ph i có đ n v  là Degrees ho c radians ho c directedọ ộ ố ố ả ơ ị ặ ặ  
degrees)

- Ch n ọ Mark Angle t  th c đ n ừ ự ơ Transform. B n đã thi t l p đ c m t góc d aạ ế ậ ượ ộ ự  
trên m t s  đo.ộ ố

6.1.6. Mark Ratio và Mark Scale Factor (Thi t l p t  s  v  t )ế ậ ỷ ố ị ự
6.1.6.1. Thi t l p t  s  v  t  d a trên hai đo n th ng.ế ậ ỷ ố ị ự ự ạ ẳ
- Ch n đo n th ng th  nh t (gi  vai trò t  s  c a t  s  v  t ).ọ ạ ẳ ứ ấ ữ ử ố ủ ỷ ố ị ự

- Ch n đo n th ng th  hai (gi  vai trò m u s  c a t  s  v  t ).ọ ạ ẳ ứ ữ ẫ ố ủ ỷ ố ị ự

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Ratio t  th c đ n ừ ự ơ Transform đ  thi t l p t  s  v  t  d aể ế ậ ỷ ố ị ự ự  
trên hai đo n th ng trên.ạ ẳ

Chú ý: Khi đ  dài c a hai đo n th ng b  thay đ i, t  s  v  t  s  thay đ i t ng ngộ ủ ạ ẳ ị ổ ỷ ố ị ự ẽ ổ ươ ứ  
theo.

6.1.6.2. Thi t l p t  s  v  t  d a trên s  đo c  thế ậ ỷ ố ị ự ự ố ụ ể
- Ch n giá tr  s  đo (s  đo này ph i có đ n v  là Inches, centimet ho c pixels).ọ ị ố ố ả ơ ị ặ

- Th c hi n l nhự ệ ệ  Mack Scale Factor t  th c đ n ừ ự ơ Transform.

6.2. Phép quay

L nh này t o m t đ i t ng m i b ng đ i t ng cho tr c quay theo m t góc choệ ạ ộ ố ượ ớ ằ ố ượ ướ ộ  
tr c. Vì v y tr c khi t o m t đ i t ng b ng phép quay b n c n ph i xác đ nhướ ậ ướ ạ ộ ố ượ ằ ạ ầ ả ị  
đ i t ng c n quay, và đ  l n c a góc quay.ố ượ ầ ộ ớ ủ
Th c hi n phép quay: ự ệ
- L a ch n m t đi m.ự ọ ộ ể
- Ch n ọ Mark Center t  th c đ n ừ ự ơ Transform đ  chuy n đi m đã ch n làm tâm quayể ể ể ọ  
(Xem thêm 6.1.1. Mark Centrel)

- L a ch n đ i t ng mu n quay b ng công c  ch n.ự ọ ố ượ ố ằ ụ ọ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Rotate t  th c đ n ừ ự ơ Transform. Xu t hi n h p h i tho i:ấ ệ ộ ộ ạ
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- L a ch n góc quay: ự ọ
By Fixed Angle: (không ch n By Maked Angle): Gõ vào s  góc c n đ  quay hình.ọ ố ầ ể
Chú ý: đ n v  đo góc m c đ nh là đ , có th  thi t l p l i đ n v  này trong l nhơ ị ặ ị ộ ể ế ậ ạ ơ ị ệ  
Preferences. 

By Maked Angle: (ch n By Maked Angle): đ i t ng s  đ c quay m t góc b ngọ ố ượ ẽ ượ ộ ằ  
góc đ c thi t l p t  tr c. (Xem thêm ph n 6.1.5 Thi t l p góc).ượ ế ậ ừ ướ ầ ế ậ
Chú ý: L a ch n ự ọ By maked Angle ch  đ c hi n th  khi b n đã thi t l p m t gócỉ ượ ể ị ạ ế ậ ộ  
tr c khi th c hi n l nh quay.ướ ự ệ ệ
- Nh n ấ OK.

GeoSpd t o m t đ i t ng m i b ng đ i t ng đã cho đ c quay m t góc nh  đãạ ộ ố ượ ớ ằ ố ượ ượ ộ ư  
ch  đ nh.ỉ ị
Chú ý: N u b n t o đ i t ng quay b ng ph ng pháp ế ạ ạ ố ượ ằ ươ By Mark Angle thì khi b nạ  
di chuy n tâm quay hay thay đ i góc quay đ i t ng cũng s  di chuy n theo tâmể ổ ố ượ ẽ ể  
quay ho c góc quay. ặ

6.3. Phép v  tị ự
Đây là m t phép toán xây d ng m t đ i t ng có đ  l n t  l  v i đ i t ng choộ ự ộ ố ượ ộ ớ ỷ ệ ớ ố ượ  
tr c theo m t tâm đi m cho tr c. B n c n ph i t o m t tâm đi m tr c khi xâyướ ộ ể ướ ạ ầ ả ạ ộ ể ướ  
d ng m t đ i t ng t  l  này.  ự ộ ố ượ ỷ ệ
Th c hi n:ự ệ
- Ch n m t đi m. ọ ộ ể
- Th c hi n l nhự ệ ệ  Mark Center t  th c đ n ừ ự ơ Transform (T o tâm v  t )ạ ị ự
- Ch n đ i t ng .ọ ố ượ
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- Th c hi n l nhự ệ ệ  Dilate t  th c đ n ừ ự ơ Transform. 

H p h i tho i ộ ộ ạ Dilate xu t hi n:ấ ệ

- Ch n t  s  v  tọ ỷ ố ị ự
By Fixed Ratio: (Không ch n By Marked Ratio) cho phép b n nh p m t phân s .ọ ạ ậ ộ ố  

T  s  (New) và m u s  (Old) ph i n m trong kho ng [-10, 10].ử ố ẫ ố ả ằ ả
By Mark Ratio: (Ch n By Mark Ratio) Cho phép b n co giãn đ i t ng theo t  sọ ạ ố ượ ỷ ố 
v  t  đã đ c thi t l p tr c. (Xem thêm 6.1.6. Mark a ratio).ị ự ượ ế ậ ướ
Chú ý: Đ i t ng đ c t o ra b ng l nh quay s  có đ  l n và cánh xa tâm quayố ượ ượ ạ ằ ệ ẽ ộ ớ  
m t kho ng khác nhau tuỳ theo t  s  v  t  mà b n ch n.ộ ả ỷ ố ị ự ạ ọ
Gi  s  x là t  s  v  t . V i m i giá tr  c a x, nh qua phép v  t  s  đ c t o raả ử ỷ ố ị ự ớ ỗ ị ủ ả ị ự ẽ ượ ạ  
khác nhau:

V i : -1<x<1: ớ đ i t ng m i ( nh qua phép v  t ) nh  h n và g n v i tâm quayố ượ ớ ả ị ự ỏ ơ ầ ớ  
h n so v i đ i t ng ban đ u.ơ ớ ố ượ ầ
V i: x<-1 ho c x>1ớ ặ : đ i t ng m i ( nh qua phép v  t ) l n h n và xa tâm quayố ượ ớ ả ị ự ớ ơ  
h n so v i đ i t ng ban đ u.ơ ớ ố ượ ầ
V i x = 0: ớ Không t o ra đ c đ i t ng m i.ạ ượ ố ượ ớ
V i x > 0ớ : Đ i t ng m i cùng h ng v i đ i t ng ban đ uố ượ ớ ướ ớ ố ượ ầ

V i x < 0ớ : Đ i t ng m i ng c h ng (quay 180 ố ượ ớ ượ ướ 0) v i đ i t ng ban đ uớ ố ượ ầ

- Kích ch n ọ OK.

N u nh  phép v  t  đ c th c hi n v i t  l  v  t  d a trên ế ư ị ự ượ ự ệ ớ ỷ ệ ị ự ự By Mark Ratio thì khi 
tâm v  t  ho c khi t  l  v  t  thay đ i, nh v  t  s  thay đ i theo này s  thay đ iị ự ặ ỷ ệ ị ự ổ ả ị ự ẽ ổ ẽ ổ  
theo.

Ví d :ụ
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Trong ví d  trên, hình có màu xám đ m là nh v  t  c a hình xám nh t, v i tâm vụ ậ ả ị ự ủ ạ ớ ị 
t  là A và t  s  v  t  là k/j. Đ  dài c a đo n th ng k b ng m t n a đ  dài c aự ỷ ố ị ự ộ ủ ạ ẳ ằ ộ ử ộ ủ  
đo n th ng j vì v y t  s  v  t  b ng ½. Nh n xét r ng hình đ m m u có di n tíchạ ẳ ậ ỷ ố ị ự ằ ậ ằ ậ ầ ệ  
b ng ½ di n tích hình xám nh t, và kho ng cách đ i v i tâm v  t  A c a hình xámằ ệ ạ ả ố ớ ị ự ủ  
đ m b ng m t n a so v i kho ng cách t i tâm v  t  A c a hình xám nh t. ậ ằ ộ ử ớ ả ớ ị ự ủ ạ

6.4. Phép đ i x ng tr cố ứ ụ
Phép toán này t o nh đ i x ng v i đ i t ng đã cho qua tr c đ i x ng. Vì v yạ ả ố ứ ớ ố ượ ụ ố ứ ậ  
tr c khi t o nh c n ph i ch n m t tr c đ i x ng và đ i t ng c n t o nh.ướ ạ ả ầ ả ọ ộ ụ ố ứ ố ượ ầ ạ ả
Th c hi n:ự ệ
- D ng m t đo n | tia | đ ng th ng.ự ộ ạ ườ ẳ
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Mark Mirror t  th c đ n ừ ự ơ Transform (chuy n đo n | tia | đ ngể ạ ườ  
th ng thành tr c đ i x ng)ẳ ụ ố ứ
- Ch n đ i t ng mà b n mu n t o nh. ọ ố ượ ạ ố ạ ả
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Reflect t  th c đ n ừ ự ơ Transform.

GeoSpd t  đ ng t o m t nh c a đ i t ng đã cho qua tr c đ i x ng.ự ộ ạ ộ ả ủ ố ượ ụ ố ứ
Chú ý: Khi đ i t ng thay đ i ho c tr c đ i x ng thay đ i, nh c a đ i t ngố ượ ổ ặ ụ ố ứ ổ ả ủ ố ượ  
cũng s  t  đ ng thay đ i theo sao cho đ i t ng và nh c a đ i t ng luôn đ iẽ ự ộ ổ ố ượ ả ủ ố ượ ố  
x ng nhau qua tr c đ i x ng.ứ ụ ố ứ

6.5. Phép t nh ti nị ế
L nh này cho phép t o m t đ i  t ng m i t  đ i  t ng đã cho t nh ti n m tệ ạ ộ ố ượ ớ ừ ố ượ ị ế ộ  
kho ng xác đ nh và theo m t h ng xác đ nh.ả ị ộ ướ ị
B c 1:ướ  L a ch n đ i t ng đ  t nh ti n. Các đ i t ng này bao g m m i đ iự ọ ố ượ ể ị ế ố ượ ồ ọ ố  
t ng c a Geometric ngo i tr  qu  tích, văn b n, b ng, nh, nút l nh.ượ ủ ạ ừ ỹ ả ả ả ệ
B c 2:ướ  Th c hi n l nh ự ệ ệ Translate trên th c đ n ự ơ Transform.

H p h i tho i ộ ộ ạ Translate xu t hi n: ấ ệ
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B c 3:ướ  L a ch n véct  đ  t nh ti n.ự ọ ơ ể ị ế
- By Polar Vector: T nh ti n m t đ i t ng đi m t kho ng xác đ nh, và theo m tị ế ộ ố ượ ộ ả ị ộ  
h ng (góc) xác đ nh.ướ ị
V i ph ng pháp này ng i dùng c n ph i xác đ nh véct  t nh ti n (góc + kho ngớ ươ ườ ầ ả ị ơ ị ế ả  
cách) 

Cách 1: Nh p tr c ti p giá tr  cho véct :ậ ự ế ị ơ
- Nh p góc c a véct  vào khung ậ ủ ơ Direction.

- Nh p đ  l n c a véct  vào khung ậ ộ ớ ủ ơ Magnitude.

Cách 2: Nh p giá tr  cho véct  d a vào các s  đoậ ị ơ ự ố
- Khi h p h i tho i ộ ộ ạ Translate đang đ c m , kéo h p h i tho i t i v  trí mà b nượ ở ộ ộ ạ ớ ị ạ  
có th  nhìn th y đ c nh ng giá tr  s  đo đã đ c đo t  tr c trên c a s  ể ấ ượ ữ ị ố ượ ừ ướ ử ổ sketch 
(Nh  hình d iư ướ )

- Kích chu t vào giá tr  mà b n mu n s  d ng làm góc ho c là đ  l n cho véctộ ị ạ ố ử ụ ặ ộ ớ ơ 
t nh ti n.ị ế
Ví d : khi b n nh p chu t vào giá tr  đ  l n c a kho ng cách đo n AB nh  hìnhụ ạ ắ ộ ị ộ ớ ủ ả ạ ư  
d i, giá tr  kho ng cách đo n AB s  đ c t  đ ng đ a vào làm đ  l n véct . Giướ ị ả ạ ẽ ượ ự ộ ư ộ ớ ơ ả 
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s  nh  b n nh p chu t vào m t giá tr  có đ n v  đo là đ  hay radian, giá tr  này sử ư ạ ắ ộ ộ ị ơ ị ộ ị ẽ 
đ c t  đ ng đ a vào làm góc cho véct .ượ ự ộ ư ơ

- By Rectangular Vector: T nh ti n theo véct  g m hai thành ph n: chi u ngang vàị ế ơ ồ ầ ề  
chi u d c.ề ọ

Ph ng pháp này đòi h i b n ph i nh p hai thành ph n c a véct : chi u ngang,ươ ỏ ạ ả ậ ầ ủ ơ ề  
chi u d c:ề ọ
Cách 1: Nh p tr c ti pậ ự ế
- Nh p chi u ngang vào khungậ ề  Horizontal Component.

- Nh p chi u d c vào khung ậ ề ọ Vertical Component.

Cách 2: Nh p giá tr  cho véct  d a vào các s  đo ậ ị ơ ự ố
- Khi h p h i tho i ộ ộ ạ Translate đang đ c m , kéo h p h i tho i t i v  trí mà b nượ ở ộ ộ ạ ớ ị ạ  
có th  nhìn th y đ c nh ng giá tr  đã đ c đo t  tr c trên c a sể ấ ượ ữ ị ượ ừ ướ ử ổ Sketch. 

- Kích chu t vào giá tr  mà b n mu n s  d ng nh ng giá tr  này làm đ  l n c aộ ị ạ ố ử ụ ữ ị ộ ớ ủ  
chi u ngang ho c chi u d c.ề ặ ề ọ
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- By Marked Vector: T nh ti n theo m t véct  đã đ c thi t l p tr c (xem thêmị ế ộ ơ ượ ế ậ ướ  
ph n 6.1.3. Thi t l p véct )ầ ế ậ ơ

B c 4:ướ  Sau khi ch n m t trong các lo i véct  đ  t nh ti n, nh n ọ ộ ạ ơ ể ị ế ấ OK.

M t đ i t ng m i xu t hi n, đ i t ng này chính là nh c a đ i t ng đã choộ ố ượ ớ ấ ệ ố ượ ả ủ ố ượ  
thông qua phép t nh ti n.ị ế
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7. Scripting

7.1. Màn hình Script

1. Thanh đi u khi nề ể : đây là vùng ch a các nút l nh đi u khi n. Các nút này có ch cứ ệ ề ể ứ  
năng g n gi ng nh  các nút đi u khi n c a máy ghi âm.ầ ố ư ề ể ủ
Step: phát l i t ng b c script.ạ ừ ướ
Play: phát l i t t c  các b c trong script.ạ ấ ả ướ
Fast: phát l i script nhanh nh t có th .ạ ấ ể
Rec: ghi l i t ng b c công vi c đ c th c hi n trên Sketch .ạ ừ ướ ệ ượ ự ệ
Stop: d ng vi c ghi l i ho c ho c phát l i script.ừ ệ ạ ặ ặ ạ
2. Vùng tr ng thái: ạ đây là m t vùng c a c a s  script ch  ra tr ng thái hi n th i c aộ ủ ử ổ ỉ ạ ệ ờ ủ  
script.

3. Vùng d n gi i:ẫ ả  g m tên và thông tin v  cách s  d ng script.ồ ề ử ụ
4. Vùng script: Vùng này là vùng chính c a c a s  script, là n i ch a các l nh ch  raủ ử ổ ơ ứ ệ ỉ  
t ng b c xây d ng đ i t ng.ừ ướ ự ố ượ

7.2. T o m t Scriptạ ộ

7.2.1. Ghi m t đo n scriptộ ạ
Có hai cách đ  t o m t script m i:ể ạ ộ ớ

Cách 1:  Xây d ng script theo t ng b cự ừ ướ  

Đ  t o m t script, b n c n ph i ghi l i nh ng thao tác xây d ng nên các đ i t ngể ạ ộ ạ ầ ả ạ ữ ự ố ượ  
và các m i quan h  gi a chúng vào c a s  script,  b ng cách xây d ng các đ iố ệ ữ ủ ổ ằ ự ố  
t ng và m i quan h  c a chúng trên màn hình sketch. GeoSpd s  t  đ ng chuy nượ ố ệ ủ ẽ ự ộ ể  
các đ i t ng đ c v  (trên c a s  sketch) thành nh ng câu l nh (trên c a số ượ ượ ẽ ử ổ ữ ệ ủ ổ 
script) miêu t  cách th c xây d ng các đ i t ng và m i quan h  gi a chúng.ả ứ ự ố ượ ố ệ ữ
Th c hi n:ự ệ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ New script t  th c đ n ừ ự ơ File. Màn hình script xu t hi n.ấ ệ
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- Nh n nút ấ REC đ  b t đ u công vi c ghi.ể ắ ầ ệ

- Ti n hành vi c d ng hình (trong c a s  ế ệ ự ử ổ sketch). Khi b n xây d ng các đ i t ngạ ự ố ượ  
GeoSpd t  đ ng thêm l nh t ng ng vào màn hình script. ự ộ ệ ươ ứ

- Sau khi hoàn thành công vi c d ng hình, nh n chu t vào nút  ệ ự ấ ộ Stop trên c a sử ổ 
Script. 

Cách 2
Đây là m t cách khác đ  t o script mà không c n b n ph i m  c a s  script tr cộ ể ạ ầ ạ ả ở ử ổ ướ  
khi th c hi n. H n th  n a không c n ph i ghi l i chính xác t ng b c th c hi nự ệ ơ ế ữ ầ ả ạ ừ ướ ự ệ  
công vi c c a b n nh  cách trên, và cách này d  s  d ng h n vì nó đ n gi n vàệ ủ ạ ư ễ ử ụ ơ ơ ả  
sáng s a h n. Tuy c  hai cách đ u đ a ra m t k t qu  nh  nhau, nh ng th  tủ ơ ả ề ư ộ ế ả ư ư ứ ự 
th c hi n công vi c thì có th  khác. ự ệ ệ ể
Th c hi n:ự ệ

- L a ch n đ i t ng mà b n mu n xây d ng script trên c a s  ự ọ ố ượ ạ ố ự ử ổ sketch.

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Make Script t  th c đ nừ ự ơ  Work.

C a s  ử ổ script xu t hi n và t t c  các l nh t ng ng đ  d ng lên đ i t ng b nấ ệ ấ ả ệ ươ ứ ể ự ố ượ ạ  
đã ch n đ c đ a vào c a s  ọ ượ ư ử ổ script.

7.2.2. L u scriptư
Script cũng có th  đ c l u gi  d i d ng m t file đ c l p. ể ượ ư ữ ướ ạ ộ ộ ậ

Th c hi n:ự ệ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Save t  th c đ n ừ ự ơ File.

- Đ t tên cho script. Tên c a m t file script có ph n m  r ng là ặ ủ ộ ầ ở ộ .gss

Chú ý: Tr c khi th c hi n l nh l u tr  script này c n ph i chuy n c a s  ướ ự ệ ệ ư ữ ầ ả ể ử ổ script 
thành c a s  ử ổ hi n th iệ ờ  (b ng cách kích chu t vào m t v  trí b t kì trên c a sằ ộ ộ ị ấ ử ổ 
Script) 

7.2.3. Th c hi n scriptự ệ
Khi b n đã t o xong script, b n có th  th c hi n l i script này.ạ ạ ạ ể ự ệ ạ

- Play: th c hi n l i công viêc t ng b c t  đ u t i k t thúc. M i đ i t ng nự ệ ạ ừ ướ ừ ầ ớ ế ọ ố ượ ẩ  
đ u đ c hi n th  cho t i b c cu i cùng chúng s  đ c n đi. Chú ý: b n có thề ượ ể ị ớ ướ ố ẽ ượ ẩ ạ ể 
thi t l p l i t c đ  th c hi n script b ng cách s  d ng l nh ế ậ ạ ố ộ ự ệ ằ ử ụ ệ Preferences trong th cự  
đ n ơ Menu.

- Fast: Th c hi n l i r t nhanh script vì v y b n không th  xem đ c t ng b cự ệ ạ ấ ậ ạ ể ượ ừ ướ  
t o nên đ i t ng trong script. Nh ng đ i t ng n đ u không đ c hi n th  trongạ ố ượ ữ ố ượ ẩ ề ượ ể ị  
quá trình th c hi n l i script. N u nh  đi u b n quan tâm là k t qu  c a script chự ệ ạ ế ư ề ạ ế ả ủ ứ 
không ph i là quá trình t ng b c xây d ng nên script thì b n nên ch n l nh ả ừ ướ ự ạ ọ ệ Fast.

- Step: th c hi n l i t ng b c script. Th c hi n l nh Step khi b n mu n tìm hi uự ệ ạ ừ ướ ự ệ ệ ạ ố ể  
kĩ l ng t ng b c xây d ng nên script. ưỡ ừ ướ ự
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7.3. Công c  scriptụ

 

Nh n th y r ng công c  script không xu t hi n trên thanh công c . Vì v y côngậ ấ ằ ụ ấ ệ ụ ậ  
vi c đ u tiên đ  s  d ng công c  script là b n c n đ a công c  này vào thanh côngệ ầ ể ử ụ ụ ạ ầ ư ụ  
c . ụ

Th c hi n:ự ệ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Preferences trong th c đ n ự ơ Menu. Xu t hi n h p h i tho iấ ệ ộ ộ ạ  
Object Preferences.

- Nh n chu t vào nút l nh ấ ộ ệ  trên h p h i tho i.ộ ộ ạ

- Xu t hi n h p h i tho i:ấ ệ ộ ộ ạ

Trong khung Script Tool Directory :

- Nh n chu t ch n nút l nh ấ ộ ọ ệ Set.

- Ch n ọ th  m cư ụ  ch a các Script mà b n mu n s  d ng.ứ ạ ố ử ụ

- Nh n ấ OK.

- Nh n ấ Continue.

- Nh n ấ OK.

Trên thanh công c  s  xu t hi n m t công c  m i-công c  script.ụ ẽ ấ ệ ộ ụ ớ ụ

School@net Co., Ltd. Page 58



Geometer's Sketchpad User Guide

Cách s  d ng công c  Scriptử ụ ụ

B c 1ướ : Nh n và gi  chu tấ ữ ộ

M t danh sách ch a các script có trong th  m c b n đã ch n xu t hi n. Chú ý: b nộ ứ ư ụ ạ ọ ấ ệ ạ  
có th  thêm các script vào danh sách trên b ng cách l u tr  ho c copy các file scriptể ằ ư ữ ặ  
(*.gss) c a b n t o ra vào đúng th  m c mà b n đã thi t l p trên ủ ạ ạ ư ụ ạ ế ậ (Script Tool  
Directory)

B c 2:ướ  Nh n và kéo chu t t i đ  ch n m t script trên danh sách.ấ ộ ớ ể ọ ộ

- Script đ c ch n s  tr  thành công c  v  hi n th i.ượ ọ ẽ ở ụ ẽ ệ ờ

Lúc này, b n đã có th  v  nh  khi s  d ng các công c  bình th ng. Gi  s  scriptạ ể ẽ ư ử ụ ụ ườ ả ử  
c a b n có ch c năng v  m t hình ch  nh t khi cho tr c 3 đi m, b n ch  c n vủ ạ ứ ẽ ộ ữ ậ ướ ể ạ ỉ ầ ẽ 
3 đi m t  đ ng hình ch  nh t s  đ c d ng lên qua 3 đi m đó. V i công c  scriptể ự ộ ữ ậ ẽ ượ ự ể ớ ụ  
b n có th  t  t o ra nh ng công c  v  hình riêng cho mình. ạ ể ự ạ ữ ụ ẽ
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Ph  l c 1: Thi t k  bài gi ng h  tr  h c môn HÌNH H Cụ ụ ế ế ả ỗ ợ ọ Ọ
(Bài vi t đăng trên t p chí Tin h c & Nhà tr ng tháng 6-2002)ế ạ ọ ườ
L i tòa so n: ờ ạ Nh  đã h a tr c v i các thày cô giáo, chúng tôi s  l n l t đ a raư ứ ướ ớ ẽ ầ ượ ư  
các bài vi t xung quanh v n đ  đ a Tin h c vào h  tr  gi ng d y c a giáo viênế ấ ề ư ọ ỗ ợ ả ạ ủ  
trong nhà tr ng. T  s  báo này chúng tôi s  l i ti p t c m t lo t bài vi t m i gi iườ ừ ố ẽ ạ ế ụ ộ ạ ế ớ ớ  
thi u cách s  d ng m t ph n m m nh  nh ng r t hay h  tr  h c môn Hình h cệ ử ụ ộ ầ ề ỏ ư ấ ỗ ợ ọ ọ  
ph ng cho h c sinh ph  thông. Xin trân tr ng gi i thi u v i b n đ c.ẳ ọ ổ ọ ớ ệ ớ ạ ọ

Làm quen v i ph n m m Geometer's Sketchpadớ ầ ề
Geometer's Sketchpad (vi t t t là GeoSpd) là m t ph n m m h t s c đ n gi n cóế ắ ộ ầ ề ế ứ ơ ả  
ch c năng chính là v , mô ph ng quĩ tích, các phép bi n đ i, chuy n đ ng c a cácứ ẽ ỏ ế ổ ể ộ ủ  
hình hình h c ph ng. Ph n m m này đ c công ty IBM ph  bi n và đ a vào Vi tọ ẳ ầ ề ượ ổ ế ư ệ  
Nam thông qua d  án PDL v i B  Giáo d c & Đào t o t  năm 1995. Là m t ph nự ớ ộ ụ ạ ừ ộ ầ  
m m đ n gi n và ch c năng ch a ph i th t phong phú, tuy nhiên GeoSpd đã đ cề ơ ả ứ ư ả ậ ượ  
nhi u tr ng h c t i Vi t Nam đón nh n r t tích c c. Đ c đi m n i b t nh t c aề ườ ọ ạ ệ ậ ấ ự ặ ể ổ ậ ấ ủ  
ph n m m này là r t ầ ề ấ nh  g nỏ ọ  (ch  c n 2 file v i t ng dung l ng 1,16 M), r t ỉ ầ ớ ổ ượ ẩ dễ 
s  d ngử ụ  và mang l i ạ hi u qu  caoệ ả  trong gi ng d y môn ả ạ hình h c ph ngọ ẳ  (chủ 
y u là các l p THCS và đ u THPT). V i ph n m m chúng ta có th  ế ớ ầ ớ ầ ề ể v  chính xácẽ  
t t c  các hình hình h c dù ph c t p đ n đâu, ấ ả ọ ứ ạ ế mô ph ng các quĩ tích và các phépỏ  
bi n đ i hình h cế ổ ọ  r t chính xác và n t ng giúp các thày cô gi ng bài ch  đ ngấ ấ ượ ả ủ ộ  
h n và h c sinh d  ti p thu h n.ơ ọ ễ ế ơ

Ví d  sau cho ta th y m t mô ph ng nh  v y. Khi ta dùng chu t di chuy n đi m Mụ ấ ộ ỏ ư ậ ộ ể ể  
trên n a vòng tròn, quĩ tích c a đi m N s  hi n ra là m t n a đ ng tròn màu đ .ử ủ ể ẽ ệ ộ ử ườ ỏ  
H c sinh s  d  dàng d  đoán và ch ng minh đ c bài toán này.  ọ ẽ ễ ự ứ ượ

Hình 1. Mô ph ng m t bài toán quĩ tích đ n gi n.ỏ ộ ơ ả

Làm th  nào đ  kh i đ ng ph n m m Geometer's Sketchpadế ể ở ộ ầ ề
R t đ n gi n b n c n có 2 file sau: Bwcc.dll (162K) và Gsketchp.exe (1032K). Saoấ ơ ả ạ ầ  
chép hai t p này vào m t th  m c b t kỳ và ch y t p ch ng trình Gsketchp.exe.ệ ộ ư ụ ấ ạ ệ ươ

Làm quen v i màn hình c a GeoSpdớ ủ
Tr c tiên chúng ta hãy làm quen m t chút v i màn hình c a ph n m m.ướ ộ ớ ủ ầ ề
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Vùng Sketch là vùng làm vi c chính c a ph n m m. Ta có th  v  các đ i t ngệ ủ ầ ề ể ẽ ố ượ  
hình h c bên trong vùng màn hình chính này. M i t p hình c a GeoSpd đ u cóọ ỗ ệ ủ ề  
ph n m  r ng là *.gsp.ầ ở ộ

Thanh Công cụ là n i ch a các công c  v  hình chính c a ph n m m. Các côngơ ứ ụ ẽ ủ ầ ề  
c  này r t đ n gi n, t ng nh  nh  th c k , compa và bút vi t hàng ngày c aụ ẩ ơ ả ươ ư ư ướ ẻ ế ủ  
chúng ta.

Th c đ nự ơ  là n i th c hi n các l nh chính c a ph n m m. Ta s  đ c bi t chú ýơ ự ệ ệ ủ ầ ề ẽ ặ ệ  
đ n các l nh t o ra các liên k t gi a các đ i t ng chính c a m t hình hình h c.ế ệ ạ ế ữ ố ượ ủ ộ ọ  
S  liên k t này là ph n lõi chính t o nên s c m nh c a ph n m m.ự ế ầ ạ ứ ạ ủ ầ ề

Các đ i t ng hình h c c  b nố ượ ọ ơ ả
M i hình hình h c c a GeoSpd đ u là m t t p h p c a các đ i t ng hình h c cọ ọ ủ ề ộ ậ ợ ủ ố ượ ọ ơ 
b n, ch  có 5 lo i đ i t ng chính sau đây:ả ỉ ạ ố ượ

1. Đi m (Point).ể  Công c  ụ  dùng đ  kh i t o và làm vi c v i đ i t ng đi mể ở ạ ệ ớ ố ượ ể  
này. 

2. Đo n, đ ng th ng (Segment, Ray).ạ ườ ẳ  Công c  ụ  dùng đ  làm vi cể ệ  

v i các đ i t ng này. Trong đó ta có: ớ ố ượ   dùng đ  làm vi c v i các đo n th ng,ể ệ ớ ạ ẳ  

 làm vi c v i các n a đ ng th ng, còn ệ ớ ử ườ ẳ  làm vi c v i các đ ng th ng.ệ ớ ườ ẳ

3. Vòng tròn & cung tròn (Circle, Arc). Công c  ụ  dùng đ  làm vi c v i các đ iể ệ ớ ố  
t ng này.ượ

4. Nhãn (Label). Công c  ụ  dùng đ  làm vi c v i các đ i t ng là ch  dùng để ệ ớ ố ượ ữ ể 
đánh tên cho các đ i t ng hình h c trên.ố ượ ọ
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5. Các đ  đo (Measurement).ộ  Đây là các đ i t ng ch  ra các s  đo c  th  (ví dố ượ ỉ ố ụ ể ụ 
đ  dài, góc, di n tích, ...) cho các đ i t ng hình h c trên.ộ ệ ố ượ ọ

Liên k t đ i t ngế ố ượ
Ta đã bi t r ng m t hình hình h c ph ng bao gi  cũng đ c t o thành t  các đi m,ế ằ ộ ọ ẳ ờ ượ ạ ừ ể  
đo n, đ ng th ng và các hình tròn, cung tròn. Tuy nhiên đi u quan tr ng nh t c aạ ườ ẳ ề ọ ấ ủ  
m t hình hình h c hay các bài toán hình h c là quan h  t ng tác gi a các đ iộ ọ ọ ệ ươ ữ ố  
t ng trên. Các quan h  này s  quy t đ nh các tính ch t, các đ nh đ , quĩ tích, ...ượ ệ ẽ ế ị ấ ị ề  
liên quan đ n các đ i t ng ch a thi t l p quan h  c a bài toán. Đ c đi m quanế ố ượ ư ế ậ ệ ủ ặ ể  
tr ng nh t c a ph n m m GeoSpd là cho phép chúng ta thi t l p quan h  gi a cácọ ấ ủ ầ ề ế ậ ệ ữ  
đ i t ng hình h c, ph n m m s  đ m b o r ng các quan h  này luôn đ c b oố ượ ọ ầ ề ẽ ả ả ằ ệ ượ ả  
toàn m c dù sau đó các đ i t ng có th  đ c bi n đ i b ng b t kỳ cách nào.ặ ố ượ ể ượ ế ổ ằ ấ  
Chính tính năng đ c bi t này làm cho ph n m m GeoSpd tr  thành h u ích cho giáoặ ệ ầ ề ở ữ  
viên làm bài gi ng m u cho h c sinh. M t đ c đi m n a c n nh c đ n là vi cả ẫ ọ ộ ặ ể ữ ầ ắ ế ệ  
kh i t o và b o toàn các quan h  gi a các đ i t ng hình h c c a ph n m m nàyở ạ ả ệ ữ ố ượ ọ ủ ầ ề  
đ c thi t k  h t s c t  nhiên, r t h p lý và hoàn toàn d  hi u t ng t  khi taượ ế ế ế ứ ự ấ ợ ễ ể ươ ự  
th c hi n vi c v  hình b ng tay v y. Ví d  khi ta v  m t vòng tròn và ch m m tự ệ ệ ẽ ằ ậ ụ ẽ ộ ấ ộ  
đi m trên nó thì hàm ý rõ ràng là mu n đi m này luôn chuy n đ ng trên đ ngể ố ể ể ộ ườ  
tròn. Trong ph n m m tình hu ng x y ra hoàn toàn t ng t : khi ta kh i t o m tầ ề ố ả ươ ự ở ạ ộ  
đi m trên m t vòng tròn thì quan h  "đi m n m trên đ ng tròn" đã đ c xác l pể ộ ệ ể ằ ườ ượ ậ  
và do v y đi m này không có cách nào di chuy n ra kh i đ ng tròn này đ c.ậ ể ể ỏ ườ ượ

Chúng ta s  đ c làm quen v i các đ i t ng hình h c c  th  và quan h  gi aẽ ượ ớ ố ượ ọ ụ ể ệ ữ  
chúng trong các bài vi t sau. Hôm nay chúng ta hãy cùng nhau th c hi n m t bài t pế ự ệ ộ ậ  
c  th .ụ ể

Hãy cùng thi t k  m t bài h c đ n gi nế ế ộ ọ ơ ả
Bây gi  chúng ta hãy cùng nhau xây d ng b ng ph n m m GeoSpd bài toán m uờ ự ằ ầ ề ẫ  
đ n gi n sau đây:ơ ả

Cho n a vòng tròn đ ng kính AB. M t đi m M ch y trên n a vòng trònử ườ ộ ể ạ ử  
này. Trên AM (ho c trên đ ng kéo dài) l y đi m N sao cho AN=MB. Tìmặ ườ ấ ể  
quĩ tích đi m N khi M ch y trên n a vòng tròn đã cho.ể ạ ử

Phân tích s  b  bài toán.ơ ộ  Đây là m t bài toán quĩ tích khá đ n gi n tuy nhiên cóộ ơ ả  
m t vài đi m ph i chú ý, đó là đi m M ch  ch y trên n a vòng tròn trên, đi m N cóộ ể ả ể ỉ ạ ử ể  
th  n m trên AM ho c đ ng kéo dài c a nó. ể ằ ặ ườ ủ

Các b c d ng hình.ướ ự  Các b n hãy cùng tôi t ng b c th c hi n chính xác cácạ ừ ướ ự ệ  
thao tác sau đây, chú ý ph i th c hi n th t c n th n.ả ự ệ ậ ẩ ậ

1. Dùng công c  ụ  đ  t o nên m t đo n th ng n m ngang trên m t ph ng. Kíchể ạ ộ ạ ẳ ằ ặ ẳ  

chu t trên thanh công c  đ  kích ho t công c  ộ ụ ể ạ ụ đo n th ngạ ẳ  (n u hình nh ế ả  màu 
đ  ch a xu t hi n thì kích gi  chu t m t lúc, và ch n đúng công c  này t  m t dãyỏ ư ấ ệ ữ ộ ộ ọ ụ ừ ộ  
các nút hi n ra). Mu n t o m t đ ng th ng n m ngang th t s  thì trong khi d ngệ ố ạ ộ ườ ẳ ằ ậ ự ự  
đo n th ng này b m gi  phím Shift. Nh  v y b n hãy kích chu t t i m t đi m bênạ ẳ ấ ữ ư ậ ạ ộ ạ ộ ể  
trái, gi  nguyên và rê chu t sang đi m bên ph i và nh  tay chu t. Hình sau đ cữ ộ ể ả ả ộ ượ  
t o ra.ạ
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2. Hình đ c t o chính là đo n th ng AB. Bây gi  ta s  t o nhãn cho hai đi m này.ượ ạ ạ ẳ ờ ẽ ạ ể  

Kích ho t công c  nhãn ạ ụ . Dùng chu t kích nh  vào các đi m đ u và cu i c aộ ẹ ể ầ ố ủ  
đo n th ng trên màn hình. Các nhãn (tên) c a đi m s  hi n ra. N u ta th y các tênạ ẳ ủ ể ẽ ệ ế ấ  
này không ph i là A, B nh  ý mu n thì hãy kích đúp nh  lên chính v  trí c a ch  đó,ả ư ố ẹ ị ủ ữ  
m t h p h i tho i s  xu t hi n cho phép s a tên (nhãn) c a đi m. Sau khi đã s aộ ộ ộ ạ ẽ ấ ệ ử ủ ể ử  
nhãn đúng, ta có th  dùng chu t đi u ch nh b n thân nhãn d ch chuy n ng n xungể ộ ề ỉ ả ị ể ắ  
quanh v  trí c a đ i t ng làm sao cho hi n rõ trên màn hình. Hãy s a l i sao choị ủ ố ượ ệ ử ạ  
đúng nh  hình v  d i đây. ư ẽ ướ

3. Bây gi  chúng ta s  kh i t o tâm c a vòng tròn. Ta ch n công c  ờ ẽ ở ạ ủ ọ ụ , đó là công 
c  ụ ch n đ i t ngọ ố ượ . Công c  này dùng đ  ch n m t hay nhi u đ i t ng hình h cụ ể ọ ộ ề ố ượ ọ  
cùng m t lúc trên màn hình. Các b n hãy ch n đo n AB, sau đó th c hi n l nhộ ạ ọ ạ ự ệ ệ  
Construct-->Point at MidPoint (ho c đ n gi n nh t gõ t  h p phím Ctrl-M), khi đóặ ơ ả ấ ổ ợ  
Trung đi m c a AB xu t hi n nh  m t đ i t ng đi m m i. Dùng công c  Nhãnể ủ ấ ệ ư ộ ố ượ ể ớ ụ  
đ  đ t tên cho đi m này là O nh  hình v .ể ặ ể ư ẽ

4. GeoSpd không cho phép t o ngay m t n a vòng tròn do đó chúng ta s  t o ra m tạ ộ ử ẽ ạ ộ  
vòng tròn tâm O và đi qua A, B, sau đó ta m i t o ra n a vòng tròn trên sau (đây làớ ạ ử  

m t ti u ti t đ u tiên c n nh  k ). Bây gi  chúng ta ch n công c  Compa ộ ể ế ầ ầ ớ ỹ ờ ọ ụ , kích 
chu t t i đi m O, gi  tay và rê chu t t i v  trí đi m B và nh  chu t (vì ph n m mộ ạ ể ữ ộ ớ ị ể ả ộ ầ ề  
có tính ch t k t dính đi m, nên t i v  trí O và B, chu t s  b  hút chính xác vào cácấ ế ể ạ ị ộ ẽ ị  
đi m này). M t vòng tròn đ ng kính AB s  đ c t o d ng. Bây gi  các b n hãyể ộ ườ ẽ ượ ạ ự ờ ạ  

quay tr  l i v i công c  đi m ở ạ ớ ụ ể  và kích ch n m t đi m b t kỳ trên n a vòng trònọ ộ ể ấ ử  
trên nh  hình v  d i đây.ư ẽ ướ

5. Bây gi  ta s  kh i t o n a vòng tròn trên nh  sau: Dùng l i công c  ch n, ch nờ ẽ ở ạ ử ư ạ ụ ọ ọ  
đ ng tròn v a t o và b m phím Ctrl-H, các b n s  th y vòng tròn này n điườ ừ ạ ấ ạ ẽ ấ ẩ  
không có trên màn hình n a. Tuy nhiên m t đi m đã ch n trên vòng tròn v n hi n.ữ ộ ể ọ ẫ ệ  
Ta xây d ng n a vòng tròn b ng cách sau: b m gi  phím Shift và các b n hãy ch nự ử ằ ấ ữ ạ ọ  
3 đi m đó là A, B và đi m n m trên vòng tròn, sau đó th c hi n l nh Construct--ể ể ằ ự ệ ệ
>Arc Through Three Point. M t n a đ ng tròn đ ng kính AB đã hi n ra. Sau đóộ ử ườ ườ ệ  
ta hãy làm n đi m trên n a vòng tròn (vì sao l i làm n đi m này? vì đi m nàyẩ ể ử ạ ẩ ể ể  
chuy n đ ng trên c  vòng tròn!). Bây gi  các b n hãy t o ra m t đi m m i n mể ộ ả ờ ạ ạ ộ ể ớ ằ  
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trên n a vòng tròn, đánh d u đi m này là M. Ta thu đ c nh  hình v  d i đâyử ấ ể ượ ư ẽ ướ  
(bây gi  thì M s  th c s  ch  chuy n đ ng trên n a vòng tròn mà thôi).ờ ẽ ự ự ỉ ể ộ ử

6. Bây gi  ta hãy s  d ng công c  ờ ử ụ ụ  (ray) đ  t o ra m t n a đ ng th ng xu tể ạ ộ ử ườ ẳ ấ  
phát t  A và đi qua M. Sau khi ch n công c , kích chu t t i A và rê chu t t i đi mừ ọ ụ ộ ạ ộ ớ ể  
M và nh  chu t. Vì sao l i là n a đ ng th ng mà không là đo n th ng AM hay cả ộ ạ ử ườ ẳ ạ ẳ ả 
đ ng th ng? Vì r ng c  đ ng th ng thì không c n thi t nh ng đo n th ng thìườ ẳ ằ ả ườ ẳ ầ ế ư ạ ẳ  
không đ  vì N có th  n m trên đ ng kéo dài c a AM! Ta s  thu đ c nh  hình vủ ể ằ ườ ủ ẽ ượ ư ẽ 
sau.

7. V n đ  ti p theo là ph i xây d ng đi m N trên AM sao cho AN=MB. Ta làmấ ề ế ả ự ể  

nh  sau (h i m o m t chút!). S  d ng công c  ư ơ ẹ ộ ử ụ ụ  đ  n i m t đo n th ng MB. Taể ố ộ ạ ẳ  
s  v  m t vòng tròn tâm A và bán kính MB nh  sau: Ch n đ ng th i đi m A vàẽ ẽ ộ ư ọ ồ ờ ể  
đo n MB sau đó th c hi n l nh Construct-->Circle By Center and Radius. Nh  v yạ ự ệ ệ ư ậ  
vòng tròn tâm A này s  có bán kính luôn b ng MB do đó khi M chuy n đ ng trênẽ ằ ể ộ  
n a vòng tròn, vòng tròn tâm A này s  t  đ ng thay đ i theo. K t qu  thu đ cử ẽ ự ộ ổ ế ả ượ  
nh  hình v  d i đây:ư ẽ ướ

8. Đ  xác đ nh đi m N (là giao đi m c a vòng tròn tâm A và n a đ ng th ng AM)ể ị ể ể ủ ử ườ ẳ  
ta làm nh  sau: Dùng công c  ch n đ  đánh d u vòng tròn tâm A và n a đ ngư ụ ọ ể ấ ử ườ  
th ng AM, th c hi n l nh Construct-->Point At Intersection. Dùng công c  nhãn đẳ ự ệ ệ ụ ể 
đánh d u đi m này là N. Sau đó b n hãy làm cho vòng tròn tâm A n đi (b ng cáchấ ể ạ ẩ ằ  
ch n riêng vòng tròn này và b m Ctrl-H). Theo cách xây d ng trên ta luôn luôn cóọ ấ ự  
AN=MB và đó chính là đi u ki n c a đ u bài c a chúng ta. Sau b c này ta đã thuề ệ ủ ầ ủ ướ  
đ c hình v  hoàn ch nh c a bài toán nh  d i đây:ượ ẽ ỉ ủ ư ướ
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9. Trong hình này ta đã có th  dùng chu t di chuy n M t  do trên n a vòng tròn đãể ộ ể ự ử  
cho, tuy nhiên đi m N ch a t o ra m t quĩ tích th  hi n trên màn hình. Đ  làmể ư ạ ộ ể ệ ể  
đ c đi u này chúng ta th c hi n n t thao tác sau. Dùng công c  ch n kích chu tượ ề ự ệ ố ụ ọ ộ  
ph i trên đi m N, m t th c đ n PopUp xu t hi n và chúng ta có th  ch n cácả ể ộ ự ơ ấ ệ ể ọ  
thông s  nh  sau: Trong Ray ---> Ch n Thick đ  đ ng mô ph ng đi m N là to rõ.ố ư ọ ể ườ ỏ ể  
Trong Color ---> Ch n màu đ  đ  th  hi n màu c a quĩ tích. Trong Display --->ọ ỏ ể ể ệ ủ  
Ch n Trace Point đ  cho đi m N s  đ  l i d u v t khi chuy n đ ng.ọ ể ể ẽ ể ạ ấ ế ể ộ

Bây gi  thì các b n đã hoàn thành công vi c xây d ng m t hình hình h c mô t  m tờ ạ ệ ự ộ ọ ả ộ  
bài toán quĩ tích. Chúc các b n thành công v i nh ng hình v  khác. Chúng tôi sạ ớ ữ ẽ ẽ 
quay tr  l i trong các bài vi t ti p theo.ở ạ ế ế
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Ph  l c 2: Các công c  làm vi c c a GeoSpdụ ụ ụ ệ ủ

(Bài vi t đăng trên t p chí Tin h c & Nhà tr ng tháng 7-2002)ế ạ ọ ườ
Trong  bài  báo  tr c,  b n  đ c  đã  đ c  làm  quen  v i  ph n  m m  Geometer’sướ ạ ọ ượ ớ ầ ề  
Sketchpad, ph n m m h  tr  h c môn hình h c ph ng cho h c sinh ph  thông, cácầ ề ỗ ợ ọ ọ ẳ ọ ổ  
b n cũng đã đ c h ng d n thi t k  m t bài h c đ n gi n v  qu  tích. Nh ngạ ượ ướ ẫ ế ế ộ ọ ơ ả ề ỹ ư  
đ  thi t k  m t bài gi ng theo ý mình, b n c n ph i tìm hi u thêm v  công c , cácể ế ế ộ ả ạ ầ ả ể ề ụ  
ph ng pháp xây d ng hình hình h c, các phép bi n đ i…Trong khuôn kh  bài báoươ ự ọ ế ổ ổ  
này, chúng tôi xin phép đ c gi i thi u v i các b n: các công c  d ng hình trongượ ớ ệ ớ ạ ụ ự  
ph n m m GeoSpd.ầ ề
Thông th ng đ  d ng hình ta c n có các công c  nh : th c k , com pa, bútườ ể ự ầ ụ ư ướ ẻ  
vi t… Các công c  trong ph n m m GeoSpd đ c mô ph ng g n gi ng nh  cácế ụ ầ ề ượ ỏ ầ ố ư  
công c  thông th ng cho nên r t thu n l i khi xây d ng hình hình h c. ụ ườ ấ ậ ợ ự ọ

Các công c  trong ph n m m ụ ầ ề
Đ  h c cách d ng hình trong GeoSpd, tr c tiên chúng ta ph i h c các ch c năngể ọ ự ướ ả ọ ứ  
và cách s  d ng các công c . Vì sao ph i tìm hi u các công c  tr c tiên? B i vì,ử ụ ụ ả ể ụ ướ ở  
cũng gi ng nh  bình th ng khi ta mu n d ng hình thì tr c tiên ta ph i có trongố ư ườ ố ự ướ ả  
tay các công c : th c k , bút, com pa… và bi t rõ công d ng c a chúng ví dụ ướ ẻ ế ụ ủ ụ 
nh : com pa thì đ  v  hình tròn, th c k  thì đ  k  đ ng th ng…ư ể ẽ ướ ẻ ể ẻ ườ ẳ
T t c  các công c  d ng hình c a ph n m m GeoSpd đ u n m trên thanh công c .ấ ả ụ ự ủ ầ ề ề ằ ụ  
Có th  quan sát th y thanh công c  n m bên góc ph i c a màn hình ể ấ ụ ằ ả ủ sketch.

Đ  ch n m t công c , r t đ n gi n, ta ch  vi c nh n chu t lên công c  đó trênể ọ ộ ụ ấ ơ ả ỉ ệ ấ ộ ụ  
thanh công c , l p t c công c  này s  tr  thành công c  hi n th i. V i m t sụ ậ ứ ụ ẽ ở ụ ệ ờ ớ ộ ố 
ng i không thích s  d ng chu t, h  cũng có th  s  d ng các phím nóng (t  F4ườ ử ụ ộ ọ ể ử ụ ừ  
đ n F9) đ  ch n công c  cho mình.ế ể ọ ụ
Sau đây, chúng ta s  cùng nhau tìm hi u chi ti t t ng công c  d ng hình có s n c aẽ ể ế ừ ụ ự ẵ ủ  
ph n m m.ầ ề

Công c  ch nụ ọ
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B ng ả công c  ch nụ ọ  ch a 3 lo i công c  ch n l a. Nh ng công c  này đ c sứ ạ ụ ọ ự ữ ụ ượ ử 
d ng đ  ụ ể l a ch nự ọ  hay  bi n đ iế ổ  m t đ i t ng. B n có th  s  d ng c  3 lo iộ ố ượ ạ ể ử ụ ả ạ  
công c  trên đ  ch n m t đ i t ng, nh ng đ  bi n đ i đ i t ng thì m i công cụ ể ọ ộ ố ượ ư ể ế ổ ố ượ ỗ ụ 
l i có m t ch c năng riêng:ạ ộ ứ

 Công c  t nh ti nụ ị ế : Công c  này cho phép ụ l a ch nự ọ  và di chuy nể  đ i t ng,ố ượ  
nh ng không làm thay đ i kích c  cũng nh  h ng c a đ i t ng.ư ổ ỡ ư ướ ủ ố ượ

 Công c  quay:ụ  L a ch nự ọ  và quay đ i t ng quanh m t tâm đi m cho tr c.ố ượ ộ ể ướ

 Công c  co giãnụ :  L a ch nự ọ  và  co giãn đ i t ng đã l a ch n theo m t tâmố ượ ự ọ ộ  
đi m cho tr c.ể ướ

L a ch n công c  trong b ng ự ọ ụ ả công c  ch nụ ọ
Cách 1

- Nh n chu t ch n  ấ ộ ọ công c  ch nụ ọ  trong h p công c . B ng  ộ ụ ả công c  ch nụ ọ  đ cượ  
hi n th :ể ị

 

- Di chu t t i công c  mà b n mu n s  d ng và th  chu t. Trên thanh công c  sộ ớ ụ ạ ố ử ụ ả ộ ụ ẽ 
hi n th  ể ị công c  ch nụ ọ  mà b n v a ch n.ạ ừ ọ
Cách 2

Nh n phím  ấ F4 cho t i khi nào đ i t ng  ớ ố ượ công c  ch nụ ọ  mà b n mu n s  d ngạ ố ử ụ  
đ c hi n th  trên thanh công c .ượ ể ị ụ
Chú ý: Khi m t công c  khác công c  l a ch n đang đ c s  d ng, đ  l a ch nộ ụ ụ ự ọ ượ ử ụ ể ự ọ  
nhanh chóng m t đ i t ng mà không c n ph i nh p chu t ch n ộ ố ượ ầ ả ắ ộ ọ công c  ch nụ ọ , 
hãy nh n phím ấ Ctrl, công c  hi n th iụ ệ ờ  s  chuy n thành ẽ ể công c  ch nụ ọ , ch c năngứ  
này s  giúp b n ti t ki m th i gian h n. Có th  l a ch n đ ng th i m t lúc nhi uẽ ạ ế ệ ờ ơ ể ự ọ ồ ờ ộ ề  
đ i t ng trên ố ượ Sketch đ  di chuy n, quay, co giãn.ể ể

Cách s  d ng các công c  ch nử ụ ụ ọ

1. Ch n ọ công c  Ch nụ ọ  trên thanh công c  ho c nh n phím ụ ặ ấ F4.

2. Di chuy n con tr  chu t ra vùng ể ỏ ộ sketch, hãy đ  ý m t chút bây gi  con tr  chu tể ộ ờ ỏ ộ  

chuy n thành hình mũi tên: ể
3. Đ a con tr  chu t t i đ i t ng c n l a ch n, con tr  chu t chuy n thành: ư ỏ ộ ớ ố ượ ầ ự ọ ỏ ộ ể

4. Nh n chu t lên đ i t ng. Nh  v y đ i t ng đã đ c ấ ộ ố ượ ư ậ ố ượ ượ ch nọ .

Chú ý: Có th  ch n nhi u đ i t ng b ng cách khi ch n đ ng th i nh n phímể ọ ề ố ượ ằ ọ ồ ờ ấ  
Shift

Công c  com paụ
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Công c  com paụ  xây d ng m t đ ng tròn d a trên hai đi m: m t đi m (là tâmự ộ ườ ự ể ộ ể  
đ ng tròn) và m t đi m khác (đi m n m trên đ ng tròn). Đi m đ c t o ra khiườ ộ ể ể ằ ườ ể ượ ạ  
b n nh n chu t là tâm đ ng tròn, đi m kia đ c t o ra khi b n nh  chu t s  xácạ ấ ộ ườ ể ượ ạ ạ ả ộ ẽ  
đ nh ra bán kính đ ng tròn. ị ườ

Các b c t o m t đ ng tròn b ng công c  Com paướ ạ ộ ườ ằ ụ

1. Ch n ọ công c  Compa ụ  trên thanh công c  ho c nh n phím ụ ặ ấ F6.

2. Di chuy n con tr  chu t ra vùng ể ỏ ộ sketch, hãy đ  ý m t chút bây gi  con tr  chu tể ộ ờ ỏ ộ  

chuy n thành hình vòng tròn:ể
3. Nh n chu t xu ng v  trí c n đ t tâm đ ng tròn, v n ti p t c nh n chu t và diấ ộ ố ị ầ ặ ườ ẫ ế ụ ấ ộ  
con tr  chu t t  t , m t đ ng tròn nh  xu t hi n, đ ng tròn đó s  l n d n khiỏ ộ ừ ừ ộ ườ ỏ ấ ệ ườ ẽ ớ ầ  
ta di chu t càng xa tâm đ ng tròn (đi m nh n chu t), ti p t c di chu t cho t i khiộ ườ ể ấ ộ ế ụ ộ ớ  
đ  l n c a đ ng tròn v a ý r i th  chu t.ộ ớ ủ ườ ừ ồ ả ộ
V y là ta đã t o thành công m t đ ng tròn, đi m n m trên đ ng tròn đ c t oậ ạ ộ ườ ể ằ ườ ượ ạ  
ra khi ta th  chu t s  xác đ nh bán kính đ ng tròn. Khi b n thay đ i đi m này bánả ộ ẽ ị ườ ạ ổ ể  
kính đ ng tròn cũng s  b  thay đ i.ườ ẽ ị ổ

Công c  th c kụ ướ ẻ
Công c  th c k  c a GeoSpd đ c s  d ng đ  t o nên đ i t ng đ ng th ng.ụ ướ ẻ ủ ượ ử ụ ể ạ ố ượ ườ ẳ  
Đ i t ng đ ng th ng đ c chia thành 3 lo i:ố ượ ườ ẳ ượ ạ

Đo n th ng là m t đ i t ng đ ng th ng có 2 đi m đ u mút.ạ ẳ ộ ố ượ ườ ẳ ể ầ

 Tia th ng là m t đ i t ng đ ng th ng có 1 đi m đ u mút cònẳ ộ ố ượ ườ ẳ ể ầ  
đ u kia kéo dài vô t n.ầ ậ

 Đ ng th ng là m t đ i t ng đ ng th ng không có đi m đ uườ ẳ ộ ố ượ ườ ẳ ể ầ  
mút, hai đ u c a đ ng th ng kéo dài vô t n.ầ ủ ườ ẳ ậ

L a ch n công c  t  b ng công c  th c kự ọ ụ ừ ả ụ ướ ẻ

Có hai cách đ  l a ch n công c  t  b ng công c  th c k , c  hai cách này đ uể ự ọ ụ ừ ả ụ ướ ẻ ả ề  
r t đ n gi n, ch n cách s  d ng nào là tuỳ vào ý thích và thói quen c a m i ng i.ấ ơ ả ọ ử ụ ủ ỗ ườ
Cách 1

- Nh n và gi  chu t đ  ch n ấ ữ ộ ể ọ công c  th c k  ụ ướ ẻ trong h p công c . B ng công cộ ụ ả ụ 
th c k  đ c hi n th  nh  sau:ướ ẻ ượ ể ị ư

 

 

- Di chu t t i công c  mà ta mu n s  d ng và th  chu t. Trên thanh công c  hi nộ ớ ụ ố ử ụ ả ộ ụ ể  
th  đúng đ i t ng ị ố ượ công c  th c kụ ướ ẻ mà b n v a ch n.ạ ừ ọ
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Cách 2

Nh n phím ấ F7 cho t i khi nào đ i t ng ớ ố ượ công c  th c kụ ướ ẻ mà b n mu n s  d ngạ ố ử ụ  
đ c hi n th  trên thanh công c .ượ ể ị ụ

Sau khi đã ch n đ c công c  th c k  theo mong mu n, ta b t đ u k :ọ ượ ụ ướ ẻ ố ắ ầ ẻ
1. Di chuy n con tr  chu t ra vùng ể ỏ ộ sketch, hãy đ  ý m t chút bây gi  con tr  chu tể ộ ờ ỏ ộ  
chuy n thành hình ch  X:  ể ữ
2. Nh n và kéo chu t cho t i khi đ  dài đo n th ng đ  l n ta th  chu tấ ộ ớ ộ ạ ẳ ủ ớ ả ộ  

V y là ta đã d ng lên đ c m t đo n | tia | đ ng th ng.ậ ự ượ ộ ạ ườ ẳ

N u là đo n th ng thì hai đi m đ u mút n m  hai v  trí: v  trí th  nh t là v  trí conế ạ ẳ ể ầ ằ ở ị ị ứ ấ ị  
tr  chu t khi ta nh n chu t, v  trí th  hai là v  trí con tr  chu t khi ta th  chu t. ỏ ộ ấ ộ ị ứ ị ỏ ộ ả ộ

Chú ý: Đ  t o m t đo n | tia | đ ng th ng có s  góc là: 0ể ạ ộ ạ ườ ẳ ố 0, 150, 300, 450, 600, 750, 
900 so  v i m t n m ngang thì trong khi v  hãy đ ng th i nh n phím ớ ặ ằ ẽ ồ ờ ấ Shift.

Công c  đi m  ụ ể
Công c  này đ c s  d ng đ  v  m t đi m. Đi m này có th  n m b t c  m t n iụ ượ ử ụ ể ẽ ộ ể ể ể ằ ấ ứ ộ ơ  
nào trên màn hình sketch, nó cũng có th  n m trên m t đ i t ng đã có s n. ể ằ ộ ố ượ ẵ

Các b c t o m t đi mướ ạ ộ ể

1. Nh n chu t ch n ấ ộ ọ công c  đi m ụ ể  trên thanh công c  ho c nh n phím ụ ặ ấ F5.

2. Di chuy n con tr  vào vùng ể ỏ skech, chú ý: con tr  chuy n thành hình ch  th p:ỏ ể ữ ậ  

3. Kích chu t xu ng v  trí ta c n t o đi m, th  chu t.ộ ố ị ầ ạ ể ả ộ
V y là ta đã t o đ c m t đi m ậ ạ ượ ộ ể  trên màn hình sketch

Công c  nhãnụ
Sau khi t o đ c m t đ ng tròn, ta mu n đ t tên cho tâm đ ng tròn là O v yạ ượ ộ ườ ố ặ ườ ậ  
ph i làm nh  th  nào? Đ  th c hi n đ c đi u này, GeoSpd cung c p cho chúng taả ư ế ể ự ệ ượ ề ấ  
công c  nhãn. ụ Công c  này có ch c năng nh  m t cây bút vi t, nó đ c s  d ngụ ứ ư ộ ế ượ ử ụ  
khi ta mu n đ t tên cho các đ i t ng, ghi l i chú gi i, tiêu đ , gi  thi t, k tố ặ ố ượ ờ ả ề ả ế ế  
lu n…ậ

Các b c đ t tên cho m t đ i t ng:ướ ặ ộ ố ượ

1. Ch n ọ công c  Nhãn ụ  trên thanh công c , ho c nh n phím ụ ặ ấ F8.

2. Di chuy n con tr  chu t ra vùng ể ỏ ộ skech, hãy đ  ý m t chút bây gi  con tr  chu tể ộ ờ ỏ ộ  

chuy n thành hình bàn tay m u tr ng:ể ầ ắ

3. - Đ a chu t t i đ i t ng c n đ t tên, hình bàn tay chuy n thành màu đen ư ộ ớ ố ượ ầ ặ ể  
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4. Kích chu t lên đ i t ng, tên c a đ i t ng xu t hi n (tên này do ch ng trìnhộ ố ượ ủ ố ượ ấ ệ ươ  
t  đ ng đ t)ự ộ ặ

5. Kích chu t thêm m t l n n a lên đ i t ng, tên c a đ i t ng s  đ c n đi.ộ ộ ầ ữ ố ượ ủ ố ượ ẽ ượ ẩ

Chú ý: Tên c a các đ i t ng đ c ch ng trình t  đ ng đ t theo th  t  mà đ iủ ố ượ ượ ươ ự ộ ặ ứ ự ố  
t ng đó đ c t o ra.ượ ượ ạ

Tên m c đ nh đ c s p x p theo tr t t  c a b ng d i đây. ặ ị ượ ắ ế ậ ự ủ ả ướ

Đ i t ngố ượ Tên

Đi mể Nh ng ch  cái vi t hoa b t đ u t  ch  Aữ ữ ế ắ ầ ừ ữ

Đ ng th ngườ ẳ Nh ng ch  vi t th ng b t đ u t  ch  jữ ữ ế ườ ắ ầ ừ ữ

Hình tròn Nh ng s  v i ti n t  đ u là c (c1, c2…)ữ ố ớ ề ố ầ

Góc Nh ng s  v i ti n t  đ u là a (a1, a2…)ữ ố ớ ề ố ầ

Vùng trong đa giác Nh ng s  v i ti n t  đ u là p (p1, p2...)ữ ố ớ ề ố ầ

N u không mu n s  d ng tên mà ch ng trình t  đ ng đ t cho đ i t ng, ta cóế ố ử ụ ươ ự ộ ặ ố ượ  
th  đ i tên c a đ i t ng b ng cách nh n đúp chu t vào tên c a đ i t ng c nể ổ ủ ố ượ ằ ấ ộ ủ ố ượ ầ  
đ i tên, sau đó đ t l i tên cho đ i t ng .ổ ặ ạ ố ượ

Chú ý: tên c a m t đ i t ng không đ c dài quá 32 kí t .ủ ộ ố ượ ượ ự

Sau khi đã đ i l i tên, ta có th  dùng chu t đi u ch nh b n thân tên d ch chuy nổ ạ ể ộ ề ỉ ả ị ể  
xung quanh v  trí đ i t ng.ị ố ượ

T o l i chú thíchạ ờ

Sau hoàn thành công vi c d ng hình, đôi khi ta c n ph i gi i thích thêm v  hình đãệ ự ầ ả ả ề  
đ c d ng, cũng có khi ta mu n ghi gi  thi t, k t lu n c a đ u bài…Đ  làm đ cượ ự ố ả ế ế ậ ủ ầ ể ượ  
vi c đó hãy làm theo nh ng b c sau đây:ệ ữ ướ

1. Ch n ọ công c  nhãn.ụ

2. Chuy n con tr  t i v  trí c n t o l i chú thích.ể ỏ ớ ị ầ ạ ờ

3.  Nh n chu t và kéo. Khi ta kéo chu t, ta đã thi t l p m t vùng hình ch  nh t,ấ ộ ộ ế ậ ộ ữ ậ  
vùng này s  ch a l i chú thích. ẽ ứ ờ Th  chu t khi đ  r ng vùng hình ch  nh t nh  ýả ộ ộ ộ ữ ậ ư  
mu n.ố
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4. Gõ vào l i chú thích.ờ

B n có th  thay đ i chi u r ng, chi u cao l i chú thích mà b n v a t o.ạ ể ổ ề ộ ề ờ ạ ừ ạ

1. L a ch n ự ọ công c  ch nụ ọ   trên thanh công c .ụ

2. Kích chu t và kéo đ  di chuy n ho c thay đ i đ  r ng c a l i chú thích.ộ ể ể ặ ổ ộ ộ ủ ờ

Trên đây là nh ng công c  d ng hình có s n c a ph n m m GeoSpd. V i các côngữ ụ ự ẵ ủ ầ ề ớ  
c  này b n có th  d ng đ c các hình c  b n nh t c a hình h c. Bây gi , b n hãyụ ạ ể ự ượ ơ ả ấ ủ ọ ờ ạ  
th  t  mình v  m t hình tam giác có đ nh là 3 đi m cho tr c, m t đ ng tròn điử ự ẽ ộ ỉ ể ướ ộ ườ  
qua hai đ u mút c a m t đo n th ng và đ t tên cho các đi m trên màn hình ầ ủ ộ ạ ẳ ặ ể sketch.
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Ph  l c 3: Xây d ng quan h  gi a các đ i t ng hình h cụ ụ ự ệ ữ ố ượ ọ

(Bài vi t đăng trên t p chí Tin h c & Nhà tr ng tháng 8-2002)ế ạ ọ ườ
Ch  v i các công c  chính c a GeoSpd, b n v n s  g p khó khăn khi c n d ng m tỉ ớ ụ ủ ạ ẫ ẽ ặ ầ ự ộ  
đ i t ng có m t quan h  nào đó v i đ i t ng đã cho, ví d  nh  d ng trung đi mố ượ ộ ệ ớ ố ượ ụ ư ự ể  
c a m t đo n th ng, hay d ng m t tia phân giác c a m t góc…Bài báo này chúngủ ộ ạ ẳ ự ộ ủ ộ  
tôi xin đ c dành đ  gi i thi u nh ng l nh xây d ng hình hình h c, các l nh nàyượ ể ớ ệ ữ ệ ự ọ ệ  
đ c s  d ng đ  xây d ng nh ng ượ ử ụ ể ự ữ đ i t ng quan hố ượ ệ nh  trên. V i các công cư ớ ụ 
chính đã đ c h c t  bài tr c k t h p v i nh ng l nh d ng hình này, ta hoàn toànượ ọ ừ ướ ế ợ ớ ữ ệ ự  
có th  xây d ng đ c nh ng hình hình h c ph c t p.ể ự ượ ữ ọ ứ ạ

Làm th  nào đ  th c hi n đ c m t l nh xây d ng hình?ế ể ự ệ ượ ộ ệ ự
Tr c h t chúng ta c n ph i tìm hi u rõ hai khái ni m đ c s  d ng r t nhi uướ ế ầ ả ể ệ ượ ử ụ ấ ề  
trong bài này:

- Ti n đi u  ki n:ề ề ệ  là nh ng đ i t ng cho tr c, ta d a trên nh ng đ i t ng nàyữ ố ượ ướ ự ữ ố ượ  
đ  xây d ng m t đ i t ng m i.ể ự ộ ố ượ ớ
- Đ i t ng quan h : ố ượ ệ đây chính là đ i t ng m i đ c t o ra, đ i t ng này số ượ ớ ượ ạ ố ượ ẽ 
có m t quan h  nào đó v i ti n đi u ki n (đ i t ng đã cho).ộ ệ ớ ề ề ệ ố ượ
Khi ti n đi u ki nề ề ệ  thay đ i, ổ đ i t ng quan h  ố ượ ệ cũng s  thay đ i theo sao cho luônẽ ổ  
b o toàn đ c quan h  gi a ả ượ ệ ữ ti n đi u ki nề ề ệ  và đ i t ng quan hố ượ ệ.

Ví d : n u cho tr c m t đ ng th ng và m t đi m (nh ng đ i t ng này đ cụ ế ướ ộ ườ ẳ ộ ể ữ ố ượ ượ  
g i là ọ ti n đi u ki nề ề ệ ), ta có th  d ng đ c m t đ ng th ng (đ ng th ng nàyể ự ượ ộ ườ ẳ ườ ẳ  
g i là ọ đ i t ng quan hố ượ ệ) đi qua đi m cho tr c và vuông góc v i đ ng th ngể ướ ớ ườ ẳ  
cho  tr c.  N u ta  d ch  chuy n đi m cho  tr c  ho c  đ ng th ng cho  tr c,ướ ế ị ể ể ướ ặ ườ ẳ ướ  
đ ng th ng vuông góc v a đ c t o ra cũng s  d ch chuy n theo sao cho nó luônườ ẳ ừ ượ ạ ẽ ị ể  
vuông góc v i đ ng th ng cho tr c và đi qua đi m cho tr c.ớ ườ ẳ ướ ể ướ
Th c đ n ự ơ Construct ch a t t c  các l nh xây d ng nh ng ứ ấ ả ệ ự ữ đ i t ng quan hố ượ ệ.

Đ  th c hi n m t l nh, tr c tiên c n ph i  ể ự ệ ộ ệ ướ ầ ả ch nọ  ti n đi u ki nề ề ệ  (b ng công cằ ụ 

ch n  ọ ), sau đó nh n chu t vào th c đ n  ấ ộ ự ơ Construct, các l nh trong th c đ nệ ự ơ  
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đ c  x  xu ng.  ng  v i  ượ ổ ố Ứ ớ ti n  đi u  ki nề ề ệ  đã  cho  mà  m i  l nh  trên  th c  đ nỗ ệ ự ơ  
Construct đ c ượ hi n thể ị hay n điẩ .

Sau đây chúng ta s  l n l t tìm hi u t ng l nh trên th c đ n ẽ ầ ượ ể ừ ệ ự ơ Construct:

1. Xây d ngự  các đ iố  t ngượ  đi mể
1.1. Point on Object (D ng đi m  trên đ i t ng)ự ể ố ượ

Mô t :ả  T o m t đi m ng u nhiên trên đ i t ng đã ch n. B nạ ộ ể ẫ ố ượ ọ ạ  
có th  di chuy n đi m này, nh ng đi m này v n luôn n m trênể ể ể ư ể ẫ ằ  
đ i t ng  t o ra nó (do tính b o toàn quan h )ố ượ ạ ả ệ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Có tr c m t ho c nhi u đ i t ng: đ ngướ ộ ặ ề ố ượ ườ  
tròn, đ ng th ng, cung …ườ ẳ

1.2. Point At Intersection (D ng giao đi m)ự ể

Mô t : ả T o giao đi m c a hai đ i t ng cho tr c.ạ ể ủ ố ượ ướ
T t c  các giao đi m c a hai đ i t ng trên s  đ c t o ra sauấ ả ể ủ ố ượ ẽ ượ ạ  
l nh  trên.  Do tính b o toàn quan h  c a ph n m m, nh ngệ ả ệ ủ ầ ề ữ  
giao đi m này s  luôn n m trên đ ng giao nhau gi a hai đ iể ẽ ằ ườ ữ ố  
t ng cho dù b n có th  kéo, di chuy n các đ i t ng.ượ ạ ể ể ố ượ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Hai đ i t ng ố ượ

1.3. Point At Midpoint (D ng trung đi m c a m t đo n th ng)ự ể ủ ộ ạ ẳ

Mô t :ả  T o trung đi m cho m t đo n th ng cho tr c. Khi đạ ể ộ ạ ẳ ướ ộ 
dài đo n th ng b  thay đ i, trung đi m cũng s  di chuy n theoạ ẳ ị ổ ể ẽ ể  
sao cho nó luôn là trung đi m c a đo n th ng đó.ể ủ ạ ẳ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t ho c nhi u đo n th ng. ộ ặ ề ạ ẳ Chú ý: không 
ch n đi m đ u mút c a đo n th ngọ ể ầ ủ ạ ẳ

2. Xây d ng các đ i t ng là đo n th ngự ố ượ ạ ẳ
2.1. Segment | Ray | Line  (đo n | tia | đ ng th ng n i hai đi m)ạ ườ ẳ ố ể

Mô t :ả  T o đo n th ng, tia th ng, đ ng th ng qua hai đi m choạ ạ ẳ ẳ ườ ẳ ể  
tr c.ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  hai đi m tr  lên.ể ở

Chú ý: có th  t o đ ng th i m t lúc nhi u đo n  | tia | đ ng th ng trên nhi uể ạ ồ ờ ộ ề ạ ườ ẳ ề  
đi m đ c l a ch n b ng cách ch n đ ng th i nhi u đi m. GeoSpd s  k  l nể ượ ự ọ ằ ọ ồ ờ ề ể ẽ ẻ ầ  
l t t ng c p đi m mà b n l a ch n. Ví d  s  d ng đo n th ng đ  t o các đaượ ừ ặ ể ạ ự ọ ụ ử ụ ạ ẳ ể ạ  
giác (th  t  các đi m đ c ch n r t quan tr ng)ứ ự ể ượ ọ ấ ọ

- Nh ng đo n th ng sau đ c t o ra khiữ ạ ẳ ượ ạ  
b n l a ch n các đi m theo th  tạ ự ọ ể ứ ự 
A,B,C,D,E:

Nh ng đo n th ng sau s  đ c t o raữ ạ ẳ ẽ ượ ạ  
khi b n ch n các đi m theo th  tạ ọ ể ứ ự 
A,D,B,E,C:
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2.2. Perpendicular Line (D ng đ ng th ng vuông góc)ự ườ ẳ

Mô t :ả  T o đu ng th ng vuông góc v i m t đo n  | tia | đ ngạ ờ ẳ ớ ộ ạ ườ  
th ng cho tr c đi qua m t đi m cho tr c. Cũng có th  t o đ ngẳ ướ ộ ể ướ ể ạ ồ  
th i nhi u đ ng th ng vuông góc đi qua m t đi m cho tr c vàờ ề ườ ẳ ộ ể ướ  
vuông góc v i nhi u đ ng th ng cho tr c,  ho c đi qua nhi uớ ề ườ ẳ ướ ặ ề  
đi m cho tr c và vuông góc v i m t đ ng th ng cho tr c.ể ướ ớ ộ ườ ẳ ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t đi m và m t ho c nhi u đ ng th ng, ho cộ ể ộ ặ ề ườ ẳ ặ  
m t đ ng th ng và m t ho c nhi u đi m.ộ ườ ẳ ộ ặ ề ể

2.3. Parallel Line (D ng đ ng th ng song song)ự ườ ẳ

Mô t :ả  T o đ ng th ng song song v i m t đo n | tia | đ ngạ ườ ẳ ớ ộ ạ ườ  
th ng cho tr c và đi qua m t đi m cho tr c. Có th  xây d ngẳ ướ ộ ể ướ ể ự  
đ ng th i nhi u đ ng th ng song song đi qua m t đi m choồ ờ ề ườ ẳ ộ ể  
tr c và song song v i nhi u đ ng th ng cho tr c, ho c điướ ớ ề ườ ẳ ướ ặ  
qua nhi u đi m cho tr c và song song v i m t đ ng th ngề ể ướ ớ ộ ườ ẳ  
cho tr c.ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t đi m và m t ho c nhi u đ ng th ng,ộ ể ộ ặ ề ườ ẳ  
ho c m t đ ng th ng và m t ho c nhi u đi m.ặ ộ ườ ẳ ộ ặ ề ể

2.4. Angle Bisector (D ng đ ng phân giác)ự ườ

Mô t :ả  T o m t tia phân giác c a m t góc đ c xác đ nh b ng 3ạ ộ ủ ộ ượ ị ằ  
đi m cho tr c. Th  t  ch n đi m s  xác đ nh ra góc (đi m đ cể ướ ứ ự ọ ể ẽ ị ể ượ  
ch n th  hai s  là đ nh c a góc). Tia phân giác đ c t o ra s  đi tọ ứ ẽ ỉ ủ ượ ạ ẽ ừ 
đ nh này c a góc.ỉ ủ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  3 đi m, v i đi m th  hai là đ nh c a góc.ể ớ ể ứ ỉ ủ

3. Xây d ng các đ i t ng là cung trònự ố ượ
3.1. Circle By Center And Point (D ng đ ng tròn đi qua Tâm và Đi m)ự ườ ể

Mô t :ả  T o m t đ ng tròn d a trên hai đi m. Đi m thạ ộ ườ ự ể ể ứ 
nh t là tâm, đi m th  hai s  xác đ nh bán kính đ ng tròn.ấ ể ứ ẽ ị ườ
Chú ý: Di chuy n đi m th  2, bán kính đ ng tròn s  thayể ể ứ ườ ẽ  
đ i.ổ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Hai đi m. Đi m l a ch n đ u tiên là tâmể ể ự ọ ầ  
đ ng tròn, đi m th  2 n m trên đ ng tròn.ườ ể ứ ằ ườ
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3.2. Circle By Center And Radius (D ng đ ng tròn đi qua Tâm v i Bán kínhự ườ ớ  
bi t tr c)ế ướ

Mô t : ả T o m t đ ng tròn đi qua tâm c a m t đi m choạ ộ ườ ủ ộ ể  
tr c và có bán kính b ng m t đo n th ng cho tr c. ướ ằ ộ ạ ẳ ướ
Chú  ý:  Khi  đ  dài  đo n  th ng  đ c  thay  đ i,  bán  kínhộ ạ ẳ ượ ổ  
đ ng tròn s  thay đ i theo.ườ ẽ ổ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t đi m và m t đo n th ng.ộ ể ộ ạ ẳ

3.3. Arc On Circle (D ng cung tròn trên đ ng tròn)ự ườ

Mô t :ả  Xây d ng m t cung trên đ ng tròn cho tr c. N uự ộ ườ ướ ế  
m t đ ng tròn và hai đi m đ c cho tr c (hai đi m n mộ ườ ể ượ ướ ể ằ  
trên đ ng tròn) cung s  đ c xây d ng theo chi u ng cườ ẽ ượ ự ề ượ  
c a kim đ ng h  đi t  đi m th  hai t i đi m th  ba. N uủ ồ ồ ừ ể ứ ớ ể ứ ế  
cho tr c 3 đi m (đi m th  hai và đi m th  ba cách đ uướ ể ể ứ ể ứ ề  
đi m th  nh t) thì đi m th  nh t đ c ch n làm tâm, cungể ứ ấ ể ứ ấ ượ ọ  
s  đi t  đi m th  hai t i đi m th  ba. ẽ ừ ể ứ ớ ể ứ
Ti n  đi u  ki n:ề ề ệ  M t  đ ng tròn  và  hai  đi m n m trênộ ườ ể ằ  
đ ng tròn ho c ba đi m v i kho ng cách t  đi m th  haiườ ặ ể ớ ẳ ừ ể ứ  
t i  đi m th  nh t  b ng kho ng cách  t  đi m th  ba t iớ ể ứ ấ ằ ả ừ ể ứ ớ  
đi m th  nh t.ể ứ ấ

3.4. Arc Through Three Points (D ng cung tròn qua 3 đi m)ự ể

Mô t :ả  T o m t cung tròn đi qua ba đi m theo th  t  đãạ ộ ể ứ ự  
đ c l a ch n.ượ ự ọ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  3 đi m.ể
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4. Vùng có biên

4.1. Polygon Interior (D ng vùng đa giác)ự

Mô t :ả  T o m t vùng trong đa giác v i đ nh là các đi m choạ ộ ớ ỉ ể  
tr c. ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Có ít nh t 3 đi m và nhi u nh t là 30 đi m.ấ ể ề ấ ể  
Chú ý th  t  l a ch nứ ự ự ọ

4.2. Circle Interior (D ng vùng đ ng tròn)ự ườ

Mô t :ả  T o vùng trong đ ng tròn.ạ ườ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t ho c nhi u đ ng tròn.ộ ặ ề ườ

4.3. Sector Interior (D ng vùng hình qu t)ự ạ

Mô t :ả  Hình qu t tròn là m t ph n hình tròn bao g m gi aạ ộ ầ ồ ữ  
m t cung tròn và hai bán kính qua hai mút c a cung đó.ộ ủ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t ho c nhi u cung tròn.ộ ặ ề

4.4. Arc Segment Intorior (D ng hình viên phân)ự

Mô t :ả  Hình viên phân là ph n hình tròn bao g m gi aầ ồ ữ  
m t dây cung và dây tr ng cung y.ộ ươ ấ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t ho c nhi u cung trònộ ặ ề

V y là b n đã có trong tay nh ng công c  c n thi t đ  d ng hình. N u nh  b nậ ạ ữ ụ ầ ế ể ự ế ư ạ  
hi u và s  d ng thành th o nh ng công c  cũng nh  các l nh trên, b n s  d  dàngể ử ụ ạ ữ ụ ư ệ ạ ẽ ễ  
xây d ng đ c các bài toán hình h c t  đ n gi n t i ph c t p.ự ượ ọ ừ ơ ả ớ ứ ạ
Bây gi  chúng ta hãy cùng nhau th c hi n m t bài t p c  th .ờ ự ệ ộ ậ ụ ể
Bài toán: Tr ng tâm, tr c tâm, tâm vòng tròn ngo i ti p c a m t tam giác luônọ ự ạ ế ủ ộ  
n m trên m t đ ng th ng, đó là đ ng th ng Euler.ằ ộ ườ ẳ ườ ẳ
Phân tích bài toán
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3 đ ng trung tuy n, 3 đ ng cao, 3 đ ng trung tr c c a 1 tam giác đ u đi quaườ ế ườ ườ ự ủ ề  
m t đi m. Vì v y mu n tìm đi m giao c a m i đ ng này, ta ch  c n xây d ng 2ộ ể ậ ố ể ủ ỗ ườ ỉ ầ ự  
đ ng t ng ng là đườ ươ ứ ủ
- Tr ng tâm: là giao đi m c a 2 đ ng trung tuy n.ọ ể ủ ườ ế
- Tr c tâm: là giao đi m c a 2 đ ng cao.ự ể ủ ườ
- Tâm vòng tròn ngo i ti p: là giao đi m c a 2 đ ng trung tr c.ạ ế ể ủ ườ ự

Các b c d ng hìnhướ ự
B c1:ướ  D ng tam giác ABC.ự
B c 2. ướ D ng tr c tâm tam giác.ự ự

-  Ch n đi m ọ ể A và c nh ạ BC b ng công c  ch n. Th c hi n l nh ằ ụ ọ ự ệ ệ Construct → 
Perpendicular đ  d ng đ ng cao đi qua đi m ể ự ườ ể A.

T ng t , ta d ng đ ng cao đi qua đi m ươ ự ự ườ ể B.

- Ch n hai đ ng cao v a t o. Th c hi n l nh ọ ườ ừ ạ ự ệ ệ Construct → Point At Intersection  
đ  t o đi m giao gi a hai đ ng th ng. ể ạ ể ữ ườ ẳ Đi m giao ể này chính là tr c tâmự  c a tamủ  
giác ABC.

B c 3: ướ D ng tr ng tâm c a tam giácự ọ ủ

- Ch n c nh BC, th c hi n l nh  ọ ạ ự ệ ệ Construct  →Point At MidPoint  đ  d ng trungể ự  
đi m c a c nh BC. ể ủ ạ

-  Ch n trung đi m  ọ ể BC v a đ c t o và đi m  ừ ượ ạ ể A,  th c hi n l nh  ự ệ ệ Construct  → 
Segment đ  d ng đ ng trung tuy n đi qua đi m ể ự ườ ế ể A c a tam giác.ủ
- T ng t , d ng đ ng trung tuy n đi qua đi m B, d ng giao đi m c a hai đ ngươ ự ự ườ ế ể ự ể ủ ườ  
trung tuy n, ế giao đi m nàyể  chính là tr ng tâm ọ c a tam giác ABC.ủ

B c 4: ướ D ng tâm đ ng tròn ngo i ti pự ườ ạ ế

- Ch n c nh BC và trung đi m c a nó, th c hi n l nh ọ ạ ể ủ ự ệ ệ Construct → Perpendicular 
đ  d ng đ ng trung tr c c a c nh BC.ể ự ườ ự ủ ạ
- T ng t , d ng đ ng trung tr c c a c nh AC. D ng giao đi m c a hai đ ngươ ự ự ườ ự ủ ạ ự ể ủ ườ  
trung tr c, ự giao đi mể  này chính là tâm đ ng tròn ngo i ti p tam giácườ ạ ế  ABC

B c 5: ướ n các đ ng th ng Ẩ ườ ẳ
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Ta ch  quân tâm đ n các đi m tr c tâm, tr ng tâm, tâm đ ng tròn ngo i ti p, v yỉ ế ể ự ọ ườ ạ ế ậ  
đ  cho d  nhìn ta có th  n các đ ng cao, đ ng trung tuy n, đ ng trung tr c đãể ễ ể ẩ ườ ườ ế ườ ự  
t o b ng cách ch n các đ ng th ng này (b ng công c  ch n) sau đó nh n phímạ ằ ọ ườ ẳ ằ ụ ọ ấ  
Ctrl+H.

Chú ý: Các đ ng th ng này ch  đ cườ ẳ ỉ ượ  nẩ  đi ch  không b  ứ ị xoá đi.

B c 6: ướ D ng đ ng Eulerự ườ
- D ng m t đ ng th ng đi qua  2 trong 3 đi m đã d ng  trên. Nh n xét r ngự ộ ườ ẳ ể ự ở ậ ằ  
đ ng th ng này luôn đi qua đi m còn l i, v y tr ng tâm, tr c tâm, tâm vòng trònườ ẳ ể ạ ậ ọ ự  
ngo i ti p luôn n m trên m t đ ng th ng.ạ ế ằ ộ ườ ẳ

V y là b n đã xây d ng thành công đ ng th ng Euler. Cũng khá đ n gi n đúngậ ạ ự ườ ẳ ơ ả  
không? Bây gi , b n hãy ti p t c b ng vi c d ng m t hình nào đó trong quy nờ ạ ế ụ ằ ệ ự ộ ể  
sách giáo khoa c a b n. Chúc b n thành công.ủ ạ ạ
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Ph  l c 4: Đo đ c và tính toán trong Geometry Sketchpadụ ụ ạ

(Đăng trên t p chí Tin h c & Nhà tr ng tháng 9-2002)ạ ọ ườ

Bài báo này chúng tôi xin gi i thi u v i b n đ c cách đo đ c và tính toán v i cácớ ệ ớ ạ ọ ạ ớ  
hình hình h c.ọ
Làm th  nào đ  th c hi n m t l nh đo đ c?ế ể ự ệ ộ ệ ạ
T t c  các ấ ả l nh đo đ cệ ạ  c a ủ GeoSpd đ u n m trong th c đ n ề ằ ự ơ Measure. Th c đ nự ơ  
này làm vi c t ng t  nh  th c đ n ệ ươ ự ư ự ơ Construct đã đ c h c trong bài tr c đó là:ượ ọ ướ  
c n ph i ch n các đ i t ng mu n đo (ch n ầ ả ọ ố ượ ố ọ ti n đi u ki nề ề ệ ) b ng ằ công c  Ch nụ ọ  

 tr c khi th c hi n m t l nh t  th c đ nướ ự ệ ộ ệ ừ ự ơ  Measure.

M i k t qu  giá tr  đo đ c đ c s  đ c hi n th  lên màn hình. Có m t đi u thú vọ ế ả ị ạ ượ ẽ ượ ể ị ộ ề ị 
là khi đ i t ng đã cho (ti n đi u ki n) thay đ i, giá tr  đo đ c này s  thay đ iố ượ ề ề ệ ổ ị ạ ẽ ổ  
t ng ng theo..ươ ứ

Bây gi  chúng ta s  l n l t tìm hi u t ng l nh trên th c đ n ờ ẽ ầ ượ ể ừ ệ ự ơ Measure

Do các l nh đo đ c này th c hi n khá đ n gi n, cho nên  đây chúng tôi ch  gi iệ ạ ự ệ ơ ả ở ỉ ớ  
thi u nh ng nét c  b n nh t.ệ ữ ơ ả ấ

Distance (Kho ng cách)ả
Ch c năng: ứ Hi n th  kho ng cách gi a hai đi m cho tr c, ho c kho ng cách tể ị ả ữ ể ướ ặ ả ừ 
m t đi m đ n m t đ ng th ng cho tr c. ộ ể ế ộ ườ ẳ ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Hai đi m ho c m t đi m và m t đu ng th ng.ể ặ ộ ể ộ ờ ẳ
Đ n v : ơ ị Inches, centimeters, pixels.

Length (Đ  dài)ộ
Ch c năngứ : Hi n th  đ  dài c a m t đo n th ng.ể ị ộ ủ ộ ạ ẳ
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Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Có m t ho c nhi u đo n th ng.ộ ặ ề ạ ẳ
Đ n v :ơ ị  Inches, centimeters, pixels.

Slope (H  s  góc)ệ ố
Ch c năng: ứ Hi n th  h  s  góc c a đ ng th ng.ể ị ệ ố ủ ườ ẳ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t đo n | tia | đ ng th ng.ộ ạ ườ ẳ
Đ n v :ơ ị  không. 

Radius (Bán kính)

Ch c năng:ứ  Hi n th  đ  l n bán kính c a đ ng tròn, cung tròn, hình qu t, hìnhể ị ộ ớ ủ ườ ạ  
viên phân cho tr c.ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Có m t ho c nhi u hình tròn, vùng đ ng tròn, cung, hình qu tộ ặ ề ườ ạ  
ho c hình viên phân.ặ
Đ n v :ơ ị  Inches, centimeters, ho c pixels.ặ

Circumference (Chu vi đ ng tròn)ườ
Ch c năng:ứ  Hi n th  chu vi c a đ ng tròn.ể ị ủ ườ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t ho c nhi u đ ng tròn, vùng trong đ ng tròn.ộ ặ ề ườ ườ
Đ n v :ơ ị  Inches, centimeters, ho c pixels.ặ

Area (Di n tích)ệ
Ch c năng: ứ Hi n th  di n tích c a m t hình đa giác, hình tròn, hình qu t, hình viênể ị ệ ủ ộ ạ  
phân.

Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Có m t ho c nhi u vùng đa giác, đ ng tròn, vùng đ ng trònộ ặ ề ườ ườ  
hình qu t ho c hình viên phân. ạ ặ

Đ n v :ơ ị  ( ) 2
Inches , ( ) 2

Centimeters , ( ) 2
Pixels

Perimeter (Chu vi)

Ch c năng: ứ Chu vi hình đa giác  

Ti n đi u ki n:ề ề ệ  m t vùng đa giác ộ
Đ n v :ơ ị  Inches, centimeters, ho c pixels.ặ

Angle (Góc)

Ch c năng: ứ Hi n th  đ  l n c a m t góc đ c t o nên t  3 đi m cho tr c.ể ị ộ ớ ủ ộ ượ ạ ừ ể ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  3 đi m, đi m th  hai s  là đ nh c a góc (chú ý th  t  các đi m khiể ể ứ ẽ ỉ ủ ứ ự ể  
l a ch n)ự ọ
Đ n v :ơ ị  Degrees, radians, directed degrees.

Acr Angle (Cung tròn)

Ch c năng:ứ  Đo góc c a m t cung tròn, hình qu t, hình viên phân cho tr c. ủ ộ ạ ướ
Ti n đi u ki n: ề ề ệ M t ho c nhi u cung, hình qu t, hình viên phân.ộ ặ ề ạ
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Đ n v :ơ ị  Degrees, radians, directed degrees.

Acr Length (Đ  dài cung)ộ
Ch c năng:ứ  Đo đ  dài c a m t cung, hình qu t, hình viên phân cho tr c.ộ ủ ộ ạ ướ
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  M t ho c nhi u cung, hình qu t ho c hình viên phân.ộ ặ ề ạ ặ
Đ n v : ơ ị Inches, centimeters, pixels. 

Ratio (T  s )ỷ ố
Ch c năng: ứ Tính t  l  c a đ  dài hai đo n th ng. Đ  dài đo n th ng th  nh t là tỷ ệ ủ ộ ạ ẳ ộ ạ ẳ ứ ấ ử 
s , đ  dài đo n th ng th  hai là m u s .ố ộ ạ ẳ ứ ẫ ố
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  Hai đo n th ng.ạ ẳ
Đ n v : ơ ị Không.

Coordinates (To  đ )ạ ộ
Ch c năng:ứ  Hi n th  to  đ  c a nh ng đi m đ c ch n, đ ng th i h  tr c to  để ị ạ ộ ủ ữ ể ượ ọ ồ ờ ệ ụ ạ ộ 
s  đ c t  đ ng hi n th  lên màn hình.ẽ ượ ự ộ ể ị
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  m t ho c nhi u đi m.ộ ặ ề ể
Đ n v :ơ ị  Không.

Equation (Ph ng trình)ươ
Ch c năng:ứ  Hi n th  ph ng trình c a nh ng đ ng th ng ho c đ ng tròn đ cể ị ươ ủ ữ ườ ẳ ặ ườ ượ  
ch n, đ ng th i h  tr c to  đ  s  đ c t  đ ng hi n th  lên màn hình.ọ ồ ờ ệ ụ ạ ộ ẽ ượ ự ộ ể ị
Ti n đi u ki n:ề ề ệ  m t ho c nhi u đ ng th ng | đ ng tròn.ộ ặ ề ườ ẳ ườ

Calculate (Tính toán)

Ch c năng: ứ Có ch c năng và cách s  d ng nh  m t máy tính đi n t , l nh này choứ ử ụ ư ộ ệ ử ệ  
phép ta tính toán v i các giá tr  đã đ c đo đ c. Khi đ i t ng thay đ i kéo theo giáớ ị ượ ạ ố ượ ổ  
tr  đo đ c c a đ i t ng thay đ i, k t qu  c a các phép tính s  thay đ i theo.ị ạ ủ ố ượ ổ ế ả ủ ẽ ổ
Ti n đi u ki n: ề ề ệ K t qu  các giá tr  c a các phép đo.ế ả ị ủ
Đ n v :ơ ị  Tuỳ thu c vào đ n v  các phép đo.ộ ơ ị
Th c hi n:ự ệ
1. Ch n nh ng giá tr  đo đ c c n s  d ng đ  tính toán b ng công c  ch n.ọ ữ ị ạ ầ ử ụ ể ằ ụ ọ
2. Ch n l nh ọ ệ Calculate t  th c đ nừ ự ơ  Measure. H p h i tho i ộ ộ ạ Calculator xu t hi n,ấ ệ  
h p h i tho i này nhìn gi ng nh  m t chi c máy tính đi n t :ộ ộ ạ ố ư ộ ế ệ ử
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3. Th c hi n các phép tính nh  khi b n s  d ng m t chi c máy tính đi n t .ự ệ ư ạ ử ụ ộ ế ệ ử
Chú ý: 

H p ộ Value: ch a các giá tr  đo đ c đ c ch n đ  tính toán.ứ ị ạ ượ ọ ể
H p ộ Function: ch a m t s  hàm có s n.ứ ộ ố ắ
H pộ  Units: đ c s  d ng đ  ch  ra đ n v  trong m t bi u th c.ượ ử ụ ể ỉ ơ ị ộ ể ứ

Trên đây là toàn b  nh ng l nh đo đ c c a ph n m m ộ ữ ệ ạ ủ ầ ề GeoSpd. V i nh ng l nhớ ữ ệ  
này, ta có th  đo b t c  m t hình nào m t cách tr c ti p ho c gián ti p. Bây giể ấ ứ ộ ộ ự ế ặ ế ờ 
chúng ta hãy cùng nhau làm m t bài toán nh .ộ ỏ
Đ t bài toán:ặ  Chúng ta đ u bi t chu vi c a đ ng tròn P= 2*3,14*R (v i R là bánề ế ủ ườ ớ  

kính đu ng tròn). Nh  v y ta có  ờ ư ậ
P

2*R
 ph i luôn b ng ả ằ 3,14 v i m i hình tròn.ớ ọ

V y v i nh ng giá tr  đo đ c t  đ ng c a ậ ớ ữ ị ạ ự ộ ủ GeoSpd, ta hãy th  xem đ ng th c nàyử ẳ ứ  
có luôn đúng không? 

Gi i quy t bài toán: ả ế Bây gi  chúng ta s  th c hi n c n th n t ng b c sau:ờ ẽ ự ệ ẩ ậ ừ ướ
1. D ng m t đ ng tròn b ng ự ộ ườ ằ Công c  đ ng tròn.ụ ườ
2. Đo chu vi đ ng trònườ

- Ch n đ ng tròn b ng công c  ch n.ọ ườ ằ ụ ọ

- Th c hi n l nhự ệ ệ  Measure→ Circumference. Sau l nh này giá tr  s  đo chu việ ị ố  
đ ng tròn s  đ c hi n th  lên phía góc trên, bên trái màn hình.ườ ẽ ượ ể ị

3. Đo bán kính đ ng trònườ
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- Ch n đ ng tròn b ng công c  ch n.ọ ườ ằ ụ ọ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Measure→Radius. Sau l nh này giá tr  s  đo bán kínhệ ị ố  
đ ng tròn s  đ c hi n th  lên màn hình, nó n m d i giá tr  s  đo chu viườ ẽ ượ ể ị ằ ướ ị ố  
đ ng tròn.ườ

4. Tính toán

- Ch n hai giá tr  s  đo trên b ng công c  ch n.ọ ị ố ằ ụ ọ

- Th c hi n l nh ự ệ ệ Measure→Calculate, b ng tính toánả  (Calculetor) xu tấ  

hi n. Ta th c hi n phép tính ệ ự ệ
P

2*R

- Nh nấ  OK. K t qu  phép tính xu t hi n lên màn hình:ế ả ấ ệ

5. Thay đ i bán kính đ ng trònổ ườ

- Nh n ấ ch n ọ và kéo đi m n m trên đ ng tròn, đ ng tròn s  thay đ i để ằ ườ ườ ẽ ổ ộ 
l n.ớ

- Quan sát chu vi đ ng tròn, bán kính đ ng tròn và  đ ng th c khi đ ngườ ườ ẳ ứ ườ  
tròn thay đ i.ổ
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Nh n xét r ng: khi đ ng tròn thay đ i, chu vi và bán kính đ ng tròn s  thay đ iậ ằ ườ ổ ườ ẽ ổ  

theo nh ng đ ng th c ư ẳ ứ
P

2*R
= 3.14 thì luôn đúng. 
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Ph  l c 5: Các phép bi n đ i Hình h cụ ụ ế ổ ọ

(Đăng trên t p chí Tin h c & Nhà tr ng tháng 10-2002)ạ ọ ườ

Bài báo này, chúng tôi xin đ c gi i thi u v i b n đ c v  các phép bi n đ i c aượ ớ ệ ớ ạ ọ ề ế ổ ủ  
ph n m m ầ ề GeoSpd. V i các phép bi n đ i này ta có th  d  dàng mô t  đ c cácớ ế ổ ể ễ ả ượ  
phép d i hình và phép đ ng d ng (có trong ch ng trình hình h c l p 10). Ngoài ra,ờ ồ ạ ươ ọ ớ  
n u bi t k t h p m t cách sáng t o các phép bi n đ i này v i các l nh tính toán đoế ế ế ợ ộ ạ ế ổ ớ ệ  
đ c đã đ c h c t  bài tr c, ta có th  d ng đ c nh ng d ng hình h c ph c t pạ ượ ọ ừ ướ ể ự ượ ữ ạ ọ ứ ạ  
mà n u ch  s  d ng nh ng công c  thông th ng thì s  r t khó khăn và m t th iế ỉ ử ụ ữ ụ ườ ẽ ấ ấ ờ  
gian đ  d ng hình.ể ự
Trong GeoSpd có 4 phép bi n đ i: phép quay, phép v  t , phép đ i x ng và phépế ổ ị ự ố ứ  
t nh ti n.ị ế
Sau đây chúng ta s  tìm hi u ch c năng và cách th c hi n t ng phép bi n đ iẽ ể ứ ự ệ ừ ế ổ  

trên:

1. Phép đ i x ng tr cố ứ ụ
Phép toán này t o ạ nhả  đ i x ng v i đ i t ng đã cho qua tr c đ i x ng, vì v yố ứ ớ ố ượ ụ ố ứ ậ  
tr c khi t o ướ ạ nhả , c n ph i ch n m tầ ả ọ ộ  tr c đ i x ngụ ố ứ  và đ i t ng c n t o nhố ượ ầ ạ ả .

Th c hi n:ự ệ
- D ng m t đ ng th ng.ự ộ ườ ẳ
- Ch n đ ng th ng, th c hi n l nh ọ ườ ẳ ự ệ ệ Mark Mirror t  th c đ n ừ ự ơ Transform (chuy nể  
đ ng th ng thành tr c đ i x ng)ườ ẳ ụ ố ứ
- Ch n đ i t ng mà ta mu n t o nh c a nó qua tr c đ i x ng. Th c hi n l nhọ ố ượ ố ạ ả ủ ụ ố ứ ự ệ ệ  
Reflect t  th c đ n ừ ự ơ Transform.

GeoSpd t  đ ng t o m t nh đ i x ng v i đ i t ng đã cho qua tr c đ i x ng.ự ộ ạ ộ ả ố ứ ớ ố ượ ụ ố ứ
Chú ý:  Khi đ i t ng thay đ i ho c tr c đ i x ng thay đ i, nh c a đ i t ngố ượ ổ ặ ụ ố ứ ổ ả ủ ố ượ  
cũng s  t  đ ng thay đ i theo sao cho đ i t ng và nh c a đ i t ng luôn đ iẽ ự ộ ổ ố ượ ả ủ ố ượ ố  
x ng nhau qua tr c đ i x ng. Ng i giáo viên có th  t n d ng tính ch t này khiứ ụ ố ứ ườ ể ậ ụ ấ  
gi ng bài đ  h c sinh có th  d  hi u, d  hình dung v  phép đ i x ng tr c h nả ể ọ ể ễ ể ễ ề ố ứ ụ ơ  
b ng cách di chuy n tr c đ i x ng hay đ i t ng.ằ ể ụ ố ứ ố ượ

2. Phép quay

L nh này t o m t ệ ạ ộ nhả  b ng đ i t ng cho tr c quay theo m t góc cho tr c. Vìằ ố ượ ướ ộ ướ  
v y tr c khi t o m t ậ ướ ạ ộ nhả  b ng phép quay, nh t thi t c n ph i xác đ nh đ c đ iằ ấ ế ầ ả ị ượ ố  
t ng c n quay, và đ  l n c a góc quay.ượ ầ ộ ớ ủ
Th c hi n phép quay:ự ệ
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- L a ch n m t đi m. Ch n ự ọ ộ ể ọ Mark Center t  th c đ n ừ ự ơ Transform (chuy n đi m đãể ể  
ch n làm tâm quay).ọ
- L a ch n đ i t ng mu n quay b ng công c  ch n.Th c hi n l nh ự ọ ố ượ ố ằ ụ ọ ự ệ ệ Rotate từ 
th c đ n ự ơ Transform. Xu t hi n h p h i tho i:ấ ệ ộ ộ ạ

- L a ch n góc quay: ự ọ
Cách 1: Tr c ti p gõ vào s  góc c n đ  quay hình (nh  hình trên). Nh n ự ế ố ầ ể ư ấ OK.

Cách 2: S  d ng cách này n u mu n đ i t ng s  quay m t góc b ng v i ử ụ ế ố ố ượ ẽ ộ ằ ớ s  đoố  
góc đã có (đây chính là s  đo c a m t góc khi ta th c hi n ố ủ ộ ự ệ l nh đo gócệ ). 

Th c hi n:ự ệ
- Kéo c a s  ử ổ Rotate sao cho có th  nhìn th y ể ấ s  đo gócố  trên màn hình.

- Nh n chu t ch n ấ ộ ọ s  đo gócố  trên màn hình, l p t c góc quay s  đ c thi t l p giáậ ứ ẽ ượ ế ậ  
tr  b ng ị ằ s  đo gócố  đã ch n.ọ
- Nh n ấ OK. nh c a đ i t ng xu t hi n, nh này chính là đ i t ng đ c ch n,Ả ủ ố ượ ấ ệ ả ố ượ ượ ọ  
quay theo m t góc đã cho.ộ

Áp d ng phép quay đ  chia m t góc ra làm 3 ph n b ng nhau:ụ ể ộ ầ ằ

- D ng m t góc, đo đ  l n c a góc đã d ngự ộ ộ ớ ủ ự

- Ch n ọ s  đo gócố  b ng công c  ch n, th c hi n l nh ằ ụ ọ ự ệ ệ Measure/Calculate xu t hi nấ ệ  
B ngả  tính toán (Calculator).

- Th c hi n phép tính chia 3 s  đo góc ta có:ự ệ ố
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- Nh n đúp chu t vào đi m ấ ộ ể B đ  chuy n đi m ể ể ể B thành tâm quay.

- Ch n đo n th ng ọ ạ ẳ BA, th c hi n l nh ự ệ ệ Trasform/Rotate, xu t hi n h p h i tho iấ ệ ộ ộ ạ  
Rotate.

- Kéo h p h i tho i sang m t phía sao cho có th  nhìn th y s  đo góc v a đ cộ ộ ạ ộ ể ấ ố ừ ượ  
tính.

- Nh p chu t vào s  đo góc chia 3, l p t c s  đo này đ c chuy n thành góc quayắ ộ ố ậ ứ ố ượ ể  
trong phép quay.

- Nh n ấ OK.

M t đo n th ng m i xu t hi n và t o v i đo n th ng ộ ạ ẳ ớ ấ ệ ạ ớ ạ ẳ BA m t góc = ộ
¼

3

ABC

- Ch n đo n th ng m i này, t ng t  ta ti p t c quay đo n th ng m t góc = ọ ạ ẳ ớ ươ ự ế ụ ạ ẳ ộ
¼

3

ABC

Nh  v y, ta đã chia đ c góc ư ậ ượ ¼ABC  thành 3 góc b ng nhau:ằ

- Di chuy n đi m ể ể A ho c ặ C, ta th y r ng 2 đo n th ng m i d ng luôn chia gócấ ằ ạ ẳ ớ ự  
¼ABC  thành 3 ph n b ng nhau.ầ ằ
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B n th y đ y, ch  c n m t chút sáng t o trong vi c k t h p gi a các ch c năng, taạ ấ ấ ỉ ầ ộ ạ ệ ế ợ ữ ứ  
đã d ng đ c chính xác m t hình hình h c mà thông th ng, h c sinh s  r t khóự ượ ộ ọ ườ ọ ẽ ấ  
khăn và m t nhi u th i gian đ  d ng chính xác đ c m t hình t ng t . Vì v yấ ề ờ ể ự ượ ộ ươ ự ậ  
khi g p m t d ng hình h c khó, n u ặ ộ ạ ọ ế GeoSpd không h  tr  xây d ng tr c ti p b nỗ ợ ự ự ế ạ  
hãy dành chút th i gian suy nghĩ đ  tìm ra cách d ng hình.ờ ể ự

3. Phép v  tị ự
Đây là m t phép toán xây d ng m t ộ ự ộ nhả  có đ  l n t  l  v i đ i t ng cho tr c.ộ ớ ỷ ệ ớ ố ượ ướ  
Chú ý: c n ph i t o m t tâm đi m tr c khi xây d ng đ i t ng t  l  này.ầ ả ạ ộ ể ướ ự ố ượ ỷ ệ
Th c hi n:ự ệ
- Ch n m t đi m. Th c hi n l nhọ ộ ể ự ệ ệ  Mark Center t  th c đ n ừ ự ơ Transform (T o tâmạ  

đi m)ể
- Ch n đ i t ng.Th c hi n l nhọ ố ượ ự ệ ệ  Dilate t  th c đ n ừ ự ơ Transform. 

H p h i tho i ộ ộ ạ Dilate xu t hi n:ấ ệ

- Nh p t  s  v  t :ậ ỷ ố ị ự
Cách 1: Tr c ti p nh p m t phân s .  ự ế ậ ộ ố T  sử ố (New) và  M u s  ẫ ố (Old) ph i n mả ằ  
trong kho ng [-10, 10].ả
Cách 2: S  d ng cách này n u nh  đã có s n m t ử ụ ế ư ẵ ộ s  đo t  số ỷ ố (ratio) và ta mu n tố ỷ 
s  v  t  c a phép v  t  này b ng chính ố ị ự ủ ị ự ằ s  đo t  số ỷ ố đã có. Chú ý: B n đã đ c h cạ ượ ọ  
cách t o m t ạ ộ s  đo t  số ỷ ố t  bài tr c.ừ ướ
Th c hi n:ự ệ
- Kéo c a s  ử ổ Dilate sao cho có th  nhìn th y s  đo t  s  trên màn hình.ể ấ ố ỷ ố
- Nh n chu t ch n ấ ộ ọ s  đo t  số ỷ ố, l p t c s  đo này đ c chuy n thành ậ ứ ố ượ ể t  s  v  tỷ ố ị ự.

- Nh n ấ OK.

Ví d  sau đây trình bày cách chia chính xác m t đo n th ng thành 3 ph nụ ộ ạ ẳ ầ  
b ng nhau d a vào phép v  t :ằ ự ị ự

-D ng m t đo n th ng:ự ộ ạ ẳ
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 -Kích đúp chu t vào đi m ộ ể B  đ  chuy n đi m ể ể ể B thành tâm v  t .ị ự

- Ch n đo n th ng (chú ý không ch n đi m đ u mút), th c hi n l nhọ ạ ẳ ọ ể ầ ự ệ ệ  
Transform/Dilate, h p h i tho i ộ ộ ạ Dilate xu t hi n:ấ ệ

- Gõ vào h p h i tho i nh  trên. Nh n ộ ộ ạ ư ấ OK.

M t đo n th ng m i  xu t hi n.  Đo n th ng này có kích th c  b ng 1/3 kíchộ ạ ẳ ớ ấ ệ ạ ẳ ướ ằ  
th c đo n th ng ướ ạ ẳ AB.

- Ch n đo n th ng m i t o và đi m ọ ạ ẳ ớ ạ ể B. Th c hi n l nh ự ệ ệ Construct/Circle By Center  
and Radius.

M t đ ng tròn xu t hi n, đ ng tròn này có tâm là đi m ộ ườ ấ ệ ườ ể B, bán kính b ng 1/3ằ  
đo n th ng ạ ẳ AB.

- Ch n đ ng tròn và đ ng th ng. Nh n đ ng th i hai phím ọ ườ ườ ẳ ấ ồ ờ Ctrl+I đ  t o đi mể ạ ể  
giao gi a đ ng tròn và đ ng th ng ữ ườ ườ ẳ AB.

- Ti p t c ch n đi m giao m i và đi m ế ụ ọ ể ớ ể B.  

- D ng đ ng tròn đi qua hai đi m đã cho.ự ườ ể

- Xác đ nh đi m giao gi a đ ng tròn m i t o và đo n th ng ị ể ữ ườ ớ ạ ạ ẳ AB.

- Ch n 2 đ ng tròn và đo n th ng m i t o. ọ ườ ạ ẳ ớ ạ
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- Nh n phím ấ Ctrl+H đ  n nh ng đ i t ng này. V y là ta đã có m t đoanh th ngể ẩ ữ ố ượ ậ ộ ẳ  
AB đ c chia làm 3 ph n b ng nhau:ượ ầ ằ

Kéo đi m ể A ho c đi m ặ ể B đ  thay đ i đ  dài đo n ể ổ ộ ạ AB. Hai đi m m i đ c t oể ớ ượ ạ  
luôn chia đo n ạ AB làm 3 ph n b ng nhau. N u c n th n, b n có th  đo đ  dài t ngầ ằ ế ẩ ậ ạ ể ộ ừ  
đo n th ng đ  so sánh tr c ti p. ạ ẳ ể ự ế

4. Phép t nh ti nị ế
L nh này cho phép t o m t ệ ạ ộ nhả  t  đ i t ng đã cho t nh ti n m t ừ ố ượ ị ế ộ kho ng xác đ nhả ị  
và theo m t ộ h ng xác đ nhướ ị .

Th c hi n phép t nh ti n: ự ệ ị ế
- L a ch n đ i t ng đ  t nh ti n.ự ọ ố ượ ể ị ế
- Th c hi n l nh ự ệ ệ Translate trên th c đ n ự ơ Transform.

H p h i tho i ộ ộ ạ Translate xu t hi n: ấ ệ

 

- L a ch n véct  đ  t nh ti n.ự ọ ơ ể ị ế
Có 3 ki u đ nh nghĩa véct  t nh ti n. Có th  l a ch n m t trong 3 ki u véct  này,ể ị ơ ị ế ể ự ọ ộ ể ơ  
và ta cũng có th  l a ch n cách nh p tr c ti p các thông s  cho véct  ho c d aể ự ọ ậ ự ế ố ơ ặ ự  
trên nh ng s  đo có s n nh  đ i v i các phép bi n đ i khác.ữ ố ẵ ư ố ớ ế ổ
- Nh n ấ OK.

Sau l nh này ệ GeoSpd s  t o m t nh gi ng đ i t ng đã ch n nh ng t nh ti n điẽ ạ ộ ả ố ố ượ ọ ư ị ế  
m t véct .ộ ơ

Có 3 ki u véct  t nh ti n, đó là nh ng ki u nào?ể ơ ị ế ữ ể

School@net Co., Ltd. Page 90



Geometer's Sketchpad User Guide

1. By Rectangular Vector: T nh ti n theo véct  g m hai thành ph n: chi u ngangị ế ơ ồ ầ ề  
và chi u d c. Chú ý: Véct  ph i quay theo chi u ng c kim đ ng h .ề ọ ơ ả ề ượ ồ ồ

Ph ng pháp này đòi h i b n ph i nh p hai thành ph n c a véct : chi u ngang,ươ ỏ ạ ả ậ ầ ủ ơ ề  
chi u d c:ề ọ
2. By Polar Vector: T nh ti n m t đ i t ng đi m t kho ng xác đ nh, và theo m tị ế ộ ố ượ ộ ả ị ộ  
h ng (góc) xác đ nh.ướ ị

V i ph ng pháp này ng i dùng c n ph i xác đ nh véct  t nh ti n (góc + kho ngớ ươ ườ ầ ả ị ơ ị ế ả  
cách).

3. By Maked Vector: 

T nh ti n theo m t véct  đã đ c thi t l p tr c đó.ị ế ộ ơ ượ ế ậ ướ
Cách thi t l p véct .ế ậ ơ
- T o hai đi m. Ch n hai đi m trên b ng công c  ch n, chú ý: đi m th  nh t làạ ể ọ ể ằ ụ ọ ể ứ ấ  
g c véct , đi m th  hai là ng n c a véct . ố ơ ể ứ ọ ủ ơ
- Th c hi n l nh: ự ệ ệ Transform/Mark Vector.

M t véct  đã đ c thi t l p, véct  này có đ nh là đi m th  nh t, ng n là đi m thộ ơ ượ ế ậ ơ ỉ ể ứ ấ ọ ể ứ 
hai. 

Sau lo t nh ng bài báo đ c đ a ra gi i thi u v  ph n m mạ ữ ượ ư ớ ệ ề ầ ề  GeoSpd, chúng tôi đã 
gi i thi u nh ng ch c năng c  b n nh t c a ph n m m.V i nh ng hi u bi t này,ớ ệ ữ ứ ơ ả ấ ủ ầ ề ớ ữ ể ế  
b n hoàn toàn có th  t  tin đ  d ng b t c  m t hình hình h c nào trong sách giáoạ ể ự ể ự ấ ứ ộ ọ  
khoa c a b n. Nh ng ngoài nh ng ch c năng đã đ c gi i thi u trên, ủ ạ ư ữ ứ ượ ớ ệ GeoSpd còn 
có r t nhi u ch c năng thú v  khác đang ch  b n khám phá. N u b n s  d ng cácấ ề ứ ị ờ ạ ế ạ ử ụ  
công c  m t cách thành th o, bi t k t h p các ch c năng m t cách sáng t o, b nụ ộ ạ ế ế ợ ứ ộ ạ ạ  
s  xây d ng đ c các d ng hình h c hay h n, đa d ng h n. Chúc các b n luônẽ ự ượ ạ ọ ơ ạ ơ ạ  
thành công v i hình v  cu  mình.ớ ẽ ả
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Ph  l c 6: M t s  bài gi ng m uụ ụ ộ ố ả ẫ

L p 7ớ

STT Tên File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

1 Tên file: Trungdie.gsp Đi m M n m gi a hai đ uể ằ ữ ầ  
đo n th ng AB và cáchạ ẳ  
đ u hai đ u đo n th ngề ầ ạ ẳ  

y g i là trung đi m c aấ ọ ể ủ  
đo n th ng AB.ạ ẳ

Di chuy n đi m Aể ể  
ho c đi m B.ặ ể  
Quan sát đi m Mể  
và đ  l n kho ngộ ớ ả  
cách t  M đ n Aừ ế  
và t  M đ n B.ừ ế

2 Tên file: songsong.gsp N u hai đ ng th ng c tế ườ ẳ ắ  
m t đ ng th ng t oộ ườ ẳ ạ  
thành m t c p góc so leộ ặ  
trong b ng nhau thì haiằ  
đ ng th ng đó không cóườ ẳ  
đi m chung (song song)ể

Di chuy n đi mể ể  
Control Point.
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STT Tên File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

3 Tên file: 3duong.gsp

Đ ng trung tuy nườ ế

Đ ng caoườ

 

Đ ng phân giácườ

Cho tam giác ABC t  Aừ  
d ng đ ng cao, đ ngự ườ ườ  
trung tuy n, đ ng phânế ườ  
giác. 

Di chuy n cácể  
đ nh tam giác.ỉ

4 Tên File: Tonggoc.gsp T ng ba gổ óc trong tam giác 
b ng 180 đ .ằ ộ

Di chuy n cácể  
đ nh trong tamỉ  
giác, Quan sát sự 
thay đ i s  đo c aổ ố ủ  
các góc và t ng 3ổ  
góc trong tam giác.

5 Tên File: Trungtru.gsp B t c  đi m nào cách đ uấ ứ ể ề  
hai đ u đo n th ng ABầ ạ ẳ  
cũng n m trên đ ngằ ườ  
trung tr c c a đo n th ngự ủ ạ ẳ  

y.ấ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate, 
quan sát và so sánh 
s  thay đ i đ  l nự ổ ộ ớ  
kho ng cách gi aả ữ  
đi m M v i haiể ớ  
đi m A và B.ể  
Quan sát đ ng điườ  
c a đi m M.ủ ể

6 Tên file: Tgcandeu.gsp M t tam giác có hai c nhộ ạ  
b ng nhau g i là tam giácằ ọ  
cân.

Di chuy n cácể  
đ nh c a tam giácỉ ủ  
cân và tam giác 
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STT Tên File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

Tam giác đ u là tam giácề  
có 3 c nh b ng nhau.ạ ằ

đ u. ề

7 Tên file: Trongtam.gsp Tr ng tâm c a tam giácọ ủ  
cách m i đ nh m t kho ngỗ ỉ ộ ả  
b ng 2/3 trung tuy n điằ ế  
qua đ nh y.ỉ ấ

Di chuy n cácể  
đ nh c a tam giácỉ ủ  
ABC. Quan sát số 
đo đ  dài c a m iộ ủ ỗ  
đ ng trungườ  
tuy n. Nh n xétế ậ  
t  s  gi a đ  dàiỷ ố ữ ộ  
các đo n n i  tạ ố ừ 
tr ng tâm t i đ nhọ ớ ỉ  
và tr ng tâm t iọ ớ  
c nh đ i di n.ạ ố ệ

8 Tên file: trungbin.gsp Đ ng trung bình c a tamườ ủ  
giác song song v i c nhớ ạ  
th  ba và b ng n a c nhứ ằ ử ạ  
đó.

Di chuy n cácể  
đ nh ho c cácỉ ặ  
c nh c a tam giác.ạ ủ  
So sánh s  đo gi aố ữ  
các góc ADF vá 
góc ABC, nh nậ  
xét t  s  gi a đỷ ố ữ ộ 
dài c a đ ngủ ườ  
trung bình và c nhạ  
đáy t ng ng.ươ ứ

9 Tên file: tamgiac1.gsp D ng tam giác cho tr c 3ự ướ  
c nhạ

Thay đ i đ  dài 3ổ ộ  
c nh cho tr cạ ướ  
(đi u ki n đ  dàiề ệ ộ  
c a m t c nh nhủ ộ ạ ỏ 
h n t ng đ  dàiơ ổ ộ  
hai c nh còn l iạ ạ  
và l n h n hi uớ ơ ệ  
đ  dài hai c nhộ ạ  
còn l i)ạ

Dùng chu t k tộ ế  
n i đ nh B thànhố ỉ  
tam giác hoàn 
ch nh.ỉ

10 Tên  file: tamgiac2.gsp Cho tr c 3 góc, d ng tamướ ự  Thay đ i đ  l n 3ổ ộ ớ  
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STT Tên File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

giác góc cho tr c.ướ

11 Tên file: tamgiac3.gsp Cho tr c hai c nh và m tướ ạ ộ  
góc, d ng tam giác.ự

Thay đ i đ  l n 2ổ ộ ớ  
c nh và góc choạ  
tr c. Dùng chu tướ ộ  
k t n i đ nh Bế ố ỉ  
thành tam giác 
hoàn ch nh.ỉ

12 Tên file: 3trungtr.gsp Ba đ ng trung tr c c aườ ự ủ  
m t tam giác đi qua m tộ ộ  
đi m, đi m này cách đ uể ể ề  
3 đ nh tam giácỉ

Di chuy n 3 đ nhể ỉ  
tam giác.

13 Tên file: phangiac.gsp Ba đ ng phân giác c aườ ủ  
m t tam giác cùng đi quaộ  
m t đi m. Đi m này cáchộ ể ể  
đ u 3 c nh tam giác.ề ạ

Di chuy n 3 đ nhể ỉ  
tam giác. 

14 Tên file: quanhec.gsp Trong tam giác: 

T ng đ  dài hai c nh b tổ ộ ạ ấ  
kì bao gi  cũng l n h nờ ớ ơ  
đ  dài c nh còn l i.ộ ạ ạ

Hi u đ  dài hai c nh b tệ ộ ạ ấ  
kì bao gi  cũng nh  h nờ ỏ ơ  
đ  dài hai c nh còn l i.ộ ạ ạ

Di chuy n cácể  
đ nh tam giác.ỉ  
Quan sát các s  đoố  
các c nh.ạ

15 Tên file: quanhegc.gsp Trong m t tam giác ộ

Góc đ i di n v i c nh l nố ệ ớ ạ ớ  
h n là góc l n h n.ơ ớ ơ

Di chuy n cácể  
đ nh tam giác.ỉ  
Quan sát các s  đoố  
các c nh các góc.ạ
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C nh đ i di n v i góc l nạ ố ệ ớ ớ  
h n là c nh l n h n. ơ ạ ớ ơ

16 Tên file: tamngoai.gsp Ba đ ng trung tr c c aườ ự ủ  
m t tam giác cùng đi quaộ  
m t đi m. Đi m này cáchộ ể ể  
đ u 3 đ nh tam giác.ề ỉ

Di chuy n 3 đ nhể ỉ  
tam giác. Quan sát 
các s  đo t  đi mố ừ ể  
H t i các đ nh.ớ ỉ
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1 Tên file: Thangcan.gsp Hình thang cân có hai 
c nh bên b ng nhau, cóạ ằ  
hai đ ng chéo b ngườ ằ  
nhau, hai góc k  nhauề  
trên cùng m t đáy b ngộ ằ  
nhau.

Di chuy n cácể  
đ nh c a hìnhỉ ủ  
thang cân, Quan sát 
s  thay đ i c aự ổ ủ  
các s  đo.ố

2 Tên file: Hthang.gsp Hình thang có t ng haiổ  
góc k  nhau khác đáyề  
b ng 180 đ .ằ ộ

Thay đ i các đ nhổ ỉ  
c a hình thang,ủ  
quan sát s  thayự  
đ i c a các s  đo.ổ ủ ố

3 Tên file: Hbhanh.gsp Hình bình hành có hai 
c nh đ i di n b ngạ ố ệ ằ  
nhau và hai góc đ iố  
di n b ng nhau.ệ ằ

Di chuy n cácể  
đ nh, c nh hìnhỉ ạ  
bình hành, quan sát 
s  thay đ i đ  l nự ổ ộ ớ  
các góc, các c nhạ  
hình bình hành.

4 Tên file: doixungt.gsp

Đ i x ng c a m t hình quaố ứ ủ ộ  
m t đi m:ộ ể

Đ i x ng qua tâm c a m tố ứ ủ ộ  
hình:

Đ i x ng c a m tố ứ ủ ộ  
đi m, m t hình quaể ộ  
m t đi m, đ i x ngộ ể ố ứ  
qua tâm c a m t hình.ủ ộ

Di chuy n tâm đ iể ố  
x ng ho c cácứ ặ  
đ nh c a hình.ỉ ủ  
Nh n xét s  thayậ ự  
đ i.ổ

School@net Co., Ltd. Page 97



Geometer's Sketchpad User Guide

ST
T

Tên File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

5 Tên file: hinhcn.gsp Hình ch  nh t là hìnhữ ậ  
bình hành có m t gócộ  
vuông.

Di chuy n cácể  
đ nh hình chỉ ữ 
nh t. Nh n xét sậ ậ ự 
thay đ i.ổ

6 Tên file: hinhthoi.gsp Hình thoi là hình bình 
hành có hai c nh kạ ề 
b ng nhau.ằ

Di chuy n cácể  
đ nh hình thoi.ỉ  
Nh n xét s  thayậ ự  
đ i.ổ

7 Tên file: Hvuong.gsp Hình vuông là hình chữ 
nh t có hai c nh kậ ạ ề 
b ng nhau.ằ

Di chuy n cácể  
đ nh hình vuông.ỉ  
Nh n xét s  thayậ ự  
đ i.ổ

8 Tên file: thangtb.gsp Đ ng trung bình c aườ ủ  
hình thang song song 
v i hai đáy và có đ  dàiớ ộ  
b ng n a t ng đ  dàiẳ ử ổ ộ  
hai đáy

Di chuy n cácể  
đ nh c a hìnhỉ ủ  
thang.

9 Tên file: cheohbh.gsp M t t  giác là hình bìnhộ ứ  
hành khi và ch  khi haiỉ  
đ ng chéo c t nhauườ ắ  
t i trung đi m m iạ ể ỗ  
đ ng. ườ

Di chuy n cácể  
đ nh hình bìnhỉ  
hành.
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10 Tên file: trucdx.gsp Hai đi m M và M’g iể ọ  
là đ i x ng v i nhauố ứ ớ  
qua đ ng th ng d n uườ ẳ ế  
d là đ ng trung tr cườ ự  
c a đo n MM’.ủ ạ

Hai hình F và F’ g i làọ  
đ i x ng nhau quaố ứ  
đ ng th ng d, n uườ ẳ ế  
m i đi m thu c hìnhỗ ể ộ  
này đ i x ng qua d v iố ứ ớ  
m t đi m thu c hìnhộ ể ộ  
kia ho c ng c l iặ ượ ạ

Di chuy n các tr cể ụ  
đ i x ng. Diố ứ  
chuy n các đi mể ể  
các hình.

11 Tên file: den.gsp Giá đ  đèn g m nh ngỡ ồ ữ  
thanh kim lo i có chi uạ ề  
dài b ng nhau và đ cằ ượ  
liên k t v i nhau t i haiế ớ ạ  
đ u và trung đi m. B cóầ ể  
th  tr t trên rãnh AP.ể ượ  
Ch ng minh C1,C2, C3,ứ  
C4 th ng hàng.ẳ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c d ch chuy nặ ị ể  
đi m B theo tr cể ụ  
AP

12 Tên file: dgdeu.gsp M t s  hình đa giácộ ố  
đ u.ề

Nh n chu t diấ ộ  
chuy n nh ngể ữ  
đi m draw đ  thayể ể  
đ i đ  l n hình đaổ ộ ớ  
giác đ u.ề
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1 Tên file: Duongtro.gsp Qu  tích các đi m cáchỹ ể  
đi m O cho tr c m tể ướ ộ  
kho ng cách không đ iả ổ  
R>0 đ c g i là đ ngượ ọ ườ  
tròn tâm O bán kính R.

Kích đúp chu t vàoộ  
nút Đ ng tròn.ườ  
Nh n xétậ  qu  tíchỹ  
đ c t o ra khiượ ạ  
đi m A di chuy nể ể  
quanh đi m O, cáchể  
O m t kho ng choộ ả  
tr c.ướ

2 Tên file: Qtdt.gsp Qu  tích các đi m M saoỹ ể  
cho góc (AMB) = 90 đ ,ộ  
trong đó AB là m t đo nộ ạ  
th ng cho tr c là đ ngẳ ướ ườ  
tròn đ ng kính AB.ườ

Nh n đúp chu t vàoấ ộ  
nút Animate, ho c diặ  
chuy n đi m M.ể ể

3 Tên file: tronthan.gsp V  trí t ng đ i c aị ươ ố ủ  
đ ng th ng và đ ngườ ẳ ườ  
tròn

d>R: Không có đi mể  
chung.

d=R: Có m t đi m chung.ộ ể

d<R: Có hai đi m chung.ể

Kích đúp chu t vàoộ  
nút Di chuy nể . Quan 
sát các đi m ti pể ế  
xúc c a đ ngủ ườ  
th ng và đ ngẳ ườ  
tròn, t ng ng v iươ ứ ớ  
t ng đ  l n c a dừ ộ ớ ủ  
(Kho ng cách gi aả ữ  
đ ng th ng và tâmườ ẳ  
đ ng tròn).ườ

4 Tên file: trontron.gsp V  trí t ng đ i c a haiị ươ ố ủ  
đ ng trònườ

r1-r2 < d < r1+r2: Có hai 
đi m chung.ể

r1-r2 = d = r1+r2: Có m tộ  
đi m chung.ể

d > r1+r2: Không có đi mể  
chung.

d< r1-r2: Không có đi mể  
chung .

Kích đúp chu t vàoộ  
nút Di chuy nể . Quan 
sát các đi m ti pể ế  
xúc c a hai đ ngủ ườ  
tròn, quan sát sự 
thay đ i đ  l n c aổ ộ ớ ủ  
d (kho ng cách gi aả ữ  
hai đ ng tròn) vàườ  
so sánh v i giá trớ ị 
c a t ng và hi u haiủ ổ ệ  
bán kính.
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5 Tên file: noitiep.gsp Trong m t đ ng tròn, sộ ườ ố 
đo c a m t góc n i ti pủ ộ ộ ế  
b ng n a s  đo c a cungằ ử ố ủ  
b  ch n.ị ắ

Thay đ i góc n iổ ộ  
ti p trong đ ngế ườ  
tròn. Quan sát, so 
sánh s  đo góc n iố ộ  
ti p và s  đo cung bế ố ị 
ch n. ắ

6 Tên file: noingoai.gsp Đ ng tròn ngo i ti pườ ạ ế  
tam giác có tâm là đi mể  
giao nhau c a 3 đ ngủ ườ  
trung tr c.ự

Đ ng tròn n i ti p tamườ ộ ế  
giác có tâm là đi m giaoể  
nhau c a 3 đ ng phânủ ườ  
giác.

Di chuy n các đ nhể ỉ  
c a tam giác. T ngủ ươ  

ng v i m i m tứ ớ ỗ ộ  
tam giác m i s  cóớ ẽ  
m t đ ng tròn n iộ ườ ộ  
ti p và ngo i ti pế ạ ế  
riêng.

7 Tên file: Bangtiep.gsp Đ ng tròn bàng ti p tamườ ế  
giác có tâm là đi m giaoể  
nhau c a 1 đ ng phânủ ườ  
giác trong và hai đ ngườ  
phân giác ngoài c a tamủ  
giác.

Di chuy n các đ nhể ỉ  
c a tam giác. T ngủ ươ  

ng v i m i m tứ ớ ỗ ộ  
tam giác m i s  cóớ ẽ  
nh ng đ ng trònữ ườ  
bàng ti p riêng.ế

8 Tên file: Tgnt.gsp Trong m t t  giác n iộ ứ ộ  
ti p, t ng s  đo hai gócế ổ ố  
đ i di n b ng hai gócố ệ ằ  
vuông.

Di chuy n các đ nhể ỉ  
c a t  giác n i ti p,ủ ứ ộ ế  
quan sát đ  l n c aộ ớ ủ  
các góc trong t  giácứ  
và đ a ra nh n xét.ư ậ
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9 Tên file: phepquay.gsp Phép quay đi m và phépể  
quay hình.

Nh n đúp chu t vàoấ ộ  
các nút Quay đi mể  
và Quay hình. 

10 Tên file: SP.gsp Đ  dài và di n tích hìnhộ ệ  
tròn, hình qu t.ạ

Thay đ i đ  l n c aổ ộ ớ ủ  
bán kính hình tròn r, 
thay đ i đ  l n c aổ ộ ớ ủ  
hình qu t. Quan sátạ  
s  thay đ i c a đự ổ ủ ộ 
l n c a di n tích vàớ ủ ệ  
chu vi các hình, 
nh n xét.ậ

11 Tên file: 1tt.gsp N u m t đ ng th ng làế ộ ườ ẳ  
m t ti p tuy n c a m tộ ế ế ủ ộ  
đu ng tròn thì nó vuôngờ  
góc v i bán kính đi quaớ  
ti p đi m.ế ể

Di chuy n đi m Aể ể  
đ  thay đ i đ ngể ổ ườ  
th ng. V i m iẳ ớ ỗ  
đ ng th ng l i cóườ ẳ ạ  
m t đi m chung v iộ ể ớ  
đ ng tròn. Nh nườ ậ  
xét góc t o b iạ ở  
đ ng th ng và bánườ ẳ  
kính đi qua ti pế  
đi m.ể

12 Tên file: 2tt.gsp N u hai ti p tuy n c aế ế ế ủ  
m t đ ng tròn c t nhauộ ườ ắ  
t i m t đi m thì giaoạ ộ ể  
đi m này cách đ u haiể ề  
ti p đi m và tia k  t  giaoế ể ẻ ừ  
đi m qua tâm đ ng trònể ườ  
là tia phân giác c a gócủ  
t o b i hai ti p tuy n.ạ ở ế ế

Thay đ i bán kínhổ  
đ ng tròn, thay đ iườ ổ  
đi m giao nhau gi aể ữ  
hai đ ng th ngườ ẳ  
ti p tuy n. ế ế
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13 Tên file: trucdx.gsp B t kỳ đ ng kính nàoấ ườ  
cũng là tr c đ i x ng c aụ ố ứ ủ  
đ ng tròn.ườ

Di chuy n đi m X.ể ể  
V i m i đi m X’ làớ ỗ ể  
đi m đ i x ng c aể ố ứ ủ  
X qua đ ng kính taườ  
đ u có X’ ề ∈ đ ngườ  
tròn đ ng kính AB.ườ

14 Tên file: daycung.gsp Trong ha dây cung không 
b ng nhau c a m t đ ngằ ủ ộ ườ  
tròn, dây cung l n h n khiớ ơ  
và ch  khi nó g n tâm h n.ỉ ầ ơ

D ch chuy n đi mị ể ể  
B1 ho c B2 đ  thayặ ể  
đ i kho ng cách tổ ả ừ 
hai dây cung c1, c2 
t i tâm đ ng tròn.ớ ườ  
Quan sát s  đo đố ộ 
dài c a hai dâyủ  
cung.

15 Tên file: hinhhop.gsp Hình h p là m t lăng trộ ộ ụ 
có đáy là hình bình hành.

Di chuy n đi m A’ể ể  
đ  thay đ i chi uể ổ ề  
cao c a hình h p. Diủ ộ  
chuy n các đi mể ể  
trên m t đáy.ặ

16 Tên file: chopcut.gsp C t hình chóp c t b ngắ ụ ằ  
m t m t ph ng song songộ ặ ẳ  
v i đáy, ph n hình chópớ ầ  
n m gi a m t ph ng đóằ ữ ặ ẳ  
và m t ph ng đáy là hìnhặ ẳ  
chóp c t.ụ

Di chuy n đi m A’ể ể  
theo c nh SA. ạ

School@net Co., Ltd. Page 103



Geometer's Sketchpad User Guide

L p 10ớ

ST
T

Tên  File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

1 Tên file: trucdx.gsp Phép đ t t ngặ ươ  
ng m i đi m Mứ ỗ ể  

v i đi m M’ đ iớ ể ố  
x ng v i M quaứ ớ  
đ ng th ng d g iườ ẳ ọ  
là phép đ i x ngố ứ  
tr c.ụ

Di chuy n tr cể ụ  
đ i x ng d, diố ứ  
chuy n cácể  
đ nh c a hìnhỉ ủ  
t  giác. Quanứ  
sát.

2 Tên file: dxtam.gsp Phép đ t t ngặ ươ  
ng m i đi m Mứ ỗ ể  

v i đi m M’ đ iớ ể ố  
x ng v i M quaứ ớ  
đi m O g i là phépể ọ  
đ i x ng tâm.ố ứ

Di chuy n tâmể  
O, di chuy nể  
các đ nh c aỉ ủ  
tình đa giác. 
Quan sát.

3 Tên file: tinhtien.gsp Phép đ t t ngặ ươ  
ng v i m i đi mứ ớ ỗ ể  

M m t đi m M’ộ ể  
sao cho 'MM

uuuuur
 = v

r
 

( v
r

 là vect  cơ ố 
đ nh) g i là phépị ọ  
t nh ti n ị ế v

r
.

Thay đ i đổ ộ 
l n và h ngớ ướ  
c a vect  ủ ơ v

r
. 

Thay đ i đi mổ ể  
M và các đ nhỉ  
c a hình tamủ  
giác. Quan sát.

4 Tên file: doihinh.gsp Phép d i hình làờ  
m t quy t c độ ắ ể 
v i m i đi m Mớ ỗ ể  
có th  xác đ nhể ị  
đ c m t đi mượ ộ ể  
M’ (g i là t ngọ ươ  

ng v i M) saoứ ớ  
cho n u hai đi mế ể  
M’ và N’ t ngươ  

ng v i hai đi mứ ớ ể  
M và N thì MN = 
M’N’.

Các phép đ i x ngố ứ  
tr c, đ i x ngụ ố ứ  
tâm, phép t nh ti nị ế  

Di chuy n cácể  
tr c, tâm, vécụ  
t . Quan sát sơ ự 
thay đ i.ổ
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đ u là phép d iề ờ  
hình

5 Tên file: vitu.gsp Cho m t đi m Oộ ể  
c  đ nh, và m t tố ị ộ ỷ 

s  ố
l

k
j

=  khác 0. 

V i m i đi m Mớ ỗ ể  
ta có m t đi m M’ộ ể  
duy nh t sao choấ  

'OM
uuuuur

 = kOM
uuuur

. 
Phép đ t t ngặ ươ  

ng v i m i đi mứ ớ ỗ ể  
M đi m M’ nhể ư 
th  g i là phép vế ọ ị 
t  tâm O t  s  k.ự ỷ ố

Thay đ i đổ ộ 
l n hai đo nớ ạ  
th ng l và k đẳ ể 
thay đ i t  sổ ỷ ố 

k = 
l

j
 d chị  

chuy n tâm vể ị 
t  O. Quan sátự  
s  thay đ i.ự ổ

6 Tên file: dongdang.gsp Phép đ ng d ng làồ ạ  
quy t c đ  v iắ ể ớ  
m i đi m M xácỗ ể  
đ nh đ c đi mị ượ ể  
M’ sao cho n u M’ế  
và N’ là các đi mể  
t ng ng v i Mươ ứ ớ  
và N thì M’N’ = 
k*MN, trong đó k 
là m t s  d ngộ ố ươ  
không đ i. Sổ ố 
d ng k g i là tươ ọ ỉ 
s  c a phép đ ngố ủ ồ  
d ng.ạ

Thay đ i đổ ộ 
l n hai đo nớ ạ  
th ng l và k đẳ ể 
thay đ i t  sổ ỷ ố 

k = 
l

j
 d chị  

chuy n tâm vể ị 
t  O. Quan sátự  
s  thay đ i.ự ổ

7 Tên file: Ndao5.gsp Phép ngh ch đ o.ị ả

E --> E’ v i tâmớ  
ngh ch đ o t i O.ị ả ạ

OExOE’ = Const

Ví d  này xétụ  
tr ng h p đi mườ ợ ể  
E n m trên m tằ ộ  
vòng tròn.

nh c a phép bi nẢ ủ ế  
đ i tuỳ thu c vàoổ ộ  
v  trí c a vòng trònị ủ  
so sánh v i tâmớ  
ngh ch đ o O.ị ả

Có 2 control 
Point:

- 1 đi m đi uể ề  
khi n làm choể  
E chuy n đ ngể ộ  
b t kỳ trên vònấ  
tròn.

- 1 đi mể  
control th  haiứ  
đi u khi n về ể ị 
trí c a vòngủ  
tròn. 
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8 Tên file: Ndao1.gsp Phép ngh ch đ o.ị ả

E --> E’ v i tâmớ  
ngh ch đ o t i O.ị ả ạ

OExOE’ = Const

Ví d  này xétụ  
tr ng h p đi mườ ợ ể  
E n m trên m tằ ộ  
đ ng th ng.ườ ẳ

nh c a phép bi nẢ ủ ế  
đ i là m t vòngổ ộ  
tròn.

Có 1 đi mể  
Control Point 
đi u khi n choề ể  
E ch y trênạ  
đ ng th ng.ườ ẳ

9 Tên file: Ndao2.gsp Phép ngh ch đ o.ị ả

E --> E’ v i tâmớ  
ngh ch đ o t i O.ị ả ạ

OExOE’ = Const

Ví d  này xétụ  
tr ng h p đi mườ ợ ể  
E n m trên m tằ ộ  
vòng tròn đi qua 
tâm ngh ch đ o O.ị ả

nh c a phép bi nẢ ủ ế  
đ i là m t đ ngổ ộ ườ  
th ng.ẳ

Có 1 đi mể  
Control Point 
đi u khi n về ể ị 
trí chuy nể  
đ ng c a Eộ ủ  
trên vòng tròn 
đã cho.

10 Tên file: Ndao3.gsp Phép ngh ch đ o.ị ả

E --> E’ v i tâmớ  
ngh ch đ o t i O.ị ả ạ

OExOE’ = Const

Ví d  này xétụ  
tr ng h p đi mườ ợ ể  
E n m trên m tằ ộ  
vòng tròn không đi 
qua O và bao đi mể  
này.

nh c a phép bi nẢ ủ ế  
đ i s  là m t vòngổ ẽ ộ  
tròn.

Có 1 đi mể  
Control Point 
đi u khi n về ể ị 
trí chuy nể  
đ ng c a Eộ ủ  
trên vòng tròn 
đã cho.
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ST
T

Tên  File, hình Mô t  ng nả ắ Đi u khi nề ể

11 Tên file: Ndao4.gsp Phép ngh ch đ o.ị ả

E --> E’ v i tâmớ  
ngh ch đ o t i O.ị ả ạ

OExOE’ = Const

Ví d  này xétụ  
tr ng h p đi mườ ợ ể  
E n m trên m tằ ộ  
vòng tròn không 
bao đi m O.ể

nh c a phép bi nẢ ủ ế  
đ i là m t cungổ ộ  
tròn.

Có 1 đi mể  
Control Point 
đi u khi n về ể ị 
trí chuy nể  
đ ng c a Eộ ủ  
trên vòng tròn 
đã cho.
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Ph  l c 7: M t s  bài toán m uụ ụ ộ ố ẫ

STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

1 Tên file: Pitago.gsp Đ nh lý Pitago: Bìnhị  
ph ng c nh huy nươ ạ ề  
b ng t ng bìnhằ ổ  
ph ng hai c nh kươ ạ ề 
c a tam giác vuông.ủ

Di chuy n cácể  
đ nh c a tam giác.ỉ ủ  
Quan sát, so sánh 
s  thay đ i đ  l nự ổ ộ ớ  
c a bình ph ngủ ươ  
c nh huy n và đạ ề ộ 
l n c a t ng bìnhớ ủ ổ  
ph ng hai c nhươ ạ  
k .ề

2 Tên file: Dteuler Tr ng tâm, tr c tâm,ọ ự  
tâm vòng tròn ngo iạ  
ti p luôn n m trên m tế ằ ộ  
đ ng th ng, đó làườ ẳ  
đ ng th ng Euler.ườ ẳ

Di chuy n cácể  
đ nh c a tam giác.ỉ ủ  
Tr ng tâm, tr cọ ự  
tâm, tâm vòng tròn 
ngo i ti p thayạ ế  
đ i nên đ ngổ ườ  
th ng Euler sẳ ẽ 
thay đ i.ổ

3 Tên file: hinhhbh.gsp Đ nh lý Napoleon t ngị ổ  
quát: Cho hình bình 
hành. D ng 4 hìnhự  
vuông v  phía ngoàiề  
c a hình bình hành vàủ  
có các c nh là cácạ  
c nh c a hình bìnhạ ủ  
hành. Ch ng minhứ  
r ng tâm c a các hìnhằ ủ  
vuông này t o nên m tạ ộ  
hình vuông.

Có th  di chuy nể ể  
các đ nh c a hìnhỉ ủ  
bình hành đ  quanể  
sát.
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

4 Tên file: pappa.gsp N u A, C, E n m trênế ằ  
m t đ ng th ng, B,ộ ườ ẳ  
D, F n m trên m tằ ộ  
đ ng th ng khác vàườ ẳ  
AB, CD, EF l n l tầ ượ  
c t DE, FA, BC t i L.ắ ạ  
M. N thì các đi m nàyể  
th ng hàng. ẳ

Di chuy n cácể  
đi m cho tr cể ướ  
n m trên đ ngằ ườ  
th ng.ẳ

5 Tên file: vteuler.gsp A1,B1,C1: chân đ ngườ  
cao

M, N, P trung đi m cácể  
c nh tam giác.ạ

K, S, J: trung đi m cácể  
đ ng n i tr c tâm Hườ ố ự  
v i các đ nh tam giác.ớ ỉ

G: tr ng tâm tam giácọ  
ABC

E: Tâm đ ng tròn 9ườ  
đi m Eulerể

Ta luôn có H, E, G 
th ng hàng và EH =ẳ  
2EG.

Di chuy n cácể  
đ nh c a tam giácỉ ủ  
ABC. 

6 Tên file: Potoleme.gsp Đ nh lý Pôtôlêmê:ị

N u m t t  giác n iế ộ ứ ộ  
ti p m t đ ng trònế ộ ườ  
thì tích hai đ ng chéoườ  
b ng t ng các tích haiằ ổ  
c nh đ i di n.ạ ố ệ

Di chuy n cácể  
đ nh c a t  giácỉ ủ ứ  
n i ti p.ộ ế

7 Tên file: Pedal.gsp Tam giác Pedal th  baứ  
đ ng d ng v i tamồ ạ ớ  
giác ban đ u.ầ

Di chuy n cácể  
đ nh tam giác đ u.ỉ ầ
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

8 Tên file: Simson.gsp Cho m t đi m D n mộ ể ằ  
trên đ ng tròn ngo iườ ạ  
ti p tam giác.T  D kế ừ ẻ 
3 đ ng vuông góc t iườ ớ  
3 c nh tam giác và l nạ ầ  
l t c t ba c nh tamượ ắ ạ  
giác t i A1, B1, C1, 3ạ  
đi m này luôn th ngể ẳ  
hàng. Đ ng th ngườ ẳ  
n i 3 đi m A1, B1, C1ố ể  
là đ ng th ngườ ẳ  
Simson.

Di chuy n đi m Dể ể  
quanh đ ng trònườ  
ngo i ti p tamạ ế  
giác.

9 Tên file: Brianso.gsp N u các c nh c a m tế ạ ủ ộ  
l c giác ti p xúc ngo iụ ế ạ  
v i m t đ ng tròn thìớ ộ ườ  
các đ ng chéo đ iườ ố  
di n c a l c giác sệ ủ ụ ẽ 
đ ng quy t i m tồ ạ ộ  
đi m.ể

D ch chuy n đi mị ể ể  
P.

10 Tên file: Dlpascal.gsp Giao đi m các c pể ặ  
c nh đ i di n c a m tạ ố ệ ủ ộ  
l c giác n i ti p vòngụ ộ ế  
tròn s  th ng hàng.ẽ ẳ

Di chuy n cácể  
đ nh c a l c giác.ỉ ủ ụ
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Ph  l c 8: M t s  bài toán quĩ tíchụ ụ ộ ố

STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

1 Tên file: QT1.gsp Cho m t đ ng tròn c  đ nhộ ườ ố ị  
tâm O và đi m A c  đ nh bênể ố ị  
ngoài đ ng tròn. M t đi mườ ộ ể  
M chuy n đ ng trên đ ngể ộ ườ  
tròn. Tìm qu  tích trung đi mỹ ể  
H c a AM.ủ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M xungể  
quanh đ ng trònườ  
tâm O.

2 Tên file: QT2.gsp Cho n a đ ng tròn c  đ nhử ườ ố ị  
đ ng kính AB. M t đi mườ ộ ể  
M ch y trên n a đ ng trònạ ử ườ  
này. Trên AM l y đi m Mấ ể  
sao cho AN = MB. Hãy tìm 
qu  tích đi m N khi M ch yỹ ể ạ  
trên n a đ ng tròn đã cho.ử ườ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M xungể  
quanh đ ng trònườ  
tâm O.

3 Tên file: QT3.gsp Cho tam giác ABC n i ti pộ ế  
đ ng tròn tâm O. D là m tườ ộ  
đi m chuy n đ ng trên cungể ể ộ  
BC không ch a đ nh A. N iứ ỉ ố  
A v i D. H  CH vuông gócớ ạ  
v i AD. Tìm qu  tích c aớ ỹ ủ  
đi n H.ể

Di chuy n đi mể ể  
D xung quanh 
cung BC không 
ch a đ nh A.ứ ỉ
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

4 Tên file: QT4.gsp Cho tam giác ABC vuông t iạ  
A. T  đi m M trên đáy BCừ ể  
d ng tia vuông góc v i BC,ự ớ  
tia này c t AB và AC t i P vàắ ạ  
Q. G i R và S là trung đi mọ ể  
các đo n th ng PB và CQ.ạ ẳ  
Tìm qu  tích trung đi m Eỹ ể  
c a RS khi M ch y trên đáyủ ạ  
BC.

Di chuy n đi mể ể  
M theo đo nạ  
th ng BC, ho cẳ ặ  
nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate.

5 Tên file: QT5.gsp Cho đ ng tròn (O) bán kínhườ  
OA và vòng tròn tâm (O’) 
đ ng kính OA. T  A kườ ừ ẻ 
m t cát tuy n c t (O’) và (O)ộ ế ắ  
t i C và D. M t cát tuy nạ ộ ế  
thay đ i qua O c t (O’) t i Mổ ắ ạ  
và c t (O) t i N, N’ DN c tắ ạ ắ  
CM t i P và DN’, c t CM t iạ ắ ạ  
P’. Tìm qu  tích P và P’. ỹ

Di chuy n đi mể ể  
Control Point

6 Tên file: QT6.gsp Cho tam giác cân ABC, CA = 
CB. Trên các c nh CA vàạ  
CB, l n l t l y hai đi mầ ượ ấ ể  
tuỳ ý P và Q sao cho AP và 
CQ. Tìm t p h p M các trungậ ợ  
đi m c a t t c  các đo nể ủ ấ ả ạ  
th ng PQẳ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m P theo c nhể ạ  
AC.

7 Tên file: Qt7.gsp V  m t phía c a đo n th ngề ộ ủ ạ ẳ  
AB có đ  dài a, v  hai hìnhộ ẽ  
vuông AMNP và BMKL, v iớ  
M là m t đi m tuỳ ý thu cộ ể ộ  
đo n th ng AB. G i I làạ ẳ ọ  
trung đi m c a đo n th ngể ủ ạ ẳ  
n i tâm c a hai hình vuôngố ủ  
AMNP và MBKL. Tìm t pậ  
h p các đi m I khi đi m Mợ ể ể  
thay đ i trên đo n AB.ổ ạ

Nh n đúp chu tấ ộ  
ch n nút Animateọ  
ho c di chuy nặ ể  
đi m M theoể  
đo n th ng AB.ạ ẳ
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

8 Tên file: Qt8.gsp Trên hai đ ng th ng vuôngườ ẳ  
góc đã cho l y l n l t cácấ ầ ượ  
đi m A, B sao cho đ  dài A,ể ộ  
B b ng l cho tr c. Tìm quằ ướ ỹ 
tích trung đi m M c a AB.ể ủ

Nh n chu t đúpấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m AM theoể  
đ ng th ng a.ườ ẳ

Di chuy n đi mể ể  
D’ đ  thay đ i đôể ổ  
dài d.

9 Tên file: Qt9.gsp Cho đ ng tròn tâm O,ườ  
đ ng kính AB, C là m tườ ộ  
đi m chuy n đ ng trênể ể ộ  
đ ng tròn đó, k  CD vuôngườ ẻ  
góc v i AB. N i O v i C,ớ ố ớ  
trên OC l y đi m E sao choấ ể  
OE = CD. Tìm qu  tích đi mỹ ể  
E.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m C quanhể  
đ ng tròn tâm Oườ

10 Tên file: Qt10.gsp Cho n a đ ng tròn tâm Oử ườ  
đ ng kính AB, hai đi m Cườ ể  
và D n m trên n a đ ngằ ử ườ  
tròn sao cho OC vuông góc 
v i OD (C thu c cung AD).ớ ộ  
AD c t BC t i I; hai tia ACắ ạ  
và BD c t nhau  P. Tìm t pắ ở ậ  
h p các đi m I và P khi haiợ ể  
đi m C và D chuy n đ ngể ể ộ  
trên n a đ ng tròn.ử ườ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m C quanhể  
n a đ ng trònử ườ  
tâm O.

11 Tên file: Qt11.gsp Cho tam giác ABC vuông t iạ  
A. V  hai n a đ ng trònẽ ử ườ  
đ ng kính AB và AC thu cườ ộ  
mi n ngoài c a tam giác.ề ủ  
M t cát tuy n thay đ i qua Aộ ế ổ  
c t hai n a đ ng tròn trênắ ử ườ  
l n l t t i D và E. Tìm t pầ ượ ạ ậ  
h p đi m F trung đi m c aợ ể ể ủ  
đo n D, E.ạ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m D quanhể  
n a đ ng trònử ườ  
bán kính AB.
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

12 Tên file: Qt12.gsp Cho đo n th ng AB. Trênạ ẳ  
cùng n a b  AB v  tia Ax vàử ờ ẽ  
By vuông góc v i AB. M tớ ộ  
cát tuy n thay đ i sao choế ổ  
c t hai tia này l n l t t i Mắ ầ ượ ạ  
và N t o thành hình thangạ  
AMNB có di n tích khôngệ  
đ i. Tìm t p h p chânổ ậ ợ  
đ ng vuông góck  t  trungườ ẻ ừ  
đi m c a AB xu ng MN.ể ủ ố

Di chuy n đi mể ể  
Control Point.

13 Tên file: QT13.gsp Cho đi m O đ ng th ng aể ườ ẳ  
không đi qua O. Tìm t p h pậ ợ  
các đ nh B c a tam giác đ uỉ ủ ề  
OAB, trong đó A∈ a

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m A theoể  
đ ng th ng a.ườ ẳ

14 Tên file: Qt14.gsp Cho hình vuông ABCD, vẽ 
tia Ax tuỳ ý n m trong gócằ  
vuông BAD. Tia phân giác 
các góc Bax và Dax c t cácắ  
c nh BC và DC t i M và N.ạ ạ  
G i E là giao đi m c a MNọ ể ủ  
v i Ax. H i khi Ax quét m tớ ỏ ộ  
góc vuông BAD thì EA t oạ  
nên hình nào.

Di chuy n đi mể ể  
Control Point.

15 Tên file: QT15.gsp Cho đ ng tròn đ ng kínhườ ườ  
AB, m t đi m M ch y trênộ ể ạ  
đ ng tròn. Đ ng th ng dườ ườ ẳ  
ti p xúc v i đ ng tròn tânế ớ ườ  
O t i A. G i P và Q l n l tạ ọ ầ ượ  
là hình chi u vuông góc c aế ủ  
M xu ng AB và d. Tìm quố ỹ 
tích đi m K là trung đi mể ể  
c a đo n PQ.ủ ạ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M quanhể  
đ ng tròn bánườ  
kính AB.
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

16 Tên file: QT16.gsp Cho m t góc vuông xOy, trênộ  
tia Oy ta l y đi m A c  đ nhấ ể ố ị  
sao cho OA = d, trên tia Ox ta 
l y m t đi m B di đ ng. Vấ ộ ể ộ ẽ 
trong góc xOy hình vuông 
ABCD. Tìm qu  tích cácỹ  
đi m D khi B di đ ng.ể ộ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m B theoể  
đ ng th ng OB.ườ ẳ  
Di chuy n đi mể ể  
D1 ho c D2 đặ ể 
thay đ i đ  dài d.ổ ộ

17 Tên file: Qt17.gsp Cho hình thoi ABCD có c nhạ  
AB c  đ nh. Tìm qu  tíchố ị ỹ  
giao đi m O c a hai đ ngể ủ ườ  
chéo c a hình thoi đó.ủ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate, 
ho c di chuy nặ ể  
đi m D.ể

18 Tên file: Qt18.gsp  Trong m t đ ng tròn (O),ộ ườ  
AB là m t đ ng kính cộ ườ ố 
đ nh. M là m t đi m ch yị ộ ể ạ  
trên đ ng tròn. N i MA,ườ ố  
MB và trên tia đ i c a tiaố ủ  
MA ta l y đi m I sao cho MIấ ể  
= 2 MB.

Tìm t p h p các đi m I nóiậ ợ ể  
trên.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate, 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M quanhể  
đ ng tròn (O).ườ

19 Tên file: Qt19.gsp Cho đ ng tròn (O,R) đ ngườ ườ  
kính AB. G i d là ti p tuy nọ ế ế  
c a O t i A. C là đi mủ ạ ể  
chuy n đ ng trên đ ngể ộ ườ  
th ng (d). BC c t O t i D.ẳ ắ ạ  
G i E là trung đi m c a BD.ọ ể ủ  
Tìm t p h p tâm O1 c aậ ợ ủ  
đ ng tròn ngo i ti p tamườ ạ ế  
giác AEC

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate, 
ho c di chuy nặ ể  
đi m C theo ti pể ế  
tuy n d.ế
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STT Tên file, hình Mô t  ng nả ắ Ghi chú

20 Tên file: Qt20.gsp Cho hình vuông ABCD có 
tâm O, v  đ ng th ng (d)ẽ ườ ẳ  
quay quanh O c t hai c nhắ ạ  
AD và BC l n l t t i E vàầ ượ ạ  
F. T  E, F l n l t v  cácừ ầ ượ ẽ  
đ ng th ng song song v iườ ẳ ớ  
BD,AC c t nhau t i I. Tìmắ ạ  
t p h p đi m I.ậ ợ ể

Di chuy n đi mể ể  
Control Point để 
quay đ ngườ  
th ng d quanhẳ  
tâm O.

21 Tên file: Qt21.gsp Cho đo n th ng AB c  đ nh,ạ ẳ ố ị  
C là đi m chuy n đ ng trênể ể ộ  
đo n th ng AB.ạ ẳ

1. Trên cùng m t n a m tộ ử ắ  
ph ng b  là AB d ng tamẳ ờ ự  
giác đ u ACD, CEB. Tìm t pề ậ  
h p các trung đi m M c aợ ể ủ  
đo n DE.ạ

2. Trên hai n a m t ph ngử ặ ẳ  
đ i nhau b  là AB d ng tamố ờ ư  
giác đ u ACD và CEBề

Tìm t p h p các trung đi mậ ợ ể  
M c a đo n DE.ủ ạ

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m C trên đo nể ạ  
AB.

22 Tên file: Qt22.gsp Cho đ ng tròn (O,R),ườ  
đ ng kính c  đ nh AB vàườ ố ị  
đ ng kính CD di đ ng. ACườ ộ  
và AD c t ti p tuy n (a) v iắ ế ế ớ  
(O) t i B l n l t t i M vàạ ầ ượ ạ  
N.

Tìm t p h p tâm I c aậ ợ ủ  
đ ng tròn ngo i ti p tamườ ạ ế  
giác CMN.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m C(draw)ể  
quanh đ ng trònườ  
đ ng kính AB.ườ

23 Tên file: Qt23.gsp Cho tam giác ABC vuông t iạ  
A, D là đi m chuy n đ ngể ể ộ  
trên đo n th ng AB. Trên tiaạ ẳ  
BC l y đi m E sao cho BE =ấ ể  
BD. Đ ng vuông góc v iườ ớ  
ED t i E c t đ ng th ngạ ắ ườ ẳ  

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m D trên đo nể ạ  
AB. 
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AC t i F. Tìm t p h p cácạ ậ ợ  
tâm đ ng tròn ngo i ti pườ ạ ế  
tam giác AEF.

24 Tên file: Qt24.gsp Cho hình vuông ABCD cố 
đ nh. Đi m M chuy n đ ngị ể ể ộ  
trên tia đ i c a tia BA, đi mố ủ ể  
N chuy n đ ng trên tia đ iể ộ ố  
c a tia CB sao cho AM =ủ  
CN. Tìm t p h p các trungậ ợ  
đi m I c a đo n th ng MN.ể ủ ạ ẳ

Nh n đúp chu tấ ộ  
lên nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M trên tiaể  
đ i c a tia BA.ố ủ

25 Tên file: Qt25.gsp Cho AB là dây cung c  đ nhố ị  
c a đ ng tròn c  đ nhủ ườ ố ị  
(O,R). M là đi m chuy nể ể  
đ ng trên cung l n AB. H làộ ớ  
hình chi u c a A trên tiaế ủ  
phân giác Mx c a góc AMBủ

Tìm t p h p các đi m H.ậ ợ ể

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M trên cungể  
l n AB.ớ

26 Tên file: Qt26.gsp Cho đ ng tròn (O,R),ườ  
đ ng kính AB. M là đi mườ ể  
chuy n đ ng trên đ ngể ộ ườ  
tròn. V  ti p tuy n xAy, vẽ ế ế ẽ 
MH vuông góc v i xy, v i Hớ ớ  
thu c xy. Tia phân giác gócộ  
AOM c t đ ng th ng MHắ ườ ẳ  
t i N.ạ

Tìm t p h p các đi m N.ậ ợ ể

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M xungể  
quanh đ ngườ  
tròn.
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27 Tên file: Qt27.gsp Cho hình vuông ABCD, l yấ  
đi m M trên c nh BC.ể ạ  
Đ ng th ng DM c t c nhườ ẳ ắ ạ  
AB kéo dài t i Q, đ ngạ ườ  
th ng AM c t c nh DC kéoẳ ắ ạ  
dài t i P. PB c t CQ t i I. ạ ắ ạ

Khi M chuy n đ ng trênể ộ  
đo n BC, hãy tìm qu  tíchạ ỹ  
đi n I.ể

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M trên c nhể ạ  
BC.

28 Tên file: Qt28.gsp Cho đ ng tròn (O, R), haiườ  
đ ng kính AB và CD vuôngườ  
góc. M là đi m di đ ng trênể ộ  
cung CAD. H là hình chi uế  
c a M trên AB. G i tâm I làủ ọ  
đ ng tròn n i ti p tam giácườ ộ ế  
HMO.

Tìm t p h p các đi m Iậ ợ ể

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M trên cungể  
CAD.

29 Tên file: Qt29.gsp Cho đ ng tròn (O,R) cườ ố 
đ nh, A là đi m c  đ nh trênị ể ố ị  
(O), B là đi m di đ ng trênể ộ  
(O). Các ti p tuy n t i A vàế ế ạ  
B c t nhau t i C. Tìm t pắ ạ ậ  
h p tr c tâm H c a tam giácợ ự ủ  
ABC.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m B quanhể  
đ ng tròn.ườ

30 Tên file: Qt30.gsp Cho tam giác ABC. Trên tia 
đ i c a tia BA, CA có haiố ủ  
đi m di đ ng M, N sao choể ộ  
BM= CN. Tìm t p h p cácậ ợ  
trung đi m K c a MN.ể ủ

Di chuy n đi mể ể  
M theo tia đ iố  
c a tia BA.ủ
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31 Tên file: Qt31.gsp Cho đ ng tròn (O), A làườ  
đi m c  đ nh n m ngoài (O).ể ố ị ằ  
BOC là đ ng kính quayườ  
quanh O. Tìm t p h p tâm Iậ ợ  
đ ng tròn ngo i ti p tamườ ạ ế  
giác ABC.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m B theoể  
đ ng tròn đườ ể 
quay đ ng kínhườ  
BC

32 Tên file: Qt32.gsp Cho tam giác cân ABC n iộ  
ti p đ ng tròn (O,R). Cóế ườ  
AB = AC = R 2 . M là đi mể  
chuy n đ ng trên cung nhể ộ ỏ 
AC, đ ng th ng AM c tườ ẳ ắ  
BC t i D. Tìm t p h p cácạ ậ ợ  
đi m I là tâm đ ng trònể ườ  
ngo i ti p tam giác MDC.ạ ế

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate, 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M trênể  
cung nh  AC.ỏ

33 Tên file: Qt33.gsp Cho tam giác ABC, H là tr cự  
tâm. Hai đ ng th ng songườ ẳ  
song (d) và (d’) l n l t điầ ượ  
qua A và H. Các đi m M, Nể  
l n l t là hình chi u c a Bầ ượ ế ủ  
và C trên (d); các đi m Q,Pể  
l n l t là hình chi u c a B,ầ ượ ế ủ  
C trên (d’). MP c t NQ t i I.ắ ạ

Tìm t p h p đi m I khi (d)ậ ợ ể  
và (d’) di đ ng.ộ

Di chuy n đi mể ể  
Control Point để 
di chuy n haiể  
đ ng th ng d vàườ ẳ  
d’. 

34 Tên file: Qt34.gsp Cho hai đ ng tròn (O) vàườ  
(O’) ti p xúc ngoài nhau t iế ạ  
A. M t đ ng th ng (d) quaộ ườ ẳ  
A c t hai đ ng tròn t i B vàắ ườ ạ  
C.

Tìm t p h p các trung đi mậ ợ ể  
M c a đo n th ng BC khiủ ạ ẳ  
đ ng th ng (d) quay quanhườ ẳ  
A. 

Di chuy n đi mể ể  
Control Point để 
di chuy n đ ngể ườ  
th ng d.ẳ
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35 Tên file: Qt35.gsp Cho đi m A chuy n đ ngể ể ộ  
trên cung l n BC c  đ nh c aớ ố ị ủ  
đ ng tròn (O,R)ườ

Tìm t p h p các tâm I đ ngậ ợ ườ  
tròn n i ti p trong tam giácộ ế  
ABC.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m A theo cungể  
BC.

36 Tên file: Qt36.gsp Cho 3 đi m A, B, C th ngể ẳ  
hàng theo th  t  đó. G iứ ự ọ  
(O1) và (O2) là các n aử  
đ ng tròn đ ng kính AB,ườ ườ  
AC n m trên hai n a m tằ ử ặ  
ph ng đ i nhau b  AB. M tẳ ố ờ ộ  
đi m H chuy n đ ng trênể ể ộ  
đo n AB. Đ ng th ngạ ườ ẳ  
vuông góc v i AB t i H c tớ ạ ắ  
(O1) và (O2) l n l t t i D,ầ ượ ạ  
E. Hai đ ng th ng DB vàườ ẳ  
EC c t nhau t i M.ắ ạ

Tìm t p h p các đi m M.ậ ợ ể

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m H trên đo nể ạ  
AB.

37 Tên file: Qt37.gsp Cho đ ng tròn (O1), đi mườ ể  
A c  đ nh trên đ ng tròn.ố ị ườ  
Trên ti p tuy n t i A l yế ế ạ ấ  
m t đi m B c  đ nh. G iộ ể ố ị ọ  
đ ng tròn (O2) là đ ngườ ườ  
tròn ti p xúc v i AB t i B cóế ớ ạ  
bán kính thay đ i.ổ

Tìm t p h p các trung đi m Iậ ợ ể  
c a dây chung CD c a (O1)ủ ủ  
và (O2)

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
tâm O2 theo 
đ ng th ngườ ẳ  
vuông góc v i ABớ  
t i B. ạ

38 Tên file: Qt38.gsp Cho đi m M chuy n đ ngể ể ộ  
trên đ ng tròn (O,R); A làườ  
đi m c  đ nh n m ngoàiể ố ị ằ  
đ ng tròn sao cho OA = 2R.ườ  
K  phân giác OD c a tamẻ ủ  
giác OAM.

Tìm t p h p các đi m D.ậ ợ ể

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M quanhể  
đ ng tròn tâmườ  
O.
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39 Tên file: Qt39.gsp Cho đ ng tròn (O,R) và dâyườ  
cung BC c  đ nh. A là đi mố ị ể  
chuy n đ ng trên (O), M làể ộ  
trung đi m c a AB. Tìm quể ủ ỹ 
tích hình chi u H c a M trênế ủ  
AC.

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m A quanhể  
đ ng tròn tâmườ  
O. 

40 Tên file: Qt40.gsp

 

Cho tam giác đ u ABC. Tìmề  
t p h p các đi m M sao choậ ợ ể  
kho ng cách t  M đ n Aả ừ ế  
b ng t ng kho ng cách t  Mằ ổ ả ừ  
đ n B và C.ế

Nh n đúp chu tấ ộ  
vào nút Animate 
ho c di chuy nặ ể  
đi m M. Quan sátể  
các s  đo và v tố ế  
c a đi m M khiủ ể  
di chuy n.  ể
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