
  

Phát tri n PMMNMể



  

Đ t v n đặ ấ ề
 PMMNM là gì? (FOSS-free opensource 

sofware)
 S  khác nhau gi a PMMNM và PM b n ự ữ ả

quy n  ch  nàoề ở ỗ
 T i sao l i l a ch n MNMạ ạ ự ọ
 Nh ng thao tác th ng g p khi vi t m t PM?ữ ườ ặ ế ộ



  

T i sao l i l a ch n MNMạ ạ ự ọ
 Lý do l a ch n FOSS là ự ọ
 Ch a các tiêu chu n mứ ẩ ở
 Mang tính đ nh tính, đ nh l ng, đ i m iị ị ượ ổ ớ
 T  do ch n l aự ọ ự
 Mang tính linh đ ng caoộ
 An toàn



  

M c đích c a khóa h cụ ủ ọ
 Tìm hi u v  ý nghĩa c a MNM ể ề ủ
 Hi u l i ích c a MNMể ợ ủ
 H c v  cách s  d ng MNMọ ề ử ụ
 Tìm hi u và phát tri n m t s  PMMNMể ể ộ ố



  

N i dung chínhộ
 Th  nào là FOSSế
 L ch s  c a PMMNị ử ủ
 Tìm hi u c ng đ ng phát tri n MNMể ộ ồ ể
 Các PMMNM trong kinh doanh và nghiên c uứ
 Các công c  phát tri nụ ể
 Các ví d  v  xây d ng ng d ng d a trên ụ ề ự ứ ụ ự

PMMNM
 Tìm hi u v  H  đi u hành MNM LINUX/UNIX, ể ề ệ ề

tìm hi u NETBEAN_JAVAFXể



  

Nh ng l u ý chính khi PTPMữ ư
 Các nguyên t c c  b n c a h  th ng máy ắ ơ ả ủ ệ ố

tính
 Mã nh  phân (Binary code )và mã ị

ngu n(source code)ồ
   T i sao mã ngu n l i quan tr ngạ ồ ạ ọ
 Tìm hi u b  biên d ch ể ộ ị
 Các ngôn ng  l p trìnhữ ậ



  

Các nguyên t c c  b n c a h  th ng ắ ơ ả ủ ệ ố
máy tính
 Ki n trúc voneumanế
 Th c hi n m t chu i các ch  d n (l nh) ự ệ ộ ỗ ỉ ẫ ệ

ch a trong b  nhứ ộ ớ
 Ngôn ng  máyữ
 Binary code
 Khó cho ng i dùng tìm hi uườ ể
 Phát tri n t  8 bit lên 16 bit, 32 bit và gi  là ể ừ ờ

64 bit



  

Binary code và Source code
 Binary code
 Mã máy 
• Ví d : là m t t p h p các ch  d n đ c th c hi n ụ ộ ậ ợ ỉ ẫ ượ ự ệ

tr c ti p b i CPUự ế ở
• Đ c mô t  b ng s  h  16ượ ả ằ ố ệ
 Byte code
 Đ c th c thi b i máy o (virtual machine)ượ ự ở ả
 Ví d  : Dùng cho JAVAụ



  

 Source code
 Các ngôn ng  l p trìnhữ ậ
 D  hi u v i m i ng iễ ể ớ ọ ườ
 Có th  s a đ iể ử ổ
 Yêu c u ph i chuy n sang mã nh  phânầ ả ể ị
 Chuy n đ i b ng b  biên d chể ổ ằ ộ ị



  

Các k  năng chính cho xây d ng ỹ ự
MNM
 Các nguyên t c c  b n c a  MNMắ ơ ả ủ
 Hi u MNMể
 Các ki n th c liên quan đ n phát tri n ế ứ ế ể

PMMNM
 Tìm hi u h  th ng UNIXể ệ ố
 Các thao tác trong UNIX
 Qu n lý h  th ng UNIXả ệ ố
 Qu n lý serve UNIXả



  

 Môi tr ng PT PMMNMườ
 Các công c  PT PMMNMụ
 Các thành ph n c a m t PMMNMầ ủ ộ
 Công nghệ
L a ch n các công ngh  khi c n bao g m:ự ọ ệ ầ ồ
 Databases (T1)
 Networks (T2)
 Web services (T3)
 Middle-ware (T4)
 Multimedia (T5)



  

Khái ni m PMNMệ

 Đ nh nghĩa (David Wheeler)ị

Ch ng trình ph n m m ngu n m  là nh ng ch ng ươ ầ ề ồ ở ữ ươ

trình mà quy trình c p phép s  cho ng i dùng quy n ấ ẽ ườ ề

t  do ch y ch ng trình theo b t kỳ m c đích nào, ự ạ ươ ấ ụ

quy n nghiên c u và s a đ i ch ng trình, quy n sao ề ứ ử ổ ươ ề

chép và tái phát hành ph n m m g c ho c ph n m m ầ ề ố ặ ầ ề

đã s a đ i (mà không ph i tr  ti n b n quy n cho ử ổ ả ả ề ả ề

nh ng ng I l p trình tr c)ữ ườ ậ ướ



  

Các h c thuy t v  PMNMọ ế ề

Hai h c thuy t PMNM ch  đ oọ ế ủ ạ
 T  ch c ph n m m t  do FSF (Free Software ổ ứ ầ ề ự

Foundation)
 Ch ng trình Sáng ki n ngu n m  OSI (Open ươ ế ồ ở

Source Initiative)



  

Các h c thuy t v  PMNM (tt)ọ ế ề

H c thuy t FSFọ ế
Ph n m m mi n phí nh m m c đích b o v  4 quy n t  ầ ề ễ ằ ụ ả ệ ề ự
do c a ng i dùngủ ườ

1. Quy n t  do ch y m t ch ng trình v i b t kỳ m c đích nàoề ự ạ ộ ươ ớ ấ ụ
2. Quy n t  do nghiên c u cách th c v n hành c a m t ch ng trình ề ự ứ ứ ậ ủ ộ ươ

và thích ng nó cho phù h p v i nhu c u c a mình. ứ ợ ớ ầ ủ
3. Quy n t  do phân phát các phiên b n c a ph n m m đ  giúp đ  ề ự ả ủ ầ ề ể ỡ

nh ng ng i xung quanhữ ườ
4. Quy n t  do thêm m i các ch c năng cho m t ch ng trình và ề ự ớ ứ ộ ươ

công b  nh ng tính năng m i đó đ n công chúng đ  toàn c ng ố ữ ớ ế ể ộ
đ ng đ c h ng l i.ồ ượ ưở ợ



  

Các h c thuy t v  PMNM (tt)ọ ế ề

H c thuy t OSIọ ế

Chú tr ng giá tr  k  thu t c a vi c t o ra nh ng ọ ị ỹ ậ ủ ệ ạ ữ
ph n m m m nh, có đ  tin c y cao và phù h p ầ ề ạ ộ ậ ợ
v i gi i kinh doanh, đ c bi t là l i ích th c ti n ớ ớ ặ ệ ợ ự ễ
c a ph ng pháp xây d ng và qu ng bá PMNMủ ươ ự ả



  

u đi m c a ph ng pháp xây d ng Ư ể ủ ươ ự
PMNM

1. Gi m s  trùng l p ngu n l cả ự ặ ồ ự
2. Ti p thu k  th aế ế ừ
3. Qu n lý ch t l ng t t h nả ấ ượ ố ơ
4. Gi m chi phí duy trìả



  

L ch s  c a PMNMị ử ủ

Các c t m c đáng nhộ ố ớ

1984: Richard Stallman sáng l p d  án GNU (GNU Not ậ ự
Unix)

1991: Linus Tovards vi t thành công lõi Linuxế
1997: GNU/Linux chi m 25% th  tr ng máy chế ị ườ ủ
1998: Netscape công b  mã ngu n Navigatorố ồ

   Thu t ng  “Ngu n m ” ra đ iậ ữ ồ ở ờ
   Thành l p Sáng ki n ngu n m  OSIậ ế ồ ở



  

L i ích c a PMNMợ ủ

1. Tính kinh tế
2. Tính an toàn

3. Tính n đ nhổ ị
4. S  d ng chu n mử ụ ẩ ở
5. Gi m ph  thu c vào nh p kh uả ụ ộ ậ ẩ
6. Phát tri n năng l c ngành CNPM đ a ph ngể ự ị ươ
7. Gi m tình tr ng vi ph m b n quy nả ạ ạ ả ề



  

H n ch  c a PMNMạ ế ủ

1. Thi u các ng d ng kinh doanh đ c thùế ứ ụ ặ
2. Tính t ng h  v i các ph n m m đóng kémươ ỗ ớ ầ ề
3. Giao di n ng i dùng ch a t tệ ườ ư ố



  

Các lo i gi y phép PMNMạ ấ

Gi p phép đ i chúng GNU (General Public License)ấ ạ
 Ng i ph  bi n m t ch ng trình đã đ c c p phép đ i chúng ph i ườ ổ ế ộ ươ ượ ấ ạ ả

đ ng th i ph  bi n luôn c  mã ngu n cho ng i nh nồ ờ ổ ế ả ồ ườ ậ

 N u ng i ph  bi n ch ng trình đã th c hi n m t s a đ i gì đó cho ế ườ ổ ế ươ ự ệ ộ ử ổ

ph n m m thì nh ng s a đ i đó cũng ph i đ c c p phép theo ch  đ  ầ ề ữ ử ổ ả ượ ấ ế ộ

gi y phép đ i chúngấ ạ

 Ng i ph  bi n ch ng trình không áp d ng v i ng i nh n b t c  h n ườ ổ ế ươ ụ ớ ườ ậ ấ ứ ạ

ch  nào không thu c ph m vi gi y phép đ i chúngế ộ ạ ấ ạ

 Ng i nh n m t ph n m m đã c p phép đ i chúng s  đ c trao y ườ ậ ộ ầ ề ấ ạ ẽ ượ

nguyên m i quy n nh  ng i ph  bi n g c, t c là quy n sao chép, ch nh ọ ề ư ườ ổ ế ố ứ ề ỉ

s a và ph  bi n ph n m mử ổ ế ầ ề



  

Các lo i gi y phép PMNM (tt)ạ ấ
Gi p phép BSD (Berkeley System Distribution)ấ

 Ghi nh n công lao c a tác gi  đ u tiên làm ra ph n ậ ủ ả ầ ầ
m m b ng cách đ a vào file mã ngu n các thông tin ề ằ ư ồ
b n quy n g cả ề ố

 Ng i phát hành ban đ u s  không ch u trách nhi m ườ ầ ẽ ị ệ
tr c pháp lu t v  b t c  thi t h i nào phát sinh do s  ướ ậ ề ấ ứ ệ ạ ử
d ng nh ng ph n m m ngu n m  đã đ c ch nh s aụ ữ ầ ề ồ ở ượ ỉ ử



  

Các lo i gi y phép PMNM (tt)ạ ấ

Gi p phépấ
đ i chúngạ

Gi p phépấ
BSD

Ph i ph  bi n mã ngu n g cả ổ ế ồ ố Có Không

Ph i ph  bi n mã ngu n ng i dùng ả ổ ế ồ ườ
t o m iạ ớ Có Không

Mã ngu n t o m i ph i đ c c p phép ồ ạ ớ ả ượ ấ
 đ i chúngạ Có Không



  

Nh ng d  án PMNM thành côngữ ự

1. BIND (máy ch  tên mi n DNS)ủ ề
2. Apache (máy ch  Web)ủ
3. Sendmail (máy ch  th  đi n t )ủ ư ệ ử
4. Open Office (b  ng d ng văn phòng)ộ ứ ụ
5. H  đi u hành LINUX/UNIXệ ề



  

BIND (DNS Server)

 Các đ a ch  Internet nh   yahoo.com hay microsoft.com s  không th  ị ỉ ư ẽ ể

th c thi n u không có Domain Name Servers (DNS). Các  servers này ự ế

s  chuy n tên ng i dùng thành các đ a ch  máy tính đ c s  hóa. ẽ ể ườ ị ỉ ượ ố

N u không có các servers này, ng i s  d ng s  không th  có các ế ườ ử ụ ẽ ể

đ a ch   nh  202.187.94.12 đ  s  d ng trên  website.ị ỉ ư ể ử ụ

 Server Berkeley Internet Name Domain (BIND) ch y chi m 95 % c a ạ ế ủ

t t c  các lo i DNSấ ả ạ

  BIND là m t ch ng trình đ c c p b n quy n theo ki u  BSDộ ươ ượ ấ ả ề ể



  

Apache (Web Server)

 Đ  nh n và yêu c u d  li u t  web browsers, ể ậ ầ ữ ệ ừ

Apache là m t trong nh ng server n i ti ng ộ ữ ổ ế

trong th  gi i (WWW) ế ớ

 Apache xu t hi n t  tháng 4 - 1996 và tr  thành ấ ệ ừ ở

đ i th  c nh tranh c a IIS (Microsoft ‘ s server)ố ủ ạ ủ



  

Apache
 Thi t k  linh ho t theo moduleế ế ạ
 n đ nhỔ ị
 B o m tả ậ
 T c đ  nhanhố ộ
 Đa n nề
 Mã ngu n m  (BSD)ồ ở



  

MySQL
 Tôc đô rât nhanh́ ̣ ́
 Manh mẹ ̃
 Hô tr  CSDL quan hễ ợ ̣
 Đa ng i dung, đa tiêu trinhườ ̀ ̉ ̀
 Giây phep ma ḿ ́ ̃ ở (GPL)



  

PHP
 Hiêu năng caọ
 Giao tiêp nhiêu CSDĹ ̀
 Co săn nhiêu th  viên hô tr  Web́ ̃ ̀ ư ̣ ̃ ợ
 Gia thanh thâṕ ̀ ́
 Dê hoc va s  dung̃ ̣ ̀ ử ̣
 Kha chuyên̉ ̉
 Ma nguôn m̃ ̀ ở (gi y phép PHP)ấ



  

S  kêt h p ự ́ ợ Apache, MySQL, PHP
 Miên phĩ ́
 Hô tr  đa nêñ ợ ̀
 Đ c thiêt kê tôi u cho nhauượ ́ ́ ́ ư
 Ma nguôn m̃ ̀ ở



  

Cai đăt va câu hinh̀ ̣ ̀ ́ ̀  AMP

 Windows: Apache, PHP, MySQL (xampp, 
appserv, foxserv…)

 Môi tr ng phat triên tich h p:ườ ́ ̉ ́ ợ
• Zend Studio
• Macromedia DreamWeaver



  

Open Office

 Open office d a trên source code c a StarOffice, là ự ủ

m t  FOSS t ng đ ng v i Microsoft Office. Bao g m ộ ươ ươ ớ ồ

các đ c tính x  lý văn b n, b ng tính và trình chi uặ ử ả ả ế

  M t trong nh ng l i ích đáng k  c a s  chuy n d ch ộ ữ ợ ể ủ ự ể ị

gi a môi tr ng desktop c a Windows  t i Open Office ữ ườ ủ ớ

là có th  đ c h u h t các tài li u c a Microsoft Office. ể ọ ầ ế ệ ủ

Đi u này khi n Open Office đ c s  d ng linh ho t khi ề ế ượ ử ụ ạ

chuy n t   Windows sang Linux. ể ừ



  

glassfish
 Là PMMNM
 Dùng cho các ng  d ng severứ ụ
 Hi n đang có 3 phiên b n ệ ả
 V1:v2 và v3
 V3:Nh  g n. Modul hóa, nhanh chóngỏ ọ
 Kh i đ ng r t nhanh (<1ms)ở ộ ấ
 T ng Modular và kenel (<100K)ổ
 Có th  ch y trên mobile và desktopể ạ



  

opensolaris



  

Python
 Python la ngôn ng  lâp trinh câp cao vi:Ma ̀ ữ ̣ ̀ ́ ̀ ̃

đ c biên dich thanh bytecode va đ c th c ượ ̣ ̀ ̀ ượ ự
thi.

 Python co thê m  rông trong C va C++. ́ ̉ ở ̣ ̀
 Câu truc cua P rât manh phu h p v i LTHDT́ ̉ ́ ̣ ̀ ợ ớ
 Phu h p v i cac ng dung logic̀ ợ ớ ́ ứ ̣



  

JAVAFX trên n n NETBEANề



  

H  đi u hành Unix/Linuxệ ề



  

H  đi u hành GNU/Linuxệ ề

1. Đ c t o thành b i s  k t h p nh ng thành ượ ạ ở ự ế ợ ữ
ph n trong d  án GNU và lõi Linuxầ ự

2. Phát hành d i các b n đ c đóng gói b i các ướ ả ượ ở
Distro: Red Hat, Debian, SuSE, Mandriva…

3. Ngu n m  và mi n phíồ ở ễ
4. Phù h p cho m c đích s  d ng làm máy ch  ợ ụ ử ụ ủ

trong môi tr ng Internetườ



  

Linux là kernel

 Linux có ngu n g c t  tên c a nhân đ c t o b i Linus ồ ố ừ ủ ượ ạ ở

Torvalds. 

 M t (nhân-kernel) là m t đi m trung tâm c a HĐH, đi u ộ ộ ể ủ ề

khi n ho t đ ng c a CPU, b  nh  và qu n lý thi t b . Nó ể ạ ộ ủ ộ ớ ả ế ị

cũng là môi tr ng giao ti p trung gian gi a các ch ng ườ ế ữ ươ

trình khác nhau ch y trên HĐH.ạ

 Ngoài ra còn có nhân March 



  

 H u h t các ng d ng FOSS s  ch y trên nhân Mach ho c Linux ầ ế ứ ụ ẽ ạ ặ

không quá khó khăn. Tuy nhiên nh ng nhân này th ng ch u nh ữ ườ ị ả

h ng l n c a quá trình th c thi và n n ph n c ng mà h  th ng ưở ớ ủ ự ề ầ ứ ệ ố

FOSS ch y trên đó. ạ

 Ví d  Nhân GNU Hurd ch  có th  ch y trên ki n trúc x86 (PC). Nhân ụ ỉ ể ạ ế

Linux ch y trên h u h t các ki n trúc máy tính bao g m Playstation ạ ầ ế ế ồ

285, mainframes và các thi t b  nhúng.ế ị



Ki n trúc h  th ngế ệ ố

Ng i s  d ngườ ử ụ

ng d ngỨ ụ
(shells, trình biên d chị , các ti n ích,…ệ )

Th  vi n l p trìnhư ệ ậ
(open, close,read, write, ...)

H t nhân h  đi u hànhạ ệ ề  
(qu n lý t p, b  nh , thi t b  ph n c ng,…ả ệ ộ ớ ế ị ầ ứ )

Ph n c ngầ ứ  máy tính

Giao di n ng i dùngệ ườ

Giao di n th  vi nệ ư ệ

Giao di n l i g i h  ệ ờ ọ ệ
th ngố

Kenel 
mode

User mode



  

UNIX System Structure (ti p)ế



  

Ý t ng trong thi t k  Unix/Linuxưở ế ế
 H  đi u hành đa nhi m (multitasking)ệ ề ệ
 H  đi u hành đa ng i dùng (multiuser)ệ ề ườ
 T o (creation), ch nh s a (modification) ạ ỉ ử

hay h y b  (destruction):ủ ỏ
 Ch ng trìnhươ
 T p tin.ệ

 File System
 Chia x  tài nguyên h  th ng:CPU, RAM,...ẻ ệ ố



Tính đa nhi mệ

 M t ch ng trình khi ch y trong máy tính là m t ộ ươ ạ ộ

ti n trìnhế

 Đa nhi m có nghĩa là nhi u ti n trình có th  ch y ệ ề ế ể ạ

cùng m t th i đi mộ ờ ể

 Ti n trình không ph i là ch ng trìnhế ả ươ

 Có th  ch y nhi u ti n trình cho cùng m t ch ng ể ạ ề ế ộ ươ

trình t i m t th i đi mạ ộ ờ ể



Tính đa ng i s  d ngườ ử ụ

 Nhi u ng i s  d ng có th  cùng truy xu t vào ề ườ ử ụ ể ấ

h  th ng t i m t th i đi m ệ ố ạ ộ ờ ể

 c n có khái ni m tài kho n s  d ng nh ng có nhi u ầ ệ ả ử ụ ư ề

tài kho n không đ ng nghĩa v i đa ng i s  d ngả ồ ớ ườ ử ụ

 m t ti n trình t o ra thu c quy n s  h u ng i đã ộ ế ạ ộ ề ở ữ ườ

t o ra nóạ

 do đó các ti n trình có th  thu c quy n s  h u c a ế ể ộ ề ở ữ ủ

nhi u ng i khác nhauề ườ



Tính mô đun
 Mô đun hoá v  ki n trúcề ế

 H t nhân qu n lý các nhi m v   m c th pạ ả ệ ụ ở ứ ấ

 T ng ng d ng cung c p các ti n ích s  d ng đ i v i ng i ầ ứ ụ ấ ệ ử ụ ố ớ ườ

s  d ngử ụ

 Mô đun hoá v  ng d ngề ứ ụ
 Cung c p nhi u công c  nh , chuyên d ng nh ng đa d ng ấ ề ụ ỏ ụ ư ạ

đ  h  tr  công vi c ng i s  d ngể ỗ ợ ệ ườ ử ụ

 Không cung c p các công c  có tính đa năng nh ng ng i ấ ụ ư ườ

s  d ng làm đ c r t nhi u vi c ph c t p b ng cách k t ử ụ ượ ấ ề ệ ứ ạ ằ ế

h p các công c  nh  v i nhauợ ụ ỏ ớ



  

Ý t ng (ti p)ưở ế
 Làm trong môi tr ng m ng.(Networking)ườ ạ
 T p ch ng trình ti n ích đ y đ .ậ ươ ệ ầ ủ

(System Utilities)
 Th  vi n l p trình (System call Interface, ư ệ ậ

Standard Library)
 H  th ng m , t ng thích v i nhi u n n ệ ố ở ươ ớ ề ề

ph n c ng (platform) khác nhauầ ứ



Các công c  c  b nụ ơ ả
 Các trình thông d ch l nh (shell) : sh, csh, bashị ệ

 Các câu l nh qu n lý h  th ng t pệ ả ệ ố ệ

 Các câu l nh qu n lý ti n trìnhệ ả ế

 Các câu l nh x  lý d  li uệ ử ữ ệ

 Các trình so n th o: vi, emacs, …ạ ả

 Các trình qu n lý gói d  li u: tar, gzip,…ả ữ ệ

 Các trình biên d ch : C, C++, Fortran, Perlị

 Các b  x  lý văn b n (latex), hình nh (xv)ộ ử ả ả

 v.v.



  

L ch s  phát tri nị ử ể
 1965 – 1969 : MIT + AT&T Bell Lab:

 D  án OS Multics (Multiplexed Information and ự
Computing Service)

 Yêu c u đ t ra:ầ ặ
 H  tr  nhi u ng i dùng cùng làm vi c.ỗ ợ ề ườ ệ
 H  tr  tính toán t c đ  cao,ỗ ợ ố ộ
 Chia x  tài nguyên c a ng i dùng.ẻ ủ ườ

 D  án không thành công.ự



  

L ch s  phát tri n (ti p)ị ử ể ế
 1970 – 1979 :Thomson+ Ritchie Bell Lab:

 Thi t k  File System.ế ế
 Thi t k  ki n trúc file th c thi trong Unix.ế ế ế ự
 Phân chia th i gian (Time sharing).ờ
 Liên l c gi a các ti n trình (PIPE).ạ ữ ế
 X  lý văn b n (text processing)ử ả  Shell.
 Vi t l i Kernel b ng C ế ạ ằ



  

L ch s  phát tri n (ti p)ị ử ể ế
 1980 – 1989 : Nhi u phiên b n Unix:ề ả

 B  sung C Shell và Korn Shell.ổ
 X  lý văn b n: PERL và TCL.ử ả
 H  tr  TCP/IP trong Kernel.ỗ ợ
 Xây d ng theo chu n POSIX (Portable ự ẩ

Operating System Interface).
 B  sung: System Administration, IPC,..ổ
 Thi t k  giao di n t ng tác v i ng i dùng.ế ế ệ ươ ớ ườ



  

L ch s  phát tri n (ti p)ị ử ể ế
 1990 – nay : Unix & Linux:

 Unix đ c hoàn thi n h n v :ượ ệ ơ ề
 Ki n trúc Kernel.ế
 FileSystem.
 T ng thích v i nhi u platform ph n c ng.ươ ớ ề ầ ứ

 Chuy n sang Linux:ể
 Kernel là mã ngu n m  (free open source).ồ ở
 OS Unix-like : Kernel Linux gi ng Unix (90%).ố
 C ng đ ng mã ngu n m  l n.ộ ồ ồ ở ớ



  

Các thành ph n c a Unix/Linuxầ ủ

 Phân nhân - Kernel

    Ch ng trình chính đi u khi n m i ho t đ ng c a máy tínhươ ề ể ọ ạ ộ ủ

 Ph n v  - Shellầ ỏ

   Th c hi n giao ti p v i ng i dùng: thông d ch l nh ng i dùng và chuy n ự ệ ế ớ ườ ị ệ ườ ể

t i kernel đ  th c thiớ ể ự

 H  th ng t p tin - File Systemệ ố ậ

   L u tr  thông tinư ữ

    T  ch c trong cây th  m cổ ứ ư ụ

 Các ch ng trình ti n íchươ ệ

    Các l nh ti n ích: so n th o văn b n, trao đ i th  đi n tệ ệ ạ ả ả ổ ư ệ ử



  

Các phiên b n Unixả

  Hai chu n UNIX chínhẩ
 BSD (Berkeley Software Distribution)
 System V (AT&T Bell Labs)

  H u h t các phiên b n khác d a trên hai ầ ế ả ự
chu n nàyẩ
 Solaris (Sun Microsystems)
 SCO (Santa Cruz Operation)
 HP-UX (Hewlett-Packard Unix)



  

Các phiên b n Linuxả

 Debian www.debian.org

 Redhat www.redhat.com

 Fedora Core fedora.redhat.com

  SuSe www.suse.com

  Mandrake www.mandrakelinux.com

  SlackWare www.slackware.com

  TurboLinux www.turbolinux.com



  

Redhat và Fedora Core

  Redhat và Fedora Core B n Linux có l  là th nh hành ả ẽ ị

nh t trên th  gi i, phát hành b i công ty Redhat.ấ ế ớ ở

 T  2003, Công ty Redhat phát tri n Redhat Enterprise ừ ể

Linux (RHEL) v i m c đích th ng m i, nh m vào các ớ ụ ươ ạ ằ

công ty, xí nghi p.ệ

 Redhat đ u t  m  ra d  án Fedora nh m phát tri nầ ư ở ự ằ ể

     phiên b n Fedora Core cho ng i dùng bình th ng.ả ườ ườ

 Hi n nay đa có Fedora Core 4ệ



  

 S  b  v  shellơ ộ ề
 Shell (h  vệ ỏ) - b  d ch l nh, ho t đ ng nh  m t k t n i trung gian gi a ộ ị ệ ạ ộ ư ộ ế ố ữ

nhân v i ng i dùng: Shell nh n dòng l nh do ng i dùng đ a vào, t  ớ ườ ậ ệ ườ ư ừ

dòng l nh nói trên, nhân tách ra các b  ph n đ  nh n đ c m t hay m t ệ ộ ậ ể ậ ượ ộ ộ

s  l nh t ng ng v i các đo n văn b n có trong dòng l nh.M t l nh bao ố ệ ươ ứ ớ ạ ả ệ ộ ệ

g m tên l nh và tham s .ồ ệ ố

  Shell s  d ng nhân đ  kh i sinh m t quá trình m i (kh i t o quá trình) và ử ụ ể ở ộ ớ ở ạ

sau đó, shell ch  đ i QT con này ti n hành, hoàn thi n và k t thúc. Khi ờ ợ ế ệ ế

shell s n sàng ti p nh n dòng l nh c a ng i dùng, m t d u nh c xu t ẵ ế ậ ệ ủ ườ ộ ấ ắ ấ

hi n trên màn hình. ệ



  

 Linux có hai lo i shell ph  bi n là: C-shell (%), ạ ổ ế

Bourne-shell ($) 

 Đ  nh n bi t h  th ng đang làm vi c v i shell ể ậ ế ệ ố ệ ớ

nào, chúng ta gõ l nh: ệ  # alias 

 N u m t danh sách xu t hi n là C-shell; ng c ế ộ ấ ệ ượ

l i, n u xu t hi n thông báo "Command not ạ ế ấ ệ

found" Bourne-shell. 



  

 L nhệ
 L nh chia thành 3 lo i:ệ ạ
 L nh th ng tr c (có s n c a Linux), bao g m các ệ ườ ự ẵ ủ ồ
l nh ch a s n trong shell và các l nh th ng tr c khác. ệ ứ ẵ ệ ườ ự

 File ch ng trình ngôn ng  máy:  ng i dùng vi t ươ ữ ườ ế
ch ng trình trên ngôn ng  C qua b  d ch ươ ữ ộ ị gcc đ  t o ể ạ
ra m t ch ng trình trên ngôn ng  máy. ộ ươ ữ

 File ch ng trình shell (Shell Script). ươ

 Chú ý : Khi k t thúc m t dòng l nh c n gõ phím ENTER đ  shell ế ộ ệ ầ ể
phân tích và th c hi n l nhự ệ ệ



  

Cách s  d ng l nhử ụ ệ
D ng t ng quát c a l nh Linuxạ ổ ủ ệ  

# <Tên l nh> [<các tham s >]ệ ố  

Trong đó

• Tên l nh là m t dãy ký t  - b t bu c ph i có, không có d u cách, bi u th  ệ ộ ự ắ ộ ả ấ ể ị

cho m t l nh c a Linux hay m t ch ng trình. Ng i dùng c n HĐH đáp ộ ệ ủ ộ ươ ườ ầ

ng yêu c u gì c a mình thì ch n đúng tên l nh. ứ ầ ủ ọ ệ

• Các tham s  có th  có ho c không, nh m cung c p thông tin v  các đ i ố ể ặ ằ ấ ề ố

t ng mà l nh tác đ ng ượ ệ ộ



  

Có hai lo i tham s  : tham s  khóa ("tùy ch n") và tham s  v  trí. ạ ố ố ọ ố ị

  Tham s  khóa chính là nh ng TS đi u khi n ho t đ ng c a l nh. ố ữ ề ể ạ ộ ủ ệ

TSK th ng b t đ u b i d u tr  "ườ ắ ầ ở ấ ừ -" ho c hai d u tr  liên ti p "ặ ấ ừ ế --"

 Tham s  v  trí là tên file, th  m c & th ng là các đ i t ng ch u s  ố ị ư ụ ườ ố ượ ị ự

tác đ ng c a l nh. Khi gõ l nh, tham s  v  trí đ c thay b ng nh ng ộ ủ ệ ệ ố ị ượ ằ ữ

đ i t ng mà ng i dùng c n h ng tác đ ng t i.ố ượ ườ ầ ướ ộ ớ
  Ví d  Khi ng i dùng gõ l nh xem thông tin v  các file: ụ ườ ệ ề
            # ls -l g*↵



  

 Trong l nh này: ệ
 ls - tên l nh li t kê các tên file/ th  m c con trong m t ệ ệ ư ụ ộ

th  m c, ư ụ
-l - tham s  khóa, cho bi t yêu c u xem đ y đ  thông ố ế ầ ầ ủ

tin v  các đ i t ng hi n ra. T ng ng v i l nh ề ố ượ ệ ươ ứ ớ ệ ls 
còn có các tham s  khóa ố -a, -L.

 Trong m t s  tham s  khóa có nhi u ch  cái thay cho ộ ố ố ề ữ
m t d u "ộ ấ -" là hai d u "ấ --"  đ u tham s . ở ầ ố

 g* là tham s  v  trí ch  rõ ng i dùng c n xem thông tin ố ị ỉ ườ ầ
v  các file có tên g i b t đ u là ch  cái "g". ề ọ ắ ầ ữ



  

Chú ý:
•  L nh phân bi t ch  hoa và th ngệ ệ ữ ườ
•  M t s  l nh ch  ng i qu n tr  h  th ng (siêu ng i ộ ố ệ ỉ ườ ả ị ệ ố ườ
dùng) m i đ c s  d ng ớ ượ ử ụ
• M t dòng l nh có th  có nhi u h n m t l nh, trong đó ộ ệ ể ề ơ ộ ệ
l nh sau đ c ngăn cách b i v i l nh đi ngay tr c b ng ệ ượ ở ớ ệ ướ ằ
d u ";" ho c d u "|". Ví d  v  m t s  dòng l nh d ng này: ấ ặ ấ ụ ề ộ ố ệ ạ
                        # ls -l; date 

# head Filetext | sort >temp 
• S  d ng “man” đ  tra c u l nhử ụ ể ứ ệ
                        # man <tên-l nh> ệ



  

THAO TÁC V I H  TH NGỚ Ệ Ố
Quá trình kh i đ ng Linux đ c mô t  theo s  đ  sauở ộ ượ ả ơ ồ
 LILO(LInux LOader) đ c t i vào máy đ  th c hi n, vi c đ u tiên là đ a nhân vào ượ ả ể ự ệ ệ ầ ư
b  nh  trong, sau đó t i ch ng trình init đ  th c hi n vi c kh i đ ng Linux. ộ ớ ả ươ ể ự ệ ệ ở ộ

 N u cài đ t nhi u phiên b n Linux hay cài Linux cùng các HĐH khác (khi đó m i ế ặ ề ả ỗ
phiên b n HĐH đ c gán ả ượ nhãn - label đ  phân bi t), thông báo sau đây đ c LILO ể ệ ượ
đ a ra: ư
    LILO boot: cho phép nh p xâu là nhãn c a m t trong nh ng  HĐH hi n có trên ậ ủ ộ ữ ệ
máy đ  kh i đ ng.Ví d , gõ ể ở ộ ụ
  LILO boot: linux n u ch n kh i đ ng đ  làm vi c trong Linuxế ọ ở ộ ể ệ
  LILO boot: dos n u ch n kh i đ ng đ  làm vi c trong MS-DOS, Windows. ế ọ ở ộ ể ệ



  

Đăng nh p & thoát kh i h  th ngậ ỏ ệ ố

  Đăng nh pậ

    Sau khi h  th ng Linux (l y Red Hat 6.2 làm ví d ) kh i đ ng xong, trên màn ệ ố ấ ụ ở ộ
hình xu t hi n nh ng dòng sau: ấ ệ ữ

    Ret Hat Linux release 6.2 (Zoot) –  phiên b n LINUXả

    Kernel 2.2.14-5.0 on an i686 – Phiên b n nhânả

    May1 login: root

    Password:

    Last login: Fri Oct 27 14:16:09 on tty2 

    Root[may1 /root]#

Tên ng i dùng đăng nh p ườ ậ may1 là tên máy và /root tên th  m c hi n th i ư ụ ệ ờ
(ng i dùng root). Khi d u nh c shell xu t hi n trên màn hình - HĐH đã s n ườ ấ ắ ấ ệ ẵ
sàng ti p nh n m t yêu c u m i c a ng i dùng.ế ậ ộ ầ ớ ủ ườ



  

Ra kh i h  th ngỏ ệ ố

  CTRL+ALT+DEL.

  S  d ng l nh ử ụ ệ shutdown v i cú pháp nh  sau: ớ ư shutdown [tùy-    ch n] <time> ọ

[c nh-báo]ả

  S  d ng l nh ử ụ ệ halt v i cú pháp nh  sau:ớ ư

       halt [tùy-ch n]ọ  - L nh này t t h n máy. ệ ắ ẳ

  L u ý: ư  Có th  s  d ng l nh ể ử ụ ệ exit đ  tr  v  d u nh c đăng nh p ho c k t thúc ể ở ề ấ ắ ậ ặ ế

phiên làm vi c b ng l nh ệ ằ ệ logout.

 Kh i đ ng l i:ở ộ ạ
        reboot [tùy-ch n] ọ



  

L nh xem, thi t đ t ngày, gi , xem l ch trên h  ệ ế ặ ờ ị ệ
th ngố

L nh xem, thi t đ t ngày, giệ ế ặ ờ 
 L nh ệ date cho phép có th  xem ho c thi t đ t l i ngày gi  trên h  ể ặ ế ặ ạ ờ ệ
th ng ố
 Cú pháp c a l nh g m hai d ng, d ng xem thông tin v  ngày, gi :ủ ệ ồ ạ ạ ề ờ

   date [tùy-ch n] [+đ nh-d ng]ọ ị ạ  
 D ng thi t đ t l i ngày gi  cho h  th ng:ạ ế ặ ạ ờ ệ ố
   date [tùy-ch n] [MMDDhhmm[ [CC[YY] ]-ss]]ọ
Ví d …ụ



  

L nh xem l chệ ị

L nh ệ cal cho phép xem l ch trên h  th ng v i cú ị ệ ố ớ
pháp nh  sauư

  cal [tùy-ch n] [<tháng> [<năm>]]ọ  
Các tùy ch n là:ọ
 -m : Ch n ngày Th  hai là ngày đ u tu n ọ ứ ầ ầ
 -j : Hi n th  s  ngày trong tháng d i d ng s  ngày ể ị ố ướ ạ ố
trong năm 
 Hi n th  l ch c a năm hi n th iể ị ị ủ ệ ờ



  



  

 D i đây là ví d  hi n th  s  ngày trong tháng ướ ụ ể ị ố
3 d i d ng s  ngày trong năm 2001ướ ạ ố



  

 T p h p t t c  các file có trong HĐH đ c g i là ậ ợ ấ ả ượ ọ h  th ng ệ ố
file là m t h  th ng th ng nh t.ộ ệ ố ố ấ

  H  th ng file đ c t  ch c theo d ng hình cây: H  th ng ệ ố ượ ổ ứ ạ ệ ố
file đ c xu t phát t  m t th  m c g c (kí hi u "ượ ấ ừ ộ ư ụ ố ệ /") và cho 

phép t o ra th  m c con trong m t th  m c b t kỳ.ạ ư ụ ộ ư ụ ấ

  Thông th ng, khi kh i t o Linux đã có ngay h  th ng file ườ ở ạ ệ ố
c a nó. Hình 3.1minh h a m t ph n trong cây lôgic c a h  ủ ọ ộ ầ ủ ệ
th ng fileố

H  TH NG FILEỆ Ố



  



  

 Đ ng d n tuy t đ i: Đ y đ  tên th  m c, các th  ườ ẫ ệ ố ầ ủ ư ụ ư
m c cách nhau b i “/”ụ ở

      /etc/X11/xinit/Xclients 

 Th  m c hi n th i là  th  m c trong h  th ng file mà ư ụ ệ ờ ư ụ ệ ố
hi n th i "ng i dùng đang  đó". ệ ờ ườ ở

 Đ ng d n t ng đ i : N u t i th i đi m t, đang  th  ườ ẫ ươ ố ế ạ ờ ể ở ư
m c xinit, mu n đ n ụ ố ế Xclients ta gõ Xclients ho c ặ
./Xclients trong đó kí hi u "ệ ." đ  ch  th  m c hi n th i. ể ỉ ư ụ ệ ờ



  

 Khi m t ng i dùng đăng nh p vào h  th ng, ộ ườ ậ ệ ố

Linux luôn chuy n ng i dùng vào th  riêng và t i ể ườ ư ạ

th i đi m đó th  m c riêng là th  m c hi n th i ờ ể ư ụ ư ụ ệ ờ

c a ng i dùng. ủ ườ

 TM riêng c a siêu ng i dùng là /rootủ ườ

 TM riêng c a ng i dùng user1 là /home/user1ủ ườ



  

Quy n truy nh p th  m c và fileề ậ ư ụ
 Quy n truy nh pề ậ
M i file và th  m c trong Linux đ u có m t ỗ ư ụ ề ộ

ch  s  h u và m t nhóm s  h u, cũng ủ ở ữ ộ ở ữ
nh  m t t p h p các quy n truy nh p.ư ộ ậ ợ ề ậ



  

Các l nh c  b nệ ơ ả
Thay đ i quy n s  h u file v i l nh ổ ề ở ữ ớ ệ chown 

   chown [tùy ch n] [ch  ][.nhóm] <file ...>ọ ủ

Thay đ i quy n truy c p file v i l nh ổ ề ậ ớ ệ chmod 

  Cú pháp l nh ệ chmod có ba d ng: ạ

  chmod [tùy-ch n] <mod [,mod]...> <file...> ọ xác l p t ng đ iậ ươ ố

  chmod [tùy-ch n] <mod-h -8> <file...> ọ ệ xác l p tuy t đ i ậ ệ ố

  chmod [tùy-ch n] --reference=nhómR <file...>ọ d ng gián ti p ch  d n ạ ế ỉ ẫ

theo quy n truy nh p c a file ề ậ ủ nhómR



  

 Gi i thích v  hai cách xác l p quy n truy nh p file trong l nh ả ề ậ ề ậ ệ
chmod nh  sau: xác l p tuy t đ i (dùng h  th ng mã s  vi t ư ậ ệ ố ệ ố ố ế
theo h  c  s  8 bi u di n cho các quy n truy nh p) vàệ ơ ố ể ễ ề ậ  xác l p ậ
t ng đ i (dùng các ch  cái đ  bi u di n quy n truy nh p).ươ ố ữ ể ể ễ ề ậ

 Cách xác l p t ng đ iậ ươ ố



  

 Có th  k t h p các m c t  h p th  nh t và h p th  ể ế ợ ụ ừ ộ ứ ấ ộ ứ
ba v i m t m c t  h p th  hai đ  t o ra m t ớ ộ ụ ừ ộ ứ ể ạ ộ mod. 

 Ví d , n u mu n thêm quy n ghi đ i v i file ụ ế ố ề ố ớ test cho 
t t c  ng i dùng trong nhóm s  h u, hãy ch n ấ ả ườ ở ữ ọ g 
cho nhóm s  h u, ở ữ + cho thêm quy n truy nh p, và ề ậ w 
cho quy n ghi. Lúc đó l nh ề ệ chmod s  có d ng sau: ẽ ạ

           chmod g+w test 



  

 Cách xác l p tuy t đ iậ ệ ố

 Bi u di n quy n truy nh p file thông qua dãy g m 9 v  trí ể ễ ề ậ ồ ị

d i d ng ướ ạ rwxrwxrwx, trong đó t ng c m 3 v  trí theo th  ừ ụ ị ứ

t  t ng ng v i: ch  s  h u, nhóm s  h u và ng i dùng ự ươ ứ ớ ủ ở ữ ở ữ ườ

khác

 Nh  v y, ch  s  h u t ng ng v i 3 bít đ u tiên, nhóm ư ậ ủ ở ữ ươ ứ ớ ầ

s  h u t ng ng v i 3 bít gi a, ng i dùng khác t ng ỡ ữ ươ ứ ớ ữ ườ ươ

ng v i 3 bít cu i. ứ ớ ố



  

 Ví d : ụ chmod 753 memo1 đ t thu c tính quy n ặ ộ ề
truy nh p đ i v i file memo1 là ậ ố ớ rwxr-xr-x



  

 M t s  th  m c đ c bi tộ ố ư ụ ặ ệ
 Th  m c g c ư ụ ố / Đây là th  m c g c ch a ư ụ ố ứ

đ ng t t c  các th  m c con có trong h  ự ấ ả ư ụ ệ
th ng.ố

 Th  m c ư ụ /root có th  đ c coi là "th  m c ể ượ ư ụ
riêng" c a siêu ng i dùng. Th  m c này ủ ườ ư ụ
đ c s  d ng đ  l u tr  các file t m th i, ượ ử ụ ể ư ữ ạ ờ
nhân Linux và nh kh i đ ng, các file nh  ả ở ộ ị
phân …

Thao tác v i th  m cớ ư ụ



  

 Th  m c ư ụ /bin
 Th  m c ư ụ /dev
 Th  m c ư ụ /dev
 Th  m c ư ụ /lib
 Th  m c ư ụ /lost+found 
 Th  m c ư ụ /usr 
 Th  m c ư ụ /home
 Th  m c ư ụ /boot Là TM ch a nhân c a h  th ng ứ ủ ệ ố



  

Các l nh c  b n v  th  m cệ ơ ả ề ư ụ  
Xác đ nh th  m c hi n th i v i l nh ị ư ụ ệ ờ ớ ệ pwd 

 Cú pháp l nh: ệ pwd
Xem thông tin v  th  m c v i l nh ề ư ụ ớ ệ ls 

 Cú pháp l nh: ệ ls [tùy-ch n] [file]...ọ
L nh t o th  m c ệ ạ ư ụ mkdir 

    mkdir [tùy-ch n] <th -m c>ọ ư ụ
L nh xóa b  th  m c ệ ỏ ư ụ rmdir

   rmdir [tùy-ch n[ <th -m c> ọ ư ụ



  

 L nh đ i tên th  m c ệ ổ ư ụ mv

    mv <tên-cũ> <tên-m i> ớ



  

Các l nh làm vi c v i fileệ ệ ớ

 Các l nh t o file ệ ạ
   T o file v i l nh ạ ớ ệ touch

    touch <file>
 T o file v i l nh ạ ớ ệ cat

    cat > <file>



  

 Sao chép file v i l nh ớ ệ cp 

    L nh ệ cp có hai d ng nh  sau: ạ ư
  cp [tùy-ch n] <file-ngu n> ... <file-đích> ọ ồ
  cp [tùy-ch n] --target-directory=<th -m c> ọ ư ụ
<file-ngu n>...ồ  



  

 Đ i tên file v i l nh ổ ớ ệ mv
     Cú pháp l nh đ i tên file: ệ ổ
     mv <tên-cũ> <tên-m i>ớ
 Xóa file v i l nh ớ ệ rm 
     L nh ệ rm r t "nguy hi m" vì trong Linux không có ấ ể

l nh khôi ph c l i nh ng gì đã xóa.ệ ụ ạ ữ
     Cú pháp l nh: ệ
 rm [tùy-ch n] <file> ... ọ



  

 Xem n i dung file v i l nh ộ ớ ệ cat 

      cat [tùy-ch n] <tên file>ọ



  

L P TRÌNH SHELL VÀ L P TRÌNH C TRÊN LINUX Ậ Ậ

 Trong Linux có m t s  lo i shell, shell ng m ộ ố ạ ầ
đ nh là bash. Shell cho phép ng i dùng ch y ị ườ ạ
t ng l nh shell (th c hi n tr c ti p) ho c ừ ệ ự ệ ự ế ặ
dãy l nh shell (file script) và đ c bi t h n là ệ ặ ệ ơ
theo d ng thông qua ng d n (pipe).ạ ố ẫ

 Trong m t dòng l nh c a shell có th  th c ộ ệ ủ ể ự
hi n m t danh sách các l nh tu n t  nhau ệ ộ ệ ầ ự
d ng: ạ <l nh> [; <l nh>]...ệ ệ



  

 S  d ng ng d n là cách th c đ c bi t trong ử ụ ố ẫ ứ ặ ệ
Linux-m t cách th c c a shell đ  truy n ộ ứ ủ ể ề
thông liên quá trình. ng d n đ c t  ch c ố ẫ ượ ổ ứ
theo ki u c u trúc d  li u dòng x p hàng "vào ể ấ ữ ệ ế
tr c ra tr c" FIFO "First In First Out". ướ ướ
Trong c u trúc dòng x p hàng, m t đ u c a ấ ế ộ ầ ủ
dòng nh n ph n t  vào và còn đ u kia l i ậ ầ ử ầ ạ
xu t ph n t  ra. Trong ng  c nh c a shell, ấ ầ ử ữ ả ủ
v i hai quá trình A và B đ c k t n i m t ớ ượ ế ố ộ

ng d n đ c th  hi n nh  sauố ẫ ượ ể ệ ư



  

Các y u t  c  b n đ  l p trình trong ế ố ơ ả ể ậ
shell

 Shell có công c  cho phép có th  l p trình trên shell ụ ể ậ
làm tăng thêm đ  thân thi n khi giao ti p v i ng i ộ ệ ế ớ ườ
dùng. Các đ i t ng tham gia công c  nh  th  có ố ượ ụ ư ế
th  đ c li t kê: ể ượ ệ

 Các bi n (trong đó chú ý t i các bi n chu n), ế ớ ế ẩ
  Các hàm vào - ra 
  Các phép toán s  h c, ố ọ
  Bi u th c đi u ki n, ể ứ ề ệ
  C u trúc r  nhánh, ấ ẽ
  C u trúc l p. ấ ặ



  



  



  



  



  

 Ch ng trình là dãy các dòng l nh shell song đ c đ t trong m t file văn ươ ệ ượ ặ ộ

b n (đ c so n th o theo so n th o văn b n), ả ượ ạ ả ạ ả ả

 Các dòng l nh b t đ u b ng d u # chính là chú thíchệ ắ ầ ằ ấ

  Thông th ng các b  d ch l nh shell là sh (/bin/sh) ho c ksh (/bin/ksh) ườ ộ ị ệ ặ

 Đ  th c hi n m t ch ng trình shell ta có các cách sau đây: ể ự ệ ộ ươ

         $sh <<tên ch ng trình> ươ

 ho c ặ $sh <tên ch ng trình>ươ  

 ho c nh  đ i mod c a ch ng trình: ặ ờ ổ ủ ươ

 $chmod u+x <tên ch ng trình> ươ

Ch y ch ng trình ạ ươ $<tên ch ng trình> ươ



  

M c đíchụ
 H ng d n các b c c  b n s  d ng NetBeans IDE, Micro Edition (Java™ ướ ẫ ướ ơ ả ử ụ

ME platform), ng d ng Mobile Information Device Profile (MIDP) ứ ụ

 Tìm hi u v  xây d ng ng d ng mobile b ng công c  NETBEAN và ể ề ự ứ ụ ằ ụ

JAVAME

 Tìm hi u các b c đ  xây d ng project Java ME MIDP trên đi n tho i mô ể ướ ể ự ệ ạ

ph ng.ỏ

 H ng d n cách s  d ng các đ c tính IDE đ  phát tri n các ng d ng ướ ẫ ử ụ ặ ể ể ứ ụ

CLDC/MIDP



  

Gi i thi u ph n m m Netbeanớ ệ ầ ề
 NetBeans IDE là ph n m m mã ngu n m  - gi y phép GNU (IDE – Integrated ầ ề ồ ở ấ

Development Environment - Môi tr ng phát tri n tích h p) cung c p trình ườ ể ợ ấ

(wizard) cho phép b n nhanh chóng t o project MIDP. Khi t o project b n có th  ạ ạ ạ ạ ể

ch n phát tri n ng d ng trong môi tr ng thi t k  Mobile - Visual Mobile ọ ể ứ ụ ườ ế ế

Designer (VMD) NetBeans là IDE t t nh t cho phát tri n ng d ng Java MEố ấ ể ứ ụ

 S  d ng VMD cho phép b n thi t k  giao di n đ  h a, thi t k  các màn hình ng ử ụ ạ ế ế ệ ồ ọ ế ế ứ

d ng ng i dùng nhanh, hi u qu . Các thi t k  đó s  đ c sinh code t  đ ngụ ườ ệ ả ế ế ẽ ượ ự ộ

 Phát tri n các ti n ích web services - server/clientể ệ

 Gi i quy t các v n đ  thi t b  phân m nhả ế ấ ề ế ị ả

 G  r i trên các thi t b  th cỡ ố ế ị ự



  

Gi i thi u v  thi t b  mobileớ ệ ề ế ị
 Kích th c nhướ ỏ
 Dung l ng b  nh  h u h nượ ộ ớ ữ ạ
 Tiêu t n ít đi n năng (th ng dùng Pin)ố ệ ườ
 B n có th  ch u đ c va đ p khi di ề ể ị ượ ậ

chuy nể
 K t n i h n ch  (băng thông th p)ế ố ạ ế ấ
 Th i gian kh i đ ng ng nờ ở ộ ắ



  

T ng quan Java ME ổ
J2ME là m t nhánh c a ngôn ng  l p trình JAVA đ c phát tri n nh m h ng t i ộ ủ ữ ậ ượ ể ằ ướ ớ

vi c l p trình cho các thi t b  “nh ” (micro) có b  nh , kh  năng hi n th  và x  lý ệ ậ ế ị ỏ ộ ớ ả ể ị ử

h n chạ ế



  

Ki n trúc JAVAMEế
Platform JAVA đ c phân chia thành các phiên b n ượ ả
khác nhau

J2SE – Java 2Platform, Standard Edition Các ng d ng desktopứ ụ

J2EE – Java 2Platform, Enterprise 
Edition

Phát tri n các ng d ng web ể ứ ụ
bao g m servlet, JSP, EJB, ồ

XML

J2ME – Java 2Platform, Micro Edition ng d ng mobile và c m tayỨ ụ ầ

Java Card API Smart card



  

Ki n trúc JAVAMEế
 J2ME - là m t t p các công ngh  và đ c t  t p trung vào các thi t b  ộ ậ ệ ặ ả ậ ế ị

consumer. Các thi t b  này có dung l ng b  nh  h u h n, tiêu th  ít đi n, ế ị ượ ộ ớ ữ ạ ụ ệ

màn hình nh  và băng thông m ng th pỏ ạ ấ

 Java Me cung c p môi tr ng linh đ ng cho s  phát tri n và ch y ng ấ ườ ộ ự ể ạ ứ

d ng trên các thi t b  nàyụ ế ị

 J2ME gi ng các ch ng trình JAVA khác đ c compile thành byte code và ố ươ ượ

biên d ch b i Java Virtual Machine (VM)  ị ở

 J2ME cung c p giao di n phù h p v i các thi t b  consumer, các ng ấ ệ ợ ớ ế ị ứ

d ng này không ph i recompiled l i và có th  ch y trên các máy khác ụ ả ạ ể ạ

nhau



  

Nhân c a J2ME d a trên hai khái ni m ủ ự ệ configuration và profiles

  M t configuration đ nh nghĩa m t môi tr ng runtime cho h  th ng J2ME. Nó ộ ị ộ ườ ệ ố

đ nh nghĩa nhân các th  vi n, máy o, các đ c tính m ng và an toàn m ngị ư ệ ả ặ ạ ạ

 M t profile thêm vào các th  vi n cho l p các thi t b , cung c p các giao di n ộ ư ệ ớ ế ị ấ ệ

ng i dùng…ườ

  Ngoài ra còn m t t p các th  vi n tham s  ho c gói các tham s  cung c p m t ộ ậ ư ệ ố ặ ố ấ ộ

s  ch c năng thêm vào. Nói chung nh ng gói này trong JAVAME d a vào dung ố ứ ữ ự

l ng các thi t b .ượ ế ị

Ki n trúc JAVAMEế



  

Configuration

M t Configuration đ nh nghĩa các đ c tính t i thi u c n có c a ộ ị ặ ố ể ầ ủ

m t môi tr ng runtime Java hoàn ch nh. ộ ườ ỉ

Đ  đ m b o tính kh  chuy n và các ràng bu c gi a các lo i ể ả ả ả ể ộ ữ ạ

tài nguyên (ràng bu c b  nh , ràng bu c k t n i), các ộ ộ ớ ộ ế ố

configuration không đ nh nghĩa các đ c tính c a  các tham sị ặ ủ ố

M t c u hình J2ME đ nh nghĩa thêm m t ph n b  sung t i ộ ấ ị ộ ầ ổ ố

thi u c a công ngh  JAVA, nó đ nh nghĩa thêm m t s  th  ể ủ ệ ị ộ ố ư

vi n cho m t lo i thi t b  nào đóệ ộ ạ ế ị



  

Tóm l i M t Configuration đ nh nghĩaạ ộ ị
 M t t p con các ngôn ng  l p trình JAVAộ ậ ữ ậ

 Ch c năng c a máy o JAVA (VM)ứ ủ ả

 Các th  vi n lõiư ệ

 Các đ c tính m ng và an toàn m ngặ ạ ạ



  

Profile

M t profile đ nh nghĩa t p các API và các đ c tính ộ ị ậ ặ

cho các thi t b . Trong khi configuration đ nh nghĩa ế ị ị

các th  vi n c  b n, thì profile đ nh nghĩa các th  ư ệ ơ ả ị ư

vi n quan tr ng đ  t o các ng d ng hi u qu , các ệ ọ ể ạ ứ ụ ệ ả

th  vi n này bao g m giao di n ng i dùng, m ng ư ệ ồ ệ ườ ạ

và các cách l u tr  APIư ữ



  

CLDC
  CLDC - Connected Limited Device Configuarion – C u ấ

hình thi t b  k t n i h u h n đ nh nghĩa nh  sau:ế ị ế ố ữ ạ ị ư
  Ngôn ng  JAVA và các đ c tính máy o (VM)ữ ặ ả
  Các th  vi n lõi (java.lang.*, java.util.*)ư ệ
  Input/Ouput (java.io.*)
  An toàn (security)
  M ngạ
  Tính qu c t  hóaố ế



  

Các đ c tính c a các thi t b  CLDCặ ủ ế ị

Các thi t b  cài đ t CLDC có các đ c tính sauế ị ặ ặ

 Có b  nh  ít nh t 192kb cho n n JAVA (160kb b  nh  cho VM và các th  vi n, 32 ộ ớ ấ ề ộ ớ ư ệ

kb b  nh  cho runtime VM)ộ ớ

 B  x  lý 16 ho c 32 bitộ ử ặ

 Tiêu t n ít đi n (Th ng dùng Pin)ố ệ ườ

 K t n i m ng v i băng thông h u h n (th ng dùng wireless)ế ố ạ ớ ữ ạ ườ

Nói chung CLDC không đ nh nghĩa các ng d ng cài đ t, giao di n ng i ị ứ ụ ặ ệ ườ

dùng (UI) và các s  ki n handling. Còn MIDP đ nh nghĩa chu trình s ng ự ệ ị ố

c a ng d ng MIDP (MIDlet), th  vi n UI, và các s  ki n handling n m ủ ứ ụ ư ệ ự ệ ằ

trong (javax.microedition.lcdui.*)



  

Class verification – Ki m tra các l pể ớ

CLDC yêu c u t t c  các l p ph i tr i qua hai pha ki m traầ ấ ả ớ ả ả ể
 Pha ki m tra đ u tiên đ c th c hi n off-device tr c đ  cài đ t trên thi t ể ầ ượ ự ệ ướ ể ặ ế
b . ị
 Pha th  hai xu t hi n on-device trong su t th i gian ch y và đ c th c ứ ấ ệ ố ờ ạ ượ ự
hi n b i KVMệ ở  

2 pha ki m tra ể



  

 Generic Connection Framework
- khung k t n i chung -  GCFế ố

GCF – cung c p API c  b n ấ ơ ả

cho các k t n i trong CLDC. ế ố

Khung này cung c p c  s  ấ ơ ở

chung cho các k t n i nh  ế ố ư

HTTP,Sockets và Datagram. 

GCF cung c p m t t p các ấ ộ ậ

API tr u t ng cho t t c  ừ ượ ấ ả

các k t n i nàyế ố



  

CDC
 Connected Device Configurarion – CDC – C u hình k t n i thi t b  - là m t ấ ế ố ế ị ộ

t p cha c a CLDC. Nó cung c p m t môi tr ng runtime r ng h n CLDC và ậ ủ ấ ộ ườ ộ ơ

nó g n v i môi tr ng J2SEầ ớ ườ

 Máy o Java CDC (CVM) là m t máy o đ y đ . CDC ch a t t c  API t  ả ộ ả ầ ủ ứ ấ ả ừ

CLDC. Nó cung c p m t t p l n h n các l p c a J2SEấ ộ ậ ớ ơ ớ ủ

 T ng t  CLDC, CDC không đ nh nghĩa b t kỳ l p giao di n ng i dùng (UI) ươ ự ị ấ ớ ệ ườ

nào. Các th  vi n UI đ c đ nh nghĩa b i profileư ệ ượ ị ở

 CDC cũng ch a GCFứ



  

JWTI - Java Technology for the Wireless 
Industry (JWTI)

JWTI – công ngh  JAVA cho m ng không dây- xác đ nh ệ ạ ị

m t t p h  th ng d ch v  và các mô t  chu n ph c v  ộ ậ ệ ố ị ụ ả ẩ ụ ụ

cho c c ti u hóa các ng d ng phân m nh trong các thi t ự ể ứ ụ ả ế

b  mobileị



  

MIDP
 Mobile Information Device Profile (MIDP) – đ c xây d ng bên trên đ nh ượ ự ỉ

c a CLDC. Không có ng d ng mobile nào có th  vi t b ng cách ch  s  ủ ứ ụ ể ế ằ ỉ ử

d ng API CLDC. Do đó trong MIDP nh ng ng d ng giao di n ng i ụ ữ ứ ụ ệ ườ

dùng API đ c đ nh nghĩa.ượ ị

 Các mô t  MIDP, t ng t  CLDC và các API khác đ c đ nh nghĩa qua ả ươ ự ượ ị

quá trình giao ti p JAVA. ế

 Các mô t  MIDP đ nh nghĩa m t thi t b  MID có các đ c tính t i thi u ả ị ộ ế ị ặ ố ể

sau:



  

Màn hình hi n th : ể ị
 Screen-size (kích c  màn hình) : 96x54ỡ
 Display depth (Đ  sâu hi n th ) : 1-bitộ ể ị
 T  l  Pixel : approximately 1:1ỉ ệ
 Input: user input, one-handedkeyboard, hay touch screen
 B  nh : 256 Kb cho MIDP ộ ớ
                 8Kb cho d  li uữ ệ
                128 Kb cho môi tr ng ch y JAVAườ ạ
M ng: ạ
  Wireless, băng thông h n chạ ế
   Âm thanh: Có kh  năng ch i nh c…ả ơ ạ

Tóm l i : MIDP đ nh nghĩa mô hình ng d ng, giao di n ng i dùng, ạ ị ứ ụ ệ ườ
l u tr  c  đ nh, m ng, trò ch i đa ph ng ti n…ư ữ ố ị ạ ơ ươ ệ



  

MIDlet
 M t ng d ng MIDP đ c g i là m t MIDlet. Ph n m m qu n lý ng ộ ứ ụ ượ ọ ộ ầ ề ả ứ

d ng c a thi t b   (AMS) t ng tác tr c ti p v i MIDlet thông qua các ụ ủ ế ị ươ ự ế ớ

ph ng th c t o (create), b t đ u (start), t m d ng (pause) và h y b  ươ ứ ạ ắ ầ ạ ừ ủ ỏ

(destroy) c a MIDletủ

 MIDlet là m t ph n c a gói javax.microedition.midlet.ộ ầ ủ

 M t MIDlet ph i m  r ng t  class MIDlet. Nó có th  yêu c u các tham ộ ả ở ộ ừ ể ầ

s  t  AMS đ c đ nh nghĩa trong mô t  ng d ng (JAD)ố ừ ượ ị ả ứ ụ

 M t MIDlet không có ph ng th c public static void main (String[] argv)ộ ươ ứ



  

Chu trình s ng c a MIDletố ủ

 Chu trình s ng c a MIDlet b t đ u khi nó đ c kh i t o b i AMS. Sau khi ố ủ ắ ầ ượ ở ạ ở

đ c t o ra, MIDlet r i vào tr ng thái Paused - t m d ng đ  ch  l nh m i. ượ ạ ơ ạ ạ ừ ể ờ ệ ớ

Sau đó AMS g i hàm kh i t o constructor không tham s  c a MIDlet. N u ọ ở ạ ố ủ ế

có m t lo i tr  xu t hi n t i constructor, MIDlet đ c đ a vào tr ng thái ộ ạ ừ ấ ệ ạ ượ ư ạ

Destroyed và đ c lo i b  ngay l p t cượ ạ ỏ ậ ứ

 MIDlet chuy n vào tr ng thái Active trong su t th i gian AMS g i ph ng ể ạ ố ờ ọ ươ

th c Startup()ứ

 MIDlet r i vào tr ng thái Destroy khi AMS g i ph ng th c destroyApp(). ơ ạ ọ ươ ứ

Chú ý MIDlet r i vào tr ng thái Destroy ch  m t l n trong su t chu trình s ng ơ ạ ỉ ộ ầ ố ố

c a nóủ



  

Chu trình s ng c a MIDletố ủ



  

Đóng gói MIDlet

 ng d ng MIDP đ c đóng gói và chuy n vào thi t b  Ứ ụ ượ ể ế ị

nh  m t gói MIDlet. M t gói MIDlet bao g m m t file JAR ư ộ ộ ồ ộ

(JAVA Archive) và m t file tham s  JAVA Application ộ ố

Descriptor (JAD)

 M t file JAD là m t file text ch a m t t p các thu c tính ộ ộ ứ ộ ậ ộ

và m t vài yêu c u khácộ ầ



  

L p trình v i Mobileậ ớ
Sau bài này SV s  n m đ c các v n đ  sauẽ ắ ượ ấ ề

 T o m t MIDlet đ n gi nạ ộ ơ ả

 T o m t Project trong Netbeanạ ộ

 T o m t MIDlet trong Netbeanạ ộ

 Ch y m t MIDlet trong đi n tho i mô ph ngạ ộ ệ ạ ỏ



  

Gi i thi uớ ệ

M t IDE – Integrated Devepment Enviroment – là m t môi ộ ộ

tr ng l p trình v i m t môi tr ng xây d ng GUI, m t ườ ậ ớ ộ ườ ự ộ

màn hình so n th o, m t b  biên d ch và g  r i. Trong ạ ả ộ ộ ị ỡ ố

ph n nghiên c u này ch n Netbean đáp ng v i nhu c u ầ ứ ọ ứ ớ ầ

trên thi t b  mô ph ng, đi u này giúp ch ng trình mô ế ị ỏ ề ươ

ph ng c a chúng ta trông gi ng v i thi t b  th cỏ ủ ố ớ ế ị ự

Chu n b  : B  cài netbean 6.1 RC và Mobility Packẩ ị ộ



  

S  d ng Netbean và Mobility Packetử ụ

Step1 B t đ u kh i t o m t projectắ ầ ở ạ ộ



  

Hello Word MIDlet
Step 2 L a ch n lo i Mobileự ọ ạ



  

Step 3 L a ch n ng d ng MIDPự ọ ứ ụ



  

Step 4 Đ t tên Project và xác đ nh v  trí l u trặ ị ị ư ữ



  

Step 5 L a ch n Platform (tham s )ự ọ ố



  

M t project m i đ c t o ra trong Netbeanộ ớ ượ ạ



  

Step 6 T o m t MIDletạ ộ



  

Step 7 L a ch n lo i MIDP và ki u MIDletự ọ ạ ể



  

Step 8 Đ t tên cho MIDletặ



  

M t MIDlet m i t  đ ng t o ra các ph ng th c ộ ớ ự ộ ạ ươ ứ
yêu c uầ



  

Step 10 Thay th  các code t  đ ng đ c t o ra ế ự ộ ượ ạ
b ng code c a chúng taằ ủ



  

Step 11 Compile và Run MIDlet trong mô ph ngỏ



  

Step 12 Ch y MIDlet c a chúng ta trong mô ph ngạ ủ ỏ

Hello word in action



  

Hello word MIDLet
 Chu trình s ng c a m t MIDlet b t đ u khi nó ố ủ ộ ắ ầ

đ c t o ra b ng m t h  th ng qu n lý ng ượ ạ ằ ộ ệ ố ả ứ
d ng AMS c a thi t b . Kh i t o, nó trong tr ng ụ ủ ế ị ở ạ ạ
thái Paused. 

 Đ  có th  t o m t MIDlet chúng ta ph i t o m t ể ể ạ ộ ả ạ ộ
l p con subclass c a l p MIDlet t  gói ớ ủ ớ ừ
javax.microedition.midlet.
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