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Ch ng 16 : MigrationươCh ng 16 : Migrationươ

Trình Bày : Tr n Ng c Hoài Duyầ ọTrình Bày : Tr n Ng c Hoài Duyầ ọ



M c Tiêu c a Migrationụ ủM c Tiêu c a Migrationụ ủ

Giúp chuy n đ i các data warehouse vào ể ổ
mô hình DW 2.0 m t cách nhanh chóng ộ
và ít x y ra l i.ả ỗ



Khái Ni mệKhái Ni mệ
So Sánh Gi a Xây D ng :ữ ự

M t ngôi nhà và m t thành phộ ộ ố



Xây D ng m t Ngôi Nhàự ộXây D ng m t Ngôi Nhàự ộ

M t căn nhà đ c xây d ng trong m t ộ ượ ự ộ
kho ng th i gian t ng đ i ng nả ờ ươ ố ắ . Vi c ệ
xây d ng m t ngôi nhàự ộ  luôn có th i đi m ờ ể
b t đ u và k t thúc ắ ầ ế .



Xây D ng m t Thành Phự ộ ốXây D ng m t Thành Phự ộ ố
M t thành ph  có r t nhi u ph n xây ộ ố ấ ề ầ

d ng khác nhau và đ c xây d ng trong ự ượ ự
m t th i gian dài ộ ờ
◦Ph n nào đ c xây d ng xong : s  d ng ầ ượ ự ử ụ

ngay

◦Có đ c đi m gi ng nhau gi a các thành ph  ặ ể ố ữ ố
nh ng cũng có nh ng đi m riêng bi tư ữ ể ệ



Khái Ni mệKhái Ni mệ
Vi c th c thi DW 2.0 theo h ng khác nhau ệ ự ướ

nh ng t t c  các các data warehouse DW2.0 ư ấ ả
v n chia s  cùng 1 ki n trúcẫ ẻ ế

N u các công ty h u nh  không bao gi  đ t ra ế ầ ư ờ ặ
xây d ng m t môi tr ng DW 2.0 thì h  s  ự ộ ườ ọ ẽ
phát tri n .ể

=> Công ty s  áp d ng Migration đ  di trú sang ẽ ụ ể
ki n trúc DW2.0ế



Di trú trong m t “th  gi i Hoàn H o”ộ ế ớ ảDi trú trong m t “th  gi i Hoàn H o”ộ ế ớ ả

“Th  gi i hoàn h o” bao g m các thành ế ớ ả ồ
ph n :ầ
◦Interactive Sector

◦Integrated  Sector

◦Near Line  Sector

◦Archival  Sector



Di trú trong m t “th  gi i Hoàn H o”ộ ế ớ ảDi trú trong m t “th  gi i Hoàn H o”ộ ế ớ ả

Trong 1  “th  gi i hoàn h o” , th  t  c a ế ớ ả ứ ự ủ
vi c xây d ng data warehouse DW 2.0 ệ ự
gi ng lu ng c a d  li u đi vào và thông ố ồ ủ ữ ệ
qua môi tr ng DW 2.0.ườ

Data warehouse DW 2.0 đ c xây d ng ượ ự
trong tr ng h p không t n t i data ườ ợ ồ ạ
warehouse nào trong c u trúc  c a c  s  h  ấ ủ ơ ở ạ
t ng.ầ

Khi m i c p đ  x  lý đ c xây d ng , thì  ỗ ấ ộ ử ượ ự
s  làm n n t ng  xây d ng cho c p đ  ti p ẽ ề ả ự ấ ộ ế
theo. 



““Th  gi i hoàn h o” h u nh  ế ớ ả ầ ưTh  gi i hoàn h o” h u nh  ế ớ ả ầ ư
không x y raảkhông x y raả
“Th  gi i hoàn h o” ch  là trình t  trên lý ế ớ ả ỉ ự

thuy tế
Data warehouse DW 2.0  h uầ  nh  không bao ư

gi  đ c xây d ng trong các b c tu n t  t  ờ ượ ự ướ ầ ự ừ
trên xu ngố .
◦ Lý do : đã t n t i m t môi tr ng data warehouse ồ ạ ộ ườ

tr c đóướ
Nh ng thành ph n ữ ầ c  b n nh t ơ ả ấ trong c  s  h  ơ ở ạ

t ngầ  : 
◦Môi tr ng ng d ng (Ngu n d  li u)ườ ứ ụ ồ ữ ệ

◦ Ti n trình ETL (Khu v c x  lý)ế ự ử

◦CSDL ho c data warehouse (Kho d  li u)ặ ữ ệ



T ng b c th c hi n thêm các ừ ướ ự ệT ng b c th c hi n thêm các ừ ướ ự ệ
thành ph nầthành ph nầ
 u th  c a ki n trúc DW 2.0 là các Ư ế ủ ế

thành ph n đ c thêm vào tăng d n và ầ ượ ầ
đ c l p. Giúp ộ ậ các công ty có th  ể di trú và 
phát tri n môi tr ng DW 2.0 m t cách ể ườ ộ
có tr t tậ ự

N u có thành ph n không di trú đ n ế ầ ế
ki n trúc DW 2.0ế  thì b  tri t tiêu ị ệ và lo i ạ
b  h  th ng hi n cóỏ ệ ố ệ .



T ng b c th c hi n thêm các ừ ướ ự ệT ng b c th c hi n thêm các ừ ướ ự ệ
thành ph nầthành ph nầ
M c l u tr  Near – Line : là m c l u tr  ứ ư ữ ứ ư ữ

các truy c p và x  lý d  li u b i ng i s  ậ ử ữ ệ ở ườ ử
d ngụ

Khi thêm near-line , nó giúp gia tăng t c đ  ố ộ
di trú đ n các ki n trúc DW 2.0 , nó t o ra ế ế ạ
môi tr ng data warehouse đ u tiên ,t o ườ ầ ạ
đi u ki n d  dàng đ  t o đ c m t ki n ề ệ ễ ể ạ ượ ộ ế
trúc đ  làm.ể

Vi c Attach 1 m c near-line m i ,đ  có 1 ệ ứ ớ ể
data warehouse đ u tiên , thì không khó và ầ
cũng không c n ph i chu n b  nhi u.ầ ả ẩ ị ề



Thêm Archival SectorThêm Archival Sector

Vi c xây d ng Archival Sector cũng ệ ự
không c n đ c chu n b  tr cầ ượ ẩ ị ướ .

Archival Sector s  đ c nói rõ  ch ng ẽ ượ ở ươ
19.



T o Siêu D  Li u Doanh ạ ữ ệT o Siêu D  Li u Doanh ạ ữ ệ
Nghi pệNghi pệ
Metadata - siêu d  li u (SDL) - là thông tin ữ ệ

mô t  n i dung c a c  s  d  li u (CSDL). ả ộ ủ ơ ở ữ ệ
Metadata báo cho ng i dùng bi t th i gian ườ ế ờ
c p nh t sau cùng c a d  li u, đ nh d ng ậ ậ ủ ữ ệ ị ạ
và m c đích s  d ng c a nó. Nh ng thông ụ ử ụ ủ ữ
tin này có th  h ng d n ng i dùng duy t ể ướ ẫ ườ ệ
qua CSDL và giúp h  hi u đ c ý nghĩa và ọ ể ượ
ng  c nh c a d  li u tài chính, các b n ghi ữ ả ủ ữ ệ ả
v  khách hàng và các giao d ch kinh doanh.ề ị

Ngu n : ồ http://www.pcworld.com.vn/articles/cong-nghe/cong-
nghe/2005/10/1184418/metadata-sieu-du-lieu/



T o Siêu D  Li u Doanh ạ ữ ệT o Siêu D  Li u Doanh ạ ữ ệ
Nghi pệNghi pệ
Theo quy lu t các metadata có đ c s  ậ ượ ử

d ng hay không , nó v n đ c t o ra .ụ ẫ ượ ạ
Các nhà cung c p các công ngh  th ng ấ ệ ườ

cung c p m t c  s  đ  l u tr  và qu n ấ ộ ơ ở ể ư ữ ả
lý metadata m t cách d  dàng nh  ộ ễ ư
metadata ETL , metadata kinh doanh 
thông minh , và metadata DBMS 

Vì v y , các n n t ng c a metadata ậ ề ả ủ
th ng đã có. ườ



T o Siêu D  Li u Doanh ạ ữ ệT o Siêu D  Li u Doanh ạ ữ ệ
Nghi pệNghi pệ
. Xây d ng metadata c a doanh nghi p ự ủ ệ

th ng g m 3 b c sau : ườ ồ ướ
◦Xây d ng kho l u tr  metadata c a doanh ự ư ữ ủ

nghi p.ệ
◦Di d i các metadata đã có vào trong metadata ờ

c a doanh nghi p.ủ ệ
◦Bi n đ i các metadata đã có cho phù h p v i ế ổ ợ ớ

đ nh đ ng c a metadata doanh nghi pị ạ ủ ệ
=> B c cu i cùng là khó khăn nh t . b i vì  ướ ố ấ ở

khó đ  bi n đ i các metadata phù h p v i ể ế ổ ợ ớ
c u trúc các công ty , doanh nghi p   ấ ệ .



Xây d ng c  s  h  t ng Metadataự ơ ở ạ ầXây d ng c  s  h  t ng Metadataự ơ ở ạ ầ

Lúc tr c , đ  xây d ng m t kho l u tr  ướ ể ự ộ ư ữ
metadata c p doanh nghi p , ph i ch nh ấ ệ ả ỉ
s a, c t xén ho c lo i b  môi tr ng ử ắ ặ ạ ỏ ườ
hi n t i. ệ ạ

Ng c l i ,c  s  h  t ng metadata DW ượ ạ ơ ở ạ ầ
2.0 xây d ng đ c trên b t c  c  s  h  ự ượ ấ ứ ơ ở ạ
t ng metadata đã có .ầ



““Nu t” mã ngu n h  th ngố ồ ệ ốNu t” mã ngu n h  th ngố ồ ệ ố
N u có b t kỳ m t h  th ng trong môi ế ấ ộ ệ ố

tr ng ng d ng hi n hành  ng ng ho t ườ ứ ụ ệ ừ ạ
đ ng, thì đó là các ng d ng  c n ph i ộ ứ ụ ầ ả
đ c tiêu th  b i Interactive Sector c a ượ ụ ở ủ
môi tr ng DW 2.0ườ
◦Trong nhi u tr ng h p , Interactive Sector ề ườ ợ

s  “nu t” nh ng ng d ng mã ngu n cũ .ẽ ố ữ ứ ụ ồ
◦Trong các tr ng h p khác , thì nh ng ng ườ ợ ữ ứ

d ng mã ngu n này s  đ c gi  l i và ti p ụ ồ ẽ ượ ữ ạ ế
t c đóng góp d  li u cho Interactive Sector.  ụ ữ ệ



““Nu t” mã ngu n h  th ngố ồ ệ ốNu t” mã ngu n h  th ngố ồ ệ ố
Trong tr ng h p  ng d ng mã ngu n ườ ợ ứ ụ ồ

b  “nu t” b i Interactive Sector , thì đó là ị ố ở
1 đi u t t cho nh ng h  th ng đã l i ề ố ữ ệ ố ỗ
th i. ờ

Nh ng ng d ng đã b  nu t , đ c thi t ữ ứ ụ ị ố ượ ế
k  đ  đáp ng yêu c u kinh doanh trong ế ể ứ ầ
m t th i gian dài.ộ ờ

 N u Interactive Sector không có tác ế
đ ng đ n , thì nh ng ng d ng cũ ph i ộ ế ữ ứ ụ ả
đ c ch nh s a l i trong b t c  tr ng ượ ỉ ử ạ ấ ứ ườ
h p nào.ợ



ETL nh  m t thi t b  h p th  va ch mư ộ ế ị ấ ụ ạETL nh  m t thi t b  h p th  va ch mư ộ ế ị ấ ụ ạ
ETL là các công c  trích xu t, chuy n đ i ụ ấ ể ổ

và n p d  li uạ ữ ệ
Khi thêm vào các ng d ng mã ngu n , s  ứ ụ ồ ẽ

có nh ng thay đ i l n ữ ổ ớ
ETL ho t đ ng nh  m t thi t b  h p th  va ạ ộ ư ộ ế ị ấ ụ

ch m cho vi c phát tri n toàn b  data ạ ệ ể ộ
warehouse và ti n trình di trú.ế

Thông qua vi c chuy n đ i ETL trong ệ ể ổ
Interactive Sector đ  xây d ng data ể ự
warehouse m t cách hi u qu  thì các thay ộ ệ ả
đ i này đ c gi m thi u ho c có th  làm ổ ượ ả ể ặ ể
cho x u h n.ấ ơ



Di trú trong môi tr ng không có ườDi trú trong môi tr ng không có ườ
c u trúcấc u trúcấ
Lĩnh v c d  li u không có c u trúc là m t ự ữ ệ ấ ộ

trong nh ng tính năng m i và quan tr ng ữ ớ ọ
nh t c a môi tr ng data warehouse DW ấ ủ ườ
2.0

Trong nhi u môi tr ng DW 2.0 , d  li u ề ườ ữ ệ
không có c u trúc là thành ph n đ c thêm ấ ầ ượ
vào đ  phát tri n cho  nhi u lo i phân tích ể ể ề ạ
và x  lý h  tr  quy t đ nh m i.ử ỗ ợ ế ị ớ

Di trú sang môi tr ng DW 2.0 cho d  li u ườ ữ ệ
không có c u trúc khá khác so v i d  li u ấ ớ ữ ệ
có c u trúcấ



Di trú trong môi tr ng không có ườDi trú trong môi tr ng không có ườ
c u trúcấc u trúcấ
Môi tr ng có c u trúc h u nh  luôn luôn t n t i ườ ấ ầ ư ồ ạ

trong hình th c  c a m t data warehouse  th  h  ứ ủ ộ ở ế ệ
đ u tiên , trong khi đó , các thành ph n không có ầ ầ
c u trúc thì không.ấ

Sau khi d  li u không có c u trúc đ c x  lý đ  ữ ệ ấ ượ ử ể
đ a vào data warehouse DW 2.0 , liên k t đ c ư ế ượ
hình thành gi a d  li u có c u trúc và d  li u ữ ữ ệ ấ ữ ệ
không có c u trúc.ấ

Theo th i gian , d  li u không có c u trúc không ờ ữ ệ ấ
còn đ c s  d ng , nó đ c di trú vào lĩnh v c ượ ử ụ ượ ự
d  li u không có c u trúc c a  Archival Sector ữ ệ ấ ủ
DW 2.0  đ c gi i thi u  ch ng 19.ượ ớ ệ ở ươ
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