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TÌM HIỂU VỀ C SHARPTÌM HIỂU VỀ C SHARP  
Tr c khi tìm hi u C# chúng ta xem m t s  nh ng ướ ể ộ ố ữTr c khi tìm hi u C# chúng ta xem m t s  nh ng ướ ể ộ ố ữ

khái ni m sau đây:ệkhái ni m sau đây:ệ
 Th  nh t, L P TRÌNH H NG Đ I T NG ứ ấ Ậ ƯỚ Ố ƯỢTh  nh t, L P TRÌNH H NG Đ I T NG ứ ấ Ậ ƯỚ Ố ƯỢ

(OPP). L p trình h ng đ i t ng là k  thu t l p ậ ướ ố ượ ỹ ậ ậ(OPP). L p trình h ng đ i t ng là k  thu t l p ậ ướ ố ượ ỹ ậ ậ
trình h  tr  công ngh  đ i t ng. OPP đ c xem là ỗ ợ ệ ố ượ ượtrình h  tr  công ngh  đ i t ng. OPP đ c xem là ỗ ợ ệ ố ượ ượ
giúp tăng năng xu t, đ n gi n hóa đ  ph c t p khi ấ ơ ả ộ ứ ậgiúp tăng năng xu t, đ n gi n hóa đ  ph c t p khi ấ ơ ả ộ ứ ậ
b o tr  cũng nh  m  r ng ph n m m b ng cách cho ả ỉ ư ở ộ ầ ề ằb o tr  cũng nh  m  r ng ph n m m b ng cách cho ả ỉ ư ở ộ ầ ề ằ
phép l p trình viên t p trung vào các đ i t ng ậ ậ ố ượphép l p trình viên t p trung vào các đ i t ng ậ ậ ố ượ
ph n m m  b c cao h n. Ngoài ra, nhi u ng i ầ ề ở ậ ơ ề ườph n m m  b c cao h n. Ngoài ra, nhi u ng i ầ ề ở ậ ơ ề ườ
còn cho r ng OPP dex ti p thu h n cho nh ng ằ ế ơ ữcòn cho r ng OPP dex ti p thu h n cho nh ng ằ ế ơ ữ
ng i m i h c v  l p trình h n là các ph ng pháp ườ ớ ọ ề ậ ơ ương i m i h c v  l p trình h n là các ph ng pháp ườ ớ ọ ề ậ ơ ươ
tr c đó.ướtr c đó.ướ
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TÌM HIỂU VỀ C SHARPTÌM HIỂU VỀ C SHARP
 M t cách gi n l c đây là khái ni m và là n  l c ộ ả ượ ệ ỗ ựM t cách gi n l c đây là khái ni m và là n  l c ộ ả ượ ệ ỗ ự

nh m gi m nh  các thao tác vi t mã cho ng i l p ằ ả ẹ ế ườ ậnh m gi m nh  các thao tác vi t mã cho ng i l p ằ ả ẹ ế ườ ậ
trình, cho phép h  thao tác các ng d ng mà các y u ọ ứ ụ ếtrình, cho phép h  thao tác các ng d ng mà các y u ọ ứ ụ ế
t  bên ngoài có th  t ng tác v i các ch ng trình ố ể ươ ớ ươt  bên ngoài có th  t ng tác v i các ch ng trình ố ể ươ ớ ươ
đó gi ng nh  là t ng tác v i các đ i t ng v t lý.ố ư ươ ớ ố ượ ậđó gi ng nh  là t ng tác v i các đ i t ng v t lý.ố ư ươ ớ ố ượ ậ

 Nh ng đ i t ng trong m t ngôn ng  OPP là các ữ ố ượ ộ ữNh ng đ i t ng trong m t ngôn ng  OPP là các ữ ố ượ ộ ữ
k t h p gi a mà và d  li u mà chúng đ c nhìn ế ợ ữ ữ ệ ượk t h p gi a mà và d  li u mà chúng đ c nhìn ế ợ ữ ữ ệ ượ
nh n nh  là m t đ n v  duy nh t. M i đ i t ng có ậ ư ộ ơ ị ấ ỗ ố ượnh n nh  là m t đ n v  duy nh t. M i đ i t ng có ậ ư ộ ơ ị ấ ỗ ố ượ
m t tên riêng bi t và t t c  đ u tham chi u đ n đ i ộ ệ ấ ả ề ế ế ốm t tên riêng bi t và t t c  đ u tham chi u đ n đ i ộ ệ ấ ả ề ế ế ố
t ng đó và ti n hành thông qua chính tên nó. Nh  ượ ế ưt ng đó và ti n hành thông qua chính tên nó. Nh  ượ ế ư
v y, m i đ i t ng có kh  năng nh n thông báo, x  ậ ỗ ố ượ ả ậ ửv y, m i đ i t ng có kh  năng nh n thông báo, x  ậ ỗ ố ượ ả ậ ử
lý d  li u (bên trong c a nó), và g i ra hay tr  l i ữ ệ ủ ử ả ờlý d  li u (bên trong c a nó), và g i ra hay tr  l i ữ ệ ủ ử ả ờ
đ n các đ i t ng khác hay môi tr ng.ế ố ượ ườđ n các đ i t ng khác hay môi tr ng.ế ố ượ ườ
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 Th  hai, NGÔN NG  L P TRÌNH C. C là ngôn ứ Ữ ẬTh  hai, NGÔN NG  L P TRÌNH C. C là ngôn ứ Ữ Ậ
ng  l p trình t ng đ i nh  v n hành g n v i ph n ữ ậ ươ ố ỏ ậ ầ ớ ầng  l p trình t ng đ i nh  v n hành g n v i ph n ữ ậ ươ ố ỏ ậ ầ ớ ầ
c ng và nó g n v i ngôn ng  Assembler h n h u ứ ầ ớ ữ ơ ầc ng và nó g n v i ngôn ng  Assembler h n h u ứ ầ ớ ữ ơ ầ
h t các ngôn ng  b c cao. H n th , C đôi khi đ c ế ữ ậ ơ ế ượh t các ngôn ng  b c cao. H n th , C đôi khi đ c ế ữ ậ ơ ế ượ
đánh giá nh  là “có kh  năng di đ ng”, cho th y s  ư ả ộ ấ ựđánh giá nh  là “có kh  năng di đ ng”, cho th y s  ư ả ộ ấ ự
khác nhau quan tr ng gi a nó và các ngôn ng  b c ọ ữ ữ ậkhác nhau quan tr ng gi a nó và các ngôn ng  b c ọ ữ ữ ậ
th p h n nh  Assembler, đó là vi c mã C có th  ấ ơ ư ệ ểth p h n nh  Assembler, đó là vi c mã C có th  ấ ơ ư ệ ể
d ch và thi hành trong h u h t các máy tính, h n h n ị ầ ế ơ ẳd ch và thi hành trong h u h t các máy tính, h n h n ị ầ ế ơ ẳ
các ngôn ng  hi n t i trong khi đó Assembler ch  có ữ ệ ạ ỉcác ngôn ng  hi n t i trong khi đó Assembler ch  có ữ ệ ạ ỉ
th  ch y trong m t s  máy tính đ c bi t. Vì lý do ể ạ ộ ố ặ ệth  ch y trong m t s  máy tính đ c bi t. Vì lý do ể ạ ộ ố ặ ệ
này mà C đ c xem là ngôn ng  b c trung.ượ ữ ậnày mà C đ c xem là ngôn ng  b c trung.ượ ữ ậ

TÌM HIỂU VỀ C SHARPTÌM HIỂU VỀ C SHARP
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 C đã đ c t o ra v i m t m c tiêu là làm cho ượ ạ ớ ộ ụC đã đ c t o ra v i m t m c tiêu là làm cho ượ ạ ớ ộ ụ
nó thu n ti n đ  vi t các ch ng trình l n ậ ệ ể ế ươ ớnó thu n ti n đ  vi t các ch ng trình l n ậ ệ ể ế ươ ớ
v i s  l i ít h n trong ớ ố ỗ ơv i s  l i ít h n trong ớ ố ỗ ơ m uẫm uẫ   hìnhhình  l pậl pậ   trìnhtrình  thủthủ
  t cụt cụ  mà l i không đ t gánh n ng lên vai ạ ặ ặ mà l i không đ t gánh n ng lên vai ạ ặ ặ
ng i vi t ra ườ ếng i vi t ra ườ ế trìnhtrình  d chịd chị  C, là nh ng ng i b  ữ ườ ề C, là nh ng ng i b  ữ ườ ề
b n v i các đ c t  ph c t p c a ngôn ng .ộ ớ ặ ả ứ ạ ủ ữb n v i các đ c t  ph c t p c a ngôn ng .ộ ớ ặ ả ứ ạ ủ ữ

TÌM HIỂU VỀ C SHARPTÌM HIỂU VỀ C SHARP

http://vi.wikipedia.org/wiki/M%E1%BA%ABu_h%C3%ACnh
http://vi.wikipedia.org/wiki/M%E1%BA%ABu_h%C3%ACnh
http://vi.wikipedia.org/wiki/M%E1%BA%ABu_h%C3%ACnh
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/L%E1%BA%ADp_tr%C3%ACnh_th%E1%BB%A7_t%E1%BB%A5c
http://vi.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%ACnh_d%E1%BB%8Bch
http://vi.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%ACnh_d%E1%BB%8Bch
http://vi.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%ACnh_d%E1%BB%8Bch
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 Ngôn ngữ C# trong ứng dụng . NET có các Ngôn ngữ C# trong ứng dụng . NET có các 
tính năng vượt trội hơn so với C. Hay nói cách tính năng vượt trội hơn so với C. Hay nói cách 
khác C# là cuộc cách mạng của ngôn ngữ lập khác C# là cuộc cách mạng của ngôn ngữ lập 
trình Microsoft C và Microsoft C++ với tính trình Microsoft C và Microsoft C++ với tính 
năng đơn giản, hiện đại, hướng đối tượng và có năng đơn giản, hiện đại, hướng đối tượng và có 
độ bảo mật cao.độ bảo mật cao.

TÌM HIỂU VỀ C SHARPTÌM HIỂU VỀ C SHARP
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Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)

 Ngôn ng  C# khá đ n gi n, ch  kho ng 80 t  khóa ữ ơ ả ỉ ả ừNgôn ng  C# khá đ n gi n, ch  kho ng 80 t  khóa ữ ơ ả ỉ ả ừ
và h n m i m y ki u d  li u đ c xây d ng s n. ơ ườ ấ ể ữ ệ ượ ự ẵvà h n m i m y ki u d  li u đ c xây d ng s n. ơ ườ ấ ể ữ ệ ượ ự ẵ
Tuy nhiên ngôn ng  C# có ý nghĩa cao khi nó th c ữ ựTuy nhiên ngôn ng  C# có ý nghĩa cao khi nó th c ữ ự
thi nh ng khái ni m l p trình hi n đ i. C# bao g m ữ ệ ậ ệ ạ ồthi nh ng khái ni m l p trình hi n đ i. C# bao g m ữ ệ ậ ệ ạ ồ
t t c  các h  tr  cho c u trúc, thành ph n ấ ả ỗ ợ ấ ầt t c  các h  tr  cho c u trúc, thành ph n ấ ả ỗ ợ ấ ầ
Component, l p trình h ng đ i t ng. Nh ng tính ậ ướ ố ượ ữComponent, l p trình h ng đ i t ng. Nh ng tính ậ ướ ố ượ ữ
ch t đó hi n di n trong ngôn ng  l p trình hi n đ i. ấ ệ ệ ữ ậ ệ ạch t đó hi n di n trong ngôn ng  l p trình hi n đ i. ấ ệ ệ ữ ậ ệ ạ
Và ngôn ng  C# h i t  nh ng đi u ki n nh  v y. ữ ộ ụ ữ ề ệ ư ậVà ngôn ng  C# h i t  nh ng đi u ki n nh  v y. ữ ộ ụ ữ ề ệ ư ậ
H n n a, nó đ c xây d ng trên n n t ng c a hai ơ ữ ượ ự ề ả ủH n n a, nó đ c xây d ng trên n n t ng c a hai ơ ữ ượ ự ề ả ủ
ngôn ng  m nh nh t là C++ và Java.ữ ạ ấngôn ng  m nh nh t là C++ và Java.ữ ạ ấ
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 Ngôn ng  C# đ c phát tri n b i đ i ngũ k  ữ ượ ể ở ộ ỹNgôn ng  C# đ c phát tri n b i đ i ngũ k  ữ ượ ể ở ộ ỹ
s  c a Microsoft, trong đó ng i d n đ u là ư ủ ườ ẫ ầs  c a Microsoft, trong đó ng i d n đ u là ư ủ ườ ẫ ầ
Anders Hejlsberg và Scott Wiltamuth. C  hai ảAnders Hejlsberg và Scott Wiltamuth. C  hai ả
ng i này đ u là nh ng ng i n i ti ng, ườ ề ữ ườ ổ ếng i này đ u là nh ng ng i n i ti ng, ườ ề ữ ườ ổ ế
trong đó Anders Hejlsberg đ c bi t đ n là ượ ế ếtrong đó Anders Hejlsberg đ c bi t đ n là ượ ế ế
tác gi  c a Torbo Pascal, ngôn ng  l p trình ả ủ ữ ậtác gi  c a Torbo Pascal, ngôn ng  l p trình ả ủ ữ ậ
PC ph  bi n. Và ông đ ng đ u nhóm thi t ổ ế ứ ầ ếPC ph  bi n. Và ông đ ng đ u nhóm thi t ổ ế ứ ầ ế
k  Borland Delphi, m t trong nh ng thành ế ộ ữk  Borland Delphi, m t trong nh ng thành ế ộ ữ
công đ u tiên c a vi c xây d ng môi tr ng ầ ủ ệ ự ườcông đ u tiên c a vi c xây d ng môi tr ng ầ ủ ệ ự ườ
phát tri n tích h p IDE cho l p trình ể ợ ậphát tri n tích h p IDE cho l p trình ể ợ ậ
Client/Server.Client/Server.

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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 Ph n c t lõi hay còn g i là trái tim c a b t kỳ ngôn ầ ố ọ ủ ấPh n c t lõi hay còn g i là trái tim c a b t kỳ ngôn ầ ố ọ ủ ấ
ng  l p trình h ng đ i t ng nào là s  h  tr  c a ữ ậ ướ ố ượ ự ỗ ợ ủng  l p trình h ng đ i t ng nào là s  h  tr  c a ữ ậ ướ ố ượ ự ỗ ợ ủ
nó cho vi c đ nh nghĩa và làm vi c v i nh ng l p. ệ ị ệ ớ ữ ớnó cho vi c đ nh nghĩa và làm vi c v i nh ng l p. ệ ị ệ ớ ữ ớ
Nh ng l p thì đ nh nghĩa nh ng ki u d  li u m i, ữ ớ ị ữ ể ữ ệ ớNh ng l p thì đ nh nghĩa nh ng ki u d  li u m i, ữ ớ ị ữ ể ữ ệ ớ
cho phép ng i phát tri n m  r ng ngôn ng  đ  t o ườ ể ở ộ ữ ể ạcho phép ng i phát tri n m  r ng ngôn ng  đ  t o ườ ể ở ộ ữ ể ạ
mô hình t t h n đ  gi i quy t v n đ . Ngôn ng  ố ơ ể ả ế ấ ề ữmô hình t t h n đ  gi i quy t v n đ . Ngôn ng  ố ơ ể ả ế ấ ề ữ
C# ch a nh ng t  khóa cho vi c khai thác nh ng ứ ữ ừ ệ ữC# ch a nh ng t  khóa cho vi c khai thác nh ng ứ ữ ừ ệ ữ
ki u l p đ i t ng m i và nh ng ph ng th c hay ể ớ ố ượ ớ ữ ươ ứki u l p đ i t ng m i và nh ng ph ng th c hay ể ớ ố ượ ớ ữ ươ ứ
thu c tính c a l p, và cho vi c th c thi đóng gói, k  ộ ủ ớ ệ ự ếthu c tính c a l p, và cho vi c th c thi đóng gói, k  ộ ủ ớ ệ ự ế
th a và đa hình, ba thu c tính c  b n c a b t kỳ ừ ộ ơ ả ủ ấth a và đa hình, ba thu c tính c  b n c a b t kỳ ừ ộ ơ ả ủ ấ
ngôn ng  l p trình h ng đ i t ng.ữ ậ ướ ố ượngôn ng  l p trình h ng đ i t ng.ữ ậ ướ ố ượ

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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 Trong ngôn ng  C#, m i th  liên quan đ n ữ ọ ứ ếTrong ngôn ng  C#, m i th  liên quan đ n ữ ọ ứ ế
khai báo l p đ u đ c tìm th y trong ph n ớ ề ượ ấ ầkhai báo l p đ u đ c tìm th y trong ph n ớ ề ượ ấ ầ
khai báo c a nó. Đ nh nghĩa m t l p trong C# ủ ị ộ ớkhai báo c a nó. Đ nh nghĩa m t l p trong C# ủ ị ộ ớ
không đòi h i ph i chia ra t p tin header và ỏ ả ậkhông đòi h i ph i chia ra t p tin header và ỏ ả ậ
t p tin ngu n gi ng nh  ngôn ng  C++. H n ậ ồ ố ư ữ ơt p tin ngu n gi ng nh  ngôn ng  C++. H n ậ ồ ố ư ữ ơ
th  n a, C# h  tr  ki u XML, cho phép chèn ế ữ ỗ ợ ểth  n a, C# h  tr  ki u XML, cho phép chèn ế ữ ỗ ợ ể
các tag XML đ  phát sinh t  đ ng các ể ự ộcác tag XML đ  phát sinh t  đ ng các ể ự ộ
document cho l p.ớdocument cho l p.ớ

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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 C# cũng h  tr  giao di n Interface, nó đ c ỗ ợ ệ ượC# cũng h  tr  giao di n Interface, nó đ c ỗ ợ ệ ượ
xem nh  m t cam k t v i m t l p cho nh ng ư ộ ế ớ ộ ớ ữxem nh  m t cam k t v i m t l p cho nh ng ư ộ ế ớ ộ ớ ữ
d ch v  mà giao di n quy đ nh. Trong ngôn ị ụ ệ ịd ch v  mà giao di n quy đ nh. Trong ngôn ị ụ ệ ị
ng  C#, m t l p ch  có th  k  th a t  duy ữ ộ ớ ỉ ể ế ừ ừng  C#, m t l p ch  có th  k  th a t  duy ữ ộ ớ ỉ ể ế ừ ừ
nh t m t l p cha, t c là không cho đa k  ấ ộ ớ ứ ếnh t m t l p cha, t c là không cho đa k  ấ ộ ớ ứ ế
th a nh  trong ngôn ng  C++, tuy nhiên m t ừ ư ữ ộth a nh  trong ngôn ng  C++, tuy nhiên m t ừ ư ữ ộ
l p có th  th c thi nhi u giao di n. Khi m t ớ ế ự ề ệ ộl p có th  th c thi nhi u giao di n. Khi m t ớ ế ự ề ệ ộ
l p th c thi m t giao di n thì nó s  h a là nó ớ ự ộ ệ ẽ ứl p th c thi m t giao di n thì nó s  h a là nó ớ ự ộ ệ ẽ ứ
s  cung c p ch c năng th c thi giao di n.ẽ ấ ứ ự ệs  cung c p ch c năng th c thi giao di n.ẽ ấ ứ ự ệ

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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 Trong ngôn ng  C#, nh ng c u trúc cũng ữ ữ ấTrong ngôn ng  C#, nh ng c u trúc cũng ữ ữ ấ
đ c h  tr , nh ng khái ni m v  ng  nghĩa ượ ỗ ợ ư ệ ề ữđ c h  tr , nh ng khái ni m v  ng  nghĩa ượ ỗ ợ ư ệ ề ữ
c a nó thay đ i khác v i C#. Trong C# m t ủ ổ ớ ộc a nó thay đ i khác v i C#. Trong C# m t ủ ổ ớ ộ
c u trúc đ c gi i h n, là ki u d  li u nh  ấ ượ ớ ạ ể ữ ệ ỏc u trúc đ c gi i h n, là ki u d  li u nh  ấ ượ ớ ạ ể ữ ệ ỏ
g n và khi t o th  hi n thì nó yêu c u ít h n ọ ạ ể ệ ầ ơg n và khi t o th  hi n thì nó yêu c u ít h n ọ ạ ể ệ ầ ơ
v  h  đi u hành và b  nh  so v i m t l p. ề ệ ề ộ ớ ớ ộ ớv  h  đi u hành và b  nh  so v i m t l p. ề ệ ề ộ ớ ớ ộ ớ
M t c u trúc thì không th  k  th a t  m t ộ ấ ể ế ừ ừ ộM t c u trúc thì không th  k  th a t  m t ộ ấ ể ế ừ ừ ộ
l p hay đ c k  th a, nh ng m t c u trúc có ớ ượ ế ừ ư ộ ấl p hay đ c k  th a, nh ng m t c u trúc có ớ ượ ế ừ ư ộ ấ
th  th c thi m t giao di n. ể ự ộ ệth  th c thi m t giao di n. ể ự ộ ệ

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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 Ngôn ng  C# cung c p nh ng đ c tính ữ ấ ữ ặNgôn ng  C# cung c p nh ng đ c tính ữ ấ ữ ặ
h ng thành ph n, nh  là nh ng thu c tính, ướ ầ ư ữ ộh ng thành ph n, nh  là nh ng thu c tính, ướ ầ ư ữ ộ
nh ng s  ki n. L p trình h ng thành ph n ữ ự ệ ậ ướ ầnh ng s  ki n. L p trình h ng thành ph n ữ ự ệ ậ ướ ầ
đ c h  tr  b i CLR cho phép l u tr  ượ ỗ ợ ở ư ữđ c h  tr  b i CLR cho phép l u tr  ượ ỗ ợ ở ư ữ
metadata v i mã ngu n cho m t l p. ớ ồ ộ ớmetadata v i mã ngu n cho m t l p. ớ ồ ộ ớ
Metadata mô t  cho m t l p, bao g m nh ng ả ộ ớ ồ ữMetadata mô t  cho m t l p, bao g m nh ng ả ộ ớ ồ ữ
thu c tính và nh ng ph ng th c c a nó, ộ ữ ươ ứ ủthu c tính và nh ng ph ng th c c a nó, ộ ữ ươ ứ ủ
cũng nh  nh ng s  b o m t c n thi t và ư ữ ự ả ậ ầ ếcũng nh  nh ng s  b o m t c n thi t và ư ữ ự ả ậ ầ ế
nh ng thu c tính khác. Mã ngu n ch a đ ng ữ ộ ồ ứ ựnh ng thu c tính khác. Mã ngu n ch a đ ng ữ ộ ồ ứ ự
nh ng logic c n thi t đ  th c hi n nh ng ữ ầ ế ể ự ệ ữnh ng logic c n thi t đ  th c hi n nh ng ữ ầ ế ể ự ệ ữ
ch c năng c a nó. ứ ủch c năng c a nó. ứ ủ

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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      Do v y, m t l p đ c biên d ch nh  là m t ậ ộ ớ ượ ị ư ộDo v y, m t l p đ c biên d ch nh  là m t ậ ộ ớ ượ ị ư ộ
kh i Self-contained, nên môi tr ng Hosting ố ườkh i Self-contained, nên môi tr ng Hosting ố ườ
bi t đ c cách đ c metadata c a m t l p và ế ượ ọ ủ ộ ớbi t đ c cách đ c metadata c a m t l p và ế ượ ọ ủ ộ ớ
mã ngu n c n thi t mà không c n nh ng ồ ầ ế ầ ữmã ngu n c n thi t mà không c n nh ng ồ ầ ế ầ ữ
thông tin khác đ  s  d ng nó.ể ử ụthông tin khác đ  s  d ng nó.ể ử ụ

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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 Một lưu ý cuối cùng về ngôn ngữ C#, là ngôn Một lưu ý cuối cùng về ngôn ngữ C#, là ngôn 
ngữ này cũng hỗ trợ truy cập bộ nhớ trực tiếp ngữ này cũng hỗ trợ truy cập bộ nhớ trực tiếp 
sử dụng con trỏ của C++ và từ khóa cho dấu [] sử dụng con trỏ của C++ và từ khóa cho dấu [] 
trong toán tử. Các mã nguồn này là không an trong toán tử. Các mã nguồn này là không an 
toàn. Và bộ giải phóng bộ nhớ tự động của toàn. Và bộ giải phóng bộ nhớ tự động của 
CLR sẽ không thực hiện giải phóng những đối CLR sẽ không thực hiện giải phóng những đối 
tượng được tham chiếu bằng sử dụng con trỏ tượng được tham chiếu bằng sử dụng con trỏ 
cho đến khi chúng được giải phóng.cho đến khi chúng được giải phóng.

Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp Phần I: Tìm hiểu ngôn ngữ C Sharp 
(C#)(C#)
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Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
 Nhi u ng i tin r ng không c n thi t ph i ề ườ ằ ầ ế ảNhi u ng i tin r ng không c n thi t ph i ề ườ ằ ầ ế ả

có m t ngôn ng  l p trình m i. Java, C++, ộ ữ ậ ớcó m t ngôn ng  l p trình m i. Java, C++, ộ ữ ậ ớ
Visual basic, Perl, và nh ng ngôn ng  khác ữ ữVisual basic, Perl, và nh ng ngôn ng  khác ữ ữ
đ c nghĩ r ng đã cung c p t t c  nh ng ượ ằ ấ ấ ả ữđ c nghĩ r ng đã cung c p t t c  nh ng ượ ằ ấ ấ ả ữ
ch c năng c n thi t.ứ ầ ếch c năng c n thi t.ứ ầ ế
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 Ngôn ng  C# là ngôn ng  đ c d n xu t t  ữ ữ ượ ẫ ấ ừNgôn ng  C# là ngôn ng  đ c d n xu t t  ữ ữ ượ ẫ ấ ừ
C và C++, nh ng nó đ c t o t  n n t ng ư ượ ạ ừ ề ảC và C++, nh ng nó đ c t o t  n n t ng ư ượ ạ ừ ề ả
phát tri n h n. Microsoft b t đ u công vi c ể ơ ắ ầ ệphát tri n h n. Microsoft b t đ u công vi c ể ơ ắ ầ ệ
trong C và C++ và thêm vào nh ng đ c tính ữ ặtrong C và C++ và thêm vào nh ng đ c tính ữ ặ
m i đ  làm cho ngôn ng  này d  s  d ng ớ ể ữ ễ ử ụm i đ  làm cho ngôn ng  này d  s  d ng ớ ể ữ ễ ử ụ
h n. Nhi u trong s  nh ng đ c tính này khá ơ ề ố ữ ặh n. Nhi u trong s  nh ng đ c tính này khá ơ ề ố ữ ặ
gi ng v i nh ng đ c tính có trong ngôn ng  ố ớ ữ ặ ữgi ng v i nh ng đ c tính có trong ngôn ng  ố ớ ữ ặ ữ
java. Không d ng l i  đó, Microsoft đ a ra ừ ạ ở ưjava. Không d ng l i  đó, Microsoft đ a ra ừ ạ ở ư
m t s  m c đích khi xây d ng ngôn ng  này. ộ ố ụ ự ữm t s  m c đích khi xây d ng ngôn ng  này. ộ ố ụ ự ữ
Nh ng m c đích này đ c tóm t t nh  sau:ữ ụ ượ ắ ưNh ng m c đích này đ c tóm t t nh  sau:ữ ụ ượ ắ ư

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 C# là ngôn ng  đ n gi nữ ơ ảC# là ngôn ng  đ n gi nữ ơ ả
 C# là ngôn ng  hi n đ iữ ệ ạC# là ngôn ng  hi n đ iữ ệ ạ
 C# là ngôn ng  h ng đ i t ngữ ướ ố ượC# là ngôn ng  h ng đ i t ngữ ướ ố ượ
 C# là ngôn ng  m nh m  và m m d oữ ạ ẽ ề ẻC# là ngôn ng  m nh m  và m m d oữ ạ ẽ ề ẻ
 C# là ngôn ng  ít có t  khóaữ ừC# là ngôn ng  ít có t  khóaữ ừ
 C# là ngôn ng  h ng Moduleữ ướC# là ngôn ng  h ng Moduleữ ướ
 C# s  tr  nên ph  bi nẽ ở ổ ếC# s  tr  nên ph  bi nẽ ở ổ ế

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 Th  nh t, C# là ngôn ng  đ n gi nứ ấ ữ ơ ảTh  nh t, C# là ngôn ng  đ n gi nứ ấ ữ ơ ả
C# lo i b  m t vài s  ph c t p và r i r m c a nh ng ạ ỏ ộ ự ứ ạ ố ắ ủ ữC# lo i b  m t vài s  ph c t p và r i r m c a nh ng ạ ỏ ộ ự ứ ạ ố ắ ủ ữ

ngôn ng  nh  java và C++, bao g m vi c lo i b  ữ ư ồ ệ ạ ỏngôn ng  nh  java và C++, bao g m vi c lo i b  ữ ư ồ ệ ạ ỏ
nh ng Macro, nh ng template, đa k  th a, và l p c  ữ ữ ế ừ ớ ơnh ng Macro, nh ng template, đa k  th a, và l p c  ữ ữ ế ừ ớ ơ
s  o ( virtual base class). Chúng là nh ng nguyên ở ả ữs  o ( virtual base class). Chúng là nh ng nguyên ở ả ữ
nhân gây ra s  nh m l n hay d n đ n nh ng v n ự ầ ẫ ẫ ế ữ ấnhân gây ra s  nh m l n hay d n đ n nh ng v n ự ầ ẫ ẫ ế ữ ấ
đ  cho ng i phát tri n C++. N u chúng ta là ng i ề ườ ể ế ườđ  cho ng i phát tri n C++. N u chúng ta là ng i ề ườ ể ế ườ
h c ngôn ng  này đ u tiên thì ch c ch n là ta s  ọ ữ ầ ắ ắ ẽh c ngôn ng  này đ u tiên thì ch c ch n là ta s  ọ ữ ầ ắ ắ ẽ
không tr i qua nh ng th i gian đ  h c nó! Nh ng ả ữ ờ ể ọ ưkhông tr i qua nh ng th i gian đ  h c nó! Nh ng ả ữ ờ ể ọ ư
khi đó chúng ta s  không bi t đ c hi u qu  c a nó ẽ ế ượ ệ ả ủkhi đó chúng ta s  không bi t đ c hi u qu  c a nó ẽ ế ượ ệ ả ủ
khi lo i b  nh ng v n đ  khó khăn trên.ạ ỏ ữ ấ ềkhi lo i b  nh ng v n đ  khó khăn trên.ạ ỏ ữ ấ ề

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 Ngôn ng  C# đ n gi n vì nó d a trên n n t ng C và ữ ơ ả ự ề ảNgôn ng  C# đ n gi n vì nó d a trên n n t ng C và ữ ơ ả ự ề ả
C++. N u chúng ta thân thi n v i C và C++ ho c ế ệ ớ ặC++. N u chúng ta thân thi n v i C và C++ ho c ế ệ ớ ặ
th m trí là java, chúng ta s  th y C# khá gi ng v  ậ ẽ ấ ố ềth m trí là java, chúng ta s  th y C# khá gi ng v  ậ ẽ ấ ố ề
di n m o, cú pháp, bi u th c, toán t  và nh ng ệ ạ ể ứ ử ữdi n m o, cú pháp, bi u th c, toán t  và nh ng ệ ạ ể ứ ử ữ
ch c năng khác đ c l y tr c ti p t  ngôn ng  C và ứ ượ ấ ự ế ừ ữch c năng khác đ c l y tr c ti p t  ngôn ng  C và ứ ượ ấ ự ế ừ ữ
C++, nh ng nó đã đ c c i ti n đ  làm ngôn ng  ư ượ ả ế ể ữC++, nh ng nó đã đ c c i ti n đ  làm ngôn ng  ư ượ ả ế ể ữ
đ n gi n h n. M t vài trong s  c i ti n là s  lo i ơ ả ơ ộ ự ả ế ự ạđ n gi n h n. M t vài trong s  c i ti n là s  lo i ơ ả ơ ộ ự ả ế ự ạ
b  d  th a, hay là thêm vào nh ng cú pháp thay đ i. ỏ ư ừ ữ ổb  d  th a, hay là thêm vào nh ng cú pháp thay đ i. ỏ ư ừ ữ ổ
Ví d  nh ,  C++ có 3 toán t  làm vi c v i các thành ụ ư ử ệ ớVí d  nh ,  C++ có 3 toán t  làm vi c v i các thành ụ ư ử ệ ớ
viên là: :, . , và -> viên là: :, . , và -> 

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 Đ  bi t khi nào dùng ba toán t  này cũng ể ế ửĐ  bi t khi nào dùng ba toán t  này cũng ể ế ử
ph c t p và d  nh m l n. Trong C# chúng ứ ạ ễ ầ ẫph c t p và d  nh m l n. Trong C# chúng ứ ạ ễ ầ ẫ
đ c thay th  b i m t toán t  duy nh t là: .ượ ế ở ộ ử ấđ c thay th  b i m t toán t  duy nh t là: .ượ ế ở ộ ử ấ
(dot).  . Đ i v i ng i m i h c thì đi u này ố ớ ườ ớ ọ ề(dot).  . Đ i v i ng i m i h c thì đi u này ố ớ ườ ớ ọ ề
và nh ng vi c c i ti n khác làm b t nh m ữ ệ ả ế ớ ầvà nh ng vi c c i ti n khác làm b t nh m ữ ệ ả ế ớ ầ
l n và đ n gi n h nẫ ơ ả ơl n và đ n gi n h nẫ ơ ả ơ

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 Th  hai, C# là ngôn ng  hi n đ iứ ữ ệ ạTh  hai, C# là ngôn ng  hi n đ iứ ữ ệ ạ

  Đi u gì làm cho m t ngôn ng  hi n đ i? nh ng đ c ề ộ ữ ệ ạ ữ ặĐi u gì làm cho m t ngôn ng  hi n đ i? nh ng đ c ề ộ ữ ệ ạ ữ ặ
tính nh  là x  lý ngo i l , thu gom b  nh  t  đ ng, ư ử ạ ệ ộ ớ ự ộtính nh  là x  lý ngo i l , thu gom b  nh  t  đ ng, ư ử ạ ệ ộ ớ ự ộ
nh ng ki u d  li u m  r ng, và b o m t mã ngu n ữ ể ữ ệ ở ộ ả ậ ồnh ng ki u d  li u m  r ng, và b o m t mã ngu n ữ ể ữ ệ ở ộ ả ậ ồ
là nh ng đ c tính đ c mong đ i trong nh ng ngôn ữ ặ ượ ợ ữlà nh ng đ c tính đ c mong đ i trong nh ng ngôn ữ ặ ượ ợ ữ
ng  hi n đ i. C# ch a t t c  các đ c tính trên. N u ữ ệ ạ ứ ấ ả ặ ếng  hi n đ i. C# ch a t t c  các đ c tính trên. N u ữ ệ ạ ứ ấ ả ặ ế
là ng i m i h c l p trình có l  chúng ta s  c m ườ ớ ọ ậ ẽ ẽ ảlà ng i m i h c l p trình có l  chúng ta s  c m ườ ớ ọ ậ ẽ ẽ ả
th y nh ng đ c tính trên là khá ph c t p và khó ấ ữ ặ ứ ạth y nh ng đ c tính trên là khá ph c t p và khó ấ ữ ặ ứ ạ
hi u. Tuy nhiên, khi b n h c thì b n th y nó c c kỳ ể ạ ọ ạ ấ ựhi u. Tuy nhiên, khi b n h c thì b n th y nó c c kỳ ể ạ ọ ạ ấ ự
d  hi u.!!ễ ểd  hi u.!!ễ ể

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 Th  ba, C# là ngôn ng  h ng đ i t ngứ ữ ướ ố ượTh  ba, C# là ngôn ng  h ng đ i t ngứ ữ ướ ố ượ

  Nh ng đ c tính chính c a ngôn ng  h ng đ i ữ ặ ủ ữ ướ ốNh ng đ c tính chính c a ngôn ng  h ng đ i ữ ặ ủ ữ ướ ố
t ng là s  đóng gói, k  th a và tính đa hình. ượ ự ế ừt ng là s  đóng gói, k  th a và tính đa hình. ượ ự ế ừ
C# h  tr  t t c  các đ c tính trên.ỗ ợ ấ ả ặC# h  tr  t t c  các đ c tính trên.ỗ ợ ấ ả ặ

Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#Tại sao phải sử dụng ngôn ngữ C#
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 Th  t , C# m nh m  và m m d oứ ư ạ ẽ ề ẻTh  t , C# m nh m  và m m d oứ ư ạ ẽ ề ẻ
      Nh  đã đ  c p, C# chúng ta ch  b  gi i h n ư ề ậ ỉ ị ớ ạNh  đã đ  c p, C# chúng ta ch  b  gi i h n ư ề ậ ỉ ị ớ ạ

b i chính b n thân hay trí t ng t ng c a ở ả ưở ượ ủb i chính b n thân hay trí t ng t ng c a ở ả ưở ượ ủ
chúng ta. Ngôn ng  này không đ t nh ng ữ ặ ữchúng ta. Ngôn ng  này không đ t nh ng ữ ặ ữ
ràng bu c lên nh ng vi c có th  làm. C# ộ ữ ệ ểràng bu c lên nh ng vi c có th  làm. C# ộ ữ ệ ể
đ c s  d ng cho nhi u nh ng d  án khác ượ ử ụ ề ữ ựđ c s  d ng cho nhi u nh ng d  án khác ượ ử ụ ề ữ ự
nhau nh  là t o ra ng d ng s  lý văn b n, ư ạ ứ ụ ử ảnhau nh  là t o ra ng d ng s  lý văn b n, ư ạ ứ ụ ử ả

ng d ng đ  h a, b n tính hay th m chí ứ ụ ồ ọ ả ậng d ng đ  h a, b n tính hay th m chí ứ ụ ồ ọ ả ậ
nh ng trình biên d ch cho nh ng ngôn ng  ữ ị ữ ữnh ng trình biên d ch cho nh ng ngôn ng  ữ ị ữ ữ
khác.khác.
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 Th  năm, C# là ngôn ng  ít t  khóaứ ữ ừTh  năm, C# là ngôn ng  ít t  khóaứ ữ ừ
      C# là ngôn ng  s  d ng gi i h n nh ng t  ữ ử ụ ớ ạ ữ ừC# là ngôn ng  s  d ng gi i h n nh ng t  ữ ử ụ ớ ạ ữ ừ

khóa. Ph n l n các t  khóa dùng đ  mô t  ầ ớ ừ ể ảkhóa. Ph n l n các t  khóa dùng đ  mô t  ầ ớ ừ ể ả
các thông tin. Chúng ta có th  s  nghĩ r ng ể ẽ ằcác thông tin. Chúng ta có th  s  nghĩ r ng ể ẽ ằ
m t ngôn ng  v i nhi u t  khóa s  m nh ộ ữ ớ ề ừ ẽ ạm t ngôn ng  v i nhi u t  khóa s  m nh ộ ữ ớ ề ừ ẽ ạ
h n. Đi u này không ph i là s  th t, ít nh t ơ ề ả ự ậ ấh n. Đi u này không ph i là s  th t, ít nh t ơ ề ả ự ậ ấ
là trong tr ng h p ngôn ng  C#, chúng ta có ườ ợ ữlà trong tr ng h p ngôn ng  C#, chúng ta có ườ ợ ữ
th  tìm th y r ng ngôn ng  này có th  đ c ể ấ ằ ữ ể ượth  tìm th y r ng ngôn ng  này có th  đ c ể ấ ằ ữ ể ượ
s  d ng đ  làm b t c  nhi m v  nào.ử ụ ể ấ ứ ệ ụs  d ng đ  làm b t c  nhi m v  nào.ử ụ ể ấ ứ ệ ụ
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 Th  sáu, C# là ngôn ng  h ng Moduleứ ữ ướTh  sáu, C# là ngôn ng  h ng Moduleứ ữ ướ

        Mã ngu n C# có th  đ c vi t trong nh ng ph n ồ ể ượ ế ữ ầMã ngu n C# có th  đ c vi t trong nh ng ph n ồ ể ượ ế ữ ầ
đ c g i là nh ng l p, nh ng l p này ch a các ượ ọ ữ ớ ữ ớ ứđ c g i là nh ng l p, nh ng l p này ch a các ượ ọ ữ ớ ữ ớ ứ
ph ng th c thành viên c a nó. Nh ng l p và ươ ứ ủ ữ ớph ng th c thành viên c a nó. Nh ng l p và ươ ứ ủ ữ ớ
ph ng th c có th  đ c s  d ng l i trong ng ươ ứ ể ượ ử ụ ạ ứph ng th c có th  đ c s  d ng l i trong ng ươ ứ ể ượ ử ụ ạ ứ
d ng hay nh ng ch ng trình khác. B ng cách ụ ữ ươ ằd ng hay nh ng ch ng trình khác. B ng cách ụ ữ ươ ằ
truy n nh ng m u thông tin đ n nh ng l p hay ề ữ ẫ ế ữ ớtruy n nh ng m u thông tin đ n nh ng l p hay ề ữ ẫ ế ữ ớ
ph ng th c chúng ta có th  t o ra nh ng mã ươ ứ ế ạ ữph ng th c chúng ta có th  t o ra nh ng mã ươ ứ ế ạ ữ
ngu n dùng l i có hi u qu .ồ ạ ệ ảngu n dùng l i có hi u qu .ồ ạ ệ ả
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   Thứ bảy, C# là ngôn ngữ phổ biếnThứ bảy, C# là ngôn ngữ phổ biến
         Thứ tám, C# và các ngôn ngữ khácThứ tám, C# và các ngôn ngữ khác
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   Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ

- Chúng ta đã t ng nghe đ n nh ng ngôn ng  khác ừ ế ữ ữ- Chúng ta đã t ng nghe đ n nh ng ngôn ng  khác ừ ế ữ ữ
nh : Visual Basic, C++ và Java. Có l  chúng ta cũng ư ẽnh : Visual Basic, C++ và Java. Có l  chúng ta cũng ư ẽ
t  h i s  khác nhau gi a ngôn ng  C# và nh ng ự ỏ ự ữ ữ ữt  h i s  khác nhau gi a ngôn ng  C# và nh ng ự ỏ ự ữ ữ ữ
ngôn ng  đó. Và cũng t  h i t i sao l i ch n ngôn ữ ự ỏ ạ ạ ọngôn ng  đó. Và cũng t  h i t i sao l i ch n ngôn ữ ự ỏ ạ ạ ọ
ng  này đ  h c mà không ch n m t trong nh ng ữ ể ọ ọ ộ ững  này đ  h c mà không ch n m t trong nh ng ữ ể ọ ọ ộ ữ
ngôn ng  kia. Có r t nhi u lý do và chúng ta hãy ữ ấ ềngôn ng  kia. Có r t nhi u lý do và chúng ta hãy ữ ấ ề
xem m t s  s  so sánh gi a ngôn ng  C# và các ộ ố ự ữ ữxem m t s  s  so sánh gi a ngôn ng  C# và các ộ ố ự ữ ữ
ngôn ng  khác v a đ  c p giúp chúng ta ph n nào ữ ừ ề ậ ầngôn ng  khác v a đ  c p giúp chúng ta ph n nào ữ ừ ề ậ ầ
tr  l i nh ng th c m c.ả ờ ữ ắ ắtr  l i nh ng th c m c.ả ờ ữ ắ ắ
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   Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ

- Microsoft nói r ng C# mang đ n s c m nh ằ ế ứ ạ- Microsoft nói r ng C# mang đ n s c m nh ằ ế ứ ạ
c a ngôn ng  C++ v i s  d  dàng c a ngôn ủ ữ ớ ự ễ ủc a ngôn ng  C++ v i s  d  dàng c a ngôn ủ ữ ớ ự ễ ủ
ng  Visual Basic, nh ng v i phiên b n c a ữ ư ớ ả ủng  Visual Basic, nh ng v i phiên b n c a ữ ư ớ ả ủ
Visual Basic.NET (Version 7.0) thì ngang Visual Basic.NET (Version 7.0) thì ngang 
nhau. B i vì chúng đ c vi t l i t  m t n n ở ượ ế ạ ừ ộ ềnhau. B i vì chúng đ c vi t l i t  m t n n ở ượ ế ạ ừ ộ ề
t ng. Chúng có th  vi t nhi u ch ng trình ả ể ế ề ươt ng. Chúng có th  vi t nhi u ch ng trình ả ể ế ề ươ
v i ít mã ngu n h n n u dùng C#.ớ ồ ơ ếv i ít mã ngu n h n n u dùng C#.ớ ồ ơ ế
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 Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ
- M c dù C# lo i b  m t vài đ c tính c a C++, ặ ạ ỏ ộ ặ ủ- M c dù C# lo i b  m t vài đ c tính c a C++, ặ ạ ỏ ộ ặ ủ

nh ng bì l i nó tránh đ c nh ng l i mà ư ạ ượ ữ ỗnh ng bì l i nó tránh đ c nh ng l i mà ư ạ ượ ữ ỗ
th ng g p trong C++. Đi u này có th  ti t ườ ặ ề ể ếth ng g p trong C++. Đi u này có th  ti t ườ ặ ề ể ế
ki m đ c hàng gi  hay th m chí hàng ngày ệ ượ ờ ậki m đ c hàng gi  hay th m chí hàng ngày ệ ượ ờ ậ
trong vi c hoàn t t m t ch ng trình.ệ ấ ộ ươtrong vi c hoàn t t m t ch ng trình.ệ ấ ộ ươ

- M t đi u quan tr ng khác v i C++ là mã ộ ề ọ ớ- M t đi u quan tr ng khác v i C++ là mã ộ ề ọ ớ
ngu n C# không đòi h i ph i có t p tin ồ ỏ ả ậngu n C# không đòi h i ph i có t p tin ồ ỏ ả ậ
Header. T t c  mã ngu n đ c vi t trong ấ ả ồ ượ ếHeader. T t c  mã ngu n đ c vi t trong ấ ả ồ ượ ế
khai báo m t l p.ộ ớkhai báo m t l p.ộ ớ
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 Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ

- Nh  đã nói trên .NET runtime trong C# th c ư ự- Nh  đã nói trên .NET runtime trong C# th c ư ự
hi n vi c thu gom b  nh  t  đ ng. Do đi u ệ ệ ộ ớ ự ộ ềhi n vi c thu gom b  nh  t  đ ng. Do đi u ệ ệ ộ ớ ự ộ ề
này nên vi c s  d ng con tr  trong C# ít quan ệ ử ụ ỏnày nên vi c s  d ng con tr  trong C# ít quan ệ ử ụ ỏ
tr ng h n trong C++. Nh ng con tr  cũng có ọ ơ ữ ỏtr ng h n trong C++. Nh ng con tr  cũng có ọ ơ ữ ỏ
th  đ c s  d ng trong C#, khi đó nh ng ể ượ ử ụ ữth  đ c s  d ng trong C#, khi đó nh ng ể ượ ử ụ ữ
đo n mã ngu n này s  đ c đành d u là ạ ồ ẽ ượ ấđo n mã ngu n này s  đ c đành d u là ạ ồ ẽ ượ ấ
không an toàn (unsafe code).không an toàn (unsafe code).
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 Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ

- C# cũng t ng b  ý t ng đa k  th a nh  ừ ỏ ưở ế ừ ư- C# cũng t ng b  ý t ng đa k  th a nh  ừ ỏ ưở ế ừ ư
trong C++. Và s  khác nhau là C# đ a thêm ự ưtrong C++. Và s  khác nhau là C# đ a thêm ự ư
thu c tính vào trong m t l p gi ng nh  trong ộ ộ ớ ố ưthu c tính vào trong m t l p gi ng nh  trong ộ ộ ớ ố ư
Visual Basic. Và các thành viên c a l p đ c ủ ớ ượVisual Basic. Và các thành viên c a l p đ c ủ ớ ượ
g i duy nh t b ng toán t  “.” Khác v i C++ ọ ấ ằ ử ớg i duy nh t b ng toán t  “.” Khác v i C++ ọ ấ ằ ử ớ
có nhi u cách g i trong các tình hu ng khác ề ọ ốcó nhi u cách g i trong các tình hu ng khác ề ọ ố
nhau.nhau.
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 Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ

  M t ngôn ng  khác cũng r t m nh và ph  ộ ữ ấ ạ ổM t ngôn ng  khác cũng r t m nh và ph  ộ ữ ấ ạ ổ
bi n là Java, gi ng nh  C++ và C# đ c phát ế ố ư ượbi n là Java, gi ng nh  C++ và C# đ c phát ế ố ư ượ
tri n d a trên C. N u chúng ta quy t đ nh s  ể ự ế ế ị ẽtri n d a trên C. N u chúng ta quy t đ nh s  ể ự ế ế ị ẽ
h c Java sau này, chúng ta s  tìm đ c nhi u ọ ẽ ượ ềh c Java sau này, chúng ta s  tìm đ c nhi u ọ ẽ ượ ề
cái mà h c t  C# có th  đ c áp d ng.ọ ừ ể ượ ụcái mà h c t  C# có th  đ c áp d ng.ọ ừ ể ượ ụ
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 Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ
- Đi m gi ng nhau gi a C# và Java là c  hai cùng biên ể ố ữ ả- Đi m gi ng nhau gi a C# và Java là c  hai cùng biên ể ố ữ ả

d ch ra mã trung gian: C# biên d ch ra MSIL còn Java ị ịd ch ra mã trung gian: C# biên d ch ra MSIL còn Java ị ị
biên d ch ra Bytecode. Sau đó chúng đ c th c hi n ị ượ ự ệbiên d ch ra Bytecode. Sau đó chúng đ c th c hi n ị ượ ự ệ
b ng cách thông d ch ho c biên d ch just-in-time ằ ị ặ ịb ng cách thông d ch ho c biên d ch just-in-time ằ ị ặ ị
trong t ng máy o t ng ng. Tuy nhiên trong ngôn ừ ả ươ ứtrong t ng máy o t ng ng. Tuy nhiên trong ngôn ừ ả ươ ứ
ng  C# nhi u h  tr  đ c đ a ra đ  biên d ch mã ữ ề ỗ ợ ượ ư ể ịng  C# nhi u h  tr  đ c đ a ra đ  biên d ch mã ữ ề ỗ ợ ượ ư ể ị
ngôn ng  trung gian sang mã máy. C# ch a nhi u ữ ứ ềngôn ng  trung gian sang mã máy. C# ch a nhi u ữ ứ ề
ki u d  li u c  b n h n java và cũng cho phép ể ữ ệ ơ ả ơki u d  li u c  b n h n java và cũng cho phép ể ữ ệ ơ ả ơ
nhi u s  m  r ng v i ki u d  li u giá tr . Ví d  C# ề ự ở ộ ớ ể ữ ệ ị ụnhi u s  m  r ng v i ki u d  li u giá tr . Ví d  C# ề ự ở ộ ớ ể ữ ệ ị ụ
h  tr  ki u li t kê.ỗ ợ ể ệh  tr  ki u li t kê.ỗ ợ ể ệ
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 Th  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữTh  tám, C# và các ngôn ng  khácứ ữ

 Tương tự Java, C# cũng bỏ tính đa kế thừa  Tương tự Java, C# cũng bỏ tính đa kế thừa 
trong một lớp, tuy nhiên mô hình kế thừa đơn trong một lớp, tuy nhiên mô hình kế thừa đơn 
giản này được mở rộng bởi tình đa kế thừa giản này được mở rộng bởi tình đa kế thừa 
nhiều giao diện.nhiều giao diện.
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 Các b c chu n b  cho m t ch ng trìnhướ ẩ ị ộ ươCác b c chu n b  cho m t ch ng trìnhướ ẩ ị ộ ươ
 Xác đ nh m c tiêu c a ch ng trìnhị ụ ủ ươXác đ nh m c tiêu c a ch ng trìnhị ụ ủ ươ
 Xác đ nh ph ng pháp gi i quy t v n đị ươ ả ế ấ ềXác đ nh ph ng pháp gi i quy t v n đị ươ ả ế ấ ề
 T o m t ch ng trình đ  gi i quy t v n đạ ộ ươ ể ả ế ấ ềT o m t ch ng trình đ  gi i quy t v n đạ ộ ươ ể ả ế ấ ề
 Th c thi ch ng trình đ  xem k t quự ươ ể ế ảTh c thi ch ng trình đ  xem k t quự ươ ể ế ả

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
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 Kh i đ u m t ch ng trình C# đ n gi nở ầ ộ ươ ơ ảKh i đ u m t ch ng trình C# đ n gi nở ầ ộ ươ ơ ả

            Ph n này ta s  t o, biên d ch và ch y ầ ẽ ạ ị ạPh n này ta s  t o, biên d ch và ch y ầ ẽ ạ ị ạ
ch ng trình “Hello World” b ng ngôn ng  ươ ằ ữch ng trình “Hello World” b ng ngôn ng  ươ ằ ữ
C#. Phân tích ng n g n ch ng trình đ  ắ ọ ươ ểC#. Phân tích ng n g n ch ng trình đ  ắ ọ ươ ể
gi i thi u các đ c tr ng chính y u trong ớ ệ ặ ư ếgi i thi u các đ c tr ng chính y u trong ớ ệ ặ ư ế
ngôn ng  C#.ữngôn ng  C#.ữ

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp



 38Phùng Th  Bích Ph ngị ượ

Ví dụ  2 1  Chương trình Hello World‑Ví dụ  2 1  Chương trình Hello World‑
class HelloWorldclass HelloWorld
{{

static void Main( )static void Main( )
{{

// sử dụng đối tượng console của hệ thống// sử dụng đối tượng console của hệ thống
System.Console.WriteLine("Hello World");System.Console.WriteLine("Hello World");

}}
}}
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=> Sau khi biên dịch và chạy HelloWorld, => Sau khi biên dịch và chạy HelloWorld, 
kết quả là dòng chữ “Hello World” hiển kết quả là dòng chữ “Hello World” hiển 
thị trên màn hình.thị trên màn hình.
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1.1 L p, đ i t ng và ki uớ ố ượ ể1.1 L p, đ i t ng và ki uớ ố ượ ể
 B n ch t c a l p trình h ng đ i t ng là t o ả ấ ủ ậ ướ ố ượ ạB n ch t c a l p trình h ng đ i t ng là t o ả ấ ủ ậ ướ ố ượ ạ

ra các ki u m i. M t ể ớ ộra các ki u m i. M t ể ớ ộ ki uểki uể  bi u di n m t v t gì ể ễ ộ ậ bi u di n m t v t gì ể ễ ộ ậ
đó. Gi ng v i các ngôn ng  l p trình h ng đ i ố ớ ữ ậ ướ ốđó. Gi ng v i các ngôn ng  l p trình h ng đ i ố ớ ữ ậ ướ ố
t ng khác, m t ki u trong C# cũng đ nh nghĩa ượ ộ ể ịt ng khác, m t ki u trong C# cũng đ nh nghĩa ượ ộ ể ị
b ng t  khoá ằ ừb ng t  khoá ằ ừ classclass (và đ c g i là l p) còn th  ượ ọ ớ ể (và đ c g i là l p) còn th  ượ ọ ớ ể
hi n c a l p đ c g i là ệ ủ ớ ượ ọhi n c a l p đ c g i là ệ ủ ớ ượ ọ đ i t ngố ượđ i t ngố ượ ..
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Xem Ví d   2‑1 ta th y cách khai báo m t l p ụ ấ ộ ớXem Ví d   2‑1 ta th y cách khai báo m t l p ụ ấ ộ ớ
HelloWorld. Ta th y ngay là cách khai báo và ấHelloWorld. Ta th y ngay là cách khai báo và ấ
n i dung c a m t l p hoàn toàn gi ng v i ộ ủ ộ ớ ố ớn i dung c a m t l p hoàn toàn gi ng v i ộ ủ ộ ớ ố ớ
ngôn ng  Java và C++, ch  có khác là cu i ữ ỉ ốngôn ng  Java và C++, ch  có khác là cu i ữ ỉ ố
khai báo l p không c n d u “;”ớ ầ ấkhai báo l p không c n d u “;”ớ ầ ấ
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1.1.1 Ph ng th cươ ứ1.1.1 Ph ng th cươ ứ
 Các hành vi c a m t l p đ c g i là các ủ ộ ớ ượ ọCác hành vi c a m t l p đ c g i là các ủ ộ ớ ượ ọ

ph ng th c thành viên (g i t t là ph ng ươ ứ ọ ắ ươph ng th c thành viên (g i t t là ph ng ươ ứ ọ ắ ươ
th c) c a l p đó. M t ứ ủ ớ ộth c) c a l p đó. M t ứ ủ ớ ộ ph ng th cươ ứph ng th cươ ứ  là m t ộ là m t ộ
hàmhàm (ph ng th c thành viên còn g i là hàm ươ ứ ọ (ph ng th c thành viên còn g i là hàm ươ ứ ọ
thành viên). Các ph ng th c đ nh nghĩa ươ ứ ịthành viên). Các ph ng th c đ nh nghĩa ươ ứ ị
nh ng gì mà m t l p có th  làm.ữ ộ ớ ểnh ng gì mà m t l p có th  làm.ữ ộ ớ ể
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 Cách khai báo, n i dung và cách s  d ng các ộ ử ụCách khai báo, n i dung và cách s  d ng các ộ ử ụ
ph ng th c gi ng hoàn toàn v i Java và C+ươ ứ ố ớph ng th c gi ng hoàn toàn v i Java và C+ươ ứ ố ớ
+. Trong ví d  trên có m t ph ng th c đ c ụ ộ ươ ứ ặ+. Trong ví d  trên có m t ph ng th c đ c ụ ộ ươ ứ ặ
bi t là ph ng th c Main() (nh  hàm main() ệ ươ ứ ưbi t là ph ng th c Main() (nh  hàm main() ệ ươ ứ ư
trong C++) là ph ng th c b t đ u c a m t ươ ứ ắ ầ ủ ộtrong C++) là ph ng th c b t đ u c a m t ươ ứ ắ ầ ủ ộ

ng d ng C#, có th  tr  v  ki u void hay int. ứ ụ ể ả ề ểng d ng C#, có th  tr  v  ki u void hay int. ứ ụ ể ả ề ể
M i m t ch ng trình (assembly) có th  có ỗ ộ ươ ểM i m t ch ng trình (assembly) có th  có ỗ ộ ươ ể
nhi u ph ng th c Main nh ng khi đó ph i ề ươ ứ ư ảnhi u ph ng th c Main nh ng khi đó ph i ề ươ ứ ư ả
ch  đ nh  ph ng th c Main() nào s  b t đ u ỉ ị ươ ứ ẽ ắ ầch  đ nh  ph ng th c Main() nào s  b t đ u ỉ ị ươ ứ ẽ ắ ầ
ch ng trình.ươch ng trình.ươ
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1.1.2 Các ghi chú1.1.2 Các ghi chú
 C# có ba ki u ghi chú trong đó có hai ki u ể ểC# có ba ki u ghi chú trong đó có hai ki u ể ể

r t quen thu c c a C++ là dùng: "//" và ấ ộ ủr t quen thu c c a C++ là dùng: "//" và ấ ộ ủ
"/* … */". Ngoài ra còn m t ki u ghi chú ộ ể"/* … */". Ngoài ra còn m t ki u ghi chú ộ ể
n a s  trình bày  các ch ng k .ữ ẽ ở ươ ến a s  trình bày  các ch ng k .ữ ẽ ở ươ ế
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Ví dụ  2 2  Hai hình thức ghi chú trong C#‑Ví dụ  2 2  Hai hình thức ghi chú trong C#‑
class HelloWorldclass HelloWorld
{{

static void Main( ) // Đây là ghi trên một dòngstatic void Main( ) // Đây là ghi trên một dòng
{{

/* Bắt đầu ghi chú nhiều dòng/* Bắt đầu ghi chú nhiều dòng
  Vẫn còn trong ghi chúVẫn còn trong ghi chú

                Kết thúc ghi chú bằng */Kết thúc ghi chú bằng */
System.Console.WriteLine("Hello World");System.Console.WriteLine("Hello World");

}}
}}
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1.1.3 ng d ng d ng consoleỨ ụ ạ1.1.3 ng d ng d ng consoleỨ ụ ạ
 ““Hello World” là m t ng d ng ộ ứ ụHello World” là m t ng d ng ộ ứ ụ

console. Các ng d ng d ng này ứ ụ ạconsole. Các ng d ng d ng này ứ ụ ạ
th ng không có giao di n ng i dùng ườ ệ ườth ng không có giao di n ng i dùng ườ ệ ườ
đ  h a Các nh p xu t đ u thông qua ồ ọ ậ ấ ềđ  h a Các nh p xu t đ u thông qua ồ ọ ậ ấ ề
các console chu n (d ng dòng l nh nh  ẩ ạ ệ ưcác console chu n (d ng dòng l nh nh  ẩ ạ ệ ư
DOS). DOS). 
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 Trong ví dụ trên, phương thức Main() viết ra Trong ví dụ trên, phương thức Main() viết ra 
màn hình dòng “Hello World”. Do màn hình màn hình dòng “Hello World”. Do màn hình 
quản lý một đối tượng Console, đối tượng này quản lý một đối tượng Console, đối tượng này 
có phương thức WriteLine() cho phép đặt một có phương thức WriteLine() cho phép đặt một 
dòng chữ lên màn hình. Để gọi phương thức dòng chữ lên màn hình. Để gọi phương thức 
này ta dùng toán tử “.”, như sau: này ta dùng toán tử “.”, như sau: 
Console.WriteLine(…).Console.WriteLine(…).
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1.1.4 Namespaces - Vùng tên1.1.4 Namespaces - Vùng tên
 Console là m t trong r t nhi u (c  ộ ấ ề ảConsole là m t trong r t nhi u (c  ộ ấ ề ả

ngàn) l p trong b  th  vi n .NET. M i ớ ộ ư ệ ỗngàn) l p trong b  th  vi n .NET. M i ớ ộ ư ệ ỗ
l p đ u có tên và nh  v y có hàng ớ ề ư ậl p đ u có tên và nh  v y có hàng ớ ề ư ậ
ngàn tên mà l p trình viên ph i nh  ậ ả ớngàn tên mà l p trình viên ph i nh  ậ ả ớ
ho c ph i tra c u m i khi s  d ng. ặ ả ứ ỗ ử ụho c ph i tra c u m i khi s  d ng. ặ ả ứ ỗ ử ụ
V n đ  là ph i làm sao gi m b t ấ ề ả ả ớV n đ  là ph i làm sao gi m b t ấ ề ả ả ớ
l ng tên ph i nh .ượ ả ớl ng tên ph i nh .ượ ả ớ
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 Ngoài v n đ  ph i nh  quá nhi u tên ra, còn ấ ề ả ớ ềNgoài v n đ  ph i nh  quá nhi u tên ra, còn ấ ề ả ớ ề
m t nh n xét sau: m t s  l p có m i liên h  ộ ậ ộ ố ớ ố ệm t nh n xét sau: m t s  l p có m i liên h  ộ ậ ộ ố ớ ố ệ
nào đó v  m t ng  nghĩa, ví d  nh  l p ề ặ ữ ụ ư ớnào đó v  m t ng  nghĩa, ví d  nh  l p ề ặ ữ ụ ư ớ
Stack, Queue, Hashtable … là các l p cài đ t ớ ặStack, Queue, Hashtable … là các l p cài đ t ớ ặ
c u trúc d  li u túi ch a. Nh  v y có th  ấ ữ ệ ứ ư ậ ểc u trúc d  li u túi ch a. Nh  v y có th  ấ ữ ệ ứ ư ậ ể
nhóm nh ng l p này thành m t nhóm và thay ữ ớ ộnhóm nh ng l p này thành m t nhóm và thay ữ ớ ộ
vì ph i nh  tên các l p thì l p trình viên ch  ả ớ ớ ậ ỉvì ph i nh  tên các l p thì l p trình viên ch  ả ớ ớ ậ ỉ
c n nh  tên nhóm, sau đó có th  th c hi n ầ ớ ể ự ệc n nh  tên nhóm, sau đó có th  th c hi n ầ ớ ể ự ệ
vi c tra c u tên l p trong nhóm nhanh chóng ệ ứ ớvi c tra c u tên l p trong nhóm nhanh chóng ệ ứ ớ
h n. Nhóm là m t ơ ộh n. Nhóm là m t ơ ộ vùng tênvùng tên trong C#. trong C#.
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 M t vùng tên có th  có nhi u l p và vùng tên ộ ể ề ớM t vùng tên có th  có nhi u l p và vùng tên ộ ể ề ớ
khác. N u vùng tên A n m trong vùng tên B, ế ằkhác. N u vùng tên A n m trong vùng tên B, ế ằ
ta nói vùng tên A là vùng tên con c a vùng tên ủta nói vùng tên A là vùng tên con c a vùng tên ủ
B. Khi đó các l p trong vùng tên A đ c ghi ớ ượB. Khi đó các l p trong vùng tên A đ c ghi ớ ượ
nh  sau: ưnh  sau: ư
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B.A.Tên_l p_trong_vùng_tên_AớB.A.Tên_l p_trong_vùng_tên_Aớ

System là vùng tên ch a nhi u l p h u ích cho ứ ề ớ ữSystem là vùng tên ch a nhi u l p h u ích cho ứ ề ớ ữ
vi c giao ti p v i h  th ng ho c các l p ệ ế ớ ệ ố ặ ớvi c giao ti p v i h  th ng ho c các l p ệ ế ớ ệ ố ặ ớ
công d ng chung nh  l p Console, Math, ụ ư ớcông d ng chung nh  l p Console, Math, ụ ư ớ
Exception….Trong ví d  HelloWorld trên, đ i ụ ốException….Trong ví d  HelloWorld trên, đ i ụ ố
t ng Console đ c dùng nh  sau:ượ ượ ưt ng Console đ c dùng nh  sau:ượ ượ ư

System.Console.WriteLine("Hello World");System.Console.WriteLine("Hello World");
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1.1.5 Toán t  ch m “.”ử ấ1.1.5 Toán t  ch m “.”ử ấ
 Nh  trong Ví d   2‑1 toán t  ch m đ c ư ụ ử ấ ượNh  trong Ví d   2‑1 toán t  ch m đ c ư ụ ử ấ ượ

dùng đ  truy su t d  li u và ph ng th c ể ấ ữ ệ ươ ứdùng đ  truy su t d  li u và ph ng th c ể ấ ữ ệ ươ ứ
m t l p (nh  Console.WriteLine()), đ ng ộ ớ ư ồm t l p (nh  Console.WriteLine()), đ ng ộ ớ ư ồ
th i cũng dùng đ  ch  đ nh tên lóp trong m t ờ ể ỉ ị ộth i cũng dùng đ  ch  đ nh tên lóp trong m t ờ ể ỉ ị ộ
vùng tên (nh  System.Console).ưvùng tên (nh  System.Console).ư

 Toán t  d u ch m cũng đ c dùng đ  truy xu t ử ấ ấ ượ ể ấToán t  d u ch m cũng đ c dùng đ  truy xu t ử ấ ấ ượ ể ấ
các vùng tên con c a m t vùng tênủ ộcác vùng tên con c a m t vùng tênủ ộ

 Vùng_tên.Vùng_tên_con.Vùng_tên_con_conVùng_tên.Vùng_tên_con.Vùng_tên_con_con
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1.1.6 T  khoá usingừ1.1.6 T  khoá usingừ
 N u ch ng trình s  d ng nhi u l n ế ươ ử ụ ề ầN u ch ng trình s  d ng nhi u l n ế ươ ử ụ ề ầ

ph ng th c Console.WriteLine, t  ươ ứ ừph ng th c Console.WriteLine, t  ươ ứ ừ
System s  ph i vi t nhi u l n. Đi u ẽ ả ế ề ầ ềSystem s  ph i vi t nhi u l n. Đi u ẽ ả ế ề ầ ề
này có th  khi n l p trình viên nhàm ể ế ậnày có th  khi n l p trình viên nhàm ể ế ậ
chán. Ta s  khai báo r ng ch ng trình ẽ ằ ươchán. Ta s  khai báo r ng ch ng trình ẽ ằ ươ
có s  d ng vùng tên System, sau đó ta ử ụcó s  d ng vùng tên System, sau đó ta ử ụ
dùng các l p trong vùng tên System mà ớdùng các l p trong vùng tên System mà ớ
không c n ph i có t  System đi tr c.ầ ả ừ ướkhông c n ph i có t  System đi tr c.ầ ả ừ ướ
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Ví dụ  2 3  Từ khóa using‑Ví dụ  2 3  Từ khóa using‑
// Khai báo chương trình có sử dụng vùng tên System// Khai báo chương trình có sử dụng vùng tên System
using System;using System;
class HelloWorldclass HelloWorld
{{

static void Main( ) static void Main( ) 
{{

// Console thuộc vùng tên System// Console thuộc vùng tên System
Console.WriteLine("Hello World");Console.WriteLine("Hello World");

}}
}}
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1.1.7 Phân bi t hoa th ngệ ườ1.1.7 Phân bi t hoa th ngệ ườ
 Ngôn ng  C# cũng phân bi t ch  hoa ữ ệ ữNgôn ng  C# cũng phân bi t ch  hoa ữ ệ ữ

th ng gi ng nh  Java hay C++ (không ườ ố ưth ng gi ng nh  Java hay C++ (không ườ ố ư
nh  VB). Ví d  nh  WriteLine khác ư ụ ưnh  VB). Ví d  nh  WriteLine khác ư ụ ư
v i writeLine và c  hai cùng khác v i ớ ả ớv i writeLine và c  hai cùng khác v i ớ ả ớ
WRITELINE. Tên bi n, hàm, h ng … ế ằWRITELINE. Tên bi n, hàm, h ng … ế ằ
đ u phân bi t ch  hoa ch  th ng.ề ệ ữ ữ ườđ u phân bi t ch  hoa ch  th ng.ề ệ ữ ữ ườ
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1.1.8 T  khoá staticừ1.1.8 T  khoá staticừ
 Trong Ví d   2‑1 ph ng th c Main() đ c ụ ươ ứ ượTrong Ví d   2‑1 ph ng th c Main() đ c ụ ươ ứ ượ

khai báo ki u tr  v  là void và dùng t  khoá ể ả ề ừkhai báo ki u tr  v  là void và dùng t  khoá ể ả ề ừ
staticstatic. T  khoá static cho bi t là ta có th  g i ừ ế ể ọ. T  khoá static cho bi t là ta có th  g i ừ ế ể ọ
ph ng th c Main() mà không c n t o m t ươ ứ ầ ạ ộph ng th c Main() mà không c n t o m t ươ ứ ầ ạ ộ
đ i t ng ki u HelloWorld.ố ượ ểđ i t ng ki u HelloWorld.ố ượ ể
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1.2 Phát tri n “Hello World”ể1.2 Phát tri n “Hello World”ể
 Có hai cách đ  vi t, biên d ch và ch y ể ế ị ạCó hai cách đ  vi t, biên d ch và ch y ể ế ị ạ

ch ng trình HelloWorld là dùng môi ươch ng trình HelloWorld là dùng môi ươ
tr ng phát tri n tích h p (IDE) Visual ưở ể ợtr ng phát tri n tích h p (IDE) Visual ưở ể ợ
Studio .Net hay vi t b ng trình so n th o ế ằ ạ ảStudio .Net hay vi t b ng trình so n th o ế ằ ạ ả
văn b n và biên d ch b ng dòng l nh. IDE ả ị ằ ệvăn b n và biên d ch b ng dòng l nh. IDE ả ị ằ ệ
Vs.Net d  dùng h n. Do đó, trong đ  tài ễ ơ ềVs.Net d  dùng h n. Do đó, trong đ  tài ễ ơ ề
này ch  trình bày theo h ng làm vi c trên ỉ ướ ệnày ch  trình bày theo h ng làm vi c trên ỉ ướ ệ
IDE Visual Studio .Net.IDE Visual Studio .Net.
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Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
1.2.1 So n th o “Hello World”ạ ả1.2.1 So n th o “Hello World”ạ ả
 Đ  t o ch ng trình “Hello World” trong ể ạ ươĐ  t o ch ng trình “Hello World” trong ể ạ ươ

IDE, ta ch n Visual Studio .Net t  thanh th c ọ ừ ựIDE, ta ch n Visual Studio .Net t  thanh th c ọ ừ ự
đ n. Ti p theo trên màn hình c a IDE ch n ơ ế ủ ọđ n. Ti p theo trên màn hình c a IDE ch n ơ ế ủ ọ
File > New > ProjectFile > New > Project t  thanh th c đ n, theo ừ ự ơ t  thanh th c đ n, theo ừ ự ơ
đó xu t hi n m t c a s  nh  sau:ấ ệ ộ ử ổ ưđó xu t hi n m t c a s  nh  sau:ấ ệ ộ ử ổ ư
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Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
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Hình 2‑1:  T o m t ng d ng console trong VS.Net (trên)ạ ộ ứ ụHình 2‑1:  T o m t ng d ng console trong VS.Net (trên)ạ ộ ứ ụ

Đ  t o ch ng trình “Hello World” ta ch n ể ạ ươ ọĐ  t o ch ng trình “Hello World” ta ch n ể ạ ươ ọ
Visual Visual C# Project > Console ApplicationC# Project > Console Application, , 
đi n ềđi n ề HelloWorldHelloWorld trong ô Name, ch n ọ trong ô Name, ch n ọ
đ ng d n và nh n OK. M t c a s  so n ườ ẫ ấ ộ ử ổ ạđ ng d n và nh n OK. M t c a s  so n ườ ẫ ấ ộ ử ổ ạ
th o xu t hi n.ả ấ ệth o xu t hi n.ả ấ ệ
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Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
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Hình 2‑2  C a s  so n th o n i dung mã ngu nử ổ ạ ả ộ ồHình 2‑2  C a s  so n th o n i dung mã ngu nử ổ ạ ả ộ ồ

 Vs.Net t  t o m t s  mã, ta c n ch nh s a ự ạ ộ ố ầ ỉ ửVs.Net t  t o m t s  mã, ta c n ch nh s a ự ạ ộ ố ầ ỉ ử
cho phù h p v i ch ng trình c a mình.ợ ớ ươ ủcho phù h p v i ch ng trình c a mình.ợ ớ ươ ủ
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1.2.2 Biên d ch và ch y “Hello World”ị ạ1.2.2 Biên d ch và ch y “Hello World”ị ạ
 Sau khi đã đ y đ  mã ngu n ta ti n hành ầ ủ ồ ếSau khi đã đ y đ  mã ngu n ta ti n hành ầ ủ ồ ế

biên d ch ch ng trình: nh n “Ctrl–Shift–B” ị ươ ấbiên d ch ch ng trình: nh n “Ctrl–Shift–B” ị ươ ấ
hay ch n ọhay ch n ọ Build > Build Solution.Build > Build Solution. Ki m tra ể Ki m tra ể
xem ch ng trình có l i không  c a s  ươ ỗ ở ủ ổxem ch ng trình có l i không  c a s  ươ ỗ ở ủ ổ
OutputOutput cu i màn hình. Khi biên d ch ch ng ố ị ươ cu i màn hình. Khi biên d ch ch ng ố ị ươ
trình nó s  l u l i thành t p tin ẽ ư ạ ậtrình nó s  l u l i thành t p tin ẽ ư ạ ậ .cs.cs..

 Ch y ch ng trình b ng “Ctrl–F5” hay ch n ạ ươ ằ ọCh y ch ng trình b ng “Ctrl–F5” hay ch n ạ ươ ằ ọ
Debug > Start Without DebuggingDebug > Start Without Debugging..
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1.2.3 Trình g  r i c a Visual Studio .Netở ố ủ1.2.3 Trình g  r i c a Visual Studio .Netở ố ủ
 Trình g  r i c a VS.Net r t m nh h u ích. ỡ ố ủ ấ ạ ữTrình g  r i c a VS.Net r t m nh h u ích. ỡ ố ủ ấ ạ ữ

Ba k  năng chính y u đ  s  d ng c a trình ỹ ế ể ử ụ ủBa k  năng chính y u đ  s  d ng c a trình ỹ ế ể ử ụ ủ
g  r i là:ở ốg  r i là:ở ố

 Cách đ t đi m ng t (breakpoint) và làm sao ch y ặ ể ắ ạCách đ t đi m ng t (breakpoint) và làm sao ch y ặ ể ắ ạ
cho đ n đi m ng tế ể ắcho đ n đi m ng tế ể ắ

 Làm th  nào ch y t ng b c và ch y v t qua ế ạ ừ ướ ạ ượLàm th  nào ch y t ng b c và ch y v t qua ế ạ ừ ướ ạ ượ
m t ph ng th c.ộ ươ ứm t ph ng th c.ộ ươ ứ

 Làm sao đ  quan sát và hi u ch nh giá tr  c a bi n, ể ệ ỉ ị ủ ếLàm sao đ  quan sát và hi u ch nh giá tr  c a bi n, ể ệ ỉ ị ủ ế
d  li u thành viên, …ữ ệd  li u thành viên, …ữ ệ
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Cách đ n gi n nh t đ  đ t đi m ng t là b m ơ ả ấ ể ặ ể ắ ấCách đ n gi n nh t đ  đ t đi m ng t là b m ơ ả ấ ể ặ ể ắ ấ
chu t trái vào phía l  trái, t i đó s  hi n lên ộ ề ạ ẽ ệchu t trái vào phía l  trái, t i đó s  hi n lên ộ ề ạ ẽ ệ
m t ch m đ .ộ ấ ỏm t ch m đ .ộ ấ ỏ
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Hình 2 3  Minh họa một điểm ngắt‑Hình 2 3  Minh họa một điểm ngắt‑
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 Cách dùng trình g  r i hoàn toàn gi ng v i trình g  ở ố ố ớ ởCách dùng trình g  r i hoàn toàn gi ng v i trình g  ở ố ố ớ ở
r i trong VS 6.0. Nó cho phép ta d ng l i  m t v  ố ừ ạ ở ộ ịr i trong VS 6.0. Nó cho phép ta d ng l i  m t v  ố ừ ạ ở ộ ị
trí b t kỳ, cho ta ki m tra giá tr  t c th i b ng cách ấ ể ị ứ ờ ằtrí b t kỳ, cho ta ki m tra giá tr  t c th i b ng cách ấ ể ị ứ ờ ằ
di chuy n chu t đ n v  tr  bi n. Ngoài ra, khi g  r i ể ộ ế ị ị ế ở ốdi chuy n chu t đ n v  tr  bi n. Ngoài ra, khi g  r i ể ộ ế ị ị ế ở ố
ta cũng có th  xem giá tr  các bi n thông qua c a s  ể ị ế ử ổta cũng có th  xem giá tr  các bi n thông qua c a s  ể ị ế ử ổ
WatchWatch và  và LocalLocal..

 Đ  ch y trong ch  đ  g  r i ta ch n ể ạ ế ộ ở ố ọĐ  ch y trong ch  đ  g  r i ta ch n ể ạ ế ộ ở ố ọ DebugDebug    StartStart  
hay nh n ấhay nh n ấ F5F5, mu n ch y t ng b c ta b m ố ạ ừ ướ ấ, mu n ch y t ng b c ta b m ố ạ ừ ướ ấ F11F11 và  và 
ch y v t qua m t ph ng th c ta b m ạ ượ ộ ươ ứ ấch y v t qua m t ph ng th c ta b m ạ ượ ộ ươ ứ ấ F10F10  

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp



 68Phùng Th  Bích Ph ngị ượ

Trong ch ng này s  trình bày v  h  th ng ki u ươ ẽ ề ệ ố ểTrong ch ng này s  trình bày v  h  th ng ki u ươ ẽ ề ệ ố ể
trong C#;  phân bi t ki u d ng s n (ệ ể ự ẵtrong C#;  phân bi t ki u d ng s n (ệ ể ự ẵ int, long, bool, int, long, bool, 
……) v i các ki u do ng i dùng đ nh nghĩa. Ngoài ớ ể ườ ị) v i các ki u do ng i dùng đ nh nghĩa. Ngoài ớ ể ườ ị
ra, ch ng này cũng s  trình bày cách t o và dùng ươ ẽ ạra, ch ng này cũng s  trình bày cách t o và dùng ươ ẽ ạ
bi n, h ng; gi i thi u ki u li t kê, chu i, ki u ế ằ ớ ệ ể ệ ỗ ểbi n, h ng; gi i thi u ki u li t kê, chu i, ki u ế ằ ớ ệ ể ệ ỗ ể
đ nh danh, bi u th c, và câu l nh. Ph n hai c a ị ể ứ ệ ầ ủđ nh danh, bi u th c, và câu l nh. Ph n hai c a ị ể ứ ệ ầ ủ
ch ng trình bày v  các c u trúc đi u ki n và các ươ ề ấ ề ệch ng trình bày v  các c u trúc đi u ki n và các ươ ề ấ ề ệ
toán t  logic, quan h , toán h c, …ử ệ ọtoán t  logic, quan h , toán h c, …ử ệ ọ

Ph n II: Kh i đ u h c C Sharpầ ở ầ ọPh n II: Kh i đ u h c C Sharpầ ở ầ ọ
  Ch ng 2: Nh ng c  s  c a ngôn ng  C#ươ ữ ơ ở ủ ữCh ng 2: Nh ng c  s  c a ngôn ng  C#ươ ữ ơ ở ủ ữ
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2.1 Các ki uể2.1 Các ki uể
 C# bu c ph i khai báo ki u c a đ i ộ ả ể ủ ốC# bu c ph i khai báo ki u c a đ i ộ ả ể ủ ố

t ng đ c t o. Khi ki u đ c khai báo ượ ượ ạ ể ượt ng đ c t o. Khi ki u đ c khai báo ượ ượ ạ ể ượ
rõ ràng, trình biên d ch s  giúp ngăn ng a ị ẽ ừrõ ràng, trình biên d ch s  giúp ngăn ng a ị ẽ ừ
l i b ng cách ki m tra d  li u đ c gán ỗ ằ ể ữ ệ ượl i b ng cách ki m tra d  li u đ c gán ỗ ằ ể ữ ệ ượ
cho đ i t ng có h p l  không, đ ng th i ố ượ ợ ệ ồ ờcho đ i t ng có h p l  không, đ ng th i ố ượ ợ ệ ồ ờ
c p phát ấc p phát ấ đúngđúng kích th c b  nh  cho đ i ướ ộ ớ ố kích th c b  nh  cho đ i ướ ộ ớ ố
t ng.ượt ng.ượ
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 C# phân thành hai lo i: loai d  li u d ng s n ạ ữ ệ ự ẵC# phân thành hai lo i: loai d  li u d ng s n ạ ữ ệ ự ẵ
và lo i do ng i dùng đ nh nghĩa. ạ ườ ịvà lo i do ng i dùng đ nh nghĩa. ạ ườ ị

 C# cũng chia t p d  li u thành hai ki u: ậ ữ ệ ểC# cũng chia t p d  li u thành hai ki u: ậ ữ ệ ể giá giá 
trịtrị và  và tham chi uếtham chi uế . Bi n ki u giá tr  đ c l u ế ể ị ượ ư. Bi n ki u giá tr  đ c l u ế ể ị ượ ư
trong vùng nh  stack, còn bi n ki u tham ớ ế ểtrong vùng nh  stack, còn bi n ki u tham ớ ế ể
chi u đ c l u trong vùng nh  heap.ế ượ ư ớchi u đ c l u trong vùng nh  heap.ế ượ ư ớ

 C# cũng h  tr  ki u con tr  c a C++, nh ng ỗ ợ ể ỏ ủ ưC# cũng h  tr  ki u con tr  c a C++, nh ng ỗ ợ ể ỏ ủ ư
ít khi đ c s  d ng. Thông th ng con tr  ượ ử ụ ườ ỏít khi đ c s  d ng. Thông th ng con tr  ượ ử ụ ườ ỏ
ch  đ c s  d ng khi làm vi c tr c ti p v i ỉ ượ ử ụ ệ ự ế ớch  đ c s  d ng khi làm vi c tr c ti p v i ỉ ượ ử ụ ệ ự ế ớ
Win API hay các đ i t ng COM.ố ượWin API hay các đ i t ng COM.ố ượ
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2.1.1 Lo i d  li u đ nh s nạ ữ ệ ị ẳ2.1.1 Lo i d  li u đ nh s nạ ữ ệ ị ẳ
 C# có nhi u ki u d  li u đ nh s n, m i ể ể ữ ệ ị ẳ ỗC# có nhi u ki u d  li u đ nh s n, m i ể ể ữ ệ ị ẳ ỗ

ki u ánh x  đ n m t ki u đ c h  tr  ể ạ ế ộ ể ượ ổ ợki u ánh x  đ n m t ki u đ c h  tr  ể ạ ế ộ ể ượ ổ ợ
b i CLS (Commom Language ởb i CLS (Commom Language ở
Specification), ánh x  đ  đ m b o ạ ể ả ảSpecification), ánh x  đ  đ m b o ạ ể ả ả
r ng  đ i t ng đ c t o trong C# ằ ố ượ ượ ạr ng  đ i t ng đ c t o trong C# ằ ố ượ ượ ạ
không khác gì đ i t ng đ c t o ố ượ ượ ạkhông khác gì đ i t ng đ c t o ố ượ ượ ạ
trong các ngôn ng  .NET khác M i ữ ỗtrong các ngôn ng  .NET khác M i ữ ỗ
ki u có m t kích th c c  đ nh đ c ể ộ ướ ố ị ượki u có m t kích th c c  đ nh đ c ể ộ ướ ố ị ượ
li t kê trong b ng sauệ ảli t kê trong b ng sauệ ả
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2.1.1.1 Ch n m t ki u đ nh s n ọ ộ ể ị ẵ2.1.1.1 Ch n m t ki u đ nh s n ọ ộ ể ị ẵ
 Tuỳ vào t ng giá tr  mu n l u tr  mà ta ch n ki u ừ ị ố ư ữ ọ ểTuỳ vào t ng giá tr  mu n l u tr  mà ta ch n ki u ừ ị ố ư ữ ọ ể

cho phù h p. N u ch n ki u quá l n so v i các giá ợ ế ọ ể ớ ớcho phù h p. N u ch n ki u quá l n so v i các giá ợ ế ọ ể ớ ớ
tr  c n l u s  làm cho ch ng trình đòi h i nhi u ị ầ ư ẽ ươ ỏ ềtr  c n l u s  làm cho ch ng trình đòi h i nhi u ị ầ ư ẽ ươ ỏ ề
b  nh  và ch y ch m. Trong khi n u giá tr  c n l u ộ ớ ạ ậ ế ị ầ ưb  nh  và ch y ch m. Trong khi n u giá tr  c n l u ộ ớ ạ ậ ế ị ầ ư
l n h n ki u th c l u s  làm cho giá tr  các bi n b  ớ ơ ể ự ư ẽ ị ế ịl n h n ki u th c l u s  làm cho giá tr  các bi n b  ớ ơ ể ự ư ẽ ị ế ị
sai và ch ng trình cho k t qu  sai.ươ ế ảsai và ch ng trình cho k t qu  sai.ươ ế ả

 Ki u ểKi u ể charchar bi u di n m t ký t  Unicode. Ví d  ể ễ ộ ự ụ bi u di n m t ký t  Unicode. Ví d  ể ễ ộ ự ụ
“\u0041” là ký t  “A” trên b ng Unicode. M t s  ký ự ả ộ ố“\u0041” là ký t  “A” trên b ng Unicode. M t s  ký ự ả ộ ố
t  đ c bi t đ c bi u di n b ng d u “\” tr c m t ự ặ ệ ượ ể ễ ằ ấ ướ ột  đ c bi t đ c bi u di n b ng d u “\” tr c m t ự ặ ệ ượ ể ễ ằ ấ ướ ộ
ký t  khác.ựký t  khác.ự
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 Bảng 3 2  Các ký tự đặc biệt thông dụng‑Bảng 3 2  Các ký tự đặc biệt thông dụng‑
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2.1.1.2 Chuy n đ i ki u đ nh s nể ổ ể ị ẳ2.1.1.2 Chuy n đ i ki u đ nh s nể ổ ể ị ẳ
M t đ i t ng có th  chuy n t  ki u này sang ki u ộ ố ượ ể ể ừ ể ểM t đ i t ng có th  chuy n t  ki u này sang ki u ộ ố ượ ể ể ừ ể ể

kia theo hai hình th c: ng m ho c t ng minh. Hình ứ ầ ặ ườkia theo hai hình th c: ng m ho c t ng minh. Hình ứ ầ ặ ườ
th c ng m đ c chuy n t  đ ng còn hình th c ứ ầ ượ ể ự ộ ứth c ng m đ c chuy n t  đ ng còn hình th c ứ ầ ượ ể ự ộ ứ
t ng minh c n s  can thi p tr c ti p c a ng i ườ ầ ự ệ ự ế ủ ườt ng minh c n s  can thi p tr c ti p c a ng i ườ ầ ự ệ ự ế ủ ườ
l p trình (gi ng v i C++ và Java).ậ ố ớl p trình (gi ng v i C++ và Java).ậ ố ớ

short x = 5;short x = 5;
int y ;int y ;
y = x; // chuy n ki u ng m đ nh - t  đ ngể ể ầ ị ự ộy = x; // chuy n ki u ng m đ nh - t  đ ngể ể ầ ị ự ộ
x = y; // l i, không biên d ch đ cỗ ị ượx = y; // l i, không biên d ch đ cỗ ị ượ
x = (short) y; // OKx = (short) y; // OK
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2.2 Bi n và h ngế ằ2.2 Bi n và h ngế ằ
 Bi n dùng đ  l u tr  d  li u. M i bi n ế ể ư ữ ữ ệ ỗ ếBi n dùng đ  l u tr  d  li u. M i bi n ế ể ư ữ ữ ệ ỗ ế

thu c v  m t ki u d  li u nào đó.ộ ề ộ ể ữ ệthu c v  m t ki u d  li u nào đó.ộ ề ộ ể ữ ệ
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2.2.1 Kh i t o tr c khi dùngở ạ ướ2.2.1 Kh i t o tr c khi dùngở ạ ướ
 Trong C#, tr c khi dùng m t bi n thì bi n ướ ộ ế ếTrong C#, tr c khi dùng m t bi n thì bi n ướ ộ ế ế

đó ph i đ c kh i t o n u không trình biên ả ượ ở ạ ếđó ph i đ c kh i t o n u không trình biên ả ượ ở ạ ế
d ch s  báo l i khi biên d ch. Ta có th  khai ị ẽ ỗ ị ểd ch s  báo l i khi biên d ch. Ta có th  khai ị ẽ ỗ ị ể
báo bi n tr c, sau đó kh i t o và s  d ng; ế ướ ở ạ ử ụbáo bi n tr c, sau đó kh i t o và s  d ng; ế ướ ở ạ ử ụ
hay khai báo bi n và kh i gán trong lúc khai ế ởhay khai báo bi n và kh i gán trong lúc khai ế ở
báo.báo.

 int x; // khai báo bi n tr cế ướint x; // khai báo bi n tr cế ướ
 x = 5; // sau đó kh i gán giá tr  và s  d ngở ị ử ụx = 5; // sau đó kh i gán giá tr  và s  d ngở ị ử ụ
 int y = x; // khai báo và kh i gán cùng lúc ởint y = x; // khai báo và kh i gán cùng lúc ở
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2.2.2 H ngằ2.2.2 H ngằ
 H ng là m t bi n nh ng giá tr  không thay ằ ộ ế ư ịH ng là m t bi n nh ng giá tr  không thay ằ ộ ế ư ị

đ i theo th i gian. Khi c n thao tác trên m t ổ ờ ầ ộđ i theo th i gian. Khi c n thao tác trên m t ổ ờ ầ ộ
giá tr  xác đ nh ta dùng h ng. Khai báo h ng ị ị ằ ằgiá tr  xác đ nh ta dùng h ng. Khai báo h ng ị ị ằ ằ
t ng t  khai báo bi n và có thêm t  khóa ươ ự ế ừt ng t  khai báo bi n và có thêm t  khóa ươ ự ế ừ
const  tr c. H ng m t khi kh i đ ng xong ở ướ ằ ộ ở ộconst  tr c. H ng m t khi kh i đ ng xong ở ướ ằ ộ ở ộ
không th  thay đ i đ c n a.ể ổ ượ ữkhông th  thay đ i đ c n a.ể ổ ượ ữ

const int HANG_SO = 100;const int HANG_SO = 100;
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2.2.3 Ki u li t kêể ệ2.2.3 Ki u li t kêể ệ
 Enum là m t cách th c đ  đ t tên cho các tr  ộ ứ ể ặ ịEnum là m t cách th c đ  đ t tên cho các tr  ộ ứ ể ặ ị

nguyên (các tr  ki u s  nguyên, theo nghĩa ị ể ốnguyên (các tr  ki u s  nguyên, theo nghĩa ị ể ố
nào đó t ng t  nh  t p các h ng), làm cho ươ ự ư ậ ằnào đó t ng t  nh  t p các h ng), làm cho ươ ự ư ậ ằ
ch ng trình rõ ràng, d  hi u h n. Enum ươ ễ ể ơch ng trình rõ ràng, d  hi u h n. Enum ươ ễ ể ơ
không có hàm thành viên. Ví d  t o m t ụ ạ ộkhông có hàm thành viên. Ví d  t o m t ụ ạ ộ
enum tên là Ngay nh  sau:ưenum tên là Ngay nh  sau:ư

enum Ngay {Hai, Ba, Tu, Nam, Sau, Bay, ChuNhat};enum Ngay {Hai, Ba, Tu, Nam, Sau, Bay, ChuNhat};

Theo cách khai báo này enum ngày có b y giá tr  ả ịTheo cách khai báo này enum ngày có b y giá tr  ả ị
nguyên đi t  0 = Hai, 1 = Ba, 2 = T  … 7 = ừ ưnguyên đi t  0 = Hai, 1 = Ba, 2 = T  … 7 = ừ ư
ChuNhat.ChuNhat.
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Ví dụ 3 1  Sử dụng enum Ngay‑Ví dụ 3 1  Sử dụng enum Ngay‑
using System;using System;
public class EnumTest public class EnumTest 
{{
      enum Ngay {Hai, Ba, Tu, Nam, Sau, Bay, ChuNhat };enum Ngay {Hai, Ba, Tu, Nam, Sau, Bay, ChuNhat };
      public static void Main() public static void Main() 
      {{
            int x = (int) Ngay.Hai;int x = (int) Ngay.Hai;
            int y = (int) Ngay.Bay;int y = (int) Ngay.Bay;
            Console.WriteLine("Thu Hai = {0}", x);Console.WriteLine("Thu Hai = {0}", x);
            Console.WriteLine("Thu Bay = {0}", y);Console.WriteLine("Thu Bay = {0}", y);
      }}
}}
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Kết quả Kết quả 
Thu Hai = 0Thu Hai = 0
Thu Bay = 5Thu Bay = 5
M c đ nh enum gán giá tr  đ u tiên là 0 các tr  ặ ị ị ầ ịM c đ nh enum gán giá tr  đ u tiên là 0 các tr  ặ ị ị ầ ị

sau l n h n giá tr  tr c m t đ n v , và các ớ ơ ị ướ ộ ơ ịsau l n h n giá tr  tr c m t đ n v , và các ớ ơ ị ướ ộ ơ ị
tr  này thu c ki u int. N u mu n thay đ i tr  ị ộ ể ế ố ổ ịtr  này thu c ki u int. N u mu n thay đ i tr  ị ộ ể ế ố ổ ị
m c đ nh này ta ph i gán tr  mong mu n.ặ ị ả ị ốm c đ nh này ta ph i gán tr  mong mu n.ặ ị ả ị ố
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2.2.4 Chu iỗ2.2.4 Chu iỗ
 Chu i là ki u d ng s n trong C#, nó là ỗ ể ự ẵChu i là ki u d ng s n trong C#, nó là ỗ ể ự ẵ

m t chu i các ký t  đ n l . Khi khai ộ ổ ự ơ ẻm t chu i các ký t  đ n l . Khi khai ộ ổ ự ơ ẻ
báo m t bi n chu i ta dùng t  khoá ộ ế ỗ ừbáo m t bi n chu i ta dùng t  khoá ộ ế ỗ ừ
stringstring. Ví d  khai báo m t bi n string ụ ộ ế. Ví d  khai báo m t bi n string ụ ộ ế
l u chu i "Hello World"ư ỗl u chu i "Hello World"ư ỗ

string myString = "Hello World";string myString = "Hello World";
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2.2.5 Đ nh danhị2.2.5 Đ nh danhị
 Đ nh danh là tên mà ng i l p trình ị ườ ậĐ nh danh là tên mà ng i l p trình ị ườ ậ

ch n đ i di n m t ki u, ph ng th c, ọ ạ ệ ộ ể ươ ứch n đ i di n m t ki u, ph ng th c, ọ ạ ệ ộ ể ươ ứ
bi n, h ng, đ i t ng… c a h . Đ nh ế ằ ố ượ ủ ọ ịbi n, h ng, đ i t ng… c a h . Đ nh ế ằ ố ượ ủ ọ ị
danh danh ph iảph iả  b t đ u b ng m t ký t  hay ắ ầ ằ ộ ự b t đ u b ng m t ký t  hay ắ ầ ằ ộ ự
d u “_”. Đ nh danh không đ c trùng ấ ị ượd u “_”. Đ nh danh không đ c trùng ấ ị ượ
v i t  khoá C# và phân bi t hoa ớ ừ ệv i t  khoá C# và phân bi t hoa ớ ừ ệ
th ng.ườth ng.ườ
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2.3 Bi u th cể ứ2.3 Bi u th cể ứ
 B t kỳ câu l nh đ nh l ng giá tr  đ c g i là ấ ệ ị ượ ị ượ ọB t kỳ câu l nh đ nh l ng giá tr  đ c g i là ấ ệ ị ượ ị ượ ọ

m t bi u th c (ộ ể ứm t bi u th c (ộ ể ứ expression)expression). Phép gán sau cũng . Phép gán sau cũng 
đ c g i là m t bi u th c vì nó đ nh l ng giá ượ ọ ộ ể ứ ị ượđ c g i là m t bi u th c vì nó đ nh l ng giá ượ ọ ộ ể ứ ị ượ
tr  đ c gán (là 32)ị ượtr  đ c gán (là 32)ị ượ

x = 32;x = 32;
vì v y phép gán trên có th  đ c gán m t l n n a nh  ậ ể ượ ộ ầ ữ ưvì v y phép gán trên có th  đ c gán m t l n n a nh  ậ ể ượ ộ ầ ữ ư

sausau
y = x = 32;y = x = 32;
Sau l nh này y có giá tr  c a bi u th c x = 32 và vì ệ ị ủ ể ứSau l nh này y có giá tr  c a bi u th c x = 32 và vì ệ ị ủ ể ứ

v y y = 32.ậv y y = 32.ậ
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2.4 Kho ng tr ngả ắ2.4 Kho ng tr ngả ắ
 Trong C#, kho ng tr ng, d u tab, d u xu ng ả ố ấ ấ ốTrong C#, kho ng tr ng, d u tab, d u xu ng ả ố ấ ấ ố

dòng đ u đ c xem là kho ng tr ng ề ượ ả ắdòng đ u đ c xem là kho ng tr ng ề ượ ả ắ
((whitespacewhitespace). Do đó, d u cách dù l n hay nh  ấ ớ ỏ). Do đó, d u cách dù l n hay nh  ấ ớ ỏ
đ u nh  nhau nên ta có:ề ưđ u nh  nhau nên ta có:ề ư

x = 32;x = 32;
cũng nh  ưcũng nh  ư
x     =          32;x     =          32;
Ngo i tr  kho ng tr ng trong chu i ký t  thì có ý ạ ừ ả ắ ỗ ựNgo i tr  kho ng tr ng trong chu i ký t  thì có ý ạ ừ ả ắ ỗ ự

nghĩa riêng c a nó.ủnghĩa riêng c a nó.ủ
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2.5 Câu l nhệ2.5 Câu l nhệ
 Cũng nh  trong C++ và Java m t ch  th  hoàn ư ộ ỉ ịCũng nh  trong C++ và Java m t ch  th  hoàn ư ộ ỉ ị

ch nh thì đ c g i là m t câu l nh (ỉ ượ ọ ộ ệch nh thì đ c g i là m t câu l nh (ỉ ượ ọ ộ ệ statement)statement). . 
Ch ng trình g m nhi u câu l nh, m i câu ươ ồ ề ệ ỗCh ng trình g m nhi u câu l nh, m i câu ươ ồ ề ệ ỗ
l nh k t thúc b ng d u “;”. Ví d :ệ ế ằ ấ ụl nh k t thúc b ng d u “;”. Ví d :ệ ế ằ ấ ụ

int x; // là m t câu l nhộ ệint x; // là m t câu l nhộ ệ

x = 23; // m t câu l nh khácộ ệx = 23; // m t câu l nh khácộ ệ

Ngoài các câu l nh bình th ng nh  trên, có các câu ệ ườ ưNgoài các câu l nh bình th ng nh  trên, có các câu ệ ườ ư
l nh khác là: l nh r  nhánh không đi u ki n, r  ệ ệ ẽ ề ệ ẽl nh khác là: l nh r  nhánh không đi u ki n, r  ệ ệ ẽ ề ệ ẽ
nhánh có đi u ki n và l nh l p.ề ệ ệ ặnhánh có đi u ki n và l nh l p.ề ệ ệ ặ
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2.5.1 Các l nh r  nhánh không đi u ki nệ ẽ ề ệ2.5.1 Các l nh r  nhánh không đi u ki nệ ẽ ề ệ
 Có hai lo i câu l nh r  nhánh không ạ ệ ẽCó hai lo i câu l nh r  nhánh không ạ ệ ẽ

đi u ki n. M t là l nh g i ph ng ề ệ ộ ệ ọ ươđi u ki n. M t là l nh g i ph ng ề ệ ộ ệ ọ ươ
th c: khi trình biên d ch th y có l i g i ứ ị ấ ờ ọth c: khi trình biên d ch th y có l i g i ứ ị ấ ờ ọ
ph ng th c nó s  t m d ng ph ng ươ ứ ẽ ạ ừ ươph ng th c nó s  t m d ng ph ng ươ ứ ẽ ạ ừ ươ
th c hi n hành và nh y đ n ph ng ứ ệ ả ế ươth c hi n hành và nh y đ n ph ng ứ ệ ả ế ươ
th c đ c g i cho đ n h t ph ng ứ ượ ọ ế ế ươth c đ c g i cho đ n h t ph ng ứ ượ ọ ế ế ươ
th c này s  tr  v  ph ng th c cũ.ứ ẽ ở ề ươ ứth c này s  tr  v  ph ng th c cũ.ứ ẽ ở ề ươ ứ
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2.5.2 L nh r  nhánh có đi u ki nệ ẽ ề ệ2.5.2 L nh r  nhánh có đi u ki nệ ẽ ề ệ
 Các t  khóa if-else, while, do-while, for, ừCác t  khóa if-else, while, do-while, for, ừ

switch-case, dùng đ  đi u khi n dòng ể ề ểswitch-case, dùng đ  đi u khi n dòng ể ề ể
ch y ch ng trình. C# gi  l i t t c  ả ươ ữ ạ ấ ảch y ch ng trình. C# gi  l i t t c  ả ươ ữ ạ ấ ả
các cú pháp c a C++, ngo i tr  switch ủ ạ ừcác cú pháp c a C++, ngo i tr  switch ủ ạ ừ
có vài c i ti n.ả ếcó vài c i ti n.ả ế
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2.5.2.1 L nh If .. else …ệ2.5.2.1 L nh If .. else …ệ
Cú pháp:Cú pháp:
if ( bi u th c logic )ể ứif ( bi u th c logic )ể ứ

kh i l nh;ố ệkh i l nh;ố ệ
ho c ặho c ặ
if ( bi u th c logic )ể ứif ( bi u th c logic )ể ứ

kh i l nh 1;ố ệkh i l nh 1;ố ệ
elseelse

kh i l nh 2;ố ệkh i l nh 2;ố ệ
Ghi chGhi chúú: Kh i l nhố ệ: Kh i l nhố ệ  là m t t p các câu l n trong c p ộ ậ ệ ặ là m t t p các câu l n trong c p ộ ậ ệ ặ

d u “{…}”. B t kỳ n i đâu có câu l nh thì  đó có ấ ấ ơ ệ ởd u “{…}”. B t kỳ n i đâu có câu l nh thì  đó có ấ ấ ơ ệ ở
th  vi t b ng m t kh i l nh.ể ế ằ ộ ố ệth  vi t b ng m t kh i l nh.ể ế ằ ộ ố ệ
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2.5.2.2 L nh switchệ2.5.2.2 L nh switchệ
Cú pháp:Cú pháp:
switch ( bi u_th c_l a_ch n )ể ứ ự ọswitch ( bi u_th c_l a_ch n )ể ứ ự ọ
{{ case bi u_th c_h ng :ể ứ ằcase bi u_th c_h ng :ể ứ ằ

    kh i l nh;ố ệkh i l nh;ố ệ
    l nh nh y;ệ ảl nh nh y;ệ ả
[ default :[ default :
    kh i l nh;ố ệkh i l nh;ố ệ
    l nh nh y; ]ệ ảl nh nh y; ]ệ ả
}}

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.5.3 L nh l pệ ặ2.5.3 L nh l pệ ặ
 C# cung c p các l nh l p gi ng C++ ấ ệ ặ ốC# cung c p các l nh l p gi ng C++ ấ ệ ặ ố

nh  ưnh  ư for, while, do-whilefor, while, do-while và l nh l p ệ ặ và l nh l p ệ ặ
m i ớm i ớ foreachforeach. Nó cũng h  tr  các câu ổ ợ. Nó cũng h  tr  các câu ổ ợ
l nh nh y nh : ệ ả ưl nh nh y nh : ệ ả ư goto, break, continuegoto, break, continue và  và 
returnreturn. . 

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.5.3.1 L nh gotoệ2.5.3.1 L nh gotoệ

L nh ệL nh ệ gotogoto có th  dùng đ  t o l nh nh y nh ng ể ể ạ ệ ả ư có th  dùng đ  t o l nh nh y nh ng ể ể ạ ệ ả ư
nhi u nhà l p trình chuyên nghi p khuyên ề ậ ệnhi u nhà l p trình chuyên nghi p khuyên ề ậ ệ
không nên dùng câu l nh này vì nó phá v  ệ ỡkhông nên dùng câu l nh này vì nó phá v  ệ ỡ
tính c u trúc c a ch ng trình. Cách dùng ấ ủ ươtính c u trúc c a ch ng trình. Cách dùng ấ ủ ươ
câu l nh này nh  sau: (gi ng nh  trong C+ệ ư ố ưcâu l nh này nh  sau: (gi ng nh  trong C+ệ ư ố ư
+)+)

T o m t nhãnạ ộT o m t nhãnạ ộ

goto đ n nhãn đó.ếgoto đ n nhãn đó.ế

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.5.3.2 Vòng l p whileặ2.5.3.2 Vòng l p whileặ

Cú pháp:Cú pháp:

while ( bi u_th c_logic )ể ứwhile ( bi u_th c_logic )ể ứ

kh i_l nh;ố ệkh i_l nh;ố ệ

Kh i_l nh s  đ c th c hi n cho đ n khi nào ố ệ ẽ ượ ự ệ ếKh i_l nh s  đ c th c hi n cho đ n khi nào ố ệ ẽ ượ ự ệ ế
bi u th c còn đúng. N u ngay t  đ u bi u ể ứ ế ừ ầ ểbi u th c còn đúng. N u ngay t  đ u bi u ể ứ ế ừ ầ ể
th c sai, kh i l nh s  không đ c th c thi.ứ ố ệ ẽ ượ ựth c sai, kh i l nh s  không đ c th c thi.ứ ố ệ ẽ ượ ự

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.5.3.3 Vòng l p do … whileặ2.5.3.3 Vòng l p do … whileặ

Cú pháp:Cú pháp:

dodo

kh i_l nhố ệkh i_l nhố ệ

while ( bi u_th c_logic )ế ứwhile ( bi u_th c_logic )ế ứ

Khác v i while kh i l nh s  đ c th c hi n ớ ố ệ ẽ ượ ự ệKhác v i while kh i l nh s  đ c th c hi n ớ ố ệ ẽ ượ ự ệ
tr c, sau đó bi u th c đ c ki m tra. N u ướ ệ ứ ượ ể ếtr c, sau đó bi u th c đ c ki m tra. N u ướ ệ ứ ượ ể ế
bi u th c đúng kh i l nh l i đ c th c hi n.ể ứ ố ệ ạ ượ ự ệbi u th c đúng kh i l nh l i đ c th c hi n.ể ứ ố ệ ạ ượ ự ệ

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.5.3.4 Vòng l p forặ2.5.3.4 Vòng l p forặ

Cú pháp:Cú pháp:

for ( [kh i_t o_bi n_đ m]; [bi u_th c]; ở ạ ế ế ể ứfor ( [kh i_t o_bi n_đ m]; [bi u_th c]; ở ạ ế ế ể ứ
[gia_tăng_bi n_đ m] )ế ế[gia_tăng_bi n_đ m] )ế ế

kh i l nh;ố ệkh i l nh;ố ệ

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.5.3.5 Câu l nh break, continue, và returnệ2.5.3.5 Câu l nh break, continue, và returnệ

C  ba câu l nh ả ệC  ba câu l nh ả ệ break, continue, break, continue, vàvà return return r t ấ r t ấ
quen thu c trong C++ và Java, trong C#, ý ộquen thu c trong C++ và Java, trong C#, ý ộ
nghĩa và cách s  d ng chúng hoàn toàn gi ng ử ụ ốnghĩa và cách s  d ng chúng hoàn toàn gi ng ử ụ ố
v i hai ngôn ng  này.ớ ữv i hai ngôn ng  này.ớ ữ

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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2.6 Toán tử2.6 Toán tử
 Các phép toán +, -, *, / là m t ví d  v  toán t . Áp d ng ộ ụ ề ử ụCác phép toán +, -, *, / là m t ví d  v  toán t . Áp d ng ộ ụ ề ử ụ

các toán t  này lên các bi n ki u s  ta có k t qu  nh  ử ế ể ố ế ả ưcác toán t  này lên các bi n ki u s  ta có k t qu  nh  ử ế ể ố ế ả ư
vi c th c hi n các phép toán thông th ng. ệ ự ệ ườvi c th c hi n các phép toán thông th ng. ệ ự ệ ườ

int a = 10;int a = 10;
int b = 20;int b = 20;
int c = a + b; // c = 10 + 20 = 30int c = a + b; // c = 10 + 20 = 30
C# cung c p c p nhi u lo i toán t  khác nhau đ  thao ấ ấ ề ạ ử ểC# cung c p c p nhi u lo i toán t  khác nhau đ  thao ấ ấ ề ạ ử ể

tác trên các ki u bi n d  li u, đ c li t kê trong ể ế ữ ệ ượ ệtác trên các ki u bi n d  li u, đ c li t kê trong ể ế ữ ệ ượ ệ
b ng sau theo t ng nhóm ng  nghĩa.ả ừ ữb ng sau theo t ng nhóm ng  nghĩa.ả ừ ữ

Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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Phần II: Khởi đầu học C SharpPhần II: Khởi đầu học C Sharp
  Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#Chương 2: Những cơ sở của ngôn ngữ C#
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Phần III: Lập trình Phần III: Lập trình 
Windows FormWindows Form
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Ch ng 1. ươCh ng 1. ươ

Gi i thi u Windows ớ ệGi i thi u Windows ớ ệ
FormForm
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1.1. Giới thiệu1.1. Giới thiệu
 Tạo ra các ứng dụng chạy trên máy để bàn có cài Tạo ra các ứng dụng chạy trên máy để bàn có cài 

đặt .NET Framework 2.0đặt .NET Framework 2.0
 Sử dụng không gian tên System. Windows.FormsSử dụng không gian tên System. Windows.Forms
 Thiết kế giao diện trực quan sử dụng Visual Thiết kế giao diện trực quan sử dụng Visual 

Studio 2005 IDE.Studio 2005 IDE.
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1.1. Giới thiệu1.1. Giới thiệu
Ví d :ụ
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1.2. Ứng dụng Windows Forms1.2. Ứng dụng Windows Forms

 Các chương trình quản lý tài chính, nhân sự, Các chương trình quản lý tài chính, nhân sự, 
sản xuất, quản lý doanh nghiệp…sản xuất, quản lý doanh nghiệp…
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1.3. Kh1.3. Không gian tênông gian tên
 Khi tạo Project loại Windows Khi tạo Project loại Windows 

Application có 6 không gian tên mặc Application có 6 không gian tên mặc 
định: định: 

 System, System, 
 System.Data, System.Data, 
 System.DeploymentSystem.Deployment
 System.Drawing,System.Drawing,
   System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms
 System.Xml.System.Xml.
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System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms
 Là không gian chính cung cấp các lớp dùng để xây Là không gian chính cung cấp các lớp dùng để xây 

dựng các ứng dụng Desktop.dựng các ứng dụng Desktop.
 Các lớp của System.Windows.Forms chia thành các Các lớp của System.Windows.Forms chia thành các 

nhóm sau:nhóm sau:
 Control, User Control, FormControl, User Control, Form
 Menu, Toolbar: ToolStrip, MenuStrip, ContextMenuStrip, Menu, Toolbar: ToolStrip, MenuStrip, ContextMenuStrip, 

StatusStripStatusStrip
 Controls: Textbox, Combobox, Label, Listview, Controls: Textbox, Combobox, Label, Listview, 

WebBrowser, HtmlDocumentWebBrowser, HtmlDocument
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System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms
 Layout: Giúp định dạng và tổ chức các điều khiển Layout: Giúp định dạng và tổ chức các điều khiển 

trình bày trên Formtrình bày trên Form
 Data và Data Binding: định nghĩa kiến trúc đa dạng Data và Data Binding: định nghĩa kiến trúc đa dạng 

cho việc liên kết dữ liệu nguồn hay tệp tin XML vào cho việc liên kết dữ liệu nguồn hay tệp tin XML vào 
các điều khiển. các điều khiển. 
 VD: DataGridViewVD: DataGridView

 Componets: ToolTop, ErrorProvider, HelpProviderComponets: ToolTop, ErrorProvider, HelpProvider
 Command Dialog Boxes: Làm việc với File, Font, Command Dialog Boxes: Làm việc với File, Font, 

Color, Print. VD: OpenFileDiaglog, SaveFileDiaglog. Color, Print. VD: OpenFileDiaglog, SaveFileDiaglog. 
ColorFileDiaglog…ColorFileDiaglog…
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Màn hình chính làm vi c v i ệ ớ
Windows Form
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1.4.Thực đơn Projector1.4.Thực đơn Projector

Lo i b  đ i t ng ạ ỏ ố ượ
kh i Projectỏ

Đ t Project kh i đ ngặ ở ộ
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1.5. Hộp công cụ1.5. Hộp công cụ
 Cung cấp danh sách các Cung cấp danh sách các 

Component liệt kê theo Component liệt kê theo 
nhóm, cho phép thiết kế giao nhóm, cho phép thiết kế giao 
tiếp với người dùng. tiếp với người dùng. 
 Windows Forms: Windows Windows Forms: Windows 

Control.Control.
 Hiện ToolBox: Hiện ToolBox: 

 View \ ToolboxView \ Toolbox
 nhấn chọn biểu tượng  trên nhấn chọn biểu tượng  trên 

thanh công cụthanh công cụ
 Ctrl+W và XCtrl+W và X
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1.5. Hộp công cụ1.5. Hộp công cụ Ch a t t c  ứ ấ ả
đ i t ngố ượ

Chứa các điều 
khiển thông 
thường: 
TextBox, Label, 
Button, 
PictureBox…
Ch a các đi u ứ ề
khi n đ  ch a các ể ể ứ
đi u khi n khác ề ể
nh : Panel, Group, ư
TabControl, … 

Ch a các đi u ứ ề
khi n đ xây các ể ể
menu, thanh công 
c  nh : ụ ư
MenuStrip, 
ToolStrip,…

Ch a t t c  đ i ứ ấ ả ố
t ng làm vi c v i ượ ệ ớ
CSDL: DataSet, 
DataGridView, 
ReportViewer,…

Ch a t t c  đ i ứ ấ ả ố
t ng In n: ượ ấ
PrintDocument, 
PrintingDialog,…  

Cung c p các đi u ấ ề
khi n h p tho i nh  ể ộ ạ ư
c a s  ch n ki u ử ổ ọ ể
ch , màu ch , th  ữ ữ ư
m c và t p tin, ụ ệ

Cung cấp các điều 
khiển làm việc với 
báo cáo

Cung c p các ấ
đi u khi n s  ề ể ử
d ng đ  ki m ụ ể ể
tra d  li u nh p ữ ệ ậ
nh : ư
ErrorProvider, 
HelpProvider,… 
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1.6. Cửa sổ Option1.6. Cửa sổ Option

- Cung c p các tuỳ ch nấ ọ
- Tools/Options
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1.6. Cửa sổ Option1.6. Cửa sổ Option

Tuỳ ch n Fonts ọ
và màu chữ
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1.6. Cửa sổ Option1.6. Cửa sổ Option
Đ nh d ng mã C#ị ạ
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Ch ng 2. ươCh ng 2. ươ

Form và các đ nh d ng Formị ạForm và các đ nh d ng Formị ạ
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2.1. Các loại Form2.1. Các loại Form
 MDI Form: MDI Form: 

 Form chứa các form khácForm chứa các form khác
 Thuộc tính isMDIFormContainer=trueThuộc tính isMDIFormContainer=true
 VD: Form frm=new Form2()VD: Form frm=new Form2()

Frm. isMDIFormContainer=trueFrm. isMDIFormContainer=true
Frm.Show()Frm.Show()

  Tạo Form2 và cho Form2 là MDI FormTạo Form2 và cho Form2 là MDI Form
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2.1. Các loại Form2.1. Các loại Form
 Child Form:Child Form:  

 Form nằm trong MDI FormForm nằm trong MDI Form
 Phải khai báo thuộc tính MDIParent ứng với MDI Phải khai báo thuộc tính MDIParent ứng với MDI 

FormForm
 VD: Form Frm=new Form3()VD: Form Frm=new Form3()

Frm. isMDIParent=thisFrm. isMDIParent=this
Frm.Show()Frm.Show()

  This là từ khoá chỉ định Form gọi đến Form3 là This là từ khoá chỉ định Form gọi đến Form3 là 
MDI FormMDI Form
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2.1. Các loại Form2.1. Các loại Form
 Normal Form: Normal Form: 

 Không phải MDI Form hoặc ChildFormKhông phải MDI Form hoặc ChildForm
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Nạp Form Nạp Form 
 VD: frm=new Form()VD: frm=new Form()
 Frm.Show(): Hiển thị FormFrm.Show(): Hiển thị Form
 Frm.ShowDialog(): Form mở ở dạng Modal. Frm.ShowDialog(): Form mở ở dạng Modal. 

Form modal không cho phép người sử dụng Form modal không cho phép người sử dụng 
dùng Form khác trtừ khi Form này được đóng dùng Form khác trtừ khi Form này được đóng 
lạilại
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Tạo Form lúc thi hànhTạo Form lúc thi hành
 Sử dụng từ khoá New để tạo Form, sau đó gán Sử dụng từ khoá New để tạo Form, sau đó gán 

các thuộc tính cho Formcác thuộc tính cho Form
 VD:VD:

Form Frm=new Form()Form Frm=new Form()
Frm.Text=“New Form”;Frm.Text=“New Form”;
Frm.Show();Frm.Show();



 120Phùng Th  Bích Ph ngị ượ

Form kế thừaForm kế thừa
VD: Thi t k  Form1 nh  sau:ế ế ư
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Form kế thừaForm kế thừa
• Thêm Form2: Project\Add Windows Form
• DClick vào Form2 xuất hiện

Thay class Form2: Form b i ở class Form2: Form1

Form1
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Form kế thừaForm kế thừa
 Kết quảKết quả

Có th  ể
thi t kế ế

 l i ạ
Form2 
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2.2. Các thuộc tính của Form2.2. Các thuộc tính của Form
 Nhóm thuộc tính nhận dạngNhóm thuộc tính nhận dạng

 NameName: Tên duy nhất của đối tượng Form trong : Tên duy nhất của đối tượng Form trong 
ProjectProject

 TextText: Chuỗi hiển thị trên thanh tiêu đề: Chuỗi hiển thị trên thanh tiêu đề
 ShowIconShowIcon=True: Cho hiện Icon góc trên bên =True: Cho hiện Icon góc trên bên 

trái; =False: Không hiện trái; =False: Không hiện 
 ShowInTaskBarShowInTaskBar: =True: Khi chạy hiện biểu : =True: Khi chạy hiện biểu 

tượng trên TaskBar; False: Không hiệntượng trên TaskBar; False: Không hiện
 IconIcon: Cho phép chỉ định tệp tin *.ico làm biểu : Cho phép chỉ định tệp tin *.ico làm biểu 

tượng trên thanh tiêu đề của Formtượng trên thanh tiêu đề của Form
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2.2. Các thuộc tính của Form2.2. Các thuộc tính của Form
 Nhóm thuộc tính Định dạngNhóm thuộc tính Định dạng

 BackColorBackColor: Màu nền của Form: Màu nền của Form
 VD: Form1.BackColor=Color.Azủe;VD: Form1.BackColor=Color.Azủe;

 ForeColorForeColor: Màu của các chuỗi trên các Control : Màu của các chuỗi trên các Control 
của Formcủa Form

 StartPossitionStartPossition: Vị trí hiển thị Form: Vị trí hiển thị Form
 WindowStatesWindowStates: =Minimized (thu nhỏ), : =Minimized (thu nhỏ), 

Maximized (phóng to), Nomal (trạng thái như Maximized (phóng to), Nomal (trạng thái như 
thiết kế)thiết kế)

 isMDIContainerisMDIContainer: =True (Form được chọn là : =True (Form được chọn là 
MDI Form); False: khôngMDI Form); False: không

 ControlBoxControlBox
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2.3. Biến cố của Form 2.3. Biến cố của Form 
 FormClosed:FormClosed: Thực hiện khi Form đã đóng Thực hiện khi Form đã đóng
 FormClosingFormClosing: SỰ kiện khi đang đóng Form: SỰ kiện khi đang đóng Form
 ClickClick: Sự kiện khi Click vào Form: Sự kiện khi Click vào Form
 ActivatedActivated: Xảy ra khi Form được kích hoạt bằng mã : Xảy ra khi Form được kích hoạt bằng mã 

hay do tác động của người sử dụnghay do tác động của người sử dụng
 DisactiaveDisactiave: Xảy ra khi Form khác kích hoạt trên màn : Xảy ra khi Form khác kích hoạt trên màn 

hình.hình.
 LoadLoad: Xả ra khi nạp Form: Xả ra khi nạp Form
 KeyPressKeyPress: Xảy ra khi 1 phím được nhấn : Xảy ra khi 1 phím được nhấn 
 ResizeResize: Xảy ra khi thay đổi kích thước Form: Xảy ra khi thay đổi kích thước Form
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2.3. Biến cố của Form 2.3. Biến cố của Form  Các s  ự
ki n c a ệ ủ

Form
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Ví dụ: Biến cố Load FormVí dụ: Biến cố Load Form
  private void Form1_Load(object sender, EventArgs private void Form1_Load(object sender, EventArgs 

e)e)
                {{
              MessageBox.Show("Dang Load Form");MessageBox.Show("Dang Load Form");
              //…//…
                }}
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Ví dụ: Biến cố Click formVí dụ: Biến cố Click form
  private void Form1_Load(object sender, EventArgs private void Form1_Load(object sender, EventArgs 

e)e)
                {{
              MessageBox.Show("Dang Load Form");MessageBox.Show("Dang Load Form");
              //…//…
                }}
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Ví dụ: Biến cố Closing FormVí dụ: Biến cố Closing Form
  

 private void Form1_FormClosing(object sender, 
FormClosingEventArgs e)
        {
 MessageBox.Show("Are you sure  to exit?", "Thong bao", 
MessageBoxButtons.OKCancel, MessageBoxIcon.Warning);

        }
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2.4. Phương thức của Form2.4. Phương thức của Form
 Close():Close(): Dùng để đóng Form Dùng để đóng Form

 Vd: this.Close()Vd: this.Close()
 Hide():Hide(): Ẩn form Ẩn form

 VD: this.hideVD: this.hide
 Show():Show(): Nạp form Nạp form

 VD: Frm.Show()VD: Frm.Show()
 ShowDialog():ShowDialog(): Nạp Form dạng Modal Nạp Form dạng Modal

 VD: frm.ShowDialogVD: frm.ShowDialog
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Thực hànhThực hành
Thử các biến cố và phương thức của FormThử các biến cố và phương thức của Form
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Chương 3. Chương 3. 
Điều khiển thông thườngĐiều khiển thông thường
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Thuộc tính chung của các điều khiểnThuộc tính chung của các điều khiển

 BackColorBackColor: Màu nền của điều khiển: Màu nền của điều khiển
 ForeColorForeColor: Màu chữ của chuỗi trình bày trên điều : Màu chữ của chuỗi trình bày trên điều 

khiểnkhiển
 TextText: Chuỗi trình bày trên điều khiển: Chuỗi trình bày trên điều khiển
 VisibleVisible: Thuộc tính che dấu hay hiển thị điều : Thuộc tính che dấu hay hiển thị điều 

khiểnkhiển
 NameName: Tên của điều khiển: Tên của điều khiển
 LookedLooked: Khoá không cho di chuyển trên Form: Khoá không cho di chuyển trên Form
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Sự kiện chung của các điều khiểnSự kiện chung của các điều khiển
 ClickClick: Xảy ra khi người dùng nhấn chuột phải: Xảy ra khi người dùng nhấn chuột phải
 MouseMoveMouseMove: Xảy ra khi nguời dùng di chuyển chuột qua : Xảy ra khi nguời dùng di chuyển chuột qua 

vùng làm việc cảu điều khiểnvùng làm việc cảu điều khiển
 MouseUpMouseUp: Nhấn chuột xuống vùng làm việc cảu điều : Nhấn chuột xuống vùng làm việc cảu điều 

khiển rồi thả rakhiển rồi thả ra
 MouseDownMouseDown: Nhấn chuột xuống vùng làm việc cảu điều : Nhấn chuột xuống vùng làm việc cảu điều 

khiểnkhiển
 MoveMove: Xảy ra khi di chuyển điều khiển bằng mã hay bởi : Xảy ra khi di chuyển điều khiển bằng mã hay bởi 

người sử dụngngười sử dụng
 REsizeREsize: Xảy ra khi kích thước điều khiển được thay đổi : Xảy ra khi kích thước điều khiển được thay đổi 

bằng mã hay bởi người sử dụngbằng mã hay bởi người sử dụng
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3.1. 3.1. ĐĐiều khiển Labeliều khiển Label
 Trình bày thuộc tính dạng tiêu đề, chú giải cho các Trình bày thuộc tính dạng tiêu đề, chú giải cho các 
điều khiển khác điều khiển khác (đã quen thuộc)(đã quen thuộc)
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3.1. 3.1. ĐĐiều khiển Labeliều khiển Label
 BorderStyleBorderStyle: Đường viền của điều khiển: Đường viền của điều khiển
 FontFont: Kích thước và Font chữ: Kích thước và Font chữ
 TextAlignTextAlign: Căn chỉnh: Căn chỉnh
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3.1. 3.1. Điều Điều khiển Labelkhiển Label
 Ví dụVí dụ

//Khai báo và kh i t o đ i t ng Labelở ạ ố ượ//Khai báo và kh i t o đ i t ng Labelở ạ ố ượ
Void CreatControls()Void CreatControls()
{{

Label lb=new Label();Label lb=new Label();
Lb.Text=“This is Label Object”;Lb.Text=“This is Label Object”;
this.Controls.Add(lb);this.Controls.Add(lb);

}}
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3.2. 3.2. ĐĐiều khiển TextBoxiều khiển TextBox
 Dùng để nhập dữ liệuDùng để nhập dữ liệu
 Một số thuộc tính:Một số thuộc tính:

 BorderStyleBorderStyle: Kiểu đường viền của điều khiển: Kiểu đường viền của điều khiển
 CharacterCasingCharacterCasing: Định dạng chuỗi nhập vào : Định dạng chuỗi nhập vào 

chuyển sang kiểu chữ hoa (Upper), chữ thường chuyển sang kiểu chữ hoa (Upper), chữ thường 
(Lower) hay mặc định (Normal)(Lower) hay mặc định (Normal)

 EnabledEnabled: Vô hiệu hoá hay cho phép sử dụng: Vô hiệu hoá hay cho phép sử dụng
 MaxlengthMaxlength: Số ký tự cho phép nhập: Số ký tự cho phép nhập
 MultiLineMultiLine : Giá trị True cho phép nhập nhiều  : Giá trị True cho phép nhập nhiều 

dòngdòng
 PasswordCharPasswordChar: Giá trị nhập được thay thế bởi : Giá trị nhập được thay thế bởi 

ký tự khai báo trong thuộc tính này ký tự khai báo trong thuộc tính này 
(Multiline=False)(Multiline=False)
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3.2. 3.2. ĐĐiều khiển TextBoxiều khiển TextBox
 Một số thuộc tính:Một số thuộc tính:

 ReadOnlyReadOnly: =True chỉ cho phép đọc giá trị: =True chỉ cho phép đọc giá trị
 ScrollBarsScrollBars: Nếu thuộc tính MultiLine=true thì : Nếu thuộc tính MultiLine=true thì 

cho phép hiện thanh trượt hay không  (Vertical  cho phép hiện thanh trượt hay không  (Vertical  
Cuộn dọc, Horizontal  Cuộn ngang, both  Cả 2 Cuộn dọc, Horizontal  Cuộn ngang, both  Cả 2 
thanh cuộn, none – Không có thanh cuộn)thanh cuộn, none – Không có thanh cuộn)

 WordWrapWordWrap: Tự động xuống dòng nếu chuỗi giá : Tự động xuống dòng nếu chuỗi giá 
trị dài hơn kích thước của điều khiểntrị dài hơn kích thước của điều khiển
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3.2. 3.2. ĐĐiều khiển TextBoxiều khiển TextBox
 Một số biến cốMột số biến cố

 MouseClickMouseClick: : Xảy ra khi Click vào TextboxXảy ra khi Click vào Textbox
 MouseDoubleClickMouseDoubleClick: : Xảy ra khi Click đúp vào Xảy ra khi Click đúp vào 

TextboxTextbox
 TextChanged:TextChanged:  Xảy ra khi chuỗi trên điều khiển Xảy ra khi chuỗi trên điều khiển 

thay đổithay đổi
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3.3. Điều khiển Button3.3. Điều khiển Button
 Cho phép người dùng chuột để nhấn, phím Cho phép người dùng chuột để nhấn, phím 

Enter hay phím Spacebar nếu điều khiển này Enter hay phím Spacebar nếu điều khiển này 
đang được kích hoạtđang được kích hoạt

 Các thuộc tính, biến cố (giống VB6.0)Các thuộc tính, biến cố (giống VB6.0)
 Lưu ý: thuộc tính Caption trong VB Lưu ý: thuộc tính Caption trong VB  thuộc  thuộc 

tính Text trong C# tính Text trong C# 
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3.3. Điều khiển Button3.3. Điều khiển Button
 Khai báo và khởi tạo đối tượng Button sau đó Khai báo và khởi tạo đối tượng Button sau đó 

thêm vào Formthêm vào Form
Button btn=new Button();Button btn=new Button();
btn.Name=“btnSave”;btn.Name=“btnSave”;
btn.Text=“&Save”;btn.Text=“&Save”;
this.Controls.Add (btn);this.Controls.Add (btn);
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Ví dụ 1Ví dụ 1
 Tạo Form đăng nhập hệ thống như sau: Tạo Form đăng nhập hệ thống như sau: 
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Ví dụ 1Ví dụ 1
 Yêu cầu:Yêu cầu:

 Nếu Username khác rỗng Nếu Username khác rỗng  Nút OK được kích  Nút OK được kích 
hoạthoạt

 Không nhập Password mà nhấn OKKhông nhập Password mà nhấn OK có thông  có thông 
báo yêu cầu nhập Passwordbáo yêu cầu nhập Password

 Nhập sai Uername, Password Nhập sai Uername, Password  Thông báo  Thông báo 
nhập sai, không cho đăng nhập hệ thốngnhập sai, không cho đăng nhập hệ thống

 Nhập Username=“admin” và Password = Nhập Username=“admin” và Password = 
“123456” “123456”  có thông báo đăng nhập thành  có thông báo đăng nhập thành 
công và hiện Form chính của chương trìnhcông và hiện Form chính của chương trình
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Ví dụ 2Ví dụ 2
 Viết chương trình nhâp 3 số a, b, c vào 3 Viết chương trình nhâp 3 số a, b, c vào 3 

textbox và kiểm tra 3 số có là 3 cạnh tam textbox và kiểm tra 3 số có là 3 cạnh tam 
giác hay không? Nếu là 3 cạnh tam giác thì giác hay không? Nếu là 3 cạnh tam giác thì 
tính diện tích, chu vi tam giác đó và kiểm tính diện tích, chu vi tam giác đó và kiểm 
tra xem đó là tam giác gì?tra xem đó là tam giác gì?



 147Phùng Th  Bích Ph ngị ượ

Ví dụ 2Ví dụ 2
Thi t k  Form nh  sau:ế ế ư
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Ví dụ 2Ví dụ 2
K t qu  th c hi n ch ng trìnhế ả ự ệ ươ
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3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox

 ComboBox: ComboBox: Giống VBGiống VB
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3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox

 ComboBox – Một số thuộc tínhComboBox – Một số thuộc tính
 DataSource:DataSource: Tập dữ liệu điền vào điều khiển Tập dữ liệu điền vào điều khiển
 ItemsItems: Tập các phần tử có trong điều khiển, có thể : Tập các phần tử có trong điều khiển, có thể 

sử dụng phương thức Add và AddRange   để thêm sử dụng phương thức Add và AddRange   để thêm 
phần tử vào ComboBoxphần tử vào ComboBox
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3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox

 ComboBox: ComboBox: Ví dụ Thêm các mục vào Ví dụ Thêm các mục vào 
ComboBox1 bằng phương thức AddComboBox1 bằng phương thức Add

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            for (int i = 1; i < 10; i++ )
                comboBox1.Items.Add("Phan tu " + i.ToString()); 
        }
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3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox

 ComboBox: ComboBox: Ví dụ Thêm các mục vào Ví dụ Thêm các mục vào 
ComboBox1 bằng phương thức AddRangeComboBox1 bằng phương thức AddRange

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            string[] week = new string[7] 

{ “Sun", “Mon", “Tue", "Wed", "Thu", "Fri", "Sat" };
            comboBox2.Items.AddRange(week);
        }
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3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox
 ComboBox: ComboBox: Ví dụ liệt kê các thư mục. Sử Ví dụ liệt kê các thư mục. Sử 

dụng phương thức DataSourcedụng phương thức DataSource
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3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox3.3. Nhóm điều khiển ComboBox, ListBox
 ListBox: ListBox: Giống VBGiống VB

 Các thuộc tính và phương thức: Tương tự Các thuộc tính và phương thức: Tương tự 
COmboBOxCOmboBOx

  SV tự tìm hiểuSV tự tìm hiểu
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3.4. Nhóm điều khiển CheckBox, 3.4. Nhóm điều khiển CheckBox, 
RadioButtonRadioButton

 CheckBox:CheckBox:  Gi  Giống VBống VB
 Một số thuộc tính đáng chú ý:Một số thuộc tính đáng chú ý:

 CheckedChecked: Trạng thái chọn (true), : Trạng thái chọn (true), 
không chọn (False)không chọn (False)

 CheckStateCheckState: Trạng thái của điều : Trạng thái của điều 
khiển khiển CHeckBoxCHeckBox đang chọn, có 3  đang chọn, có 3 
trạng thái: Checked, Unchecked, trạng thái: Checked, Unchecked, 
Indeterminate.Indeterminate.

SV t  tìm hi uự ể



 156Phùng Th  Bích Ph ngị ượ

3.4. Nhóm điều khiển CheckBox, 3.4. Nhóm điều khiển CheckBox, 
RadioButtonRadioButton

 RadioButton:RadioButton:  Gi  Giống VBống VB

SV t  tìm hi uự ể
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Chương 4. Chương 4. 
ĐIỀU KHIỂN ĐẶC BIỆTĐIỀU KHIỂN ĐẶC BIỆT  
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4.1. Điều khiển ImageList4.1. Điều khiển ImageList
 Chứa mảng các Picture, thường sử dụng với Chứa mảng các Picture, thường sử dụng với 

Listview, TreeviewListview, Treeview
 Giống VB 6.0Giống VB 6.0
 Ví dụ:Ví dụ:
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4.2 Điều khiển ListView4.2 Điều khiển ListView
 Trình bày các phần tử dạng danh sách với Trình bày các phần tử dạng danh sách với 

nhiều hình dạng khác nhau.nhiều hình dạng khác nhau.
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
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4.2 Điều khiển ListView4.2 Điều khiển ListView
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Một số thuộc tính cơ bảnMột số thuộc tính cơ bản

Cho phép s p x p c t trên ắ ế ộ
đi u khi n  Listview  ch  ề ể ở ế
đ  thi hànhộ

Khai báo s  c t (có Header) ố ộ
c a đi u khi n Listviewủ ề ể
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Một số thuộc tính cơ bảnMột số thuộc tính cơ bản

=True: Cho phép tô màu ng ứ
v i hàng c a ph n t  đ c ớ ủ ầ ử ượ
ch nọ

Khai báo nhóm đ  phân lo i ể ạ
các ph n t  sau khi trình bày ầ ử
trên đi u khi n Listviewề ể

=True: Chu i s  t  đ ng ỗ ẽ ự ộ
xu ng dòng khi chi u dài không ố ề
đ  đ  trình bàyủ ể

Đ i t ng ImageList ch a danh ố ượ ứ
sách các Image theo s  ch  m c t  0 ố ỉ ụ ừ
đ n n-1 đ c s  d ng cho tr ng ế ượ ử ụ ườ
h p thu c tính View là LargeIconợ ộ
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Một số thuộc tính cơ bảnMột số thuộc tính cơ bản

Các ph n t  trên List view s  ầ ử ẽ
đ c s p x p tăng d n ượ ắ ế ầ
(Asccending), gi m d n ả ầ
(Descending) ho c không s p ặ ắ
(None)

Ch  đ  trình bày t ng ng trên ế ộ ươ ứ
đi u khi n nh : List, Details, ề ể ư
LargeIcon, SmallIcon, Title.
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Ví dụ: Liệt kê danh sách các tệp tinVí dụ: Liệt kê danh sách các tệp tin  
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Ví dụ: Liệt kê danh sách các tệp tinVí dụ: Liệt kê danh sách các tệp tin

 Chú ý khi viết CodeChú ý khi viết Code
 Khai bKhai báoáo: : using System.IO;using System.IO;
   Khai bKhai báoáo s sửử d dụngụng  đốiđối t tượngượng  DirectoryInfoDirectoryInfo    đểđể l lấyấy th thôông tin của ng tin của 

ththưư m mụcục: : 
DirectoryInfo dir = new DirectoryInfo("C:\\Windows\");DirectoryInfo dir = new DirectoryInfo("C:\\Windows\");

 dir.GetFiles("*.*")dir.GetFiles("*.*"): Lấy ra danh sách các File trong thư mục : Lấy ra danh sách các File trong thư mục 
“dir”“dir”

 FileInfo  fFileInfo  f: Khai báo đối tượng f chứa thông tin về các tệp tin: Khai báo đối tượng f chứa thông tin về các tệp tin

  f.Namef.Name: Tên tệp tin: Tên tệp tin
  f.Lengthf.Length: Dung lượng tệp tin (byte): Dung lượng tệp tin (byte)
  f.Attributesf.Attributes: Thuộc tính của tệp tin: Thuộc tính của tệp tin
  f.f.CreationTimeCreationTime: Ngày giờ tạp ra tệp tin: Ngày giờ tạp ra tệp tin
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Ví dụ: Liệt kê danh sách các tệp tinVí dụ: Liệt kê danh sách các tệp tin

 Chú ý khi viết CodeChú ý khi viết Code
 Khai báo cột trên ListviewKhai báo cột trên Listview
this.listView1.Columns.Add("Name",200,  this.listView1.Columns.Add("Name",200,  

HorizontalAlignment.Left);HorizontalAlignment.Left);

200
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Ví dụ: Liệt kê danh sách các tệp tinVí dụ: Liệt kê danh sách các tệp tin

 Chú ý khi viết CodeChú ý khi viết Code
 Chế độ hiển thịChế độ hiển thị

  listView1.View = View.Details;listView1.View = View.Details;
 ThThêêm cm cácác t tệpệp tin v tin vàoào L Lisist viet vieww11  

ListViewItem item1;ListViewItem item1;  // Khai b  // Khai báoáo Item1 thu Item1 thuộcộc  đốiđối t tượngượng L LisistViewItemtViewItem
  fforeach (FileInfo f in dir.GetFiles("*.*"))oreach (FileInfo f in dir.GetFiles("*.*"))  // L  // Lấyấy th thôông tin của tng tin của tệpệp tin tin

                        {{ // // đưđưa va vàoào L Lisistvietvieww11
                                i++;i++;
                                item1 = new ListViewItem(i.ToString());item1 = new ListViewItem(i.ToString());
                                item1.SubItems.Add(f.Name);item1.SubItems.Add(f.Name);
                                item1.SubItems.Add(f.Length.ToString());item1.SubItems.Add(f.Length.ToString());
                                item1.SubItems.Add( f.Attributes.ToString());item1.SubItems.Add( f.Attributes.ToString());
                                listView1.Items.Add(item1);listView1.Items.Add(item1);
                        }}
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
BBài tậpài tập

SV tạo Listview để chứa danh sách các tệp tin lấy SV tạo Listview để chứa danh sách các tệp tin lấy 
từ ổ đĩa D, tương tự như ví dụ trêntừ ổ đĩa D, tương tự như ví dụ trên
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4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Ví dụ 2Ví dụ 2

Tạo List view liệt kê các thư mục con, có chứa hình ảnh như sau:Tạo List view liệt kê các thư mục con, có chứa hình ảnh như sau:



 173Phùng Th  Bích Ph ngị ượ

4.2. Điều khiển ListView4.2. Điều khiển ListView
Ví dụ 3Ví dụ 3

Tạo List view liệt kê các thư mục con theo 4 nhóm (Tạo List view liệt kê các thư mục con theo 4 nhóm (Archieve, Archieve, 
System, Normal, DefaultSystem, Normal, Default) như sau:) như sau:
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Trình bày danh sách phần tử phân cấp theo từng nút Trình bày danh sách phần tử phân cấp theo từng nút 

(Giống Windows Explorer của Windows) (Giống Windows Explorer của Windows) 
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Một số thuộc tínhMột số thuộc tính

 CheckBoxesCheckBoxes: Xuất hiện Checkbox bên cạnh từng nút : Xuất hiện Checkbox bên cạnh từng nút 
của Treeviewcủa Treeview

 NodesNodes: Khai báo số Node (có header) của Listview: Khai báo số Node (có header) của Listview
 FullRowSelectFullRowSelect: là true – cho phép tô màu ứng với : là true – cho phép tô màu ứng với 

hàng của phần tử được chọn, giá trị mặc định là Falsehàng của phần tử được chọn, giá trị mặc định là False
 ShowLineShowLine: Cho phép có đường viền ứng với từng nút, : Cho phép có đường viền ứng với từng nút, 

mặc định là Truemặc định là True
 LabelEditLabelEdit: là true nếu cho phép thay đổi chuỗi của : là true nếu cho phép thay đổi chuỗi của 

mỗi nútmỗi nút
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Một số thuộc tínhMột số thuộc tính

 ShowPlusMinusShowPlusMinus: là true thì có biểu tượng dấu : là true thì có biểu tượng dấu ++ và  và   
xuất hiện trên mỗi nútxuất hiện trên mỗi nút

 ShowRootLineShowRootLine: Chọn giá trị true nếu cho trình bày : Chọn giá trị true nếu cho trình bày 
nút gốcnút gốc

 ImageList: ImageList: Chỉ ra đối tượng ImageList được đưa vào Chỉ ra đối tượng ImageList được đưa vào 
làm ảnh trên các nút của Treeview theo thứ tự chỉ làm ảnh trên các nút của Treeview theo thứ tự chỉ 
mục từ 0 đến n1 (giả sử ImageList có n ảnh)mục từ 0 đến n1 (giả sử ImageList có n ảnh)
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Một số Phương thứcMột số Phương thức

 CollapseAllCollapseAll: Trình bày tất cả các nút trên Treeview: Trình bày tất cả các nút trên Treeview
 ExpandAllExpandAll: Thu gọn tất cả các nút trên Treeview: Thu gọn tất cả các nút trên Treeview
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Thêm nút vào TreeviewThêm nút vào Treeview

this.Treeview1.Nodes.Add(………..)this.Treeview1.Nodes.Add(………..)
7 hàm nạp chồng7 hàm nạp chồng
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 

this.Treeview1.Nodes.Add(“My Computer”)this.Treeview1.Nodes.Add(“My Computer”)

this.Treeview1.Nodes.Add(“this.Treeview1.Nodes.Add(“RootRoot”,“My Computer”)”,“My Computer”)

this.Treeview1.this.Treeview1.Nodes[level1]Nodes[level1]..Nodes.AddNodes.Add(“(“ComputerComputer”)”)
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 

this.Treeview1.Nodes.Add(“Root”,“My Computer”, this.Treeview1.Nodes.Add(“Root”,“My Computer”, 
”C:\\Picture\\computer1.ico”)”C:\\Picture\\computer1.ico”)

this.Treeview1.Nodes.Add(“this.Treeview1.Nodes.Add(“RootRoot”,“My Computer”,1)”,“My Computer”,1)
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên 

các ổ đĩacác ổ đĩa
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên 

các ổ đĩacác ổ đĩa
 Chú ý khi viết CodeChú ý khi viết Code

 Khai bKhai báoáo: : using System.IO;using System.IO;
   Khai bKhai báoáo s sửử d dụngụng  đốiđối t tượngượng  DirectoryDirectory

Directory.GetLogicalDrives():Directory.GetLogicalDrives(): Lấy ds cách  Lấy ds cách 
ổ đĩa logicổ đĩa logic

Directory.GetDirectories(F):Directory.GetDirectories(F): Lấy danh sách  Lấy danh sách 
các thư mục con của thư mục Fcác thư mục con của thư mục F

Directory.GetFile(F):Directory.GetFile(F): Lấy danh sách các  Lấy danh sách các 
tệp tin của thư mục Ftệp tin của thư mục F
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên 

các ổ đĩacác ổ đĩa
 Chú ý khi viết CodeChú ý khi viết Code

 ThThêm nút vào TreeView như sau:êm nút vào TreeView như sau:  
this.Treeview1.Nodes.Add(TreeNode node)this.Treeview1.Nodes.Add(TreeNode node)

VD:

this.Treeview1.Nodes.Add(“Root,”My Computer”,1)
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên Ví dụ: Liệt kê các ổ đĩa và các thư mục con trên 

các ổ đĩacác ổ đĩa
 Liệt kê các ổ Logic đặt lên TreevieLiệt kê các ổ Logic đặt lên Treevie
 Nút Show gọi hàm GetDisk()Nút Show gọi hàm GetDisk()

void GetDisk()
        {

foreach (string d in Directory.GetLogicalDrives())
            {

    this.treeView1.Nodes.Add(d);
}
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Liệt kê các Thư mục đặt lên TreeviewLiệt kê các Thư mục đặt lên Treeview

 void GetFolder(string name, int level)
        {
            try
            {

foreach (string d in Directory.GetDirectories(name))
                {
                    this.treeView1.Nodes[level].Nodes.Add(d.Substring(3));

}   //C tắ  đi 3 ký tự đ uầ  tiên VD: C:\TP\Bin thì còn TP\Bin
            }
            catch (Exception ex)
            {
                MessageBox.Show(ex.Message, "Error", 
MessageBoxButtons.AbortRetryIgnore, MessageBoxIcon.Warning);
            }
        }
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Để liệt kê tất cả các thư mục trên các ổ đĩa, ta Để liệt kê tất cả các thư mục trên các ổ đĩa, ta 

sửa lại  hàm GetDisk như sau:sửa lại  hàm GetDisk như sau:

void GetDisk()
        {
         int i = 0;
            foreach (string d in Directory.GetLogicalDrives())
            {
               this.treeView1.Nodes.Add(d);
             GetFolder(d, i);
              i++;
            }
        }
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Liệt kê các File có trong 1 thư mục đặt lên TreeviewLiệt kê các File có trong 1 thư mục đặt lên Treeview

 void GetFile(string name, int level, int level1)
        {
            try
            {
                foreach (string d in Directory.GetFiles(name))
                {
                    this.treeView1.Nodes[level].Nodes[level1].

Nodes.Add(d.Substring(name.Length + 1));
                }
            }
            catch (Exception ex)
            
{              MessageBox.Show(ex.Message,"Error",MessageBoxButtons.AbortRetry
Ignore,
MessageBoxIcon.Warning);
            }
        }
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Để Liệt kê các File, các thư mục con của các ổ Logic đặt lên Để Liệt kê các File, các thư mục con của các ổ Logic đặt lên 

Treeview ta viết lại GetFolder như sau:Treeview ta viết lại GetFolder như sau:

  void GetFolder(string name, int level)
        {
            try
            {   int level1 = 0;
                foreach (string d in Directory.GetDirectories(name))
                {
                    this.treeView1.Nodes[level].Nodes.Add(d.Substring(3));
                    GetFile(d, level, level1);                     level1++;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                MessageBox.Show(ex.Message, "Error", 
MessageBoxButtons.AbortRetryIgnore, MessageBoxIcon.Warning);
            }
        }
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Viết Code cho Nút Viết Code cho Nút CollapseAl và  ExpandAll

   private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            treeView1.CollapseAll();
        }

      private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            treeView1.ExpandAll();
        }
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4.3. Điều khiển TreeView 4.3. Điều khiển TreeView 
 Bài tậpBài tập

   SV làm l i ví d  trênạ ụ
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4.4. Điều khiển DateTimePicker 4.4. Điều khiển DateTimePicker 
 Giống VB 6.0Giống VB 6.0
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4.5. Điều khiển MonthCalendar4.5. Điều khiển MonthCalendar
 Giống VB 6.0Giống VB 6.0
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4.5. Điều khiển MonthCalendar4.5. Điều khiển MonthCalendar
BBài tậpài tập

 Liệt kê các tệp tin được tạo ra trước ngày chỉ ra trong Liệt kê các tệp tin được tạo ra trước ngày chỉ ra trong 
Combobox1 trong ổ đĩa (Chỉ ra trong ComboBox2)Combobox1 trong ổ đĩa (Chỉ ra trong ComboBox2)
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