
NGÔN NG  L P TRÌNH CỮ Ậ

Ch ng 1ươ
T NG QUAN V  NGÔN NG  L P TRÌNH CỔ Ề Ữ Ậ



M c tiêu c a bài gi ngụ ủ ả

 Phân bi t s  khác nhau gi a Câu l nh, ệ ự ữ ệ
Ch ng trình và Ph n m mươ ầ ề

 Bi t đ c quá trình hình thành ngôn ng  Cế ượ ữ
 L a ch n đ c m t s  trình biên d ch và công ự ọ ượ ộ ố ị

c  h  tr  l p trình C.ụ ỗ ợ ậ
 N m đ c các thành ph n c  b n c a C.ắ ượ ầ ơ ả ủ
 Bi t cách vi t, biên d ch và ch y m t ch ng ế ế ị ạ ộ ươ

tình C đ n gi n.ơ ả



Ph n m m, ch ng trình, câu ầ ề ươPh n m m, ch ng trình, câu ầ ề ươ
l nhệl nhệ
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L ch s  ngôn ng  Cị ử ữL ch s  ngôn ng  Cị ử ữ

 L ch s  ngôn ng  Cị ử ữ
 Ra đ i vào đ u nh ng năm 70 c a th  k  XX, do Dennish ờ ầ ữ ủ ế ỉ

Ritchie phát tri n d a trên ngôn ng  BCPL c a Martin ể ự ữ ủ
Richards.

 M c đích ban đ u c a C là đ  vi t h  đi u hành Unix.ụ ầ ủ ể ế ệ ề
 Đ c đ t tên C vì tr c đó đã có ngôn ng  B t i Bell.ượ ặ ướ ữ ạ
 C có nhi u u đi m đ c bi t là tính m m d o cao nên ề ư ể ặ ệ ề ẻ

nhanh chóng tr  thành ngôn ng  chính th ng.ở ữ ố
 Có nhi u phiên b n và tình d ch C khác nhau:ề ả ị

• ANSI C.
• ISO C
• Turbo C



M t s  u đi m c a Cộ ố ư ể ủ

 Là ngôn ng  l p trình đa năng, m nh và m m d o.ữ ậ ạ ề ẻ
 Ch ng trình vi t b ng C ch y nhanh h n so v i ươ ế ằ ạ ơ ớ

ch ng tình vi t b ng Pascal.ươ ế ằ
 Th ng đ c s  d ng đ  l p trình h  th ng (h  ườ ượ ử ụ ể ậ ệ ố ệ

đi u hành ..)ề
 Là ngôn ng  d  thích nghi v i nhi u môi tr ng ữ ễ ớ ề ườ

khác nhau.
 Là ngôn ng  có c u trúc module (ch ng trình = các ữ ấ ươ

hàm).



Ngôn ng  c p trung ữ ấNgôn ng  c p trung ữ ấ

Ngôn ng  c p caoữ ấ

Ngôn ng  h p ngữ ợ ữ

C



Các b  trình biên d ch Cộ ị

 Turbo C  Borland C  Borland C++  
Borland C builder

 Microsoft C  Visual C++ 
 C Free
 Ngoài ra còn có các IDE (intergrated 

Development Eniroment): Visual Studio, 
Eclipse, … 



1. M  t p m i (File\New)ở ệ ớ
2. Vi t ch ng trình ế ươ
3. L u t p và d chư ệ ị
4. N u có l i thì ế ỗ

 S a l i chính t , cú phápử ỗ ả
 Quay l i b c 3ạ ướ

1. Ch y thạ ử
2. N u có l i thìế ỗ

 Dò và s a l iử ỗ
 Quay l i b c 3ạ ướ

1. K t thúcế

Mở tệp mới

Viết chương trình

Lưu tệp và dịch

Lỗi  biên 
dịch ?Sửa lỗi

Chạy thử

Lỗi  
runtime?Sửa lỗi

Kết thúc

Các b c c n th c hi n khi vi t 1 Ch ng ướ ầ ự ệ ế ươ
trình C



 L p ch ng trình có ch c năng vi t lên màn ậ ươ ứ ế
hình câu chào “Hello, world!”

#include <stdio.h>
void main(){

printf(“\nHello, world!”);
}



NGÔN NG  L P TRÌNH CỮ Ậ

Các thành ph n c  b n c a ngôn ng  l p trình Cầ ơ ả ủ ữ ậ



B  ký tộ ự

 B  ch  vi t trong ngôn ng  C bao g m nh ng ký t , ộ ữ ế ữ ồ ữ ự
ký hi u sau: (ệ phân bi t ch  in hoa và in th ngệ ữ ườ ):

 26 ch  cái latinh l n A,B,C...Zữ ớ
 26 ch  cái latinh nh  a,b,c ...z.ữ ỏ
 10 ch  s  th p phân 0,1,2...9.ữ ố ậ
 Các ký hi u toán h c: +, -, *, /, =, <, >, (, )ệ ọ
 Các ký hi u đ c bi t: :. , ; " ' _ @ # $ ! ^ [ ] { } ...ệ ặ ệ
 D u cách hay kho ng tr ng.ấ ả ố



Các t  khóaừ

 C có 32 t  khóa chu n và các t  khóa m  r ng ừ ẩ ừ ở ộ
bao g m:ồ



C p d u ghi chú thích /*…*/ặ ấ

 Trong ch ng trình C, n i dung chú thích ph i ươ ộ ả
đ c vi t trong c p d u /* …. */ượ ế ặ ấ

 Ví d : ụ



D u ch m ph y và c p { }ấ ấ ẩ ặ

 Câu l nh và d u ch m ph y:ệ ấ ấ ẩ
 Nói chung, m i câu l nh đ n nên vi t trên m t dòng.ỗ ệ ơ ế ộ
 K t thúc câu l nh b ng d u ch m ph y ;ế ệ ằ ấ ấ ẩ
 M t s  ch  d n (không ph i câu l nh) không c n ộ ố ỉ ẫ ả ệ ầ

d u ;ấ
 #include “stdio.h”
 #include “conio.h”

  C p { } có giá tr  b t đ u và k t thúc m t kh i l nhặ ị ắ ầ ế ộ ố ệ



Ki u d  li uể ữ ệ
 Các ki u d  li u khác nhau đ c l u tr  ể ữ ệ ượ ư ữ

trong bi n là:ế
 S  (Numbers)ố

• S  nguyên.ố
Ví d  : 10 hay 178993455ụ

• S  th c. ố ự
Ví d , 15.22 hay 15463452.25ụ

• S  d ngố ươ
• S  âmố

 Tên. Ví d  : Johnụ
 Giá tr  logic :ị

Ví d  : Y hay N ho c T hay Fụ ặ



Ki u d  li u (tt.)ể ữ ệ

kiểu dữ liệu      tên biến 
int    varName

 Ki u d  li u mô t  lo i d  li u s  đ c l u ể ữ ệ ả ạ ữ ệ ẽ ượ ư
trong bi nế  

 Tên bi n đ t sau ki u d  li uế ặ ể ữ ệ
 Ví d  : tên bi n “varName” đ ng sau ki u d  ụ ế ứ ể ữ

li u “int”ệ



voidchardouble

Ki u d  li u c  b nể ữ ệ ơ ả

Ki u d  li u c  b nể ữ ệ ơ ả

floatint



Ki uể  s  nguyên (int)ố  

 L u tr  d  li u s  ư ữ ữ ệ ố
int num;

 Không th  l u tr  b t c  ki u d  li u nào ể ư ữ ấ ứ ể ữ ệ
khác nh  ư “Alan” ho c “abc”ặ

 Chiếm 16 bits (2 bytes) b  nhộ ớ
 Bi u di n các sể ễ  nguyên trong ph m viố ạ
     -32768 t i 32767ớ
 Ví d  ụ : 12322, 0, -232 



Ki u s  th c (float)ể ố ự

 L u tr  d  li u s  ch a ph n th p phân ư ữ ữ ệ ố ứ ầ ậ
float num;

 Có đ  chính xác t i 6 con sộ ớ ố
 Chiếm 32 bits (4 bytes) b  nhộ ớ
 3.4E-38 đ n 3.4E+38ế  (10 mũ  d ng 38)ươ
 Ví d  ụ : 23.05, 56.5, 32  



Ki u s  th c (ể ố ự double) 

 L u tr  d  li u s  ch a ph n th p phânư ữ ữ ệ ố ứ ầ ậ
 double num;

 Có đ  chính xác t i 10 con sộ ớ ố
 Chiếm 64 bits (8 bytes) b  nh  ộ ớ  
 1.7E-308 đ n 1.7E+308ế  
 Ví d  ụ : 23.05, 56.5, 32 



Ki u ký t  (ể ự char )

 L u tr  m t ký t  đ nư ữ ộ ự ơ  

 char gender;

gender='M';
 Chi m 8 bits (1 byte) ế b  nh  ộ ớ  
 Ví dụ: ‘a’, ‘m’, ‘$’ ‘%’ , ‘1’, ’5’ 



Ki u ể void 

Không l u b t c  d  li u gìư ấ ứ ữ ệ
Báo cho trình biên d ch không có giá tr  tr  ị ị ả

về



Nh ng ki u d  li u d n xu tữ ể ữ ệ ẫ ấ

intshort short int 
(chi m ít b  nh  h n intế ộ ớ ơ )

Ki u d  li u d n xu tể ữ ệ ẫ ấKi u d  li u ể ữ ệ
c  b nơ ả  

B  b  tộ ổ ừ (Modifiers) 

ki u d  li uể ữ ệ   

int 
unsigned int 

(ch  là s  d ngỉ ố ươ )unsigned

int/double
Long int /longdouble

(chi m  nhi uế ề  b  nh  h nộ ớ ơ  
int/double)

long



Các ki u d  li u signed và ể ữ ệ
unsigned

 Ki u unsigned ch  rõ r ng m t bi n ch  có ể ỉ ằ ộ ế ỉ
th  nh n giá tr  d ng ể ậ ị ươ

unsigned int varNum;
varNum=23123;

 varNum đ c c p phát 2 bytesượ ấ  

 B  t  unsigned có th  đ c dùng v i ki u ổ ừ ể ượ ớ ể
d  li u int và float ữ ệ

 Ki u unsigned int h  tr  d  li u trong ph m ể ỗ ợ ữ ệ ạ
vi t  0 đ n 65535 ừ ế



Nh ng ki u d  li u long (dài) ữ ể ữ ệ
và short (ng n) ắ

 short int chi m giế ữ 8 bits (1 byte) 
 Cho phép s  có ph m vi t  -128 t i 127 ố ạ ừ ớ

 long int chi m giế ữ 32 bits (4 bytes)
 -2,147,483,648 và 2,147,483,647 

 long double chi m ế 128 bits (16 bytes)



Ki u d  li u & ph m vi giá trể ữ ệ ạ ị
Ki uể Dung l ngượ

tính b ng bitằ
Ph m vi ạ

char 8 -128 t i 127ớ

Unsigned char 8 0 t i 255ớ

signed char 8 -128 t i 127ớ

int 16 -32,768 t i 32,767ớ

unsigned int 16 0 t i 65,535ớ

signed int 16 Gi ng nh  ki u intố ư ể

short int 16 Gi ng nh  ki u intố ư ể

unsigned short int 16 0 t i 65, 535ớ



Ki u d  li u & ph m vi giá tr  (tt.)ể ữ ệ ạ ị

Ki uể Dung 
l ngượ

tính b ng ằ
bit

Ph m viạ

signed short int 16 Gi ng nh  ki u short intố ư ể

long int 32 -2,147,483,648 t i 2,147,483,647ớ

signed long int 32 0 t i 4,294,967,295ớ

unsigned long int 32 Gi ng nh  ki u long intố ư ể

float 32 6 con s  th p phânố ậ

double 64 10 con s  th p phânố ậ

long double 128 10 con s  th p phânố ậ



Tên và h ng trong Cằ

 Tên (danh bi u): Tên hay còn g i là danh bi u ể ọ ể
(identifier) đ c dùng đ  đ t cho ch ng trình, ượ ể ặ ươ
h ng, ki u, bi n, ch ng trình con... Tên có hai lo i ằ ể ế ươ ạ
là tên chu n và tên do ng i l p trình đ t.ẩ ườ ậ ặ

 Tên chu n là tên do C đ t s n nh  tên ki u: int, char, ẩ ặ ẵ ư ể
float,…; tên hàm: sin, cos...

 Tên do ng i l p trình t  đ t đ  dùng trong ch ng ườ ậ ự ặ ể ươ
trình c a mình. S  d ng b  ch  cái, ch  s  và d u ủ ử ụ ộ ữ ữ ố ấ
g ch d i (_) đ  đ t tên, nh ng ph i tuân th  quy ạ ướ ể ặ ư ả ủ
t c:ắ



Quy t c đ t tênắ ặ

 B t đ u b ng m t ch  cái ho c d u g ch d i _.ắ ầ ằ ộ ữ ặ ấ ạ ướ
 Không có kho ng tr ng  gi a tên.ả ố ở ữ
 Không đ c trùng v i t  khóa.ượ ớ ừ
 Đ  dài t i đa c a tên là không gi i h n, tuy nhiên ch  ộ ố ủ ớ ạ ỉ

có 31 ký t  đ u tiên là có ý nghĩa.ự ầ
 Không c m vi c đ t tên trùng v i tên chu n nh ng ấ ệ ặ ớ ẩ ư

khi đó ý nghĩa c a tên chu n không còn giá tr  n a.ủ ẩ ị ữ
 Ví dụ: tên do ng i l p trình đ t: Chieu_dai, ườ ậ ặ

Chieu_Rong, Chu_Vi, Dien_Tich
 Tên không h p l : Do Dai, 12A2,…ợ ệ



H ngằ

 M t ộ h ngằ  (constant) là m t giá tr  không bao ộ ị
gi  thay đ i trong th i gian t n t i c a nó.ờ ổ ờ ồ ạ ủ

 Đ nh nghĩa h ng: s  d ng t  khóa ị ằ ử ụ ừ const 

const <ki u d  li u> <tên h ng> = <giá ể ữ ệ ằ
tr >ị



H ngằ

Các ví dụ
 const int a= 5;  h ng sằ ố nguyên
 const float x = 5.3;  h ng sằ ố th cự
 const char c = ‘1’; h ng ký tằ ự

 H ng trong h  16 đ c b t đ u b ng 0x. ằ ệ ượ ắ ầ ằ
     Ví d : 0xa5 = 10*16 + 5 =165. ụ
 H ng trong h  8 b t đ u b ng 0. ằ ệ ắ ầ ằ
    Ví d : 0345 = 3*64+4*16+5=229 ụ



Bi n và bi u th cế ể ứ

 Bi n là m t đ i l ng đ c ng i l p trình đ nh ế ộ ạ ượ ượ ườ ậ ị
nghĩa và đ c đ t tên thông qua vi c khai báo bi n. ượ ặ ệ ế

 Bi n dùng đ  ch a d  li u trong quá trình th c hi n ế ể ứ ữ ệ ự ệ
ch ng trình và giá tr  c a bi n có th  b  thay đ i ươ ị ủ ế ể ị ổ
trong quá trình này. 

 Cách đ t tên bi n gi ng nh  cách đ t tên đã nói trong ặ ế ố ư ặ
ph n trên.ầ

 M i bi n thu c v  m t ki u d  li u xác đ nh và có ỗ ế ộ ề ộ ể ữ ệ ị
giá tr  thu c ki u đó.ị ộ ể



Bi nế

D  li uữ ệ

B  nhộ ớ

M i v  trí trong b  nh  là duy nh tỗ ị ộ ớ ấ

Bi n cho phép cung c p m t tên có ý nghĩa cho m i v  trí nhế ấ ộ ỗ ị ớ

15
D  li u ữ ệ
trong b  ộ

nhớ

15



Khai báo bi nế

• <ki u d  li u>  <tên bi n> [=<giá tr  1>]ể ữ ệ ế ị

•Ví d : ụ
int a = 3;
int b;
int a=3, b=4;
char c = ‘A’;



Ví d  v  cách khai báo bi nụ ề ế

#include stdio.h
#include math.h
Int template; /* bien toan cuc*/
main ()

{
char abc;  /*bien cuc bo */

………………
} 



Bi u th c trong Cể ứ

 Bi u th c là m t s  k t h p gi a các toán t  ể ứ ộ ự ế ợ ữ ử
(operator) và các toán h ng (operand) theo ạ
đúng m t tr t t  nh t đ nh.ộ ậ ự ấ ị

 M i toán h ng có th  là m t h ng, m t bi n ỗ ạ ể ộ ằ ộ ế
ho c m t bi u th c khác.ặ ộ ể ứ

 Trong tr ng h p, bi u th c có nhi u toán t , ườ ợ ể ứ ề ử
ta dùng c p d u ngo c đ n () đ  ch  đ nh toán ặ ấ ặ ơ ể ỉ ị
t  nào đ c th c hi n tr cử ượ ự ệ ướ



Bi u th c (Expressions)ể ứBi u th c (Expressions)ể ứ

       S  k t h p các toán t  và các toán h ngự ế ợ ử ạ

Toán h ng ạ

Toán Tử

Ví dụ:  2 * y + 5



Toán t  gánửToán t  gánử

 Toán t  gán (=) có th  đ c dùng v i b t ử ể ượ ớ ấ
kỳ bi u th c C h p l  nàoể ứ ợ ệ

(Giá tr  trái)ị (Giá tr  ph i)ị ả

(Toán t  gán)ử

(Tên bi n)ế (Bi u th c)ể ứ



Gán liên ti pếGán liên ti pế


Tuy nhiên, không th  áp d ng quy t c trên khi ể ụ ắ

khai báo bi n ế

Nhi u bi n có th  đ c gán về ế ể ượ ới cùng m t giá ộ
tr  trong m t câu l nh đ nị ộ ệ ơ



B n Ki u Toán Tố ể ửB n Ki u Toán Tố ể ử

S  h c ố ọ
(Arithmetic)

Quan h  ệ
(Relational)

Lu n Lýậ
(Logical)

Nh  phânị
(Bitwise)



Bi u th c s  h cể ứ ố ọBi u th c s  h cể ứ ố ọ

Bi u th c s  h c có th  đ c bi u di n ể ứ ố ọ ể ượ ể ễ
trong C b ng cách s  d ng các toán t  s  h cằ ử ụ ử ố ọ

Ví d  :ụ

a * (b + c/d)  22

++i % 7
5 + (c = 3 + 8)



Toán t  s  h cử ố ọToán t  s  h cử ố ọ



Toán t  quan h  và lu n lýử ệ ậToán t  quan h  và lu n lýử ệ ậ

Ð c dùng đ  :ượ ể
Ki m tra m i quan h  gi a hai bi n hay gi a m t bi n ể ố ệ ữ ế ữ ộ ế
và m t h ngộ ằ

Toán t  quan hử ệ
Toán tử Ý nghĩa
> L n h nớ ơ
>= L n h n ho c b ngớ ơ ặ ằ
< Nh  h nỏ ơ
<= Nh  h n ho c b ngỏ ơ ặ ằ
== B ngằ
!= Không b ngằ



Toán t  lu n lý là nh ng ký hi u dùng đ  k t h p hay ử ậ ữ ệ ể ế ợ
ph  đ nh bi u th c ch a các toán t  quan hủ ị ể ứ ứ ử ệ

Toán t  quan h  và lu n lý (tt.)ử ệ ậToán t  quan h  và lu n lý (tt.)ử ệ ậ

Nh ng bi u th c dùng toán t  lu n lý tr  v  ữ ể ứ ử ậ ả ề
0 thay cho false và 1 thay cho true

Ví d :ụ  if (a>10) && (a<20)

Toán tử Ý nghĩa
&& AND: K t qu  là True khi c  2 đi u ki n đ u đúngế ả ả ề ệ ề
|| OR : K t qu  là True khi ch  m t trong hai đi u ế ả ỉ ộ ề

ki n là đúngệ
! NOT: Tác đ ng trên các giá tr  riêng l , chuy n đ i  ộ ị ẻ ể ổ

True thành False và ng c l i.ượ ạ



Toán t  lu n lý nh  phânử ậ ịToán t  lu n lý nh  phânử ậ ị

D  li u ch  đ c x  lý sau khi đã chuy n đ i ữ ệ ỉ ượ ử ể ổ
giá tr  S  thành giá tr  NH  PHÂNị Ố ị Ị

Toán tử Mô tả

Bitwise AND 
( x & y)

M i v  trí c a bit tr  v  k t qu  là 1 n u bit c a ỗ ị ủ ả ề ế ả ế ủ
hai toán h ng là 1.ạ

Bitwise OR
( x | y)

M i v  trí c a bit tr  v  k t qu  là 1 n u bit c a ỗ ị ủ ả ề ế ả ế ủ
m t trong hai toán h ng là 1. ộ ạ

Bitwise NOT
( ~ x)

Ð o ng c giá tr  c a toán h ng (1 thành 0 và ả ượ ị ủ ạ
ng c l i). ượ ạ

Bitwise XOR 
( x ^ y)

M i v  trí c a bit ch  tr  v  k t qu  là 1 n u bit ỗ ị ủ ỉ ả ề ế ả ế
c a m t trong hai toán h ng là 1 mà không không ủ ộ ạ
ph i c  hai toán h ng cùng là 1.ả ả ạ



Toán t  lu n lý nh  phân (tt.)ử ậ ịToán t  lu n lý nh  phân (tt.)ử ậ ị

Ví dụ

• 10 & 15 1010 & 11111010  10

• 10 | 15 1010 | 11111111  15

• 10 ^ 15 1010 ^ 11110101  5

• ~ 10  ~1010 1…11110101  -11



Chuy n đ i ki u ể ổ ểChuy n đ i ki u ể ổ ể
Qui t c chuy n đ i ki u t  đ ng trình bày d i đây nh m xác đ nh giá tr  ắ ể ổ ể ự ộ ướ ằ ị ị

bi u th c:ể ứ
a.  char và short đ c chuy n thành int và float đ c chuy n thành double.ượ ể ượ ể
b.  N u có m t toán h ng là double,  toán h ng còn l i s  đ c chuy n thành ế ộ ạ ạ ạ ẽ ượ ể

double, và k t qu  là double.ế ả
c.  N u có m t toán h ng là long,  toán h ng còn l i s  đ c chuy n thành long, ế ộ ạ ạ ạ ẽ ượ ể

và k t qu  là long. ế ả
d.  N u có m t toán h ng là unsigned,  toán h ng  còn l i s  đ c chuy n thành ế ộ ạ ạ ạ ẽ ượ ể

unsigned và k t qu  cũng là unsigned.ế ả
e.  N u t t c  toán h ng ki u int, k t qu  là int. ế ấ ả ạ ể ế ả

 Ví 
dụ



Ép ki uểÉp ki uể

M t bi u th c đ c ép thành m t ki u nh t đ nh b ng ộ ể ứ ượ ộ ể ấ ị ằ
cách dùng k  thu t ép ki u (ỹ ậ ể cast). 
Cú pháp :

(ki u d  li u) castể ữ ệ
Ki u ể  B t c  ki u d  li u h p l  trong Cấ ứ ể ữ ệ ợ ệ

Ví d :ụ

 float x,f;

 f = 3.14159;

 x = (int) f; 

Giá tr  c a x s  là 3 (s  nguyên)ị ủ ẽ ố

Giá tr  s  nguyên tr  v  b i (int) f ị ố ả ề ở
đ c chuy n thành s  th c khi nó ượ ể ố ự
đ c toán t  GÁN x  lý. Song, giá ượ ử ử
tr  c a f  v n không đ i.ị ủ ẫ ổ



Đ  u tiên c a toán tộ ư ủ ửĐ  u tiên c a toán tộ ư ủ ử

 Đ  u tiên t o nên c u trúc phân c p c a lo i toán t  ộ ư ạ ấ ấ ủ ạ ử
này so v i lo i toán t  khác khi tính giá tr  m t bi u th c s  ớ ạ ử ị ộ ể ứ ố
h cọ

Nó đ  c p đ n th  t  th c thi các toán t  trong Cề ậ ế ứ ự ự ử
Đ  u tiên c a các toán t  này đ c thay đ i b i các ộ ư ủ ử ượ ổ ở

d u ngo c đ n trong bi u th cấ ặ ơ ể ứLo i toán tạ ử Toán tử Tính k t h pế ợ

M t ngôiộ -    ++    -- Ph i đ n tráiả ế

Hai ngôi ^ Trái đ n ph iế ả

Hai ngôi *    /    % Trái đ n ph iế ả

Hai ngôi + - Trái đ n ph iế ả

Hai ngôi = Ph i đ n tráiả ế



Đ  u tiên c a toán t  (tt.)ộ ư ủ ửĐ  u tiên c a toán t  (tt.)ộ ư ủ ử



Đ  u tiên c a toán t  so sánhộ ư ủ ửĐ  u tiên c a toán t  so sánhộ ư ủ ử

Đ  u tiên c a toán t  so sánh (quan h ) ộ ư ủ ử ệ
luôn đ c tính t  trái sang ph iượ ừ ả



Đ  u tiên c a toán t  lu n lýộ ư ủ ử ậĐ  u tiên c a toán t  lu n lýộ ư ủ ử ậ

Th  t  u tiênứ ự ư Toán tử
1 NOT
2 AND
3 OR

Khi có nhi u toán t  lu n lý trong m t ề ử ậ ộ
đi u ki n, ta áp d ng quy t c tính t  ề ệ ụ ắ ừ
ph i sang trái ả



Xét bi u th c sau:ể ứ
False OR True AND NOT False AND True

Ði u ki n này đ c tính nh  sau:ề ệ ượ ư
False OR True AND [NOT False] AND True

NOT có đ  u tiên cao nh t.ộ ư ấ
False OR True AND [True AND True]

 đây, AND có đ  u tiên cao nh t, nh ng toán t  Ở ộ ư ấ ữ ử
có cùng u tiên đ c tính t  ph i sang trái.ư ượ ừ ả

False OR [True AND True]
 [False OR True]

Đ  u tiên c a toán t  lu n lý ộ ư ủ ử ậĐ  u tiên c a toán t  lu n lý ộ ư ủ ử ậ
(tt.)(tt.)

True



Th  t  u tiênứ ự ư Ki u toán tể ử

1 S  h c ố ọ (Arithmetic)

2 So sánh (Comparison)

3 Lu n lý ậ (Logical)

Khi m t bi u th c có nhi u lo i toán t  thì ộ ể ứ ề ạ ử
đ  u tiênộ ư  gi a chúng ph i đ c thi t l p.ữ ả ượ ế ậ

Đ  u tiên gi a các toán tộ ư ữ ửĐ  u tiên gi a các toán tộ ư ữ ử



Đ  u tiên gi a các toán t  (tt.)ộ ư ữ ửĐ  u tiên gi a các toán t  (tt.)ộ ư ữ ử

Ví d  :ụ
2*3+4/2 > 3 AND 3<5 OR 10<9

Vi c tính toán nh  sau :ệ ư
[2*3+4/2] > 3 AND 3<5 OR 10<9

Toán t  s  h c s  đ c tính tr cử ố ọ ẽ ượ ướ
[[2*3]+[4/2]] > 3 AND 3<5 OR 10<9

[6+2] >3 AND 3<5 OR 10<9
[8 >3] AND [3<5] OR [10<9]



K  đ n là toán t  so sánh có cùng đ  u tiên. Ta áp ế ế ử ộ ư
d ng quy t c tính t  trái sang ph i.ụ ắ ừ ả

True AND True OR False
Cu i cùng là toán t  ki u lu n lý. AND s  có đ  u ố ử ể ậ ẽ ộ ư
tiên cao h n ORơ

[True AND True] OR False
True OR False

True

Đ  u tiên gi a các toán t  (tt.)ộ ư ữ ửĐ  u tiên gi a các toán t  (tt.)ộ ư ữ ử



Thay đ i đ  u tiênổ ộ ưThay đ i đ  u tiênổ ộ ư

D u ngo c đ n ( ) có đ  u tiên cao nh tấ ặ ơ ộ ư ấ
Đ  u tiên c a các toán t  có th  đ c thay đ i ộ ư ủ ử ể ượ ổ

b i d u ngo c đ nở ấ ặ ơ
Toán t  có đ  u tiên th p h n n u đ t trong ử ộ ư ấ ơ ế ặ

d u ngo c đ n s  đ c th c thi tr cấ ặ ơ ẽ ượ ự ướ
Khi các c p ngo c đ n l ng nhau ặ ặ ơ ồ ( ( ( ) ) ), c p ặ

ngo c đ n ặ ơ trong cùng nh tấ  s  đ c th c thi tr cẽ ượ ự ướ
N u trong bi u th c có nhi u c p ngo c đ n thì ế ể ứ ề ặ ặ ơ

vi c th c thi s  theo th  t  t  trái sang ph i ệ ự ẽ ứ ự ừ ả



Ví d  :ụ  

5+9*3^24 > 10 AND (2+2^48/4 > 6 OR (2<6 AND 10>11))

Cách tính :
1)  5+9*3^24 > 10 AND (2+2^48/4 > 6 OR (True AND False))

D u ngo c đ n bên trong s  đ c tính tr c ấ ặ ơ ẽ ượ ướ
2)  5+9*3^24 > 10 AND (2+2^48/4 > 6 OR False) 

Thay đ i đ  u tiên (tt.)ổ ộ ưThay đ i đ  u tiên (tt.)ổ ộ ư



3)  5+9*3^24 >10 AND (2+168/4 > 6 OR False)

K  đ n d u ngo c đ n  ngoài đ c tính đ nế ế ấ ặ ơ ở ượ ế  
4)   5+9*3^24 > 10 AND (2+162 > 6 OR False)

5)   5+9*3^24 > 10 AND (182 > 6 OR False)

6)  5+9*3^24 > 10 AND (16 > 6 OR False)

7)  5+9*3^24 > 10 AND (True OR False)

8)  5+9*3^24 > 10 AND True

Thay đ i đ  u tiên (tt.)ổ ộ ưThay đ i đ  u tiên (tt.)ổ ộ ư



9) 5+9*94>10 AND True

Bi u th c bên trái đ c tính tr cể ứ ượ ướ
10) 5+814>10 AND True

11)  864>10 AND True

12)  82>10 AND True

13) True AND True

14) True

Thay đ i đ  u tiên (tt.)ổ ộ ưThay đ i đ  u tiên (tt.)ổ ộ ư



C u trúc c a m t ch ng trình trong ấ ủ ộ ươ
C



Biên d ch và thi hành ch ng ị ươBiên d ch và thi hành ch ng ị ươ
trình trình 



M t s  ví d  đ n gi nộ ố ụ ơ ả



Ví d  ch ng trình C đ n gi nụ ươ ơ ả
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