
  

Bài 1: 
NGÔN NG  L P TRÌNH & PH NG Ữ Ậ ƯƠ

PHÁP L P TRÌNHẬ
1.1 M c tiêuụ
Sau khi hoàn t t bài này h c viên s  hi u và ấ ọ ẽ ể
v n d ng các ki n th c kĩ năng c  b n sau:ậ ụ ế ứ ơ ả
- Ý nghĩa, các b c l p trình.ướ ậ
- Xác đ nh d  li u vào, ra.ị ữ ệ
- Phân tích các bài toán đ n gi n.ơ ả
- Khái ni m so sánh, l p.ệ ặ
- Th  hi n bài toán b ng l u đ .ể ệ ằ ư ồ



  

1.2 Lý thuy tế
1.2.1  Ngôn ng  l p trình (Programming Language)ữ ậ
Ph n này chúng ta s  tìm hi u m t s  khái ni m căn ầ ẽ ể ộ ố ệ
b n v  thu t toán, ch ng trình, ngôn ng  l p trình. ả ề ậ ươ ữ ậ
Thu t ng  "thu t gi i" và "thu t toán" dĩ nhiên có s  ậ ữ ậ ả ậ ự
khác nhau song trong nhi u tr ng h p chúng có cùng ề ườ ợ
nghĩa.



  

1.2.1.1Thu t gi i (Algorithm)ậ ả
Là m t dãy các thao tác xác đ nh trên m t đ i t ng, ộ ị ộ ố ượ
sao cho sau khi th c hi n m t s  h u h n các b c thì ự ệ ộ ố ữ ạ ướ
đ t đ c m c tiêu. Theo R.A.Kowalski thì b n ch t ạ ượ ụ ả ấ
c a thu t gi i:ủ ậ ả
Thu t gi i = Logic + Đi u khi nậ ả ề ể
* Logic: Đây là ph n khá quan tr ng, nó tr  l i câu h i ầ ọ ả ờ ỏ
"Thu t gi i làm gì, gi i quy t v n đ  gì?", nh ng y u ậ ả ả ế ấ ề ữ ế
t  trong bài toán có quan h  v i nhau nh  th  nào ố ệ ớ ư ế
v.v…  đây bao g m nh ng ki n th c chuyên môn Ở ồ ữ ế ứ
mà b n ph i bi t đ  có th  ti n hành gi i bài toán.ạ ả ế ể ể ế ả



  

1.2.1.1Thu t gi i (Algorithm)ậ ả

Ví d  1ụ : Đ  gi i m t bài toán tính di n tích ể ả ộ ệ
hình c u, mà b n không còn nh  công th cầ ạ ớ ứ
tính hình c u thì b n không th  vi t ch ng ầ ạ ể ế ươ
trình cho máy đ  gi i bài toán này đ c.ể ả ượ
* Đi u khi nề ể : Thành ph n này tr  l i câu h i: ầ ả ờ ỏ
gi i thu t ph i làm nh  th  nào?. Chính là cách ả ậ ả ư ế
th c ti n hành áp d ng thành ph n logic đ  ứ ế ụ ầ ể
gi i quy t v n đ .ả ế ấ ề .



  

1.2.1.2 Ch ng trình (Program)ươ
Là m t t p h p các mô t , các phát bi u, n m trong ộ ậ ợ ả ể ằ
m t h  th ng qui c v  ý nghĩa và th  t  th c hi n, ộ ệ ố ướ ề ứ ự ự ệ
nh m đi u khi n máy tính làm vi c. Theo Niklaus ằ ề ể ệ
Wirth thì:
Ch ng trình = Thu t toán + C u trúc d  li uươ ậ ấ ữ ệ
Các thu t toán và ch ng trình đ u có c u trúc d a ậ ươ ề ấ ự
trên 3 c u trúc đi u khi n c  b nấ ề ể ơ ả :
* Tu n t  ầ ự (Sequential): Các b c th c hi n tu n t  ướ ự ệ ầ ự
m t cách chính xác t  trên xu ng,ộ ừ ố
m i b c ch  th c hi n đúng m t l n.ỗ ướ ỉ ự ệ ộ ầ
* Ch n l c ọ ọ (Selection): Ch n 1 trong 2 hay nhi u thao ọ ề
tác đ  th c hi n.ể ự ệ
* L p l i ặ ạ (Repetition): M t hay nhi u b c đ c ộ ề ướ ượ
th c hi n l p l i m t s  l n.ự ệ ặ ạ ộ ố ầ



  

Mu n tr  thành l p trình viên chuyên nghi p ố ở ậ ệ
b n hãy làm đúng trình t  đ  có thói quen t tạ ự ể ố
và thu n l i sau này trên nhi u m t c a m t ậ ợ ề ặ ủ ộ
ng i làm máy tính. B n hãy làm theo các b c ườ ạ ướ
sau:

® Tìm, xây d ng thu t gi i (trên gi y)ự ậ ả ấ
® vi t ch ng trình trên máyế ươ
® d ch ch ng trìnhị ươ
® ch y và th  ch ng trìnhạ ử ươ



  

1.2.1.3 Ngôn ng  l p trình (Programming ữ ậ
language)

Ngôn ng  l p trình là h  th ng các ký hi u ữ ậ ệ ố ệ
tuân theo các qui c v  ng  pháp và ngướ ề ữ ữ
nghĩa, dùng đ  xây d ng thành các ch ng trình ể ự ươ
cho máy tính.

M t ch ng trình đ c vi t b ng m t ngôn ộ ươ ượ ế ằ ộ
ng  l p trình c  th  (ví d  Pascal, C…) g i làữ ậ ụ ể ụ ọ
ch ng trình ngu n, ch ng trình d ch làm ươ ồ ươ ị
nhi m v  d ch ch ng trình ngu n thành ệ ụ ị ươ ồ
ch ngươ
trình th c thi đ c trên máy tính ự ượ



  

1.2.2  Các b c l p trìnhướ ậ
B c 1: Phân tích v n đ  và xác đ nh các đ c ướ ấ ề ị ặ
đi m. (xác đ nh I-P-O)ể ị
B c 2: L p ra gi i pháp. (đ a ra thu t gi i) ướ ậ ả ư ậ ả
B c 3: Cài đ t. (vi t ch ng trình)ướ ặ ế ươ
B c 4: Ch y th  ch ng trình. (d ch ch ng ướ ạ ử ươ ị ươ
trình)

B c 5: Ki m ch ng và hoàn thi n ch ng ướ ể ứ ệ ươ
trình. (th  nghi m b ng nhi u s  li u và đánh ử ệ ằ ề ố ệ
giá)



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-Output 
Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ

Ví d  2ụ : Xác đ nh Input, Process, Output c a vi c làm ị ủ ệ
1 ly n c chanh nóngướ
Input : ly, đ ng, chanh, n c nóng, mu ng.ườ ướ ỗ
Process:

- cho h n h p đ ng, chanh, n c nóng vào ly.ỗ ợ ườ ướ
- dùng mu ng khu y đ u.ỗ ấ ề
Output: ly chanh nóng đã s n sàng đ  dùng.ẵ ể



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-
Output Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
Ví d  3ụ : Xác đ nh Input, Process, Output c a ị ủ
ch ng trình tính ti n l ng công nhânươ ề ươ
tháng 10/2002 bi t r ng l ng = l ng căn ế ằ ươ ươ
b n * ngày côngả



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-
Output Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
Input : l ng căn b n, ngày côngươ ả
Process : nhân l ng căn b n v i ngày ươ ả ớ
công

Output : l ngươ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-
Output Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
Ví d  4ụ : Xác đ nh Input, Process, Output c a ị ủ
ch ng trình gi i ph ng trình b c nh tươ ả ươ ậ ấ
ax + b = 0



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-
Output Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
Input : h  s  a, bệ ố
Process : chia – b cho a

Output : nghi m xệ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-
Output Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
Ví d  5ụ : Xác đ nh Input, Process, Output c a ị ủ
ch ng trình tìm s  l n nh t c a 2 s  a và b.ươ ố ớ ấ ủ ố



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-
Output Cycle) (Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
Input : a, b

Process : N u a > b thì Output = a l n nh tế ớ ấ
Ng c l i Output = b l n nh tượ ạ ớ ấ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.1 I-P-O Cycle (Input-Pprocess-Output Cycle) 
(Quy trình nh p-x  lý-xu t)ậ ử ấ
@ Bài t p:ậ
Xác đ nh Input, Process, Output c a các ch ng trình ị ủ ươ
sau:
1. Đ i t  ti n VND sang ti n USD.Bi t t  giá 1USD = ổ ừ ề ề ế ỉ
18.84VND
2. Tính đi m trung bình c a h c sinh g m các môn ể ủ ọ ồ
Toán, Lý, Hóa.
3. Gi i ph ng trình b c 2: ax2 + bx + c = 0ả ươ ậ
4. Đ i t  đ  sang radian và đ i t  radian sang đổ ừ ộ ổ ừ ộ
(công th c a/p = a/180, v i a: radian, a: đ )ứ ớ ộ
5. Ki m tra 2 s  a, b gi ng nhau hay khác nhau ể ố ố



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ
Đ  d  h n v  quy trình x  lý, các nhà l p trình ể ễ ơ ề ử ậ
đ a ra d ng l u đ  đ  minh h a t ng b c quá ư ạ ư ồ ể ọ ừ ướ
trình x  lý m t v n đ  (bài toán).ử ộ ấ ề



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ



  

1.2.3  K  thu t l p trìnhỹ ậ ậ
1.2.3.2 S  d ng l u đ  (Flowchart)ử ụ ư ồ
@ Bài t pậ
V  l u đ  cho các ch ng trình sau:ẽ ư ồ ươ
1. Đ i t  ti n VND sang ti n USD.ổ ừ ề ề
2. Tính đi m trung bình c a h c sinh g m các ể ủ ọ ồ
môn Toán, Lý, Hóa.
3. Gi i ph ng trình b c 2: ax2 + bx + c = 0ả ươ ậ
4. Đ i t  đ  sang radian và đ i t  radian sang ổ ừ ộ ổ ừ
độ
(công th c a/p = a/180, v i a: radian, a: đ )ứ ớ ộ
5. Ki m tra 2 s  a, b gi ng nhau hay khác nhau.ể ố ố



  

Bài 2 :
LÀM QUEN L P TRÌNH C QUA CÁC VÍ D  Ậ Ụ

Đ N GI NƠ Ả

2.1 M c tiêuụ
Sau khi hoàn t t bài này h c viên s  hi u và v n ấ ọ ẽ ể ậ
d ng các ki n th c kĩ năng c  b n sau:ụ ế ứ ơ ả
- Ngôn ng  C.ữ
- M t s  thao tác c  b n c a trình so n th o C.ộ ố ơ ả ủ ạ ả
- Cách l p trình trên C.ậ
- Ti p c n m t s  l nh đ n gi n thông qua các ví ế ậ ộ ố ệ ơ ả
d .ụ
- N m b t đ c m t s  k  năng đ n gi n.ắ ắ ượ ộ ố ỹ ơ ả



  

2.2 N i dungộ
2.2.1  Kh i đ ng và thoát BorlandCở ộ
2.2.1.1 Kh i đ ngở ộ
Nh p l nh t i d u nh c DOS: ậ ệ ạ ấ ắ gõ BC  (Enter) 
(n u đ ng d n đã đ c cài đ t b ng l nh ế ườ ẫ ượ ặ ằ ệ
path trong đó có ch a đ ng d n đ n th  m c ứ ườ ẫ ế ư ụ
ch a t p tin BC.EXE). N u đ ng d n ch a ứ ậ ế ườ ẫ ư
đ c cài đ t ta tìm xem th  m c BORLANDC ượ ặ ư ụ
n m   đĩa nào. Sau đó ta gõ l nh sau:ằ ở ổ ệ
<  đĩa>:\BORLANDC\BIN\BC ổ ¿ (Enter)



  

2.2 N i dungộ
2.2.1  Kh i đ ng và thoát BorlandCở ộ
2.2.1.1 Kh i đ ngở ộ
N u b n mu n v a kh i đ ng BC v a so n th o ế ạ ố ừ ở ộ ừ ạ ả
ch ng trình v i m t t p tin có tên do chúng ta đ t, thì ươ ớ ộ ậ ặ
gõ l nh: BC [đ ng d n]<tên file c n so n th o>, ệ ườ ẫ ầ ạ ả
n u tên file c n so n th o đã có thì đ c n p lên, n u ế ầ ạ ả ượ ạ ế
ch a có s  đ c t o m i.ư ẽ ượ ạ ớ
Kh i đ ng t i Windows: B n vào menu Start, ch n ở ộ ạ ạ ọ
Run, b n gõ vào h p Open 1 trong các dòng l nh nh  ạ ộ ệ ư
nh p t i DOS. Ho c b n vào Window Explorer, ch n ậ ạ ặ ạ ọ

 đĩa ch a th  m c BORLANDC, vào th  m c ổ ứ ư ụ ư ụ
BORLANDC, vào th  m c BIN, kh i đ ng t p tin ư ụ ở ộ ậ
BC.EXE 



  

2.2 N i dungộ
2.2.1  Kh i đ ng và thoát BorlandCở ộ
2.2.1.1 Kh i đ ngở ộ



  

2.2.1  Kh i đ ng và thoát BorlandCở ộ
2.2.1.2 Thoát

n phím Ấ F10 (kích ho t Menu), ch n menu ạ ọ
File, ch n ọ Quit; Ho c n t  h p phím ặ ấ ổ ợ Alt – X.



  

2.2.2  Các ví d  đ n gi nụ ơ ả

Dòng th  1ứ : b t đ u b ng ắ ầ ằ /* và k t thúc b ng ế ằ */ cho bi t hàng ế
này là hàng di n gi i (chú thích). Khi d ch và ch y ch ng trình, ễ ả ị ạ ươ
dòng này không đ c d ch và cũng không thi hành l nh gì c . ượ ị ệ ả
M c đích c a vi c ghi chú này giúp ch ng trình rõ ràng h n. ụ ủ ệ ươ ơ
Sau này b n đ c l i ch ng trình bi t ch ng trình làm gì.ạ ọ ạ ươ ế ươ



  

Dòng th  2: ch a phát bi u ti n x  lý ứ ứ ể ề ử #include <stdio.h>. Vì 
trong ch ng trình này ta s  d ng hàm th  vi n c a C là ươ ử ụ ư ệ ủ printf, 
do đó b n c n ph i có khai báo c a hàm th  vi n này đ  báo cho ạ ầ ả ủ ư ệ ể
trình biên d ch C bi t. ị ế N u không khai báo ch ng trình s  ế ươ ẽ
báo l iỗ .
Dòng th  3: hàng tr ng vi t ra v i ý đ  làm cho b ng ch ng ứ ắ ế ớ ồ ả ươ
trình thoáng, d  đ c.ễ ọ



  

Dòng th  4: ứ void main(void) là thành ph n chính c a m i ch ng ầ ủ ọ ươ
trình C (b n có th  vi t main() ho c void main() ho c ạ ể ế ặ ặ
main(void)). Tuy nhiên, b n nên vi t theo d ng  void main(void) ạ ế ạ
đ  ch ng trình rõ ràng h n. M i ch ng trình C đ u b t đ u ể ươ ơ ọ ươ ề ắ ầ
thi hành t  hàm main. C p d u ngo c () cho bi t đây là kh i hàm ừ ặ ấ ặ ế ố
(function). Hàm void main(void) có t  khóa void đ u tiên cho bi t ừ ầ ế
hàm này không tr  v  giá tr , t  khóa void trong ngo c đ n cho ả ề ị ừ ặ ơ
bi t hàm này không nh n vào đ i sế ậ ố ố 



  

Dòng th  5 và 7ứ : c p d u ngo c móc {} gi i h n thân c a hàm. ặ ấ ặ ớ ạ ủ
Thân hàm b t đ u  ắ ầ b ngằ
d u { và k t thúc b ng d u }ấ ế ằ ấ .
Dòng th  6ứ : printf("Bai hoc C dau tien.");, ch  th  cho máy in ra ỉ ị
chu i ký t  n m trong nháy kép (""). Hàng này đ c g i là m t ỗ ự ằ ượ ọ ộ
câu l nh,  ệ k t thúc m t câu l nh trong C ph i là d uế ộ ệ ả ấ  ch m ph yấ ẩ  
(;).



  

+ Chú ý:
- Các t  include, stdio.h, void, main, printf ph i vi t ừ ả ế
b ng ch  th ng.ằ ữ ườ
- Chu i trong nháy kép c n in ra "B n có th  vi t ch  ỗ ầ ạ ể ế ữ
HOA, th ng tùy, ý".ườ
- K t thúc câu l nh ph i có d u ch m ph y.ế ệ ả ấ ấ ẩ
- K t thúc tên hàm không có d u ch m ph y ho c b t ế ấ ấ ẩ ặ ấ
c  d u gì.ứ ấ
- Ghi chú ph i đ t trong c p /* …. */.ả ặ ặ
- Thân hàm ph i đ c bao b i c p { }.ả ượ ở ặ
- Các câu l nh trong thân hàm ph i vi t th t vào.ệ ả ế ụ



  

- B n nh p đo n ch ng trình trên vào máy. D ch, ch y và quan ạ ậ ạ ươ ị ạ
sát k t qu .ế ả
Ctrl – F9: D ch và ch y ch ng trình. Alt – F5: Xem màn ị ạ ươ
hình k t qu .ế ả
- Sau khi b n nh p xong đo n ch ng trình vào máy. B n ạ ậ ạ ươ ạ n và Ấ
gi  phím Ctrl, gõ F9ữ  đ  d ch và ch y ch ng trình. Khi đó b n ể ị ạ ươ ạ
th y ch ng trình ch p r t nhanh và không th y k t qu  gì c .  ấ ươ ớ ấ ấ ế ả ả
B n n và gi  phím Alt, gõ F5ạ Ấ ữ  đ  xem k t qu , khi xem xong, ể ế ả
b n n phím b t kỳ đ  quay v  màn hình so n th o ch ng ạ ấ ấ ể ề ạ ả ươ
trình.

-Bây gi  b n s a l i dòng th  6 b ng câu l nh ờ ạ ử ạ ứ ằ ệ
printf("Bai hoc C dau tien.\n");

 sau đó d ch và ch y l i ch ng trình, quan sát k t qu .ị ạ ạ ươ ế ả



  

 dòng b n v a s a có thêm \n, \n là ký hi u xu ng Ở ạ ừ ử ệ ố
dòng s  d ng trong l nh printf. Sau đâyử ụ ệ
là m t s  ký hi u khác.ộ ố ệ
+ Các kí t  đi u khi nự ề ể :

\n : Nh y xu ng dòng k  ti p canh v  c t đ u tiên.ả ố ế ế ề ộ ầ
\t  : Canh c t tab ngang.ộ
\r : Nh y v  đ u hàng, không xu ng hàng.ả ề ầ ố
\a : Ti ng kêu bip.ế
+ Các kí t  đ c bi tự ặ ệ :

\\ : In ra d u \ấ
\" : In ra d u "ấ
\' : In ra d u 'ấ



  

- M i khi ch y ch ng trình b n th y r t b t ti n trong vi c ỗ ạ ươ ạ ấ ấ ấ ệ ệ
xem k t qu  ph i n t  h pế ả ả ấ ổ ợ
phím Alt – F5. Đ  kh c ph c tình tr ng này b n s a l i ch ng ể ắ ụ ạ ạ ử ạ ươ
trình nh  sau:ư

K t qu  in ra màn hìnhế ả
dau tien. Bai hoc C



  

Dòng th  3ứ : ch a phát bi u ti n x  lý ứ ể ề ử #include <conio.h>. Vì trong 
ch ng trình này ta s  d ng hàm th  vi n c a C là ươ ử ụ ư ệ ủ getch, do đó b n ạ
c n ph i có khai báo c a hàm th  vi n này đ  báo cho trình biên ầ ả ủ ư ệ ể
d ch C bi t. ị ế N u không khai báo ch ng trình s  báo l iế ươ ẽ ỗ .
Dòng th  8ứ : getch();, ch  nh n 1 ký t  b t kỳ t  bàn phím, nh ng ờ ậ ự ấ ừ ư
không in ra màn hình. Vì th  ta s  d ng hàm này đ  khi ch y ế ử ụ ể ạ
ch ng trình xong s  d ng l i  màn hình k t qu , sau đó ta n ươ ẽ ừ ạ ở ế ả ấ
phím b t kỳ s  quay l i màn hình so n th o.ấ ẽ ạ ạ ả



  

Ví d  2ụ



  

Ví d  2ụ

Dòng th  7ứ : int i; là l nh khai báo, m u t  i g i là tên bi n. Bi n là ệ ẫ ự ọ ế ế
m t v  trí trong b  nh  dùng l u tr  giá tr  nào đó mà ch ng trình ộ ị ộ ớ ư ữ ị ươ
s  l y đ  s  d ng. M i bi n ph i thu c m t ki u d  li u. Trong ẽ ấ ể ử ụ ỗ ế ả ộ ộ ể ữ ệ
tr ng h p này ta s  d ng bi n i ki u s  nguyên (integer) vi t t t là ườ ợ ử ụ ế ể ố ế ắ
int.



  

Dòng th 9ứ : scanf("%d", &i). S  d ng hàm scanf đ  nh n t  ng i ử ụ ể ậ ừ ườ
s  d ng m t tr  nào đó. Hàm scanf trên có 2 đ i m c. Đ i m c ử ụ ộ ị ố ụ ố ụ "%d" 
đ c g i là chu i đ nh d ng, cho bi t lo i d  ki n mà ng i s  d ng ượ ọ ỗ ị ạ ế ạ ữ ệ ườ ử ụ
s  nh p vào. Ch ng h n,  đây ph i nh p vào là s  nguyên. Đ i m c ẽ ậ ẳ ạ ở ả ậ ố ố ụ
th  2ứ
&i có d u & đi đ u g i là address operator, d u & ph i h p v i tên ấ ầ ọ ấ ố ợ ớ
bi n cho hàm scanf bi n đemế ế
tr  gõ t  bàn phím l u vào bi n i.ị ừ ư ế



  

Dòng th  10ứ : printf("So ban vua nhap la: %d.\n", i);. Hàm này có 2 
đ i m c. Đ i m c th  nh t là m t chu i đ nh d ng có ch a chu i ố ụ ố ụ ứ ấ ộ ỗ ị ạ ứ ỗ
văn b n ả So ban vua nhap la: và %d (ký hi u khai báo chuy n đ i ệ ể ổ
d ng th c) cho bi t s  nguyên s  đ c in ra. Đ i m c th  2 là i cho ạ ứ ế ố ẽ ượ ố ụ ứ
bi t giá tr  l y t  bi n i đ  in ra màn hình.ế ị ấ ừ ế ể



  



  



  

Dòng th  5ứ : #define PI  3.14, dùng ch  th  define đ  đ nh nghĩa ỉ ị ể ị
h ng s  PI có giá trằ ố ị
3.14. Tr c define ph i có d u # và cu i dòng không có d u ướ ả ấ ố ấ
ch m ph yấ ẩ .



  

Dòng th  12ứ : printf("chu vi hinh tron: %.2f.\n", 2*PI*fR);. Hàm 
này có 2 đ i m c. Đ i m c th  nh t là m t chu i đ nh d ng có ố ụ ố ụ ứ ấ ộ ỗ ị ạ
ch a chu i văn b n ứ ỗ ả Chu vi hinh tron: và %.2f (ký hi u khai báo ệ
chuy n đ i d ng th c) cho bi t d ng s  ch m đ ng s  đ c in ể ổ ạ ứ ế ạ ố ấ ộ ẽ ượ
ra, trong đó .2 nghĩa là in ra v i 2 s  l . Đ i m c th  2 là bi u ớ ố ẻ ố ụ ứ ể
th c h ng ứ ằ 2*PI*fR;



  

Bài 3 :
CÁC THÀNH PH N TRONG NGÔN NG  CẦ Ữ

3.1 M c tiêuụ
Sau khi hoàn t t bài này h c viên s  hi u và v n ấ ọ ẽ ể ậ
d ng các ki n th c kĩ năng c  b n sau:ụ ế ứ ơ ả
- Khái ni m t  khóaệ ừ
- Các ki u d  li uể ữ ệ
- Cách ghi chú
- Đ t tên bi nặ ế
- Khai báo bi n.ế
- Ph m vi s  d ng bi n.ạ ử ụ ế



  

3.2 N i dungộ
3.2.1  T  khóaừ
T  khóa là t  có ý nghĩa xác đ nh dùng đ  khai báo d  ừ ừ ị ể ữ
li u, vi t câu l nh… Trong C có các t  khóa sau:ệ ế ệ ừ



  

3.2 N i dungộ
3.2.2  Tên

Khái ni m tên r t quan tr ng trong quá trình l p trình, ệ ấ ọ ậ
nó không nh ng th  hi n rõ ý nghĩa trong ch ng ữ ể ệ ươ
trình mà còn dùng đ  xác đ nh các đ i l ng khác nhau ể ị ạ ượ
khi th c hi n ch ng trình. Tên th ng đ c đ t cho ự ệ ươ ườ ượ ặ
h ng, bi n, m ng, con tr , nhãn… Chi u dài t i đa ằ ế ả ỏ ề ố
c a tên là 32 ký t .ủ ự
Tên bi n h p l  là m t chu i ký t  liên t c g m: ế ợ ệ ộ ỗ ự ụ ồ Ký 
t  ch , s  và d u g ch d iự ữ ố ấ ạ ướ . Ký t  đ uự ầ
c a tên ph i là ủ ả ch  ho c d u g ch d iữ ặ ấ ạ ướ . Khi đ t tên ặ
không đ c đ t trùng v i các t  khóa.ượ ặ ớ ừ



  

3.2 N i dungộ
3.2.2  Tên
Ví d  1ụ  :
Các tên đúng: delta, a_1, Num_ODD, Case
Các tên sai:
3a_1             (ký t  đ u là s )ự ầ ố
num-odd       (s  d ng d u g ch ngang)ử ụ ấ ạ
int                 (đ t tên trùng v i t  khóa)ặ ớ ừ
del ta             (có kho ng tr ng)ả ắ
f(x)               (có d u ngo c tròn)ấ ặ
L u ýư : Trong C, tên phân bi t ch  hoa, ch  th ngệ ữ ữ ườ
Ví d  2ụ  :  number khác Number case

khác Case
(case là t  khóa, do đó b n đ t tên là Case v n đúng)ừ ạ ặ ẫ



  

3.2.5  Khai báo bi nế
3.2.5.1 Tên bi nế
Cách đ t tên bi n nh  m c 2.ặ ế ư ụ
3.2.5.2 Khai báo bi nế
Cú pháp
Ki u d  li u ể ữ ệ Danh sách tên bi nế ;
- Ki u d  li u: 1 trong các ki u  m c 3ể ữ ệ ể ở ụ
Danh sách tên bi n: g m các tên bi n có cùng ki u d  ế ồ ế ể ữ
li u, m i tên bi n cách nhau d u ph y (,), cu i cùng là ệ ỗ ế ấ ẩ ố
d u ch m ph y (;).ấ ấ ẩ
- Khi khai báo bi n nên đ t tên bi n theo ế ặ ế quy t c ắ
Hungarian Notation



  

Ví d  4ụ  :
int ituoi; //khai báo bi n ituoi có ki u intế ể
float fTrongluong; //khai báo bi n fTrongluong có ki u ế ể
long
char ckitu1, ckitu2;//khai báo bi n ckitu1, ckitu2 có ki u ế ể
char
Các bi n khai báo trên theo quy t c Hungarian Notation. ế ắ
Nghĩa là bi n ituoi là ki u int, b n thêm ch  i (kí t  đ u ế ể ạ ữ ự ầ
c a ki u) vào đ u tên bi n tuoi đ  trong quá trình l p ủ ể ầ ế ể ậ
trình ho c sau này xem l i, s a ch a… b n d  dàng nh n ặ ạ ử ữ ạ ễ ậ
ra bi n ituoi có ki u int mà không c n ph i di chuy n ế ể ầ ả ể
đ n ph n khai báo m i bi t ki .u c a bi n này. T ng ế ầ ớ ế ể ủ ế ươ
t  cho bi n fTrongluong, b n nhìn vào là bi t ngay bi n ự ế ạ ế ế
này có ki u float.ể



  

Có th  k t h p vi c khai báo v i toán t  gán đ  bi n ể ế ợ ệ ớ ử ể ế
nh n ngay giá tr  cùng lúc v i khai báo.ậ ị ớ
Ví d  5ụ  :
Khai báo tr c, gán giá tr  sauướ ị :
void main()
{
int a, b, c;
a = 1; b = 2; c = 5;
…
}
V a khai báo v a gán giá trừ ừ ị:
void main()
{
int a = 1, b = 2, c = 5;



  

3.2.5.4 Ph m vi c a bi nạ ủ ế
Khi l p trình, b n ph i n m rõ ph m vi c a bi n. N u ậ ạ ả ắ ạ ủ ế ế
khai báo và s  d ng không đúng, không rõ ràng s  d n ử ụ ẽ ẫ
đ n sai sót khó ki m soát đ c, vì v y b n c n ph i xác ế ể ượ ậ ạ ầ ả
đ nh đúng v  trí, ph m vi s  d ng bi n tr c khi s  d ng ị ị ạ ử ụ ế ướ ử ụ
bi n.ế
- Khai báo bi n ngoài (bi n toàn c c): V  trí bi n đ t bên ế ế ụ ị ế ặ
ngoài t t c  các hàm, c u trúc... Các bi n này có nh ấ ả ấ ế ả
h ng đ n toàn b  ch ng trình. Chu trình s ng c a nó ưở ế ộ ươ ố ủ
là b t đ u ch y ch ng trình đ n lúc k t thúc ch ng ắ ầ ạ ươ ế ế ươ
trình.
- Khai báo bi n trong (bi n c c b ): V  trí bi n đ t bên ế ế ụ ộ ị ế ặ
trong hàm, c u trúc…. Ch  nh h ng n i b  bên trong ấ ỉ ả ưở ộ ộ
hàm, c u trúc đó…. Chu trình s ng c a nó b t đ u t  lúc ấ ố ủ ắ ầ ừ
hàm, c u trúc đ c g i th c hi n đ n lúc th c hi n ấ ượ ọ ự ệ ế ự ệ
xong.



  

Bài 4 :
NH P / XU T D  LI UẬ Ấ Ữ Ệ

4.1 M c tiêuụ
Sau khi hoàn t t bài này h c viên s  hi u và ấ ọ ẽ ể
v n d ng các ki n th c kĩ năng c  b n sau:ậ ụ ế ứ ơ ả
- Ý nghĩa, cách s  d ng hàm printf, scanfử ụ
- S  d ng khuôn d ng, ký t  đ c bi t, ký t  ử ụ ạ ự ặ ệ ự
đi u khi n trong printf, scanf.ề ể



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf
K t xu t d  li u đ c đ nh d ng.ế ấ ữ ệ ượ ị ạ
Cú pháp
printf ("chu i đ nh d ng"[, đ i m c 1, đ i m c 2,…]);ỗ ị ạ ố ụ ố ụ
-Khi s  d ng hàm ph i khai báo ti n x  lý ử ụ ả ề ử

#include <stdio.h>
- printf: tên hàm, ph i vi t b ng ch  th ng.ả ế ằ ữ ườ
- đ i m c 1,…: là các m c d  ki n c n in ra màn hình. ố ụ ụ ữ ệ ầ
Các đ i m c này có th  là bi n, h ng ho c bi u th c ố ụ ể ế ằ ặ ể ứ
ph i đ c đ nh tr  tr c khi in ra.ả ượ ị ị ướ



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf
- chu i đ nh d ng: đ c đ t trong c p nháy kép (" "), ỗ ị ạ ượ ặ ặ
g m 3 lo i:ồ ạ
+ Đ i v i  ố ớ chu i kí tỗ ự ghi nh  th  nào in ra gi ng nh  ư ế ố ư
v y.ậ
+ Đ i v i nh ng  ố ớ ữ kí t  chuy n đ i d ng th cự ể ổ ạ ứ  cho phép 
k t xu t giá tr  c a các đ i m cế ấ ị ủ ố ụ
ra màn hình t m g i là mã đ nh d ng. Sau đây là các d u ạ ọ ị ạ ấ
mô t  đ nh d ng:ả ị ạ
%c : Ký t  đ nự ơ
%s : Chu iỗ
%d : S  nguyên th p phân có d uố ậ ấ
%f : S  ch m đ ng (ký hi u th p phân)ố ấ ộ ệ ậ



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf
%e : S  ch m đ ng (ký hi u có s  mũ)ố ấ ộ ệ ố
%g : S  ch m đ ng (%f hay %g)ố ấ ộ
%x : S  nguyên th p phân không d uố ậ ấ
%u : S  nguyên hex không d uố ấ
%o : S  nguyên bát phân không d uố ấ
1: Ti n t  dùng kèm v i %d, %u, %x, %o đ  ch  s  ề ố ớ ể ỉ ố
nguyên dài (ví d  %ld)ụ



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf
+ Các ký t  đi u khi n và ký t  đ c bi tự ề ể ự ặ ệ
\n : Nh y xu ng dòng k  ti p canh v  c t đ u tiên.ả ố ế ế ề ộ ầ
\t : Canh c t tab ngang.ộ
\r : Nh y v  đ u hàng, không xu ng hàng.ả ề ầ ố
\a : Ti ng kêu bip.ế
\\ : In ra d u \ấ
\" : In ra d u "ấ
\' : In ra d u 'ấ
%%: In ra d u %ấ



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.1  Hàm printf



  

4.2 N i dungộ
4.2.2  Hàm scanf
Đ nh d ng khi nh p li u.ị ạ ậ ệ
Cú pháp
scanf ("chu i đ nh d ng"[, đ i m c 1, đ i m c 2,…]);ỗ ị ạ ố ụ ố ụ
-Khi s  d ng hàm ph i khai báo ti n x  lý ử ụ ả ề ử

#include <stdio.h>
- scanf: tên hàm, ph i vi t b ng ch  th ng.ả ế ằ ữ ườ
- khung đ nh d ng: đ c đ t trong c p nháy kép (" ") là ị ạ ượ ặ ặ
hình nh d ng d  li u nh p vào.ả ạ ữ ệ ậ
- đ i m c 1,…: là danh sách các đ i m c cách nhau b i ố ụ ố ụ ở
d u ph y, m i đ i m c s  ti p nh n giá tr  nh p vào.ấ ẩ ỗ ố ụ ẽ ế ậ ị ậ



  

4.2 N i dungộ
4.2.2  Hàm scanf



  

4.2 N i dungộ
4.2.2  Hàm scanf



  

4.3 Bài t pậ
1. Vi t ch ng trình đ i m t s  nguyên h  10 sang h  ế ươ ổ ộ ố ệ ệ
2.
2. Vi t ch ng trình đ i m t s  nguyên h  10 sang h  ế ươ ổ ộ ố ệ ệ
16.
3. Vi t ch ng trình đ c và 2 s  nguyên và in ra k t ế ươ ọ ố ế
qu  c a phép (+), phép tr  (-), phép nhân (*), phép chia ả ủ ừ
(/). Nh n xét k t qu  chia 2 s  nguyên.ậ ế ả ố
4. Vi t ch ng trình nh p vào bán kính hình c u, tính ế ươ ậ ầ
và in ra di n tích, th  tích c aệ ể ủ
hình c u đó.ầ
H ng d n: S = 4pRướ ẫ 2 và V = (4/3)pR3.



  

4.3 Bài t pậ

5. Vi t ch ng trình nh p vào m t s  a b t kỳ và in ra ế ươ ậ ộ ố ấ
giá tr  bình ph ng (a2), l p ph ng (a3) c a a và giá ị ươ ậ ươ ủ
tr  a4.ị
6. Vi t ch ng trình đ c t  bàn phím 3 s  nguyên bi u ế ươ ọ ừ ố ể
di n ngày, tháng, năm và xu tễ ấ
ra màn hình d i d ng "ngay/thang/nam" (ch  l y 2 s  ướ ạ ỉ ấ ố
cu i c a năm).ố ủ
7. Vi t ch ng trình nh p vào s  giây t  0 đ n 86399, ế ươ ậ ố ừ ế
đ i s  giây nh p vào thành d ngổ ố ậ ạ
"gio:phut:giay", m i thành ph n là m t s  nguyên có 2 ỗ ầ ộ ố
ch  s .ữ ố
Ví d : 02:11:05ụ
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