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Lêi nãi ®Çu 
Internet ®· ®­a nÒn c«ng nghÖ th«ng tin cña thÕ giíi b­íc vµo mét trang 

sö míi. C¸c trang Web còng ®· thùc sù lµm r¹ng rì kû nguyªn th«ng tin b»ng 

søc m¹nh cña nã. Víi HTML lµ ng«n ng÷ c¨n b¶n cña m×nh, Web ®· hiÓn thÞ vµ 

truyÒn t¶i ®­îc c¸c v¨n b¶n, ©m thanh vµ h×nh ¶nh qua Internet, tuy nhiªn HTML 

chØ ®¬n gi¶n m« t¶ c¸ch thøc v¨n b¶n, ®å ho¹ vµ nh÷ng d÷ liÖu kh¸c hiÖn thÞ trªn 

mµn h×nh Web mµ kh«ng m« t¶ b¶n th©n d÷ liÖu vµ còng kh«ng tiÖn dông trong 

viÖc ®Þnh vÞ, söa ®æi tµi liÖu. B¶n th©n HTML lµ tÜnh v× thÕ khi mét trang Web ®· 

®­îc ®­a lªn Internet nã ph¶i ®­îc söa ®æi, bæ sung ngo¹i tuyÕn vµ n¹p l¹i th× 

míi cã hiÖu lùc. §ã chÝnh lµ nh÷ng mÆt h¹n chÕ cña HTML bëi v× søc m¹nh tèi 

th­îng cña Web chÝnh kh¶ n¨ng chuyÓn th«ng tin míi  cho kh¸ch hµng gÇn nh­ 

theo thêi gian thùc vµ cã kh¶ n¨ng tuú biÕn th«ng tin ®ã cho phï hîp víi tõng 

ng­êi, trong thÕ giíi cña Web, kh¶ n¨ng ®ã cßn ®­îc gäi lµ kh¶ n¨ng c¸ biÖt 

ho¸. 

Víi c¸c trang Web ®éng c¸c nhµ qu¶n trÞ vµ thiÕt kÕ Website chØ cÇn t¹o 

trang Web mét lÇn , ®ã lµ mét trang mÉu chung, sau ®ã server sÏ ®æ d÷ liÖu 

chuyªn biÖt vµo trang mÉu chung vµ t¹o c¸c trang chuyªn biÖt theo tõng yªu cÇu. 

Microsoft ®· ®­a ra mét ng«n ng÷ míi gióp cho viÖc lËp tr×nh m¸y chñ vµ t¹o ra 

c¸c Web ®éng mét c¸ch hiÖu qu¶ - ®ã lµ ASP ( Active Server Pages). ASP sÏ 

gióp cho c¸c nhµ thiÕt kÕ vµ nhµ qu¶n  trÞ cã thÓ t¹o ra c¸c Website cã c¸c trang 

Web ®éng ®a n¨ng vµ m¹nh mÏ. 

Gi¸o tr×nh nµy sÏ gióp b¹n cã nh÷ng hiÓu biÕt kh¸ c¬ b¶n vÒ ASP, b¾t ®Çu 

tõng b­íc tõ ®¬n gi¶n ®Õn phøc t¹p. Chóng t«i rÊt hy väng nã thùc sù h÷u Ých ®èi 

víi b¹n. 

Trong qu¸ tr×nh x©y dùng gi¸o tr×nh nµy, chóng t«i kh«ng tr¸nh khái nhiÒu 

thiÕu xãt, mong nhËn ®­îc nhiÒu ý kiÕn vµ gãp ý tõ c¸c b¹n. Xin c¶m ¬n. 

huudq@einfovn.com 
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Chýõng 2 - Lập trình CSDL với ASP 

I. TỔNG QUAN VỀ ASP  

Trong phần này chúng ta sẽ tìm hiểu tổng quan về ĩSPứ ắác bạn sẽ hiểu ðýợc  

 ASP là gì?  

 Ta có thể làm ðýợc những gì với ASP?  

 ASP hoạt ðộng thế nào? 

 Làm thế nào ðể thiết kế ðýợc một Website bằng ASP? 

 Sau khi thiết kế ðýợc Website bằng ASP, làm thế nào ðể ðýa (xuất bản - 

publish) nó lên mạng? 

 Tìm hiểu ASP thông qua một ví dụ ðõn giản 

1.1. ASP là gì?.  

ASP (Active Server Pages) là một môi trýờng lập trình phía máy chủự cho phép 

ta xây dựng các trang Web có nội dung ðộng ộinteractive Web pages) và những ứng 

dụng mãnh mẽ trên nền Web.  

Khác với những ngôn ngữ lập trình Web khác nhý Perlự PẳPự ắold ỳusionự� 

ðều sử dụng các ngôn ngữ riêng của mìnhự ĩSP sử dụng các ngôn ngữ  ðã có sẵn và 

phổ biến nhý ỏavaScript hay VởScriptứ Ðây là những ngôn ngữ rất ðõn giản và dễ sử 

dụngứ 

Lýu ý rằng các script là những ngôn ngữ giới hạnự dùng ðể viết các chýõng 

trình ðõn giảnứ Ðể thực hiện những công việc phức tạp nhý kết nối ắSừỔự lập trình ðồ 

hoạự giao tiếp với thiết bị phần cứngựứứứ thì ta phải sử dụng các component ộthành phầnờ  

ðã ðýợc tạo trýớc bằng các ngôn ngữ lập trình mạnh mẽ hõn nhý ắủủự Vởựứứứ ắác 

script của ĩSP chỉ có lệnh gọi ðến các component này mà thôiứ 

Một trang ĩSP là một tệp ộfileờ có phần mở rộng là .ASP và ðýợc ðặt trên một 

thý mục Web trên máy chủ. Nội dung của nó là sự kết hợp của các thẻ ẳTỹỔự ngôn 

ngữ kịch bản ộscriptingờ nhý JavaScript, VBscript  và các thành phần ộcomponents - 
nhý các ừỔỔ và ĩctiveX controlứứờ ðýợc viết trong các ngôn ngữ khác nhằm tạo ra 

một ứng dụng Web mạnh mẽ và hoàn chỉnh và có khả nãng bảo mật caoứ 

Nội dung của một trang ĩSP ðýợc mô tả trong hình sauồ 

 

Trang.ASP 

1. Nội dung vãn bản 

2. <Các thẻ ẳTỹỔặ 

3. <script> Các ắlient-side script </script> 

4. <%Các Server-side script%> 
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Nhý vậyự một trang ĩSP là sự kết hợp của ấ thành phầnồ  

1. Các vãn bản ộnhững gì mà ngýời sử dụng có thể nhìn ðýợc qua trình 

duyệt Webờứ 

2. Các thẻ ẳTỹỔ ộnằm trong cãp thẻ ỉặờ dùng ðể ðiều khiển việc hiển thị 

các vãn bảnứ 

3. Các client-side script (ðýợc viết bằng ỏavascript hoặc Vởscriptờ dùng ðể 

tãng cýờng khả nãng týõng tác giữa trang Web của ta với ngýời sử dụng 

và xử lý nội dung ðộng của trang Web ngay tại trình duyệt trên máy trạm 

mà không cần liên lạc với serverứ ắác client-side script thýờng ðýợc viết 

bằng ngôn ngữ ỏavaScript và phải ðýợc ðặt giữa cặp thẻ ỉScriptặ và 

</Script>. 

 Với ba thành phần nàyự mã nguồn của nó phải ðýợc tải vào trong trình duyệt 

của máy trạm. Chính bản thân trình duyệt phải hiểu ðýợc chúngự xử lý chúng và hiển 

thị nội dung trang Web cho ngýời dùngứ ẹgýời dùng có thể xem ðýợc toàn bộ mã 

nguồn của ba thành phần nàyứ 

4. Thành phần thứ tý, mà ta sẽ tìm hiểu trong chýõng nàyự là các Server-
side Script. Chúng là những ðoạn mã script ðýợc viết bằng ngôn ngữ 

VBScript (hoặc cũng có thể bằng ỏavaScriptờự dùng ðể lập trình phía máy 

chủ ộServerờự nghĩa là chúng ðýợc biên dịch và xử lý ngay tại máy chủ 

bằng trình biên dịch ĩSP ộðýợc cài ðặt kèm theo dịch vu IIS � trình bày 

bên dýớiờứ ắác Server-side script ðýợc ðặt trong cặp thẻ �<%� và �%>�ứ 

Ta có thể viết các mã lệnh kết nối ắSừỔự xử lý dữ liệuự ðọcụghi tệpự và 

tất cả những thao tác khác với hệ thống tại máy chủ nếu cầnứ Sau khi 

ðýợc biên dịch và thực thiự các mã server-side script sẽ không còn nữaứ 

Kết quả của nó là mã của ba thành phần 1., 2., 3. ở trên và ỡỡS sẽ gửi về 

cho trình duyệt trên máy trạmứ 

Lýu ý là một trang ASP không bắt buộc phải có ðầy ðủ cả 4 thành phần trên . 

Nghĩa là, nó có thể chỉ có <%các mã Server Script%> hoặc chỉ có các mã HTML mà 

không có <%các mã Server-side Script%>. Trong trýờng hợp trong một trang ASP 

mà không có <%các mã Server-side Script%> thì toàn bộ mã nguồn của trang ASP ðó 

sẽ ðýợc Web Server gửi trực tiếp cho trình duyệt của máy tràm mà không cần phải xử 

lý gì cả. 

Khi thay ðổiự sửa  các file ĩSP trên server ta chỉ cần ghi lại ộsaveờ file trên 

server mà thôiứ Vào những lần sau khi trang ĩSP này ðýợc gọiự các script trong file 

ASP sẽ ðýợc tự ðộng biên dịch lạiứ 
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1.2. ASP làm việc nhý thế nào? 

 

Khi kết hợp ĩSP vào trong một Websiteự ĩSP sẽ làm việc theo các tiến trình 

sau :  

User ngồi ở máy trạmự mở trình duyệt ộbrowserờ ví dụ nhý Internet Explorer 
hoặc ẹetscape ẹavigator rồi nhập ðịa chỉ tới nõi ðặt tệp ĩSP trên máy chủứ 

Trình duyệt của user bắt ðầu yêu cầu các ĩSP  file trên serverứ 

Web Server (IIS) nhận ðýợc yêu cầu và nó sẽ chuyển các tham số này ðến trình 

biên dịch ĩSP và yêu cầu trình biên dịch ĩSP biên dịch file ứĩSP mà máy trạm yêu 

cầuứ 

Các scripts của trang ĩSP trên server bắt ðầu ðýợc xử lýứ 

ASP xử lý các file ðýợc yêu cầu từ phía user một cách liên tục từ trên xuống 

dýới ộtop-down), thực thi các scripts chứa trong file ĩSP này rồi kết xuất  thành một 

trang Web HTML. 

Trang HTML vừa ðýợc sản xuất ra sẽ ðýợc gửi tới trình duyệt của user tại máy 

trạmứ 

Bởi vì các scripts chạy trên server cho nên Web server sẽ xử lý toàn bộ các tiến 

trình và trang ẳTỹỔ có thể ðýợc sản xuất và ðýợc gửi tới trình duyệt của userứ Ðiều 

ðó có nghĩa rằng trang Web của bạn bị hạn chế trong phạm vi những gì mà Web server 

có thể cung cấpứ  

 Một trong các ýu ðiểm của việc ðặt các script của bạn trên server là user sẽ 

không thể nhìn thấy source code nguyên mẫu của bạn ðýợcứ Thay vào ðó user chỉ có 

thể nhìn ðýợc nội dung của file ẳTỹỔ ðã ðýợc sản xuấtứ  

1.3. Giới thiệu về Internet Information Server (IIS): 

1.3.1. IIS là gì? 

Microsoft Internet Information Services (các dịch vụ cung cấp thông tin 

Internet) là các dịch vụ dành cho máy chủ chạy trên nền ẳệ ðiều hành Window nhằm 

cung cấp và phân tán các thông tin lên mạngự nó bao gồm nhiều dịch vụ khác nhau nhý 
Web Server, FTP Server,... Nó có thể ðýợc sử dụng ðể xuất bản nội dung của các trang 

Web lên ỡnternetụỡntranet bằng việc sử dụng �Phýõng thức chuyển giao siêu vãn bản� - 
Hypertext Transport Protocol (HTTP).  
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Nhý vậyự sau khi bạn thiết kế xong các trang Web của mìnhự nếu bạn muốn ðýa 
chúng lên mạng ðể mọi ngýời có thể truy cập và xem chúng thì bạn phải nhờ ðến một 

Web Server, ở ðây là ỡỡSứ ẹếu không thì trang Web của bạn chỉ có thể ðýợc xem trên 

chính máy của bạn hoặc thông qua việc chia sẻ tệp ộfile sharingờ nhý các tệp bất kỳ 

trong mạng nội bộ mà thôiứ 

1.3.2. IIS có thể làm ðýợc gì? 

Nhiệm vụ của ỡỡS là tiếp nhận yêu cầu của máy trạm và ðáp ứng lại yêu cầu ðó 

bằng cách gửi về máy trạm những thông tin mà máy trạm yêu cầuứ ởạn có thể sử dụng 

IIS ðểồ 

 Xuất bản một Website của bạn trên ỡnternet 

 Tạo các giao dịch thýõng mại ðiện tử trên ỡnternet ộhiện các catalog và 

nhận ðýợc các ðõn ðặt hàng từ nguời tiêu dùngờ 

 Chia sẻ file dữ liệu thông qua giao thức ỳTPứ 

 Cho phép ngýời ở xa  có thể truy xuất database của bạn ộgọi là ừatabase 

remote access). Và rất nhiều khả nãng khác ứứứ 

1.3.3. IIS hoạt ðộng nhý thế nào? 

 

IIS sử dụng các giao thức mạng phổ biến là ẳTTP ộẳyper Text Transfer 

Protocol) và ỳPT ộỳile Transfer Protocol) và một số giao thức khác nhý SỹTPự 

POP3,... ðể tiếp nhận yêu cầu và truyền tải thông tin trên mạng với các ðịnh dạng khác 

nhau.  

Một trong những dịch vụ phổ biến nhất của ỡỡS mà chúng ta quan tâm trong 

giáo trình này là dịch vụ WWW ộWorld Wide Webờự nói tắt là dịch vụ Webứ ừịch vụ 

Web sử dụng giao thức ẳTTP ðể tiếp nhận yêu cầu ộRequestsờ của trình duyệt Web 

(Web browser) dýới dạng một ðịa chỉ URỔ ộUniform Resource Ổocatorờ của một trang 

Web và ỡỡS phản hồi lại các yêu cầu bằng cách gửi về cho Web browser nội dung của 

trang Web týõng ứngứ 

1.3.4. Cài ðặt IIS 

Hiện tại ðã có các phiên bản ếứớự ấứớ và ảứửứ ẹói chung cách cài ðặt không có gì 

khó và khác nhau lắm  giữa các versionứ 

Lýu ý ồ Tốt nhất là có bản cài ngoài ộtừ ðĩa ắừ hoặc download từ ỡnternetờ hoặc   
tham khảo bảng sau : 
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Version Cài ðặt 

Windows 98 
Cài Personal Web Server trong ĩddụRemove 

Programs trong Control Panel 

Window NT server 4.0 
Cài ỡnternet ỡnformation Server  trong 

Add/Remove Programs trong Control Panel hoặc 

trong  Windows NT Option Pack 

Windows 2000 
Cài ỡnternet ỡnformation Server  trong 

Add/Remove Programs trong Control Panel 

Ðể cài ỡỡSự sau khi ðýa ðĩa WinẵẩụWinXP vào ta chọn menu Star-> Settings-
>Control Panel-> Add/Remove Programs -> Add/Remove Windows components -> 
chọn ỡnternet Information Services -> Next. 

Giao diện màn hình cài IIS 

1.3.5. Nạp một ứng dụng Web lên IIS 

Sau khi cài trình Web chủ IIS, ðể xem một trang ASP trýớc tiên ta phải nạp ứng dụng 
chứa trang ASP lên trình chủ Web IIS, các býớc thực hiện nhý sauồ 

1. Býớc 1: Mở trình chủ Web ỡỡS bằng cách vào menu  Star ->  Sittings -> Control 
panel -> Administrative Tools ->  Internet Services Manager. 

2. Býớc 2: Tạo thý mục ảo ộVirtual ừirectoryờ cho ứng dụngứ Thông thýờng mỗi ứng 

dụng Web ðýợc ðặt trong một thý mục và ðýợc tham chiếu ðến thông qua ðịa chỉ 

URL.  

 Cách tạo thý mục ảo: Trên màn hình ỡnternet ỡnformation Services ta 

vào  Default Web Site -> New -> Virtual Directory. 
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Tạo thý mục ảo cho ứng dụng 

 Trong ô nhập liệu ĩlias của hộp thoại Virtual Directory Creation 

Wizard ta nhập tên bí danh cho thý mục ảoự bấm nextứ 

 Chọn ðýờng dẫn thý mục vật lý chứa ứng dụng ta quan tâmứ Thông 

thýờng thý mục chứa ứng dụng ðýợc ðặt trong C:\Inetpub\wwwroot, 
chọn thý mục vật lý chứa ứng dụng xong ta bấm ẹext ðể ðến màn hình 

cấu hình bảo vệ và ðặt quyền cho thý mục ảoứ 

Chọn ðýờng dẫn vật lý cho thý mục ảo 

 Ðặt quyền cho thý mục ảo nhý trong hình dýớiứ ắó tất cả ả quyền gồm 

Read (cho phép ðọc nội dung trangờự Runscript (cho phép thực thi trang 

kịch bảnờự Execute (thực thi các ứng dụng ắỗỡờự Write (cho phép ghi vào 

thý mục ảoờự Browse (cho phép xem toàn bộ nội dung thý mục thay cho 
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trang Web mặc ðịnhờứ ẳai quyền Read và Run script là cần thiết ðể trang 

ASP có thể truy xuất ðýợcứ 

Màn hình cấp quyền truy cập thý mục ảo 

 Chúng ta ðặt lại các quyền bảo vệ thý mục ảo và chế ðộ bảo mật bằng 

cách nhấn chuột phải lên thý mục ảo mới tạoự rồi vào Propertiesứ 

Màn hình Properties của thý mục ảo 

3. Býớc 3: Thiết lập trang mặc ðịnh cho thý mục ảoứ  

Khi máy client gõ một ðịa chỉ Web URỔ tham chiếu ðến một ứng dụng mà 

không ðýa ra tên trang cụ thểự lúc này trình chủ sẽ sử dụng trang mặc ðịnhứ Ta có thể 

thiết lập một danh sách các trang mặc ðịnhự khi ấy IIS sẽ tìm theo thứ tự ýu tiên từ trên 

xuống dýớiứ  
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Ðể lập trang Web mặc ðịnh cho thý mục ảoứ Từ màn hình trênự ta vào mục 

Document. Bạn có thể xóa hoặt thêm một trang mặc ðịnh vào danh sách bằng cách  

chọn Add hay Remove. 

Màn hình thiết lập trang Web mặc ðịnh cho ứng dụng 

4. Býớc 4: Ðể xem trang Web ta mở trình duyệt Web Internet Explorer -> Gõ ðịa 

chỉ URỔ của trang Web vào mục Address.  

Nếu chúng ta ðã tạo trang mặc ðịnh cho thý mục ảo là �indexứasp� thì ta chỉ cần 

gõ ðịa chỉ httpồụụlocalhostụẫxampleứ 

1.4. Bắt ðầu với ASP qua một ví dụ nhỏ 

1.4.1.  Mục ðích của chýõng trình 

Ta sẽ xây dựng một ứng dụng ĩSP có chức nãng nhý sau : 

Khi user duyệt file này trên serverự script sẽ kiểm tra giờ hiện tại nếu ồ  

- Trýớc ửẵ giờ trýa sẽ hiện � ắhào buổi sáng� 

- Từ  ửẵ giờ trýa tới ễ giờ chiều thì hiện � ắhào buổi chiều � 

- Sau 6 giờ chiều hiện � ắhào buổi tối� 

1.4.2. Các býớc thực hiện 
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1. Xác ðịnh tên máy chủ của bạn và cài ðặt IIS 

2. Tạo một thý mục ðể lýu trữ các trang .asp, .htm của bạn 

3. Tạo ra một tệp vãn bản thông thýờng (plan text) có phần mở rộng của 

tệp là .asp và viết các script của ASP, các client-side script (Java 

Script), các thẻ HTML cần thiết vào ðó. Có thể dùng trình soạn thảo vãn 

bản ðõn giản nhý notepad ðể soạn nội dung của trang .asp này. 

4. Tạo một thý mục ảo (Virtual Directory) bằng IIS Console ðể ðýa (xuất 

bản) các trang .asp, .htm của bạn lên mạng. 

5. Chạy thử bằng trình duyệt Web. 

Trýớc hếtự ta phải cấu hình cho server và phải cài ðặt ỡnternet ỡnformation 

Services . Cấu hình cho server  ví dụ nhý sau : 

Ðặt tên  cho server � thực chất là ðặt  tên cho máy tính ộví dụ là Trungtamờứ Ðể 

ðặt tên cho server ta kích nút chuột phải vào biểu týợng ẹetwork ẹeighborhood trên 

màn hình nền rồi chọn mục ẹetwork ỡdentificationứ 

 

Kích Properties rồi nhập tên server vào  

Các thao tác trên chỉ cần làm duy nhất một lần ðầu tiên mà thôi 

Tạo một thý mục trên ðĩa của serverự tại ðây ta sẽ lýu các tệp ASP, giả sử là 

C:\ViduASP 

Mở một trình soạn thảo vãn bản bất kỳ ộẹotepad của Windows chẳng hạnờ ðể 

soạn thảo tệp ĩSP nàyứ ẹhập nội dung sau và ghi vào thý mục ắồ\ViduASP với tên là  

vd1.asp. 

Chú ý là những dòng ðýợc bôi ðậm trong ví dụ dýới ðây là các Server-side 
Script của ĩSP 
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<html> 

<title>Ví dụ về ĩSPỉụtitleặ 

<body bgcolor="blue"> 

<font face=".vntime" size=14 color="yellow"> 

<% TG=time() %> 

<% If TG >= #00:00:00# And TG <= #12:00:00# Then%> 

<p> Chao buoi sang </p> 

<% else %> 

<%    if  TG > #12:00:00# And TG <= #18:00:00# Then%> 

<p> Chao buoi chieu </p> 

<%     else %> 

<p> Chao buoi toi </p> 

<% end if%> 

<% end if%> 

</font> 

</body> 

</html> 

Giải thích các dòng lệnh 

STT dòng Mã nguồn 
Giải thích ý nghĩa của dòng lệnh týõng 
ứng 

1 <html> Bắt ðầu ử tệp ẳTỹL 

2 
<title> Ví dụ về ĩSP 

</title> 
Hiện tiêu ðề của trang 

3 <body bgcolor=�blue�ặ Ðặt nền trang màu xanh 

4 
< font face=�ứVntime� size 

= 14 color=�yellow�ặ 
Ðặt chữ kiểu ứVntimeự kích cỡ ửấự  màu 

chữ vàng 

5 

<% TG=time() %> 

 

 

Bắt ðầu mã lệnh ĩSP ự phải nằm trong cặp 

thẻ ỉề và ềặứ ỗán cho biến Tỗ giá trị là 

thời gian hiện tạiứ Ổýu ý rằng ðây là thời 

gian hiện tại trên server chứ không phải 

thời gian tại máy trạm ộclientờ 

6 
<% If TG >= #00:00:00# 
And TG <= #12:00:00# 
Then%> 

Sử dụng cú pháp ifứứthen kiểm tra xem có 

phải là buổi sáng không ự kiểu ngày phải 

cho trong #..# 

7 <p> Chao buoi sang </p> Nếu thoả mãn ðiều kiện trên thì dùng thẻ 
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<p> in ra màn hình 

8 <% else %> Sử dụng cú pháp else 

9 
<% if  TG > #12:00:00 # 
And TG <= #18:00:00# 
Then%> 

Kiểm tra xem có phải buổi chiều khôngứ 

10 <p> Chao buoi chieu </p> Nếu ðúng , in ra câu chào 

11 
<% else %> Nếu không phải thì còn là trýờng hợp buổi 

tối 

12 <p> Chao buoi toi </p>  

13 <% end if%> Ðóng lệnh if 

14 <% end if%> Ðóng lệnh if 

15 

</font> 

</body> 

</html> 

Các thẻ kết thúc của ẳTỹỔ 

Sử dụng ỡỡS ðể xuất bản ộpublishờ  thý mục ắồ\ViduASP lên mạng 

Ðể cho các clients có thể duyệt ðến thý mục ắồ\ViduASP ở trên serverự  ta phải 

tạo ra một Virtual directory ộthý mục ảoờ chỉ ðến thý mục ắồ\ViduASP. Mỗi một thý 
mục ảo này có một bí danh ộaliasờ tuỳ ý do ta ðặtứ ắách làm nhý sau  

Chạy ỡỡS 

Kích phải chuột vào mục ừefault Web ừirectory và chọn Virtual directoryứ Sau 

ðó ta duyệt ðến thý mục ắồ\ViduASP. Kích ẹextự sau ðó nhập bí danh ộaliasờ cho thý 
mục ảo này ví dụ là VỡừU và kích ỳinish 

Nếu máy tính tên là Trungtam 

Alias của thý mục ắồ\ViduASP là VỡừU thì trên browser của clientự user sẽ 

nhập ðịa chỉ sau  

(có thể bỏ httpồụụ ði cũng ðýợcự chỉ cần gõ Trungtam/Vidu/vd1.asp) 

Chạy ứng dụng vdửứasp 

Trên một máy trạm bất kỳ ộtất nhiên phải cùng mạng và kết nối ðýợc tới máy 

chủờ hoặc chính máy chủ cũng ðýợc ự ta mở trình duyệt ỡẫ ộhoặc ẹetscape ẹavigatorờ 

và gõ ðịa chỉ sau vào ô ðịa chỉ ồ  

Kết quả chýõng trình chạy ộthời gian trên  server lúc chạy là ẵớồớớờ 
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3. Kết luận : 

Trên ðây ta ðã thấy rằng việc viết và thực thi một ứng dụng ĩSP khá ðõn giảnự 

nếu ðã làm quen với môi trýờng Visual ởasic rồi thì sẽ không gặp nhiều khó khãn khi 
xây dựng ử ứng dụng ĩSPứ Tuy nhiên ta hãy lýu ý một số ðiểm sau ồ 

Nếu có nhiều câu lệnh ĩSP liên tục thì chỉ cần ử cặp ỉềứứứềặ là ðủ 

Ví dụ  ðoạn lệnh  

<% a=5 %> 

<% b=6 %> 

<% c=a+b %> 

 thì týõng ðýõng với ðoạn lệnh 

  <% 

   a=5 

   b=6 

   c=a+b 

  %> 

Hàm Timeộờ ở trên sẽ trả về giờ hiện tại trên server chứ không phải giờ hiện tại 

trên client 

Ðể in kết quả lên browser của client ta có thẻ dùng lệnh ĩSP sau ồ 

Response. Write <xâu cần in ặ 

Vậy thì ứng dụng vdửứasp có thể viết ngắn gọn hõn thành 
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<html> 

<title>Ví dụ về ĩSPỉụtitleặ 

<body bgcolor="blue"> 

<font face=".vntime" size=14 color="yellow"> 

<%  

TG=time()  

If TG >= #00:00:00# And TG <= #12:00:00# Then 

     Response. Write �ỉpặ ắhao buoi sang ỉụpặ� 

else  

     if  TG > #12:00:00# And TG <= #18:00:00# Then 

          Response.Write �ỉpặ ắhao buoi chieu ỉụp>� 

     else  

         Response.Write �ỉpặ ắhao buoi toi ỉụpặ� 

    end if 

end if 

%> 

</font> 

</body> 

</html> 

 

Trong phần tiếp theoự chúng ta sẽ tìm hiểu cụ thể hõn về script hay ðýợc sử dụng trong 

ASP là VởScritp và các ðối týợng của ĩSP hỗ trợ lập trình Webứ
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II. NGÔN NGỮ VBScript VÀ LẬP TRÌNH VỚI ASP 

Nếu nhý ở phần trên bạn ðã nắm ðýợc khái niệm cãn bản về ĩSP cũng nhý 

cách viết một trang ĩSP ðõn giản và xuất bản Website của mình lên mạng thì trong 

phần này chúng ta sẽ tìm hiểu cụ thể về ngôn ngữ lập trình VởScriptự một ngôn ngữ 

ðýợc sử dụng ðể lâp trình trong môi trýờng ĩSPự và các ðối týợng có sẵn của ĩSP trợ 

giúp cho ta xây dựng trang Web bằng ĩSPứ Trong phần nàyự bạn sẽ nắm ðýợc nhýng 

nội dung sau và có thể sử dụng nhý một tài liệu tham khảo khi cần thiếtồ 

 Cách nhậpụxuất dữ liệu trong ĩSPứ 

 Các kiểu dữ liệu của VởScriptứ 

 Cách khai báoự sử dụng biến và hằng trong VBScript. 

 Các cấu trúc ðiều khiển ộrẽ nhánhự lặpựứứờ của VởScriptứ 

 Tạo và sử dụng các chýõng trình con thủ tục ộSubờ và hàm ộfunctionờứ 

 Tham khảo các hàm hữu dụngự xử lý xâu ký tựự xử lý ngày thángự toán họcứứứ 

 Tham khảo các ðối týợng có sẵn trong ĩSP nhý Request, Response, Server, 
Session, Application,... 

2.1. Nhập/xuất dữ liệu 

Ðể xuất dữ liệu của ðoạn chýõng trình chạy phía ắlient ộðýợc ðặt trong cặp tag 

<SCRIPT></SCRIPT>) dùng phýõng thức document.write. Týõng tựự ðể xuất dữ liệu 

trong ðoạn chýõng trình ASP (ðoạn lệnh ðýợc ðặt trong tag ỉề và ềặờ dùng phýõng 

thức Response.write.  

Ngoài raự ta có thể xuất dữ liệu bằng toán tử ỉề=giá trị%>. Giá trị ở ðây có thể 

là một hằng hoặc một biếnứ 

Ví dụ ồ  

 Xuất chuỗiồ Responseứwrite �Ổearn ĩSP� hoặc ỉềọ�Ổearn ĩSP�ềặ 

 Xuất hằng kiểu số ồ Responseứwrite ả hoặc ỉềọảềặ 

 Xuất giá trị của biến x: Response.write x hoặc ỉềọx%> 

Lệnh Responseứwrite thýờng ðýợc dùng trong một khối lệnh của ĩSP mà ta 

chýa muốn kết thúc các scriptự sử dụng nó thì chýõng trình sẽ sáng sủa và dễ ðọc hõnứ 

Lệnh ỉềọgiá trịềặ thýờng ðýợc dùng nhý những script ðõn lẻ mà có thể ðóng ngay 

script, trong trýờng hợp ta muốn trộn các thẻ ẳTỹỔ với các giá trị ộcủa các biếnụhằngờ 

có trong ĩSPứ 

Ðể nhập dữ liệu ta dùng phýõng thức Request. 

Cụ thể hai phýõng thức yêu cầu ộRequestờự trả lời ộResponseờ sẽ ðýợc ðề cập cụ 

thể ở mục sauứ    
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2.2. Các kiểu dữ liệu của VBScript. 

2.2.1. Khai báo biến : 

Tuy rằng ĩSP không bắt buộc phải khai báo các biến trýớc khi sử dụng nhýng 
nếu lập trình viên cứ tuỳ tiện sử dụng biến thì sẽ dẫn ðến tình trạng không kiểm soát 

nổi và khó bắt lỗi khi xây dựng ử ứng dụng lớnứ Vì vậy nên sử dụng ỉề Option 

Explicit %> ở ngay ðầu mỗi tệp ĩSPự câu lệnh này có nghĩa là mọi biến phải ðýợc 

khai báo trýớc khi sử dụngự nếu không khi duyệt sẽ sinh ra lỗi.  

Ðể khai báo biến ta dùng lệnh ồ  ừim biếnửự biến ẵ ứứứ 

Việc khai báo biến chỉ ðõn thuần nhý vậy ộlýu ý không dùng cú pháp nhý trong 
Visual Basic là ừim  ỉtên biến ặ as  ỉtên kiểuặ ví dụ ừim  ẳoten as String sẽ gây lỗi  

Ðể khai báo kiểu biến mảng ta cũng dùng cú pháp ừim ở trên ví dụ ừim aộửớờ  

sẽ tạo ra một mảng a có chỉ số từ  ớ ứứ ửớ vậy có nghĩa là a có ửử phần tử 

Trong lập trình chuyên nghiệpự khuyến cáo rằng các lập trình viên nên sử dụng 

các tiền tố ộprefixờ trýớc tên các biến ví dụ nhý biến chứa họ tên kiểu string thì nên ðặt 

là strẳoten ộtiền tố thì viết chữ thýờngờứ Tham khảo cách viết chuẩn trong bảng sau ồ 

Dạng dữ liệu Tiền tố ộprefixờ 

Boolean  bln  

Byte  byt  

Collection object  col  

Currency  cur  

Date-time  dtm  

Double  dbl  

Error  err  

Integer  int  

Long  lng  

Object  obj  

Single  sng  

String  str  

User-defined type  udt  

Variant  vnt  

ADO command  cmd  

ADO connection  cnn  

ADO field  fld  

ADO parameter  prm  

ADO recordset  rst  
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2.2.2.Khai báo hằng số  

Sử dụng lệnh ắỨẹST tên hằng ọ giá trị 

Ví dụ ắonst ỹaxọửớớ 

2.3. Cấu trúc của chýõng trình ASP. 

Nhý ðã ðề cập ở phần trýớcự các ðoạn mã Script của ĩSP ðýợc ðặt trong cặp 

dấu �<%� và �%>� và chúng ðýợc xử lý một cách tuần tự từ trên xuốngự bắt ðầu từ 

những dòng ðầu tiên của tệp .asp. Ðể xử lý các thao tác phức tạpự ta phải dùng ðến các 

cấu trúc rẽ nhánhự các vòng lặp cũng nhý là các chýõng trình conứ 

2.3.1. Các cấu trúc ðiều kiện : 

a. Cấu trúc ðiều kiện ỡỳứứứTẳẫẹứứứẫỔSẫứứứẫẹừ ỡỳ 

Cú pháp: 

 <% 

  IF <ðiều kiệnặ Tẳẫẹ 

   <các câu lệnh 1> 

  ELSE 

   <các câu lệnh ẵặ 

  END IF 

 %> 

Nếu ðiều kiện thoả mãn ỉcác câu lệnh ửặ sẽ ðýợc thực thi nếu không ỉcác câu 

lệnh ẵặ sẽ ðýợc thực thiứ 

Ta có thể dùng cấu trúc ỡỳ lồng nhau 

<% 

  IF <ðiều kiện ửặ Tẳẫẹ 

   <các câu lệnh ửặ 

  ELSE 

   IF <ðiều kiện ẵ> THEN 

   <các câu lệnh ẵặ 

   ELSE 

   <các câu lệnh ếặ 

 END IF 

END IF 

 %> 

Hoặc có thể dùng cấu trúc ỡỳứứứTẳẫẹ ứứứứẫỔSẫỡỳứứứứ ẫẹừ ỡỳ 

<% 
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  IF <ðiều kiện ửặ Tẳẫẹ 

   <các câu lệnh ửặ 

  ELSEIF <ðiều kiện ẵặ Tẳẫẹ 

  <các câu lệnh ẵặ 

   ELSE 

  <các câu lệnh ếặ 

END IF 

 %> 

Xét ví dụ sau: ví dụ này sẽ kiểm tra xem số n có chia hết cho ửẵế hoặc ửẵấ hay 

khôngứ 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Ví dụ về lệnh ỡỳỉụtitleặ 

<body bgcolor="blue"> 

<font face=".vntime" size=14 color="yellow"> 

<%  

Const n=123456 

if n mod 123 = 0 then 

      Response.Write �ỉpặ � ạ n ạ �  chia hết cho ửẵế ỉụpặ� 

elseif n mod 124 = 0 then 

      Response.Write �ỉpặ � ạ n ạ �  chia hết cho ửẵấ ỉụpặ� 

else 

      Response.Write �ỉpặ � ạ n ạ �  không chia hết cho ửẵế hay ửẵấ 

</p>� 

end if 

%> 

</font> 

</body> 

</html> 

b. Cấu trúc chọn Select Case ...End Select 

Trong trýờng hợp có nhiều ðiều kiện chọn ta có thể dùng cú pháp này 

<% 

 Select case <tên biến ặ 

  Case <giá trị ử ặ 
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   <nhóm lệnh ửặ 

  Case <giá trị ẵ ặ 

   <nhóm lệnh ẵặ 

  Case <giá trị ế ặ 

   <nhóm lệnh 3> 

  ...... 

  Case <giá trị n ặ 

   <nhóm lệnh nặ 

  Case Else  

   <nhóm lệnh nủửặ 

 End Select 

%> 

Xét ví dụ sau: Ta sẽ lấy ngày hiện thời trên máy chủ và xem nó là thứ mấy  

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Ví dụ về lệnh Select ắaseỉụtitleặ 

<body bgcolor="blue"> 

<font face=".vntime" size=14 color="yellow"> 

<%  

dim dtmNgay 

dtmNgay=Weekday(Date())  

� Ổấy thứ tự ngày trong tuần 

� ử là chủ nhật ự ẵ là thứ hai ứứứ 

Select Case dtmNgay 

Case 1 

      Response.Write �ỉpặ ắhủ nhậtỉụpặ� 

Case 2 

      Response.Write �ỉp> Thứ haiỉụpặ� 

Case 3 

      Response.Write �ỉpặ Thứ baỉụpặ� 

Case 4 

      Response.Write �ỉpặ Thứ tý</p>� 

Case 5 
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      Response.Write �ỉpặ Thứ nãm</p>� 

Case 6 

      Response.Write �ỉpặ Thứ sáuỉụpặ� 

Case 7 

      Response.Write �ỉpặ Thứ bảyỉụpặ� 

End Select 

%> 

</font> 

</body> 

</html> 

2.3.2 Các cấu trúc lặp : 

a. Cấu trúc lặp tuần tự  ỳỨR ứứứứ ẹẫXT 

Dùng ðể lặp với số lần ðã biếtự tuy nhiên có thể ngắt lệnh bằng ẫXỡT ỳỨR 

Cú pháp nhý sau: 

<% 

 FOR  <tênbiếnặọ ỉgiá trị ðầuặ TỨ ỉgiá trị biếnặ STẫP  ỉbýớc nhảyặ 

  Các lệnh chýõng trình 

  � ẹếu muốn ngắt dùng lệnh ẫXỡT ỳỨR 

 NEXT  

%> 

<býớc nhảyặ là tuỳ chọnự ngầm ðịnh là ử 

Xét ví dụ:  tính tổng từ ửủẵủếủấủảủứứứủửớớ 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Tinh tổng ửủẵủếủứứứủửớớỉụtitleặ 

<%  

dim i,tong 

tong=0 

for i=1 to 100  

    tong=tong+i 

next  

Response.Write �ỉfont colorọredặẩết quả là � ạ tong ạ �ỉụfontặ� 

%> 
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</html> 

Xét ví dụ:  tính tổng các số lẻ từ ửủếủảủứứứủửớử 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Tinh tổng các số lẻ ửủếủứứứủửớửỉụtitleặ 

<%  

dim i,tong 

tong=0 

for i=1 to 101 step 2 

    tong=tong+i 

next  

Response.Write �ỉfont colorọredặẩết quả là � ạ tong ạ �ỉụfontặ� 

%> 

</html> 

Xét ví dụ in các số chia hết cho ế bắt ðầu từ số ửớớớ giảm dần ðến ử 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>In </title> 

<%  

dim i 

for i=1000 to 1 step -1 

    if i mod 3=0 then 

       Response.Write �ỉfont colorọblueặ� ạ i ạ �ỉụfontặỉbrặ� 

       � thẻ ỉbrặ dùng ðể xuống dòng 

   end if        

next  

%> 

</html> 

b. DO WHILE ...LOOP 

 Cú pháp  

 <% 

  DO WHILE <ðiều kiệnặ 

   Các câu lệnh 
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  LOOP 

 %> 

Chừng nào ðiều kiện còn ðúng thì vòng lặp sẽ ðýợc thực hiệnứ ỹuốn ngắt tại 

thời ðiểm bất kỳ dùng lệnh ẫXỡT ừỨ 

Xét ví dụ:  in các số từ ử ðến ửớ ra browser 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Lenh lap </title> 

<%  

dim  i 

i=1 

do while i<=10 

   response.write i & �ỉbrặ�   � thẻ ỉbrặ dùng ðể xuống dòng 

   i=i+1 

loop 

%> 

</html> 

 

c. WHILE ....WEND 

 Cú pháp  

 <% 

  WHILE <ðiều kiệnặ 

   Các câu lệnh 

  WEND 

 %> 

 Chừng nào ðiều kiện còn ðúng thì vòng lặp sẽ ðýợc thực hiệnứ 

Xét ví dụ in các số từ ử ðến ửớ ra browser 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Lenh lap </title> 

<%  

dim  i 

i=1 
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while i<=10 

   response.write i & �ỉbrặ�   � thẻ ỉbrặ dùng ðể xuống dòng 

   i=i+1 

wend 

%> 

</html> 

 

d. DO...LOOP UNTIL 

 Cú pháp  

 <% 

  DO 

   Các câu lệnh 

  LOOP UNTIL <ðiều kiệnặ 

 %> 

 Chừng nào ðiều kiện còn sai thì vòng lặp sẽ ðýợc thực hiệnứ 

Xét ví dụ in các số từ ử ðến ửớ ra browser 

<% Option Explicit %> 

<html> 

<title>Lenh lap </title> 

<%  

dim  i 

i=1 

Do 

   response.write i & �ỉbrặ�   � thẻ ỉbrặ dùng ðể xuống dòng 

   i=i+1 

loop until i>10 

%> 

</html> 

 

2.3.3. Khai báo thủ tục (sub) và hàm (function) 

a. Khai báo thủ tục ộSubờ 

<% 

 Sub <tên thủ tụcặ 
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  các câu lệnh 

 End Sub 

%> 

Xét ví dụ sau ồ 

<% 

 Sub  example 

  Response.write � ẳello World� 

 End Sub 

 � ỗọi sub bằng lệnh call 

 Call example    

%> 

b. Khai báo hàm ộỳunctionờ 

<% 

 Function <tên hàmặ 

  - các câu lệnh 

  - phép gán ỉtên hàmặọ giá trị 

 End function 

%> 

Xét ví dụ sau ồ 

<%  

Function Tinh 

a=100 

b=100 

Tinh=sqr(a)+b 

End function 

Response.write "Ket qua  = " & Tinh 

%> 

2.3.4. Một số hàm hữu dụng trong ASP 

* Các hàm xử lý vãn bản 

a. Hàm TRỡỹộxâu as stringờ ồ 

 Hàm sẽ bỏ hết các ký tự space ở hai phía của xâuự cả bên trái và bên phải 

Ví dụ :  

 <% 
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  x=�     ẳello   � 

  y=Trim(x) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�ẳello� 

 %> 

b. Hàm ỔẫỳTộxâu as stringựn as integer) : 

Hàm sẽ lấy bên trái xâu trên n ký tự 
Ví dụ :  

 <% 

  x=�ẳello World� 

  y=Left(x,5) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�ẳello� 

 %> 

c. Hàm RỡỗẳTộxâu as stringựn as integerờ ồ 

Hàm sẽ lấy bên phải xâu trên n ký tự 
Ví dụ :  

 <% 

  x=�ẳello World� 

  y=Right(x,5) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�World� 

 %> 

d. Hàm ỔắĩSẫộxâu as stringờ ồ 

Hàm sẽ chuyển xâu trên về chữ thýờng 
Ví dụ :  

 <% 

  x=�ẳello World� 

  y=lcase(x) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�hello world� 

 %> 

e. Hàm UắĩSẫộxâu as string) : 

Hàm sẽ chuyển xâu trên về chữ hoa 
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Ví dụ :  

 <% 

  x=�ẳello World� 

  y=ucase(x) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�ẳẫỔỔỨ WỨRỔừ� 

 %> 

f. Hàm ỹỡừộxâu as stringự nửựnẵờ ồ 

Hàm sẽ lấy nẵ ký tự trong xâu trên bắt ðầu tại vị trí nử 

Ví dụ :  

 <% 

  x=�ẳello World� 

  y=mid(x,3,2) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�ll� 

 %> 

 

g. Hàm ắSTRộbiếnờ ồ 

Hàm sẽ chuyển ðổi ộconvertờ giá trị của biến ở trên về kiểu string cho dù trýớc 

ðó là kiểu gì ði nữaứ 

Ví dụ :  

 <% 

  x=100 

  y=cstr(x) 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�ửớớ� 

 %> 

h. Hàm SPỔỡTộxâu as stringự ký tự ngãn cáchờ ồ 

Hàm sẽ cắt xâu trên thành nhiều ðoạn bằng cách xác ðịnh ký tự ngãn cách ở 

trên và cho các ðoạn ðó lần lýợt vào một mảng 

Ví dụ :  

 <% 

  x=�ẳà nội ị ẳải phòng ị ẳắỹ� 

  y=split(x,�ị�ờ 
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  � Ổýu ý rằng lúc này y là một mảng có ế phần tử ðánh số là ớựửựẵ  

  Response.Write y(0) 

  � yộớờ sẽ nhận giá trị ọ�ẳà nội� 

 %> 

i. Hàm ỏỨỡẹộmảngự ký tự ngãn cáchờ ồ 

Ngýợc lại với hàm Split ự hàm này sẽ nối toàn bộ các phần tử trong mảng và 

chèn thêm vào ký tự ngãn cách xen giữa các phần tử 
Ví dụ :  

 <% 

  dim x(2) 

  x(0)=�ẳà nội� 

x(1)=�ẳải phòng� 

x(2)=�ẳắỹ� 

  y=join(x,�-�ờ 

  Response.Write y 

  � y sẽ nhận giá trị ọ�ẳà nội � Hải phòng � HCM� 

 %> 

2.3.5. Các hàm xử lý số 

a.Hàm SQRộnờ 

Hàm khai cãn bậc hai  
Ví dụ : 

<% 

y=sqr(9) 

response.write y 

� y sẽ ọ ế 

%> 

b.Hàm ỡẹTộnờ 

Hàm  lấy phần nguyên 
Ví dụ : 

<% 

y=int(7.3434) 

response.write y 

� y sẽ ọ ằ 

%> 
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c. Toán tử  ỹỨừ 

Toán tử chia lấy phần dý cú pháp nhý sau : a mod b (lấy phần dý khi chia a cho 
b) 

Ví dụ : 

<% 

y=7 mod 2 

response.write y 

� y sẽ ọ ử 

%> 

d. Toán tử  \ 

Toán tử  chia lấy phần nguyên cú pháp nhý sau : a \ b (lấy phần nguyên khi chia 

a cho b) 
Ví dụ : 

<% 

y=7 \ 2 

response.write y 

� y sẽ ọ ế 

%> 

e.Hàm RỨUẹừ ộsốự nờ 

Hàm sẽ làm tròn số trên với n chữ số thập phân 
Ví dụ : 

<% 

y=round(7.657,2) 

response.write y 

� y sẽ ọ ằứễễ 

%> 

f.Hàm Rẹừộờ 

Hàm  trả về một số ngẫu nhiên bất kỳ trong [ớựử] 
Ví dụ : 

<% 

y=rnd() 

response.write y 

� y sẽ ọ ớứằễảễả chẳng hạn 

%> 
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2.3.6. Các hàm xử lý ngày tháng và thời gian 

a.Hàm  ẹỨWộờ  

Hàm trả về ngày tháng giờ hiện thời 
Ví dụ : 

<% 

y=now() 

response.write y 

� y sẽ ọ ớửụớảụớế ĩỹ ễồửếồửửử 

%> 

b.Hàm  Tỡỹẫộờ 

Hàm trả về giờ hiện thời 
Ví dụ : 

<% 

y=Time() 

response.write y 

� y sẽ ọ �ĩỹ ễồửếồửửử� 

%> 

c.Hàm  ừĩTẫộờ 

Hàm trả về ngày tháng hiện thời 
Ví dụ : 

<% 

y=date() 

response.write y 

� y sẽ ọ ớửụớảụớế 

%> 

d.Hàm  WẫẫẩừĩYộngàyờ 

Hàm trả về thứ trong tuần ứng với ngày ðã cho : 1 = chủ nhậtự ẵ ọ thứ hai ứứứ 
Ví dụ : 

<% 

y=weekday(date()) 

response.write y 

� y sẽ ọ ế ộnghĩa là thứ baờ 

%> 
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2.3.7. Các hàm và toán tử logic 

a.Toán tử ĩẹừ 

Thực hiện phép và giữa ẵ giá trị kiểu logic 
Ví dụ : 

<% 

y= (7>2) and (5>4) 

response.write y 

� y ọ true 

%> 

b.Toán tử ỨR 

Thực hiện phép hoặc giữa ẵ giá trị kiểu logic 
Ví dụ : 

<% 

y= (6>8) or (5>8) 

response.write y 

� y ọ false 

%> 

2.3.8. Các hàm về mảng 

a. Hàm ỔởỨUẹừ ộmảngờ 

Hàm trả về chỉ số nhỏ nhất của mảng 
Ví dụ : 

<% 

dim y(10)  

response.write lbound(y) 

� sẽ có kết quả  ọ ớ 

%> 

b.Hàm UởỨUẹừ ộmảngờ 

Hàm trả về chỉ số lớn nhất của mảng 

Ví dụ : <% 

dim y(10)  

response.write ubound(y) 

� sẽ có kết quả  ọ ửớ 

%> 
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2.4. Các ðối týợng xây dựng sẵn  (built�in objects)  trong ASP 

Ðối týợng là khái niệm trừu týợng nói về một �vật thể� ộhay một structureờ có 

khả nãng lýu trữ dữ liệu và thao tác trên các dữ liệu ðể phục vụ cho một công việc nào 

ðóứ Trong ðối týợng ngýời ta gọi các dữ liệu là các thuộc tính còn các thao tác là các 

phýõng thứcứ ắác ðối týợng trong ĩSP cho phép ngýời lập trình giao tiếpự týõng tác 

với cả server lẫn clientứ Trong ĩSP có hai loại ðối týợng ðó làồ  

Các ðối týợng cõ bảnồ ĩpplicationự Session, Server, Request, Response, 
ObjectContext. 

Các thành phần ộcomponentờ xây dựng sẵnồ ừictionaryự ỳileSystemỨbjectự 

AdRotator, Browser Capabilities,� 

2.4.1  Ðối týợng Request 

Khi ngýời dùng yêu cầu một trang hay ðệ trình ộsubmitờ một biểu mẫu ộformờ, 
ðối týợng Request sẽ lýu trữ và cung cấp tất cả các thông tin từ browser (trình duyệt 

Web) gửi ðến serverự ðối týợng này ðýợc xem nhý là ðối týợng nhận dữ liệuứ ắác tập 

hợp ộcollection), thuộc tính ộpropertiesờ và phýõng thức ộmethodờ của ðối týợng này 

ðýợc mô tả nhý sauồ 

2.4.1.1. Các tập hợp (Collection) của ðối týợng Request 

Ðối týợng Request cung cấp ả collection cho phép chúng ta truy xuất tất cả các 

loại thông tin về yêu cầu của browser ðối với serverứ ắác collection của ðối týợng 

Request bao gồmồ 

 Client Cirtificate 

Một tập các giá trị của tất cả các trýờng (field) hay các mục (entry) trong Client 

certificate mà browser chuyển ði ðể trình cho server khi truy xuất một trang hay tài 

nguyênứ ắác thành phần của tập ðều là giá trị chỉ ðọc (read-only). 

 

 Cookies 

Cookies là một file vãn bản có kích thýớc nhỏ ðýợc lýu trữ trên máy clientứ ỹỗi 
khi ngýời dùng thãm một Website, ta có thể bí mật gắn một tập tin chứa các thông tin 

mà mình muốn lên ðĩa cứng của họ, chẳng hạn nhý thông tin về user, thông tin về số 
lần truy cập website,... Tuy nhiên các Cookies không phải ðýợc truy cập ngẫu nhiên 

bởi các Website mà chúng ðýợc truy cập bởi các domain tạo ra chúngứ 

Các cookies trong ðối týợng Request ðều là thuộc tính chỉ ðọc (read-only) do ðó ta 

chỉ có thể xem các giá trị cookies mà không thể sửa ðổi giá trị của chúngứ Ðể lấy giá 

trị của cookies ta sử dụng cú pháp sauồ 

  Request.Cookies(name)[(key)|.attribute] 

Trong ðóồ 

 name: tên của cookie (kiểu chuỗi) 
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 key: khóa của cookie cần lấy giá trị (kiểu chuỗi) 

 attribute: thông tin của cookie, là một trong các thông số sau: 

+ Domain: (chỉ ðọc � read only) cookie chỉ ðýợc gởi cho ðối týợng Request của 
domain nàyứ 

+ Expires: (chỉ ghi - write only) chỉ ðịnh ngày mà Cookies hết hiệu lực 
(expires), nếu không chỉ ðịnh ngày thì cookie sẽ expires khi kết thúc phiên làm 

việc. 

+ HasKeys: (chỉ ðọc � read only) xác ðịnh khóa của cookie có tồn tại khôngứ 

+ Path: (chỉ ghi- write only) nếu thuộc tính này ðýợc xác lập thì chỉ cookie chỉ 
ðýợc gởi cho những Request của ðýờng dẫn nàyự nếu không thì cookie chỉ ðýợc 
gởi cho những Request thuộc ðýờng dẫn của ứng dụng. 

+ Secure (chỉ ghi-write only) xác ðịnh cookie có bảo mật hay khôngứ 

Một cookie có thể chứa ðựng một tập hợp các giá trị. Ta nói cookie ðó có nhiều 
khóaứ 

Ví dụ: 

 <HTML> 
 <BODY> 
 <% 
 Dim x,y 
 For each x in Request.Cookies 
    Response.write("<P>") 
    If Request.Cookies(x).HasKeys Then 
        For each y in Request.Cookies(x) 
            Response.write(x & ":" & y & "=" & 
           Request.Cookies(x)(y)) 
           Response.write("<br>") 
       Next 
   Else 
       Response.Write(x & "=" & Request.Cookies(x) & 
"<BR>") 
   End If 
   Response.write "</p>" 
 Next 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

 Form 

Các Form cho phép ngýời dùng nhập vào dữ liệu thông qua các control ẳTỹỔ nhý 

edit, radio button, check box, ... Khi ngýời dùng submit một biểu mẫu thì tất cả các giá 

trị của các control trong phân ðoạn <FORM> sẽ ðýợc gởi lên Web Server khi ðặt giá 

trị của thuộc tính METHOD trong tag <FORM > là POST. Các thành phần của ðối 
týợng này ðều là giá trị chỉ ðọc (read only). 
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Ðể truy xuất các giá trị của các control ẳTỹỔ mà ngýời dùng submit bằng 
phýõng thức POST ta sử dụng cú pháp sauồ 

Request.Form(controlname) 

Trong ðó controlname là tên của control mà ta cần lấy giá trị. 
Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
   Chao ban:  
<% 
    Response.Write (Request.Form(�ẳo_Ổot�ờờ 
    Response.Write (�  � ạ Requestứỳormộ�Ten�ờờ 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

 QueryString 

Khi ngýời dùng yêu cầu 1 trang hay ðệ trình (submit) một biểu mẫu với phýõng 

thức GET thì tất cả các control ẳTỹỔ trong phân ðoạn <FORM> của biểu mẫu sẽ 
ðýợc Browser gắn vào URỔ theo từng cặp tênụgiá trị.  

QueryString ðýợc dùng ðể lấy về các giá trị trong một biểu mẫu với phýõng 

thức là GET. Tất cả các thông tin ðýợc gởi từ biểu mẫu với phýõng thức GET sẽ 
ðýợc gắn vào URỔ trên thanh address của browser và do ðó mọi ngýời có thể thấy 
ðýợc các thông tin nàyự tuy nhiên lýợng thông tin ðýợc gởi này có giới hạn. Các thành 

phần của tập ðều là giá trị chỉ ðọc (read-only). 
Ðể truy xuất các giá trị của các control ẳTỹỔ mà ngýời dùng submit bằng phýõng 

thức GET ta sử dụng cú pháp sauồ 

Request.QueryString (controlname)  

Ví dụ: 

<HTML> 
  Chào bạn:  
<BODY> 
   Response.Write 
(Request.QueryString(�ẳo_Ổot�ờờ 
   Response.Write (�  � ạ 

Request.QueryString(�Ten�ờờ 
</BODY> 
</HTML> 

 ServerVariables 

Khi cần lấy giá trị các biến môi trýờng của  Server ta dùng tập ServerVariables.  

Cú pháp:  

Request.ServerVariables (variable) 
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với variable chỉ ðịnh giá trị gì ta cần lấy. Sau ðây là một số giá trị tiêu biểu của 
variable 

Biến Mô tả 

ALL_HTTP Trả về tất cả các header 

mà client ðã gởi, luôn 

luôn theo sau ẳTTP_ và 

viết hoa 
AL_RAW Trả về tất cả các header ở 

dạng thô 
APPL_MD_PATH Trả về ðýờng dẫn cho ứng 

dụng dùng cho ừỔỔ 

ISAPI 
APPL_PHYSICAL_PATH Trả về ðýờng dẫn vật lý 

týõng ứng của ðýờng dẫn 
AUTH_PASSWORD Trả về giá trị ðã nhập vào 

trên hộp thoại xác nhận 
của client 

AUTH_TYPE Cách thức mà server dùng 

ðể kiểm tra xác nhận 
ngýời dùng 

AUTH_USER Trả về tên của ngýời dùng 

(username) 
CERT_COOKIE Trả về ID duy nhất của 

client 
CONTENT_LENGTH Trả về kích thýớc của dữ 

liệu mà client gởi 
CONTENT_TYPE Trả về kiểu dữ liệu 
GATEWAY_INTERFACE  
HTTP_ <headername> Trả về giá trị chứa trong 

header headername 
HTTP_USER_AGENT Trả về một chuỗi mô tả 

browser gởi yêu cầu 
LOCAL_ADDR Trả về ðịa chỉ của server 

mà browser gởi yêu cầu 
tới 

Ví dụ: Bạn có thể dùng vòng lặp ðể xem tất cả các biến của server nhý sauồ 

<% 
     For each x in  Request.ServerVariables 
         Response.Write (x & �ỉởRặ�ờ 
     Next 
%> 

2.4.1.2. Thuộc tính (Property) của ðối týợng Request 
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Ðối týợng Request chỉ có một thuộc tính duy nhất ðó là TotalBytes. Thuộc tính 

TotalBytes là thuộc tính chỉ ðọc (read-only), nó trả về số byte dữ liệu mà ngýời dùng 

chuyển lên serverứứ 

2.4.1.3.Phýõng thức (Method) của ðối týợng Request 

Ðối týợng Request cũng chỉ có một phýõng thức ðó là ởinaryReadứ Phýõng thức 
BinaryRead ðýợc dùng ðể lấy dữ liệu ðã ðýợc client POST lên Serverứ Phýõng thức 
này trả về một mảng các giá trị. 

 

Cú pháp: 

Request.BinaryRead (count) 

trong ðó count là một con số nguyên chỉ rõ số byte cần ðọc. 

Phýõng thức này sẽ không nhận ðýợc dữ liệu nếu trýớc ðó ta ðã truy xuất ðến 
tập Request.Form. Ngýợc lại nếu ta ðã gọi phýõng thức này thì ta sẽ không nhận 
ðýợc dữ liệu của các control HTML khi truy xuất tập Request.Form. 

Ví dụ: Dùng phýõng thức BinaryRead ðể ðọc dữ liệu mà client POST lên và ðýa vào 

một mảng. 

<% 
     Dim a,b 
     a = Request.TotalBytes 
     b = Request.BinaryRead (a) 
%> 

 

2.4.2. Ðối týợng Response 

Khi client có yêu cầu một trang từ server thì server có nhiệm vụ thực thi các 

ðoạn VBScript trong trang ASP ðể tạo ra tập tin HTML rồi sau ðó gởi cho client. Ðối 
týợng Response sẽ ðảm nhiệm việc chuyển kết quả từ server về cho client. 

2.4.2.1. Các tập hợp (Collection) của ðối týợng  Response 

Tập hợp của ðối týợng Response chỉ có cookies. Ðối týợng Response có thể 
xác lập giá trị của bất kỳ cookies nào mà ta muốn ðặt trên hệ thống của client. Nếu 
cookies không tồn tại trên client thì nó sẽ ðýợc tạo ra. 

2.4.2.2. Thuộc tính (Property) của ðối týợng Response 

 Buffer: Dùng ðể xác ðịnh xem kết quả ðýợc tạo ra bởi trang ASP có ðýợc giữ 
lại trong vùng ðệm hay khôngứ Thuộc tính ởuffer nhận một trong 2 giá trị là true 

hoặc false. Nếu nhận giá True thì kết quả ðýợc tạo ra bởi trang ASP sẽ ðýợc server 
giữ trong vùng ðệm cho ðến khi tất cả các script của trang ðýợc xử lý xongự hay 

ðến khi phýõng thức Flush hoặc phýõng thúc ẫnd ðýợc gọi. Giá trị này cần ðýợc 
xác lập trýớc tag <HTML> trong tập tin .asp. Còn nếu thuộc tính ởuffer nhận giá 

trị False thì kết quả sẽ ðýợc gởi ði ngay khi nó ðýợc xử lýứ 
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Cú pháp: 

Response.Buffer [= true | false] 

Trong IIS phiên bản từ 4.0 trở về trýớc false là giá trị mặc ðịnh, còn từ phiên bản 
5.0 trở về sau thì true là giá trị mặc ðịnh. 

Ví dụ 1: Kết quả sẽ không ðýợc gởi tới browser cho ðến khi kết thúc vòng lặp. 

<% Response.Buffer = true%> 
<HTML> 
<BODY> 
<% 
    For i = 1 to 100 do 
        Response.Write (i & �ỉbrặ�ờ 

    Next 
%> 

</BODY> 
</HTML> 

Ví dụ 2: Kết quả sẽ ðýợc gởi tới browser mỗi lần lặp. 

<% Response.Buffer = false%> 
<HTML> 
<BODY> 
<% 
    For i = 1 to 100 do 
        Response.Write (i & �ỉbrặ�ờ 
    Next 
%> 

</BODY> 
</HTML> 

 CacheControl 

Thuộc tính này dùng ðể xác ðịnh xem proxy server có thể cất giữ kết quả ðýợc tạo 
ra bởi ASP hay khôngứ ỹặc ðịnh thì proxy sẽ không cất giữ. CacheControl chỉ có thể 
nhận một trong hai giá trị ðó là �public hoặc �private�ứ ẹếu ðặt thuộc tính này là 

�private� thì chỉ những vùng cache riêng mới có thể giữ còn proxy server sẽ không lýu 

trữ những trang nàyứ ắòn nếu ðặt thuộc tính này là �public� thì proxy sẽ cất giữ những 
trang nàyứ 

Ví dụ:  

<% Response.CacheControl = �Public�ềặ 
hoặc 
<% Response.CacheControl = �Private�ềặ 
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 Charset  

Ðây là thuộc tính kiểu chuỗi, thuộc tính này ghép tên của tập ký tự vào vùng 

context-type của ðối týợng Response. Thuộc tính này chấp nhận bất cứ chuỗi ký tự 
nào bất chấp chuỗi ðó ðúng hay saiứ ỗiá trị mặc ðịnh là ISO-LATIN-1 

Cú pháp: 

Response.Charset (charsetname) 

Ví dụ: 

<% Response.Charset = ��ỡSỨ-8859-1�ềặ 

 

 ContentType 

Ðây là thuộc tính kiểu chuỗi, thuộc tính này ðặt kiểu hiển thị của nội dung HTTP 
cho ðối týợng Response. Nếu một trang ASP không chỉ ðịnh thuộc tính ContentType 
thì content-type mặc ðịnh sẽ làồ content-type: text/html 

Cú pháp: 

Response.ContentType [= contenttype] 

Sau ðây là một vài giá trị contenttype thông dụng: 

<% Response.ContentType = �textụẳTỹỔ�ềặ 

<% Response.ContentType = �imageụỗỡỳ�ềặ 

<% Response.ContentType = �imageụỏPẫỗ�ềặ 

<% Response.ContentType = �textụplain�ềặ 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây sẽ mở một spreadsheet trên browser ộnếu bạn ðã 

cài ðặt Excel vào máyờ 

<%Response.ContentType = �applicationụvndứms-excel�ềặ 
<HTML> 
<BODY> 
<TABLE> 
    <TR> 
         <TD>1</TD> 
         <TD>2</TD> 
         <TD>3</TD> 
         <TD>4</TD> 
   </TR> 
   <TR> 
         <TD>5</TD> 
         <TD>6</TD> 
         <TD>7</TD> 
         <TD>8</TD> 
   </TR> 
</TABLE> 
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</BODY> 
</HTML> 

 Expires 

Thuộc tính Expires ðặt thời gian bao lâu ộtính theo phútờ một trang sẽ ðýợc cất giữ ở 
browser trýớc khi nó hết hạn (expire). Nếu ngýời dùng quay lại trang ðó trýớc khi nó 

hết hạn thì trang ðã cất giữ trýớc ðó sẽ ðýợc hiển thị lênứ ẹếu ta muốn một trang 
không bao giờ hết hạn thì ta ðặt thuộc tính Expire là -1. 

Cú pháp: 

Response.Expires [= number] 

Ví dụ: Nếu ta muốn cho một trang sẽ hết hạn sau 24 giờ (= 1400 phútờ ta ðặt nhý sau: 

<%  
     Respose.Expires  = 1440 
%> 

 ExpiresAbsolute: 

Týõng tự nhý thuộc tính Expires, thuộc tính ExpiresAbsolute ðặt một ngày và giờ 
xác ðịnh mà một trang ðýợc cất giữ trên browser sẽ hết hạn.  

Nếu ta chỉ ðịnh thời gian mà không chỉ ðịnh ngày cụ thể thì trang sẽ hết hạn tại giờ 
chỉ ðịnh vào ngày mà script ðýợc thực thi. Còn nếu ta chỉ ðịnh ngày mà không chỉ 
ðịnh thời gian thì trang ðýợc browser cất giữ sẽ bị hết hạn vào lúc nửa ðêm của ngày 

chỉ ðịnh. 

Cú pháp: 

Response.ExpiresAbsolute [= [date][time] ] 

Ví dụ: Ðoạn mã sau ðây chỉ ðịnh rằng trang sẽ hết hạn vào lúc ấhớớ chiều ngày ửử 

tháng ửớ nãm ẵớớếồ 

<%  
 Respose.ExpiresAbsolute  = #October 11,2003 16:00:00# 
%> 

 IsClientConnected: Thuộc tính này xác ðịnh xem client có còn nối kết 
(connect) với server hay khôngứ Thuộc tính này mang ử trong ẵ giá trị ðó là true hoặc 
false. Mang giá trị true nếu client còn kết nối tới server và mang giá trị false trong 
trýờng hợp ngýợc lại. 

Cú pháp: 

Response.IsClientConnected 

Ví dụ: Ðoạn code sau ðây kiểm tra ngýời dùng còn kết nối hay khôngẻ 
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<%  
If  Response.IsClientConnected = true then 
     Response.Write (�ẹguoi dung con connectầ�ờ 
Else 
     Response.Write (�ẹguoi dung khong con 

connect!�ờ 
End If 

%> 

 Pics 

Thuộc tính này thêm một giá trị vào nhãn PICS ở phần header của ðối týợng 
Response. 

Ví dụ:  

<% 
Response.PICS ("(PICS-1.1 <http://www.abc.com/file.html> 

by " & chr(34) & "xyz@yahoo.com" & chr(34) & 

" for " & chr(34) & "http://www.XXX.com" & chr(34) & 

" on " & chr(34) & "2002.10.05T02:15-0800" & chr(34) & 
" r (n 2 s 0 v 1 l 2))")  
%> 

 Status 

Thuộc tính này chỉ ðịnh giá trị của dòng trạng thái mà server trả về cho client và ta 

có thể dùng thuộc tính này ðể chỉnh sửa dòng trạng thái ðóứ ỗiá trị của dòng trạng thái 

bao gồm: ba con số dầu tiên là mã trạng thái và mô tả chi tiết của mã trạng thái ðó 

(chẳng hạn nhýồ ấớấ Not Found). 

Cú pháp: 

Response.Status = statusdescription 

với statusdescription là dòng mô tả trạng tháiứ 

Ví dụ: Ðoạn code sau ðây sẽ kiểm tra quyền của user dựa vào ðịa chỉ của họ 
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<% 
  Dim IP 
   IP = Request.ServerVariables(�RẫỹỨTẫ_ĩừừR�ờ 
   If  IP <> 172.16.20.99�� Then 
        Response.Status = �ấớử Unauthorized� 
        Response.Write (Response.Status) 
        Response.End 
   End If 
%> 

2.4.2.3. Phýõng thức (Method) của ðối týợng Response 

 AddHeader 

Phýõng thức AddHeader thêm một header HTTP mới và một giá trị cho HTTP 
response. Một khi một header ðýợc thêm vào thì ta không thể gở bỏ nó raứ 

Trong IIS 4.0, bạn phải gọi phýõng thức này trýớc bất kỳ kết quả nào gởi tới 
browser. Trong IIS 5.0 bạn có thể gọi phýõng thức AddHeader tại bất cứ nõi nào 

trong script nhýng phải ðứng trýớc bất cứ lời gọi hàm Response.Flush nào trong 

trang. 
Cú pháp: 

Response.AddHeader name, value 

Trong ðó name là tên của header còn value là giá trị của header 

Ví dụ: 
<% 
 Response.AddHeader �ắảnh báo�ự �ỹáy của bạn có 

Virus� 
%> 

Chú ý: Tên của header không ðýợc chứa dấu gạch dýới. 

 AppendToLog 

Phýõng thức này thêm một một chuỗi vào cuối mục log của trình chủ. Bạn có thể 
gọi phýõng thức này nhiều lần trong một script, mỗi lần gọi sẽ gắn thêm một chuỗi 
vào mục log của trình chủ. 
Cú pháp: 

Response.AppendToLog 
(string) 

Ví dụ: 
<% 
 Response.AppendToLog �ắlient co virusầ� 
%> 

Chú ý: Chuỗi cần ghi vào mục log không ðýợc chứa bất kỳ dấu phẩy (,) nàoứ 
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 BinaryWrite 

Phýõng thức này ghi dữ liệu trực tiếp xuống browser mà không phải chuyển ðổi bất 
kỳ ký tự nàoứ Phýõng thức này thýờng ðýợc dùng ðể ghi dữ liệu ảnh (BLOB) từ cõ sở 
dữ liệu xuống browser. 

Cú pháp: 

Response.BinaryWrite (data) 

 Clear 

Phýõng thức này xóa tất cả các kết xuất HTML ðýợc trình chủ ðýa vào vùng ðệm. 
Nhýng phýõng thức này không xóa phần header của ðối týợng Response mà chỉ xóa 

phần nội dung của ðối týợng Response. Nếu thuộc tính Buffer của ðối týợng 
Response ðýợc ðặt là false thì phýõng thức này sẽ gây ra lỗi lúc thi hành ộvì không có 

vùng buffer thì lấy gì mà xóaầầầờứ 

Cú pháp: 

Response.Clear 

Ví dụ: 

<%  
     Response.Buffer = true 
%> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> Kiểm tra phýõng thức Clear </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<P> Ðây là phần nội dung của trang Web. Nội dung này 

sẽ ðýợc gởi tới ngýời dùngỉụPặ 
<P> Bắt ðầu xóa ởuffer ỉụPặ 
<% 
    Response.Clear 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

Kết quả khi duyệt trang web này là ngýời dùng không thấy gì cả (vì trang ẳTỹỔ 

mà Server ðýa vào trong vùng ðệm chýa kịp gởi ðã bị xóa bởi việc gọi phýõng thức 
clear.) 

 End 

Phýõng thức này dùng ðể dừng việc xử lý một script và trả về kết quả hiện tại. Nếu 
thuộc tính ởuffer ðýợc ðặt là true thì khi gọi phýõng thức này Server sẽ gởi các kết 
xuất HTML ðýợc lýu trong vùng ðệm xuống browser. Nếu ta không muốn ðýa kết quả 
xuống cho browser thì ta gọi phýõng thức clear trýớc khi gọi phýõng thức nàyứ 
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Cú pháp: 

Response.End 

Ví dụ: 
<HTML> 
<BODY> 
<P> Ðoạn vãn bản này sẽ ðýợc gởi tới browser và ngýời 
dùng có thể ðọc ðýợc</P> 
<% 
   Response.End 
%> 
<P> Ðoạn vãn bản này sẽ không ðýợc gởi và ðã gọi 
phýõng thức End rồi</P> 
</BODY> 
</HTML> 

 Flush 

Gọi phýõng thức này ðể chuyển các kết xuất HTML mà Server lýu giữ lại trong 
vùng ðệm xuống browser ngay lập tức. Nếu thuộc tính ởuffer ðýợc ðặt là false thì 

thuộc tính này sẽ gây ra lỗi lúc thi hànhứ 

Cú pháp: 

Response.End 

Ví dụ: 
<% 
   Response.Buffer = true 
%> 
<HTML> 
<BODY> 
<P> Ðoạn vãn bản này sẽ ðýợc gởi tới ngýời dùng ngay 

khi gọi phýõng thức Flush. <P> 
<P> Một số ðoạn vãn bản khác sẽ ðýợc gởi sau một lúc 

nữa!!! </P> 
<% 
   Response.Flush 
   Dim i 
   For i = 1 to 1000 
      Response.Write � �  
    Response.Write �Ðây là ðoạn vãn bản tiếp theo!� 
    Response.Flush 
%> 
</BODY> 
</HTML> 
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 Redirect 

Phýõng thức này dùng ðể chuyển ngýời dùng ðến một trang khác ðýợc chỉ ðịnh 
trong ðýờng dẫn URL. 

Cú pháp:  

Response.Redirect (URL) 

Ví dụ sau ðây minh họa việc ðãng nhập của ngýời dùngứ 

Tạo tập tin login.asp với nội dung sau: 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> Login to �ỉụTỡTỔẫặ 

</HEAD> 

<BODY> 

<B>Login</B><BR> 

<form method = �post� action ọ �validateứasp�ặ 

Username: <input type = �text� size ọ �15%� name ọ �Userẹame�ặ ỉởRặ 

Password: <input type = �password� size ọ �ửảề� name ọ �Password�ặ 

<P> 

<input type = �submit�  value ọ �Ổogin� name ọ �login�ặ 

</P> 

</FORM> 

</BODY> 
</HTML> 

Tạo tập tin validate.asp với nội dung sau: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

    Dim User, Pass 

     User = Request.Form(�Userẹame�ờ 

     Pass = Request.Form(�Password�ờ 

     If (User = �sv�ờ and ộPass ọ �ửẵếấ�ờ Then 

          Response.Redirect �successứasp� 

     Else 

          Response.Redirect �loginứasp�          
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     End If 

%> 

</BODY> 
</HTML> 

Tạo tập tin success.asp với nội dung sau: 

<HTML> 
<BODY> 
<P> Bạn ðã ðãng nhập thành côngầ ỉụPặ 
</BODY> 
</HTML> 

 Write 

Phýõng thức này dùng ðể ghi dữ liệu ra tập tin kết xuất dạng HTML ðể gởi cho 
browser. Dữ liệu này có thể là số, chuỗi, ngàyự ứứứ 

Cú pháp: 

Response.Write (text) 

Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
  Response. Write ( �ắhào bạn ðến với ASP!� ạ �ỉởRặ�ờ 
  Dim x 
  x = 100 
  Response.Write x 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

 

2.4.3. Ðối týợng Session  

Khi bạn mởự ðóng ứng dụng hoặc ðang làm việc với một ứng dụng nào ðóự máy 
tính sẽ biết bạn là aiứ ẹhýng khi làm việc trên internet thì ðó là một vấn khácồ Web 

Server không biết bạn là ai và bạn ðang làm gì bởi vì dòng ðịa chỉ httpồụụ cung cấp 

trạng thái của bạnứ 

ASP giải quyết vấn ðề này bằng cách tạo ra một cookies duy nhất cho mỗi ngýời 

dùngự cookies này ðýợc gởi cho client và nó chứa ðựng thông tin ðể nhận diện ra bạnứ 

Giao tiếp này ðýợc gọi là ðối týợng Session. 

Ðối týợng Session ðýợc dùng ðể lýu trữ thông tin về những thay ðổi ðối với một 

ngýời dùngứ ắác biến ðýợc chứa trong ðối týợng Session chứa thông tin về một ngýời 

dùng và ðýợc dùng chung cho tất cả các trang trong một ứng dụngứ ẩhi có một ngýời 
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dùng mớiự server tạo ra một ðối týợng Session mới và sẽ hủy session ðó khi ngýời 

dùng không nối kết nữa hoặc khi session hết hạnứ 

2.4.3.1. Tập hợp của ðối týợng Session 

 Contents 

Tập hợp Contents chứa tất cả các phần tử ðã ðýợc gắn thêm vào ðối týợng 

Session trong quá trình thực thi scriptứ 

Cú pháp: 
Session.Contents (key) 

Trong ðó key là tên của phần tử cần lấyứ 

Ví dụ sau ðây liệt kê tất cả các session ðã ðýợc dùng trong ứng dụngứ 
<HTML> 
<BODY> 
<CENTER> Các session trong tập ắontents ỉụắẫẹTẫRặ 
<% 
    Dim x 
    For each x in Session.Contents 
        Response.Write (x & �ọ� ạ  Sessionứắontents ộxờ ạ �ỉởRặ�ờ 
    Next 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

 StaticObjects 

Tập StaticObjects chứa tất cả các ðối týợng gắn vào session với tag ẳTỹỔ 

<object> 

Cú pháp:  
Session.StaticObjects(key) 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây hiển thị tất cả các ðối týợng trong tập 

StaticObjects 

<HTML> 
<BODY> 
<center> Các ðối týợng trong tập StaticỨbjectsỉụcenterặ 
<% 
    Dim x 
    For each x in Session.Contents 
        Response.Write (x &  �ỉbrặ�ờ 
    Next 
%> 
</BODY> 
</HTML> 
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2.4.3.2. Các thuộc tính của ðối týợng Session 

 CodePage 

Thuộc tính CodePage cho biết tập ký tự sẽ ðýợc dùng ðể hiển thị nội dung của 

trang. Sau ðây là một vài giá trị CodePage và mô tả của chúng 

1251 � American English and most European languages 

932 � Japanese Kanji 

Cú pháp:  
Session.CodePage( = codepage) 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây hiển thị codepage của một trangứ 

<HTML> 

<BODY> 

<CENTER> CodePage của trang này làồ  

<% 

        Response.Write (Session.CodePage) 

%> 

</CENTER> 

</BODY> 

</HTML> 

 LCID 

Ta dùng thuộc tính LCID ðể thiết lập hay nhận về một con số nguyên mà nó xác 

ðịnh một vùng nào ðóứ ừữ liệu ngàyự giờ và tiền tệ sẽ ðýợc hiển thị dựa theo vùng ðóứ 

Cú pháp: 
Session.LCID( = LCID) 

 

 

Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
 
<% 
    Response.Write (�Ổắỡừ mặc ðịnhồ � ạ SessionứỔắỡừ ạ �ỉbrặ�ờ 
    Response.Write (�ừạng ngàyồ � ạ dateộờ ạ �ỉbrặ�ờ 
    Response.Write (�ừạng tiền tệồ � ạ ỳormatắurrencyộảấớờạ �ỉởRặ�ờ 
    Session.LCID = 1036 
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    Response.Write (�ỉpặ�ờ 
    Response.Write (�Ổắỡừ hiện tạiồ � ạ SessionứỔắỡừ ạ �ỉởRặ�ờ 
    Response.Write (�ừạng ngàyồ � ạ dateộờ ạ �ỉbrặ�ờ 
    Response.Write (�ừạng tiền tệồ � ạ ỳormatắurrency(540)& �ỉởRặ�ờ 
    Response.Write (�ỉụPặ�ờ 
 
    Session.LCID = 3079 
    Response.Write (�ỉPặ�ờ 
    Response.Write (�Ổắỡừ hiện tạiồ � ạ SessionứỔắỡừ ạ �ỉởRặ�ờ 
    Response.Write (�ừạng ngàyồ � ạ dateộờ ạ �ỉbrặ�ờ 
    Response.Write (�ừạng tiền tệồ � ạ FormatCurrency(540)& �ỉởRặ�ờ 
    Response.Write (�ỉụPặ�ờ 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

Khi ðó kết quả của trình duyệt sẽ làồ 

 

 SessionID 

Thuộc tính SessionID trả về một con số id duy nhất dùng ðể nhận diện cho mỗi 

ngýời dùngứ ắon số này ðýợc server tạo ra và bạn không thể thay ðổi giá trị này ðýợcứ 

Cú pháp: 
Session.SessionID 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây hiển thị ra màn hình con số ỡừứ 
<HTML> 
<BODY> 
<CENTER> Số ỡừ của bạn làồ  
<% 
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        Response.Write (Session.SessionID) 
%> 
</CENTER> 
</BODY> 
</HTML> 

 TimeOut 

Thuộc tính này dùng ðể thiết lập hay nhận về khoảng thời gian hiệu lực dành cho 

ðối týợng Session trong ứng dụng ộtính theo phútờứ ẹếu ngýời dùng không refresh 

hoặc yêu cầu một trang trong khoảng thời gian hiệu lực ðó thì session sẽ kết thúcứ ỹặc 

ðịnh thời gian còn hiệu lực cho một trang là ẵớ phútứ 

Cú pháp: 

Session.TimeOut [=number] 

Ví dụ:  

<HTML> 
<BODY> 
<P> 
Thời gian hiệu lực mặc ðịnh làồ 
<% Response.Write (Session.TimeOut) %> 
</P> 
<% Session.TimeOut = 30%> 
<P> 
Thời gian hiệu lực bây giờ làồ 
<% Response.Write (Session.TimeOut) %> 
</P> 
</BODY> 
</HTML> 

 

 

2.4.3.3. Các phýõng thức của ðối týợng Session 

 Abandon 

Phýõng thức Abandon dùng ðể kết thúc session của ngýời dùngứ ẩhi phýõng thức 

này ðýợc gọiự ðối týợng Session hiện hành chýa bị xóa ngay mà sẽ tồn tại cho tới khi 

tất cả các Script của trang hiện hành ðýợc xử lý xongứ Ðiều này có nghĩa là bạn có thể 

truy cập các biến session trong cùng trang mặc dù bạn ðã gọi phýõng thức Abandon 
trýớc ðóự nhýng truy cập các biến session từ những trang khác thì không ðýợcứ 

Cú pháp: 
Session.Abandon 
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Ví dụ: Tạo ẵ tập tin file1.asp và tập tin file2.asp trong cùng một ứng dụng với 

nội dung sauồ 

file1.asp 

<HTML> 

<BODY> 

<%  

     Session (�Ten�ờ ọ �ởill ỗate� 

     Session.Abandon 

     Response.Write (Session (�Ten�ờờ 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

file2.asp  

<HTML> 

<BODY> 

<%  

     Response.Write (Session (�Ten�ờờ 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

Khi ngýời dùng yêu cầu trang file1.asp thì kết quả in ra màn hình là �ởill ỗate� 

nhýng khi ngýời dùng yêu cầu tiếp trang file2.asp thì kết quả không hiển thị ởill Gate 
nhý mong muốn bởi vì Session(�Ten�ờ ðã bị kết thúc ở file1.asp do gọi phýõng thức 

Abandon. 

 Contents.Remove 

Phýõng thức này dùng ðể xóa một phần tử ra khỏi tập ắontents của ðối týợng 

Session. 

Cú pháp: 
Session.Contents.Remove (name | index) 

Khi gọi phýõng thức này ta có thể truyền vào tên của phần tử cần xóa hoặc vị trí 

của phần tử trong tập Contents. 
Ví dụ: 
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<HTML> 
<BODY> 
<% 
  Session(�ptuử�ờ ọ ộ�Phan tu ử�ờ 
  Session(�ptuẵ�ờ ọ ộ�Phan tu ẵ�ờ 
  Session(�ptuế�ờ ọ ộ�Phan tu ế�ờ 
  Session(�ptuấ�ờ ọ ộ�Phan tu 4�ờ 
  Response.Write (�Tập contents của Session lúc ðầuồ ỉbrặ�ờ 
  Dim x 
  For each x in Session.Contents 
    Response.Write (x & �ọ� ạ Sessionứắontentsộxờ ạ �ỉởRặ�ờ 

   

  Session.Contents.Remove(�ptuế�ờ 
  Response.Write (�ỉpặ Sau khi xóa ptuếồ ỉụpặ�ờ 
  For each x in Session.Contents 
    Response.Write (x & �ọ� ạ Sessionứắontentsộxờ ạ �ỉbrặ�ờ 
 

  Session.Contents.Remove(2) 
  Response.Write (�ỉpặ Sau khi xóa phần tử thứ ẵồ ỉụpặ�ờ 
  For each x in Session.Contents 
    Response.Write (x & �ọ� ạ Sessionứắontents(x) & �ỉởRặ�ờ 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

 

Kết quả khi thực hiện trang này nhý sauồ 
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 Contents.RemoveAll() 

Thay vì chỉ xóa một phần tử ta dùng phýõng thức Remove thì phýõng thức này 

xóa tất cả các phần tử ra khỏi tập Contents 

Cú pháp: 
Session.Contents.RemoveAll() 

2.4.3.4. Các sự kiện của ðối týợng Session 

 Session_OnStart 

Sự kiện này xuất hiện khi trình chủ tạo một session mớiứ ắài ðặt của sự kiện này 

ðýợc ðặt trong tập tin global.asa. 

 Session_OnEnd 

Sự kiện này xuất hiện khi session kết thúcứ ắài ðặt của sự kiện này cũng ðýợc ðặt 

trong tập tin global.asa. 

Chú ý: Trong cài ðặt của sự kiện Session_OnEnd ta không sử dụng ðýợc 

phýõng thức MapPath bởi vì ở ðây phýõng thức này không còn hiệu lựcứ 

 

2.4.4. Ðối týợng Application 

Một ứng dụng bao gồm một tập hợp các file kết hợp với nhau ðể xử lý hoặc phục 

vụ cho một mục ðích nào ðóứ ĩSP cung cấp một ðối týợng dùng ðể kết hợp các file ðó 

lại với nhauự ðó là ðối týợng Application. 

Ðối týợng Application ðýợc dùng ðể lýu trữ các biếnự qua ðó các trang có thể truy 

cập ðến các biến nàyứ ẩhông giống nhý ðối týợng Session chỉ dùng cho một nối kết 

cho mỗi ngýời dùngự ðối týợng Application ðýợc dùng chung cho tất cả các ngýời 

dùngứ ừo ðó ðối týợng Application nên chứa các thông tin mà có thể ðýợc truy cập 
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bởi nhiều trang trong ứng dụng (nhý thông tin nối kết cõ sở dữ liệuự thông tin về số 

ngýời dùng truy cậpự ứứứờ nghĩa là bạn có thể truy cập các thông tin này từ bất cứ trang 

nào trong ứng dụngự nhýng chú ý là khi thay ðổi các thông tin này sẽ ảnh hýởng ðến 

tất cả các trang khác trong ứng dụngứ 

2.4.4.1. Tập hợp của ðối týợng Application 

 Contents 

Tập hợp Contents chứa tất cả các phần tử ðã ðýợc gắn thêm vào ðối týợng 

Application trong quá trình thực thi scriptứ 

Cú pháp: 
Application.Contents (Key) 

Trong ðó key là tên của phần tử cần lấy. 

Ví dụ sau ðây liệt kê tất cả các ĩpplication ðã ðýợc dùng trong ứng dụngứ 

<HTML> 

<BODY> 

<CENTER> Các biến ĩpplication trong tập ắontents 

</CENTER> 

<% 

    Dim x 

    For each x in Application.Contents 

       Response.Write (x & �ọ� ạ   

              Application .Contents (x) & �ỉbrặ�ờ 

    Next 

%> 

</BODY> 

</HTML> 

 StaticObjects 

Tập hợp StaticObjects chứa tất cả các ðối týợng ðýợc gắn vào ứng dụng với tag 

HTML <object> 

Cú pháp: 

Application.StaticObjects(Key) 

Ví dụ: Ðoạn code sau ðây liệt kê tất cả các object. 

<% 
   Dim x 
   For each x in Application.StaticObjects 
    Response.Write( x & �ỉbrặ�ờ 
%> 
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2.4.4.2. Các phýõng thức của ðối týợng Application 

 Contents.Remove 

Phýõng thức này dùng ðể xóa một phần tử ra khỏi tập ắontents của ðối týợng 

Application. 

Cú pháp: 
Application.Contents.Remove (name | index) 

Khi gọi phýõng thức này ta có thể truyền vào tên của phần tử cần xóa hoặc vị trí 

của phần tử trong tập ắontentsứ 

Ví dụ: 

<% 
 Application(�ptuử�ờ ọ ộ�Phan tu ử�ờ 
 Application(�ptuẵ�ờ ọ ộ�Phan tu ẵ�ờ 
 Application(�ptu3�ờ ọ ộ�Phan tu ế�ờ 

 Application.Contents.Remove(�ptuế�ờ 
  %> 

 Contents.RemoveAll 

Thay vì chỉ xóa một phần tử ta dùng phýõng thức Remove thì phýõng thức này 

xóa tất cả các phần tử ra khỏi tập Contents 

Cú pháp: 

Application.Contents.RemoveAll() 

 

 Lock và Unlock 

Bởi vì tất cả các ngýời dùng ðều có thể truy cập ðến các biến Application nên có 

thể cùng lúc ẵ hay nhiều ngýời dùng cùng thay ðổi giá trị của biến và ðiều này dẫn ðến 

sai lệch giá trị của biếnứ Ðể khắc phục ðiều này ðối týợng Application cung cấp hai 
phýõng thức Lock và Unlock. Phýõng thức Lock ngãn cản ngýời dùng khác thay ðổi 

biến trong ðối týợng Application (dùng ðể ðảm bảo rằng tại một thời ðiểm chỉ có một 

ngýời dùng thay ðổi các biến trong ðối týợng ĩpplicationờứ Phýõng thức Unlock cho 
phép ngýời dùng thay ðổi giá trị các biến trong ðối týợng Application. 

Cú pháp: 
Application.Lock 
Application.Unlock 

Lýu ý: Khi gọi phýõng thức Lock thì ta phải nhớ gọi phýõng thức Unlock 
ngay khi thực hiện xongứ 

Ví dụ: 
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<% 
  Application.Lock 
  Application(�visits�ờ ọ ĩpplicationộ�visits�ờ ủử 
  Application.Unlock 
%> 
Trang này ðýợc truy cậpồ  
<% = Application(�visits�ờ ềặ lầnầ 

2.4.4.3. Các sự kiện (Events) của ðối týợng Application 

 Application_OnStart 

Sự kiện này xuất hiện trýớc khi một phiên nối kết mới ðầu tiên ðýợc hình 

thànhứ Sự kiện này ðýợc ðặt trong file global.asa 

 

 Application_OnEnd 

Sự kiện này xuất hiện khi ứng dụng kết thúc ộkhi web server dừngờứ Sự kiện này 

ðýợc ðặt trong file global.asa 

 

2.4.5. Ðối týợng Server 

Ðối týợng Server cung cấp nhiều thuộc tính và phýõng thức dùng ðể truy cập 

server. Ðây là ðối týợng dùng ðể quản lý những ðặc trýng của trình chủ IIS và các 

hành ðộng liên quan tới dịch vụ ẳTTPứ ẹgoài ra ðối týợng Server còn cung cấp khả 

nãng tạo kế thừa các thành phần ắỨỹ trên Serverứ 

2.4.5.1. Các thuộc tính của ðối týợng Server 

Ðối týợng Server chỉ có duy nhất một thuộc tính ðó là ScriptTimeOut. Thuộc 

tính này quy ðịnh thời gian lớn nhất mà các lệnh kịch bản còn ðýợc thực hiệnứ ỗiá trị 

mặc ðịnh là ốớ giâyứ 

Lýu ý là giá trị timeout sẽ không hiệu lực khi server thực hiện các lệnh kịch 

bảnứ 

Cú pháp: 
Server.ScriptTimeOut = [number] 

2.4.5.2. Các phýõng thức của ðối týợng Server 

 CreateObject 

Phýõng thức CreateObject dùng ðể tạo một thực thể của một ðối týợngứ ắác ðối 

týợng do phýõng thức này tạo ra chỉ có hiệu lực trong phạm vi một trangự do ðó chúng 

sẽ bị hủy khi server xử lý xong trang ĩSP hiện hànhứ 

Ðể tạo một ðối týợng mà phạm vi của nó nhý Session hay Application, bạn có thể 

dùng tag ỉobject> trong file Global.asa hoặc lýu trữ ðối týợng trong biến Session hay 
Application. 
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Cú pháp: 
Server.CreateObject (progID) 

Trong ðó progID là kiểu của ðối týợng cần tạoứ 

Ví dụ: 
<% 
Dim adrot 
Set adrot = Server.CreateObject(�ỹSWắứĩdRotator�ờ 
 ..�������������. 

 ..�������������. 

Set adrot = nothing 
%> 

 Execute 

Thuộc tính ẫxecute thực thi một trang ĩSP bên trong một trang khácứ Sau khi thực 

thi xong file ASP ðýợc gọi thì quyền ðiều khiển ðýợc trả về cho file ĩSP ban ðầu ộfile 

gọiờứ 

Cú pháp: 
Server.Execute (path) 

Với path là ðýờng dẫn tới tập tin ĩSP cần thực thiứ 

Ví dụ: Tạo ẵ tập tin file1.asp và file2.asp và ðặt trong cùng thý mục với nội 

dung sau: 

File1.asp 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

  Response.Write �Ðang ở file ử� 

  Server.Execute (�ỳileẵứasp�ờ 

  Response.Write � Trở về file ử� 

%> 

</BODY></HTML> 

File2.asp 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
  Response.Write �Ðang ở file ẵ� 
%> 
</BODY> 

</HTML> 
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 GetLastError 

Phýõng thức này trả về một ðối týợng ASPError mô tả lỗi xuất hiệnứ ỹặc ðịnh 

trang web dùng tập tin \iishelp\common\500-100.asp ðể xử lý các lỗi trong ĩSPứ ẹếu 

cần thì bạn có thể tạo hoặc thay ðổi tập tin ðể ðýa ra những câu thông báo thân thiện 

hõnựứứ 

Chú ý: Phýõng thức này ðýợc dùng trýớc khi tập tin ĩSP gởi bất cứ nội dung 

gì xuống bowserứ 

Cú pháp: 
Server.GetLastError() 

Ví dụ: Trong ví dụ sau ðây sẽ xuất hiện một lỗi chia cho ớ 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

 Dim i, tong, j 

i = 0 

j = 0 

tong = 0 

for i = 1 to 10 do 

   tong = tong + i 

next 

tong = tong/j 

%> 

</BODY> 

</HTML> 

 HTMLEncode 

Phýõng thức này dùng ðể mã hóa dạng ẳTỹỔ một chuỗi 

Cú pháp: 
Server.HTMLEncode(string) 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây cho phép ngýời dùng nhập vào username và 

password, sau ðó nhấn nút loginứ ẹếu ngýời dùng login sai thì sẽ bắt ngýời dùng nhập 

lại password. 
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<HTML> 

<BODY> 

<% Dim uname,upass 

   uname=Request.Form("uname") 

   upass=Request.Form("upass") 

   if (uname="test") and (upass="test") then 

       Response.Redirect("main.asp") 

    elseif (uname<>"") or (upass<>"") then 

 Response.Write("Account nay khong hop le <BR>")  

    end  if 

%> 

<form name="login" method="POST" action="login.asp"> 

<TABLE border = "2"> 

  <tr> 

     <TD> Dang nhap </TD></TR> 

 <TR> 

   <TD> 

      <TABLE border = "1">   

        <TR> 

            <TD> Username: </td> 

            <TD><input type="text" name= "uname" 
value="<%=server.HTMLEncode(uname)%>"> 

           </TD></TR> 

       <TR> 

         <TD>Password:</TD> 

        <TD><input type="password" name= "upass"></td></tr>    

    </TABLE> 

  </TD> 

 </TR> 

 <TR>  

     <TD><input type="submit" name= "submit" value="Login "></TD> 

  </TR>  

</TABLE> 
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</FORM> 

</BODY> 

</HTML> 

 MapPath 

Phýõng thức này ánh xạ một ðýờng dẫn nào ðó sang một ðýờng dẫn vật lýứ Phýõng 

thức này không ðýợc dùng trong sự kiện Session_OnEnd và Application_OnEnd. 

Cú pháp: 
Server.MapPath (path) 

Chú ý: Nếu path bắt ðầu bằng ký tự ụ hoặc \ thì các ký tự này ðại diện cho 

ðýờng dẫn vật lý của thý mục ảo của tập tin ĩSP hiện tạiứ 

Ví dụ: Giả sử bạn có tập tin testứasp ðặt trong thý mục 

C:\Inetpub\wwwroot\Script với nột dung sauồ 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> Kiểm tra ỹapPathỉụTỡTỔẫặ 

</HEAD> 

<BODY> 

<% 

Response.Write(Server.MapPath(�testứasp�ờ ạ �ỉbrặ�ờ 

Response.Write(Server.MapPath(�Scriptụ testứasp�ờ ạ �ỉởRặ�ờ 

Response.Write(Server.MapPath(�ụScriptụ testứasp�ờ ạ �ỉbrặ�ờ  

Response.Write(Server.MapPath(�ụ�ờ ạ �ỉbrặ�ờ 

Response.Write(Server.MapPath(�\�ờ ạ �ỉbrặ�ờ 

%>  

</BODY> 

</HTML> 

Khi duyệt trang testứasp này ta ðýợc kết quả nhý sauồ 
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 Transfer 

Phýõng thức này gởi ộchuyểnờ tất cả các thông tin về trạng thái ộcác biến Session, 
các biến Application, các dữ liệu trong tập Request...) của tập tin ĩSP hiện tại cho 

một tập tin ĩSP thứ haiứ ẩhi trang thứ hai thực hiện xong thì quyền ðiều khiển không 

trả về cho trang trýớc ðó ộxem thêm phýõng thức Execute). 

Phýõng thức Transfer là một dạng khác của phýõng thức Response.Redirect 
nhýng lại hiệu quả hõn bởi vì phýõng thức Response.Redirect buộc Server phải giữ 

lại một Request giả trong khi phýõng thức Server.Transfer thì chuyển quyền ðiều 

khiển cho một trang ĩSP khác trên serverứ ộxem thêm phýõng thức 

Response.Redirect) 

Cú pháp: 
Server.Transfer (path) 

Ví dụ: Tạo ẵ tập tin file1.asp và file2.asp và ðặt trong cùng thý mục với nội 

dung 2 file nhý sauồ 

File1.asp 
<HTML> 
<BODY> 
<% 
  Response.Write �ừòng ử trên fileửứasp� 
  Server.Transfer(�ỳileẵứasp�ờ 
  Response.Write � ừòng ẵ trên fileửứasp� 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

File2.asp 
<HTML> 
<BODY> 
<% 
  Response.Write �ừòng ử trên file2.asp� 
 Response.Write �ừòng ẵ trên file2.asp� 
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%> 
</BODY> 
</HTML> 

Mở trình duyệt lên và thực thi file1.asp. So sánh kết quả này với kết quả ở ví dụ 

của phýõng thức Serverứẫxecuteứ 

 URLEncode 

Phýõng thức này dùng ðể mã hóa một chuỗi URỔứ 

Cú pháp: 
Server.URLEncode (stringURL) 

 

2.4.6. Ðối týợng ASP Error 

Ðối týợng ASPError ðýợc dùng ðể hiển thị thông tin chi tiết của bất cứ lỗi nào 

xuất hiện trong các kịch bản của trang ĩSPứ Ðối týợng ASPError ðýợc tạo ra khi 

phýõng thức Server.GetLastError ðýợc gọiự vì thế thông tin về các lỗi chỉ có thể 

ðýợc truy cập bằng việc gọi phýõng thức Server.GetLastError. 

Ðối týợng ASPError ðýợc bổ sung vào ĩSP từ phiên bản ếứớ trở ði và chỉ có sẵn 

trong IIS 5. 

Ðối týợng ASPError không có phýõng thức nào mà chỉ có các thuộc tính ðể cung 

cấp các thông tin về lỗi xuất hiệnứ ừýới ðây là các thuộc tính của ðối týợng 

ASPError: 

 ASPCode 

Thuộc tính này cho biết mã lỗi ðýợc tạo ra bởi IIS 

Cú pháp: 
ASPError.ASPCode 

 ASPDescription 

Thuộc tính này trả về một chuỗi mô tả chi tiết lỗi xuất hiệnứ 

Cú pháp: 
ASPError.ASPDescription 

 

 Category 

Thuộc tính này cho biết nõi nào ðýa ra lỗi ộdo ỡỡS hay do ngôn ngữ kịch bản hay do 

một thành phần phụ thêm nào ðóờứ 

Cú pháp:  
ASPError.Category 

 Column 
Thuộc tính này cho biết vị trí cột thứ mấy trong tập tin ASP ðã gây ra lỗi. 
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Cú pháp: 
ASPError.Column 

 Description 
Thuộc tính này mô tả ngắn gọn lỗi. 

Cú pháp: 

ASPError.Description 

 File 

Thuộc tính này trả về tên tập tin ASP ðã gây ra lỗi. 

ASPError.File 

 Line 
Thuộc tính này cho biết dòng thứ mấy trong tập tin ASP ðã gây ra lỗi. 

Cú pháp:  

ASPError.Line 

 Number 

Thuộc tính này trả về mã lỗi COM chuẩn của lỗi tạo ra. 

Cú pháp: 

ASPError.Number 

 Source 
Thuộc tính này trả về ðoạn mã của dòng gây ra lỗi. 

Cú pháp: 
ASPError.Source 

Ví dụ: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim objErr 

Set objErr = Server.GetLastError() 

Response.Write (�ĩSPắode ọ � ạ objẫrrứĩSPắodeờ 

Response.Write (�ỉbrặ�ờ 

Response.Write(�ĩSPừescriptionọ �ạobjẫrrứ ĩSPừescriptionờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

Response.Write (�ắategory ọ � ạ objẫrrứắategoryờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

Response.Write (�ắolumn = � ạ objẫrrứắolumnờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 
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Response.Write (�ừescription ọ � ạ objẫrrứ ừescriptionờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

Response.Write (�ỳile ọ � ạ objẫrrứỳileờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

Response.Write (�Ổine ọ � ạ objẫrrứỔineờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

Response.Write (�ẹumber ọ � ạ objẫrrứẹumberờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

Response.Write (�Source ọ � ạ objẫrrứSourceờ 

Response.Write (�ỉởRặ�ờ 

%> 

</BODY> 

</HTML> 

2.4.7. Ðối týợng DICTIONARY 

Ðối týợng Dictionary ðýợc dùng ðể lýu trữ thông tin theo cặp tênụgiá trịứ Ðối 
týợng dictionary có thể xem týõng tự nhý mảngự tuy nhiên ðối týợng Dictionary 
ðýợc tạo ra ðể thao tác với dữ liệu một cách hiệu quả hõnứ 

 So sánh ðối týợng Dictionary với các mảng ta thấyồ 

+ Ðối týợng Dictionary dùng từ khoá ộkeyờ ðể nhận diện các phần tử ộitemờ còn 

mảng thì sử dụng chỉ sốứ 

+ Bạn không thể dùng ReDim ðể thay ðổi kích thýớc của ðối týợng Dictionary 
còn mảng thì ðýợcứ 

+ Khi xoá một phần tử khỏi ðối týợng Dictionary thì các phần tử còn lại sẽ tự ðộng 

thay thếự còn các mảng thì khôngứ 

+ Mảng có thể có nhiều chiều còn ðối týợng Dictionary thì khôngứ 

+ Ðối týợng Dictionary ðýợc xây dựng với nhiều chức nãng hõnứ 

+ Ðối týợng Dictionary truy cập thýờng xuyên các phần tử một cách ngẫu nhiên 

hiệu quả hõn mảngứ 

+ Ðối týợng Dictionary ðịnh vị các phần tử dựa trên nội dung hiệu quả hõnứ 

2.4.7.1.  Tạo ðối týợng Dictionary 

Ðối týợng Dictionary ðýợc tạo ra bởi ðối týợng Server bằng việc gọi phýõng thức 

CreateObject nhý sauồ 

 

 

 

mailto:hoangly85@updatesofts.com


Gi¸o tr×nh lËp tr×nh øng dông CSDL Web  ASP 

=== St by hoangly85 ===  hoangly85@updatesofts.com 64 

<% 
    Dim Dic 
    Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
 %> 

Bởi vì hàm CreateObject của ðối týợng Server trả về một ðối týợng nên ðể gán 

ðối týợng cho biến Dic ta dùng lệnh Set. 

Khi sử dụng xong thực thể của ðối týợng Dictionary ta phải hủy bỏ thực thể ðó 

bằng cáchồ 

Set Dic = nothing 

 

2.4.7.2.  Các thuộc tính của ðối týợng Dictionary 

 CompareMode 

Ta dùng thuộc tính CompareMode ðể thiết lập hoặc nhận về chế ðộ so sánh ðể so 

sánh các khoá trong ðối týợng Dictionary. 

Cú pháp:  
Dictionary.CompareMode [=mode] 

Trong ðó mode có thể nhận một trong các giá trị sauồ 

0 = vbBinaryCompare � So sánh nhị phân 

1 = vbTextCompare � So sánh dạng vãn bản 

2 = vbDatabaseCompare � So sánh cõ sở dữ liệu 

Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
    Dim Dic 
    Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
          Dic.CompareMode = 1 
          Dic.Add �ẳẹ�ự �ẳà ẹội� 
          Dic.Add �ẳắỹ�ự �ẳồ ắhí ỹinh� 
          � Phýõng thức ĩdd sau ðây sẽ sai bởi vì khoá �hn�  
          � ðã có rồiầ 
          Dic.Add �hn�ự �ẳà ẹam� 
 %> 
</BODY> 
</HTML> 
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 Count 

Thuộc tính này trả về số cặp tênụgiá trị ộsố phần tửờ trong ðối týợng Dictionary. 

Cú pháp:  
Dictionary.Count 

Ví dụ: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

 Dim Dic 

 Set Dic = Server.CreateObject(�Scripting.Dictionary�ờ 

  Dic.CompareMode = 1 

  Dic.Add �ẳẹ�ự �ẳà ẹội� 

  Dic.Add �ẳắỹ�ự �ẳồ ắhí ỹinh� 

Dic.Add �ẳP�ự �ẳải Phòng� 

Response.Write (�Số cặp tênụgiá trị làồ � ạ ừicứắountờ 

Set Dic = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 Item 

Dùng thuộc tính này ðể gán hoặc lấy về giá trị của một phần tử trong ðối týợng 

Dictionary.  

Cú pháp: 
Dictionary.Item (key)[ = newitem] 

Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
 Dim Dic 
 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
  Dic.Add �ẳẹ�ự �ẳà ẹội� 
  Dic.Add �ẳắỹ�ự �ẳồ ắhí ỹinh� 
Dic.Add �ẳP�ự �ẳải Phòng� 
Response.Write (�ỗiá trị của khoá ẳẹ làồ � ạ ừicứỡtemộ�ẳẹ�ờờ 
Set Dic = nothing 
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 %> 
</BODY> 

</HTML> 

 Key 

Ðể thay ðổi tên của một khoá ðã có trong ðối týợng Dictionary ta dùng thuộc 
tính key theo cú pháp sau 

Dictionary.Key (key)[ = newkey] 

Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
 Dim Dic 
 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
  Dic.Add �ẳẹ�ự �ẳà ẹội� 
  Dic.Add �ẳắỹ�ự �ẳồ ắhí ỹinh� 
Dic.Add �ẳP�ự �ẳải Phòng� 
Dic.Key(�ẳẹ�ờ ọ �ẳẹỨỡ� 
Response.Write (�ỗiá trị của khoá ẳẹỨỡ làồ � ạ ừicứỡtemộ�ẳẹỨỡ�ờờ 
Set Dic = nothing 
 %> 
</BODY></HTML> 

7.3.  Các phýõng thức của ðối týợng Dictionary 

 Add 

Phýõng thức Add dùng ðể thêm một cặp khoáụgiá trị mới vào ðối týợng 

Dictionary. Nếu khoá này ðã có trong Dictionary thì phýõng thức này sẽ bị saiứ 

Cú pháp:  

Dictionary.Add (key, value) 

Ví dụ: 
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<HTML> 
<BODY> 
<% 
 Dim Dic 
 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
  Dic.Add �Ð�ự �Ðỏ� 
  Dic.Add �X�ự �Xanh� 
Dic.Add �V�ự �Vàng� 
Dic.Key(�T�ờ ọ �Tím� 
Response.Write (�ỗiá trị của khoá T làồ � ạ 

Dic.Item(�T�ờờ 
Set Dic = nothing 
 %> 
</BODY> 
</HTML> 

 Exists 

Ðể kiểm tra một khoá ðã có trong ðối týợng Dictionary hay chýa ta dùng phýõng 

thức Exists. Phýõng thức này trả về true nếu khoá ðã có trong Dictionary và trả về 

false nếu khoá này tồn tạiứ 

Cú pháp: 
Dictionary.Exists (key, value) 

Ví dụ: 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
 Dim Dic 
 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
  Dic.Add �Ð�ự �Ðỏ� 
  Dic.Add �X�ự �Xanh� 
Dic.Add �V�ự �Vàng� 
Dic.Key(�T�ờ ọ �Tím� 
If  Dic.Exists (�V�ờ ọ true Then 
    Response.Write �ẩhoá V tồn tạiầ� 
Else 
    Response.Write �ẩhoá V không tồn tạiầ� 
End If 
Set Dic = nothing 
 %> 
</BODY></HTML> 
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 Items 

Không phải lúc nào ta cũng thao tác trên các khoá của ðối týợng Dictionary mà 

ðôi lúc ta cũng phải thao tác trên dữ liệu của các khoá nhýồ tìm kiếm một giá trị nào 

ðóự sửa ðổi giá trịựứứứ ẹếu ta duyệt lần lýợt trên các khoá và lấy giá trị của chúng ðể so 

sánh thì ắt hẳn sẽ mất nhiều thời gianứ Ðối týợng Dictionary cung cấp cho ta phýõng 

thức Items ðể lấy một mảng các giá trị của các khoáự và nhờ vào mảng này ta sẽ thao 

tác trên dữ liệu dễ dàng hõnứ ắú pháp của phýõng thức Items nhý sauồ 

Dictionary.Items 

 

Ví dụ: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

 Dim Dic 

 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 

  Dic.Add �Ð�ự �Ðỏ� 

  Dic.Add �X�ự �Xanh� 

Dic.Add �V�ự �Vàng� 

Dic.Key(�T�ờ ọ �Tím� 

Response.Write(�ỉpặ� ạ �ắác giá trịồ � ạ �ỉụpặ�ờ 

Dim Arr, i 

Arr = Dic.Items 

For i = 0  to Dic.Count-1 

   Response.Write (Arr(i) & �ỉbrặ�ờ 

Next 

Set Dic = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 Keys 

Thay vì trả về một mảng các giá trị nhý phýõng thức Items thì phýõng thức Keys 
lại trả về một mảng các khoá trong ðối týợng Dictionary. 

Cú pháp:  
Dictionary.Keys 
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Ví dụ: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

 Dim Dic 

 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 

  Dic.Add �Ð�ự �Ðỏ� 

  Dic.Add �X�ự �Xanh� 

Dic.Add �V�ự �Vàng� 

Dic.Key(�T�ờ ọ �Tím� 

Response.Write(�ỉpặ� ạ �ắác khoáồ  � ạ �ỉụpặ�ờ 

Dim Arr, i 

Arr = Dic.Keys 

For i = 0  to Dic.Count-1 

   Response.Write (Arr(i) & �ỉbrặ�ờ 

Next 

Set Dic = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 Remove 

Phýõng thức này xoá một phần tử ộmột cặp khoáụgiá trịờ ra khỏi ðối týợng 

Dictionary. Cú pháp của phýõng thức này nhý sauồ 
Dictionary.Remove (key) 

Ví dụ: 
<HTML> 
<BODY> 
<% 
 Dim Dic 
 Set Dic = Server.CreateObject(�Scriptingứừictionary�ờ 
  Dic.Add �Ð�ự �Ðỏ� 
  Dic.Add �X�ự �Xanh� 
Dic.Add �V�ự �Vàng� 
Dic.Key(�T�ờ ọ �Tím� 
Dic.Remove(�Ð�ờ 
Set Dic = nothing 
 %> 
</BODY></HTML> 
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 RemoveAll 

Phýõng thức này dùng ðể xoá tất cả các phần tử của ðối týợng Dictionary. 

Cú pháp:  
Dictionary.RemoveAll 

 

2.4.8.  Ðối týợng FILESYSTEMOBJECT 

Ðối týợng FileSystemObject cung cấp thông tin về hệ thống tập tinự thý mục 

trên trình chủ và ta có thể sử dung ðối týợng này ðể thao tác với các tập tinự thý mụcựứ.. 

 2.4.8.1. Tạo ðối týợng filesystemobject 

Bởi vì ðối týợng FileSystemObject thao tác trên hệ thống tập tin của trình chủ 

(server) nên ðối týợng này ðối týợng này ðýợc tạo ra bởi Server theo cú pháp sauồ 

 
<% 
Dim fso 
Set fso = Server.CreateObject(�Scripting.FileSystemObject�ờ 
%> 

Lýu ý: Khi dùng xong thực thể của ðối týợng FileSystemObject ta phải hủy thực 

thể ðó ði bằng cáchồ 

Set fso = nothing 

2.4.8.2. Các thuộc tính của ðối týợng filesystemobject 

Ðối týợng FileSystemObject chỉ có một thuộc tính duy nhất ðó làồ 

Drives:Thuộc tính này cho biết một tập tất cả các ổ dĩa trên máy tínhứ 

Cú pháp:  

[drivecoll = ] FileSystemObject.Drives 

2.4.8.3. Các phýõng thức của ðối týợng FileSystemObject 

 BuildPath 
Phýõng thức này gắn một chuỗi vào một ðýờng dẫn ðã có ðể tạo ra một ðýờng dẫn mới.  

Cú pháp:  

[newpath = ]FileSystemObject.BuildPath(path, name) 

Trong ðóồ 

+ path: là ðýờng dẫn ðã tồn tại 

+ name: là tên cần gắn thêm vào Path 

+ newpath: là ðýờng dẫn mới sau khi ðã gắn tên vào 
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Ví dụ: 

<html> 

<body> 

<% 

Dim fso, NewPath 

Set fso = Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

NewPath = fso.BuildPath(�ắồ\My Documents�ự �ởT�ờ 

Response.Write (NewPath) 

Set fso = nothing 

 %> 

</body> 

</html> 

Trong ví dụ trênự sau khi gọi phýõng thức BuildPath thì biến NewPath sẽ có giá trị là 

�C:\My Documents\BT� 

 CopyFile 
Phýõng thức này sao chép một hoặc một số tập tin từ thý mục này tới thý mục khácứ 

Cú pháp:  
FileSystemObject.Copy src, des [,ovr] 

Trong ðóồ 

src: là ðýờng dẫn tới tập tin cần sao chépự tên tập tin cần chép có thể chứa các ký tự thay 
thế nhý ộậự ẻờứ 

des: Là ðýờng dẫn của thý mục cần chép tới, ðýờng dẫn này không ðýợc chứa ký tự thay 
thế (*, ?). 

ovr: nhận giá trị true hoặc falseứ ẹếu ovr là true có nghĩa là cho phép chép ðè lên 

các tập tin ðã có trong des. Nếu false thì không cho chép ðèứ ỗiá trị mặc ðịnh của ovr 
là trueứ 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây sao chép tất cả các tập tin có ðuôi ứasp trong 

thý mục C:\Web sang thý mục D:\ASP 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim fso 

Set fso = Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

fso.Copy �ắồ\Web\*.asp�ự �ừồ\ASP� 

Set fso = nothing 

 %> 
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</BODY> 

</HTML> 

 CopyFolder 
Phýõng thức này sao chép một hoặc nhiều thý mục. 

Cú pháp:  

FileSystemObject.CopyFolder src, des [,ovr] 

Ví dụ: Sao chép tất cả các thý mục con của thý mục C:\Web vào thý mục 

D:\ASP 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim fso 

Set fso = Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

fso.CopyFolder �ắồ\Web\*�ự �ừồ\ASP� 

Set fso = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 CreateFolder 

Phýõng thức này tạo một thý mục mớiứ 

Cú pháp: 

FileSystemObject.CreateFolder 
(Foldername) 

Ví dụ: Tạo thý mục C:\ASP 
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<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim fso 

Set fso = Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

Fso.CreateFolder �ắồ\ASP� 

Set fso = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 CreateTextFile 

Phýõng thức này tạo một tập tin vãn bản trong thý mục hiện hành và trả về một ðối 

týợng TextStream dùng ðể ðọc hoặc ghi dữ liệu lên fileứ 

Cú pháp: 

FileSystemObject.CreateTextFile(filename[,Ovr[,Uni]]) 

 DeleteFile 

Phýõng thức này xoá một hoặc nhiều tập tinứ ẹếu tập tin không tồn tại thì sẽ xuất 

hiện lỗiứ 

Cú pháp: 

FileSystemObject.DeleteFile(filename[,bReadOnly]) 

Trong ðó bReadOnly nhận một trong hai giá trịứ ẹếu nhận giá trị true thì các tập tin 

mang thuộc tính chỉ ðọc ộread-only) cũng sẽ bị xoáứ ẹếu nhận giá trị false thì các tập 

tin mang thuộc tính read-only sẽ không bị xoáứ 

 DeleteFolder 

Phýõng thức này xoá một hoặc nhiều thý mụcứ ẹếu thý mục không tồn tại thì 

phýõng thức này sẽ gây ra lỗiứ 

Cú pháp:  

FileSystemObject.DeleteFolder(foldername[,bReadOnly]) 

 DriveExists 

Phýõng thức DriveExists kiểm tra trên hệ thống tập tin của server có tồn tại một ổ 

dĩa nào ðó hay khôngẻ ẹếu có thì phýõng thức này trả về true, còn nếu không thì sẽ 

trả về false. 

Cú pháp: 
FileSystemObject.DriveExists(drive) 

Trong ðó drive là tên của ổ dĩa cần kiểm tra 
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Ví dụ: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim fso 

Set fso = 
Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

if fso.DriveExists(�ắồ�ờ ọ true then 

   Response.Write (�Ổ dĩa ắ tồn tạiầ�ờ 

else 

   Response.Write (�Ổ dĩa ắ không tồn tạiầ�ờ 

end if 

Set fso = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 GetAbsolutePathName 

Phýõng thức này trả về ðýờng dẫn dạng ðầy ðủ của một ðýờng dẫn týõng ðốiứ  

Cú pháp:  

FileSystemObject.GetAbsolutePathName(path) 

Ví dụ: Giả sử ðýờng dẫn hiện hành là C:\ASP. Ðoạn chýõng trình sau ðây sẽ in 

ra màn hình browser dòng C:\ASP\Data\list.txt 

<HTML> 
<BODY> 
<% 
Dim fso, path 
Set fso = 
Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 
path = fso.GetAbsolutePathName(�ừata\list.txt�ờ 
Response.Write (path) 
Set fso = nothing 
 %> 
</BODY> 
</HTML> 

 GetBaseName 
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Phýõng thức này trả về phần tên của một tập tin hoặc tên của thý mục ở cuối một 

ðýờng dẫnứ 

Cú pháp:  
FileSystemObject.GetBaseName(path) 

Ví dụ: Nếu path = �ắồ\ASP\Data\list.txt� thì hàm này sẽ trả về �list� 

 GetDrive 

Phýõng thức này trả về một ðối týợng Drive mô tả một ổ dĩaứ ắó ðýợc ðối týợng 

Drive ta có thể thao tác trên ổ dĩa mà Drive mô tả bằng cách sử dụng các phýõng thức 

của ðối týõng Drive. 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetDrive(Drive) 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây trả về ðối týợng Drive mô tả ổ dĩa ắứ 

<% 

Dim fso, drvC 

Set fso = Server.CreateObject(�Scripting.FileSystemObject�ờ 

set drvC = fso.GetDrive(�ắồ\�ờ 

Set fso = nothing 

 %> 

 GetDriveName 

Phýõng thức này trả về một chuỗi là tên của ổ dĩa trong một ðýờng dẫnứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetDriveName(path) 

Ví dụ: Nếu path = �ắồ\ASP\Data\list.txt� khi gọi hàm ỗetừriveẹameộpath) ta 
sẽ nhận ðýợc chuỗi �ắồ� 

 GetExtensionName 

Phýõng thức này trả về phần mở rộng của một tập tin ộkhông bao gồm dấu chấm 

phân cách giữa phần tên và phần mở rộngờứ 

Cú pháp:  
FileSystemObject.GetExtensionName(path) 

Ví dụ: Nếu path = �ắồ\ASP\Data\list.txt� thì khi gọi hàm 

GetExtensionName(path) ta sẽ nhận ðýợc chuỗi �txt� 

 GetFile 

Phýõng thức GetFile trả về ðối týợng ỳile mô tả một tập tin ðã ðýợc chỉ ðịnh trong 

ðýờng dẫn truyền vàoứ 

Cú pháp:  
FileSystemObject.GetFile(path) 
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 GetFileName 

Phýõng thức này chỉ trả về phần tên của một tập tin hay một thý mụcứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetFileName(path) 

Ví dụ: Nếu path = �ắồ\ASP\Data� thì khi gọi hàm ỗetỳileẹameộpath) ta sẽ 
nhận ðýợc chuỗi �ừata�ứ ẹếu path = �ắồ\ASP\Data\list.txt� thì khi gọi hàm 

GetFileName(path) ta sẽ nhận ðýợc chuỗi �list�ứ 

 GetFolder 

Phýõng thức GetFolder trả về ðối týợng Folder của một thý mụcứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetFolder(path) 

 GetParentFolderName 

Phýõng thức này trả về thý mục cha của một thý mụcứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetParentFolderName(path) 

Ví dụ: Nếu path = �C:\ASP\Data� thì khi gọi hàm 

GetParentFolderName(path) ta sẽ nhận ðýợc chuỗi ĩSP�ứ Ðây là thý mục cha của 

thý mục ừata 

 GetSpecialFolder 

Phýõng thức này trả về ðýờng dẫn tới một số thý mục ðặc biệt của hệ ðiều hànhứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetSpecialFolder(foldername) 

Trong ðó foldername nhận một trong các giá trị sauồ 

+ WindowsFolder hay 0: Nếu muốn nhận về thý mục của hệ ðiều hành ộmặc ðịnh 

Windows 98 ðó là thý mục Windowsự ðối với Windows ẵớớớ thì ðó là thý mục 

Winnt). 

+ SystemFolder hay 1: Nếu muốn nhận về ðýờng dẫn tới thý mục System của hệ 

ðiều hànhứ 

+ TemporaryFolder hay 2: Nếu muốn nhận về ðýờng dẫn tới thý mục tạm thời 

(TEMP) của hệ ðiều hànhứ 

Ví dụ: Ðoạn chýõng trình sau ðây lấy thý mục hệ thống của hệ ðiều hànhứ ẹếu 

dùng Windows ẵớớớ thì trên màn hình browser sẽ xuất hiện dòng 

�C:\WINNT\System32� 
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<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim fso, path 

Set fso = 
Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

path = fso.GetSpecialFolder(1) 

Response.Write (path) 

Set fso = nothing 

 %> 

</BODY> 

</HTML> 

 GetTempName 

Phýõng thức này trả về một tên tập tin hoặc thý mục tạm thời ðýợc phát sinh ngẫu 

nhiênứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.GetTempName 

Ví dụ: 

<HTML> 

<BODY> 

<% 

Dim fso, tfolder, tname, tfile 

Set fso = 
Server.CreateObject(�ScriptingứỳileSystemỨbject�ờ 

tfolder = fso.GetSpecialFolder(2) 

tname = fso.GetTempName 

Set tfile = tfolder.CreateTextFile(tname) 

Response.Write (tfile) 

Set fso = nothing 

 %> 

</BODY> 
</HTML> 

 MoveFile 

Phýõng thức này di chuyển một hoặc nhiều tập tin từ nõi này sang nõi khácứ 
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Cú pháp: 
FileSystemObject.MoveFile (src, des) 

Trong ðó src là nõi chứa các tập tin cần di chuyển diự des là nõi mà các tập tin cần 

chép ðếnứ 

 MoveFolder 

Phýõng thức này di chuyển một hoặc nhiều thý mục từ nõi này sang nõi khácứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.MoveFile (src, des) 

Trong ðó src là nõi chứa các tập tin cần di chuyển diự des là nõi mà các tập tin cần 

chép ðếnứ 

 OpenTextFile 

Phýõng thức này mở một tập tin và trả về một ðối týợng TextStream ðýợc dùng ðể 

truy cập ðối týợng nàyứ 

Cú pháp: 
FileSystemObject.OpenTextFile(fname, mode, creat, format) 

Trong ðóồ 

+ fname: là tên của tập tin cần mở 

+ mode: dùng ðể chỉ cách thức mởứ  

+ create: dùng ðể chỉ ðịnh rằng nếu tập tin không tồn tại thì có tạo tập tin mới hay 

khôngứ 

+ format: dùng ðể chỉ ra rằng mở tập tin dùng chuẩn ĩSắỡỡ hay Unicodeứ 

2.4.8.4. Ví dụ minh họa 

 Sau ðây là một ví dụ hiển thị một cửa sổ ðãng nhập ộloginờ cho phép ngýời 

dùng gõ vào tên truy cập ộusernameờ và mật khẩu ộpasswordờứ ắhýõng trình sẽ kiểm 

tra cặp username và password này có tồn tại trong tập tin password.txt trong thý mục 

hiện tại của ứng dụng khôngẻ ẹếu có thì chýõng trình sẽ ðýa ngýời dùng ðến trang 

main.asp. Nếu không thì chýõng trình sẽ thông báo và bắt ngýời dùng ðãng nhập lạiứ 

Tập tin common.asp chứa các hàm mà ngýời dùng ðịnh nghĩa trong ðó có hàm 

CheckAccount dùng ðể kiểm tra xem username và password truyền vào có tồn tại 

trong tập tin passwordứtxt khôngẻ Nếu có thì hàm này trả về true. Nếu không thì hàm 

này sẽ trả về false. Nội dung của common.asp nhý sau: 

<% 

Function CheckAccount(uname,upass) 

Dim fso ' Bien chua doi tuong FileSystem 
Dim ftxt ' Bien chua doi tuong File 
Dim stLine 
Dim path 
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Dim uname_pass 
        
  uname=CStr(uname) 
  upass=CStr(upass)  
  uname_pass = uname & ":" & upass   
  CheckAccount=false ' Mac dinh ban dau 
  path = Server.MapPath(".") & "\Password.txt"  
   
Set fso = 
Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") 
 Set ftxt = fso.OpenTextFile(path) 
 
While (ftxt.AtEndOfStream <> true) and    
� (CheckAccount=false) 
  stLine = ftxt.Readline 
  if (uname_pass = stLine) then 
   CheckAccount= true   
            end if  
 Wend 
 ftxt.Close 
 Set ftxt=nothing 
 Set fso=nothing 

End Function 

%> 

Tập tin login.asp là tập tin mô tả giao diện với ngýời dùngứ ẹội dung của login.asp 
nhý sauồ 

<!--#include file = "common.asp" --> 
<html> 
<head> 
<title> Login to �ỉụtitleặ 
</head> 
<body> 
<b><font size="6">Login</font></b></p> 

<% 

Dim uname, upass 

uname = Request.Form("Uname") 

upass = Request.Form("Upass") 

if (uname <> "") and (upass <> "") then 
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      if CheckAccount(uname, upass) = true then 

            response.redirect ("main.asp") 

      else 

       response.write ("<font color = red> Please 

check username and password! </font>") 

     end if 

elseif uname <> "" then 

       response.Write ("<font color = red> Please enter 

password! </font>") 

 elseif upass <> "" then 

  response.Write ("<font color = red> Please 

enter username! </font>") 

end if 

%> 

<form method="POST" action = "login.asp"> 
<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" 
width="27%"> 
  <tr> 
    <td width="10%">Username </td> 
    <td><input type = text size="20" name="Uname"  
      value = '<% = 

Server.HTMLEncode(Request.Form("Uname"))%>'> 
    </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td width="10%">Password </td> 
    <td><input type="password" size="20" 
name="Upass"> </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td width="100%" colspan="2"> 
    <p align="center"> 
   <input type="submit" value="Login" 
name="B3"></td> 
  </tr> 
</table> 

</form> 

</body> 
</html> 
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Tạo tập tin mainứaspứ ẩhi bạn viết một ứng dụng web thực sự thì trang mainứasp 

chính là trang chính của ứng dụngứ ỗiả sử tập tin mainứasp với nội dung sauồ 

<html> 
<head> 
<title> Trang Web chính� ỉụtitleặ 
</head> 
<body> 
<% 
  Response.Write (�Ðãng nhập thành côngứ ắhào mừng 

bạn ðến trang Web của chúng tôiầ�ờ 
%> 
</body> 
</html> 

Tạo tập tin Password.txt và ðặt cùng thý mục với ba tập tin trên với nội dung sauồ 

abc:abc 
cobe:becon 
nvlong:long1280 
hung1254:meocon 

Ðây chính là danh sách các username và password mà ứng dụng cho phép ðãng 

nhập vàoứ ẹếu muốn thêm ngýời dùngự bạn thêm vào tập tin này các dòng týõng ứngứ 

Ðặt ấ tập tin vừa tạo vào trong cùng một thý mục và tạo một thý mục ảo với tên 

MyWeb chỉ ðển thý mục chứa ấ tập tin nàyứ 

Mở trình duyệt và gõ vào httpồụụlocalhostụỹyWebụloginứaspứ ẩết quả sẽ hiển thị lên 

màn hình nhý sauồ 

 
Khi ngýời dùng gõ vào ðúng username và password trong tập tin passwordứtxt 

thì khi nhấn nút login ngýời dùng sẽ ðýợc chuyển sang trang mainứasp nhý sauồ 
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Nhýng khi gõ sai username hay password thì một câu thông báo sẽ ðýợc hiện 

lên và bắt ngýời dùng ðãng nhập lại nhý sauồ 

 

 

2.4.9. Ðối týợng ADROTATOR 

Ðối týợng AdRotator ðýợc dùng ðể hiển thị các ảnh khác nhau mỗi khi ngýời 
dùng yêu cầu hoặc refresh một trang. Các thông tin về các ảnh hiển thị ðýợc ðặt trong 
tập tin vãn bản. 

2.4.9.1. Cách tạo ðối týợng AdRotator 

Ðể tạo ðối týợng AdRotator ta dùng cú pháp sauồ 

Set ad = Server.CreateObject(�ỹSWắứĩdRotator�ờ 
ad.GetAdvertisement(�textfileứtxt�ờ 
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2.4.9.2 Ðịnh dạng tập tin vãn bản 

REDIRECT URL 

WIDTH 480 

HEIGHT 100 

BORDER 0 

* 

CITD.gif 

http://www.ioit.vast.ac.vn/ 

Ðến với ỡỨỡT 

80 

Microsoft.gif 

http://www.microsoft.com/ 

Ðến với ỹicrosoft 

20 

Các dòng ở phía dýới dấu ậ là các dòng chỉ hình ảnhự ðịa chỉ trang Webự dòng vãn 

bản ðể hiển thị nếu không hiển thị ðýợc ảnhự và tỉ lệ phần trãm số ngýời dùng truy cập 

ðể hiển thị các ảnhứ 

2.4.9.3. Các thuộc tính của ðối týợng AdRotator 

 Border: chỉ ðịnh kích thýớc của ðýờng viền bao quanh phần quảng cáoứ 

 Clickable: Chỉ ðịnh phần quảng cáo có hyperlink khôngứ 

 TargetFrame: tên của frame ðể hiển thị ảnh quảng cáoứ 

Ví dụ: 

<% 
Dim adrot 
Set adrot = Server.CreateObject(�ỹSWC.Adrotator�ờ 
adrot.Border = �ẵ� 
adrot.Clickable = false 
adrot.TargetFrame = �targerọ�_blank�� 
Response.Write(adrot.Advertisement(�adsứtxt�ờờ 
Set fso = nothing 
 %> 

2.4.9.4.  Các phýõng thức của ðối týợng AdRotator 

GetAdvertisement: Phýõng thức này trả về ðoạn ẳTỹỔ mà hiển thị mục quảng 

cáo trên trang Webứ 
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Cú pháp:  

AdRotator.GetAdvertisement(path) 

Trong ðó path là ðýờng dẫn tới tập tin vãn bản mô tả các mục quảng cáoứ 

 

2.5.  CHỈ THỊ #include 

Khi muốn chèn nội dung của một tập tin ĩSP vào tập tin ĩSP khác trýớc khi server 

thực thi chúng ta dùng chỉ thị #include. Thông thýờng các nội dung ðó chứa các hàm 

toàn cụcự các biến toàn cụcự các header, các footer hoặc những gì dùng chung cho 
nhiều trangứ 

Cú pháp:  
<!--#include file = filename --> 
hoặc  
<!--#include virtual = filename --> 

Trong ðó filename là tên của tập tin mà nội dung của tập tin ðó cần include vàoứ 

Từ khoá file ðể chỉ rằng ðýờng dẫn ðến tên tập tin cần include là ðýờng dẫn týõng 

ðốiự ðýờng dẫn này bắt ðầu bằng thý mục chứa tập tinứ ắòn từ khoá virtual ðể chỉ ra 

rằng ðýờng dẫn tới tập tin bắt ðầu bằng thý mục ảoứ 

Ví dụ: Giả sử ta có tập tin timeứinc có chứa hàm dùng ðể ghi ra màn hình của 

browser giờ hiện hànhứ ắòn tập tin distime.asp là tập tin include tập tin time.inc. Hai 
tập tin này ðýợc ðặt trong cùng thý mục và với nội dung sauồ 

time.inc 

<% 
Sub DisplayTime 
    Response.Write (Time) 
End Sub 
%> 

distime.asp 

<!-- #include file = �time.inc� --> 
<HTML> 
<BODY> 
<% 
    Response.Write (�ởây giờ làồ�ờ 
    DisplayTime � ỗọi hàm trong tập tintimeứinc 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

Lýu ý: Dòng chỉ thị ểinclude không ðýợc ðặt trong ðoạn chứa các lệnh kichk 

bảnứ  
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2.6.  TẬP TIN GLOBAL.ASA 

ASP cung cấp cho bạn file cấu hình global.asa, trong file này bạn có thể ðặt các 

script xử lý các sự kiện hay các hàmự thủ tụcự biến mang tính toàn cụcứ ỳile global.asa 
phải ðýợc ðặt trong thý mục gốc của ứng dụng và mỗi ứng dụng chỉ ðýợc phép có duy 

nhất một file global.asa. Khi trang asp của ứng dụng ðýợc triệu gọi lần ðầu tiênự trình 

chủ IIS sẽ tìm xem trong thý mục hiện tại của ứng dụng có file global.asa khôngứ ẹếu 

có thì trình chủ sẽ nạp và xử lý các sự kiện ðýợc cài ðặt trong file nàyự sau ðó chuyển 

giao quyền xử lý lại cho trang ĩSPứ Trong file global.asa, bạn chỉ ðýợc phép cài ðặt 

và xử lý các sự kiện sauồ 

 Application_OnStart: Sự kiện này ðýợc phát sinh khi ngýời dùng ðầu tiên 

triệu gọi bất kỳ trang nào trong ứng dụngứ ẩhi trình chủ IIS khởi ðộng lại hoặc khi nội 

dung file global.asa bị hiệu chỉnh thì sự kiện này ðýợc phát sinh trở lạiứ Sau khi xử lý 

xong sự kiện nàyự trình chủ bắt ðầu xử lý sự kiện Session_OnStart ðể chuẩn bị cho 

phiên nối kếtứ ắác biến Application thýờng ðýợc khởi tạo bên trong sự kiện nàyứ  

 Session_OnStart: Sự kiện này ðýợc gọi mỗi khi có một ngýời dùng mới yêu 

cầu trang asp của ứng dụng Web trong lần ðầu tiênứ ắác biến session của ngýời dùng 

cũng thýờng ðýợc khởi tạo bên trong sự kiện nàyứ 

 Session_OnEnd: Sự kiện này ðýợc gọi khi phiên làm việc của ngýời dùng 

chấm dứtứ Phiên làm việc ðýợc xem là chấm dứt khi nó hết hạn ộtimeout hay expiredờự 

mặc ðịnh cho thời gian làm việc của session là ẵớ phútự bạn có thể tãng hay giảm thời 

gian này bằng cách thay ðổi giá trị của thuộc tính Timeout của ðối týợng session. 

 Application_OnEnd: Sự kiện này ðýợc gọi khi không còn ngýời dùng nào 

týõng tác với ứng dụng web của bạn nữaứ Thông thýờng thì sự kiện này ðýợc gọi khi 

trình chủ IIS ngừng hoạt ðộngứ Thông qua sự kiện này bạn có thể giải phóng vùng nhớ 

ðã cấp phát trýớc ðó hoặc lýu lại các thông tinự trạng thái cần thiết xuống ðĩa cứng ðể 

phục vụ cho quá trình khởi ðộng trở lại sau ðóứ 

 Bạn cài ðặt thủ tục xử lý sự kiện trong file global.asa theo mẫu sauồ 

<script language = �vbscript� runat ọ �server�ặ 

 

Sub Application_OnStart 

  �������ứ 

End Sub 

 

Sub Session_OnStart 

  �������� 

End Sub 

 

Sub Session_OnEnd 

  �������� 
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End Sub 

 

Sub Application_OnEnd 

  ��������� 

End Sub 

</script> 

Ví dụ: Dýới ðây là ví dụ minh họa cách cài ðặt và xử lý sự kiện trong file 

global.asa. 

<script language = �vbscript� runat ọ �server�ặ 
 
Sub Application_OnStart 
    Application(�Status�ờ ọ �ĩpplication_ỨnStart� 
End Sub 
 
Sub Session_OnStart 
   Response.Write (Application(�Staus�ờ ủ �ỉbrặ�ờ 
   Response.Write (�Session_ỨnStart� ủ �ỉbrặ�ờ 
End Sub 
 
Sub Session_OnEnd 
End Sub 
 
Sub Application_OnEnd 
End Sub 
</SCRIPT> 

Bạn lýu file global.asa vào thý mục của ứng dụng ộgiả sử là ỔearnĩSPờứ ẩế tiếp là 

bạn tạo một tập tin ðể kiểm tra file global.asa với tên test.asp và ðặt cùng thý mục với 

tập tin global.asa với nội dung sauồ 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> Kiem tra file global.asa </TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<B> 

<% 

     Response.Write �ẹoi dung cua trang ĩSP� 
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%>  

</B> 

</BODY> 

</HTML> 

Mở trình duyệt lên và bạn triệu gọi file test.asp. Kết quả sẽ ðýợc thể hiện nhý sauồ 

 
Ngoài ra bạn có thể ðặt các hàm hay thủ tục xử lý trong file globsl.asa ðể có thể 

các trang trong ứng dụng có thể triệu gọi các hàm nàyứ 
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III- KẾT NỐI VÀ TRUY XUẤT DATABASE 

Phần lớn các ứng dụng Web ðộng ðều cần phải lýu trữ ðýợc các thông tin cần 

thiết ðể cung cấp cho các trang Webứ ắó nhiều phýõng pháp khác nhau ðể lýu trữ 

thông tinự ví dụ ta có thể sử dụng các tệp Textự nhýng ðõn giản nhất là ta sử dụng một 

Hệ quản trị ắSừỔ nào ðó nhý SQỔ Serverự ỹS ĩccessự Ứracleự ỹySQỔựứứứ vì lý do 

các ẳệ quản trị ắSừỔ này ðã có sẵn các chức nãng tổ chức dữ liệuự khai thác dữ liệu 

rất hiệu quảứ Vấn ðề ở ðây là ta phải biết sử dụng các ẳệ quản trị ắSừỔ này ðể tạo ra 

CSDL và khai thác chúng bằng ĩSPứ 

Có rất nhiều cách ðể có thể kết nối tới database nhý dùng ĩừỨ ộĩctiveX ừata 

Object), ODBC (Open Database Connectivity).. ở ðây ta sẽ nghiên cứu qua ĩừỨứ 

Trong phần này không ðề cập lại các vấn ðề của các ẳệ quản trị ắSừỔự coi nhý 

bạn ðã có kiến thức về một số ẳệ quản trị ắSừỔ thông dụng nhý ỹS ĩccess hay SQỔ 

Server. Sau khi bạn ðã có một ắSừỔự phần này sẽ giúp bạn biết cách dùng các ðối 

týợng của ĩừỨ trong môi trýờng ĩSP ðểồ 

 Kết nối với ắSừỔứ 

 Thực hiện các thao tác với dữ liệu trong ắSừỔ nhýồ Truy vấnự thêmự sửaự 

xoá dữ liệuứ 

3.1. Giới thiệu về ADO. 

ADO (ActiveX Data Object) là một công nghệ mới của ỹicrosoftự nhý tên gọi 
ADO là một thầnh phần ĩctiveX tạo ra một giao diện lập trình giúp cho việc truy xuất 

dữ liệu trong databaseứ Và nó ðýợc cài ðặt tự ðộng khi cài ỹicrosoft ỡỡSứ 

ADO nối kết với cõ sở dữ liệu có thể xem nhý thông qua tầng OLEDB hay tầng 
ODBC; từ tầng OLEDB có thể nối kết trực tiếp dựa trên Provider ðýợc cung cấp cho 
từng hệ cõ sở dữ liệu riêng biệt hoặc thông qua ODBC cung cấp Driver cho từng hệ cõ 
sở dữ liệu nhý mô hình  và ta có các bảng liệt kê bên dýới: 
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3.2. Các ðối týợng của ADO 

ADO cung cấp một tập các ðối týợng cho lập trình viên sử dụng ðể kết nối ðến 

CSDL và thực hiện các thao tác trên ắSừỔự ðó là các ðối týợng Connection, 
Command, Recordset, Record, Stream và các tập hợp ẫrrorsự ỳieldsự Properititesự 

Parameters. Sự liên hệ giữa các ðối týợng của ADO ðýợc biểu diễn bởi hình sauồ 

a. Ðối týợng Connection 

Ðối týợng cho phép bạn nối kết với cõ sở dữ liệu thông qua phýõng thức 

Open(). Qua ðó, nó cung cấp sự kết nối giữa ADO và một cõ sở dữ liệu nào ðó. Nó 
chứa ba thông tin: 

Cõ sở dữ liệu 

Giao thức (driver/ provider) ðể trao ðổi thông tin với 

Username và Password 

Ðối týợng Command 

Bạn có thể sử dụng phýõng thức ẫxecuteộờ của ðối týợng này ðể thực hiện các 
câu lệnh ở dạng các câu lệnh SQL nhý SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, hay 
các câu lệnh SQL thay ðổi cấu trúc dữ liệu nhý ALTER TABLE hay DROP INDEX, 
hoặc có thể chứa các store procedure. Ðối týợng này thýờng ðýợc dùng ðể chạy câu 
lệnh SQL không trả về bất kỳ mẫu tin nào. 

b. Ðối týợng Recordset 

Ðối týợng chứa tập hợp các bản ghi là kết quả truy vấn ðýợc từ cõ sở dữ liệu. 
Nó cho phép thay ðổi dữ liệu nhý thêm, xóa, sửa dữ liệu, hay di chuyển giữa các bản 

ghi trong tập bản ghi mà nó biểu diễnứ Tại một thời ðiểm ðối týợng này ðứng ở một 

bản ghi mà thôiứ 

c. Ðối týợng Record 

Ðối týợng Record lýu trữ một hàng ộmẫu tinờ trong Recordset, một thý mục hay 

tập tin trong ỳile System 

Record 

Fields 

Connection Command 

Recordset 

Stream 

Errors Properities Properities Parameter 

Fields Properities 
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d. Ðối týợng Stream 

Ðối týợng ðýợc thiết kế ðể quản lý dữ liệu dạng binary, nó ðýợc dùng ðể quản 
lý dữ liệu BLOB (Binary Large Object) nhý hình ảnh hay mảng dữ liệu lớn 

 

3.3. Truy xuất database bằng ADO trong ASP : 

 Cách thức cõ bản ðể truy xuất dữ liệu trong database  trong ĩSP nhý sau : 

 Xây dựng một kết nối ĩừỨ tới databaseứ 

 Thực thi kết nối ðó ðể kết nối või databaseứ 

 Tạo một ðối týợng ĩừỨ recordset ộtập các recordờứ 

 Mở recordset này ộsử dụng SQỔ ðể thu thập các recordờứ 

 Lấy dữ liệu kết quả từ recordset nàyứ 

 Ðóng recordset lạiứ 

 Ðóng kết nối lạiứ 

3.3.1. Kết nối với CSDL bằng ðối týợng ADODB.Connection 

ADO cung cấp ðối týợng ắonnection ðể hỗ trợ cho việc tạo và quản lý kết nối 

cõ sở dữ liệu cần xử lýứ ắác thuộc tính và phýõng thức của ðối týợng này cho phép 

bạn mởự ðóng kết nốiự ðồng thời cho phép thực hiện các câu truy vấn dữ liệuứ 

Ðể có thiết lập kết nối cõ sở dữ liệuự ta cần phải thực hiện các býớc sauồ 

 Tạo một thể hiện ộinstanceờ của ðối týợng ắonnection từ phía server 
bằng lệnhồ Server.CreateObject(�ADODB.Connection�) 

 Sử dụng phýõng thức Open ðể mở kết nối cõ sở dữ liệuứ Tham số của 

phýõng thức này là chuỗi connection string, chuỗi này sẽ týõng ứng với 

cõ sở dữ liệuứ 

Mấu chốt quan trọng nhất ðể có thể kết nối ðýợc ðến một ắSừỔ qua 

ADODB.Connection là bạn phải thiết lập ðýợc connection stringứ ắonnection string là 

một xâu ký tự chứa tất cả những thông tin cần thiết ðể có thể kết nối ðýợc tới một 

CSDL nhýồ 

 Giao thức kết nối ộdriverụproviderờ 

 Tên máy chủ CSDL (nếu sử dụng SQỔ Serverự Ứracleựứứứờ 

 Tên ắSừỔ 

 User name và Password ộnếu cầnờ 

Có nhiều cách kết nối ắSừỔ khác nhauự mỗi cách týõng ứng với một cách xây 

dựng connection stringự nhýồ 

a. Kết nối thông qua Ứừởắ không dùng ừSẹ ộừata Source ẹameờứ 

b. Kết nối thông qua OLE DB. 
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c. Kết nối thông qua Ứừởắ sử dụng ừSẹứ 

 

a. Kết nối qua ODBC không dùng DSN (data source name � tên nguồn dữ 

liệuờ 

Ðây là phýõng pháp kết nối khá ðõn giản và linh ðộngự dễ cài ðặt và triển khai 

vì nó không yêu cầu ta phải thực hiện thao tác nào với hệ thống ộnhý phýõng pháp cứ 

dùng ừSẹờ ngoài những mã lệnh ta thấy dýới ðâyứ 

Ví dụ1: Ta có một tệp cõ sở dữ liệu ộtạo bằng ĩắắẫSS chẳng hạnờ là 

Dulieu.mdb ðýợc ðặt trong thý mục ắồ\Data\Dulieu.mdb thì ta có thể kết nối ðến 

database này bằng ðoạn lệnh sau : 

<% 

�Tạo thể hiện của ðối týợng ADODB.Connection 

Set Conn=server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 

�Tạo connection string 

strDSN=�Driver={Microsoft Access Driver(*.mdb)}; DBQ=C:\Data\Dulieu.mdb� 

� ỹở nối kết qua bằng connection string 

Conn.Open strConn 

%> 

Trong ví dụ trênự trong ắonnection string ta phải chỉ rõ  Driver={Microsoft 

Access Driver(*.mdb)} (gọi là Providerờ ðể ĩừỨ hiểu là ta muốn kết nối ðên ẳệ quản 

trị ắSừỔ là ỹS ĩccess và chỉ rõ ðýờng dẫn vật lý tới database qua tham số DBQ.  

Ví dụ ẵồ ỗiả sử ta có ắSừỔ trong SQỔ Server có tên là pubs và tên máy chủ 

CSDL là Popmapự Username là saự Password là ửẵếứ Ðể truy cập ðýợc ắSừỔ này qua 

ODBC không dùng ừSẹự ta phải xây dựng ắonnection string nhý sauồ 

 

<% 

�Tạo thể hiện của ðối týợng ADODB.Connection 

Set Conn=server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 

�Tạo connection string 

strDSN= �Driver = {SQL Server}; Server = Popmap; uid = sa; pwd=123 ; 

database= pubs� 

� ỹở nối kết qua bằng connection string 

Conn.Open strConn 

%> 

Trong ví dụ trênự trong ắonnection string ta phải chỉ rõ  Driver = {SQL Server}; 
ðể ĩừỨ hiểu là ta muốn kết nối ðên ẳệ quản trị ắSừỔ là ỹS SQỔ Server và tên máy 

chủ ðýợc chỉ ra qua tham số Server, Username ðýợc chỉ ra trong tham số uid, 
Passworrd ðýợc chỉ ra trong tham số pwd, tên ắSừỔ chỉ ra qua tham số database. 
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 b. Kết nối thông qua OLE DB 

Ðây cũng là phýõng pháp hiệu quả và dễ cài ðặtứ 

Trở lại ví dụ ử ở trênự ta có mã lệnh nhý sauồ 

<% 

�Tạo thể hiện của ðối týợng ADODB.Connection 

Set Conn=server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 

�Tạo connection string 

strDSN=�Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source= C:\Data\Dulieu.mdb� 

� ỹở nối kết qua bằng connection string 

Conn.Open strConn 

%> 

Qua những ví dụ trênự bạn có thể tự so sánh và thấy rằng ĩừỨ sẽ dựa vào các 

từ khoá trong ắonnection string ðể phân biệt giữa hai phýõng pháp kết nối trênứ ởạn 

cũng nên nhớ rằng ðây chỉ là một vài ví dụ kết nối ắSừỔ thông dụng nhấtự ta cũng có 

thể dùng ắonnection string ðể kết nối ðến các hệ quản trị ắSừỔ khác mà ĩừỨ hỗ trợứ 

Về vấn ðề này thì bạn có thể tham khảo trên mạng hoặc các tài liệu khácứ 

c. Tạo một kết nối dữ liệu bằng ODBC (Open Database Connectivity) .  

Theo cách này ta không cần chỉ rõ ðýờng dẫn cũng nhý provider cho kết nốiứ 
Tất cả ðã ðýợc khai báo trong Ứừởắứ 

 Ví dụ ta tạo một kết nối Ứừởắ tới dữ liệu của ỹS ĩccess ta làm nhý sau : 

Chọn Start ụ Settings ụ ắontrol Panelụ Ứừởắ 
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Chọn System ừẹS 

 
Chọn nút ĩdd và chọn ỹicrosoft ĩccess ừriver 

 
Kích ỳinish và màn hình sau hiện ra 
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 Trong Data Source Name ta nhập tên nguồn dữ liệu vào chảng hạn là 

BangLuong và ta chọn nút ắRẫĩTẫ màn hình sau hiện ra 

 
Ta chọn duyệt ðến nõi ðặt database và chọn Ứẩ 

Sau ðó trong ASP muốn kết nối tới database ðó ta làm nhý sau : 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")  

conn.Open "bangluong" 

%> 
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Chú ý : 

- Nếu tệp ừulieu.mdb ðýợc ðặt trong thý mục chứa tệp ĩSP thì có thể dùng 

cách serverứmappathộẽdulieuứmdbẽờ ðể trả về ðýờng dẫn ðầy ðủ một cách linh ðộng vì 

nó không phụ thuộc vào ðýờng dẫn chính xácự cố ðịnhứ 

<% 

Set Conn=server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 

strDSN=�Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; 

                                 Data Source=� + server.mappath("dulieu.mdb") 

Conn.Open strConn 

%> 

- Ta cũng có thể gán xâu kết nối cho ðối týợng ĩừỨừởứắonnection bằng cách 

khác thông qua thuộc tính ắonnectionString của nóự và khi gọi phýõng thức Ứpenự ta 

không phải chỉ ra tham số cụ thểứ 

 

<% 

Set Conn=server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 

Conn.ConnectionString=�ProviderọỹicrosoftứỏetứỨỔẫừởứấứớị 
                                 Data Source=�ủserverứmappathộẽdulieuứmdbẽờ 

Conn.Open  

%> 

- Sau khi ðã kết nối thành công ðến một ắSừỔự bạn có thể thực hiện các thao 

tác với ắSừỔ ðóứ ẩhi nào không dùng kết nối ắSừỔ nữa bạn phải ðóng kết nối và giải 

phóng tài nguyên bằng các lệnh sauồ 

 

<% 

Conn.Close  

Set Conn=Nothing 

%> 

 

3.3.2. Thao tác với CSDL sử dụng ADODB.Recordset 

Sau khi ðã kết nối thành công với ắSừỔ thông qua ðối týợng 

ADODB.Connection, ta ðã có thể thao tác ðýợc với các ðối týợng bên trong ắSừỔ ðóứ 

Có nhiều cách ðể làm ðiều nàyự nhýng ðõn giản nhất là thao tác với các ðối týợng của 

CSDL thông quan ĩừỨừởứRecordsetứ ẹó là ðối týợng dùng ðể chứa tập các bản ghi 

dữ liệu mà ta lấy ra từ ắSừỔự nó cung cấp cho ta các thuộc tính và các phýõng thức ðể 

ta có thể thao tác với tập bản ghi mà nó chứa nhýồ dịch chuyển con trỏ giữa các bản 
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thi, lấy thông tin từ các trýờngự sửa thông tin của các trýờngự thêm bản ghiự xoá bản 

ghi... 

Ví dụ: Giả sử ta có tệp ừuỔieuứmdb có hai bảng sau  

Bảng 1 : tên là LUONG 

MaNV HoTen LuongCB PhuCap TongTien 

Bảng 2 : tên là DIACHI 

MaNV Tel SoNha Pho Quan 

Tạo một ĩừỨ Table Recordset ồ Trong trýờng hợp này recordset sẽ chứa trong 

nó ử tableứ 

Giả sử rằng ta ðã có một ừSẹ là �ởangỔuong� kết nối tới tệp ừuỔieuứỹừởự 

trong tệp ừuỔieuứmdb này có ẵ bảng là Ổuong và ừiaắhi 

 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

conn.Open "BangLuong" 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 

rs.Open "Luong", conn 

%> 

Vậy trong RS sẽ chứa bảng ỔUỨẹỗ 

Tạo một ĩừỨ SQỔ Recordset ồ Sẽ sử dụng ngôn ngữ SQỔ ðể trích vấn các 

record 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

conn.Open "bangluong" 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 

rs.Open "Select * from DIACHI", conn 

%> 

Ðể lấy dữ liệu trong ĩừỨ recordset ta hãy xem qua  các ví dụ sau ồ 

Ví dụ 1: In tất cả mọi nguời trong bảng ỔUỨẹỗ ra màn hình 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

conn.Open "bangluong" 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 
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rs.Open "Select * from LUONG", conn 

for each x in rs.fields 

   response.write(x.name) � in tên cột 

   response.write(" = ") 

   response.write(x.value) � in giá trị 

   response.write �ỉbrặ� 

next 

set rs=nothing 

set conn=nothing 

%> 

 

Bây giờự ta sẽ tìm hiểu một số phýõng thức của Recordset 

3.3.2.1.Các phýõng thức của ðối týợng Recordset 

 

Phýõng thức Diễn giải 

AddNew Tạo mới record 

Cancel Hủy các thao tác ðang thực thi 

Close Ðóng ðối týợng recordset và các ðối 

týợng liên quan 

Delete Xóa record hay một tập record hiện 

hành 

Find Tìm một record thoả ðiều kiện 

GetRows Lấy nhiều record ðýa vào một mảng 

GetString Trả về recordset dýới dạng một chuỗi 

MoveFirst Ðýa vị trí của record hiện hành về 

record ðầu tiên trong recordset 

MoveLast Ðýa vị trí của record hiện hành về 

record cuối cùng trong recordset 

MoveNext Ðýa vị trí của record hiện hành về 

record kế 

NextRecordset Xóa ðối týợng Recordset hiện hành và 
trả về ðối týợng recordset kế tiếp 

Open Mở một recordset 

Requery Cập nhật lại dữ liệu bằng cách thực hiện 

lại câu lệnh truy vấn ban ðầu 
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Resync Refesh lại dữ liệu trong ðối týợng 

Recordset hiện hành 

Save Lýu Recordset xuống file 

Seek Tìm chỉ mục của recordset 

Update Lýu các thay ðổỡ 

Ðối týợng Recordset có nhiều phýõng thức ðể xử lý thao tác dữ liệu nhý bảng 

liệt kê ở trênự trong ðó các phýõng thức thýờng sử dụng nhý ðể tác ðộng ðến sự thay 

ðổi mẫu tin nhý AddNew, Update, Delete; di chuyển vị trí các mẫu tin nhý 

MoveFirst, MovePrevious, MoveNext, MoveLast; ðóng mở recordset nhý Open, 

Close. Ta sẽ lần lýợt ði vào chi tiết cách thức sử dụng các phýõng này một các cụ thểứ 

1. Phýõng thức Open: 

Phýõng thức Ứpen có thể coi nhý ðiểm bắt ðầu của Recordsetự nó cho phép ta 

lấy về một tập bản ghi thông qua tên của bảng ộTĩởỔẫờ một cách trực tiếpự hoặc 

thông qua một câu truy vấn kết nối một hay nhiều bảng với nhauự hay thực hiện một 

thủ tục lýu trữ ộStored Procedureờ của SQỔ Server mà trả về tập bản ghiứ 

Khi sử dụng phýõng thức nàyự bản phải ðặc biệt chú ý các tham số ắursorType 

và ỔockTypeứ Ðó là những tham số ðýợc sử dụng ðể giới hạn sự týõng tác với tập bản 

ghi nhýồ có cho phép dịch chuyển con trỏ hay khôngẻự có cho phép cập nhật dữ liệu 

hay chỉ ðýợc phép ðọc dữ liệuẻựứứứ 

Cú pháp:  

objRs.Open Source, Connection, CursorType,LockType, Options 

trong ðóồ 

 

Source Xâu ký tự biểu diễn tên bảng hay 

câu lệnh SQỔự hoặc Stored 

Procedure 

ActiveConnection  chứa instance ðối týợng 

Connection ðã ðýợc khai báo hay 

chuỗi kết nối (Connection String) 

CursorType  Kiểu con trỏ mà cõ sở dữ liệu sử 

dụng khi mở Recordsetứ  

LockType Kiểu khóa sẽ ðýợc sử dụng trong 

Recordset. Bao gồm ấ kiểu khóaồ  

Options  Kiểu của truy vấn hay bảng ðýợc 

miêu tả bởi Source 

Tham số CursorType � dùng ðể khai báo kiểu con trỏ dữ liệuồ 
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Hằng số Giá trị Chức nãng 

adOpenForwardOnly 0 Truy xuất tuần tự trong 

Recordset. Ðây là cursor 

mặc ðịnh 

AdOpenKeyset 1 Không ðýợc truy xuất ðến 

record ðang ðýợc user 

khác truy xuất 

adOpenDynamic 2 Cho phép sửa ðổiự thêm 

hay xóa ngay cả recordset 

ðang ðýợc mở bởi user 

khác 

adOpenStatic  3 Không ðýợc phép thay 

ðổi record khi nó ðang 

ðýợc mở bởi user khác 

Tham số LockType: có ấ kiểu khóa 

Hằng số Giá 

trị 
Chức nãng 

adLockReadOnly 1 Khóa mặc ðịnhự các 

trýờng trong recordset 

chỉ có thể ðọc không 

thể cậpứ  

adLockPressimistic 2 Sử thay ðổi dữ liệu sẽ 

có tác ðộng ngay lập 

tức trên recordset 

adLockOptimistic 3 Khóa mẫu tin hiện hành 

khi gọi phýõng thức 

Update. 

adLockBatchOptimistic 4 Thực hiện việc cập nhật 

theo lôứ 

Tham số Options � khai báo kiểu của tham số Source là gìồ 

Hằng Giá trị Loại của ắommandText 

AdCmdText 1 Tham số Source là câu 

lệnh SQỔ 

AdCmdTable 2 Tham số Source là Tên 

bảng 

AdCmdStoredProc 4 Tham số Source là stored 

procedure hay câu truy 
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vấn 

AdCmdUnknown 0 Tham số Source không 

xác ðịnh 

AdCmdFile 256 Tham số Source là file 

AdCmdTableDirect 512 Tham số Source là tên 

bảng 

2. Phýõng thức AddNew: Phýõng thức này cho phép tạo mới mẫu tinự gán dữ 

liệu mới vào các field của mẫu tinự và nó chỉ ðýợc cập nhật vào cõ sở dữ liệu khi ta gọi 

phýõng thức Update hay Updateởatch 

3. Phýõng thức Update: Phýõng này ðýợc dùng ðể cập nhật lại mẫu tin hiện 

thời trong cõ sở dữ liệu 

Ví dụ: Sinh viên có mã số ắV-012003, muốn thay ðổi số ðiện thoại �ốệửằấấẵ� 

Trýớc hết ta tìm Sinh viên có mã số ắV-012003, nếu tồn tại ta sẽ cập nhật số 

ðiện thoại 

objRs.Find �ỹĩSVọ�ắV-012003�� 

objRs.(�Phone�ờọ�ốệửằấấẵ� 

objRs.Update 

4. Phýõng thức Delete: phýõng thức này cho phép xóa mẫu tin trong 

Recordset 

Cú pháp: objRs.Delete 

 hay objRs.Delete < tham sốặ 

Tham số Mô tả 

AdAffectCurrent Xóa mẫu tin hiện hành 

AdAffectGroup Xóa mẫu tin thỏa ðiều 

kiện lọc 

Ví dụ: Xoá Sinh viên mang họ tên �ẹguyen Thang� 

objRs.Find �ẳỨTẫẹọ�ẹguyen Thang� 

If objRs.EOF Then 

Response.Write �ẩhông có sinh viên ẹguyen Thang� 

Else 

 objRs.Delete 

End If 

5. Phýõng thức Close: Ðể ngắt kết nối với cõ sở dữ liệuự ta dùng phýõng thức 

Close có trong ðối týợng Recordset cũng nhý có trong ðối týợng ắonnectionứ Sau ðó 

ðể giải phóng tài nguyên hệ thống ðã dùng trong các ðối týợng nàyự ta dùng lệnh gán 

giá trị ẹothing cho các biến ðối týợng này 
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<% 

objRs.Close 

Set objRs = Nothing 

Conn.Close 

Set Conn = Nothing 

%> 

3.3.2.2. Các thuộc tính (properties) của Recordset 

Properties Mô tả 

BOF Trả về TRUẫ nếu record hiện thời là 

ở trýớc record thứ nhấtự ngýợc lại trả 
FALSE. 

EOF Trả về TRUẫ nếu record hiện thời là 

ở sau record cuốiự ngýợc lại trả 

FALSE. 

Fields Bao gồm toàn bộ các trýờngứ 

RecordCount Trả về số record trong recordsetứ 

Sort Chỉ ra danh sách tên các cột ðýợc sắp 

xếpứ 

 

3.3.2.3. Lấy dữ liệu từ Recordset 

Khi muốn lấy ðýợc dữ liệu của một trýờng ộfieldờ trong một mẫu tin hiện hànhự 

ta lấy chuỗi tên của trýờng ðó nhý là ðối số cho ðối týợng Recordset hay ðối số của 

thuộc tính ỳields của ðối týợng Recordsetứ Ví dụ ðể lấy dữ liệu của trýờng ẳỨTẫẹ 

trong bảng STUừẫẹTS ta có thể dùng objRS(�HOTEN�) hay 
objRS.Fields(�HOTEN�) 

Khi muốn dịch chuyển qua lại ðến các mẫu tin ðýợc lýu trong ðối týợng 

Recordset, ta sử dụng phýõng thức MoveNext, MovePrevious, MoveFirst, 

MoveLast và phải ði kèm với việc kiểm tra mẫu tin hiện hành có ðang ở vị trí ðầu hay 

ở cuối mẫu tinứ 

Khi muốn kiểm tra vị trí con trỏ mẫu tin hiện hành là trýớc mẫu tin ðầu hay 

mẫu tin cuối trong Recordsetự ta dùng thuộc tính BOF hoặc EOF ðể kiểm tra 
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3.3.2.4.  Sử dụng câu truy vấn SQL 

Bạn có thể xây dựng sẵn một câu lệnh truy vấn và thực thi nó bằng phýõng thức 

Open của ðối týợng ĩừỨừởứRecordset ðể lấy ra tập bản ghi thoả mãn câu truy vấn 

ðóứ Sử dụng câu truy vấn SQỔ bạn có thể lọc ra những dữ liệu cần thiết theo một số 

ðiều kiệnự ðồng thời có thể sắp xếp ðýợc dữ liệuứ 

Ví dụ 1: Hiện những ngýời có Họ tên bắt ðầu là chữ N 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

conn.Open "bangluong" 

sql="SELECT * FROM LUONG WHERE HOTEN LIKE 'N%� � 

set rs=Server.CreateObject("ADODB.recordset") 

rs.Open sql, conn 

%> 

<table border="1" width="100%"> 

<%do until rs.EOF%> 

   <tr> 

   <%for each x in rs.Fields%> 

      <td><%Response.Write(x.value)%></td> 

   <%next 

   rs.MoveNext%> 

   </tr> 

<%loop 

rs.close 

conn.close 

%> 

</table> 

 

Ví dụ 2 : Hiện toàn bộ nhýng Họ tên ðýợc sắp xếp 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

conn.Open "bangluong" 

set rs=Server.CreateObject("ADODB.recordset") 

sql="SELECT * FROM LUONG ORDER BY  HOTEN" 
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rs.Open sql, conn 

%> 

<table border="1" width="100%"> 

<%do until rs.EOF%> 

   <tr> 

   <%for each x in rs.Fields%> 

      <td><%Response.Write(x.value)%></td> 

   <%next 

   rs.MoveNext%> 

   </tr> 

<%loop 

rs.close 

conn.close 

%> 

</table> 

Có một cách khác ðể thực hiện câu truy vấn là sử dụng phýõng thức ẫxecute 

của ðối týợng ĩừỨừởứắonnection rồi gắn kết quả trả về của phýõng thức này cho ðối 

týợng ĩừỨừởứRecordsetứ Trong trýờng hợp nàyự ta không cần phải khai báo trýớc 

ðối týợng ĩừỨừởứRecordsetứ 

Thí dụ sau týõng ðýõng với ví dụ ử ở trênự nhýng ta sử dụng phýõng thức 

ADODB.Connection.Execute ðể thực hiện câu truy vấnứ 

<% 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

conn.Open "bangluong"       �ỹở ắSừỔ gắn với ừSẹ là �bangluong� 

sql="SELECT * FROM LUONG WHERE HOTEN LIKE 'N%� � 

�ởỏ lệnh này set rs=Server.CreateObject("ADODB.recordset") 

�ởỏ lệnh này rs.Open sql, conn 

Set rs=conn.Excute(sql)  �ẩhông cần khai báo trýớc ðối týợng rs 

%> 

<table border="1" width="100%"> 

<%do until rs.EOF%> 

   <tr> 

   <%for each x in rs.Fields%> 

      <td><%Response.Write(x.value)%></td> 
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   <%next 

   rs.MoveNext%> 

   </tr> 

<%loop 

rs.close 

conn.close 

%> 

</table> 

 

 

3.3.2.5. Một số ví dụ 

Ví dụ 1: Ta hiện toàn bộ danh sách trong bảng lýõng nhýng có thêm  tiêu ðề 

các cột cho dễ ðọc : 

<html> 
<body> 
<% 
set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 
conn.Open �bangluong� 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 
sql="SELECT * FROM LUONG" 
rs.Open sql, conn 
%> 
<table border="1" width="100%"> 
<tr> 
<% for each x in rs.Fields 
    response.write("<th>" & x.name & "</th>") 
next%> 
</tr> 
<%do until rs.EOF%> 
    <tr> 
    <% for each x in rs.Fields%> 
       <td><% Response.Write(x.value)%></td> 
    <%next 
    rs.MoveNext%> 
    </tr> 
<%loop 
rs.close 
conn.close 
%> 
</table> 
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</body> 
</html> 

 

Ví dụ 2 : Thêm record vào database 

<html> 
<body> 
<% 
set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") 
conn.Open �bangluong�ựẵựế � Tham số ðể có thể truy xuất ự cập nhật database 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 
sql="SELECT * FROM LUONG" 
rs.Open sql, conn 
rs.addnew 

rs.fields(�ỹaẹV�ờọả 

rs.fields(�ẳoten�ờọ�ẳoang ẳai� 

rs.fields(�Ổuongắở�ờọửớớ000 

rs.fields(�Phuắap�ờọấớớớớ 

rs.fields(�TongTien�ờọửấớớớớ 

rs.update 

rs.close 
conn.close 
%> 
</table> 
</body> 
</html> 

Ví dụ 3: Trong các trang Web ta hãy thêm hit-counter vào. Ðây là một kỹ thuật 

ðể ðếm số lýợt ngýời dùng ðên thãm trang Web. Ta xây dựng một CSDL chứa giá trị 

hiện thời số lýợt ngýời ðếnự mỗi một lýợt duyệt Web nữa tãng giá trị trong cõ sở dữ 

liệu lên ửứ 

 Ta tạo một tệp ĩSP chuyên dùng ðể ðếm  lýợt duyệt Web có tên là ừẫỹứĩSP 

sau ðó trên toàn bộ các trang Web khác ta sẽ gọi tệp ĩSP này ở trong mỗi tệp ĩSP của 

ta (include file). 

Giả sử ta có tệp counter_dbứmdb  có bảng hit_countứ Trong bảng này có hai 

trýờng là Page_name và ẳit_countứ Page_name chứa tên file ĩSP và ẳit_count chứa 

số lần user duyệt trang ðó 

 

<% 

Function RetrieveAndIncrementCount() 

 Const adOpenKeyset = 1 
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 Const adLockPessimistic = 2 

 Const adCmdText = &H0001 

 Dim strFilename 

 Dim strSQL 

 Dim rsCounter 

 Dim iCount 

 strFilename = Request.ServerVariables("SCRIPT_NAME") 

 strSQL = "SELECT page_name, hit_count FROM hit_count WHERE 
page_name='" & strFilename & "';" 

 Set rsCounter = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") 

 rsCounter.Open strSQL, "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data 
Source=" & Server.MapPath("counter_db.mdb") & ";", _ 

 adOpenKeyset, adLockPessimistic, adCmdText  

 If rsCounter.EOF Then 

  rsCounter.AddNew 

  iCount = 0 

  rsCounter.Fields("page_name").Value = strFilename 

 Else 

  rsCounter.MoveFirst 

  iCount = rsCounter.Fields("hit_count").Value 

 End If 

           � Tãng giá trị lên ử và update vào ừở 

 rsCounter.Fields("hit_count").Value = iCount + 1 

 rsCounter.Update 

 rsCounter.Close 

 Set rsCounter = Nothing 

 

 ' Trả về giá trị hiện thời 

 RetrieveAndIncrementCount = iCount 

End Function 

%> 

Trong các tệp ĩSP của ta ự phần ðầu tệp ta dùng lệnh  

<!--#include file="DEM.ASP�--> 

 chỗ nào ta muốn sử dụng giá trị ðếm ta gọi hàm Retrieveĩndỡncrementắount
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IV - CÁC KỸ THUẬT XÂY DỰNG ỨNG DỤNG ASP HOÀN CHỈNH 

4.1. Quản lý môi trýờng trong ASP 

4.1.1. Lệnh Request.ServerVariables : 

Nhằm ðể biết ðýợc tất cả những gì client cho phép ví dụ nhý browser của client 

là gìự ðịa chỉ ỡP là gìự ðang duyệt trang Web nàoứứứ tất cả những thứ ðó ta ðều có thể 

biết ðýợcứ Ví dụ RequestứServerVariablesộ�REMOTE_ADDR�ờ cho ta biết ỡP qua 

Internet của clientứ 

Hãy chạy ví dụ sau ồ 

<% 

Dim Item 

%> 

<!--Hiện thông báo chào ðón user --> 

Hello visitor from <%= Request.ServerVariables("REMOTE_ADDR") 
%>!o Your browser identifies itself as <%= 
Request.ServerVariables("HTTP_USER_AGENT") %>. 

<BR> 

<BR> 

<!�Hiện toàn bộ các biến server--> 

<TABLE BORDER=2> 

<TR> 

 <TD><B>Server Variable</B></TD> 

 <TD><B>Value</B></TD> 

</TR> 

<% For Each Item In Request.ServerVariables %>  

<TR> 

 <TD><FONT SIZE="-1"><%= Item %></FONT></TD> 

 <TD><FONT SIZE="-1"><%= Request.ServerVariables(Item) 
%>&nbsp;</FONT></TD> 

</TR> 

<% Next %> 

</TABLE> 
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Kết quả chạy script trên nhý sau : 

Hello visitor from 202.167.117.130! Your browser identifies itself as 
Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.01; Windows NT 5.0).  
 

Server Variable Value 

ALL_HTTP 

HTTP_ACCEPT:image/gif, image/x-xbitmap, 
image/jpeg, image/pjpeg, application/vnd.ms-
powerpoint, application/vnd.ms-excel, 
application/msword, */* 
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE:en-us 
HTTP_CONNECTION:Keep-Alive 
HTTP_HOST:www.asp101.com 
HTTP_REFERER:http://www.asp101.com/samples/ind
ex.asp HTTP_USER_AGENT:Mozilla/4.0 (compatible; 
MSIE 5.01; Windows NT 5.0) 
HTTP_COOKIE:NGUserID=a0201d5-1156-
986206461-1; 
ASPSESSIONIDGQQQQMOU=IOIONDOBLBADFB
FHLGPHHJOC HTTP_ACCEPT_ENCODING:gzip, 
deflate   

ALL_RAW 

Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, 
image/pjpeg, application/vnd.ms-powerpoint, 
application/vnd.ms-excel, application/msword, */* 
Accept-Language: en-us Connection: Keep-Alive Host: 
www.asp101.com Referer: 
http://www.asp101.com/samples/index.asp User-Agent: 
Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.01; Windows NT 5.0) 
Cookie: NGUserID=a0201d5-1156-986206461-1; 
ASPSESSIONIDGQQQQMOU=IOIONDOBLBADFB
FHLGPHHJOC Accept-Encoding: gzip, deflate   

APPL_MD_PATH /LM/W3SVC/3/Root  

APPL_PHYSICAL_PATH D:\Webs\asp101\www\  

AUTH_PASSWORD   

AUTH_TYPE   

AUTH_USER   

CERT_COOKIE   

CERT_FLAGS   

CERT_ISSUER   
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CERT_KEYSIZE   

CERT_SECRETKEYSIZE   

CERT_SERIALNUMBER   

CERT_SERVER_ISSUER   

CERT_SERVER_SUBJECT   

CERT_SUBJECT   

CONTENT_LENGTH 0  

CONTENT_TYPE   

GATEWAY_INTERFACE CGI/1.1  

HTTPS off  

HTTPS_KEYSIZE   

HTTPS_SECRETKEYSIZE   

HTTPS_SERVER_ISSUER   

HTTPS_SERVER_SUBJECT   

INSTANCE_ID 3  

INSTANCE_META_PATH /LM/W3SVC/3  

LOCAL_ADDR 10.2.3.180  

LOGON_USER   

PATH_INFO /samples/servvars.asp  

PATH_TRANSLATED D:\Webs\asp101\www\samples\servvars.asp  

QUERY_STRING   

REMOTE_ADDR 202.167.117.130  

REMOTE_HOST 202.167.117.130  

REMOTE_USER   

REQUEST_METHOD GET  

SCRIPT_NAME /samples/servvars.asp  

SERVER_NAME www.asp101.com  
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SERVER_PORT 80  

SERVER_PORT_SECURE 0  

SERVER_PROTOCOL HTTP/1.0  

SERVER_SOFTWARE Microsoft-IIS/5.0  

URL /samples/servvars.asp  

HTTP_ACCEPT 
image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, 
application/vnd.ms-powerpoint, application/vnd.ms-
excel, application/msword, */*  

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE en-us  

HTTP_CONNECTION Keep-Alive  

HTTP_HOST www.asp101.com  

HTTP_REFERER http://www.asp101.com/samples/index.asp  

HTTP_USER_AGENT 
Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.01; Windows NT 
5.0)  

HTTP_COOKIE 
NGUserID=a0201d5-1156-986206461-1; 
ASPSESSIONIDGQQQQMOU=IOIONDOBLBADFB
FHLGPHHJOC  

HTTP_ACCEPT_ENCODING gzip, deflate  

Hãy tham khảo các tên biến server ở trên ðể tạo cho mình một trang Web hoàn 

chỉnh và chuyên nghiệp hõn. 

4.1.2. Ðiều khiển cache (bộ nhớ ðệm) : 

Các proxy server � kiến trúc server dùng ðể giảm nhẹ số lýợng cộng việc thu 

thập thông tin qua ỡnternet- nó ðýợc thực hiện bởi việc sử dụng bộ nhớ ðệmứ ẹó lýu 
trữ các thông tin trong memoy và sẽ cung cấp cho user nếu user muốn sử dụng lại nóứ 

Mặc ðịnh thì ỡỡS gửi tất cả các trang Web với header rằng Proxy server không sử dụng 

cache. Nếu ta muốn sử dụng cache thì phải dùng lệnh sau ở ðầu mỗi trang ASP <% 
Response.CacheControl="Public" %>.  Lệnh này nói cho proxy server biết rằng có sử 

dụng kỹ thuật cachingứ 

4.1.3. Sử dụng Cookie trong trang ASP: 

Cookie là những file có kích thýớc nhỏ ðýợc ðặt trong thý mục Temporary 

Internet Files của Windowự ðây là một cách khá hay ðể �cá nhân hoá- personalize� 
trang ASP . Ðoạn ví dụ sau mô tả một trang ĩSP có sử dụng kỹ thuật cookieứ Ðầu tiên 

sẽ yêu cầu user nhập họ tên của họ cho lần duyệt ðầu tiênự cho những lần duyệt sauự sẽ 

kiểm tra xem nếu user ðã duyệt rồi thì hiện câu chào ðón. 
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<%  
IF NOT (Request.Form("Name") = "") THEN 
Response.Cookies("Name") = Request.Form("Name") 
Response.Cookies("Name").Expires = "Jan 1, 2000" 
END IF 
%> 
<HTML> 
<HEAD><TITLE>Welcome Page</TITLE></HEAD> 
<BODY> 
<% 
IF Request.Cookies("Name") = "" THEN 
Response.Write("<FORM Method=Post>Enter Your Name: ") 
Response.Write("<INPUT Type=Text Name=Name> ") 
Response.Write("<INPUT Type=Submit></FORM>") 
ELSE 
Response.Write("Welcome back, "&Request.Cookies("Name")) 
END IF 
%> 
</BODY> 
</HTML> 

4.1.4. Ðóng và xoá bỏ các objects : 

Các ðối týợng mà ta sẽ không dùng nữa trong ĩSP thì ta nên close lạiự xét ví dụ 

sau: 

<% 
Dim objConn, objRS 
Set objConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection") 
objConn.ConnectionString = ... 
objConn.Open 
Set objRS = objConn.Execute("...") 
 
objRS.Close 
Set objRS = Nothing 
 
objConn.Close 
Set objConn = Nothing 

Các ðối týợng ðýợc tạo ra bằng ServerứắreateỨbject thì nên set thành nothingứ 

4.1.5. Sử dụng ðối týợng Application: 

 Ðối týợng này cho phép tạo các biến kiểu ĩpplicationứ Ðó là các biến toàn cục 

(global) dùng chung cho tất cả các user của cùng một ứng dụng webự ðýợc duy trì kể 

cả khi stop web serverứ Tất cả các user mà yêu cầu các trang web từ một thý mục web 

có thể chia xẻ với nhau các biến ðịnh nghĩa trong các trang ðó. 

<% Application.Lock 
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 Application(�ắompany�ờ ọ �ỡỨỡT� 

 Application.Unlock %> 

ở ðây ðịnh nghĩa ử biến là ắompanyự có giá trị là ỡỨỡTứ Vì rằng biến có thể bị 

tranh chấp nên phải ðặt giữa Ổock và Unlockứ 

<% Application.Lock 

 Application(�Time�ờ ọ ẹow 

 Application.Unlock %> 

4.1.6. Sử dụng Session object 

Một session là một phiên làm việc giữa browser với web serverứ ẹếu ðóng 
browser lại thì các biến session mất ði.  

 Ðối týợng Session cho phép ta tạo các biến toàn cục ộglobalờự nhýng khác với 

ðối týong ĩpplicationự biến kiểu Session chỉ có phạm vi trong ử sessionự tức là nó chỉ 

có thể ðýợc sử dụng cho một user duy nhất mà tạo ra nóứ ẹói cách khác biến kiểu 

Session là biến toàn cục nhýng ở mức ðộ userứ ẹó hoàn toàn hữu ích khi sử dụng ðối 

týợng Session ðể lýu trữ thông tin vì nó không bị mất ði khi user nhảy từ trang Web 

này sang trang Web khácứ ẹó chỉ bị xoá khi user ðóng browser, hoặc duyệt trang Web 

mới hay giới hạn thời gian tồn tại của Session bị hết ộkhoảng ẵớ�ờ ứ Thực ra mỗi biến 

sẽ ðýợc server phát sinh và gán cho nó một giá trị ðịnh danh ỗUỡừ ộỗlobally Unique 

Identifier, 128 bit) và gửi tới ởrowserứ ởrowser sẽ lýu trữ ỗUỡừ ðó và sử dụng ðể yêu 

cầu dữ liệu từ biến có ỗUỡừ týõng ứng trên Serverứ 

 

Xét ví dụ sau : 

Ta có tệp thứ nhất tên là VừửứĩSP 

<% 

   session(�hoten�ờọ�ẳoang Tuan� 

   session(�luong�ờọấớớớớ 

%> 

Ta có tệp thứ hai tên là VừẵứĩSP 

<% 

  strHoten= session(�hoten�ờ 

   intLuong=session(�luong�ờ 

%> 

Vậy ta có ẵ biến strẳoten và intỔuong nhận giá trị từ tệp thứ nhấtứ 

Muốn xoá session ta dùng lệnh Sessionứĩbandon 

Ngoài ra nếu muốn  truyền giá trị cho một tệp ĩSP nào ðó có thể dùng 

QueryString. Ví dụ trong tệp VừửứĩSP 
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<% 

� ắác giá trị cần truyền ðặt theo quy tắc tên biếnọ giá trị và ngãn cách bởi 

dấu ạ 

� ắó thể  truyền nhiều giá trị 

%> 

<a href=�VừẵứĩSPẻẳotenọỹinh&Tuoi=16> Xem chi tiết ỉụaặ 

Trong tệp VừẵứĩSP ta có thể lấy ẵ giá trị trên  

<%    

 strHoten=Request.QueryString(�ẳoten�ờ 

intLuong=Request.QueryString(�luong�ờ 

%> 

 

4.1.7. File Global.asa: 

 Một ứng dụng web ọ tập các trang Webự asp trong một thý mục web và các thý 
mục conứ 

 File Global.asa xác ðịnh khởi ðầu và kết thúc của một ứng dụng web cũng nhý 
của các session của từng user ðõn thể ðối với ứng dụngứ 

 File này cho phép bạn ðýa vào ðặt ấ thủ tụcồ Session_ỨnStartự Session_Ứnẫndự 

     Application_OnStart, Application _OnEnd. 

 Session_OnStart: thực hiện lần ðầu tiên khi có một user yêu cầu trang web trong 

ứng dụngứ ộứng với user ðó) 

 Session_OnEnd: thực hiện khi user thoát khỏi ứng dụng hoặc timeoutứ 

 Application_OnStart: thực hiện ử lần khi trang web ðầu tiên của ứng dụng ðýợc 

chạy lần ðầu tiên bởi bất kỳ user nàoứ 

 Application _OnEnd: thực hiện một lần khi web server shutdown hoặc khi tất cả 

các session ðã ðóng. 

Ta thýờng sử dụng tệp này ðể cài ðặt các lệnh cần thiết khi một Ứng dụng Webự hay 

một phiên làm việc của một user bắt ðầu khởi ðôngứ Ví dụự ta có thể ðặt lệnh khởi tạo 

giá trị cho các biến kiểu Session trong thủ tục Session_ỨnStartự hay ðặt lệnh ðếm số 

lần truy cập cho toàn bộ Website của taứ 

Ví dụự ta có tệp ắSừỔ ĩccess tên là dataứmdbự trong ðó có bảng tblCounter, trong 
bảng này có cột Counter_Session dùng ðể ghi nhận số lần truy cập của Websiteứ Ta sẽ 

tạo ra file globalứasa với nội dung nhý sauồ 

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server> 
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Sub Session_OnStart 

 Session("UserLoginState") = 0 

 Session("UserName")= "" 

 Session("LangID") = 2   '1 - Tieng Viet;  = 2 la English 

 Session("UserLevel")  = 1 

 ' CAP NHAP BIEN DEM VAO CSDL 

 strConn = "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source=" & 
Server.MapPath("data.mdb") 

 Set db = Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

 db.Open strConn 

 db.Execute "UPDATE tblCounter SET Counter_Session=Counter_Session+1" 

 db.Close 

End Sub 

 

Sub Session_OnEnd 

  

End Sub 

</SCRIPT> 

 

4.1.8. Chèn file (Include)  

Chèn file là một kỹ thuật rất quan trọng khi bạn thiết kế Website bằng ĩSPứ ẹó 

cho phépồ 

 Tổ chức thý viện các chýõng trình con mà ðýợc sử dụng lại nhiều lần 

vào một thuvienứasp và khi nào cần sử dụng chúng trong các fileứasp 

khácự ta không phải viết lại mà chỉ cần chèn file thuvienứasp ðã có bằng 

lệnh ỉầ--#include file = �thuvienứasp�ặ vào ðầu mỗi tệpứ 

 Xây dựng Website có ử giao diện thống nhất mà không phải thiết kế lại 

giao diện cho mỗi trang ĩSP khác nhauứ 
Nghĩa làự thông thýờng các Website ðều có một khung của giao diện 

bên ngoài chung cho mọi chức nãngứ ẹếu làm theo cách ðõn giản thì với 

mỗi một chức nãng của Website bạn tạo ra một fileứasp ðộc lậpự nó bao 

gồm khung giao diện chung và các chức nãng riêng của trang ĩSP ðóứ 

Nhý vậyự ngoài việc viết các script của ĩSPự bạn  phải ghép nó với 
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khung giao diện chung bằng cách copy lại giao diện bên ngoài của 

Website. Nếu nhý lúc nào ðó cần phải thay ðổi lại khung giao diện bên 

ngoài thì bạn phải thay ðổi lại giao diện lần lýợt cho từng trang ĩSP 

riêng biệt một cách rời rạcứ Ổàm nhý vậy rất tốn thời gian và khó khãn 

nhýng cũng không ðảm bảo ðýợc sự thống nhất của giao diện Websiteứ 
Ðể giải quyết vấn ðề nàyự thông thýờng các Website chuyên nghiệp bằng 

asp thýờng chỉ sử dụng một file ỡndexứasp duy nhất là file chínhứ ẹó sẽ 

chứa khung giao diện chung bên ngoài ộbao gồm banner bên trênự các 

menu bên trái và phảiờ còn ở chính giữa là phần nội dung thì nó chỉ chứa 

các lệnh ỡnclude từng trang ĩSP conứ ắác trang ĩSP con này thì chỉ có 

các lệnh script ðể thực hiện chức nãng chính của nó và ðổ dữ liệu vào 

nõi nó ðýợc Include mà không cần quan tâm ðến giao diện bên ngoàiứ 
Làm nhý vậy thì ta có thế xây dựng các chức nãng của Website một cách 

ðộc lập và thoải mái mà không cần quan tâm ðến giao diện chungự ta chỉ 

quan tâm ðến giao diện chung một cách týõng ðối mà thôiứ ẹếu nhý giao 

diện chung bên ngoài cần có sự thay ðổi thì chỉ một file ỡndexứasp phải 

thay ðổi mà thôiứ 

 Ví dụồ bạn có thể tham khảo qua ví dụ ở phần ấứấứẵ dýới ðâyứ 

4.2. Xây dựng hệ thống bảo mật : 

 Có rất nhiều trýờng hợp trang Web cần phải ðýợc bảo vệ vì những lí do nhý  
chỉ cho phép một số ngýời nhất ðịnh có khả xem trang Web ộkiểm tra ðể login vào 

hòm thý cá nhân chẳng hạnờ hoặc là với mỗi ngýời có thẩm quyền khác nhau thì ðýợc 

xem một mức thông tin chi tiết ở một mức ðộ nào ðấy vứv 

4.2.1. Sử dụng request.servervariables : 

Có rất nhiều biến trong ĩSP cung cấp các thông tin về clientự ta có thể kiểm tra 

ðể biết xem user ðó có hợp lệ hay không ồ 

<% 

If request.servervariables("REMOTE_ADDR") = "200.200.157.4" then 
Response.Buffer = TRUE 
Response.Status = ("401 Unauthorized") 
Response.End � dừng không load trang web nữa 

End If 

%> 

4.2.2. Sử dụng CSDL ðể quản lý username và password 

Lýu trữ các thông tin vào ắSừỔự mỗi lần có user duyệt trang web thì sẽ bắt user 

nhập username và password vàoự sau ðó sẽ kiểm tra trong ắSừỔ xem có ðúng không ứ 

Xem ví dụ sau : 

Trýớc hết ta xây dựng một ắSừỔ chứa username và passwordứ Tệp này có tên 

là SẫắURỡTYứỹừở gồm có bảng ỔỡST với các cột sau ồ 

USERNAME PASSWORD 
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Minh Mn12345 

Tuan Hjgtsf 

Hai 13-937 

Vậy ta tạo một tệp có tên là ỔỨỗỡẹứĩSP chứa các hộp  textbox cho user nhập ồ 

<html> 

<head> 

<title>Login</title> 

</head> 

<body> 

<form method="POST" action="VALIDATE.ASP"> 

  <p><font face=".VnTimeH">Nhập username và passwordỉụfontặỉụpặ 

  <p><font face=".VnTime" size="4">UserName<input type="text" 
name="username" size="20"></font></p> 

  <p><font face=".VnTime" size="4">Password <input type="password" 
name="password" size="20"></font></p> 

  <p><font face=".VnTime" size="4"><input type="submit" value="Login" 
name="Login"><input type="reset" value="Clear" name="Clear"></font></p> 

</form> 

</body> 

</html> 

 

Ta tạo tệp có tên VĩỔỡừĩTẫứĩSP ðể truy xuất vào database ðể kiểm tra ồ 

<% 

strUN=request(�username�ờ 

strPW=request(�password�ờ 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")  
conn.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="&_ 
server.mappath("security.mdb") 
conn.open 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 
sql="SELECT * FROM LIST WHERE USERNAME=�ẽ ạ strUẹ ạ �� and � ạ _               

�PĩSSWỨRừ ọ �� ạ strPW ạ ��� 
rs.Open sql, conn,2,3 

if not (rs.eof or rs.bof) then 

     Response.write �ởạn không có quyền ðýợc truy cập trang này� 
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     Response.end � ngừng duyệt 

 else 

     Response.write �ắhào mừng bạn � 

end if 

rs.close 

set rs=nothing 

conn.close 

set conn=nothing 
%> 

 Tuy nhiên vẫn phải lýu ý trýờng hợp sau ồ giả sử ta có hệ thống trang Web gồm 

5 files mà file nào cũng cần phải kiểm tra quyền hạn truy nhập của userứ Vậy ngoài 

màn hình login ra ta còn phải bảo vệ cho hệ thống các trang web vì ðề phòng trýờng 

hợp user biết ðịa chỉ các trang Web này mà user vào thẳng luônứ Vậy ta làm nhý sau: 

Trang login kiểm tra username và password nhý ở trênứ Tuy nhiên sau khi kiểm 

tra xong ta phải lýu kết quả kiểm tra ðýợc vào session ộsessionộ�login�ờ ọ �ok� chẳng 

hạnờ 

<% 

strUN=request(�username�ờ 

strPW=request(�password�ờ 

set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")  
conn.ConnectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="&_ 
server.mappath("security.mdb") 
conn.open 

set rs = Server.CreateObject("ADODB.recordset") 
sql="SELECT * FROM LIST WHERE USERNAME=�ẽ ạ strUẹ ạ �� and � ạ _               

�PĩSSWỨRừ ọ �� ạ strPW ạ ��� 
rs.Open sql, conn,2,3 

if not (rs.eof or rs.bof) then 

     Response.write �ởạn không có quyền ðýợc truy cập trang này� 

     Response.end � ngừng duyệt 

 else 

         Session(�Ổogin�ờọ�ok� � ỗhi nhận việc thành công login 

end if 

rs.close 

set rs=nothing 

conn.close 
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set conn=nothing 
%> 

Ta tạo một tệp có tên là ắheckỔoginứasp ứ ỹục ðích của tệp này sẽ kiểm tra 

biến Sessionộ�login�ờ nếu nó bằng �ok� nghĩa là user hợp lệ không thì ngýợc lại ồ 

<% 

if  not (session(�login�ờọ�ok�ờ then 

     response.write � ởạn không ðýợc quyền truy nhật trang web này � 

     response.redirect �loginứasp�  � tự ðộng quay sang trang login 

end if 

%> 

Và ở ðầu mỗi tệp ĩSP mà ta cần bảo vệ việc truy cập trái phép ta chèn thêm 

dòng lệnh sau ồ ỉầ--#CheckLogin.asp--> 

4.3. Một số kỹ thuật với CSDL : 

4.3.1. Phân trang RecordSet 

 Khi select => cho kết quả ử bảng gồm nhiều hàngứ Tuy nhiên mỗi lần chỉ muốn 

sử dụng một vài hàngự ví dụồ bảng ảớ hàngự mỗi lần hiển thị ửớ hàng ọặ sử dụng kỹ 

thuật pagingứ ĩừỨ cung cấp các thuộc tính của Recordset nhý: PageSize, PageCount, 
AbsolutePage. 

PageCount: số trangự PageSizeồ số hàngứ 

ở ðây ta dùng biến session ắurrentPage ðể ghi nhận trang hiện hànhứ 

<% Select  Case Request.QueryString(�ừirection�ờ 

  Case �� �ẹull 

   Session(�ắurrentPage�ờ ọ ử   

   Case �ẹext� 

  Session(�ắurrentPage�ờ ọ Sessionộ�ắurrentPage�ờ ủ ử 
  Case �Previous� 

  Session(�ắurrentPage�ờ ọ Sessionộ�ắurrentPage�ờ - 1  

 End Select %> 

 Chú ýồ RequestứQueryStringộ�ừirection�ờ ỉọặ QueryString(�ừirection�ờ 

Tiến hành kết nối truy vấn dữ liệuứ 

<% 

 const adOpenKeySet = 1 

 dim objConnection       không cần khai báo cũng ðýợc 

 dim objRexordset 

 Set objConnection = Server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 
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Set ObjConnection.Open �ởiblio�ự ��ự �� 

 Dim strSQL 

 StrSQL = �Select ậ from ĩuthors�  

 Set objRecordSet  = Server.CreateObject(�ĩừỨừởứRecordSet�ờ 

 ObjRecordSet.PageSize = 10 

 ObjRecordSet.Open strSQL, objConnection, adOpenKeyset 

 ObjRecordSet.AbsolutePage = CLng(Session(�ắurrentPage�ờờ 

%> 

<P> Page = <%=Session(�ắurrentPage�ờ ềặ of 

<%=ObjRecordSet.PageCount> 

<% Dim i 

 For i = 1 to ObjRecordSet.PageSize %> 

<% = ObjRecordSet(�ĩuthors�ờ ềặ 

 ... 

<% ObjRecordSet.MoveNext 

 Next %> 

<% if CLng(Session(�ắurrentPage�ờờ ỉ ỨbjRecordSetứPageắount Then ềặ 

 <P> <A HREF = �pagingứaspẻừirectionọẹext�ặẹext PageỉụĩặỉụPặ 

<%Enf if%> 

<% If CLng(Session(�ắurrentPage�ờờ ặ ử then ềặ 

 <P><A Href = �pagingứaspẻừirectionọPrevious�ặPrevious PageỉụĩặỉụPặ 

<%Enf if%> 

<% ObjRecordSet.close 

 ObjConnection.close 

 Set objRecordSet = nothing 

 Set objConnection = nothing %> 

4.3.2. Gọi Stored Procedure trong ASP 

<%  Set Cnn1 = Server.CreateObject(�ĩừỨừởứắonnection�ờ 

 StrCnn = �driver ọ {SQỔ Server}ị Server ọ smasị uid ọ saị pwdọ ị databaseọ 

pubs� 

 Cnn1.Open strCnn 

 Et sp = CreateObject(�ĩừỨừởứắommand�ờ 

Set sp.ActiveConnection = Cnn1 

Sp.CommandType = adCmdStoredProc 
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Sp.CommandText = �sp_ẳelp� 

Set pm = sp.CrateParameter(�objname� ọ ẵớớự ửự ốẵự �authors�ờ 

Sp.parameters.Append pm 

Set rs = sp.Excute() 

Do Until rs is Nothing 

Reponse.Write �<Table border = 1 bgColor = White><TR>� 

Call PrintHeadings 

Call PrintAllRecordsInRS 

Loop Reponse.Write �ỉụTableặỉởRặỉởRặ� 

Set rs=rs.NextRecordSet 

 

Call CleanUp %> 

 <% Sub PrintHeadings() 

  For each hdFld in rs.Fields 

   Reponse.Write �ỉTẳặ� ạ hdỳldứẹame ạ �ỉụTẳặ� 

  Next 

  Reponse.Write �ỉTRặ� 

 End sub 

 Sub printAllRecordsInRS() 

  Do until rs.EOF 

   For each fld in rs.Fields 

    Reponse.Write �ỉTừặ� ạ fld 

   Next 

   Reponse.Write �ỉTRặ� 

   Rs.MoveNext 

  Loop 

 End Sub 

 Sub CleanUp() 

  Set rs = nothing  

  Cnn1.Close 

  Set Cnn1 = nothing 

End sub %> 
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Tóm lại các býớc thực hiện: 

 Tạo một kế nối ắonnectionự active nóứ 

 Tạo ðối týợng kiểu ắommandự gán nó với một ắonnection ðã kích hoạt 

(thuộc tính ĩctiveắonnectionờự ắommandTextồ tên thủ tụcị 

 Tạo ta ðối týợng tham sốự bằng phýõng thức ắreateParameter ðể truyền 

tham số cho thủ tụcứ 

 Thực thi và sử dụng kết quảứ 
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V- MỘT SỐ ỨNG DỤNG ASP MẪU 

I.Xây dựng ứng dụng Calender: 

 Ðây là một ứng dụng ðõn giảnự nó sẽ hiện lịch của tháng hiện tạiứ 

 

<%    

Option Explicit     

Function Calender(datDate) 

Dim Months(12)                  

Dim DaysMonth(12)               

Dim Days(7)                     

Dim strTmp, I, intTmp, strTmp2  

 

  Months(1) = "Januari"   

  Months(2) = "Februari" 

  Months(3) = "March" 

  Months(4) = "April" 

  Months(5) = "May" 

  Months(6) = "June" 

  Months(7) = "Juli" 

  Months(8) = "August" 
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  Months(9) = "September" 

  Months(10) = "October" 

  Months(11) = "November" 

  Months(12) = "December" 

 

  DaysMonth(1) = "31"   

  DaysMonth(2) = "29" 

  strTmp = Cstr(Year(datDate) / 4) 'Xem thang 2 co 28 hay 29 ngay 

  If Instr(1,strTmp,",",1) = False then  

    DaysMonth(2) = "28" 

  End If 

  DaysMonth(3) = "31" 

  DaysMonth(4) = "30" 

  DaysMonth(5) = "31" 

  DaysMonth(6) = "30" 

  DaysMonth(7) = "31" 

  DaysMonth(8) = "31" 

  DaysMonth(9) = "30" 

  DaysMonth(10) = "31" 

  DaysMonth(11) = "30" 

  DaysMonth(12) = "31" 

 

  Days(1) = "Sun"  

  Days(2) = "Mon" 

  Days(3) = "Tue" 

  Days(4) = "Wed" 

  Days(5) = "Thu" 

  Days(6) = "Fri" 

  Days(7) = "Sat" 

  Calender = Calender & "<table cellspacing=0 cellpadding=2 border=0>" 
& Vbcrlf 

  Calender = Calender & "<tr>" & VbCrlf 

  Calender = Calender & "<td colspan=5 align=center><font size=2>" & 
Months(Month(datDate)) & "</td>" & VbCrlf 
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  Calender = Calender & "<td colspan=2><font 
size=2>"&Year(datDate)&"</td>" &VbCrlf 

  Calender = Calender & "</tr>" & VbCrlf 

  Calender = Calender & "<tr>" & VbCrlf 

  ' In toan bo ngay ra 

  I = 1 

  Do Until I = Ubound(Days) + 1 
    Calender = Calender & "<td align=right><font size=2>"&Days(I)&"</td>" 

& VbCrlf 

  I = I + 1 

  Loop 

  Calender = Calender & "</tr>" & VbCrlf 

  ' In ngay dau tien cua thang vao vi tri hop le 

  strTmp = "1/"&Month(datDate)&"/"&Year(datDate) 

  I = 0 

  Do until I = Cint(WeekDay(strTmp)) - 1 

    strTmp2 = strTmp2 & "<td>&nbsp;</td>" & VbCrlf 

  I = I + 1 

  Loop 

  Calender = Calender & "<tr>" & VbCrlf 

  I = 1 

  intTmp = Cint(Weekday(strTmp)) - 1 

  Do Until I = Cint(DaysMonth(Month(datDate))) + 1 

    If intTmp = 0 then Calender = Calender & "<tr>" & vbcrlf 

    Calender = Calender & strTmp2 

    strTmp2 = "" 

    Calender = Calender & "<td align=center><font size=2>" 
    If I = Cint(Day(datDate)) Then Calender = Calender & "<font size=3><b>" 

    Calender = Calender & I 

    If I = Cint(Day(datDate)) Then Calender = Calender & "</b>" 

    Calender = Calender & "</td>" & VbCrlf 

    If intTmp >= 6 then 

      Calender = Calender & "</tr>" & VbCrlf 

      intTmp = 0 
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    Else 

      intTmp = intTmp + 1 

    End If 

  I = I + 1 

  Loop 

  Calender = Calender & "</table>" & Vbcrlf 

  ' Xoa bo cac mang 

  erase Months 

  erase DaysMonth  

  erase Days 

End Function 

%> 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Vi du ve Calendar</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<font size=2 face=verdana> 

<%=Calender(Date())%> 

</BODY> 

</HTML> 
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II. Xây dựng ứng dụng GuestBook : 

 Thông thýờng các trang Web ðều có sử dụng ỗuestởookự với guest book khi 
user duyệt có thể ghi lại các ý kiến cũng nhý các cảm nhận của mình ứ 

Trong ví dụ này ta có sử dụng component là ScriptingứỳileSystemỨbjectự ðối 

týợng này cho phép ta có rất nhiều thao tác hữu ích ðối với fileự thý mụcứ  

Ðể chạy ví dụ này hãy nhập ðoạn code sau và bạn tạo sẵn ử tệp có tên 

guestbook.txt trong cùng thý mục  với tệp ĩSP này 

 <% 

Const bDeleteEntries = True 

Dim bForce 

bForce = Request.QueryString("force") 

Dim strFile  

strFile = Server.MapPath("guestbook.txt") 

If Request.Form.Count = 0 Then 

%> 

<H3>Sign Our Guestbook:</H3> 

<FORM ACTION="guestbook.asp" METHOD="post"> 

<TABLE> 

 <TR> 

 <TD ALIGN="right"><B>Name:</B></TD> 

 <TD><INPUT TYPE="text" NAME="name" 
SIZE="15"></INPUT></TD> 

 </TR> 

 <TR> 

 <TD ALIGN="right"><B>Comment:</B></TD> 

 <TD><INPUT TYPE="text" NAME="comment" 
SIZE="35"></INPUT></TD> 

 </TR> 

 </TABLE> 

 <INPUT TYPE="submit" VALUE="Sign Guestbook!"></INPUT> 

 </FORM> 

 <BR> 

 <H3>Today's Comments:</H3> 

 <!--#INCLUDE FILE="guestbook.txt"--> 

mailto:hoangly85@updatesofts.com


Gi¸o tr×nh lËp tr×nh øng dông CSDL Web  ASP 

=== St by hoangly85 ===  hoangly85@updatesofts.com 127 

 <% 

Else 

 Dim objFSO  

 Dim objFile  

 Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") 

 Set objFile = objFSO.OpenTextFile(strFile, 8, True) 

 objFile.Write "<B>" 

 objFile.Write Server.HTMLEncode(Request.Form("name")) 

 objFile.Write ":</B> " 

 objFile.Write Server.HTMLEncode(Request.Form("comment")) 

 objFile.Write "<BR>" 

 objFile.WriteLine "" 

 objFile.Close 

 Set objFile = Nothing 

 Set objFSO = Nothing 

 %> 

 <H3>Your comments have been written to the file!</H3> 

 <A HREF="./guestbook.asp">Back to the guestbook</A> 

 <% 

End If 

If bDeleteEntries Then 

 Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") 

 Set objFile = objFSO.GetFile(strFile) 

 If DateDiff("d", objFile.DateLastModified, Date()) <> 0 Or bForce <> "" 
Then 

  Set objFile = Nothing   

  Set objFile = objFSO.CreateTextFile(strFile, True) 

  objFile.Write "<B>Hello</B> " 

  objFile.WriteLine "I hope you like this guestbook!<BR>" 

  objFile.Close 

 End If 

 Set objFile = Nothing 

 Set objFSO = Nothing 
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End If 

%> 

 

II. Xây dựng ứng dụng Directory List 

 Trong ứng dụng này ta sẽ duyệt một thý mục và hiện lên browser dýới dạng 

một bảng biểuự ví dụ nhý sau : 

 
Ðể thực hiện làm ví dụ này hãy tạo trong thý mục chứa tệp ASP này một thý 

mục con có tên là images chứa các hình ảnh làm biểu týợng : 

STT Kiểu file Tên tệp icon 

1 asp dir_asp 

2 dir dir_dir 

3 gif, jpg dir_img 

4 htm, html dir_htm 

5 txt dir_txt 

6 các kiểu khác dir_misc 

Nhập ðoạn code sau ồ 

<% 

Function ShowImageForType(strName) 

 Dim strTemp 

 strTemp = strName 

 If strTemp <> "dir" Then 

  strTemp = LCase(Right(strTemp, Len(strTemp) - InStrRev(strTemp, 
".", -1, 1))) 
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 End If 

 Select Case strTemp 

  Case "asp" 

   strTemp = "asp" 

  Case "dir" 

   strTemp = "dir" 

  Case "htm", "html" 

   strTemp = "htm" 

  Case "gif", "jpg" 

   strTemp = "img" 

  Case "txt" 

   strTemp = "txt" 

  Case Else 

   strTemp = "misc" 

 End Select 

 strTemp = "<IMG SRC=""./images/dir_" & strTemp & ".gif"" WIDTH=16 
HEIGHT=16 BORDER=0>" 

 ShowImageForType = strTemp 

End Function 

%> 

<% 

Dim strPath    

Dim objFSO   

Dim objFolder 

Dim objItem    

 

strPath = "./dir/" � ðặt ðýờng dẫn thý mục cần xem ở ðây  

� Sử dụng ðối týợng ỳileSystemỨbject 

Set objFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") 

Set objFolder = objFSO.GetFolder(Server.MapPath(strPath)) 

%> 

Contents of <B><%= strPath %></B><BR> 

<BR> 
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<TABLE BORDER="5" BORDERCOLOR="green" CELLSPACING="0" 
CELLPADDING="2"> 

 <TR BGCOLOR="#006600"> 

  <TD><FONT COLOR="#FFFFFF"><B>File 
Name:</B></FONT></TD> 

  <TD><FONT COLOR="#FFFFFF"><B>File Size 
(bytes):</B></FONT></TD> 

  <TD><FONT COLOR="#FFFFFF"><B>Date 
Created:</B></FONT></TD> 

  <TD><FONT COLOR="#FFFFFF"><B>File 
Type:</B></FONT></TD> 

 </TR> 

<% 

For Each objItem In objFolder.SubFolders 

 If InStr(1, objItem, "_vti", 1) = 0 Then 

 %> 

 <TR BGCOLOR="#CCFFCC"> 

  <TD ALIGN="left" ><%= ShowImageForType("dir") %>&nbsp;<A 
HREF="<%= strPath & objItem.Name %>"><%= objItem.Name %></A></TD> 

  <TD ALIGN="right"><%= objItem.Size %></TD> 

  <TD ALIGN="left" ><%= objItem.DateCreated %></TD> 

  <TD ALIGN="left" ><%= objItem.Type %></TD> 

 </TR> 

 <% 

 End If 

Next  

For Each objItem In objFolder.Files 

%> 

 <TR BGCOLOR="#CCFFCC"> 

  <TD ALIGN="left" ><%= ShowImageForType(objItem.Name) 
%>&nbsp;<A HREF="<%= strPath & objItem.Name %>"><%= objItem.Name 
%></A></TD> 

  <TD ALIGN="right"><%= objItem.Size %></TD> 

  <TD ALIGN="left" ><%= objItem.DateCreated %></TD> 

  <TD ALIGN="left" ><%= objItem.Type %></TD> 
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 </TR> 

<% 

Next  

Set objItem = Nothing 

Set objFolder = Nothing 

Set objFSO = Nothing 

%> 

</TABLE> 
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IV.Xây dựng ứng dụng BAR CHART 

Ta xây dựng ứng dụng này ðể mô tả cách xây dựng một bar chart ộbiểu ðồ cộtờ 

trong ASP. Tất nhiên có rất nhiều component giúp cho việc tạo các chartứ Sau khi 

duyệt biểu ðồ sản sinh ra có dạng nhý sau  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trýớc hết ta phải có ế tệp ỗỡỳ ðể vẽ ắẳĩRT ồ 

spacer.gif  : dùng ngãn cách giữa các cộtứ 

spacer_black.gif : dùng ðể cho việc vẽ hai trục ứ 

spacer_red.gif : dùng vẽ cột ộví dụ trên có màu ðỏờứ 

 

<% 
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Sub ShowChart(ByRef aValues, ByRef aLabels, ByRef strTitle, ByRef 
strXAxisLabel, ByRef strYAxisLabel) 

 Const GRAPH_WIDTH  = 450   

 Const GRAPH_HEIGHT = 250   

 Const GRAPH_BORDER = 5     

 Const GRAPH_SPACER = 2     

 Const TABLE_BORDER = 0 

 Dim I 

 Dim iMaxValue 

 Dim iBarWidth 

 Dim iBarHeight 

 iMaxValue = 0 

 For I = 0 To UBound(aValues) 

  If iMaxValue < aValues(I) Then iMaxValue = aValues(I) 

 Next  

 iBarWidth = (GRAPH_WIDTH \ (UBound(aValues) + 1)) - 
GRAPH_SPACER 

 %> 

<TABLE BORDER="<%= TABLE_BORDER %>" CELLSPACING="0" 
CELLPADDING="0"> 

<TR> 

<TD COLSPAN="3" ALIGN="center"><H2><%= strTitle 
%></H2></TD> 

</TR> 

<TR> 

<TD VALIGN="center"><B><%= strYAxisLabel %></B></TD> 

<TD VALIGN="top"> 

<TABLE BORDER="<%= TABLE_BORDER %>" CELLSPACING="0" 
CELLPADDING="0"> 

<TR> 

<TD ROWSPAN="2"><IMG SRC="./images/spacer.gif" BORDER="0" 
WIDTH="1" HEIGHT="<%= GRAPH_HEIGHT %>"></TD> 

<TD VALIGN="top" ALIGN="right"><%= iMaxValue %>&nbsp;</TD> 

</TR> 

<TR> 
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<TD VALIGN="bottom" ALIGN="right">0&nbsp;</TD> 

</TR> 

</TABLE> 

</TD> 

<TD> 

<TABLE BORDER="<%= TABLE_BORDER %>" CELLSPACING="0" 
CELLPADDING="0"> 

<TR> 

<TD VALIGN="bottom"><IMG SRC="./images/spacer_black.gif" 
BORDER="0" WIDTH="<%= GRAPH_BORDER %>" HEIGHT="<%= 
GRAPH_HEIGHT %>"></TD> 

<% 

For I = 0 To UBound(aValues) 

 iBarHeight = Int((aValues(I) / iMaxValue) * GRAPH_HEIGHT) 

 If iBarHeight = 0 Then iBarHeight = 1 

%> 

<TD VALIGN="bottom"><IMG SRC="./images/spacer.gif" 
BORDER="0" WIDTH="<%= GRAPH_SPACER %>" HEIGHT="1"></TD> 

<TD VALIGN="bottom"><IMG SRC="./images/spacer_red.gif" 
BORDER="0" WIDTH="<%= iBarWidth %>" HEIGHT="<%= iBarHeight %>" 
ALT="<%= aValues(I) %>"></A></TD> 

<% 

Next  

%> 

</TR> 

<TR> 

<TD COLSPAN="<%= (2 * (UBound(aValues) + 1)) + 1 %>"><IMG 
SRC="./images/spacer_black.gif" BORDER="0" WIDTH="<%= 
GRAPH_BORDER + ((UBound(aValues) + 1) * (iBarWidth + 
GRAPH_SPACER)) %>" HEIGHT="<%= GRAPH_BORDER %>"></TD> 

</TR> 

<% If IsArray(aLabels) Then %> 

<TR> 

<TD></TD> 

<% For I = 0 To UBound(aValues)  %> 

<TD></TD> 
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<TD ALIGN="center"><FONT SIZE="1"><%= aLabels(I) 
%></FONT></TD> 

<% Next %> 

</TR> 

<% End If %> 

</TABLE> 

</TD> 

</TR> 

<TR> 

<TD COLSPAN="2"></TD> 

<TD ALIGN="center"><BR><B><%= strXAxisLabel %></B></TD> 

</TR> 

</TABLE> 

<% 

End Sub 

%> 

<% 

ShowChart Array(6, 10, 12, 18, 23, 26, 27, 28, 30, 34, 37, 45, 55), 
Array("P1", "P2", "P3", "P4", "P5", "P6", "P7", "P8", "P9", "P10", "P11", "P12", 
"P13"), "Chart Title", "X Label", "Y Label" 

Response.Write "<BR>" & vbCrLf 

Response.Write "<BR>" & vbCrLf 

Response.Write "<BR>" & vbCrLf 

Dim I 

Dim aTemp(49) 

Randomize 

For I = 0 to 49 

 aTemp(I) = Int((50 + 1) * Rnd) 

Next  

ShowChart aTemp, "Note that this isn't an Array!", "Chart of 50 Random 
Numbers", "Index", "Value" 

%> 
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The process of uploading an image involves:

1.	 Verify if the file was uploaded (that is, verify that someone isn't trying to 
upload a file already on the server). This could be done using:
is_uploaded_file( $_FILES[ 'field' ]['tmp_name'] )

2.	 Verify the extension of the file for that of an image.
3.	 Check that the type of upload is that of an image. This could be done using:

private $uploadTypes = array( 'image/gif', 'image/jpg', 
    'image/jpeg', 'image/pjpeg', 'image/png' );  
if( in_array( $_FILES[ 'field' ]['type'], $this->uploadTypes ) )

4.	 Move the uploaded file, using:
move_uploaded_file( $_FILES[ 'field']['tmp_name'] , $path );

5.	 Resize the image. The functions used for this vary depending on the type of 
the image—we do this by scaling the height based on a defined width. 
$new = imagecreatetruecolor($x, $y);  
imagecopyresampled($new, $theimage, 0, 0, 0, 0, $x, $y,  
    $newwidth, $newheight);  
imagejpeg( $new, $location, $quality);

Additional photographs
Although the product has a primary photograph associated with it, which we have 
just discussed, often products need to have a number of photographs to fully show 
off the product to the customer. The product details on the edit page could be shown 
along with the primary image, a list of additional images, and the additional image 
upload form as follows:
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Shipping costs
When creating the product, we must save a shipping cost to be associated with each 
shipping method in the framework. This stage actually needs to wait until we have 
created the product record in the database, as we would:

1.	 Take note of the product ID.
2.	 Query the shipping methods in the framework and store the results in  

an array.
3.	 Iterate through the array of shipping methods:

Lookup the value of a shipping cost field, which is suffixed with the 
ID of the shipping method.
Store the shipping cost in the shipping costs table,  
referencing the product ID, the shipping method ID,  
and the shipping cost.

As illustrated below, the shipping methods should be listed once for each product, 
with their corresponding default price:

Categories
This is something else which has to wait until the product has already been created; 
for each category checkbox that has been checked, we create an associated record in 
the database table, which relates products to categories.

•

•
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Customizable products
Finally, as some of our products can be customized by the customer before they 
place their order, we need to take some options into account; these options include:

Variations of the product, for example sizes and colors
If the customer can upload a file
If the customer can enter any free text, and if so, what the free text fields 
should be called, and how many of them there should be

Editing a product
Editing a product should be very similar to creating a product. We need to take all of 
the same aspects into account, and update the relevant database records accordingly, 
and where appropriate, upload new images.

When editing a product, we would want all of the product information to be  
pre-populated in the edit form. This includes pre-checked boxes indicating which 
categories the product belongs to, and textboxes for each shipping method.

Save existing or new variant
One very useful timesaver would be to allow the administrator to create a new 
product based on an existing product. To facilitate this, we could have an option 
when saving changes to a product to either save the changes to the existing product, 
or to create a new variant of the product—in which case, we would then need to 
actually create a new product from the submitted data.

Categories
As we associate products with categories and our customers can browse  
these categories, we also need to be able to administer categories from the 
administration area.

Creating a category
Creating a category is just a case of:

Storing the name of the category
Storing the parent category
Storing the order the category should display within a hierarchy of  
other categories
Generating the search engine-friendly URL for the category

•

•

•

•

•

•

•
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The following form captures this data for a new category:

Editing a category
Again, editing a category is very simple. It is just a case of updating the same details 
we stored when creating the category.

Deleting a category
Deleting a category requires two stages: first we need to delete the category  
from the database, and next we need to delete all product category associations  
with this category.

Orders and customers
Now that our administration area can create and manage products, we need to be 
able to view orders and customers so that we can actually fulfill orders.
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Orders
First, let's look at orders; we need to be able to:

View an order
Update (that is, process) an order, and inform the customer
Print a dispatch note
Process refunds where appropriate

The following screenshot illustrates viewing an order, displaying the status, the  
date it was placed, customer, products, delivery details, payment details, and 
shipping details:

Updating an order
When we update an order, we cannot rely on the customer checking their user 
account area to see that the status of the order has changed. Instead, we should  
e-mail the customer automatically to inform them of the change in order status.

When dispatching orders, we may often want to inform the customer of a tracking 
code, so they can contact the courier to see where their order is, and to get a delivery 
estimate. To accommodate this, the order update area should have a drop-down list 
of all of the possible order statuses and a free text area for the administrator to enter 
some text.

•

•

•

•
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