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 lµ ch÷ viÕt t¾t cña côm tõ tiÕng Anh Computer Aided Desingn. 
HiÖn nay thuËt ng÷ CAD ngµy cµng trë nªn phæ biÕn trong kü thuËt nãi chung vµ 
trong ngµnh x©y dùng nãi riªng. Nã ®· t¹o ra mét ph−¬ng ph¸p thiÕt kÕ míi cho 
c¸c kiÕn tróc s− vµ kü s− x©y dùng.Trong tiÕng ViÖt nã cã nghÜa lµ thiÕt kÕ trªn 
m¸y tÝnh hay còng cã thÓ gäi lµ thiÕt kÕ víi sù hç trî cu¶ m¸y tÝnh. ViÖc thiÕt kÕ 
trªn m¸y vi tÝnh gióp cho b¹n cã thÓ lªn ®−îc nhiÒu ph−¬ng ¸n trong mét thêi 
gian ng¾n vµ söa ®æi b¶n vÏ mét c¸c nhanh chãng vµ dÔ dµng h¬n rÊt nhiÒu so 
víi c¸ch lµm thñ c«ng. Ngoµi ra b¹n cã thÓ tra hái c¸c diÖn tÝch, kho¶ng 
c¸ch..trùc tiÕp trªn m¸y. 
AutoCAD lµ mét phÇn mÒn thiÕt kÕ trªn m¸y vi tÝnh c¸ nh©n ®−îc sö dông t−¬ng 
®èi réng r·i trong c¸c ngµnh : 

�  ThiÕt kÕ kiÕn tróc - x©y dùng vµ trang trÝ néi thÊt. 
�  ThiÕt kÕ hÖ thèng ®iÖn, n−íc. 
�  ThiÕt kÕ c¬ khÝ, chÕ t¹o m¸y. 
�  ThiÕt kÕ hÖ thèng chiÕu s¸ng cho c¸c c«ng tr×nh v¨n ho¸ nh− trong c¸c 
r¹p 

Mçi phiªn b¶n cña AutoCAD l¹i kÌm theo nh÷ng ®Æc ®iÓm míi, nh÷ng c¶i 
tiÕn vµ bæ xung tiÖn Ých míi. NhËn xÐt víi 04 phiªn b¶n gÇn ®©y nhÊt lµ 
AutoCAD 14; AutoCAD2000 ; 
AutoCAD 2002 vµ AutoCAD 2004 cho thÊy : 
� Phiªn b¶n AutoCAD 2000 so víi AutoCAD 14 ®· cã sù thay ®æi lín vÒ giao 
diÖn. Tõ chÕ ®é chØ cã thÓ më tõng tµi liÖu (Single Document), chuyÓn sang chÕ 
®é cho phÐp më nhiÒu tµi liÖu cïng lóc ( Multiple Document). ChÕ ®é thu phãng 
vÏ h×nh linh ho¹t thay cho chÕ ®é thu phãng th«ng qua hép c«ng cô (hoÆc dßng 
lÖnh)... 
            AutoCAD 2004 kÕ thõa c¸c tÝnh n¨ng −u viÖt cña AutoCAD 2000 ,2002 
vµ cung cÊp 
thªm nhiÒu c«ng cô thiÕt kÕ; c¸c ®Æc tÝnh; c¸c tiªu chuÈn; hç trî m¹nh mÏ viÖc 
chia sÎ vµ tÝch hîp th«ng tin...Tuy nhiªn còng nh− c¸c h·ng phÇn mÒm lín kh¸c, 
viÖc ph¸t triÓn cho ra ®êi c¸c phiªn b¶n tiÕp sau bao giê còng lµ sù ph¸t triÓn, kÕ 
thõa nh÷ng tinh hoa tõ phiªn b¶n tr−íc, do vËy xÐt trªn ph−¬ng diÖn ng−êi dïng 
th× cµng phiªn b¶n sau ch−¬ng tr×nh cµng trë nªndÔ sö dông; tÝnh n¨ng cµng 
m¹nh mÏ h¬n vµ cµng gióp cho viÖc thiÕt kÕ trë nªn nhanh chãng, dÔ dµng vµ 
hiÖu qu¶ h¬n. 
C¸c ®ßi hái vÒ cÊu h×nh 
AutoCAD 2004 yÒu cÇu cÇn cã m«i tr−êng hÖ ®iÒu hµnh lµ Windows 2000; 
Windows XP... víi cÊu h×nh m¸y tèi thiÓu lµ Pentium 233 (hoÆc t−¬ng ®−¬ng), 
64MB Ram; 
bé hiÓn thÞ Video cã ®é ph©n gi¶i 800x600 chÕ ®é mµu tèi thiÓu lµ 256 m 
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Ch−¬ng 1: Sö dông ch−¬ng tr×nh vµ c¸c lÖnh thµnh lËp b¶n vÏ 

Autocad 

1. Giíi thiÖu sö dông ch−¬ng tr×nh Autocad 
1.1 Khëi ®éng Autocad.  

C¸ch 1: Sau khi ®$ cµi ®Æt Autocad, trªn mµn h×nh nÒn Windows cã biÓu t−îng cña 

ch−¬ng tr×nh, h$y kÝch kÐp chuét vµo biÓu t−îng nµy ®Ó  khëi ®éng 
Autocad. 
 
C¸ch2: HoÆc vµo Start\Program\Autocad 2002\Autocad 2002 (hoÆc 14, 2000, 
2004, 2008..) sau ®ã xuÊt hiÖn hép tho¹i startup ®Ó lùa chän: më b¶n vÏ cò (open 
drawings), t¹o lËp b¶n vÏ míi theo mÉu (create Drawings) 
 

 
*Tho¸t khái Autocad 
- Tr−íc khi tho¸t khái Autocad cÇn nhí ghi l¹i b¶n vÏ ®ang më trªn m¸y: 

Vµo File --> Save --> ®Æt tªn tËp tin vµ lùa chän th− môc chøa nã --> ↵↵↵↵ 
- Tho¸t khái Autocad:  
Chän mét trong c¸c c¸ch sau: 
     + File --> Exit 
     + KÝch chuét vµo nót Close ®ãng l¹i ch−¬ng tr×nh (nót cã dÊu nh©n) 
     + Gâ lÖnh: Quit 
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1.2  CÊu tróc mµn h×nh ®å ho¹. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1, Thanh menu chøa tªn nhãm lÖnh: cßn gäi lµ menu hµng ngang. Khi kÝch chuét vµo 
mét tªn nhãm lÖnh nµo ®ã sÏ cã mét danh s¸ch c¸c lÖnh trong nhãm ®ã ®æ xuèng ®Ó 
ng−êi vÏ sö dông 
2, Thanh c«ng cô: chøa c¸c nót lÖnh hay dïng ®Ó xö lý tËp tin hoÆc thao t¸c víi vïng 
®ang vÏ 
3, Thanh nhãm c¸c thuéc tÝnh: chøa thuéc tÝnh c¸c líp vÏ ®−îc sö dông (lo¹i ®−êng 
nÐt, cì, mµu s¾c...) 
4, Thanh c«ng cô vÏ vµ hiÖu chØnh: chøa c¸c nót lÖnh vÏ hoÆc chØnh söa ®èi t−îng vÏ 
5, Con trá ®å ho¹: §iÓm giao nhau cña hai sîi tãc, con trá ®Ó vÏ 
6, Dßng lÖnh: n¬i nhËp lÖnh vÏ tõ bµn phÝm. 

1.3 Thanh c«ng cô Toolbar. 

   AutoCAD 2004 cã tÊt c¶ 24 thanh Toolbar. mçi hép chän (Toolbox) l¹i liªn 
quan ®Õn mét lÖnh hoÆc chøc n¨ng cô thÓ nµo ®ã cña m«i tr−êng CAD. §Ó gäi 
Toolbar nµo ®ã cã thÓ thùc hiÖn nh− sau : 
 

Chän Menu View - Toolbars... sÏ xuÊt hiÖn hép tho¹i h×nh 1.2. Tõ hép 
tho¹i nµy nÕu muèn Toolbar nµo ®ã ®−îc hiÖn th× chØ viÖc bÊm chuét lªn hép 
chän  (bªn tr¸i) tªn cña Toolbar ®ã. Sau khi Toobar ®· ®−îc hiÖn sÏ thÊy xuÊt 

Thanh menu chøa
Thanh c«ng cô 

Thanh nhãm c¸c 
thuéc tÝnh 

Thanh c«ng cô 
vÏ vµ hiÖu 

chØnh 

Con trá 
®å ho¹ 

Vïng vÏ 

Dßng lÖnh 
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hiÖn dÊu chän bªn c¹nh tªn Toolbar ®ã, nÕu muèn th«i hiÖn th× chØ viÖc bÊm 
l¹i vµo hép chän lµ ®−îc.ViÖc sö dông c¸c hép c«ng cô (Toolbox) tõ c¸c 
Toolbar ®Ó thùc hiÖn c¸c lÖnh AutoCAD nãi chung lµ kh¸ 
nhanh vµ tiÖn dông. 
 

C¸c hép c«ng cô l¹i ®−îc thiÕt kÕ theo d¹ng ®å ho¹ kh¸ trùc quan, khi di 
chuyÓncon trá chuét lªn phÇn mµn h×nh cña hép c«ng cô, cßn thÊy xuÊt hiÖn lêi 
nh¾c (Tooltip) cho biÕt ®©y lµ hép c«ng cô g×, do vËy viÖc sö dông toolbar l¹i 
cµng trë nªn trùc quan vµ tiÖn dông.  
 

Tuy vËy nÕu trªn mµn h×nh cña AutoCAD ta cho hiÖn tÊt c¶ 24 Toolbar th× 
phÇn mµn h×nh sÏ trë nªn rèi, rÊt khã quan s¸t, tèc ®é thùc hiÖn lÖnh còng sÏ bÞ 
chËm h¬n do vËy ng−êi ta th−êng chØ cho hiÖn nh÷ng Toolbar cÇn thiÕt nhÊt, 
hay ®−îc sö dông nhÊt mµ th«i. 

 
 

Standard :  
 

§©y lµ thanh c«ng cô chuÈn chøa c¸c nót lÖnh mµ ta th−êng xuyªn sö 
dông ®Õn 
nh− save, Open , Undo rÊt cÇn thiÕt khi sö dông AutoCad b¹n kh«ng nªn 
t¾t thanh c«ng cô chuÈn nµy 

Draw :  
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Lµ thanh c«ng cô chøa c¸c lÖnh vÏ c¬ b¶n mµ ta th−êng xuyªn sö dông 
nh− Line, Circle, text.... 
 

Modify :  
 

   Thanh c«ng cô nµy dïng ®Ó chØnh söa, thay ®æi l¹i c¸c thuéc tÝnh cña chi 
tiÕt vÏ 
 

Properties :  
     Thanh c«ng cô nµy th−êng sö dông ®Ó hiÖu chØnh nÐt vÏ 
 

Dimension :  
    

Thanh c«ng cô nµy sö dông ®Ó ghi c¸c ®−êng kÝch th−íc cho b¶n vÏ 

Object Osnap:  
                   Truy b¾t ®iÓm chÝnh x¸c. 
1.4  Sö dông dßng lÖnh Command: 

Trong Autocad cã nhiÒu c¸ch gäi lÖnh vÏ: Dïng chuét chän lÖnh vÏ trªn c¸c 
thanh c«ng cô hoÆc chän lÖnh trong c¸c menu lÖnh hay cã thÓ gâ tªn lÖnh trùc tiÕp 
tõ bµn phÝm t¹i «  Command: 
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2. C¸c lÖnh thµnh lËp b¶n vÏ. 
2.1 Giíi h¹n vïng vÏ. 
* LÖnh Limits 

Chøc n¨ng: X¸c lËp giíi h¹n b¶n vÏ (kÝch th−íc vïng ®å ho¹) 
§iÓm gãc tr¸i phÝa d−íi (Lower left corner) <0,0>: gâ Enter chÊp nhËn 
§iÓm gãc ph¶i phÝa trªn (Upper right corner): 210,297 (cho khæ giÊy A4) 

 
2.2 §¬n vÞ  vïng vÏ. 
*LÖnh Units (UN) 
Chøc n¨ng: ®Þnh ®¬n vÞ dµi vµ ®¬n vÞ gãc cho 
b¶n vÏ hiÖn hµnh 
 
- Length: chän ®¬n vÞ chiÒu dµi  
+ môc Type: chän Decimal (theo TCVN) 
+ môc Precision: ®é chÝnh x¸c sau dÊu phÈy (0 
hoÆc 0.0000) 
- Angles: chän ®¬n vÞ gãc 
+ môc Type: chän Decima… (theo TCVN) 
+ môc Precision: ®é chÝnh x¸c sau dÊu phÈy 
(nªn chän 0) 
- Drag- and- drop scale: chän milimeters 
ChuyÓn ®æi: 1 inch = 1" = 72 pt = 25,4 mm 
  1 Foot = 1' = 12 inch = 304,8 mm 
2.3  §Æt chÕ ®é ORTHO: 

LÖnh Ortho thiÕt lËp chÕ ®é di chuyÓn con trá vÏ theotheo ph−¬ng trôc X - n»m 
ngang vµ ph−¬ng trôc Y - th¼ng ®øng, kh«ng di chuyÓn xiªn. 
Command: Ortho ↵↵↵↵ 
Enter mode [ON/OFF] <OFF>: 

• C¸c lùa chän: 
On  :  Më chÕ ®é vÏ ORTHO 
OFF : T¾t chÕ ®é vÏ ORTHO 

Cã thÓ nhÊn phÝm  F8 hoÆc Ctr-L 
§Æt chÕ ®é vÏ trùc giao 
Khi dïng lÖnh Line, Trace, Pline cÇn vÏ c¸c nÐt th¼ng ®øng vµ n»m ngang th× ph¶i 
bËt chÕ ®é trùc giao. 
+ Tõ thanh tr¹ng th¸i, kÝch kÐp ORTHO 
+ T¹i dßng lÖnh, nhËp Ortho (hoÆc Ên phÝm F8) 
Tuú chän 
Command: Ortho 

ON/OFF <OFF>: NhËp ON hoÆc OFF, hoÆc . � 
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2.4 ThiÕt lËp b¶n vÏ. 
           * LÖnh Layer (LA) 
Chøc n¨ng: trong b¶n vÏ autocad c¸c lo¹i ®−êng nÐt ®−îc ph©n ra thµnh c¸c nhãm mçi 
nhãm lµ mét líp vÏ riªng, c¸c líp vÏ nµy trïng lªn nhau h×nh thµnh b¶n vÏ (mçi líp 
gièng nh− mét tê giÊy ®Æt chång lªn nhau h×nh thµnh b¶n vÏ). Trong mçi líp ®−îc ®¹t 
c¸c thuéc tÝnh nh− lo¹i ®−êng nÐt, cì nÐt vÏ, mµu s¾c, më líp hoÆc t¾t líp... 
Khi gäi lÖnh hép tho¹i Layer Properties Manager xuÊt hiÖn: 
 
 
 
 
 
 

Name: tªn nÐt vÏ 
On: bËt hoÆc t¾t líp vÏ 
Freeze: ®ãng vµ lµm tan b¨ng líp vÏ 
Lock: kho¸ vµ më kho¸ cho líp  
Color: ®Æt mµu nÐt vÏ 
Line type: g¸n d¹ng ®−êng nÐt cho líp vÏ 
Lineweight: g¸n chiÒu réng nÐt vÏ khi in ra giÊy cho tõng líp vÏ 
Muèn xo¸ bít líp vÏ: chän líp vµ nhÊn Delete 

VÝ dô : Th«ng th−êng trong mét b¶n vÏ ta ph¶i t¹o c¸c líp víi c¸c mµu vµ kiÓu ®−êng nÐt nh− 

sau :             

Tªn Layer    Trªn môc New    Trªn môc SetColor         Trªn môc SetLtype 

1- C¬ b¶n             COBAN               ®en  -Black                 Continuous – NÐt liÒn 

2- KhuÊt               KHUAT              ®en  -Black                  Hidden - NÐt ®øt 

3- §−êng trôc       DTRUC              ®á   -Red                     Center    - NÐt chÊm g¹ch 
4- KÝch th−íc       KTHUOC            xanh -Blue                  Continuous – NÐt liÒn 
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Chó ý : Trong hép tho¹i nµy ta ®ång thêi còng lÊy ®−îc c¸c kiÓu ®−êng nÐt gièng nh− lÖnh 

LINETYPE. 

 
Ch−¬ng2; C¸c lÖnh vÏ c¬ b¶n. 
1. ThiÕt lËp hÖ to¹ ®é. 
1.1 HÖ to¹ ®é sö dông 
   − Kh¸i niÖm to¹ ®é: 
+ Lµ tËp hîp c¸c sè x¸c ®Þnh vÞ trÝ cña c¸c ®iÓm trong kh«ng gian. 
+ Trong kh«ng gian hai chiÒu to¹ ®é x¸c ®Þnh vÞ trÝ cña mét ®iÓm lµ mét 
bé gåm hai sè (x,y), trong kh«ng gian 3 chiÒu lµ bé gåm 3 sè (x,y,z). ý nghÜa 
tõng sè trong bé sè phô thuéc vµo hÖ to¹ ®é ®−îc sö dông trong AutoCAD, 
ng−êi dïng cã thÓ tuú ý sö dông c¸c hÖ to¹ ®é. 
− C¸c hÖ to¹ ®é bao gåm: 
 

+ HÖ to¹ ®é §Ò C¸c: Dïng trong mÆt ph¼ng vµ kh«ng gian. Trong mÆt 
ph¼ng lµ 1 bé hai sè x, y t−¬ng øng víi hai gi¸ trÞ lµ ®é dÞch chuyÓn tõ mét ®iÓm 
gèc cã to¹ ®é 0,0 ®Õn vÞ trÝ t−¬ng øng cña trôc ox, oy. T−¬ng tù trong kh«ng gian 
lµ bé 3 sè x, y, z. Khi nhËp c¸c gi¸ trÞ cña to¹ ®é thuéc hÖ nµy trong AutoCAD 
c¸c gi¸ trÞ ®−îc ph©n c¸ch nhau bëi dÊu phÈy (“,”). 
 
 
 
VÝ dô: 
Trong mét kho¶ng ®iÓm - M cã to¹ ®é M(25, 20) 

 Command line:  25,20 � 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  Trong mµn h×nh AutoCAD to¹ ®é 0,0 n»m ë gãc d−íi bªn tr¸i cña mµn 
h×nh cßn víi c¸c trôc to¹ ®é kh¸c nh− quy ®Þnh trong to¸n häc. Tuy nhiªn ta 
kh«ng thÓ tuú ý chän gèc to¹ ®é ë vÞ trÝ bÊt kú b»ng lÖnh UCS 
+To¹ ®é t−¬ng ®èi ( @X,Y) NhËp to¹ ®é ®−îc tÝnh tõ to¹ ®é ®iÓm vÏ tr−íc 

®ã. 

+ To¹ ®é cùc: (dist<angle): x¸c ®Þnh kho¶ng c¸ch vµ gi¸ trÞ gãc theo ®iÓm vÏ 

tr−íc ®ã.  

y 

x 

(10,5) 

 

(25,5) 

(25,20) 
(10,20) 

(0,0) 

0 X 

Y 

M(Xo, Yo) 

Xo 

Yo 



VÏ kü thuËt 2                                                  Trung cÊp nghÒ B¾c Ninh 

 

§Æng V¨n Hoµn   9 

 

Chó ý : Trong hép tho¹i nµy ta ®ång thêi còng lÊy ®−îc c¸c kiÓu ®−êng nÐt gièng nh− lÖnh 

LINETYPE. 

 
Ch−¬ng2; C¸c lÖnh vÏ c¬ b¶n. 
1. ThiÕt lËp hÖ to¹ ®é. 
1.1 HÖ to¹ ®é sö dông 
   − Kh¸i niÖm to¹ ®é: 
+ Lµ tËp hîp c¸c sè x¸c ®Þnh vÞ trÝ cña c¸c ®iÓm trong kh«ng gian. 
+ Trong kh«ng gian hai chiÒu to¹ ®é x¸c ®Þnh vÞ trÝ cña mét ®iÓm lµ mét 
bé gåm hai sè (x,y), trong kh«ng gian 3 chiÒu lµ bé gåm 3 sè (x,y,z). ý nghÜa 
tõng sè trong bé sè phô thuéc vµo hÖ to¹ ®é ®−îc sö dông trong AutoCAD, 
ng−êi dïng cã thÓ tuú ý sö dông c¸c hÖ to¹ ®é. 
− C¸c hÖ to¹ ®é bao gåm: 
 

+ HÖ to¹ ®é §Ò C¸c: Dïng trong mÆt ph¼ng vµ kh«ng gian. Trong mÆt 
ph¼ng lµ 1 bé hai sè x, y t−¬ng øng víi hai gi¸ trÞ lµ ®é dÞch chuyÓn tõ mét ®iÓm 
gèc cã to¹ ®é 0,0 ®Õn vÞ trÝ t−¬ng øng cña trôc ox, oy. T−¬ng tù trong kh«ng gian 
lµ bé 3 sè x, y, z. Khi nhËp c¸c gi¸ trÞ cña to¹ ®é thuéc hÖ nµy trong AutoCAD 
c¸c gi¸ trÞ ®−îc ph©n c¸ch nhau bëi dÊu phÈy (“,”). 
 
 
 
VÝ dô: 
Trong mét kho¶ng ®iÓm - M cã to¹ ®é M(25, 20) 

 Command line:  25,20 � 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  Trong mµn h×nh AutoCAD to¹ ®é 0,0 n»m ë gãc d−íi bªn tr¸i cña mµn 
h×nh cßn víi c¸c trôc to¹ ®é kh¸c nh− quy ®Þnh trong to¸n häc. Tuy nhiªn ta 
kh«ng thÓ tuú ý chän gèc to¹ ®é ë vÞ trÝ bÊt kú b»ng lÖnh UCS 
+To¹ ®é t−¬ng ®èi ( @X,Y) NhËp to¹ ®é ®−îc tÝnh tõ to¹ ®é ®iÓm vÏ tr−íc 

®ã. 

+ To¹ ®é cùc: (dist<angle): x¸c ®Þnh kho¶ng c¸ch vµ gi¸ trÞ gãc theo ®iÓm vÏ 

tr−íc ®ã.  

y 

x 

(10,5) 

 

(25,5) 

(25,20) 
(10,20) 

(0,0) 

0 X 

Y 

M(Xo, Yo) 

Xo 

Yo 
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Dïng trong mÆt ph¼ng, vÞ trÝ mét ®iÓm ®−îc x¸c ®Þnh lµ 1 
bé hai sè d < α lµ kho¶ng c¸ch d tõ gèc to¹ ®é ®Õn ®iÓm cÇn x¸c ®Þnh vµ gãc α 
hîp bëi trôc ox vµ nöa ®−êng th¼ng xuÊt ph¸t tõ gèc to¹ ®é ®i qua ®iÓm cÇn x¸c 
®Þnh. NÕu gãc quay thuËn chiÒu kim ®ång hå α > 0, ng−îc chiÒu kim ®ång hå 
α < 0, gi¸ trÞ cña gãc ®−îc tÝnh b»ng ®é. 

To¹ ®é cùc ®−îc viÕt quy −íc nh− sau: 
 Command line: d, ϕ (hoÆc d < ϕ) 

d: Lµ chiÒu dµi 
ϕ: Lµ gãc quay 

 
+ To¹ ®é cÇu: Dïng trong kh«ng gian, x¸c ®Þnh vÞ trÝ cña ®iÓm trong 
kh«ng gian 3 chiÒu gåm 1 bé 3 sè d<α < ϕ 
d kho¶ng c¸ch tõ ®iÓm cÇn x¸c ®Þnh ––> gèc to¹ ®é (0,0,0) 
α lµ gãc quay trong mÆt ph¼ng xy so víi trôc x 
ϕ lµ gãc hîp víi mÆt ph¼ng xy so víi ®iÓm x¸c ®Þnh cuèi cïng nhÊt trong b¶n vÏ. 
VÝ dô: 
§iÓm M trong kh«ng gian c¸ch gèc to¹ ®é (0,0,0) lµ 20 mm xoay trong mÆt ph¼ng xy lµ 
300

 vµ gãc hîp víi mÆt ph¼ng xy lµ 450. 
                                Command line : 20<30<45 
1.2.Cách nhập toạ độ: 

Cã 6 ph−¬ng ph¸p nhËp to¹ ®é mét ®iÓm vµo trong mét b¶n vÏ: 
+ Dïng phÝm chän (PICK) cña chuét (kÕt hîp víi c¸c ph−¬ng thøc truy 
®iÓm cña ®èi t−îng). Sö dông con trá ®Ó chän c¸c ®iÓm trªn mµn h×nh 
+ To¹ ®é tuyÖt ®èi: NhËp to¹ ®é tuyÖt ®èi X,Y cña ®iÓm theo gèc to¹ ®é 
(0,0). 
+ To¹ ®é cùc: NhËp to¹ ®é cùc cña ®iÓm (D<α) theo kho¶ng c¸ch D 
gi÷a ®iÓm víi gèc to¹ ®é (0,0) vµ gãc nghiªng α so víi ®−êng chuÈn. 
+ To¹ ®é t−¬ng ®èi: NhËp to¹ ®é cña ®iÓm theo ®iÓm cuèi cïng nhÊt 
x¸c ®Þnh trªn b¶n vÏ, t¹i dßng nh¾c ta nhËp @ X,Y. DÊu @ (At sign) cã nghÜa lµ 
Last poin (®iÓm cuèi cïng nhÊt mµ ta x¸c ®Þnh trªn b¶n vÏ ). Phô thuéc vµo vÞ trÝ 
®iÓm so víi gèc to¹ ®é t−¬ng ®èi ta nhËp dÊu - tr−íc gi¸ trÞ to¹ ®é. 
+ To¹ ®é cùc t−¬ng ®èi: T¹i dßng nh¾c ta nhËp @D<α 
D (distance) lµ kho¶ng c¸ch gi÷a ®iÓm ta cÇn x¸c ®Þnh vµ ®iÓm x¸c 
®Þnh cuèi cïng nhÊt (last point) trªn b¶n vÏ 
2 . Các lệnh vẽ cơ bản 

0 X 

Y 

M(R,  ϕ) 

Xo 

Yo 
R 

ϕ 
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2.1 Lệnh vẽ đường thẳng 
a) Tªn lÖnh : LINE             BiÓu t−îng : 

b) C«ng dông:  

 LÖnh nµy cho phÐp vÏ c¸c ®o¹n th¼ng ®¬n vµ ®«i liªn tiÕp. §ång thêi nã cßn cho 
phÐp vÏ c¸c ®−êng tù do b»ng chuét. 

c) C¸ch thùc hiÖn lÖnh : 

c1. Command:                                                                             Line hoÆc (L) 
 
c2. BiÓu t−îng:  

c3.                                            

From point: (NhËp to¹ ®é ®iÓm ®Çu tiªn) 
To point: (NhËp to¹ ®é ®iÓm cuèi cña ®o¹n th¼ng) 
To point: (TiÕp tôc nhËp to¹ ®é ®iÓm cuèi cña ®o¹n hoÆc Ên Enter 
®Ó kÕt thóc lÖnh) 
NÕu gâ C sÏ to¹ thµnh h×nh khÐp kÝn. 

2.2 Lệnh vẽ cung trßn                                                                        

a) Tªn lÖnh : ARC       BiÓu t−îng :   
b) C«ng dông:  
 LÖnh nµy cho phÐp vÏ cung trßn víi c¸c lùa chän kh¸c nhau. 
c) C¸ch thùc hiÖn lÖnh : 
 NgÇm ®Þnh vÏ cung trßn qua 3 ®iÓm. Muèn vÏ víi c¸c lùa chän kh¸c ta ph¶i vµo 
thùc ®¬n ARC trong thùc ®¬n DRAW. 
Gåm c¸c lùa chän:       

+ Start         : §iÓm ®Çu.   
+ Center      : T©m cung trßn.         
+ End          : §iÓm cuèi. 
+ Angle      : Gãc ch¾n. 
+ Direction : H−íng ph¸t triÓn. 
+ Length    : Dµi 
 

• §Ó vÏ ARC cã 11 ph−¬ng ph¸p: 
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c1 VÏ cung trßn qua 3 ®iÓm ( Start point, Second point, End point):  
 

 
• §©y lµ d¹ng mÆc ®Þnh, ta cã thÓ nhËp to¹ ®é t©m ngay sau khi gäi lÖnh.  
• D¹ng thøc lÖnh: 

 Command : A ↵ 
      Center/<Start point>:vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Second point>:vµo ®iÓm P2 
 End point : vµo ®iÓm P3 

• VÝ dô: 

 

 

c2.VÏ cung trßn qua ®iÓm ®Çu, t©m, ®iÓm cuèi ( Start point, Center point, End 
point):  
• Ta tr¶ lêi C khi cã nh¾c nhë "Center/End/<Second point>: "  
• D¹ng thøc lÖnh: 
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 Command : A ↵ 
 Center/End/<Secondpoint> :vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Secondpoint>: c 
 Center : Vµo ®iÓm P2 
 Angle/Length/ of chord/<End point>:Vµo ®iÓm P3 

• VÝ dô: 

 

  
 c3 VÏ cung trßn qua ®iÓm ®Çu, t©m, gãc ë t©m ( Start point, Center point, Include 
Angle):  
• Ta tr¶ lêi C khi cã nh¾c nhë "Center/End/<Second point>: "  vµ tr¶ lêi A khi cã 
nh¾c nhë "Angle/Length of chord/<End point>:". 
• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command : A ↵ 
 Center/<Startpoint>:vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Second point> :C 
 Center:Vµo ®iÓm P2 
 Angle/Length of chord/<End point>:A 
 Include Angle: nhËp gi¸ trÞ gãc ë t©m 

• VÝ dô: 
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 C4 VÏ cung trßn qua ®iÓm ®Çu, t©m, chiÒu dµi d©y cung ( Start point, Center point, 
Length of chord):  
• Ta tr¶ lêi C khi cã nh¾c nhë "Center/End/<Second point>: "  vµ tr¶ lêi L khi cã 
nh¾c nhë "Angle/Length of chord/<End point>:". 
• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command : A ↵ 
 Center/<Start point>:Vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Second point>:C 
 Center:vµo ®iÓm P2 
 Angle/Length of chord/<End point> :L 
 Length of chord: nhËp chiÒu dµi d©y cung 
 
 
• VÝ dô: 
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C5, VÏ cung trßn qua ®iÓm ®Çu, cuèi, b¸n kÝnh ( Start point, End point, Radius):  
• Ta tr¶ lêi E khi cã nh¾c nhë "Center/End/<Second point>: "  vµ tr¶ lêi R khi cã 
nh¾c nhë " Angle/Direction/Radius/<Center point>:". 
• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command : A ↵ 
 Center/<Start point>:vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Second point>:E 
 End point:vµo ®iÓm P2 
 Angle/Direction/Radius/<Center point>:R 
 Radius: nhËp gi¸ trÞ b¸n kÝnh 
 
• VÝ dô: 
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 C6, VÏ cung qua ®iÓm ®Çu, cuèi, gãc ë t©m ( Start, End point, Include Angle):  
• Ta tr¶ lêi E khi cã nh¾c nhë "Center/End/<Second point>: "  vµ tr¶ lêi A khi cã 
nh¾c nhë " Angle/Direction/Radius/<Center point>:". 
• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command : A ↵ 
 Center/<Start point>:vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Second point>:E 
 End point:vµo ®iÓm P2 

 
 

 
  

 
   
 Angle/Direction/Radius/<Center point>:A 
 Include Angle: nhËp gi¸ trÞ gãc ë t©m 

• VÝ dô: 
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 C7, VÏ cung qua ®iÓm ®Çu, cuèi, tiÕp tuyÕn ( Start, End point, Start  Direcction):  
• Ta tr¶ lêi E khi cã nh¾c nhë "Center/End/<Second point>: "  vµ tr¶ lêi D khi cã 
nh¾c nhë " Angle/Direction/Radius/<Center point>:". 
• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command : A ↵ 
 Center/<Start point>:vµo ®iÓm P1 
 Center/End/<Second point>:E 
 End point:vµo ®iÓm P2 
 Angle/Direction/Radius/<Center point>:D 
 Direction from start point: vµo gãc tiÕp tuyÕn 
 
 C8, VÏ cung trßn nèi tiÕp ®−êng th¼ng hoÆc cung trßn:  
           Gi¶ sö tr−íc ®ã b¹n võa vÏ ®−êng th¼ng hay cung trßn,nÕu b¹n ®¸p l¹i nh¾c nhë 
thønhÊt b»ng Enter cung trßn sÏ b¾t ®Çu t¹i ®iÓm cuèi cña cung trßn hay ®−êng th¼ng 
®$ vÏ tr−íc ®ã vµ nèi tiÕp víi chóng. 

 Center/<start point>: ↵ 
 End point :vµo ®iÓm cuèi cña cung trßn. 
 

2.3 Lệnh vẽ đường trßn 

a) Tªn lÖnh : CIRCLE    BiÓu t−îng :     
b) C«ng dông:  
 LÖnh nµy cho phÐp vÏ ®−êng trßn víi c¸c lùa chän kh¸c nhau. 
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c) C¸ch thùc hiÖn lÖnh : 
 NgÇm ®Þnh vÏ ®−êng trßn qua t©m vµ b¸n kÝnh. Muèn vÏ víi c¸c lùa chän kh¸c 
ta th−êng ph¶i vµo thùc ®¬n CIRCLE trong thùc ®¬n DRAW. Gåm c¸c lùa chän:       
               + Radius   : B¸n kÝnh. 
               + Diameter: §−êng kÝnh. 
               + Point      : §iÓm. 
               + Tangent : TiÕp tuyÕn.       
c1. T©m vµ b¸n kÝnh ( Center and Radius):  

• §©y lµ tuú chän mÆc ®Þnh nªn ta cã thÓ nhËp to¹ ®é t©m ngay sau khi gäi lÖnh. VÝ 
dô: 

 

 

C2, T©m vµ ®−êng kÝnh:  
• Ta tr¶ lêi D khi cã nh¾c nhë "Diameter / <Radius>: " : 
• VÝ dô: 

  
 
 C3. Vßng trßn qua 3 ®iÓm  (3P):  
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• Ta tr¶ lêi 3P khi cã nh¾c nhë "3P/2P/TTR/<Center point>: "  
• VÝ dô: 

       

 C4. Vßng trßn x¸c ®Þnh b»ng hai ®iÓm (2p): 
• Ta tr¶ lêi 2P khi cã nh¾c nhë "3P/2P/TTR/<Center point>: "  
• VÝ dô: 

 
   C5. VÏ vßng trßn tiÕp xóc víi hai ®−êng cho tr−íc vµ biÕt b¸n kÝnh (TTR): 
•  Ta tr¶ lêi TTR khi cã nh¾c nhë "3P/2P/TTR/<Center point>: "  
• VÝ dô: 
       3p/2p/TTR/<Center point> : TTR (chän chøc n¨ng TTR) 
      Enter tangent spec : x¸c ®Þnh ®−êng th¼ng hoÆc ®−êngtrßn thø nhÊt P1 
  Enter second tangent spec : x¸c ®Þnh ®−êng th¼ng hoÆc ®−êngtrßn thø hai P2 
  Radius : Vµo b¸n kÝnh cña vßng trßn 

C6. VÏ vßng trßn tiÕp xóc víi ba ®−êng cho tr−íc                   

 
2.4 Lệnh vẽ Polyline 

a) Tªn lÖnh : PLINE  (Polyline)    BiÓu t−îng :  

b) C«ng dông:  

 LÖnh nµy cho phÐp vÏ ®−êng ®a tuyÕn víi c¸c lùa chän kh¸c nhau. 
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c) C¸ch thùc hiÖn lÖnh : 

• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command:  Pline ↵ 
From point:b¹n vµo ®iÓm ®Çu cña Pline  
 Current line-width is 0.0000 (chiÒu réng hiÖn hµnh cña ®−êng Pline) 
 Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of Line): X¸c ®Þnh mét 
trong c¸c tuú chän 

♦ Close:  Lµm cho Acad vÏ mét ®o¹n th¼ng tõ mét vÞ trÝ hiÖn t¹i ®Õn ®iÓm b¾t 
®Çu pline (gièng close trong lÖnh Line). 

♦ Length:  Cho phÐp b¹n vÏ mét ®o¹n th¼ng cã cïng gãc víi ph©n ®o¹n vÏ võa 
tr−íc ®ã vµ b¹n chØ cÇn cho biÕt thªm ®é dµi.NÕu ph©n ®o¹n tr−íc ®ã lµ 
cung trßn,®o¹n th¼ng míi sÏ tiÕp sóc víi cung trßn nµy. 

♦ Undo:  Xo¸ ph©n ®o¹n võa vÏ tr−íc ®ã(t−¬ng tù nh− víi undo trong lÖnh 
line). 

♦ Width:  X¸c ®Þnh bÒ réng ®−êng nÐt cña ph©n ®o¹n.B¹n cã thÓ vµo gi¸ trÞ 
zero(t−¬ng tù nh− bÒ réng cña Line).BÒ réng lín h¬n zero t−¬ng tù nh− 
Trace. AutoCAD sÏ nh¾c nhë vµo bÒ réng ®−êng nÐt b¾t ®Çu vµ kÕt thóc cña 
ph©n ®o¹n. 

- Starting width : vµo bÒ réng b¾t ®Çu 
- Ending wdth: vµo bÒ réng kÕt thóc 

♦ Half width : x¸c ®Þnh  ph©n nöa bÒ réng ®−êng nÐt cña ph©n ®o¹n. 
- Startting half-width:  vµo ph©n nöa bÒ réng b¾t ®Çu 
- Endinghalf-width:  vµo ph©n nöa bÒ réng kÕt thóc 

• C¸c ph©n ®o¹n lµ cung trßn : NÕu b¹n tr¶ lêi Pline víi chøc n¨ng Arc. LÖnh Pline sÏ 
bËt sang mode vÏ cung trßn víi nh¾c nhë :  

Angle/ Close/ Direction/ Half-Wwidth/ Line/ Radius/ secondpt/ undo/ width/<endpoint 
of arc>:  
• NÕu ta tr¶ lêi b»ng mét ®iÓm, ®iÓm ®ã ®−îc hiÓu lµ ®iÓm cuèi cña cung trßn.C¸c tuú 

chän kh¸c lµ: 
 -Angle: x¸c ®Þnh gãc ch¾n cung vµ b¹n ph¶i lÇn l−ît tr¶ lêi c¸c nh¾c nhë 
 - Include angle:  (gãc ch¾n cung) 
 - Center/Radius/<Endpoint>:(t©m b¸n kÝnh ®iÓm kÕt thóc) 
 - Center:  x¸c ®Þnh t©m cung trßn 
 - Close :  KhÐp kÝn Pline b»ng cung trßn 
 - Direction:   h−íng cña tiÕp tuyÕn t¹i ®iÓm ®Çu cña cung trßn 
 - Line : BËt sang mode vÏ ®o¹n th¼ng 
 - Radius: nh¾c nhë ®Ó vµo b¸n kÝnh cung trßn 
 - Second pt: x¸c ®Þnh ®iÓm thø hai trªn cung trßn. 
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 Sau khi ph¸t lÖnh xong ta ph¶i cho ®iÓm xuÊt ph¸t sau ®ã CAD sÏ hiÖn lªn dßng 
th«ng b¸o : Current   Line   Width is ...   (bÒ réng hiÖn thêi cña ®−êng Pline lµ...). 
Muèn thay ®æi trÞ sè cña bÒ réng th× ta ph¶i cho trÞ sè cña nã theo kiÓu cho ®é dµi cña 
®o¹n th¼ng (b»ng sè vµ nhÊn phÝm ENTER hoÆc bÊm chuét t¹i hai ®iÓm...) trong lùa 
chän Width  tiÕp theo. Cßn nÕu chÊp nhËn trÞ sè ®ã th× ta vÏ tiÕp theo gièng nh− vÏ 
®o¹n th¼ng trong lÖnh LINE. MÆc ®Þnh ®−êng PolyLine ®−îc vÏ gièng nh− lÖnh Line.  

Sau ®ã CAD sÏ ®−a ra c¸c lùa chän:       
Arc/Close/Half Width/Length/Undo/Width < End point of line> 

+ NÕu muèn vÏ cung trßn ta lùa chän Arc (gièng nh− lÖnh vÏ Arc) . 

+ Lùa chän Close : Cho phÐp ®ãng kÝn ®a tuyÕn. 

+ Lùa chän Halfwidth: Cho phÐp vÏ víi bÒ réng b»ng nöa bÒ réng ®$ ®¹t ®−îc khi sö 
dông lÖnh Width. 

+ Length: Cho phÐp ®Þnh chiÒu dµi cña ph©n ®o¹n tiÕp theo cña ®−êng ®a tuyÕn. 

+ Undo: Cho phÐp huû ph©n ®o¹n võa vÏ. 

+ Width: §Þnh bÒ réng cña ph©n ®o¹n tiÕp theo.  

+ End point of line : Cho ®iÓm tiÕp theo cña ®−êng Pline. 

Chó ý : Thùc hiÖn nhanh viÖc chän lùa c¸c thùc ®¬n b»ng phÝm gâ t¾t; LÖnh nµy dïng 

®Ó vÏ c¸c mòi tªn b»ng c¸ch chän bÒ dµy cña ®−êng nÐt thÝch hîp hoÆc vÏ ®−êng l−în 
sãng khi sö dông kÌm theo lÖnh PEDIT. 

 
2.5 Lệnh vẽ h×nh chữ nhật 

a) Tªn lÖnh : RECTANG      BiÓu t−îng :  

b) C«ng dông:  

LÖnh nµy cho phÐp vÏ h×nh ch÷ nhËt. LÖnh RECTANG sö dông lÖnh PLINE ®Ó 
dùng h×nh víi to¹ ®é 2 gãc ®èi diÖn nhau. 

c) C¸ch thùc hiÖn lÖnh : 
 Sau khi ph¸t lÖnh xong ta ph¶i cho vÞ trÝ hai ®Ønh ®èi diÖn cña h×nh ch÷ nhËt cÇn 
vÏ.  

• D¹ng thøc lÖnh: 
     Command:  RECTANGLE ↵↵↵↵ 
    Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: x¸c ®Þnh gãc thø nhÊt 
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hoÆc chän c¸c tuú chän 
      Other coner: x¸c ®Þnh gãc thø 2 
C¸c tuú chän: 

♦ Width : Thay ®æi ®é réng nÐt vÏ cña h×nh ch÷ nhËt 
    Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: W 
    Width for rectangles <0.000>: ta vµo gi¸ trÞ ®é réng nÐt míi 

♦ Fillet: L−în trßn gãc hoÆc v¸t mÐp cña h×nh ch÷ nhËt 
    Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: C 
    First chamfer distance for rectangle <0.000>:  vµo gi¸ trÞ v¸t gãc thø nhÊt 
    Second chamfer distance for rectangle <0.000>:  vµo gi¸ trÞ  v¸t gãc thø hai 

• VÝ dô: 
Command: rec ↵↵↵↵ 
RECTANGLE 
Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: f 
Fillet radius for rectangles <0.0000>: 5 
Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: 50,100 
Other corner: 200,50 

 

 Chó ý : BÒ dµy cña c¸c c¹nh h×nh ch÷ nhËt gièng nh− bÒ dµy cña ®−êng PolyLine ®$ 

®−îc lùa chän tr−íc ®ã. 

2.6 Lệnh vẽ đa gi¸c 

a) Tªn lÖnh : POLYGON       BiÓu t−îng :  

b) C«ng dông:  
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 LÖnh nµy cho phÐp vÏ ®a gi¸c ®Òu nhiÒu c¹nh néi tiÕp hoÆc ngo¹i tiÕp ®−êng 
trßn. 

c) C¸ch thùc hiÖn lÖnh : 

D¹ng thøc lÖnh: 

Command:  POLYGON ↵ 
Number of side<4> : x¸c ®Þnh sè c¹nh cña ®a gi¸c 
Edgel/<center of polygon>:x¸c ®Þnh t©m ®a gi¸c hoÆc chän vÏ b»ng c¸ch x¸c 

®Þnh c¹nh: 
Inscribed in circle/Circumscribed about circle (I/C) <I>:vµo I hay C(I néi tiÕp 

/C ngo¹i tiÕp vßng trßn) 
Radius of circle: x¸c ®Þnh b¸n kÝnh ®−êng trßn.NÕu vµo trÞ b»ng sè,c¹nh ®¸y sÏ 
®Æt theo gãc quay cña Snap(th−êng lµ n»m ngang). 
 

• VÝ dô: 

 

 
♦ NÕu tr¶ lêi E cho nh¾c nhë "Edgel/<Center of polygon>:" th× sÏ vÏ ®a gi¸c 

®Òu b»ng c¸ch x¸c ®Þnh mét c¹nh cña ®a gi¸c. 
  Edgel/<Center of polygon>:C 
  First endpoint of edge: x¸c ®Þnh 1 ®Ønh cña  c¹nh 
  Second endpoint of edge: x¸c ®Þnh ®Ønh thø hai cña c¹nh 

 
 Ghi chó: Sau khi ph¸t lÖnh xong, CAD ®−a ra sè c¹nh ngÇm ®Þnh cña ®a gi¸c 
®Òu (cho trong ngoÆc). Ta cã thÓ cho l¹i sè c¹nh cña ®a gi¸c ®Òu cÇn vÏ vµ Ên phÝm 



VÏ kü thuËt 2                                                  Trung cÊp nghÒ B¾c Ninh 

 

§Æng V¨n Hoµn   24 

 

ENTER (nÕu chÊp nhËn sè c¹nh nh− trong ngoÆc th× ta chØ viÖc Ên ENTER ). Sau ®ã 
chän vÞ trÝ t©m cña ®a gi¸c. NÕu muèn vÏ ®a gi¸c ®Òu néi tiÕp ®−êng trßn th× tiÕp sau 
®ã ®¸nh ch÷  I vµ Ên phÝm ENTER, muèn vÏ ®a gi¸c ®Òu ngo¹i tiÕp ®¸nh ch÷ C vµ Ên 
phÝm ENTER. Cuèi cïng cho b¸n kÝnh ®−êng trßn néi tiÕp vµ ngo¹i tiÕp ®a gi¸c ®ã. 

 

 

Chương 3.  Nhập điểm chính xác 

1. Các phương thức truy bắt điểm 

 

 

 
Tªn gäi   B¾t dÝnh vµo                BiÓu t−îng 

Tracking  KiÓu kÕt hîp 

Snap From  Läc theo ®iÓm 

End Point  §iÓm mót  

Mid Point  §iÓm gi÷a 

Intersection  §iÓm giao thËt sù 

Apparent Intersec §iÓm cã thÓ giao nhau 

Center   T©m ®−êng trßn 

Quadrant  §iÓm 1/4 ®−êng trßn 

Tangent  §iÓm tiÕp tuyÕn 

Pependicular  §iÓm vu«ng gãc 

Insert   §iÓm chÌn cña khèi 

Node   §iÓm vÏ b»ng lÖnh POINT 

Nerest   §iÓm gÇn nhÊt 

Quick   B¾t nhanh nhÊt 
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ENTER (nÕu chÊp nhËn sè c¹nh nh− trong ngoÆc th× ta chØ viÖc Ên ENTER ). Sau ®ã 
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None   Huû bá chÕ ®é b¾t th−êng trùc 

Settings  §Æt chÕ ®é b¾t th−êng trùc 

  Trî gióp b»ng lÖnh b¾t dÝnh vµo ®iÓm ®Æc biÖt cña ®èi t−îng (truy b¾t ®èi t−îng). ChÕ 
®é b¾t dÝnh ®èi t−îng n»m trong thùc ®¬n Object  cña thùc ®¬n Settings lµ d¹ng chÕ ®é 
th−êng trùc. Muèn dïng tøc thêi trong khi sö dông mét lÖnh nµo ®ã ta cã thÓ thùc hiÖn 
nhanh h¬n b»ng c¸ch chän biÓu t−îng t−¬ng øng cña nã trªn hép c«ng cô hoÆc gi÷ 
phÝm SHIFT vµ nh¸y chuét ph¶i vµ chän trªn tr×nh ®¬n di ®éng t−¬ng øng cña nã. 

1.1Truy bắt điểm tạm trú 
- Truy b¾t t¹m tró, nghÜa lµ mét lÇn ta chØ chän mét ph−¬ng thøc truy b¾t, 
sau khi gäi còng chØ dïng mét lÇn. 

• ChÕ ®é OSNAP lµ chÕ ®é truy b¾t ®iÓm cña ®èi t−îng, nã cho phÐp ta "tãm lÊy" c¸c ®iÓm 
thuéc ®èi t−îng nh− ®iÓm cuèi, ®iÓm gi÷a, t©m, giao ®iÓm,v.v. cña c¸c ®èi t−îng ®· cã, khi ®ã 
con trá trë thµnh « truy b¾t "APERTURE" nh− h×nh sau: 

•   
• Mçi chÕ ®é truy b¾t ®iÓm ( tøc lµ mçi lo¹i ®iÓm ®Æc biÖt) cã mét ký hiÖu riªng. §Æc ®iÓm míi nµy 

cho phÐp ta xem vµ x¸c nhËn tr−íc khi chän chóng. 
 

Mode Tool Mµn h×nh 

Endpoint 
  

Midpoint 
  

Intersection 
  

Apparent 
  

Center 
  

Quadrant 
  

Tangent 
 

 

Perpendicular 
  

Insertion 
  

Node 
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Nearest 
  

 
a.C¸c chÕ ®é truy b¾t ®iÓm lµ: 

♦ Center: Tuú chän OSNAP t×m t©m cña mét ®−êng trßn, cung trßn hoÆc h×nh 
vµnh kh¨n.  Ta ph¶i chän ®èi t−îng ®−êng trßn (Circle). VÝ dô: 

 

♦ Endpoint: Tuú chän nµy truy b¾t ®iÓm cuèi cña Line, Pline, Spline  hoÆc arc. 
VÝ dô: 

 

♦ Insert: Tuú chän chÌn con trá vµo mét chuçi ( Text) hoÆc khèi (Block).Chän 
®iÓm bÊt kú trong khèi hoÆc trªn dßng Text. VÝ dô: 

 

♦ Intersection: tuú chän nµy AutoCAD sÏ tÝnh to¸n vµ truy b¾t giao ®iÓm cña 
hai vËt thÓ bÊt kú. VÝ dô: 

 Ngay c¶ khi hai vËt kh«ng cã giao ®iÓm vÒ mÆt vËt lý, 
Ta cã thÓ chän tõng ®iÓm riªng lÎ víi chÕ ®é Intetrsection, AutoCAD sÏ t×m 
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ra giao ®iÓm kÐo dµi. 

♦ Midpoint: Tuú chän Midpoint truy b¾t ®iÓm n»m gi÷a c¸c ®iÓm ®Çu cuèi cña 
®o¹n th¼ng hoÆc cung. VÝ dô: 

 

♦ Nearest: Tuú chän Nearest ®Þnh vÞ mét ®iÓm n»m trªn vËt thÓ gÇn nhÊt víi vÞ 
trÝ con trá. §Æt t©m con trá s¸t vµo vÞ trÝ mong muèn. VÝ dô: 

 

♦ Node: Tuú chän nµy gióp ta truy b¾t mét ®èi t−îng ®iÓm (Point). Point ph¶i 
ë trong « vu«ng truy b¾t (Aperture). VÝ dô: 

 

♦ Perpendicular: Dïng tuú chän nµy ®Ó truy b¾t ®iÓm vu«ng gãc víi mét vËt ®{ 
chän. Chän tuú ý trªn  LINE hoÆc PLINE th¼ng.VÝ dô: 

 

♦ Quadrant: Tuú chän Quadrant truy b¾t c¸c ®iÓm mét phÇn t− 00, 900, 1800, 
2700 cña mét ®−êng trßn. VÝ dô: 

♦  Tangent: Tuú chän nµy tÝnh to¸n vµ truy b¾t tiÕp 
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®iÓm cña mét cung hay mét ®−êng trßn. Chän cung hoÆc ®−êng trßn thËt gÇn 
tiÕp ®iÓm mong muèn. VÝ dô: 

 

 

 c) Thao t¸c sö dông chÕ ®é truy b¾t ®iÓm cña ®èi t−îng: 
 
• §Çu tiªn dïng c¸c lÖnh vÏ, hiÖu chØnh,..v.v mµ ®åi hái x¸c ®Þnh ®iÓm chÝnh x¸c. 
• Khi dßng nh¾c lÖnh yªu cÇu ta nhËp gi¸ trÞ ®iÓm th× ta chän ph−¬ng thøc truy b¾t 

®iÓm b»ng mét trong c¸c c¸ch sau: 
♦ Chän ph−¬ng thøc truy b¾t ®iÓm trªn thanh c«ng cô. 

 

 

♦ Ên phÝm SHIFT vµ phÝm ph¶i chuét lµm xuÊt hiÖn menu t¾t, chän ph−¬ng 
thøc truy b¾t ®iÓm trªn menu t¾t nµy. 

♦  Gâ 3 ch÷ c¸i ®Çu tiªn t¹i dßng nh¾c lÖnh. 
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• Di chuyÓn « truy b¾t ®Ó chän ®èi t−îng truy b¾t phï hîp, cho ®Õn khi xuÊt hiÖn ký 
hiÖu MARKER t¹i ®iÓm cÇn chän th× bÊm phÝm tr¸i chuét. 

1.2 Truy bắt điểm thường trú 

  AutoCAD R14 trë ®i cã mét chÕ ®é truy b¾t ®iÓm th−êng tró mµ cã thÓ chän nhiÒu 
ph−¬ng thøc truy b¾t cïng mét lóc vµ tån t¹i l©u dµi cho ®Õn khi ta t¾t nã ®i. Nã 
cßn ®−îc gäi lµ chÕ ®é truy b¾t ®èi t−îng khi ®ang di chuyÓn, ®ã lµ c¬ chÕ  Running 
object Snap gäi t¾t lµ OSNAP. 

         C¬ chÕ OSNAP lµ nã bËt lªn vµ ch¹y ®ång thêi mét hay nhiÒu chÕ ®é truy b¾t ®iÓm ( nh− 
Endpoint, Center, Midpoint...) Ph−¬ng ph¸p nµy râ rµng lµ hiÖu  qu¶ h¬n v× ta kh«ng ph¶i liªn tôc 
truy xuÊt mét chÕ ®é truy b¾t mçi khi ta cÇn ®Õn. B»ng c¸ch nµy, nÕu ta di chuyÓn con trá gÇn mét 
®èi t−îng th× dÊu hiÖu truy b¾t sÏ xuÊt hiÖn thÝch hîp víi ®iÓm truy b¾t t−¬ng øng gÇn vÞ trÝ con trá 
nhÊt. 

     Víi c¸c phiªn b¶n AutoCAD tr−íc phiªn b¶n 14, Running Object Snap kh«ng 
®−îc h÷u Ých nh− thÕ vµ th−êng nguy hiÓm v× kh«ng cã dÊu hiÖu cho biÕt chÕ ®é 
OSNAP nµo ®ang ®−îc dïng khi ta chän. Do ®ã, khi nhiÒu chÕ ®é ch¹y ®ång thêi, 
ng−êi sö dông kh«ng thÓ biÕt chÝnh x¸c ®iÓm ®−îc chän lµ Endpoint, Midpoint hay 
Center nÕu ch−a chän. Víi Release 14, Running Object Snap h÷u hiÖu h¬n v× c¸c 
dÊu hiÖu AutoSnap gióp ng−êi sö dông biÕt ®−îc chÕ ®é nµo ®ang ®−îc sö dông. 

 
  *) Cµi ®Æt chÕ ®é truy b¾t ®iÓm th−êng tró:  
• TÊt c¶ c¸c ®Æc tÝnh cña Running object Snap cã thÓ ®−îc ®iÒu chØnh trong hép tho¹i 

osnap Settings nh− h×nh sau: 
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•  Cã thÓ gäi hép tho¹i nµy b»ng c¸c ph−¬ng ph¸p sau:(xem b¶ng lÖnh ë trªn) 

♦ Gâ lÖnh OSNAP (cã thÓ gâ t¾t OS) t¹i dßng lÖnh. 
♦ Chän menu Tools - Object Snap Settings. 

♦ Chän osnap ë d−íi menu mµn h×nh -  ; 
♦ BÊm chän nót biÓu t−îng Object Snap Settings trong thanh c«ng cô 

Object Snap - ; 
♦ nÕu Running Object Snap ch−a ®−îc cµi ®Æt, dïng c¸c phÝm bËt t¾t 

OSNAP (F3,ctrl+F, hoÆc nhÊp ®óp vµo OSNAP trªn dßng tr¹ng th¸i).  

 

*Hép tho¹i OSNAP Setting cã hai trang : Running OSNAP vµ Auto Snap. 
♦ Trang Running osnap: 
-  Dïng trang Running osnap ®Ó chän nh÷ng cµi ®Æt cña Object Snap theo ý 

ta. C¸c dÊu AutoSnap cho biÕt chÕ ®é nµo ®ang dïng khi ta di chuyÓn con 
trá ®Õn gÇn c¸c ®Æc ®iÓm ®Æc biÖt cña vËt thÓ nh− h×nh trªn. - Dïng ®ång 
thêi nhiÒu chÕ ®é t−¬ng tù nhau  ®«i khi cã thÓ g©y trë ng¹i v× nã ®ßi hái ta 
ph¶i ®Æt con trá kh¸ chÝnh x¸c víi vÞ trÝ truy b¾t. 

- Aperture Size: dïng ®Ó ®iÒu chØnh kÝch th−íc « truy b¾t. 
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♦ Trang AutoSNAP: cho phÐp ®iÒu chØnh nh÷ng khÝa c¹nh kh¸c cña c¸c ®Æc 
tÝnh truy b¾t ®iÓm nh− h×nh sau: 

 

 

               Trong ®ã: 
   *) Marker: ®¸nh dÊu « chän nµy sÏ xuÊt hiÖn dÊu hiÖu AutoSNAP khi con 
trá di chuyÓn ®Õn gÇn mét ®iÓm ®Æc biÑet cña ®èi t−îng. 
 *) Magnet (nam ch©m): ®Æc tÝnh nµy lµm con trá "dÝnh vµo" mét ®iÓm ®Æc 
biÖt cña ®èi t−îng (nh− Endpoint,Center,Midpoint,....) khi con trá n»m trong 
ph¹m vi cña Marker. §Æc tÝnh Magnet cho biÕt vÞ trÝ chÝnh x¸c sÏ ®Õn khi ta 
chän. 

*) Snap Tip: Snap Tip (t−¬ng tù nh− Tool Tip) rÊt h÷u Ých cho ng−êi b¾t ®Çu lµm 
quen víi AutoCAD v× nã h−íng dÉn b»ng lêi chÕ ®é OSNAP nµo ®ang ®−îc sö 
dông (nh− Endpoint,Center,Midpoint,.....) khi con trá ë gÇn ®iÓm truy b¾t cña 
®èi t−îng. 

 *) Display aperture box : Hép kiÓm nµy ®iÒu chØnh tÝnh hiÓn thÞ hoÆc 
kh«ng hiÓn thÞ Aperture (« vu«ng truy b¾t).. 

 *) Marker size: Quy ®Þnh kÝch th−íc cña Marker. 

  *) Marker color: Dïng « nµy ®Ó chän mµu cho Marker 
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2.Sử dụng phương pháp nhập toạ độ 

2.1.  Sử dụng phương pháp nhập toạ độ tương đối 

+To¹ ®é t−¬ng ®èi ( @X,Y) NhËp to¹ ®é ®−îc tÝnh tõ to¹ ®é ®iÓm vÏ tr−íc 

®ã. 

Trong mét kho¶ng ®iÓm - M cã to¹ ®é M(25, 20) 
Command: line   ↵ 

�From point: 10,5 ↵ 

To point: @15,0 ↵ 

To point: @0,15 ↵ 

To point: @-15,0 ↵ 

To point: @0,-15 ↵ 

 

 

 

 

 

 

�+ To¹ ®é cùc: (@dist<angle): x¸c ®Þnh kho¶ng c¸ch vµ gi¸ trÞ gãc theo ®iÓm vÏ 

tr−íc ®ã.  

Command: line   ↵ 

From point: 10,5 ↵ 

To point: @15<0 ↵ 

To point: @15<90 ↵ 

To point: @15<180 ↵ 

To point: C ↵ 

 

2.2. Sử dụng phương pháp nhập toạ độ tuyệt đối 
Dïng trong mÆt ph¼ng vµ kh«ng gian. Trong mÆt ph¼ng lµ 1 bé hai sè x, y t−¬ng 

øng víi hai gi¸ trÞ lµ ®é dÞch chuyÓn tõ mét ®iÓm gèc cã to¹ ®é 0,0 ®Õn vÞ trÝ t−¬ng øng 
cña trôc ox, oy. T−¬ng tù trong kh«ng gian lµ bé 3 sè x, y, z. Khi nhËp c¸c gi¸ trÞ cña to¹ 
®é thuéc hÖ nµy trong AutoCAD c¸c gi¸ trÞ ®−îc ph©n c¸ch nhau bëi dÊu phÈy (“,”). 
VÝ dô: 
Trong mét kho¶ng ®iÓm - M cã to¹ ®é M(25, 20) 

Command: line   ↵ 
From point: 10,5 ↵ 
To point: 25,5 ↵ 
To point: 25,20 ↵ 
To point: 10,5 ↵ 

y 

x 

(10,5) 

 

(25,5) 

(25,20) 
(10,20) 

(0,0) 

y 

x 

(10,5) 

 

(25,5) 

(25,20) 
(10,20) 

(0,0) 

y 

x 

(10,5) 

 

(25,5) 

(25,20) 
(10,20) 

(0,0) 
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To point: C ( 
 

  Trong mµn h×nh AutoCAD to¹ ®é 0,0 n»m ë gãc d−íi bªn tr¸i cña mµn 
h×nh cßn víi c¸c trôc to¹ ®é kh¸c nh− quy ®Þnh trong to¸n häc. Tuy nhiªn ta 
kh«ng thÓ tuú ý chän gèc to¹ ®é ë vÞ trÝ bÊt kú b»ng lÖnh UCS 
Chương 4. Sử dụng lệnh trợ giúp và phương pháp lựa chọn đối tượng 

Mục tiêu: 

- Liệt kê được các lệnh vẽ nhanh để tạo các đối tượng vẽ mới giống với đối 
tượng đã có trên vùng đồ họa (vùng vẽ). 

- Tạo được các đối tượng mới theo dãy, theo hàng hoặc theo 1 cung tròn 
hoặc 1 vòng tròn  

- Sử dụng thành thạo các lệnh vẽ nhanh. 
Nội dung:                                                           Thời gian:6h(LT:6h; TH:0h) 
1.  Các phương pháp lựa chọn đối tượng 

Khi thùc hiÖn c¸c lÖnh hiÖu chØnh, vÏ nhanh (Modify command) t¹i dßng 
nh¾c “Select Objects:” ta chän ®èi t−îng hiÖu chØnh theo c¸c ph−¬ng ph¸p kh¸c 
nhau. 
Khi dßng nh¾c “Select objects:” xuÊt hiÖn th× con trá 
to¹ ®é biÕn mÊt chØ cßn mét « vu«ng gäi lµ « chän 
(Pickbox). Ta dïng « chän nµy ®Ó chän ®èi t−îng. NÕu 
®èi t−îng ®−îc chän th× ®èi t−îng nµy cã d¹ng nÐt ®øt 
(gièng nh− d¹ng ®−êng Hidden). §Ó kÕt thóc viÖc lùa 
chän hoÆc b¾t ®Çu thùc hiÖn lÖnh ta nhÊn phÝm Enter t¹i 
dßng nh¾c “Select Objects:”  
C¸c ph−¬ng ph¸p lùa chän ®èi t−îng: 
1. Pickbox 
Dïng « vu«ng chän, mçi lÇn ta chØ chän ®−îc mét ®èi 
t−îng. T¹i dßng nh¾c ”Select objects:” xuÊt hiÖn « vu«ng, ta kÐo « vu«ng nµy giao víi 
®èi t−îng cÇn chän vµ nhÊp phÝm chän. 
2. Auto 
T¹i dßng nh¾c ”Select objects:” ta chän hai ®iÓm ®Ó x¸c 
®Þnh khung cöa sæ. NÕu ®iÓm ®Çu tiªn bªn tr¸i, ®iÓm thø hai 
bªn ph¶i th× nh÷ng ®èi t−îng nµo n»m trong khung cöa sæ 
®−îc chän. NÕu ®iÓm ®Çu tiªn bªn ph¶i vµ ®iÓm thø hai bªn 
tr¸i th× nh÷ng ®èi t−îng nµo n»m trong vµ giao víi khung 
cöa sæ sÏ ®−îc chän. 
3. Windows (W) 
Dïng khung cöa sæ ®Ó lùa chän ®èi t−îng. T¹i dßng 
nh¾c ”Select objects:” ta nhËp W. Chän hai ®iÓm 1 vµ 2 ®Ó 
x¸c ®Þnh khung cöa sæ, nh÷ng ®èi t−îng nµo n»m trong 
khung cöa sæ sÏ ®−îc chän 
4. Crossing Window (C) 
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To point: C ( 
 

  Trong mµn h×nh AutoCAD to¹ ®é 0,0 n»m ë gãc d−íi bªn tr¸i cña mµn 
h×nh cßn víi c¸c trôc to¹ ®é kh¸c nh− quy ®Þnh trong to¸n häc. Tuy nhiªn ta 
kh«ng thÓ tuú ý chän gèc to¹ ®é ë vÞ trÝ bÊt kú b»ng lÖnh UCS 
Chương 4. Sử dụng lệnh trợ giúp và phương pháp lựa chọn đối tượng 

Mục tiêu: 

- Liệt kê được các lệnh vẽ nhanh để tạo các đối tượng vẽ mới giống với đối 
tượng đã có trên vùng đồ họa (vùng vẽ). 

- Tạo được các đối tượng mới theo dãy, theo hàng hoặc theo 1 cung tròn 
hoặc 1 vòng tròn  

- Sử dụng thành thạo các lệnh vẽ nhanh. 
Nội dung:                                                           Thời gian:6h(LT:6h; TH:0h) 
1.  Các phương pháp lựa chọn đối tượng 

Khi thùc hiÖn c¸c lÖnh hiÖu chØnh, vÏ nhanh (Modify command) t¹i dßng 
nh¾c “Select Objects:” ta chän ®èi t−îng hiÖu chØnh theo c¸c ph−¬ng ph¸p kh¸c 
nhau. 
Khi dßng nh¾c “Select objects:” xuÊt hiÖn th× con trá 
to¹ ®é biÕn mÊt chØ cßn mét « vu«ng gäi lµ « chän 
(Pickbox). Ta dïng « chän nµy ®Ó chän ®èi t−îng. NÕu 
®èi t−îng ®−îc chän th× ®èi t−îng nµy cã d¹ng nÐt ®øt 
(gièng nh− d¹ng ®−êng Hidden). §Ó kÕt thóc viÖc lùa 
chän hoÆc b¾t ®Çu thùc hiÖn lÖnh ta nhÊn phÝm Enter t¹i 
dßng nh¾c “Select Objects:”  
C¸c ph−¬ng ph¸p lùa chän ®èi t−îng: 
1. Pickbox 
Dïng « vu«ng chän, mçi lÇn ta chØ chän ®−îc mét ®èi 
t−îng. T¹i dßng nh¾c ”Select objects:” xuÊt hiÖn « vu«ng, ta kÐo « vu«ng nµy giao víi 
®èi t−îng cÇn chän vµ nhÊp phÝm chän. 
2. Auto 
T¹i dßng nh¾c ”Select objects:” ta chän hai ®iÓm ®Ó x¸c 
®Þnh khung cöa sæ. NÕu ®iÓm ®Çu tiªn bªn tr¸i, ®iÓm thø hai 
bªn ph¶i th× nh÷ng ®èi t−îng nµo n»m trong khung cöa sæ 
®−îc chän. NÕu ®iÓm ®Çu tiªn bªn ph¶i vµ ®iÓm thø hai bªn 
tr¸i th× nh÷ng ®èi t−îng nµo n»m trong vµ giao víi khung 
cöa sæ sÏ ®−îc chän. 
3. Windows (W) 
Dïng khung cöa sæ ®Ó lùa chän ®èi t−îng. T¹i dßng 
nh¾c ”Select objects:” ta nhËp W. Chän hai ®iÓm 1 vµ 2 ®Ó 
x¸c ®Þnh khung cöa sæ, nh÷ng ®èi t−îng nµo n»m trong 
khung cöa sæ sÏ ®−îc chän 
4. Crossing Window (C) 
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Dïng cöa sæ c¾t ®Ó lùa chän ®èi t−îng. T¹i dßng nh¾c ”Select objects:” ta 
nhËp C. Chän hai ®iÓm 1 vµ 2 ®Ó x¸c ®Þnh khung cöa sæ. Khi ®ã nh÷ng ®èi t−îng 
nµo n»m trong hoÆc giao víi khung cöa sæ sÏ ®−îc 
chän 
5. Window Polygon (WP)  
Gièng nh− Window nh−ng khung cöa sæ lµ mét 
®a gi¸c, nh÷ng ®èi t−îng n»m trong khung cöa sæ sÏ 
®−îc chän. Ta nhËp WP t¹i dßng nh¾c ”Select 
objects:” sÏ xuÊt hiÖn c¸c lùa chän sau: 
First polygon point: <Chän ®iÓm thø nhÊt P1 cña Polygon> 
Specify endpoint of line or [Undo]: <Chän ®iÓm cña P2 cña mét c¹nh> 
Specify endpoint of line or [Undo]: <Chän ®iÓm cña P3 cña mét c¹nh 
hoÆc Enter ®Ó kÕt thóc viÖc lùa chän> 
6. Crossing Polygon (CP) 
Gièng nh− Crossing Window nh−ng khung cña 
sæ lµ mét ®a gi¸c 
7. Fence (F)  
Lùa chän nµy cho phÐp t¹o mét ®−êng c¾t bao 
gåm nhiÒu ph©n ®o¹n, nh÷ng ®èi t−îng nµo giao víi 
khung cöa sæ nµy sÏ ®−îc chän, Khi nhËp F t¹i dßng 
nh¾c ”Select objects:” sÏ xuÊt hiÖn c¸c lùa chän vµ ta 
chän c¸c ®iÓm ®Ønh cña Fence: 
Select objects: F 
First fence point: <§iÓm ®Çu tiªn cña Fence> 
Specify endpoint of line or [Undo]: <§iÓm kÕ tiÕp cña Fence> 
Specify endpoint of line or [Undo]: <§iÓm kÕ tiÕp cña Fence hoÆc Enter 
®Ó kÕt thóc t¹o Fence> 
Select objects: F 
8. Last (L) 
Khi nhËp L th× ®èi t−îng nµo ®−îc t¹o bëi lÖnh vÏ (Draw commands) sau 
cïng nhÊt sÏ ®−îc chän. 
9. Previous (P) 
Chän l¹i c¸c ®èi t−îng ®$ chän t¹i dßng nh¾c ”Select objects:” cña mét lÖnh 
hiÖu chØnh hoÆc dùng h×nh thùc hiÖn cuèi cïng nhÊt 
10. All 
TÊt c¶ c¸c ®èi t−îng trªn b¶n vÏ hiÖn hµnh sÏ ®−îc chän 
11. Remove (R) 
ChuyÓn sang chÕ ®é trõ c¸c ®èi t−îng tõ nhãm c¸c ®èi 
t−îng ®−îc chän. Khi nhËp R t¹i dßng nh¾c ”Select 
objects:” sÏ xuÊt hiÖn dßng nh¾c ”Remove objects”. T¹i 
dßng nh¾c cuèi cïng nµy ta cã thÓ sö dông tÊt c¶ c¸c 
ph−¬ng ph¸p lùa chän ®èi t−îng ë trªn ®Ó trõ c¸c ®èi 
t−îng. Ta cßn cã thÓ trõ c¸c ®èi t−îng t¹i dßng nh¾c 
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”Select objects:” b»ng c¸ch ®ång thêi nhÊn phÝm Shift vµ 
sö dông c¸c ph−¬ng ph¸p lùa chän ®èi t−îng 
12. Add (A) 
Muèn chuyÓn tõ chÕ ®é trõ c¸c ®èi t−îng ”Remove objects” sang chÕ ®é 
chän thªm ®èi t−îng t¹i dßng nh¾c nµy ta nhËp A 
13. Undo (U) 
Huû bá ®èi t−îng võa ®−îc chän 
14. Group 
Dïng lùa chän nµy ®Ó gäi l¹i c¸c ®èi t−îng ®−îc t¹o b»ng lÖnh Group tr−íc 
®ã. Groups lµ c¸c nhãm ®èi t−îng chän 
Select objects: G 
Enter group name: <NhËp tªn nhãm c¸c ®èi t−îng ®{ ®−îc ®Æt tªn> 
Select objects: 

1.1. Phương pháp lựa chọn tự động 
1.2. Phương pháp lựa chọn theo khung cửa sổ 

2. Các lệnh hiệu chỉnh đối tượng 
1.3 Lệnh xoá đối tượng 

a. Tªn lÖnh: ERASE:                                                                          

b. C«ng dông: LÖnh ERASE dïng ®Ó xo¸ c¸c ®èi t−îng ta chän ra khái b¶n vÏ: 
c.  D¹ng thøc lÖnh: 

Command: ERASE ↵↵↵↵ 
 Select objects: chän  ®èi t−îng 
 Select objects: chän tiÕp ®èi t−îng 
 ..... 

 Select objects: ↵↵↵↵ c¸c ®èi t−îng ®] chän bÞ xo¸ 

• VÝ dô: 
Command: e 
ERASE 
Select objects: 1 found 

  
 

Select objects:  ↵↵↵↵ 
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1.3. Lệnh di chuyển đối tượng 

a. Tªn lÖnh - MOVE:                                                                                           

b. C«ng dông: LÖnh MOVE sÏ di chuyÓn 1 hay nhiÒu ®èi t−îng tõ vÞ trÝ nµy tíi vÞ trÝ 
kh¸c trªn b¶n vÏ: 
c. D¹ng thøc lÖnh: 
 Command:MOVE ↵↵↵↵ 
 Select Objects: Chän ®èi t−îng 
    Select Objects: Chän tiÕp ®èi t−îng 
 Select Objects: ENTER - KÕt thóc viÖc chän ®èi t−îng 
 Base point of  displacement : x¸c ®Þnh ®iÓm  tÝnh kho¶ng c¸ch dÞch chuyÓn 
 Second point of  displacement : x¸c ®Þnh ®iÓm tÝnh kho¶ng c¸ch dÞch chuyÓn 

• Chóng ta cã thÓ x¸c ®Þnh c¸c ®iÓm trªn b»ng c¸c ph−¬ng ph¸p nhËp to¹ ®é ®$ biÕt. 
• VÝ dô: 

Command: m 
MOVE 
Select objects: 1 found 

  
 

1.4. Lệnh kéo dài đối tượng 

* LÖnh kÐo dµi 1 phÇn cña ®èi t−îng - EXTEND                                      

a. Tªn lÖnh: EXTEND ( EX) 
b. C«ng dông: LÖnh EXTEND cã thÓ ®ùoc coi lµ ng−îc l¹i lÖnh TRIM.  
• C¸c ®èi t−îng nh−: LINE, ARC, PLINE cã thÓ ®−îc kÐo dµi cho ®Õn khi giao víi c¸c 

®èi t−îng kh¸c ®−îc gäi lµ mÐp biªn.  
• LÖnh nµy sÏ yªu cÇu chän c¸c ®èi t−îng hiÖn h÷u ®Ó dung lµm mÐp biªn sau ®ã chän 

c¸c ®èi t−îng dïng ®Ó kÐo dµi. 
c. D¹ng thøc lÖnh: 
 Command: EXTEND ↵↵↵↵ 
 Select boundary edges: 
 Select Objects: chän ®èi t−îng ®Ó lµm biªn, dich den 

Select objects: 
Base point or displacement: 50,50 

Second point of displacement: 100,100 
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 Select Objects: 

 Select Objects: ↵↵↵↵ 
 <Select Objects to extend>/Project/Edge/Undo: chän  ®èi t−îng ®Ó kÐo dµi 
 <Select Objects to trim>/Project/Edge/Undo: 

• C¸c tuú chän t−¬ng tù lÖnh TRIM. 
• VÝ dô: 

Command: EX ↵↵↵↵ 
EXTEND 
Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend) 
Select objects: 1 found 

Select objects: ↵↵↵↵ 
 

 
 

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: 
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: 
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: 

 
• LÖnh kÐo dµi ®èi t−îng - LENGTHEN:  

a. Tªn lÖnh: LENGTHEN                                                                             
b. C«ng dông:  
• LÖnh LENGTHEN thay ®æi chiÒu dµi ®èi t−îng ®o¹n th¼ng, cung trßn. 

c. D¹ng thøc lÖnh: 
   Command: LENGTHEN ↵↵↵↵ 
   Delta/Percent/Total/Dyamic/<Select object>:chän ®èi t−îng 



VÏ kü thuËt 2                                                  Trung cÊp nghÒ B¾c Ninh 

 

§Æng V¨n Hoµn   38 

 

     hoÆc chän c¸c tuú chän kh¸c 
• C¸c tuú chän lµ: 

♦ Delta: nÕu ta chän tïy chän nµy sÏ cã nh¾c nhë: 
          Angle/< Enter delta length>: vµo gi¸ trÞ hoÆc chän tuú chän Angle 

   NÕu chän tuú chän Angle cho phÐp ta thay ®æi gãc ë t©m 
♦  Percent: Tïy chän nµy sÏ thay ®æi chiÒu dµi theo phÇn tr¨m chiÒu dµi hiÖn hµnh. 
♦  Total: x¸c ®Þnh chiÒu dµi toµn phÇn míi, cã nh¾c nhë tiÕp theo: 

        Angle/< Enter Total  length>: vµo gi¸ trÞ hoÆc chän tuú chän Angle 
♦  Dynamic: cho phÐp thay ®æi chiÒu dµi ®èi t−îng b»ng c¸ch kÐo lª ®éng. 

• VÝ dô: 
Command: len 
LENGTHEN 
DElta/Percent/Total/DYnamic/<Select object>: de 
Angle/<Enter delta length (200.0000)>: 200 

 
<Select object to change>/Undo: 

 
 

1.5. Lệnh xoay các đối tượng 

a. Tªn lÖnh:        ROTATE                                                                
b. C«ng dông:  
• LÖnh ROTATE ®−îc dïng quay ®èi t−îng quanh 1 ®iÓm bÊt kú trªn b¶n vÏ. 
c.  D¹ng thøc lÖnh: 

 Command:ROTATE ↵↵↵↵ 
 Select Objects: Chän ®èi t−îng 
 Select Objects: Chän tiÕp ®èi t−îng 

Select Objects: ↵↵↵↵ - KÕt thóc viÖc chän ®èi t−îng 



VÏ kü thuËt 2                                                  Trung cÊp nghÒ B¾c Ninh 

 

§Æng V¨n Hoµn   39 

 

Base point : x¸c ®Þnh t©m quay 
<Rotation angle> Refrence: x¸c ®Þnh gãc quay ( tÝnh b»ng ®é ) 

• Tuú chän Refrence cã thÓ ®−îc dïng ®Ó x¸c ®Þnh mét vÐc t¬ lµ gãc ban ®Çu tr−íc khi quay. 

Command:ROTATE ↵↵↵↵ 
 Select Objects: Chän ®èi t−îng 
Select Objects: Chän tiÕp ®èi t−îng 

Select Objects: ↵↵↵↵ - KÕt thóc viÖc chän ®èi t−îng 
Base point : x¸c ®Þnh t©m quay 
<Rotation angle> Refrence: R 
Refrence<0>: x¸c ®Þnh ®iÓm thø nhÊt cña vÐc t¬ 
Second point : x¸c ®Þnh ®iÓm thø 2 cña vec t¬ 
New angle: x¸c ®Þnh gi¸ trÞ gãc míi 

• VÝ dô: 
Command: RO ↵↵↵↵ 
ROTATE 
Select objects: 1 found 
 

 
             Select objects: 

Base point: _endp of 

 
 

<Rotation angle>/Reference: 45 
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2.5 Lệnh thay đổi kích thước của các đối tượng 

* LÖnh Lengthen dïng ®Ó thay ®æi chiÒu dµi                                                 
a. Tªn lÖnh:         Lengthen                                                                                  
b. C«ng dông: (kÐo dµi hoÆc lµm ng¾n l¹i) c¸c®èi t−îng lµ ®o¹n th¼ng hoÆc cung trßn.                  

Command line: Lengthen � 
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: 
C¸c lùa chän: 
- Select object: Dïng lùa chän nµy ®Ó hiÓn thÞ chiÒu dµi ®−êng th¼ng hoÆc 
gãc «m cña cung ®−îc chän. 
- DElta: Thay ®æi chiÒu dµi ®èi t−îng b»ng c¸ch ®−a vµo kho¶ng t¨ng. Gi¸ trÞ kho¶ng 
t¨ng ©m th× lµm gi¶m kÝch th−íc, gi¸ trÞ kho¶ng t¨ng d−¬ng lµm t¨ng kÝch th−íc. Khi 
nhËp DE sau dßng nh¾c trªn sÏ xuÊt hiÖn dßng nh¾c phô: 
Enter delta length or [Angle] <current>: <NhËp kho¶ng t¨ng hoÆc nhËp 
A ®Ó chän kho¶ng thay ®æi gãc ë t©m> 
Sau khi ®Þnh gi¸ trÞ kho¶ng t¨ng xuÊt hiÖn dßng nh¾c: 
Select an object to change or [Undo]: <Chän ®èi t−îng cÇn thay ®æi kÝch 
th−íc> 
Dßng nh¾c trªn ®−îc xuÊt hiÖn liªn tôc, khi muèn kÕt thóc lÖnh ta nhËp 
phÝm Enter. 
 
 
 
 
 
- Percent: Lùa chän nµy cho phÐp ta thay ®æi chiÒu dµi ®èi t−îng theo phÇn tr¨m (%) so 
víi tæng chiÒu dµi hiÖn hµnh. Khi >100% th× chiÒu dµi cña ®èi t−îng 
®−îc t¨ng lªn cßn ng−îc l¹i (<100%) th× gi¶m xuèng 
Enter percentage length <current>: <NhËp gi¸ trÞ> 
Select an object to change or [Undo]: <Chän ®èi t−îng 
cÇn thay ®æi kÝch th−íc> 
- Total: Lùa chän nµy dïng ®Ó thay ®æi tæng chiÒu dµi 
cña mét ®èi t−îng hoÆc gãc «m cung theo gi¸ trÞ míi ®−a 
 
 vµoSpecify total length or [Angle] <current>: <§−a gi¸ trÞ hoÆc nhËp A ®Ó chän gãc> 
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- Dynamic: Dïng lùa chän nµy ®Ó thay ®æi ®éng chiÒu dµi cña ®èi t−îng 
LÖnh kÐo dµi ®èi t−îng - LENGTHEN:  

*LÖnh LENGTHEN thay ®æi chiÒu dµi ®èi t−îng ®o¹n th¼ng, cung trßn. 

• D¹ng thøc lÖnh: 
   Command: LENGTHEN ↵↵↵↵ 
   Delta/Percent/Total/Dyamic/<Select object>:chän ®èi t−îng  hoÆc chän c¸c tuú 
chän kh¸c 

• C¸c tuú chän lµ: 
♦ Delta: nÕu ta chän tïy chän nµy sÏ cã nh¾c nhë: 

          Angle/< Enter delta length>: vµo gi¸ trÞ hoÆc chän tuú chän Angle 
   NÕu chän tuú chän Angle cho phÐp ta thay ®æi gãc ë t©m 

♦  Percent: Tïy chän nµy sÏ thay ®æi chiÒu dµi theo phÇn tr¨m chiÒu dµi hiÖn 
hµnh. 

♦  Total: x¸c ®Þnh chiÒu dµi toµn phÇn míi, cã nh¾c nhë tiÕp theo: 
        Angle/< Enter Total  length>: vµo gi¸ trÞ hoÆc chän tuú chän Angle 

♦  Dynamic: cho phÐp thay ®æi chiÒu dµi ®èi t−îng b»ng c¸ch kÐo lª ®éng. 
• VÝ dô: 

Command: len 
LENGTHEN 
DElta/Percent/Total/DYnamic/<Select object>: de 
Angle/<Enter delta length (200.0000)>: 200 

 

<Select object to change>/Undo: 
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* Thay ®æi kÝch th−íc theo tØ lÖ - LÖnh Scale                                                
a. Tªn lÖnh:         Scale                                                                                
b. C«ng dông: 
  LÖnh Scale dïng ®Ó t¨ng hoÆc gi¶m kÝch th−íc c¸c ®èi t−îng trªn b¶n vÏ theo mét tØ lÖ 
nhÊt ®Þnh 
c. D¹ng thøc lÖnh: 

Command line: Scale � 
Select objects: <Chän ®èi t−îng cÇn thay ®æi tØ lÖ> 
Select objects: <Chän tiÕp ®èi t−îng hoÆc Enter ®Ó kÕt thóc viÖc lùa chän> 
Specify base point: <Chän ®iÓm chuÈn lµ ®iÓm ®øng yªn khi thay ®æi tØ lÖ> 
Specify scale factor or [Reference]: <NhËp hÖ sè tØ lÖ hoÆc nhËp R> 

Reference: 
Specify reference length <1>: <NhËp chiÒu dµi tham chiÕu> 
Specify new length: <NhËp chiÒu dµi míi> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Chương 5. Các lệnh vẽ nhanh 

Mục tiêu: 

- Tạo được các lớp vẽ.  
- Gán được các màu, các loại đường nét cho các lớp tương ứng. 
Nội dung:                                                               Thời gian:7h(LT:3h; TH:4h) 
 

1.  Các lệnh tạo hình nhanh 

1.1. Lệnh tạo đối tượng song song                                                      
  
a. Tªn lÖnh : OFFSET    
b. C«ng dông :  
• LÖnh offset  t¹o ra ®èi t−îng míi song song víi ®èi t−îng ®−îc chän. C¸c ®èi t−îng 

®−îc chän cã thÓ lµ line,arc,Circle,pline, hoÆc c¸c ®èi t−îng kh¸c. offset lµ lÖnh rÊt 
h÷u dông cã thÓ lµ t¨ng n¨ng suÊt vÏ. 
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* Thay ®æi kÝch th−íc theo tØ lÖ - LÖnh Scale                                                
a. Tªn lÖnh:         Scale                                                                                
b. C«ng dông: 
  LÖnh Scale dïng ®Ó t¨ng hoÆc gi¶m kÝch th−íc c¸c ®èi t−îng trªn b¶n vÏ theo mét tØ lÖ 
nhÊt ®Þnh 
c. D¹ng thøc lÖnh: 

Command line: Scale � 
Select objects: <Chän ®èi t−îng cÇn thay ®æi tØ lÖ> 
Select objects: <Chän tiÕp ®èi t−îng hoÆc Enter ®Ó kÕt thóc viÖc lùa chän> 
Specify base point: <Chän ®iÓm chuÈn lµ ®iÓm ®øng yªn khi thay ®æi tØ lÖ> 
Specify scale factor or [Reference]: <NhËp hÖ sè tØ lÖ hoÆc nhËp R> 

Reference: 
Specify reference length <1>: <NhËp chiÒu dµi tham chiÕu> 
Specify new length: <NhËp chiÒu dµi míi> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Chương 5. Các lệnh vẽ nhanh 

Mục tiêu: 

- Tạo được các lớp vẽ.  
- Gán được các màu, các loại đường nét cho các lớp tương ứng. 
Nội dung:                                                               Thời gian:7h(LT:3h; TH:4h) 
 

1.  Các lệnh tạo hình nhanh 

1.1. Lệnh tạo đối tượng song song                                                      
  
a. Tªn lÖnh : OFFSET    
b. C«ng dông :  
• LÖnh offset  t¹o ra ®èi t−îng míi song song víi ®èi t−îng ®−îc chän. C¸c ®èi t−îng 

®−îc chän cã thÓ lµ line,arc,Circle,pline, hoÆc c¸c ®èi t−îng kh¸c. offset lµ lÖnh rÊt 
h÷u dông cã thÓ lµ t¨ng n¨ng suÊt vÏ. 
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• Tuú theo ®èi t−îng ®−îc chän, lÖnh offset ®−îc vÏ mét c¸ch kh¸c nhau: 
- NÕu ®èi t−îng ®−îc chän lµ ®o¹n th¼ng th× sÏ t¹o ra ®o¹n th¼ng míi cã cïng 
chiÒu dµi. 
- NÕu ®èi t−îng lµ cung trßn vµ ®−êng trßn sÏ t¹o ra cung trßn ®ång t©m vµ ®−êng 
trßn ®ång t©m . 
- NÕu ®èi t−îng ®−îc chän lµ ®a tuyÕn sÏ t¹o mét h×nh d¸ng song song. 

• D¹ng thøc lÖnh: 
 Command:  OFFSET ↵ 

offset distance or through < through >: Chän kiÓu Distance hoÆc Through 

• Hai tuú chän cña offset: 
♦ Distance: t¹o ra c¸c ®èi t−îng song song c¸ch c¸c ®èi t−îng ®−îc chän mét 

kho¶ng c¸ch (offset distance). 
Command: offset 
offset distance or through < through >: 
Select objects to offset: 
Side to offset? 
Select objects to offset: 

• VÝ dô: 
Command: offset ↵↵↵↵ 
Offset distance or Through <1.0000>: 50 
Select object to offset: 

 
Side to offset? 
Select object to offset: 
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♦ Through: T¹o c¸c ®èi t−îng song song sÏ ®i qua mét ®iÓm (Through point) 
Command: offset 
offset distance or Through <Through>:T 
Select objects to offset:PICK  
Thorough point: PICK or ( coordinates) 
Thorough point: PICK or Enter 

• Chó ý: sö dông offset víi c¸c h×nh d¹ng Pline hoÆc Spline khÐp, do Pline hoÆc Spline 
lµ mét ®èi t−îng, nªn lÖnh offset t¹o ra mét ®èi t−îng " song song " nhá h¬n hoÆc lín 
h¬n. 

 

1.2. Lệnh vẽ nối tiếp 
* LÖnh vÏ nèi tiÕp b»ng 1 cung trßn - FILLET: 

 
a. Tªn lÖnh: fillet 
b. C«ng dông: 
LÖnh fillet dïng ®Ó vÏ nèi tiÕp hai ®èi t−îng bëi mét cung trßn ( giao ®iÓm cña hai 
Line,arc,Circles, hoÆc c¸c ®Ønh Pline). 

• Ta chØ cÇn x¸c ®Þnh b¸n kÝnh nµy vµ chän c¸c ®Çu cña ®èi t−îng ®−îc lµm trßn.  
• C¸c ®èi t−îng ®−îc lµm trßn kh«ng nhÊt thiÕt ph¶i giao nhau nh−ng cã thÓ chång lªn 

nhau. Ta cã thÓ kÐo dµi xÐn c¸c ®èi t−îng giao nhau theo yªu cÇu. 
c. D¹ng thøc lÖnh: 

Command: Fillet ↵↵↵↵  
(TRIM mode) Curret fillet radius=0,5000 
Polyline/Radius/Trim/<Select first objects>:R hoÆc chän c¸c tuú chän kh¸c. 
Enter fillet radius <0.5000>: nhËp gi¸ trÞ b¸n kÝnh.  

• §èi t−îng ®−îc lµm trßn ch−a ®−îc vÏ vµo thêi ®iÓm nµy. LËp l¹i lÖnh fillet, ®Ó chän 
c¸c ®èi t−îng ®−îc lµm trßn. 

 Command: Fillet ↵↵↵↵  
(TRIM mode) Curret fillet radius=0,5000 
Polyline/Radius/Trim/<Select first objects>: Chän ®èi t−îng thø nhÊt. 
Select second object: chän ®èi t−îng thø 2. 

• VÝ dô: 
Command: fillet ↵↵↵↵ 
(TRIM mode) Current fillet radius = 5.0000 
Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: r 
Enter fillet radius <5.0000>: 6 

Command:↵↵↵↵ 
FILLET 
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(TRIM mode) Current fillet radius = 6.0000 
Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: 
Select second object: 

 
Command: ↵↵↵↵  
FILLET 
(TRIM mode) Current fillet radius = 8.0000 
Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: 
Select second object: 

 
 

• C¸c tuú chän kh¸c : 
♦ Polyline: FILLET còng t¹o c¸c gãc l−în nh− lµm víi ®−êng th¼ng. 
♦ Trim/No Trim: ChÕ ®é Trim th× khi lµm trßn th× ®èi t−îng ®−îc xÐn hoÆc kÐo 

dµi tù ®éng ®Ó thÝch hîp víi b¸n kÝnh l−în ®−îc chän. ChÕ ®é No Trim th× 
kh«ng xÐn hoÆc kÐo dµi ®èi t−îng. 

1.3. Lệnh vát mép các đọan thẳng 
  

a. Tªn lÖnh : CHAMFER (cha)                                                                        

 

b. C«ng dông :  
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- LÖnh chamFer dïng ®Ó v¸t mÐp nèi tiÕp hai ®èi t−îng th−êng lµ Line, RECTANG hoÆc 
c¸c ®Ønh Pline bëi mét ®−êng xiªn. 
- LÖnh CHAMFER t−¬ng tù nh− lÖnh FILLET chØ kh¸c lµ thay v× l−în trßn b»ng v¸t 
mÐp.  
c. D¹ng thøc lÖnh: 

Command: cha ↵↵↵↵ 
CHAMFER 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000 
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: D hoÆc chän c¸c tuú 

chän kh¸c. 
Enter first chamfer distance <gi¸ trÞ hiÖn hµnh c¹nh v¸t>: vµo gi¸ trÞ míi. 
Enter second chamfer distance < gi¸ trÞ hiÖn hµnh c¹nh v¸t >: vµo gi¸ trÞ míi. 

• §èi t−îng ®−îc v¸t mÐp ch−a ®−îc vÏ vµo thêi ®iÓm nµy. LËp l¹i lÖnh CHAMFER, ®Ó 
chän c¸c ®èi t−îng v¸t mÐp. 

Command: CHA ↵↵↵↵ 
CHAMFER 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 5.0000, Dist2 = 5.0000 
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: x¸c ®Þnh 
   ®èi t−îng thø nhÊt. 
Select second line: x¸c ®Þnh ®èi t−îng thø 2 

• VÝ dô: 
Command: CHAMFER ↵↵↵↵ 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 5.0000, Dist2 = 5.0000 
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: d 
Enter first chamfer distance <5.0000>: 8 
Enter second chamfer distance <8.0000>: 8 
Command: ↵↵↵↵ 
CHAMFER 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 8.0000, Dist2 = 8.0000 
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: 

 
Select second line: 
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• C¸c tuú chän kh¸c : 

♦ Method: tuú chän nµy chØ ra ph−¬ng ph¸p ta muèn sö dông DISTANCE hoÆc 
ANGLE. 

♦ Distance: sö dông gi¸ trÞ kho¶ng c¸ch Distance ®Ó v¸t mÐp nh− trªn. 
♦ Angle: dïng ph−¬ng ph¸p x¸c ®Þnh v¸t mÐp b»ng c¹nh v¸t thø nhÊt vµ gãc v¸t 

tÝnh víi c¹nh thø nhÊt. 
• VÝ dô: 

 Command: cha 
 CHAMFER 
 (TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 5.0000, Dist2 = 5.0000 
 Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: a 
 Enter chamfer length on the first line <20.0000>: 8 
 Enter chamfer angle from the first line <0>: 60 
 Command: 
 CHAMFER 
 (TRIM mode) Current chamfer Length = 8.0000, Angle = 60 
 Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: 
 Select second line: 

  
♦ Trim/No Trim: Tuú chänt Trim sÏ xÐn hoÆc kÐo dµi mét c¸ch tù ®éng c¸c ®o¹n 

th¼ng ®−îc chän ®Ó v¸t mÐp. trong khi cµi ®Æt Notrim l¹i bæ xung c¹ch v¸t mÐp 
mµ kh«ng thay ®æi chiÒu dµi cña c¸c ®o¹n ®{ chän. 

* Polyline: tuú chän Polyline cña chamfer t¹o ra c¸c ®−êng v¸t mÐp trªn tÊt c¶ c¸c ®Ønh 
cña ®a tuyÕn (Pline). Mäi ®Ønh cña Pline ®−îc v¸t c¹ch víi nh÷ng kho¶ng c¸ch ®{ cho. 
1.4 Phép đối xứng trục  
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a. Tªn lÖnh : -MIRROR( MI)                                                                                                  

 
b. C«ng dông :  
• LÖnh nµy t¹o h×nh ¶nh ®èi xøng víi ®èi t−îng hiÖn h÷u ®−îc chän. B¹n cã thÓ gi÷ l¹i 

hoÆc xo¸ c¸c ®èi t−îng gèc.  
• Sau khi chän c¸c ®èi t−îng, b¹n t¹o ra hai ®iÓm x¸c ®Þnh mét ®−êng "®èi xøng " ( 

mirror line )  ®Ó t¹o ¶nh ®èi xøng g−¬ng b»ng lÖnh mirror. 
c. D¹ng thøc lÖnh: 

Command: mirror 
Select objects: chän c¸c ®èi t−îng t¹o ¶nh ®èi xøng 
Select objects: ↵↵↵↵ - kÕt thóc viÖc chän ®èi t−îng 
First point of mirror line: x¸c ®Þnh ®iÓm thø nhÊt cña ®−êng ®èi xøng 
Second point of mirror line: x¸c ®Þnh ®iÓm thø hai cña ®−êng ®èi xøng. 
Delete old objects ? <N> Enter or Y 

• NÕu ta muèn ®èi xøng (Mirror) theo chiÒu ®øng hoÆc chiÒu ngang, më ORTHO (F8) 
tr−íc khi chän "Second point of mirror line". 

• VÝ dô: 
Command: MI ↵↵↵↵ 
MIRROR 
Select objects: Other corner: 5 found 

 
 
First point of mirror line: _endp of  Second point: _endp of 

 
 

Delete old objects? <N> n 
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2. Lệnh sao chép các đối tượng và dãy 
2.1 Lệnh sao chép các đối tượng 
  

a. Tªn lÖnh : COPY (CO)                                                                                     
b. C«ng dông: 
• LÖnh COPY t¹o ra 1 tËp hîp t−¬ng tù c¸c ®èi t−îng ®−îc chän. 
c. D¹ng thøc lÖnh: 
 Command: COPY ↵↵↵↵ 
 Select Objects: chän ®èi t−îng ®Ó sao chÐp  
 ..... 
 Select Objects: ↵↵↵↵ - kÕt thóc viÖc chän ®èi t−îng 
 <Base point or displacement>Multiple: X¸c ®Þnh ®iÓm quy chiÕu ®Ó copy. 
 Second point of  displacement: x¸c ®Þnh ®iÓm sao chÐp ®Õn 
• VÝ dô: 

 Command: CO ↵↵↵↵ 
 COPY 
 Select objects: 1 found 
 Select objects: ↵↵↵↵ 

  

  

 <Base point or displacement>/Multiple: '_ddosnap 
 Resuming COPY command. 
 <Base point or displacement>/Multiple: _cen of Second point of displacement: 
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• LÖnh COPY cã tuú chän Multiple cho phÐp t¹o ra vµ ®Æt nhiÒu b¶n sao cña tËp hîp 

®èi t−îng: 
 Command: COPY ↵↵↵↵ 
 Select Objects: chän ®èi t−îng ®Ó sao chÐp  
 Select Objects: 
 Select Objects: ↵↵↵↵ 
 <Base point or displacement>Multiple: M 
 Base point: x¸c ®Þnh ®iÓm c¬ së 
 Second point of  displacement: x¸c ®Þnh ®iÓm sao chÐp ®Õn 
 Second point of  displacement: x¸c ®Þnh ®iÓm sao chÐp ®Õn 
 Second point of  displacement: Enter 
2.2 Lệnh sao chép đối tượng theo dãy 
a. Tªn lÖnh : ARRAY                                                                                        

 
b. C«ng dông:  
• LÖnh array dïng ®Ó sao chÐp c¸c ®èi t−îng ®−îc chän thµnh d$y h×nh ch÷ nhËt 

(Rectangular array) hay s¾p sÕp chung quanh t©m (Polar array). §èi t−îng míi nµy 
cã thÓ ®−îc t¹o tõ mét ®èi t−îng hoÆc nhãm c¸c ®èi t−îng. 

c. D¹ng thøc lÖnh: 
 Command:  ARRAY ↵ 

Select Objects: chän ®èi t−îng 
Select Objects: ↵↵↵↵ 

 Rectangular or Polar array (<R>/P): chän d¹ng ARRAY ®−îc t¹o 
• Hai d¹ng Array: 

♦ Rectangular:Tuú chän nµy t¹o mét d{y tËp hîp ®èi t−îng cã sè hµng ( row) vµ 
sè cét ( column) nhÊt ®Þnh. 

Command: array 
Select Objects: PICK 
Select Objects: Enter 
Rectangular or Polar array (<R>/P): R 
 Number of rows (....) <1>: nhËp gi¸ trÞ sè hµng 
Number of columns ( I I I )<1>: nhËp gi¸ trÞ sè cét 
Unit cell or distance between rows (....): nhËp kho¶ng c¸ch trong hµng 
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Distance between column (I I I ): nhËp kho¶ng c¸ch trong cét 
♦  Polar: Tuú chän nµy t¹o mét d{y s¾p sÕp chung quanh mét t©m. B¹n ph¶i x¸c 

®Þnh t©m cña d{y, gãc t¹o d{y vµ h−íng. 
Command: array ↵↵↵↵ 
Select Objects: chän ®èi t−îng ®Ó t¹o OFFSET 
Select Objects: ↵↵↵↵ - kÕt thóc chän ®èi t−îng 
Rectangular or Polar array (<R>/P):P 
Center point of array: x¸c ®Þnh t©m 
Number of items: sè ®èi t−îng ®−îc t¹o ra 
Angle to fill (+= ccw,-= cw)<360>: vµo gi¸ trÞ gãc 
Rotate ofjects as they are copied?<Y>:↵↵↵↵ or N  

 
• VÝ dô: 

Command: array ↵↵↵↵ 
Select objects: 1 found 
Select objects:↵↵↵↵ 

 
 
Base/<Specify center point of array>: _cen of 

 
 

Number of items: 9 
Angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: 
Rotate objects as they are copied? <Y> 
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Chương 6. Quản lý đối tượng, ghi và hiệu chỉnh trong bản vẽ 

Mục tiêu: 

- Ghi và hiệu chỉnh văn bản và các yêu cầu kỹ thuật trên bản vẽ 
      - Chọn được loại mặt cắt phù hợp với từng vật liệu. 

      - Xác định được vùng vẽ mặt cắt và hiệu chỉnh được tỷ lệ mặt cắt phù hợp với bản vẽ. 

Nội dung:                                                                Thời gian:10h(LT:7h; TH:3h) 

 
1.  Quản lý đối tượng theo lớp 

Trong c¸c b¶n vÏ AutoCAD c¸c ®èi t−îng cã tÝnh chÊt chung th−êng nhãm 
thµnh líp (Layer). Sè líp trong mét b¶n vÏ kh«ng giíi h¹n, tªn th«ng th−êng 
ph¶n ¸nh néi dung cña c¸c ®èi t−îng n»m trªn líp ®ã. Ta cã thÓ hiÖu chØnh c¸c 
tr¹ng th¸i cña líp; Më (ON), t¾t (OFF), kho¸ (LOCK), më kho¸ (UNLOCK), 
®ãng b¨ng (FREEZE) vµ tan b¨ng (THAW) c¸c líp ®Ó cho c¸c ®èi t−îng n»m 
trªn c¸c líp ®ã xuÊt hiÖn hay kh«ng xuÊt hiÖn trªn mµn h×nh hoÆc trªn giÊy vÏ. 

Mµu (Color) vµ d¹ng ®−êng (Linetype) ta cã thÓ g¸n cho líp hoÆc cho tõng 
®èi t−îng. Tuy nhiªn ®Ó dÔ ®iÒu khiÓn c¸c tÝnh chÊt ®èi t−îng trong b¶n vÏ ta 
nªn g¸n mµu vµ d¹ng ®−êng cho c¸c líp. Khi ®ã Color vµ Linetype cã d¹ng 
BYLAYER. 

Ta g¸n mµu cho c¸c ®èi t−îng hoÆc cho líp chñ yÕu lµ ®Ó ®iÒu khiÓn viÖc 
xuÊt b¶n vÏ ra giÊy. Trong hép tho¹i Print/Plot Configuration cña lÖnh in (lÖnh 
Plot hoÆc Print) phÇn Pen Assigments ®Ó chän bót vÏ ta th−êng chän theo mµu 
cña c¸c ®èi t−îng trªn mµn h×nh. Mçi lo¹i mµu trªn mµn h×nh ta g¸n cho mét lo¹i bót vµ 
b¶n vÏ chóng ta ®−îc vÏ (hoÆc in) víi c¸c lo¹i bót cã chiÒu réng nÐt vÏ kh¸c nhau. 
 

1.1. Tạo lớp và hiệu chỉnh lớp 

Khi thùc hiÖn lÖnh Layer hoÆc Ddlmodes (chän Format/Layer) sÏ xuÊt 
hiÖn hép tho¹i Layer Properties Manager. 
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Chương 6. Quản lý đối tượng, ghi và hiệu chỉnh trong bản vẽ 

Mục tiêu: 

- Ghi và hiệu chỉnh văn bản và các yêu cầu kỹ thuật trên bản vẽ 
      - Chọn được loại mặt cắt phù hợp với từng vật liệu. 

      - Xác định được vùng vẽ mặt cắt và hiệu chỉnh được tỷ lệ mặt cắt phù hợp với bản vẽ. 

Nội dung:                                                                Thời gian:10h(LT:7h; TH:3h) 

 
1.  Quản lý đối tượng theo lớp 

Trong c¸c b¶n vÏ AutoCAD c¸c ®èi t−îng cã tÝnh chÊt chung th−êng nhãm 
thµnh líp (Layer). Sè líp trong mét b¶n vÏ kh«ng giíi h¹n, tªn th«ng th−êng 
ph¶n ¸nh néi dung cña c¸c ®èi t−îng n»m trªn líp ®ã. Ta cã thÓ hiÖu chØnh c¸c 
tr¹ng th¸i cña líp; Më (ON), t¾t (OFF), kho¸ (LOCK), më kho¸ (UNLOCK), 
®ãng b¨ng (FREEZE) vµ tan b¨ng (THAW) c¸c líp ®Ó cho c¸c ®èi t−îng n»m 
trªn c¸c líp ®ã xuÊt hiÖn hay kh«ng xuÊt hiÖn trªn mµn h×nh hoÆc trªn giÊy vÏ. 

Mµu (Color) vµ d¹ng ®−êng (Linetype) ta cã thÓ g¸n cho líp hoÆc cho tõng 
®èi t−îng. Tuy nhiªn ®Ó dÔ ®iÒu khiÓn c¸c tÝnh chÊt ®èi t−îng trong b¶n vÏ ta 
nªn g¸n mµu vµ d¹ng ®−êng cho c¸c líp. Khi ®ã Color vµ Linetype cã d¹ng 
BYLAYER. 

Ta g¸n mµu cho c¸c ®èi t−îng hoÆc cho líp chñ yÕu lµ ®Ó ®iÒu khiÓn viÖc 
xuÊt b¶n vÏ ra giÊy. Trong hép tho¹i Print/Plot Configuration cña lÖnh in (lÖnh 
Plot hoÆc Print) phÇn Pen Assigments ®Ó chän bót vÏ ta th−êng chän theo mµu 
cña c¸c ®èi t−îng trªn mµn h×nh. Mçi lo¹i mµu trªn mµn h×nh ta g¸n cho mét lo¹i bót vµ 
b¶n vÏ chóng ta ®−îc vÏ (hoÆc in) víi c¸c lo¹i bót cã chiÒu réng nÐt vÏ kh¸c nhau. 
 

1.1. Tạo lớp và hiệu chỉnh lớp 

Khi thùc hiÖn lÖnh Layer hoÆc Ddlmodes (chän Format/Layer) sÏ xuÊt 
hiÖn hép tho¹i Layer Properties Manager. 
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1. T¹o Layer míi. 
- NhÊn nót New trong hép tho¹i sÏ xuÊt hiÖn « 
so¹n th¶o Layer 1 t¹i cét Name 
- NhËp tªn líp vµo « so¹n th¶o. Tªn líp kh«ng 
®−îc dµi qu¸ 31 ký tù. Ký tù cã thÓ lµ sè, ch÷ 
kÓ c¶ c¸c ký tù nh− _ - $... Kh«ng ®−îc cã c¸c 
kho¶ngtrèng gi÷a c¸c ký tù. Sè líp trong b¶n 
vÏ kh«ng giíi h¹n (kh«ng v−ît qu¸ 32767). 
Tªn líp nªn ®Æt dÔ nhí vµ theo c¸c tÝnh chÊt 
liªn quan ®Õn ®èi t−îng líp®ã.  
- NÕu muèn t¹o nhiÒu líp cïng mét lóc ta nhËp 
c¸c tªn líp c¸ch nhau bëidÊu phÈy. 

 

 
 

 

2. T¾t, më Layer (ON/OFF)   
§Ó t¾t, më Layer ta chän biÓu t−îng tr¹ng th¸i ON/OFF. Khi mét líp ®−îc 
t¾t th× c¸c ®èi t−îng n»m trªn líp ®ã kh«ng hiÖn trªn mµn h×nh. C¸c ®èi t−îng cña líp 
®−îc t¾t vÉn cã thÓ ®−îc chän nÕu nh− t¹i dßng nh¾c ”Select objects:” cña lÖnh hiÖu 
chØnh ta dïng lùa chän All ®Ó chän ®èi t−îng 

3. §ãng vµ lµm tan b¨ng cña mét Layer (Freeze/Thaw)   
§Ó ®ãng b¨ng (FREEZE) vµ lµm tan b¨ng (THAW) líp trªn tÊt c¶ khung 
nh×n (Viewports) ta chän biÓu t−îng tr¹ng th¸i FREEZE/THAW. C¸c ®èi 
t−îng cña líp ®ãng b¨ng kh«ng xuÊt hiÖn trªn mµn h×nh vµ ta kh«ng thÓ hiÖu 
chØnh c¸c ®èi t−îng nµy (kh«ng thÓ chän ®èi t−îng líp ®ãng b¨ng ngay c¶ lùa 
chän All) 
4. Kho¸ vµ më kho¸ cho líp (Lock/Unlock)   
§Ó kho¸ vµ më kho¸ cho líp ta chän biÓu t−îng tr¹ng th¸i 
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LOCK/UNLOCK. §èi t−îng cña Layer bÞ kho¸ sÏ kh«ng hiÖu chØnh ®−îc, tuy 
nhiªn chóng vÉn hiÓn thÞ trªn mµn h×nh vµ cã thÓ in ra ®−îc. 
5. Thay ®æi mµu cña líp 
Ta chän vµo « mµu cña líp, khi ®ã 
sÏ xuÊt hiÖn hép tho¹i Select Color vµ 
theo hép tho¹i nµy ta cã thÓ g¸n mµu cho  
c¸c líp ®ang ®−îc chän. B¶ng mµu cña 
AutoCAD bao gåm 256 mµu ®−îc ®¸nh 
sè tõ 1 � 256, khi ta chän mµu th× tªn sè 
mµu xuÊt hiÖn t¹i « so¹n th¶o Color. 
C¸c mµu chuÈn tõ 1�7, ngoµi m$ 
sè ta cã thÓ nhËp trùc tiÕp tªn mµu: 
1- Red (®á), 2 - Yerlow (vµng), 3 -Green 
(xanh l¸ c©y), 4 - Cyan (xanh da trêi), 5 - 
Blue (xanh lôc), 6 – Magenta (tÝm), 7 - 
White (tr¾ng) 

 

6. G¸n d¹ng ®−êng cho líp 
§Ó g¸n d¹ng ®−êng cho 
líp ta chän vµo tªn d¹ng ®−êng cña líp, 
xuÊt hiÖn hép tho¹i Select Linetype. §Çu 
tiªn trong b¶n vÏ chØ cã 1 d¹ng ®−êng duy 
nhÊt lµ Continuous, ®Ó nhËp c¸c d¹ng 
®−êng kh¸c vµo trong b¶n vÏ ta sö dông 
lÖnh – Linetype hoÆc chän nót Load... cña 
hép tho¹i Select Linetype 

 
7. Xo¸ líp (Delete) 
Ta dÔ dµng xo¸ líp ®$ t¹o b»ng c¸ch chän líp vµ nhÊn nót Delete. 
8. G¸n líp hiÖn hµnh (Curent) 
Ta chän líp vµ nhÊn nót Current. Lóc nµy bªn c¹nh nót Current sÏ xuÊt hiÖn tªn líp 
hiÖn hµnh mµ ta võa chän. Khi ®ã c¸c ®èi t−îng míi t¹o b»ng c¸c lÖnh vÏ (line, arc, 
circle...) sÏ cã c¸c tÝnh chÊt cña líp hiÖn hµnh. 
* Chó ý: 
a. Muèn chän nhiÒu líp cïng mét lóc ®Ó hiÖu chØnh ta cã c¸c ph−¬ng ph¸p: 
- Chän 1 líp vµ nhÊn phÝm ph¶i chuét. Chän Select all ®Ó chän tÊt c¶ líp 
- §Ó chän nhiÒu líp kh«ng liªn tiÕp, ®Çu tiªn ta chän 1 líp sau ®ã nhÊn ®ång thêi phÝm 
Ctrl vµ chän c¸c líp cßn l¹i. 
- §Ó chän nhiÒu líp liªn tiÕp nhau ®Çu tiªn ta chän 1 líp sau ®ã nhÊn ®ång thêi phÝm 
Shift vµ chän líp cuèi cña nhãm 
- Khi chän 1 líp, chän 1 ®iÓm trªn khung v¨n b¶n vµ nhÊn ph¶i chuét ta cã thÓ hiÖu 
chØnh líp ®−îc chän 
b. §Ó dÔ sö dông vµ trao ®æi b¶n vÏ víi ng−êi kh¸c chóng ta nªn t¹o líp cã tªn, mµu, 
d¹ng ®−êng thÝch hîp víi ng−êi sö dông kh¸c. 
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c. §Ó s¾p xÕp c¸c tªn líp theo mét thø tù nµo ®ã ta chän vµo tªn cét ë hµng trªn cïng 
b¶ng danh s¸ch líp. LÇn thø nhÊt ta nhÊn vµo tªn cét sÏ s¾p xÕp líp theo lùa chän ®ã 
theo thø tù t¨ng dÇn, nÕu ta tiÕp tôc nhÊn vµo tªn cét nµy mét lÇn n÷a sÏ s¾p xÕp theo thø 
tù gi¶m dÇn. 
d. Khi ta nhÊn vµo nót Detail >> sÏ xuÊt hiÖn hép tho¹i chi tiÕt h¬n. Ta cã thÓ g¸n mµu, 
d¹ng ®−êng vµ thay ®æi c¸c tr¹ng th¸i cña líp theo c¸c nót chän 
e. §Ó thay ®æi kho¶ng c¸ch gi÷a c¸c cét danh s¸ch c¸c líp: Name, On,... ta tiÕn hµnh 
nh− trong c¸c hép tho¹i vÒ File. Ta kÐo con trá ®Õn vÞ trÝ gi÷a c¸c cét, khi ®ã xuÊt hiÖn 
dÊu thËp cã hai mòi tªn n»m ngang vµ ta chØ cÇn kÐo dÊu nµy sang tr¸i hoÆc sang ph¶i th× 
®é lín c¸c cét sÏ thay ®æi theo. 
1.2. Lệnh gán các loại đường cho từng lớp 
 
1.3. Tạo các lớp vẽ và màu, đường nét cho từng lớp 
1.4 Đặt nét vẽ 
  

2. Ghi kích thước và hiệu chỉnh các văn bản trên bản vẽ 
2.1. Cách ghi kích thước 
2.2. Hiệu chỉnh các văn bản trên bản vẽ 

Thời gian:5h 

 

 
 
 

Command line:  viewres  

Do you want fast zooms [Yes/No] <Y>:  Press ENTER (Fast Zoom is no longer a functioning option of 

this command and remains for script compatibility only.)  

Enter circle zoom percent (1–20000) <current>:  Enter an integer from 1 to 20,000 or press ENTER  

AutoCAD regenerates the model.  

VIEWRES controls the appearance of circles, arcs, ellipses, and splines using short vectors. The greater 

the number of vectors, the smoother the appearance of the circle or arc. For example, if you create a 

very small circle and then zoom in, it might appear to be a polygon. Using VIEWRES to increase the 

zoom percentage and regenerate the drawing updates and smooths the circle's appearance. Decreasing 

the zoom percentage has the opposite effect.  
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