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Ngôn ng  l p trình?ữ ậNgôn ng  l p trình?ữ ậ

Ngôn ng  l p trình là h  th ng h u h n các ữ ậ ệ ố ữ ạ
ký hi u, quy c v  ng  pháp dùng đ  xây ệ ướ ề ữ ể
d ng cácự  ch ng trình.ươ

H ng d n máy tính gi i m t bài toán hay ướ ẫ ả ộ
m t yêu c u đ t ra.ộ ầ ặ  

 



  

M T S  TIÊU ĐI M C A MÔN H CỘ Ố Ể Ủ Ọ

T ng s  ti t: 90 ti tổ ố ế ế
 Lý thuy t:ế 25 ti tế
 Bài t p:  ậ 5   ti tế
 Th c hành: ự 60 ti tế

Sinh viên c n ph i đ c h c tr c các mônầ ả ượ ọ ướ
 K  thu t l p trình c  b n.ỹ ậ ậ ơ ả
 L p trình C.ậ
 K  thu t l p trình h ng đ i t ng.ỹ ậ ậ ướ ố ượ

Thi k t thúc môn h c b ng hình th c thi ế ọ ằ ứ th c ự
hành.



  

N I DUNGỘ

Môi tr ng l p trình trong Windowsườ ậ  C1.

Th c đ n, thanh công c  và thanh tr ng tháiự ơ ụ ạ  C2.

Đ  h a và x  lý các thông đi p đ u vàoồ ọ ử ệ ầ  C3.

H p h i tho i và các đi u khi nộ ộ ạ ề ể  C4.
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“Bài gi ng l p trình C trên Windows”ả ậ
L ng Văn Vânươ  - Khoa CNTT

“L p trình C trên  Windows” ậ
Đ ng Văn Đ c, NXB Khoa h c k  thu tặ ứ ọ ỹ ậ  

“L p trình Windows b ng Visual C++”ậ ằ  
Đ ng Văn Đ c - Lê Qu c H ng, Giáo D cặ ứ ố ư ụ  

MFCMFC

“http://www.codeproject.com” 
“http://www.codeguru.com”



  

M i th c m c xin liên họ ắ ắ ệ

0983.8900880983.890088 luongvandlu@gmailluongvandlu@gmail Văn phòng khoaVăn phòng khoa

Di đ ngộ Email N i làm vi cơ ệ



  

Môi tr ng l p trình trong Windowsườ ậ

Phân tích các t p tin c a m t ng d ngậ ủ ộ ứ ụ  

T o ch ng trình b ng AppWizardạ ươ ằ  

Gi i thi u MFCớ ệ  

Vòng l p thông đi pặ ệ  

Đ c đi m c a môi tr ng windowsặ ể ủ ườ  



  

Đ c đi m c a môi tr ng ặ ể ủ ườ
windows

Giao di n ng i dùng ki u đ  h a ệ ườ ể ồ ọ
(GUI)

1

Đa nhi mệ2

Qu n lý b  nhả ộ ớ3

T  t ng h ng đ i t ngư ưở ướ ố ượ4

Giao di n đ  h a đ c l p v i thi t bệ ồ ọ ộ ậ ớ ế ị5

Ki n trúc h ng thông đi pế ướ ệ6

Th  t c c a sủ ụ ử ổ7

Tài nguy nệ8



  

Vòng l p thông đi pặ ệ

A

Keyboard 
device driver

System Queue Thread Queue

message

Message Loop

A10001



  

C  ch  ho t đ ng c a thông đi pơ ế ạ ộ ủ ệ

Hàng đ i h  th ngợ ệ ố

Hàng đ i ng ợ ứ
d ngụ

Windows nh n ậ
message t  ừ
Message loop c a ủ

ng d ng và g i ứ ụ ở
đ n hàm windowế

Message loop c a hàm ủ
WinMain l y message ấ
t  hàng đ i ng d ngừ ợ ứ ụ

Hàm window g i các ọ
hàm API đ  x  lý các ể ử
message(g i hàm ọ
TextOut)

Khi hàm window 
g i hàm TextOut, ọ
Windows xu t ký ấ
t  E ra c a s  UDự ử ổ

C a s  ng d ngử ổ ứ ụ

A

A

      WINDOWS

   APPLICATION



  

Gi i thi u MFCớ ệ

 Đ c đi m l p trình ặ ể ậ MFC 
 Microsoft Foundation Class: T p h p các l p đ nh nghĩa ậ ợ ớ ị

s n. ẵ
 Bi u di n cách ti p c n h ng đ i t ng đ n l p trình ể ễ ế ậ ướ ố ượ ế ậ

Windows và gói các Windows API.
 Cho phép L p trình viên ậ ít ph i lo l ng v  giao di n ả ắ ề ệ

Windows.

 Làm đ n gi n ti n trình phát tri n mã trình cho các lo i ơ ả ế ể ạ
máy có h  đi u hành khác nhau.ệ ề

 Có h n 130 l p.ơ ớ

 ……………………………..



  

Môi tr ng phát tri n Visual C+ườ ể
+

Ô cửa miền làm việcÔ cửa miền làm việc
Vùng soạn thảoVùng soạn thảo

Ô cửa xuấtÔ cửa xuất

Thanh công cụ chuẩnThanh công cụ chuẩn Thanh mini BuildThanh mini Build



  

Môi tr ng phát tri n Visual C+ườ ể
+

Mi n làm vi c: ề ệMi n làm vi c: ề ệ ch a các thành ph n c a ng ứ ầ ủ ứch a các thành ph n c a ng ứ ầ ủ ứ
d ng:ụd ng:ụ
 Class View: đi u hành và thao tác mã ngu n trên ề ồ

m c l p.ứ ớ
 Resource View: tìm và ch n l c tài nguyên c a ọ ọ ủ

ng d ng.ứ ụ
 File View: xem và đi u hành t t c  các file. ề ấ ả

Ô c a s : ử ổ thông báo l i và l i c nh báo c a ỗ ờ ả ủ
trình biên d ch.ị

Vùng so n th o:ạ ả  n i các c a s  so n th o mã ơ ử ổ ạ ả
hi n th  khi b n so n th o mã ngu n.ể ị ạ ạ ả ồ

Thanh mini Build: l nh xây d ng và ch y.ệ ự ạ



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ
 Microsoft Visual C++ ch n menu File - Newọ   

 MFC AppWizard (exe)
 Project Name: đi n tên d  án vào ề ự
 Location: n i ch a d  án.ơ ứ ự



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ

B c 1ướ : Có 3 ki u ể
ng d ng đ c ch n ứ ụ ượ ọ

t i b c này:ạ ướ
 Single document: m t ộ

tài li u trong m t lúc. ệ ộ
 Multiple document: 

nhi u tài li u cùng ề ệ
m t lúc đ  làm vi c. ộ ể ệ

 Dialog based: h p h i ộ ộ
tho i làm giao di n ạ ệ
ng i s  d ng.ườ ử ụ



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ

B c 2ướ : cho phép ch n m c h  tr  c  s  d  ọ ứ ỗ ợ ơ ơ ữ
li u:ệ



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ

B c 3ướ : ch n tài li u đa h p h  tr  mà ch ng ọ ệ ợ ỗ ợ ươ
trình c n:ầ



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ

B c 4ướ : Ch n m t s  đ c tính cho giao di n.ọ ộ ố ặ ệ



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ

B c 5ướ : Ch n  nh ng ghi chú và nh ng th  ọ ữ ữ ư
vi n MFC trong ch ng trình.ệ ươ



  

T o ch ng trình b ng AppWizard ạ ươ ằ

B c 6ướ : Ch ng th c filenames và classname.ứ ự



  

Phân tích các t p tin c a m t ng d ngậ ủ ộ ứ ụ

 ng d ng Ứ ụ Single Document 
 Đ i t ng d n xu t t  ố ượ ẫ ấ ừ 4 l p đ i t ng c  s  ớ ố ượ ơ ở

Application classes, Document classes, ViewClasses 
và Frames classes . 

 Ví d :ụ
L p c  s  ớ ơ ở    L p d n xu tớ ẫ ấ Tên t p tinậ
CWinApp    Cvd1App Vd1.cpp
CDocument    Cvd1Doc Vidu1Doc.cpp
CView    Cvd1View Vidu1View.cpp
CFrameWnd    CmainFrameMainFrm.cpp
CMDIChildWnd  CchildFrame ChildFrm.cpp 



  

Phân tích các t p tin c a m t ng d ngậ ủ ộ ứ ụ

T p tin ậ RESOURCE.H: ch a toàn b  nh ng l nh ứ ộ ữ ệ
#define dùng đ nh nghĩa ch  danh ID nh ng tài ị ỉ ữ
nguyên nh  là:ư  
 DD_ABOUTBOX: Đ i v i tài nguyên là m t h p ố ớ ộ ộ

h i tho i about boxộ ạ
 IDR_MAINFRAME: Đ i v i vi c chia s  s  d ng ố ớ ệ ẻ ử ụ

b i nhi u lo i tài nguyên.ở ề ạ
 IDR_VIDU1TYPE: Đ i v i tài nguyên là bi u t ng ố ớ ể ượ

tài li uệ  



  

Phân tích các t p tin c a m t ng d ngậ ủ ộ ứ ụ

T p tin ậ Vidu1.H: ch a các khai báo liên quan đ n ứ ế
l p Cvidu1App:ớ

T p tin ậ MainFrm.H: ch a các khai báo liên quan ứ
đ n l p khung c a s  chính (main frame) c a ng ế ớ ử ổ ủ ứ
d ng.ụ

T p tin ậ Vidu1Doc.H: ch a các khai báo liên quan ứ
đ n tài li u.ế ệ

T p tin ậ Vidu1.RC: ch a các tài nguyên liên quan ứ
đ n menu, phím nóng, h p h i tho i,…ế ộ ộ ạ  

T p tin ậ Vidu1.CPP: đ nh nghĩa các hàm đã khai ị
báo trong l p CVidu1App, là l p ch ng trình ớ ớ ươ
chính.



  

Th c đ n, thanh công c  và thanh tr ng tháiự ơ ụ ạ

Thanh tr ng tháiạ  (Status bar)

Thanh công cụ (ToolBar)

Th c đ n (Menu)ự ơ  

Màn hình ng d ng ứ ụ



  

Màn hình ng d ng:ứ ụ

Th c đ n, thanh công c  và thanh tr ng tháiự ơ ụ ạ

Xác đ nh v  trí và kích th c màn hìnhị ị ướ

Lo i b  thanh tiêu đ  ho c minimize và  ạ ỏ ề ặ
maximize

Không cho thay đ i kích th c c a sổ ướ ử ổ

T o c a s  c c đ i khi ng d ng b t đ uạ ử ổ ự ạ ứ ụ ắ ầ  
 

PreCreateWindow 



  

Để đặt ứng dụng giữa màn hình và chiếm 90% 
màn hình:

int xSize= GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN);
int ySize= GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN);
cs.cx = xSize *9/10;
cs.cy = ySize *9/10;
cs.x   = (xSize – cs.cx )/2;
cs.y   = (ySize – cs.cy )/2; 

Trong đó: cs là bi n c u trúc ế ấ CREATESTRUCT  

Xác đ nh v  trí và kích th c màn hìnhị ị ướ



  

Lo i b  minimize và  maximize:ạ ỏ
cs.style &= ~(WS_MAXIMIZEBOX | WS_MINIMIZEBOX);

Không cho thay đ i kích th c c a sổ ướ ử ổ:

cs.style &= ~WS_THICKFRAME;

T o c a s  c c đ i khi ng d ng b t đ uạ ử ổ ự ạ ứ ụ ắ ầ :

Trong hàm ShowWindow()  thay đ i c  ổ ờ
m_nCmdShow thành c  ờ SW_SHOWMAXIMIZED:
m_pMainWnd-> ShowWindow(SW_SHOWMAXIMIZED); 

Màn hình ng d ngứ ụ



  

Th c đ n (Menu)ự ơ



  

S  d ng ClassWizard đ  t  đ ng thêm m t b  ử ụ ể ự ộ ộ ộ
ph n đi u khi n l nh menu: ậ ề ể ệ là m t hàm thành ộ
viên c a l p. Hàm thành viên này đ c thi hành ủ ớ ượ
khi ng i s  d ng kích ho t vào menu.ườ ử ụ ạ  

Th c đ n (Menu)ự ơ



  

 Ch n View/ClassWizard – H p h i tho i hi n ra và ch n l p mu n ọ ộ ộ ạ ệ ọ ớ ố
x  lý l nh menu:ử ệ

 Ch n ID m c menu c n x  lý trong khung Object Ids và ch n ọ ụ ầ ử ọ
COMMAND trong khung Message.

 ClassWizard t  t o hàm x  lý tr ng trong khung Member function.ự ạ ử ố
 Click vào nút Edit Code đ  chuy n đ n hàm x  lý. T  đây thêm vào ể ể ế ử ừ

đo n mã x  lý cho l nh menu.ạ ử ệ  

Các b c t oướ ạ



  

Ví d : T o m t m c menu, v i yêu c u click vào ụ ạ ộ ụ ớ ầ
m c menu đó thi s  xu t ra m t thông báo.ụ ẽ ấ ộ

void CMainFrame::Tên_Hàm_X _Lý_Menu() ử
{

  // TODO: Add your command handler code here

 AfxMessageBox(“Thông báo", MB_YESNO);

}

Th c đ n (Menu)ự ơ



  

Các l nh menu có hi u l c và không có hi u l c:ệ ệ ự ệ ự

 Khi s  d ng ClassWizard đ  thêm m i m t m c ử ụ ể ớ ộ ụ
menu thay vì ch n ọ COMMAND trong khung 
Messages thì ch n ọ UPDATE_COMMAND_UI và 
trong hàm x  thông đi p b  sung câu l nh:ử ệ ổ ệ

pCmdUI->Enable(m_bWzd);

 N u ế m_bWzd =TRUE thì menu tr  nên ho t đ ng, ở ạ ộ
 N u ế m_bWzd = FALSE có k t qu  ng c l i.ế ả ượ ạ

Th c đ n (Menu)ự ơ



  

Đánh d u ki m tra các l nh menuấ ể ệ : 

 Th c hi n b ng ClassWizard thêm hàm x  lý ch n ự ệ ằ ử ọ
UPDATE_COMMAND_UI  và vi t l nh x  lý:ế ệ ử
pCmdUI->SetCheck(m_bWzd); 

m_bWzd = TRUE có d u ki m tra ấ ể
m_bWzd = FALSE b  d u ki m tra.ỏ ấ ể

Th c đ n (Menu)ự ơ



  

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

Thêm thanh công c  m i vào ng d ngụ ớ ứ ụ :

 B c 1: So n th o (t o) thanh công cướ ạ ả ạ ụ

• Click vào menu Insert/Resource, ch n toolbar t  danh ọ ừ
sách và click vào new 

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

Thêm thanh công c  m i vào ng d ngụ ớ ứ ụ :

 B c 2: ướ khai báo đ i t ng ố ượ ToolBar thu c l p ộ ớ
CToolBar trong thành ph n ầ protected c a l p ủ ớ
CframeWnd.

Cú pháp:

CToolBar  Tên_đ i_t ng_ToolBarố ượ ;

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

Thêm thanh công c  m i vào ng d ngụ ớ ứ ụ :

 B c 3: Vi t ướ ế mã l nh trong hàm ệ Create() c a ủ
l p ớ CMainFrame .

if (!toolbar.Create(this) || !toolbar.LoadToolBar(ID_TOOLBAR))

{

TRACE0("Failed to create toolbar\n");

return -1;      // fail to create

}

toolbar.SetBarStyle(oolbar.GetBarStyle() | CBRS_TOOLTIPS | 
CBRS_FLYBY | CBRS_SIZE_DYNAMIC);

oolbar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY);

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

 Các thanh công c  thêm vào s  đ c s p x p theo ụ ẽ ượ ắ ế
hàng:
DockControlBar( CControlBar *pBar, UINT nDockBarID= 0);

pBar: con tr  đ i t ng toolbarỏ ố ượ
nDockBarID: gtr  xác đ nh v  trí thanh công cị ị ị ụ

 AFX_IDW_DOCKBAR_TOP : Toolbar x p vào phía trên ế
vùng client c a s  ử ổ

 AFX_IDW_DOCKBAR_BOTTOM : Toolbar x p vào phía ế
d i vùng client c a s  ướ ử ổ

 AFX_IDW_DOCKBAR_LEFT : Toolbar x p vào phía bên ế
trái vùng client c a sử ổ

 AFX_IDW_DOCKBAR_RIGHT : Toolbar x p vào phía bên ế
ph i vùng client c a sả ử ổ 

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

 Làm có hi u l c, m t hi u l c các nút thanh công ệ ự ấ ệ ự
cụ :
 S  d ng ClassWizard , ch n ID c a nút công c  – ử ụ ọ ủ ụ

UPDATE_COMMAND_UI 

 

void CVd2View::OnUpdateButton(CCmdUI* pCmdUI) 

{

pCmdUI->Enable(m_bWzd);

// TODO: Add your command update UI handler code here

}

- N u m_bWzd = TRUE thì có hi u l c ế ệ ự
- Ng c l i m_bWzd = FALSE thì không có hi u l c.ượ ạ ệ ự

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

Thêm text vào nút :
 ph ng th c :ươ ứ

       SetButtonText( int nIndex, LPCTSTR lpszText );
• nIndex: s  th  t  c a nút thêm textố ứ ự ủ
• lpszText: chu i văn b n thêm vàoỗ ả

 Xác đ nh kích th c các nút trong toolbar và ị ướ
kích c iMageướ
SetSizes( SIZE sizeButton, SIZE sizeImage );

Ví d :ụ
  ToolBar.SetButtonText (9, _T ("Print"));
  ToolBar.SetSizes (CSize (48, 42), CSize (40, 19));

Thanh công c  (ToolBar)ụ



  

Thanh tr ng thái (ạ Status bar)



  

Thêm thanh tr ng thái m i vào ng d ngạ ớ ứ ụ :
 khai báo đ i t ng ố ượ m_wndStatusBar thu c l p ộ ớ

CStatusBar  trong thành ph n ầ protected  c a ủ
l p ớ CframeWnd.

 Vi t ế mã l nh trong hàm ệ Create
if (!m_wndStatusBar.Create(this) ||!

m_wndStatusBar.SetIndicators(indicators,  
sizeof(indicators)/sizeof(UINT)))

  {
TRACE0("Failed to create status bar\n");
return -1;      // fail to create

} 

Thanh tr ng thái (ạ Status bar)



  

 Hàm SetIndicator đ t các ch  danh  indicator vào ặ ỉ
thanh tr ng thái, s  indicator và indicator ph i khai ạ ố ả
báo nh  sau trong đ u t p tin MainFrm.cppư ầ ậ

static UINT indicators[] =

{

ID_SEPARATOR,           // status line indicator

ID_INDICATOR_CAPS,

ID_INDICATOR_NUM,

ID_INDICATOR_N1,
ID_INDICATOR_TIME,

};

Thanh tr ng thái (ạ Status bar)



  

   M i ỗ ID_INDICATOR t ng ng v i m t chu i ươ ứ ớ ộ ỗ
tr ng thái c n hi n th  và đ c khai báo trong ạ ầ ể ị ượ
t p tin tài nguyên ậ String table

Thanh tr ng thái (ạ Status bar)



  

Đ  hi n th  các thông tin lên indicator trên ể ệ ị
thanh tr ng thái c n b  sung hàm: ạ ầ ổ
void CMainFrame:: OnUpdateIndicatorN1(CCmdUI* pCmdUI)

{

// TODO: Add your command update UI handler code here

pCmdUI->Enable(TRUE);

}

Và b  sung khai báo trong t p tin MainFrm.hổ ậ

Thanh tr ng thái (ạ Status bar)



  

 Khai báo b ng thông đi p trong t p tin MainFrm.cppả ệ ậ

Thanh tr ng thái (ạ Status bar)



  

Đ  H A VÀ X  LÝ CÁC THÔNG ĐI P Đ U VÀOỒ Ọ Ử Ệ Ầ  

X  lý s  ki n phím (keyboard) ử ự ệ

X lý s  ki n chu t (mouse)ử ự ệ ộ  

X  lý văn b nử ả  

Các hàm đ  h a c  sồ ọ ơ ở 

 



  

Device context: 
 Device context là m t c u trúc d  li u đ c duy ộ ấ ữ ệ ượ

trì đ  k t h p v i m t thi t b  hi n th  nh  màn ể ế ợ ớ ộ ế ị ể ị ư
hình, máy in,…

 Khi v  đ u tiên ph i khai báo ẽ ầ ả device context và 
sau khi s  d ng thi t b  ử ụ ế ị device context ph i gi i ả ả
phóng device context.

• CDC  * pDC = GetDC();; // Khai báo thi t b  DC.ế ị
• ReleaseDC(hWnd, hDC); // Gi i phóng DCả
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Hàm LineTo(): V  đ ng th ngẽ ườ ẳ

 pDC -> LineTo(int X, int Y);

V  đ ng th ng t  v  trí hi n hành đ n t a đ  ẽ ườ ẳ ừ ị ệ ế ọ ộ X, 
Y

Hàm MoveToEx(): Thi t đ t v  trí hi n hànhế ặ ị ệ

 pDC -> MoveToEx(int X, int Y);

         T a đ  hi n hành đ c xác đ nh b i ọ ộ ệ ượ ị ở X, Y
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V  hình ch  nh t:ẽ ữ ậ  

pDC -> Rectangle(int upX, int upY, int lowX, int lowY)

 upX, upY:  góc trên bên trái

 lowX, lowY: góc d i bên ph iướ ả
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V  Elip:ẽ  
pDC->Ellipse(int upX, int upY, int lowX, int lowY)

 upX, upY:  góc trên bên trái

 lowX, lowY: góc d i bên ph iướ ả
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 V  Pie:ẽ  
pDC->pie(int upX, int upY, int lowX, int lowY, int 

Xs, int Ys, int Xe, int Ye)

 upX, upY:  góc trên bên trái

 lowX, lowY: góc d i bên ph iướ ả

 Xs, Ys: Đi m b t đ u cungể ắ ầ  

 Xe, Ye: Đi m k t thúc cungể ế  
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V  đ ng li n k  nhau:ẽ ườ ề ề  

pDC->Polyline(POINT pt[], int n);

 pt:  m ng ch a các đi m t a đả ứ ể ọ ộ

 n :  s  l ng t a đố ượ ọ ộ
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 T o thu c tính bút v :ạ ộ ẽ
 CPen pen(int style, int width, COLOREF color); 

• Style: ki u bút v  và có các giá tr :ể ẽ ị
– PS_DASH : G ch ngangạ
– PS_DASHDOT : G ch ngang ch mạ ấ
– PS_DASHDOTDOT : Gach ngang ch m ch mấ ấ
– PS_DOT : Ch mấ
– PS_SOLID : Đ ng th ng li n nét.ườ ẳ ề  

• Width: đ  dày c a bút vộ ủ ẽ
• Color: RGB(R, G, B)

CPen *pPen = pDC->SelectObject(&pen) //thi t l pế ậ

Đ  H A VÀ X  LÝ CÁC THÔNG ĐI P Đ U VÀOỒ Ọ Ử Ệ Ầ



  

 T o ch i quét:ạ ổ
 Cbrush  Brush  (COLOREF color)

• Color: RGB(R, G, B)

 Thi t l p ch i quétế ậ ổ  
 CBrush  *pBrush = pDC->SelectObject (&Brush)
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 Hàm TextOut:
pDC->TextOut( x, y, string, strLength);

Trong đó:
 pDC là device context c a c a s  c n xu t.ủ ử ổ ầ ấ
 x, y đi m b t đ u c a chu i ký t  trong client ể ắ ầ ủ ỗ ự
 string là m t con tr  tr  đ n m t chu i ký t .ộ ỏ ỏ ố ộ ỗ ự
 strLength là s  ký t  trong ch i c n xu t.ố ự ỗ ầ ấ
Ví d :ụ
 CString  string(“This is text”);
 pDC->TextOut(x, y, str, str.GetLength());
 pDC-> SetTextAlign(TA_CENTER) // TA_RIGHT
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 Thi t l p màu ch  ế ậ ữ
 pDC-> SetTextColor(COLOREF color)

 Thi t l p màu n n ế ậ ề
 pDC-> SetBkColor(COLOREF color) 

Đ  H A VÀ X  LÝ CÁC THÔNG ĐI P Đ U VÀOỒ Ọ Ử Ệ Ầ



  

 Font: có các thu c tínhộ

 Typeface: lo I font (Times, Courier, Arial,ạ
…)

 Style: ki u dáng (normal, thin, bold,…)ể

 Size: kích c  ch , đ c xác đ nh theo ỡ ữ ượ ị
đ n vơ ị point, 1 point = 1/72 inch = 
0.013837 inch
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 Thi t l p ế ậ font ch  cho vùng clientữ
 1. CFont  Font; //khai báo đ i t ng Fontố ượ

 2. G i ọ Font.CreateFont đ  t o ra font có thu c tính xác đ nhể ạ ộ ị
      Font.CreateFont(int Height, //kích th c đi mướ ể

0, 0, 0,

FW_NORMAL, // Đ  d y, có th  là FW_BOLDộ ầ ể
0,   // n u 1  nghiêngế
0, // N u 1 g ch d i ế ạ ướ
0, //n u 1 g ch ngangế ạ
0,0, 0, 0,0,“VNI-Times”); //ki u ch  ể ữ

 3. G i ọ SelectObject() cài đ t Font vào vùng client.ặ  

CFont *pFont = (CFont *) pDC->SelectObject(&font); 

SetFont(pFont); //thi t l pế ậ
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 Thu t v  bitmapậ ẽ
 T o ngu n bitmap trong t p tin tài nguyênạ ồ ậ  :

• ID_BITMAP   BITMAP  “c:\filebitmap.bmp”

 N p bitmap t  ngu n tài nguyênạ ừ ồ  
• CBitmap bitmap; //khao báo

• bitmap.LoadBitmap(IDB_BITMAP);

 Đ t đ c ạ ượ DC c a b  nh  s  ch a bitmapủ ộ ớ ẽ ứ
• CDC DcComp;

• DcComp.CreateCompatibleDC(pDC);

 Ch n bitmap trong device context c a b  nh .ọ ủ ộ ớ
• DcComp.SelectObject(bitmap);
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 Thu t v  bitmap (TT)ậ ẽ

 Nh n thông tin c a BitMapậ ủ
• BITMAP bmpinfo; //khao báo

• bitmap.GetObject(sizeof(bmpinfo), &bmpinfo));

 Sao chép bitmap t  DC c a b  nh  sang DC c a ừ ủ ộ ớ ủ
c a sử ổ

• PDC->BitBlt(x,y, bmpinfo.bmWidth, 
bmpinfo.bmHeight, &DcComp,0,0,SRCCOPY);
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 Các thông đi p MOUSE trong vùng ệ
client 
 Khi mouse di chuy n trên màn hình luôn phát ể

ra thông đi p ệ WM_MOUSEMOVE và khi các nút 
mouse đ c nh n hay th  trong vùng ượ ấ ả client 
c a m t c a s  hàm ủ ộ ử ổ window  nh n các thông ậ
đi p:ệ
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 Hàm x  lý thông đi p MOUSE:ử ệ
 L pớ  :: Thông_Đi pệ  (UINT nFlags, CPoint point)

 Trong đó:
• nFlags: C  xác đ nh nút ờ ị chu tộ  đ c nh n hay nh  và ượ ấ ả

nút đó là nút nào.
– MK_LBUTTON: Nút trái đ c nh nượ ấ
– MK_MBUTTON: Nút gi a đ c nh nữ ượ ấ
– MK_RBUTTON: Nút ph i đ c nh nả ượ ấ

• Point: T a đ  xác đ nh v  trí ọ ộ ị ị chu tộ
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 Thông đi p bàn phím mà ch ng trình ng ệ ươ ứ
d ng nh n đ c do ụ ậ ượ Windows  chuy n đ n ể ế
phân bi t tình hu ng phím gõ hay ký t  gõ.ệ ố ự

 Các phím Shift, phím ch c năng(F1, F2,ứ
….), các phím mũi tên di chuy n, các phím ể
insert, Delete,… phát sinh phím gõ mà 
không phát sinh thông đi p ký t  gõ.ệ ự
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 Thông đi p phím gõệ  

 Khi m t phím đ c nh n ộ ượ ấ Windows  đ t ặ
thông đi pệ  WM_KEYDOWN  và đ a vào ư
hàng đ i thông đi p c a ng d ng hay c a ợ ệ ủ ứ ụ ử
s  nh n đ c s  quan tâm ổ ậ ượ ự

 Khi nh  phím ả Windows  đ t thông đi p ặ ệ
WM_KEYUP  s  đ c h  đi u hành phân ẽ ượ ệ ề
phát t i hàng đ i đó ớ ợ
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 Mã phím o:ả  Cho bi t giá tr  c a phím ế ị ủ
nh n hay th .ấ ả
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 Hàm x  lý thông đi p ử ệ PHÍM:
 L pớ  :: Thông_Đi pệ  (UINT nChar, UINT nRepCnt 

UINT nFlags)

 Trong đó:
• nChar: Phím đ c nh nượ ấ

• nRepCnt: S  l n nh n phím.ố ầ ấ
– N u nh  thì giá tr  = 1.ế ả ị

• nFlags: C  xác đ nh có kèm theo phím m  r ng đ c ờ ị ở ộ ượ
nh n hay không.ấ
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 Timer c a h  đi u hành ủ ệ ề Windows  là m t ộ
d ch v  đ nh kỳ thông báo cho các ng ị ụ ị ứ
d ng bi t r ng có m t kho ng th i gian đã  ụ ế ằ ộ ả ờ
trôi qua.

 Th c hi n b ng cách sau m t chu kỳ th i ự ệ ằ ộ ờ
gian Windows  g i đ n hàm window thông ở ế
đi p ệ WM_TIMER.
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 Thi t l p b  đ nh th i: ế ậ ộ ị ờ s  d ng hàm ử ụ SetTimer.
 UINT SetTimer(UINT nIDEvent, UINT uElapse, 

TIMERPROC lpTimerFunc); 

• nIDEvent : Ch  danh c a b  Timerỉ ủ ộ

• uElapse: Chu kỳ th i gian mà Windows g i thông đi p ờ ở ệ
WM_TIMER t i hàm windows ( tính b ng mili giây)ớ ằ

• lpTimerFunc: Đ a ch  hàm timer – Có th  là NULLị ỉ ể
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