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L P TRÌNH ẬL P TRÌNH Ậ
SOCKETSOCKET

Khoa M ng máy tính & Truy n thôngạ ềKhoa M ng máy tính & Truy n thôngạ ề

- Đ i h c Công ngh  Thông tin -ạ ọ ệ- Đ i h c Công ngh  Thông tin -ạ ọ ệ
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N i dungộN i dungộ

 Gi i thi u l p trình socketớ ệ ậGi i thi u l p trình socketớ ệ ậ
 TCP/IPTCP/IP
 Socket và TCP/IPSocket và TCP/IP
 L p trình WinsockậL p trình Winsockậ
 C u trúc ch ng trình ng d ngấ ươ ứ ụC u trúc ch ng trình ng d ngấ ươ ứ ụ
 S  d ng IDE: Visual C++ử ụS  d ng IDE: Visual C++ử ụ
 T ng k tổ ếT ng k tổ ế
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Ký hi u vi t t tệ ế ắKý hi u vi t t tệ ế ắ

 IPC: InterProcess CommunicationIPC: InterProcess Communication
 BSD: Berkeley Software DistributionBSD: Berkeley Software Distribution
 TCP: Transmission Control ProtocolTCP: Transmission Control Protocol
 UDP: User Datagram ProtocolUDP: User Datagram Protocol
 IP: Internet ProtocolIP: Internet Protocol
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Gi i thi u v  Socketsớ ệ ềGi i thi u v  Socketsớ ệ ề

 Socket là m t trong nh ng k  thu t c  b n nh t ộ ữ ỹ ậ ơ ả ấSocket là m t trong nh ng k  thu t c  b n nh t ộ ữ ỹ ậ ơ ả ấ
trong truy n thông trên m ng máy tínhề ạtrong truy n thông trên m ng máy tínhề ạ

 Socket là m t ph ng th c th c hi n truy n ộ ươ ứ ự ệ ềSocket là m t ph ng th c th c hi n truy n ộ ươ ứ ự ệ ề
thông gi a các ti n trình đ c BSD đ  xu t.ữ ế ượ ề ấthông gi a các ti n trình đ c BSD đ  xu t.ữ ế ượ ề ấ

 Socket đ c s  d ng đ  m t ti n trình “nói ượ ử ụ ể ộ ếSocket đ c s  d ng đ  m t ti n trình “nói ượ ử ụ ể ộ ế
chuy n” v i m t ti n trình khác.ệ ớ ộ ếchuy n” v i m t ti n trình khác.ệ ớ ộ ế

 Nhi u ng d ng thông d ng hi n nay s  d ng ề ứ ụ ụ ệ ử ụNhi u ng d ng thông d ng hi n nay s  d ng ề ứ ụ ụ ệ ử ụ
k  thu t socket nh : trình duy t web, email client, ỹ ậ ư ệk  thu t socket nh : trình duy t web, email client, ỹ ậ ư ệ
……
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Socket APISocket API
 Giao di n l p trình socket trên Windows, ệ ậGiao di n l p trình socket trên Windows, ệ ậ

winsock, là m t đ c t  c a nhi u hãng ph n ộ ặ ả ủ ề ầwinsock, là m t đ c t  c a nhi u hãng ph n ộ ặ ả ủ ề ầ
m m nh m chu n hóa cách th c s  d ng ề ằ ẩ ứ ử ụm m nh m chu n hóa cách th c s  d ng ề ằ ẩ ứ ử ụ
TCP/IP trên Windows. Socket API d a trên n n ự ềTCP/IP trên Windows. Socket API d a trên n n ự ề
Berkeley socket.Berkeley socket.

 Trong BSD Unix, socket là m t ph n trong kernel ộ ầTrong BSD Unix, socket là m t ph n trong kernel ộ ầ
c a h  đi u hành. Nó cung c p các d ch v  IPC ủ ệ ề ấ ị ục a h  đi u hành. Nó cung c p các d ch v  IPC ủ ệ ề ấ ị ụ
c c b  ho c gi a các ti n trình trên m ngụ ộ ặ ữ ế ạc c b  ho c gi a các ti n trình trên m ngụ ộ ặ ữ ế ạ

 Trong MS-DOS, Windows, MacOS và OS/2, Trong MS-DOS, Windows, MacOS và OS/2, 
sockets đ c cung c p d i d ng các th  vi n ượ ấ ướ ạ ư ệsockets đ c cung c p d i d ng các th  vi n ượ ấ ướ ạ ư ệ
l p trình.ậl p trình.ậ
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Các lo i socketạCác lo i socketạ

 Stream socket: TCP socketStream socket: TCP socket
 Datagram socket: UDP socketDatagram socket: UDP socket
 Raw socket: IP socketRaw socket: IP socket
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TCP/IP (1)TCP/IP (1)

 TCP/IP là m t b  giao th c, đ c xây d ng d a ộ ộ ứ ượ ự ựTCP/IP là m t b  giao th c, đ c xây d ng d a ộ ộ ứ ượ ự ự
trên k  thu t “phi k t n i”. D  li u đ c truy n ỹ ậ ế ố ữ ệ ượ ềtrên k  thu t “phi k t n i”. D  li u đ c truy n ỹ ậ ế ố ữ ệ ượ ề
theo t ng dãy các gói tin đ n l .ừ ơ ẻtheo t ng dãy các gói tin đ n l .ừ ơ ẻ

 TCP đ c s  d ng cho các d ch v  v i kh  năng ượ ử ụ ị ụ ớ ảTCP đ c s  d ng cho các d ch v  v i kh  năng ượ ử ụ ị ụ ớ ả
truy n d  li u l n và m t k t n i liên t cề ữ ệ ớ ộ ế ố ụtruy n d  li u l n và m t k t n i liên t cề ữ ệ ớ ộ ế ố ụ

 UDP th ng đ c s  d ng cho các thao tác tìm ườ ượ ử ụUDP th ng đ c s  d ng cho các thao tác tìm ườ ượ ử ụ
ki m nhanh hay các truy v n đ n lế ấ ơ ẻki m nhanh hay các truy v n đ n lế ấ ơ ẻ
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TCP/IP (2)TCP/IP (2)

 Thông th ng, các ng d ng TCP/IP s  d ng 4 ườ ứ ụ ử ụThông th ng, các ng d ng TCP/IP s  d ng 4 ườ ứ ụ ử ụ
l p:ớl p:ớ
 M t giao th c ng d ng, ch ng h n nh  email, ftp ộ ứ ứ ụ ẳ ạ ưM t giao th c ng d ng, ch ng h n nh  email, ftp ộ ứ ứ ụ ẳ ạ ư

hay wwwhay www
 M t giao th c cung c p các d ch v  c n thi t cho ộ ứ ấ ị ụ ầ ếM t giao th c cung c p các d ch v  c n thi t cho ộ ứ ấ ị ụ ầ ế

các ng d ng, ch ng h n nh  TCP/UDPứ ụ ẳ ạ ưcác ng d ng, ch ng h n nh  TCP/UDPứ ụ ẳ ạ ư
 IP cung c p d ch v  c  b n chuy n giao các gói tin ấ ị ụ ơ ả ểIP cung c p d ch v  c  b n chuy n giao các gói tin ấ ị ụ ơ ả ể

đ n đúng đ a ch  đíchế ị ỉđ n đúng đ a ch  đíchế ị ỉ
 Các giao th c c n thi t đ  qu n lý ph ng ti n ứ ầ ế ể ả ươ ệCác giao th c c n thi t đ  qu n lý ph ng ti n ứ ầ ế ể ả ươ ệ

truy n d n v t lý, ch ng h n nh  Ethernet hay m t ề ẫ ậ ẳ ạ ư ộtruy n d n v t lý, ch ng h n nh  Ethernet hay m t ề ẫ ậ ẳ ạ ư ộ
đ ng n i đi m – đi mườ ố ể ểđ ng n i đi m – đi mườ ố ể ể
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So sánh OSI v i TCP/IPớSo sánh OSI v i TCP/IPớ

Network

Hardware InterfaceHardware Interface

IPIP

TCPTCP UDPUDP

User ApplicationUser Application5-7. Application5-7. Application

4. Transport4. Transport

3. Network3. Network

1-2. Data Link /1-2. Data Link /
                PhysicalPhysical
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TCPTCP

 H ng k t n iướ ế ốH ng k t n iướ ế ố
 Đ m b o đ  tin c y trong quá trình truy n d  ả ả ộ ậ ề ữĐ m b o đ  tin c y trong quá trình truy n d  ả ả ộ ậ ề ữ

li uệli uệ
 Phân đo n d  li u truy n thành các gói tin đ n lạ ữ ệ ề ơ ẻPhân đo n d  li u truy n thành các gói tin đ n lạ ữ ệ ề ơ ẻ
 D  li u truy n đ c đánh s  th  tữ ệ ề ượ ố ứ ựD  li u truy n đ c đánh s  th  tữ ệ ề ượ ố ứ ự
 Cung c p c  ch  ph n h i sau khi nh n đ c d  ấ ơ ế ả ồ ậ ượ ữCung c p c  ch  ph n h i sau khi nh n đ c d  ấ ơ ế ả ồ ậ ượ ữ

li uệli uệ
 S  d ng c  ch  phát hi n l i checksumsử ụ ơ ế ệ ỗS  d ng c  ch  phát hi n l i checksumsử ụ ơ ế ệ ỗ
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UDPUDP

 Phi k t n iế ốPhi k t n iế ố
 Không phân đo n d  li u truy nạ ữ ệ ềKhông phân đo n d  li u truy nạ ữ ệ ề
 Không cung c p c  ch  t p h p d  li u nh n ấ ơ ế ậ ợ ữ ệ ậKhông cung c p c  ch  t p h p d  li u nh n ấ ơ ế ậ ợ ữ ệ ậ

cũng nh  đ ng b  quá trình truy n nh n d  li uư ồ ộ ề ậ ữ ệcũng nh  đ ng b  quá trình truy n nh n d  li uư ồ ộ ề ậ ữ ệ
 N u có l i x y ra, ng d ng b t bu c ph i th c ế ỗ ả ứ ụ ắ ộ ả ựN u có l i x y ra, ng d ng b t bu c ph i th c ế ỗ ả ứ ụ ắ ộ ả ự

hi n truy n l i d  li uệ ề ạ ữ ệhi n truy n l i d  li uệ ề ạ ữ ệ
 Không có c  ch  ph n h i sau khi nh n d  li uơ ế ả ồ ậ ữ ệKhông có c  ch  ph n h i sau khi nh n d  li uơ ế ả ồ ậ ữ ệ
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Các ví d  v  TCP / UDPụ ềCác ví d  v  TCP / UDPụ ề

D ch vị ụD ch vị ụ Giao th cứGiao th cứ C ng d ch ổ ịC ng d ch ổ ị
vụvụ

DNS lookup UDP 53

FTP TCP 21

HTTP TCP 80

POP3 TCP 110

Windows shared

printer name lookup

UDP 137

Telnet TCP 23
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SocketsSockets

 Khi đ c t o ra, m t socket không có nh ng ượ ạ ộ ữKhi đ c t o ra, m t socket không có nh ng ượ ạ ộ ữ
thông tin ch  đ nh cách th c ho t đ ngỉ ị ứ ạ ộthông tin ch  đ nh cách th c ho t đ ngỉ ị ứ ạ ộ

 B  giao th c TCP/IP s  đ nh nghĩa m t đi m k t ộ ứ ẽ ị ộ ể ếB  giao th c TCP/IP s  đ nh nghĩa m t đi m k t ộ ứ ẽ ị ộ ể ế
n i trên socket, g m có m t đ a ch  IP và m t s  ố ồ ộ ị ỉ ộ ốn i trên socket, g m có m t đ a ch  IP và m t s  ố ồ ộ ị ỉ ộ ố
hi u c ng d ch vệ ổ ị ụhi u c ng d ch vệ ổ ị ụ
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Đ a ch  socketị ỉĐ a ch  socketị ỉ

 Đ a ch  c a m t socket trên m ng TCP/IP g m ị ỉ ủ ộ ạ ồĐ a ch  c a m t socket trên m ng TCP/IP g m ị ỉ ủ ộ ạ ồ
có hai ph n:ầcó hai ph n:ầ
 Đ a ch  IP: m t s  nguyên 32 bits xác đ nh duy ị ỉ ộ ố ịĐ a ch  IP: m t s  nguyên 32 bits xác đ nh duy ị ỉ ộ ố ị

nh t m t card m ng trên máy tính (host)ấ ộ ạnh t m t card m ng trên máy tính (host)ấ ộ ạ
 C ng d ch v : m t s  nguyên 16 bits xác đ nh ổ ị ụ ộ ố ịC ng d ch v : m t s  nguyên 16 bits xác đ nh ổ ị ụ ộ ố ị

đi m k t n i v i m t ng d ng trên m t host. Các ể ế ố ớ ộ ứ ụ ộđi m k t n i v i m t ng d ng trên m t host. Các ể ế ố ớ ộ ứ ụ ộ
ng d ng th ng m i hay các d ch v  thông d ng ứ ụ ươ ạ ị ụ ụng d ng th ng m i hay các d ch v  thông d ng ứ ụ ươ ạ ị ụ ụ

s  d ng các c ng d ch v  chu n đã đ c đăng ký.ử ụ ổ ị ụ ẩ ượs  d ng các c ng d ch v  chu n đã đ c đăng ký.ử ụ ổ ị ụ ẩ ượ
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Passive/Active SocketPassive/Active Socket

 Passive socket đ c s  d ng  ch ng trình ượ ử ụ ở ươPassive socket đ c s  d ng  ch ng trình ượ ử ụ ở ươ
server đ  ch  nh n các k t n i đ n t  clientể ờ ậ ế ố ế ừserver đ  ch  nh n các k t n i đ n t  clientể ờ ậ ế ố ế ừ

 Active socket đ c s  d ng  ch ng trình client ượ ử ụ ở ươActive socket đ c s  d ng  ch ng trình client ượ ử ụ ở ươ
đ  thi t l p k t n i đ n ch ng trình serverể ế ậ ế ố ế ươđ  thi t l p k t n i đ n ch ng trình serverể ế ậ ế ố ế ươ
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Giao th c h ng k t n i (1)ứ ướ ế ốGiao th c h ng k t n i (1)ứ ướ ế ố

 Các giao th c d a trên phiên làm vi c hay s  ứ ự ệ ựCác giao th c d a trên phiên làm vi c hay s  ứ ự ệ ự
chuy n giao các gói tin có th  tể ứ ựchuy n giao các gói tin có th  tể ứ ự

 Cung c p d ch v  k t n i hai chi u tin c y d a ấ ị ụ ế ố ề ậ ựCung c p d ch v  k t n i hai chi u tin c y d a ấ ị ụ ế ố ề ậ ự
trên m t phiên làm vi cộ ệtrên m t phiên làm vi cộ ệ

 Các gói tin đ c đánh s  th  t  duy nh tượ ố ứ ự ấCác gói tin đ c đánh s  th  t  duy nh tượ ố ứ ự ấ
 T ng gói tin chuy n giao đ c xác nh n ừ ể ượ ậT ng gói tin chuy n giao đ c xác nh n ừ ể ượ ậ

truy n/nh n thành côngề ậtruy n/nh n thành côngề ậ
 Các gói tin nh n trùng l p đ c phát hi n và lo i ậ ắ ượ ệ ạCác gói tin nh n trùng l p đ c phát hi n và lo i ậ ắ ượ ệ ạ

bỏbỏ
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Giao th c h ng k t n i (2)ứ ướ ế ốGiao th c h ng k t n i (2)ứ ướ ế ố

 Các giao th c h ng k t n i ho t đ ng theo ba ứ ướ ế ố ạ ộCác giao th c h ng k t n i ho t đ ng theo ba ứ ướ ế ố ạ ộ
giai đo nạgiai đo nạ
 Thi t l p k t n i: hai ti n trình truy n/nh n thi t l p ế ậ ế ố ế ề ậ ế ậThi t l p k t n i: hai ti n trình truy n/nh n thi t l p ế ậ ế ố ế ề ậ ế ậ

k t n i và th ng nh t các tham s  đ nh nghĩa k t ế ố ố ấ ố ị ếk t n i và th ng nh t các tham s  đ nh nghĩa k t ế ố ố ấ ố ị ế
n iốn iố

 Truy n nh n d  li u: hai ti n trình truy n nh n d  ề ậ ữ ệ ế ề ậ ữTruy n nh n d  li u: hai ti n trình truy n nh n d  ề ậ ữ ệ ế ề ậ ữ
li u d a trên k t n i đã đ c thi t l pệ ự ế ố ượ ế ậli u d a trên k t n i đã đ c thi t l pệ ự ế ố ượ ế ậ

 Gi i phóng k t n i: k t n i gi a hai ti n trình đ c ả ế ố ế ố ữ ế ượGi i phóng k t n i: k t n i gi a hai ti n trình đ c ả ế ố ế ố ữ ế ượ
gi i phóngảgi i phóngả
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TCP ConnectionTCP Connection
connection requestconnection request

Ti n trìnhếTi n trìnhế
ClientClient

Ti n trình ếTi n trình ế
ServerServer

Thi t l p k t n iế ậ ế ốThi t l p k t n iế ậ ế ố

Truy n nh n d  li uề ậ ữ ệTruy n nh n d  li uề ậ ữ ệ

Ti n trình ếTi n trình ế
ServerServer

Ti n trìnhếTi n trìnhế
ClientClient

connectionconnection
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Giao th c phi k t n i (1)ứ ế ốGiao th c phi k t n i (1)ứ ế ố
 Đ n gi n, nh ng không tin c y. Không cung c p ơ ả ư ậ ấĐ n gi n, nh ng không tin c y. Không cung c p ơ ả ư ậ ấ

c  ch  đi u khi n đ ng truy n d a trên vi c ơ ế ề ể ườ ề ự ệc  ch  đi u khi n đ ng truy n d a trên vi c ơ ế ề ể ườ ề ự ệ
đánh s  th  t  d  li u truy n ho c c  ch  xác ố ứ ự ữ ệ ề ặ ơ ếđánh s  th  t  d  li u truy n ho c c  ch  xác ố ứ ự ữ ệ ề ặ ơ ế
nh nậnh nậ

 Cung c p tính năng broadcast thông tinấCung c p tính năng broadcast thông tinấ
 D  li u đ c truy n/nh n theo t ng gói tin đ n ữ ệ ượ ề ậ ừ ơD  li u đ c truy n/nh n theo t ng gói tin đ n ữ ệ ượ ề ậ ừ ơ

l : datagram hay packet.ẻl : datagram hay packet.ẻ
 M t datagram là m t thông đi p đ c l p đ c ộ ộ ệ ộ ậ ượM t datagram là m t thông đi p đ c l p đ c ộ ộ ệ ộ ậ ượ

g i qua m ng -- không đ c đ m b o đ n đích, ử ạ ượ ả ả ếg i qua m ng -- không đ c đ m b o đ n đích, ử ạ ượ ả ả ế
th i đi m đ n đích và n i dung thông đi pờ ể ế ộ ệth i đi m đ n đích và n i dung thông đi pờ ể ế ộ ệ
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Giao th c phi k t n i (2)ứ ế ốGiao th c phi k t n i (2)ứ ế ố

 Thích h p cho các ng d ng broadcastợ ứ ụThích h p cho các ng d ng broadcastợ ứ ụ
 Đ c s  d ng trong các môi tr ng không xác ượ ử ụ ườĐ c s  d ng trong các môi tr ng không xác ượ ử ụ ườ

đ nh đ c host nh n d  li uị ượ ậ ữ ệđ nh đ c host nh n d  li uị ượ ậ ữ ệ
 Kh  năng truy n thông đi p nhanh -- s  d ng ả ề ệ ử ụKh  năng truy n thông đi p nhanh -- s  d ng ả ề ệ ử ụ

trong các ng d ng không quan tâm đ n vi c d  ứ ụ ế ệ ữtrong các ng d ng không quan tâm đ n vi c d  ứ ụ ế ệ ữ
li u đ c truy n đ n đích đúng và đệ ượ ề ế ủli u đ c truy n đ n đích đúng và đệ ượ ề ế ủ
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socket()socket()

bind()bind()

listen()listen()

accept()accept()

recv()recv()

send()send()

process requestprocess request

get a blocked clientget a blocked client

Server ProcessServer Process

TCPTCP UDPUDP

socket()socket()

connect()connect()

send()send()

recv()recv()

Client ProcessClient Process

socket()socket()

bind()bind()

sendto()sendto()

recvfrom()recvfrom()

Client ProcessClient Process

11

22

33

socket()socket()

bind()bind()

recvfrom()recvfrom()

sendto()sendto()

Server ProcessServer Process

get a blocked clientget a blocked client

process requestprocess request

L p trình Winsock (1)ậL p trình Winsock (1)ậ
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L p trình Winsock (2)ậL p trình Winsock (2)ậ
 Th  vi nư ệTh  vi nư ệ

  winsock2.h
 Ki u d  li uể ữ ệKi u d  li uể ữ ệ

  WSADATA
  SOCKADDR_IN
  LPSOCKADDR

 Các giá tr  h ng sị ằ ốCác giá tr  h ng sị ằ ố
  AF_INET
  SOCK_STREAM / SOCK_DGRAM
  INVALID_SOCKET
  SOCKET_ERROR
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TCP ClientTCP Client

 Xác đ nh đ a ch  IP và c ng d ch v   serverị ị ỉ ổ ị ụ ởXác đ nh đ a ch  IP và c ng d ch v   serverị ị ỉ ổ ị ụ ở
 T o m t socket v i c ng d ch v  c c b  b t kỳ ạ ộ ớ ổ ị ụ ụ ộ ấT o m t socket v i c ng d ch v  c c b  b t kỳ ạ ộ ớ ổ ị ụ ụ ộ ấ

do TCP ch  đ nhỉ ịdo TCP ch  đ nhỉ ị
 K t n i socket đ n serverế ố ếK t n i socket đ n serverế ố ế
 G i yêu c u và nh n thông tin ph n h i t  serverử ầ ậ ả ồ ừG i yêu c u và nh n thông tin ph n h i t  serverử ầ ậ ả ồ ừ
 Đóng k t n iế ốĐóng k t n iế ố
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L p trình: TCPClient (1)ậL p trình: TCPClient (1)ậ

void main() 
{

/* Khai báo bi n */ế
WSADATA wsaData;
SOCKADDR_IN rAddr;
char buffer[20];
int iRc;

/* N p th  vi n và kh i t o socket */ạ ư ệ ở ạ
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
SOCKET sk = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0);
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L p trình: TCPClient (2)ậL p trình: TCPClient (2)ậ
/* K t n i đ n Server */ế ố ế
rAddr.sin_family = AF_INET;
rAddr.sin_addr.s_addr = inet_addr("127.0.0.1");
rAddr.sin_port = htons(1024);
iRc = connect(sk, (LPSOCKADDR)&rAddr, sizeof(rAddr));

/* Nh n và g i thông đi p */ậ ử ệ
printf("Message: ");
gets(buffer);
iRc = send(sk, buffer, strlen(buffer), 0);

/* Đóng socket và gi i phóng tài nguyên */ả
closesocket(sk);
WSACleanup();

} // end of main function
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TCP ServerTCP Server

 T o m t socket và gán cho socket m t đ a ch  c  ạ ộ ộ ị ỉ ốT o m t socket và gán cho socket m t đ a ch  c  ạ ộ ộ ị ỉ ố
đ nh (IP và port) đ  cung c p d ch vị ể ấ ị ụđ nh (IP và port) đ  cung c p d ch vị ể ấ ị ụ

 Đ t socket  ch  đ  passiveặ ở ế ộĐ t socket  ch  đ  passiveặ ở ế ộ
 Ch p nh n yêu c u thi t l p k t n i t  client và ấ ậ ầ ế ậ ế ố ừCh p nh n yêu c u thi t l p k t n i t  client và ấ ậ ầ ế ậ ế ố ừ

nh n socket m i t  h  th ngậ ớ ừ ệ ốnh n socket m i t  h  th ngậ ớ ừ ệ ố
 Th c hi n quá trình l p nh n yêu c u và g i ự ệ ặ ậ ầ ửTh c hi n quá trình l p nh n yêu c u và g i ự ệ ặ ậ ầ ử

thông tin ph n h iả ồthông tin ph n h iả ồ
 Khi client k t thúc, đóng k t n i và tr  v  tr ng ế ế ố ở ề ạKhi client k t thúc, đóng k t n i và tr  v  tr ng ế ế ố ở ề ạ

thái ch  ch p nh n yêu c u thi t l p k t n i t  ờ ấ ậ ầ ế ậ ế ố ừthái ch  ch p nh n yêu c u thi t l p k t n i t  ờ ấ ậ ầ ế ậ ế ố ừ
các clientcác client



 27 

L p trình: TCPServer (1)ậL p trình: TCPServer (1)ậ

void main() 

{

/* Khai báo bi n */ế
WSADATA wsaData;

SOCKADDR_IN serAddr, cliAddr;

int iRc;

int adsize;

char buffer[256];

/* N p th  vi n và kh i t o socket */ạ ư ệ ở ạ
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);

SOCKET ssk = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0);
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L p trình: TCPServer (2)ậL p trình: TCPServer (2)ậ
/* Thi t l p c u trúc đ a ch  cho socket */ế ậ ấ ị ỉ
serAddr.sin_family  = AF_INET;
serAddr.sin_addr.s_addr = inet_addr("127.0.0.1");
serAddr.sin_port = htons(1024);

/* G n đ a ch  cho socket và th c hi n ch  thi t l p k t n i */ắ ị ỉ ự ệ ờ ế ậ ế ố
iRc = bind(ssk, (LPSOCKADDR)&serAddr, sizeof(serAddr));
iRc = listen(ssk, 5);
adsize=sizeof(cliAddr);
SOCKET sk = accept(ssk, (LPSOCKADDR)&cliAddr, &adsize);
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L p trình: TCPServer (3)ậL p trình: TCPServer (3)ậ
/* Nh n d  li u t  Client */ậ ữ ệ ừ
iRc = recv(sk, buffer, 256, 0);
if (iRc == SOCKET_ERROR) 

printf("Could not receive data from server.\n");
else {

buffer[iRc]=0;
printf("Message from client: %s\n", buffer);

}

/* Đóng socket và gi i phóng tài nguyên */ả
closesocket(sk);
closesocket(ssk);
WSACleanup();

} // end of main function
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UDP ClientUDP Client

 Xác đ nh đ a ch  IP và c ng d ch v   serverị ị ỉ ổ ị ụ ởXác đ nh đ a ch  IP và c ng d ch v   serverị ị ỉ ổ ị ụ ở
 T o m t socket v i c ng d ch v  c c b  b t kỳ ạ ộ ớ ổ ị ụ ụ ộ ấT o m t socket v i c ng d ch v  c c b  b t kỳ ạ ộ ớ ổ ị ụ ụ ộ ấ

do UDP ch  đ nh ỉ ịdo UDP ch  đ nh ỉ ị
 Ch  đ nh server c n giao ti pỉ ị ầ ếCh  đ nh server c n giao ti pỉ ị ầ ế
 G i yêu c u và nh n thông tin ph n h i t  serverử ầ ậ ả ồ ừG i yêu c u và nh n thông tin ph n h i t  serverử ầ ậ ả ồ ừ
 Đóng socketĐóng socket
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L p trình: UDPClient (1)ậL p trình: UDPClient (1)ậ
void main()
{

/* Khai báo bi n */ế
WSADATA wsaData;
SOCKET sk;
WORD _toPort;
DWORD _toIP;
SOCKADDR_IN _toAddr;
int iRc, adsize;
char msg[512];

/* N p th  vi n và kh i t o socket */ạ ư ệ ở ạ
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
sk = socket(AF_INET, SOCK_DGRAM, 0);
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L p trình: UDPClient (2)ậL p trình: UDPClient (2)ậ
/* Nh n thông đi p c n g i */ậ ệ ầ ử
printf("Message: ");
scanf("%s", &msg);

/* G i d  li u đ n server */ử ữ ệ ế
_toAddr.sin_family = AF_INET;
_toAddr.sin_port = htons(_toPort);
_toAddr.sin_addr.s_addr = inet_addr(_toIP);
iRc = sendto(sk, msg, strlen(msg), 0,

(LPSOCKADDR)&_toAddr, sizeof(_toAddr));
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L p trình: UDPClient (3)ậL p trình: UDPClient (3)ậ

/* Đóng socket và gi i phóng tài nguyên */ả
closesocket(sk);

WSACleanup();

} // end of main function
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UDP ServerUDP Server

 T o m t socket và gán cho socket m t đ a ch  c  ạ ộ ộ ị ỉ ốT o m t socket và gán cho socket m t đ a ch  c  ạ ộ ộ ị ỉ ố
đ nh (IP và port) đ  cung c p d ch vị ể ấ ị ụđ nh (IP và port) đ  cung c p d ch vị ể ấ ị ụ

 Th c hi n quá trình l p nh n yêu c u và g i ự ệ ặ ậ ầ ửTh c hi n quá trình l p nh n yêu c u và g i ự ệ ặ ậ ầ ử
thông tin ph n h iả ồthông tin ph n h iả ồ
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L p trình: UDPServer (1)ậL p trình: UDPServer (1)ậ

void main()
{

/* Khai báo bi n */ế
WSADATA wsaData;
SOCKET sk;
SOCKADDR_IN _locAddr, _frAddr;
int iRc, adsize;
char msg[512];

/* N p th  vi n và kh i t o socket */ạ ư ệ ở ạ
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
sk = socket(AF_INET, SOCK_DGRAM, 0);
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L p trình: UDPServer (2)ậL p trình: UDPServer (2)ậ

/* G n đ a ch  cho socket */ắ ị ỉ
_locAddr.sin_family = AF_INET;

_locAddr.sin_port = htons(1024);

_locAddr.sin_addr.s_addr = htonl(INADDR_ANY);

iRc = bind(sk, (LPSOCKADDR)&_locAddr, sizeof(_locAddr));

/* Nh n d  li u t  Client */ậ ữ ệ ừ
adsize = sizeof(_frAddr);

iRc = recvfrom(sk, msg, 512, 0, 

(LPSOCKADDR)&_frAddr, &adsize);
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L p trình: UDPServer (3)ậL p trình: UDPServer (3)ậ

/* Hi n th  d  li u lên màn hình */ể ị ữ ệ
if (iRc == SOCKET_ERROR) 

printf("Could not receive data from server.\n");
else {

msg[iRc] = 0;
printf("\nMessage from sender: %s\n", msg);

}

/* Đóng socket và gi i phóng tài nguyên */ả
closesocket(sk);
WSACleanup();

}
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Visual C++ v i Winsock (1)ớVisual C++ v i Winsock (1)ớ

Include Include WinsockWinsock header: header:
 Kh i đ ng VC++ở ộKh i đ ng VC++ở ộ
 Ch n New > Windows Console ApplicationọCh n New > Windows Console Applicationọ
 Ch n lo i ng d ng “Hello World”ọ ạ ứ ụCh n lo i ng d ng “Hello World”ọ ạ ứ ụ
 Thi t l p vùng c a s  trái sang ch  đ  File Viewế ậ ử ổ ế ộThi t l p vùng c a s  trái sang ch  đ  File Viewế ậ ử ổ ế ộ
 Trong m c “Header Files”, m  file ụ ởTrong m c “Header Files”, m  file ụ ở StdAfx.hStdAfx.h
 Thêm dòng Thêm dòng #include <winsock2.h>#include <winsock2.h>
 L u file ưL u file ư StdAfx.hStdAfx.h
 Thêm dòng Thêm dòng #include “StdAfx.h” #include “StdAfx.h” trong t p ậtrong t p ậ

tin ch ng trìnhươtin ch ng trìnhươ
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Visual C++ v i Winsock (2)ớVisual C++ v i Winsock (2)ớ

Liên k t th  vi n Winsock:ế ư ệLiên k t th  vi n Winsock:ế ư ệ
 Ch n Project > Settings trên menuọCh n Project > Settings trên menuọ
 Ch n tab LinkọCh n tab Linkọ
 Thêm Thêm wsock32.libwsock32.lib vào ô “Object/Library  vào ô “Object/Library 

modules”modules”

 Đ  xác đ nh l i trong ch ng trình, s  d ng hàm ể ị ỗ ươ ử ụĐ  xác đ nh l i trong ch ng trình, s  d ng hàm ể ị ỗ ươ ử ụ
WSAGetLastError()WSAGetLastError()
 Ví d : v i l i 10037, s  d ng l nh:ụ ớ ỗ ử ụ ệVí d : v i l i 10037, s  d ng l nh:ụ ớ ỗ ử ụ ệ

 net helpmsg 10037net helpmsg 10037
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T ng k tổ ếT ng k tổ ế

 Socket và b  giao th c TCP/IPộ ứSocket và b  giao th c TCP/IPộ ứ
 L p trình Winsock: c u trúc ch ng trình, ậ ấ ươL p trình Winsock: c u trúc ch ng trình, ậ ấ ươ

th  vi n s  d ng, IDEư ệ ử ụth  vi n s  d ng, IDEư ệ ử ụ
 Vi t các ch ng trình ng d ng s  d ng ế ươ ứ ụ ử ụVi t các ch ng trình ng d ng s  d ng ế ươ ứ ụ ử ụ

socket, v i hai giao th c TCP và UDPớ ứsocket, v i hai giao th c TCP và UDPớ ứ
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