
  

Ch ng 6: ươ
Các mô hình h  th ngệ ố



  

N i dung chínhộ

 Mô hình hoá h  th ng giúp cho ng i phân tích ệ ố ườ
hi u rõ các ch c năng c a h  th ng.ể ứ ủ ệ ố

 Có th  s  d ng các mô hình khác nhau đ  bi u ể ử ụ ể ể
di n h  th ng t  nhi u khía c nh khác nhau. ễ ệ ố ừ ề ạ
 Khía c nh bên ngoài: bi u di n ng  c nh ho c môi ạ ể ễ ữ ả ặ

tr ng c a h  th ng.ườ ủ ệ ố
 Khía c nh ng x : bi u di n các ng x  c a h  th ng.ạ ứ ử ể ễ ứ ử ủ ệ ố
 Khía c nh c u trúc: bi u di n ki n trúc h  th ng ho c ạ ấ ể ễ ế ệ ố ặ

d  li uữ ệ



  

1. Mô hình ng  c nhữ ả

 Xác đ nh ph m vi h  th ng, t c là phân bi t cái gì là h  ị ạ ệ ố ứ ệ ệ
th ng và cái gì là môi tr ng c a h  th ng, nh m giúp ố ườ ủ ệ ố ằ
gi m chi phí và th i gian phân tích.ả ờ
 Đ nh nghĩa ng  c nh c a h  th ng và s  ph  thu c gi a h  ị ữ ả ủ ệ ố ự ụ ộ ữ ệ

th ng v i môi tr ng c a nó.ố ớ ườ ủ
 Xây d ng mô hình ki n trúc đ n gi n c a h  th ng. ự ế ơ ả ủ ệ ố



  

2. Mô hình ng xứ ử

Mô hình ng x  đ c s  d ng đ  mô t  ứ ử ượ ử ụ ể ả
toàn b  ng x  c a h  th ng. ộ ứ ử ủ ệ ố

Có hai ki u mô hình ng x  là: ể ứ ử
 Mô hình lu ng d  li u - bi u di n cách x  lý d  ồ ữ ệ ể ễ ử ữ

li u trong h  th ng ệ ệ ố
 Mô hình máy tr ng thái - bi u di n cách đáp ng ạ ể ễ ứ

c a h  th ng v i các s  ki n x y ra. ủ ệ ố ớ ự ệ ả



  

2.1. Mô hình lu ng d  li uồ ữ ệ

Đ c s  d ng đ  mô hình hoá quy trình ượ ử ụ ể
x  lý d  li u c a h  th ng. ử ữ ệ ủ ệ ố

Bi u di n các b c mà lu ng d  li u ph i ể ễ ướ ồ ữ ệ ả
tr i qua trong h  th ng t  đi m đ u t i ả ệ ố ừ ể ầ ớ
đi m cu i.ể ố

Mô hình lu ng d  li u mô hình hoá h  ồ ữ ệ ệ
th ng t  góc đ  m t ch c năng.ố ừ ộ ộ ứ



  

Ví d : Mô hình lu ng d  li u c a ch c ụ ồ ữ ệ ủ ứ
năng ghi đ n hàngơ



  

2.2. Mô hình máy tr ng tháiạ

 Mô hình máy tr ng thái mô t  đáp ng c a h  ạ ả ứ ủ ệ
th ng v i các s  ki n bên trong và bên ngoài c a ố ớ ự ệ ủ
nó. 

 Mô hình máy tr ng thái bi u di n các tr ng thái ạ ể ễ ạ
c a h  th ng và các s  ki n gây ra s  d ch ủ ệ ố ự ệ ự ị
chuy n tr ng thái. ể ạ

 Mô hình máy tr ng thái bi u di n:ạ ể ễ
 Các tr ng thái c a h  th ng là các nútạ ủ ệ ố
 S  ki n là các cung n i gi a các nút đó. ự ệ ố ữ
 Khi có m t s  ki n x y ra, h  th ng s  d ch chuy n t  ộ ự ệ ả ệ ố ẽ ị ể ừ

tr ng thái này sang tr ng thái khác.ạ ạ



  

Ví d : mô hình tr ng thái c a máy bán ụ ạ ủ
hàng t  đ ngự ộ



  

3. Mô hình d  li uữ ệ

Mô hình d  li u đ c s  d ng đ  mô t  ữ ệ ượ ử ụ ể ả
c u trúc logic c a d  li u đ c x  lý b i ấ ủ ữ ệ ượ ử ở
h  th ng.ệ ố
 S  d ng mô hình th c th  - quan h  - thu c tính ử ụ ự ể ệ ộ

(ERA) thi t l p các th c th  c a h  th ng, quan ế ậ ự ể ủ ệ ố
h  gi a các th c th  và thu c tính c a các th c ệ ữ ự ể ộ ủ ự
th . ể

 Mô hình này đ c s  d ng trong thi t k  CSDL và ượ ử ụ ế ế
th ng đ c cài đ t trong các CSDL quan h .ườ ượ ặ ệ

 Có th  s  d ng t  đi n d  li u làm công c  b  tr .ể ử ụ ừ ể ữ ệ ụ ổ ợ



  

Ví d : mô hình d  li u c a LIBSYSụ ữ ệ ủ
Source

title
publisher
issue
date
pages

1

Article

title
authors
pdf file
fee

has-links

1

Buyer

name
address
e-mail
billing info

places

fee-payable-to

n

1

n

published-in

delivers in

m n

1

1

1

Copyright
Agency
name
address

Country

copyright form
tax rate

1

Order

order number
total payment
date
tax status

in

1



  

4. Mô hình đ i t ngố ượ

 Mô hình đ i t ng đ c s  d ng đ  bi u di n ố ượ ượ ử ụ ể ể ễ
c  d  li u và quy trình x  lý c a h  th ng.  ả ữ ệ ử ủ ệ ố

 Mô t  h  th ng d a theo thu t ng  các l p đ i ả ệ ố ư ậ ữ ớ ố
t ng và các quan h  c a nó. ượ ệ ủ
 M t l p đ i t ng là s  tr u t ng hoá trên m t t p các ộ ớ ố ượ ự ừ ượ ộ ậ

đ i t ng có thu c tính và ph ng th c chung.ố ượ ộ ươ ứ
 Mô hình đ i t ng ph n ánh các th c th  trong ố ượ ả ự ể

th  gi i th c đ c v n d ng trong h  th ng.ế ớ ự ượ ậ ụ ệ ố
 Các mô hình đ i t ng bao g m: ố ượ ồ

 Mô hình th a kừ ế
 Mô hình k t h pế ợ
 Mô hình ng xứ ử



  

4.1. Mô hình th a kừ ế

Mô hình th a k  t  ch c các l p đ i ừ ế ổ ứ ớ ố
t ng theo m t c u trúc phân c p. ượ ộ ấ ấ
 Các l p  đ nh c a c u trúc phân c p ph n ánh ớ ở ỉ ủ ấ ấ ả

nh ng đ c tr ng chung c a t t c  các l p. ữ ặ ư ủ ấ ả ớ
 Các l p đ i t ng th a k  nh ng thu c tính và ớ ố ượ ừ ế ữ ộ

ph ng th c c a các l p cha c a nó nó có th  ươ ứ ủ ớ ủ ể
b  sung nh ng đ c đi m c a riêng nó.ổ ữ ặ ể ủ

Thi t k  l p phân c p là m t quy trình khá ế ế ớ ấ ộ
ph c t p, ta nên lo i b  s  trùng l p gi a ứ ạ ạ ỏ ự ặ ữ
các nhánh khác nhau.



  

Ví d : c u trúc phân c p c a l p Library ụ ấ ấ ủ ớ
và User trong LIBSYS

Name
Address
Phone
Reg istration #

Library user

Reg ister ()
De-r eg ister ()

Affilia tion

Reader

Items on loan
Max. loans

Borr ower

Depar tment
Depar tment phone

Staf f

Major subject
Home ad dress

Student



  

Mô hình th a k  …ừ ế

C u trúc đa th a k :  l p đ i t ng có th  ấ ừ ế ớ ố ượ ể
th a k  t  m t ho c nhi u l p cha. ừ ế ừ ộ ặ ề ớ
 Chú ý v  s  xung đ t v  ng  nghĩa khi các ề ự ộ ề ữ

thu c tính/ph ng th c trùng tên  các l p cha ộ ươ ứ ở ớ
khác nhau có ng  nghĩa khác nhau.ữ



  

Ví d : Đa th a k  trong LIBSYSụ ừ ế

# Tapes

Talking book

Author
Edition
Pub lication da te
ISBN

Book

Speak er
Duration
Recor ding da te

Voice recording



  

4.2. Mô hình k t h pế ợ

Mô hình k t h p bi u di n cách c u t o ế ợ ể ễ ấ ạ
c a m t l p t  các l p khác. ủ ộ ớ ừ ớ

Mô hình k t h p t ng t  nh  quan h  ế ợ ươ ự ư ệ
h p thành (part-of).ợ



  

Ví d : đ i t ng ô tô đ c t o thành t  ụ ố ượ ượ ạ ừ
nhi u đ i t ng khác.ề ố ượ



  

4.3. Mô hình ng xứ ử

Mô hình ng x  mô t  t ng tác gi a các ứ ử ả ươ ữ
đ i t ng nh m t o ra m t s  ng x  c  ố ượ ằ ạ ộ ố ứ ử ụ
th  c a h  th ng mà đã đ c xác đ nh ể ủ ệ ố ượ ị
nh  là m t ca s  d ng.ư ộ ử ụ

Bi u đ  trình t  ho c bi u đ  c ng tác ể ồ ự ặ ể ồ ộ
trong UML đ c s  d ng đ  mô hình hoá ượ ử ụ ể
t ng tác gi a các đ i t ng.ươ ữ ố ượ



  

Ví d : Bi u đ  trình t  mô t  ụ ể ồ ự ả
thao tác rút ti n t  ATMề ừ
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