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Thi t k  ki n trúc là gì?ế ế ế
T  ch c h  th ngổ ứ ệ ố
Phân rã h  th ngệ ố
Các chi n l c đi u khi nế ượ ề ể
Các ki n trúc tham chi uế ế



1. Thi t k  ki n trúc là gì?ế ế ế

 Quy trình thi t k  ki n trúc là quy trình thi t k  nh m ế ế ế ế ế ằ
xác đ nh các h  th ng con c u t o lên h  th ng đ  xu t ị ệ ố ấ ạ ệ ố ề ấ
và framework giúp đi u khi n các h  th ng con và giao ề ể ệ ố
ti p gi a chúng. ế ữ

 K t qu  c a quy trình thi t k  này là b n đ c t  v  ki n ế ả ủ ế ế ả ặ ả ề ế
trúc ph n m m.ầ ề

 Thi t k  ki n trúc là pha s m nh t trong quy trình thi t ế ế ế ớ ấ ế
k  h  th ng.ế ệ ố

 Các đ c đi m c a ki n trúc h  th ng:ặ ể ủ ế ệ ố
 Hi u năng ệ
 B o m tả ậ
 An toàn.
 S n dùng.ẵ
 Có kh  năng b o trì.ả ả



Thi t k  ki n trúc là gì? …ế ế ế

 Quy trình thi t k  ki n trúc d a trên nh ng quy t ế ế ế ự ữ ế
đ nh sau:ị
 Ki n trúc ng d ng chung có đ c s  d ng l i hay ế ứ ụ ượ ử ụ ạ

không?
 H  th ng s  đ c phân tán nh  th  nào?ệ ố ẽ ượ ư ế
 Nh ng phong cách ki n trúc nào là thích h p?ữ ế ợ
 H  th ng s  đ c phân rã thành nh ng mô-đun nào?ệ ố ẽ ượ ữ
 Chi n l c đi u khi n nào s  đ c s  d ng?ế ượ ề ể ẽ ượ ử ụ
 Cách đánh giá thi t k  ki n trúcế ế ế
 Ki n trúc s  đ c t  li u hoá nh  th  nào?ế ẽ ượ ư ệ ư ế
 Kh  năng tái s  d ng l i ki n trúc h  th ng là r t cao.ả ử ụ ạ ế ệ ố ấ



2. T  ch c h  th ngổ ứ ệ ố

 T  ch c h  th ng ph n ánh chi n l c c  b n ổ ứ ệ ố ả ế ượ ơ ả
đ c s  d ng đ  c u trúc h  th ng. ượ ử ụ ể ấ ệ ố

 Trong quá trình thi t k  ki n trúc h  th ng, ho t ế ế ế ệ ố ạ
đ ng đ u tiên ph i th c hi n là xây d ng mô ộ ầ ả ự ệ ự
hình t  ch c h  th ng. ổ ứ ệ ố

 3 ph ng pháp t  ch c h  th ng c  b n:ươ ổ ứ ệ ố ơ ả
 Kho d  li u dùng chungữ ệ
 Server và các d ch v  dùng chung (client-server)ị ụ
 Phân l p ho c máy tr u t ngớ ặ ừ ượ



2.1. Kho d  li u dùng chungữ ệ

 Các h  th ng con ph i trao đ i d  li u và làm ệ ố ả ổ ữ ệ
vi c v i nhau m t cách hi u qu . Vi c trao đ i ệ ớ ộ ệ ả ệ ổ
d  li u đ c th c hi n theo hai cách:ữ ệ ượ ự ệ
 D  li u chia s  đ c l u  CSDL trung tâm ho c kho d  ữ ệ ẻ ượ ư ở ặ ữ

li u và đ c t t c  các h  th ng con truy nh p.ệ ượ ấ ả ệ ố ậ
 M i h  th ng con b o trì CSDL c a chính nó và truy n ỗ ệ ố ả ủ ề

d  li u m t cách t ng minh cho các h  th ng con ữ ệ ộ ườ ệ ố
khác.

 N u s  l ng d  li u dùng chung r t l n thì mô ế ố ượ ữ ệ ấ ớ
hình kho d  li u dùng chung th ng đ c s  ữ ệ ườ ượ ử
d ng. ụ



2.2. Mô hình client – server

 Mô hình ki n trúc client-server là mô hình h  th ng trong đó h  ế ệ ố ệ
th ng bao g m m t t p h p các server cung c p d ch v   và các ố ồ ộ ậ ợ ấ ị ụ
client truy nh p và s  d ng các d ch v  đó. ậ ử ụ ị ụ

 Các thành ph n chính c a mô hình này bao g m:ầ ủ ồ
 T p h p các server s  cung c p nh ng d ch v  c  th  nh : in n, ậ ợ ẽ ấ ữ ị ụ ụ ể ư ấ

qu n lý d  li u…ả ữ ệ
 T p h p các client truy nh p đ n server đ  yêu c u cung c p d ch v .ậ ợ ậ ế ể ầ ấ ị ụ
 H  th ng m ng cho phép client truy c p t i d ch v  mà server cung ệ ố ạ ậ ớ ị ụ

c p.ấ
 Đ c đi m c a mô hình client-server:ặ ể ủ

 Client ph i bi t tên c a server và các d ch v  mà server cung c p. ả ế ủ ị ụ ấ
 Server không c n xác đ nh rõ client và hi n t i có bao nhiêu client. ầ ị ệ ạ
 Client t o ra m t yêu c u t i server và ch  server tr  l i.ạ ộ ầ ớ ờ ả ờ





2.3. Mô hình phân l pớ

 Mô hình phân l p t  ch c h  th ng thành nhi u ớ ổ ứ ệ ố ề
l p và m i l p cung c p m t t p các d ch v . ớ ỗ ớ ấ ộ ậ ị ụ

 M i l p có th  đ c coi nh  m t máy tr u t ng ỗ ớ ể ượ ư ộ ừ ượ
(abstract machine) mà ngôn ng  c a máy đ c ữ ủ ượ
đ nh nghĩa b i các d ch v  mà l p đó cung c p. ị ở ị ụ ớ ấ

 Mô hình phân l p h  tr  phát tri n các h  th ng ớ ỗ ợ ể ệ ố
con theo ki u tăng vòng  nhi u l p khác nhau. ể ở ề ớ
 Khi giao di n c a m t l p thay đ i thì ch  nh ng l p li n ệ ủ ộ ớ ổ ỉ ữ ớ ề

k  nó m i b  nh h ng.ề ớ ị ả ưở





3. Phân rã h  th ngệ ố

 Khi c u trúc h  th ng đã đ c l a ch n, c n ph i xác ấ ệ ố ượ ự ọ ầ ả
đ nh ph ng pháp phân rã h  th ng con thành các mô-ị ươ ệ ố
đun. 
 H  th ng con là m t h  th ng có th  v n hành m t cách đ c ệ ố ộ ệ ố ể ậ ộ ộ

l p, có th  s  d ng m t s  d ch v  đ c cung c p b i các h  ậ ể ử ụ ộ ố ị ụ ượ ấ ở ệ
th ng con khác ho c cung c p d ch v  cho các h  th ng con ố ặ ấ ị ụ ệ ố
khác s  d ng.ử ụ

 Mô-đun là m t thành ph n h  th ng cung c p các d ch v  cho ộ ầ ệ ố ấ ị ụ
các thành ph n khác, nh ng không đ c coi nh  là m t h  ầ ư ượ ư ộ ệ
th ng riêng r , đ c l p.ố ẽ ộ ậ

 Hai cách phân rã:
 Phân rã h ng đ i t ngướ ố ượ
 Pipeline h ng ch c năng ho c lu ng d  li uướ ứ ặ ồ ữ ệ



3.1. Phân rã h ng đ i t ngướ ố ượ

Phân rã h  th ng thành m t t p h p các ệ ố ộ ậ ợ
đ i t ng g n k t l ng, d a trên các giao ố ượ ắ ế ỏ ự
di n đã đ c đ nh nghĩa.ệ ượ ị

Phân rã h ng đ i t ng liên quan t i ướ ố ượ ớ
vi c xác đ nh l p đ i t ng, các thu c ệ ị ớ ố ượ ộ
tính và ph ng th c c a nó. ươ ứ ủ



Ví d : Các đ i t ng trong h  th ng x  lý ụ ố ượ ệ ố ử
hoá đ nơ



3.2. Pipeline h ng ch c năngướ ứ

Mô hình pipeline h ng ch c năng (mô ướ ứ
hình lu ng d  li u) là quy trình chuy n đ i ồ ữ ệ ể ổ
thông tin đ u vào thành k t qu  đ u ra. ầ ế ả ầ
 Vi c chuy n đ i thông tin đ u vào thành k t ệ ể ổ ầ ế

qu  đ u ra có th  đ c th c hi n tu n t  ả ầ ể ượ ự ệ ầ ự
ho c song song. ặ

 D  li u đ c x  lý trong quy trình có th  là ữ ệ ượ ử ể
riêng l  ho c theo lô.ẻ ặ



Ví d : Mô hình lu ng d  li u trong h  ụ ồ ữ ệ ệ
th ng ghi đ n hàngố ơ



4. Các chi n l c đi u khi nế ượ ề ể

Đ  h  th ng làm vi c t t, ph i đi u khi n ể ệ ố ệ ố ả ề ể
đ c các h  th ng con.ượ ệ ố

Hai lo i chi n l c đi u khi n:ạ ế ượ ề ể
 Đi u khi n t p trungề ể ậ
 Đi u khi n h ng s  ki nề ể ướ ự ệ



4.1. Đi u khi n t p trungề ể ậ

 H  th ng con đi u khi n ch u trách nhi m qu n ệ ố ề ể ị ệ ả
lý vi c th c hi n c a các h  th ng con khác.ệ ự ệ ủ ệ ố

 G m 2 lo i mô hình:ồ ạ
 Mô hình g i - tr  l iọ ả ờ
 Mô hình qu n lýả



Mô hình g i - tr  l iọ ả ờ

 Các th  t c con đ c s p x p phân c pủ ụ ượ ắ ế ấ
 Th  t c đi u khi n n m  đ nh c a c u trúc phân c p và di chuy n ủ ụ ề ể ằ ở ỉ ủ ấ ấ ể

d n xu ng d i. ầ ố ướ
 Th ng đ c áp d ng cho các h  th ng tu n t .ườ ượ ụ ệ ố ầ ự



Mô hình qu n lýả

 M t thành ph n đi u khi n vi c kh i t o, ng ng, ho c ộ ầ ề ể ệ ở ạ ừ ặ
c ng tác v i các quy trình khác.ộ ớ

 Th ng áp d ng cho các h  th ng song song. ườ ụ ệ ố



4.2. Đi u khi n h ng s  ki nề ể ướ ự ệ

G m hai lo i mô hình:ồ ạ
 Mô hình lan truy n (Broadcast)ề
 Mô hình h ng ng t (Interrupt-driven)ướ ắ



4.2.1. Mô hình lan truy n (Broadcast)ề

 S  ki n đ c lan truy n t i t t c  các h  th ng con. B t kỳ h  th ng ự ệ ượ ề ớ ấ ả ệ ố ấ ệ ố
nào n u có th  b t đ c s  ki n này thì s  x  lý nó.ế ể ắ ượ ự ệ ẽ ử

 Có hi u qu  đ i v i vi c tích h p các h  th ng con trên nhi u máy ệ ả ố ớ ệ ợ ệ ố ề
tính khác nhau trong cùng m t m ng.ộ ạ



4.2.2. Mô hình h ng ng t (ướ ắ Interrupt-driven)

 Các ng t đ c phát hi n b i b  b t ng t và đ c truy n cho m t s  ắ ượ ệ ở ộ ắ ắ ượ ề ộ ố
các thành ph n khác đ  x  lý.ầ ể ử
 Các ki u ng t và b  b t t ng ng đ c đ nh nghĩa tr c. ể ắ ộ ắ ươ ứ ượ ị ướ
 M i ki u ng t đ c g n v i m t v  trí nh  và m t b  chuy n m ch ỗ ể ắ ượ ắ ớ ộ ị ớ ộ ộ ể ạ

đ  đ a ng t t i b  b t t ng ng c a nó.ể ư ắ ớ ộ ắ ươ ứ ủ



5. Các ki n trúc tham chi uế ế

 Khi xây d ng m t h  th ng m i, có th  s  d ng l i ki n ự ộ ệ ố ớ ể ử ụ ạ ế
trúc c a h  th ng t ng t  đã t n t i.ủ ệ ố ươ ự ồ ạ

 Các mô hình tham chi u th ng k  th a t  ế ườ ế ừ ừ
nh ng nghiên c u trong mi n ng d ng c  th  ữ ứ ề ứ ụ ụ ể
h n là t  các h  th ng đã t n t i.ơ ừ ệ ố ồ ạ

 Có 2 lo i mô hình ki n trúc cho m t mi n ng d ng c  ạ ế ộ ề ứ ụ ụ
th :ể
 Mô hình chung

 Là s  tr u t ng hoá t  m t s  các h  th ng th c và bao ự ừ ượ ừ ộ ố ệ ố ự
hàm các thu c tính quan tr ng c a các h  th ng này.ộ ọ ủ ệ ố

 Mô hình tham chi uế
 Là mô hình tr u t ng hoá và lý t ng. ừ ượ ưở  
 Đ c s  d ng nh  m t ph n c  b n đ  cài đ t h  th ng ho c ượ ử ụ ư ộ ầ ơ ả ể ặ ệ ố ặ

đ  so sánh v i các h  th ng khác.ể ớ ệ ố



Mô hình tham chi u OSIế
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Mô hình tham chi u ECMAế

Tool
slots

Message
services

Task management services

User inter face services

Data repository services

Data integ ration services



Mô hình tham chi u ECMAế

 Data repository services
 Storage and management of data items.

 Data integration services
 Managing groups of entities.

 Task management services
 Definition and enaction of process models.

 Messaging services
 Tool-tool and tool-environment communication.

 User interface services
 User interface development.
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