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N i dung môn h cộ ọ

G m 10 ch ngồ ươ
Trình bày nh ng v n đ  c  b n có liên ữ ấ ề ơ ả

quan đ n công ngh  ph n m m, quy trình ế ệ ầ ề
xây d ng ph n m m …ự ầ ề



Đi u ki n tiên quy tề ệ ế

Có ki n th c v  ngôn ng  l p trình và đã ế ứ ề ữ ậ
t ng l p trình các ng d ng c  b nừ ậ ứ ụ ơ ả

Có kh  năng áp d ng nh ng c u trúc d  ả ụ ữ ấ ữ
li u và gi i thu t.ệ ả ậ

Có hi u bi t v  ki n trúc máy tính, m ng ể ế ề ế ạ
máy tính



Tài li u tham kh oệ ả

R. Pressman, "Software Engineering - A 
Practitioner's Approach", 2001

Ian Sommerville’s , “Software Engineering 
7th Ed.”, 2005



Hình th c đánh giá k t quứ ế ả

Tr c nghi m 50%ắ ệ
T  lu n ho c bài t p l n 50%ự ậ ặ ậ ớ
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