Chuwong 5: con tro (pointer)
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1. Khai niém vé con tro

Con tro la 1 bién chra 1 dia chi bd
nhé. Pia chi nay la vi tri cua 1 doi
twong khac (thwong la 1 bién) trong

count

7 Gia tri ca bién count =7

countPtr count

Con tro countPtr tré dén vung
*~—— "= 7 nho cua bién count
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1. Khai niém vé con tro
Giong nhuw tat ca cac bién, con tro
phai duwgc khai bao truwdc khi str dung.
Dana tona auat dé khai bao 1 bién

type *pointerName;

type: Ki€u dit liéu clia bi€n ma con tré tré
dén 5/4/17



2. Toan twr con tro (pointer

OF&% @{[&gg} )ﬂ’ contrdola *va &
Toan tr &: la toan t&r 1 ngdi tra vé
dia chi b0 nh¢ cua toan hang cua

NO.

, &variableName
CU .-

Vi du:
inty = 50: // Rhai bdo biény



2. Toan twr con tro (pointer
AYE r5@.t| O n) Diachiénhé  Bién trong b6 nhé

Int *yPtr;
yPtr = &y;
=> yPtr = ???
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2. Toan twr con tro (pointer
”H&I@i‘iﬂﬂma toan t&r mot ngoi tra
vé gia tri tai dia chi con tro tré dén
Ci1 bhan:
*pointerName

Vi du:
inty = 50; // Khai bao biény
int *yPtr; // Khai bao con tro yPtr

cout << *vPsﬁz?// IN ra qia tri cua



2. Toan twr con tro (pointer
CPNAI@dion)

#include <iostream>
Int main()
{ .
Int a;
Int *aPtr; // aPtr is an int * -- pointer to an
integer
a="{,
aPtr = &a;
cout << endl << &a
<< end| << aPtr;
cout << endl << a
<< endl << *aPtr;
cout << "\n&*aPtr = " << &*aPtr
<< "\n*&aPtr =" << *&aPtr << endl;
return O;
} // end main




2. Toan twr con tro (pointer operation)
Vi du 2:

#include <iostream>
int main ()
{
int firstvalue, secondvalue;
int * mypointer,
mypointer = &firstvalue;
*mypointer = 20;
mypointer = &secondvalue; *mypointer = 10;
cout << “1st value 1s " << firstvalue;
cout << “2nd value is " << secondvalue ;
return 0O;




2. Toan ttr con tro (pointer
_GnAr@iIaN)

#include <iostream>

void main ()

{
int firstvalue = 5, secondvalue = 15;
int* pl, * p2;
pl = &firstvalue;
p2 = &secondvalue;

*pl = 10,/ value pointed by p1 = 10
*pP2 = *pl;

pl = p2; //value of pointer is copied

*pl = 20; // value pointed by p1 = 20

cout << "firstvalue Is " << firstvalue ;

cout << "secondvalue Is " << secondvalue ;
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3. Cac thao tac trén con tro
Lénh gan con tro: dung phép
gan d€ gan gia tri cla mOt con
tro cho mot con tro khéac c6 cung
kiéu
Vi du:
INt X;
Int *pl, *p2;

01 = &X;

02 = pl;

Sau khi doafl

[€nh trén duoc thue =



3. Cac thao tac trén con tro
_Phép toan sd hoc trén con tro:
Chi c6 2 phép toan str dung trén
con tro la phép cong va phép trur.
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3. Cac thao tac trén con tro

Tat ca con tro sé tang hay giam vé&i
don vi la kich thwéc cua kiéu dw licu

cua no.
char *ch;
INt *I;

ch =ch + 3;
= ch =777

|=1+ 2;

. U o YaYe

5/4/17

ch

ch + 1

ch+2

ch+3

ch +4

ch+5

3000

3001

3002

3003

3004

3005

Memory

= 1+ 1

=i1+2

13



3. Cac thao tac trén con tro
Vidu:

char *a;
short *b;
long *c;
Cac con tro a, b, c lan lvot tro t&i 6
nho
1000, 2000 va 3000.
Cdng cac con tro voi mot sb
nguyen:
a=a+1;//cOftrd a doi di ? byte
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4. con tro Void (void pointer
Vi du:
Int a, *pa,;
float f, *pf;
pa=&a,/l hoplé
pf = &f; // hop le

pa = &f; Il khong hop I€ vi pa la

con tré kiéu int nén chi

chra dia chi ctia bién kiéu int

pf = &a; /[/khgpg hop |é vi pf la con 15
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4. con tro Void (void pointer)

Con tro void la mot loai con trd dac hiét
ma c6 thé tré dén bat ky ki€u dir liéu
nao.

C void *pointerVariable;

Vi du:
void *p;
p = &a; // cop,ro p tré dén bién nguyén
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4. con tro Void (void pointer)
Tay thudc con tréd void dang trol] dén
ki€u di¥ liéu nao, ta phai ép vé ding
ki€u trong rng khi dung trong cac biéu
thire

Vi du:

NEu p dang tré dén bi€n nguyén a, dé
tang gia tri cua bién a Ién 10 ta phai
dung lénh sau:

*(Int*)pih10;
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5. Mang & con tro

Gilra mang va con tré c6 1 moi quan hé
twrong quan. Tén clia 1 mang c6 thé
dwoc xem nhuw la 1 con tro.

int b[ 5 ]; // khai bao 1 mang ki€u int 5 phan
tCr

int *bPtr: // khai bao 1 con tro trd dén kiéu int

Tén cua mot mang twong trng 1 con tro

tro dén phan tlr dau tién trong mang.
bPtr = b; // gap,gdia chi cua mang b cho con
tra hPtr
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5. Mang con tro
#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main ()

{

iInt numbers[5], * p;

0 = numbers; *p = 10;
0++; *p = 20;

0 = &numbers|[2]; *p = 30;

0 = numbers + 35/4p7= 40;
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5. con tro null (null pointer )

Mot con tro hién hanh khéng tro dén
mot dia chi b6 nhé hop Ié thi dwgc gan
gia tri NULL.

NOI cac khac, con tro NULL la con tro
khéng tro dén dau ca.

NULL dwoc dinh nghta trong <stdlib>
Vi du:
#include <iostream.h>

void main()
5/4/17
r
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6. Cap phat vung nh& dong

Cap phat déong la phuwong tién nho
dé chwong trinh c6 thé danh thém
b0 nh¢ trong luc dang thure thi.

Cap phat dong trong C++
C++ cung cap 2 toan tr dung trong
viéc cap phat va thu héi bd nhé la new
va delete

5/4/17
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6. Cap phat vung nh¢ dong
Toan tr new: cap phat bd nhé va
trd vé 1 con tro dén byte dau tién
trong vung nh& duoc cap phat

11 nhan
pointerName = new datatype;

datatype : Kiéu di¥ liéu ctia con tré
pointer

pointerName = delete;
Toan t delete: Thu hoi vung nho 22
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6. Cap phat vung nh¢ dong

Vi du:
#include <iostream.h>

#include <new>

Int main()

{
Int *p;
p = new Int; // allocate space for an

INT
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7. Mang con tro

MOi bién con troé 1A mot bién don. Ta
co thé tao mang clia cac con tré voi
mOoi phan t&r cia mang la mét con tro.

C.i11 nhAan-
type *pointerArray[elements];

type: ki€éu dir li€u ma cac con tré phan
tp tro dén.

pointerArray: tén mang con tro.

elements; s0 phan tr cua mang con trg,



7. Mang con tro

Int *p[3];
INt a=6;

p[O
p[2

= &a;

|1 = plO];

int b:
b = *p[Q];
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