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MÔ ĐUN L P TRÌNH M NGẬ Ạ

Mã mô đun : MĐ35

V  trí, tính ch t, ý nghĩa và vai trò c a Môđunị ấ ủ

 V  trí: Mô đun đ c b  trí vào năm th  3 h c kì II c a khóa h c.ị ượ ố ứ ọ ủ ọ

 Tính ch t: Mô đun chuyên môn ngh  t  ch n.ấ ề ự ọ

 Ý nghĩa và vai trò : Đây là mô đun chuyên môn ngh  cung c p cho sinh viênề ấ  
các k  năng c  b n nh t v  l p trình m ng, xây d ng các s n ph m ph nỹ ơ ả ấ ề ậ ạ ự ả ẩ ầ  
m m đ  ph c v  công vi c qu n tr  m ng.ề ể ụ ụ ệ ả ị ạ

M c tiêu c a mô đunụ ủ

 Trình bày nguyên lý l p trình m ng, c  ch  ho t đ ng c a ch ng trìnhậ ạ ơ ế ạ ộ ủ ươ  
thông qua các Giao th c, hàm truy xu t.ứ ấ

 Mô  t  mô  hình m ng, Giao th c truy c p thông qua các ch ng trìnhả ạ ứ ậ ươ  
đ c cài đ t.ượ ặ

 S  d ng thành th o các công c  l p trình Windows ho c Java đ  l pử ụ ạ ụ ậ ặ ể ậ  
trình.

 Xây d ng đ c các  ng d ng m ng : d ch v , h  th ng, d  li u đ  b oự ượ ứ ụ ạ ị ụ ệ ố ữ ệ ể ả  
v  h  th ng, giám sát h  th ng, truy v n d  li u….ệ ệ ố ệ ố ấ ữ ệ

 B  trí làm vi c khoa h c đ m b o an toàn cho ng i và ph ng ti n h cố ệ ọ ả ả ườ ươ ệ ọ  
t p.ậ

N i dung c a môn h cộ ủ ọ
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4 Truy n thông v i Web Serversề ớ 13 4 8 1
5 Truy n thông v i Mail Serversề ớ 16 6 10
6 Truy n thông v i File serverề ớ 13 4 8 1
7 B o   m t   m ng   :ả ậ ạ Firewalls,   Proxy 
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BÀI 1: T NG QUAN V  L P TRÌNH M NGỔ Ề Ậ Ạ

Mã bài : MĐ35.01
Gi i thi u:ớ ệ

Trình bày các v n đ  t ng quát liên quan đ n l p trình m ng cũng nhấ ề ổ ế ậ ạ ư 
ngôn ng  s  đ c s  d ng trong quá trình l p trình các  ng d ng th c thi trênữ ẽ ượ ử ụ ậ ứ ụ ự  
h  th ng m ng. H ng d n môi tr ng l p trình ệ ố ạ ướ ẫ ườ ậ .NET Framwork.
M c tiêu c a bài :ụ ủ

 Trình bày các v n đ  v  đi u hành m ng và l p trình m ng: V n đấ ề ề ề ạ ậ ạ ấ ề 
truy n thông tin, đ a ch  IP, Giao th c, các t ng liên l c và tính phân c p c aề ị ỉ ứ ầ ạ ấ ủ  
các giao th c, thông đi p.ứ ệ

 Trình bày đ c các thành ph n c a môi tr ng .NET Framwork.ượ ầ ủ ườ
 Th c hi n các câu l nh c  b n c a ự ệ ệ ơ ả ủ Visual Studio .NET.
 Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. L ch s  phát tri n c a L p trình m ngị ử ể ủ ậ ạ

M c tiêuụ  : Trình bày đ c c u trúc và l ch s  phát tri n c a k  thu t ượ ấ ị ử ể ủ ỹ ậ
l p trình m ng.ậ ạ

Cu n sách này s  giúp b n phát tri n các  ng d ng m ng v i NET,ố ẽ ạ ể ứ ụ ạ ớ  
b ng cách s  d ng C (phát âm là Csharp) ho c ngôn ng  l p trình VB.NET.ằ ử ụ ặ ữ ậ  
Nó đ c chia thành ba ph n riêng bi t: v n đ  c  b n k t n i m ng, thi t kượ ầ ệ ấ ề ơ ả ế ố ạ ế ế 

ng d ng phân tán, và các ch  đ  m ng chuyên ngành. Sáu ch ng đ u tiênứ ụ ủ ề ạ ươ ầ  
c a cu n sách bao g m các công ngh  Internet  thành l p, ch ng h n nhủ ố ồ ệ ậ ẳ ạ ư 
email và World Wide Web. T n d ng công ngh  thành l p nh  th  này choậ ụ ệ ậ ư ế  
phép truy c p công c ng nói chung l n h n cho d ch v  ph n m m c a b nậ ộ ớ ơ ị ụ ầ ề ủ ạ  
b i vì h u h t ng i dùng đã có m t trình duy t web ho c  ng d ng emailở ầ ế ườ ộ ệ ặ ứ ụ  
trên máy tính c a h . các bài ti p theo th o lu n v  thi t k   ng d ng m ng.ủ ọ ế ả ậ ề ế ế ứ ụ ạ  
Đi u này bao g m b o m t  ng d ng, hi u su t, và kh  năng m  r ng. Ch aề ồ ả ậ ứ ụ ệ ấ ả ở ộ ứ  
trong các ch ng này là th c t , th c hành l i khuyên đ  giúp nâng cao ch tươ ự ế ự ờ ể ấ  
l ng t ng th  c a ph n m m c a b n. V i b o m t khó khăn h n, các  ngượ ổ ể ủ ầ ề ủ ạ ớ ả ậ ơ ứ  
d ng c a b n s  ít nh y c m v i hành vi tr m c p s  h u trí tu  và cácụ ủ ạ ẽ ạ ả ớ ộ ắ ở ữ ệ  
thông tin đ c quy n. C i ti n hi u su t và kh  năng m  r ng đ c mô tặ ề ả ế ệ ấ ả ở ộ ượ ả 



trong ph n này s  đ m b o r ng  ng d ng c a b n v n đáp  ng ngay cầ ẽ ả ả ằ ứ ụ ủ ạ ẫ ứ ả 
d i t i c c đoan nh t. Các m ng ph n chuyên đ  cung c p vô s  thông tinướ ả ự ấ ạ ầ ề ấ ố  
v  c  hai thích h p và các công ngh  Internet tiên ti n. Chúng bao g m cácề ả ợ ệ ế ồ  
ch ng v  đi n tho i, ch p gói, hàng đ i tin nh n, IPv6, và d ch v  m i nh tươ ề ệ ạ ụ ợ ắ ị ụ ớ ấ  
c a Microsoft trong lĩnh v c phát tri n  ng d ng phân tán: d ch v  Web vàủ ự ể ứ ụ ị ụ  
truy c p t  xa.ậ ừ
2. Lý do l p trình m ng trên n n t ng .NETậ ạ ề ả

M c tiêuụ  : Trình bày các lý do l p trình m ng trong môi tr ng .NETậ ạ ườ
M t trong nh ng quy t đ nh k  thu t đ u tiên đ c th c hi n b t cộ ữ ế ị ỹ ậ ầ ượ ự ệ ấ ứ 

khi nào m t d  án m i đ c th c hi n là ngôn ng  đ  s  d ng. NET là m tộ ự ớ ượ ự ệ ữ ể ử ụ ộ  
n n t ng có kh  năng đ  phát tri n h u nh  b t k  gi i pháp, và nó cung c pề ả ả ể ể ầ ư ấ ỳ ả ấ  
h  tr  đáng k  cho l p trình m ng. Trong th c t ,. NET có h  tr  n i t i choỗ ợ ể ậ ạ ự ế ỗ ợ ộ ạ  
m ng h n so v i b t k  n n t ng khác đ c phát tri n b i Microsoft. Cu nạ ơ ớ ấ ỳ ề ả ượ ể ở ố  
sách này gi  đ nh r ng b n đã quy t đ nh đ  phát tri n v i NET, và ngôn ngả ị ằ ạ ế ị ể ể ớ ữ 
bên ngoài n n t ng NET s  không đ c th o lu n trong b t k  chi ti t tuy tề ả ẽ ượ ả ậ ấ ỳ ế ệ  
v i, ngo i tr  cho m c đích so sánh. Đi u này không ph i là đ  nói r ng NETờ ạ ừ ụ ề ả ể ằ  
là đ ct t c  và cu i cùng t t c  các  ng d ng l p trình m ng. N u  ngượ ấ ả ố ấ ả ứ ụ ậ ạ ế ứ  
d ng c a b n ch y trên m t c  s  h  t ng UNIX ch  giao ti p thông qua Javaụ ủ ạ ạ ộ ơ ở ạ ầ ỉ ế  
g i ph ng th c t  xa (RMI), sau đó. NET không ph i là con đ ng đ  đi.ọ ươ ứ ừ ả ườ ể  
Trong h u h t các tr ng h p, tuy nhiên, b n s  tìm th y đi u đó. NET làầ ế ườ ợ ạ ẽ ấ ề  
nhi u h n kh  năng x  lý b t c  đi u gì b n ném vào nó.ề ơ ả ử ấ ứ ề ạ
3. Ph m viạ

M c tiêu: ụ Phân tích các ph n m m  ng d ng l p trình m ng, nguyên ầ ề ứ ụ ậ ạ
t c làm vi c c a các ph n m mắ ệ ủ ầ ề

M t ch ng trình m ng là b t k   ng d ng mà s  d ng m t m ngộ ươ ạ ấ ỳ ứ ụ ử ụ ộ ạ  
máy tính đ  chuy n thông tin đ n và đi t  các  ng d ng khác. Ví d  t  trìnhể ể ế ừ ứ ụ ụ ừ  
duy t web ph  bi n nh  Internet  Explorer,  ho c ch ng trình mà  b n sệ ổ ế ư ặ ươ ạ ử 
d ng đ  nh n email c a b n, ph n m m đi u khi n tàu vũ tr  t i NASA.ụ ể ậ ủ ạ ầ ề ề ể ụ ạ

T t c  các thành ph n này chia s  ph n m m kh  năng giao ti p v iấ ả ầ ẻ ầ ề ả ế ớ  
các máy tính khác, và khi làm nh  v y, tr  nên h u ích h n cho ng i sư ậ ở ữ ơ ườ ử 
d ng cu i.ụ ố  Trong tr ng h p c a m t trình duy t, t t c  các trang web b nườ ợ ủ ộ ệ ấ ả ạ  
truy c p đ c các t p tin đ c l u tr  trên m t máy tínhậ ượ ậ ượ ư ữ ộ    m t n i khác trênở ộ ơ  
Internet. V i ch ng trình email c a b n, b nớ ươ ủ ạ ạ  đang giao ti p v i m t máyế ớ ộ  
tính t i nhà cung c p d ch v  Internet (ISP) c a b nạ ấ ị ụ ủ ạ  ho c trao đ i email c aặ ổ ủ  
công ty đ c t  ch c email c a b n cho b nượ ổ ứ ủ ạ ạ  Cu n sách này là ch  y u quanố ủ ế  
tâm đ n vi c t o ra các ch ng trình m ng, khôngế ệ ạ ươ ạ  Web các trang web. M cặ  
dù kh  năng c a nh ng trang web và các ch ng trình m ngả ủ ữ ươ ạ  m t cách nhanhộ  
chóng h i t , nó là quan tr ng đ  hi u các đ i s  vàộ ụ ọ ể ể ố ố  đ i v i m i h  th ng.ố ớ ỗ ệ ố  



M t d ch v   truy c p thông qua m t  trang web có   th   truy c p ngay  l pộ ị ụ ậ ộ ể ậ ậ  
t cứ  đ  ng i s  d ng trên nhi u n n t ng khác nhau, và toàn b  ki n  ể ườ ử ụ ề ề ả ộ ế trúc 
m ngạ  đã s n sàng xây d ng cho b n, tuy nhiên, có m t đi m mà t i đó tínhẵ ự ạ ộ ể ạ  
năng này ch  đ n gi n là không kh  thi đ  th c hi n b ng cách s  d ng cácỉ ơ ả ả ể ự ệ ằ ử ụ  
trang web và mà t i đó b n cóạ ạ  chuy n sang m ng các  ng d ng.ể ạ ứ ụ

Ng i dùng th ng tin t ng các  ng d ng m ng, do đó, các ch ngườ ườ ưở ứ ụ ạ ươ  
trình này có quy n ki m soát l n h n đ i v i các máy tính mà h  đang ch yề ể ớ ơ ố ớ ọ ạ  
h n m t trang web trên máy tính xem nó. Đi u này làm cho nó có th  cho m tơ ộ ề ể ộ  

ng d ng m ng đ  qu n lý các t p tin trên máy tính đ a ph ng, trong khiứ ụ ạ ể ả ậ ị ươ  
m t trang web, cho t t c  các m c đích th c t , không th  làm đi u này. Quanộ ấ ả ụ ự ế ể ề  
tr ng h n, t  góc đ  k t n i m ng, m t  ng d ng có quy n ki m soát l nọ ơ ừ ộ ế ố ạ ộ ứ ụ ề ể ớ  
h n  đ i  v i   làm th  nào nó   có   th  giao   ti p  v i   các  máy  tính khác   trênơ ố ớ ế ể ế ớ  
Internet..

Có m t ngo i l  cho quy t c này, khi th c thi n i dung (ch ng h n nhộ ạ ệ ắ ự ộ ẳ ạ ư 
m t đi u khi n ActiveX) đ c bao g m trong m t trang. Trong tr ng h pộ ề ể ượ ồ ộ ườ ợ  
này, trang này là kh  năng c a t t c  m i th  có th  làm m t ch ng trìnhả ủ ấ ả ọ ứ ể ộ ươ  
m ng, nh ng h u h t các trình duy t và ph n m m ch ng virus s  c nh báoạ ư ầ ế ệ ầ ề ố ẽ ả  
ch ng l i ho c ph  nh n n i dung th c thi nh  v y. Vì v y, k ch b n nàyố ạ ặ ủ ậ ộ ự ư ậ ậ ị ả  
th ng đ c ch p nh n là không kh  thi vì m t lòng tin công c ng.ườ ượ ấ ậ ả ấ ộ  Đ  đ aể ư  
ra m t ví d  đ n gi n, m t trang web không có th  làm cho máy tính đ cộ ụ ơ ả ộ ể ượ  
xem nó m  m t k t n i m ng liên t c cho các máy tính khác (ngo i tr  cácở ộ ế ố ạ ụ ạ ừ  
máy tính mà t  đó các trang web đã đ c ph c v ). Đi u này áp d ng ngay cừ ượ ụ ụ ề ụ ả 
khi các trang web có ch a n i dung đ c nhúng nh  m t applet Java ho cứ ộ ượ ư ộ ặ  
phim Flash. Có m t ngo i l  cho quy t c này, khi th c thi n i dung (ch ngộ ạ ệ ắ ự ộ ẳ  
h n nh  m t đi u  khi n ActiveX) đ c  bao g m trong m t  trang.  Trongạ ư ộ ề ể ượ ồ ộ  
tr ng h p này, trang này là kh  năng c a t t c  m i th  có th  làm m tườ ợ ả ủ ấ ả ọ ứ ể ộ  
ch ng trình m ng, nh ng h u h t các trình duy t và ph n m m ch ng virusươ ạ ư ầ ế ệ ầ ề ố  
s  c nh báo ch ng l i ho c ph  nh n n i dung th c thi nh  v y. Vì v y,ẽ ả ố ạ ặ ủ ậ ộ ự ư ậ ậ  
k ch b n này th ng đ c ch p nh n là không kh  thi vì m t lòng tin côngị ả ườ ượ ấ ậ ả ấ  
c ng.ộ
4. Đ a ch  IPị ỉ

M c tiêuụ : Trình bày nguyên lý đ a ch  IP, nhân d ng các đ a ch  IP v i ị ỉ ạ ị ỉ ớ
các l p khác nhau, Phân tích các IP c  th . Phân gi i đ c tên mi n t ng ớ ụ ể ả ượ ề ươ

ng v i IP và ng c l i.ứ ớ ượ ạ
M i máy tính k t n i tr c ti p v i Internet ph i có m t đ a ch  duy nh tỗ ế ố ự ế ớ ả ộ ị ỉ ấ  

trên toàn c u IP. M t đ a ch  IP là m t s  có b n byte, mà th ng đ c vi t làầ ộ ị ỉ ộ ố ố ườ ượ ế  
b n   th p   phân,   s   th i   gian   cách   nhau,   ch ng   h n   nh   192.168.0.1.ố ậ ố ờ ẳ ạ ư
Máy tính k t n i gián ti p v i Internet, ch ng h n nh  thông qua m ng côngế ố ế ớ ẳ ạ ư ạ  



ty c a h , cũng có đ a ch  IP, nh ng chúng không c n ph i đ c trên toàn c uủ ọ ị ỉ ư ầ ả ượ ầ  
duy nh t, ch  có duy nh t trong cùng m t m ng.ấ ỉ ấ ộ ạ  

Đ  tìm ra nh ng đ a ch  IP c a máy tính c a b n, m  m t c a s  giaoể ữ ị ỉ ủ ủ ạ ở ộ ử ổ  
di n đi u khi n h  đi u hành DOS và lo iệ ề ể ệ ề ạ  ipconfig (Windows NT, 2000, and 
XP) ho c winipcfg (Windows 95, 98, ME)ặ

Trong hình, 1.1 máy tính. có hai đ a ch  IP: 192.618.0.1 và 81.98.59.133.ị ỉ  
Đi u này là không bình th ng b i vì máy tính này đ c bi t có ch a hai cardề ườ ở ặ ệ ứ  
m ng và đ c k t n i v i hai m ng khác nhau. Ch  có m t trong nh ng đ aạ ượ ế ố ớ ạ ỉ ộ ữ ị  
ch  IP truy c p công khai.ỉ ậ

N u b n nh n đ c đ a ch  IP 127.0.0.1, máy tính c a b n không k tế ạ ậ ượ ị ỉ ủ ạ ế  
n i v i b t k  m ng nào. Đ a ch  IP này luôn luôn đ  c p đ n các máy tínhố ớ ấ ỳ ạ ị ỉ ề ậ ế  
đ a ph ng và đ c s  d ng trong các ví d  sau. Trong cùng m t cách màị ươ ượ ử ụ ụ ộ  
b n có th  nói cho dù m t s  đi n tho i là đ a ph ng ho c qu c t  b ngạ ể ộ ố ệ ạ ị ươ ặ ố ế ằ  
cách nhìn vào ti n t , b n có th  cho bi t li u máy tính v i đ a ch  IP trênề ố ạ ể ế ệ ớ ị ỉ  
m ng cùng m t khu v c đ a ph ng ho c m t n i nào khác trên Internet b ngạ ộ ự ị ươ ặ ộ ơ ằ  
cách nhìn ch t ch  t i m t đ a ch  IP. Trong tr ng h p các đ a ch  IP, h  luônặ ẽ ạ ộ ị ỉ ườ ợ ị ỉ ọ  
luôn cùng đ  dài, nh ng ti n t  nh t đ nh (192,168 ph  bi n nh t) ch  ra r ngộ ư ề ố ấ ị ổ ế ấ ỉ ằ  
máy tính trong m t m ng l i khu v c đ a ph ng, ho c m ng n i b , vàộ ạ ướ ự ị ươ ặ ạ ộ ộ  
không th  truy c p vào th  gi i bên ngoài. N u b n chia s  k t n i Internetể ậ ế ớ ế ạ ẻ ế ố  
c a b n v i các máy tính khác trên m ng c a b n, b n có th  có m t đ a chủ ạ ớ ạ ủ ạ ạ ể ộ ị ỉ 
IP riêng. Đây có th  đ c công nh n làể ượ ậ  trong ph m vi đ a ch  IP đ c li t kêạ ị ỉ ượ ệ  
trong B ng 1.1.ả

Dãy các đ a chị ỉ S  l ng các đ a chố ượ ị ỉ
10.0.0.0 đ n 10.255.255.255ế Tên 16 t  máy tính (l p A)ỉ ớ
172.16.0.0 đ n 172.31.255.255ế 900.000 máy tính (l p ớ  B)
192.168.0.0 đ n 192.168.255.255ế 65.000 máy tính (l p ớ C)



B ng 1.1 : B ng li t kê đ a ch  máy tínhả ả ệ ị ỉ
Cùng m t đ a ch  IP riêng có   th  t n t i  trên hai máy tính trong cácộ ị ỉ ể ồ ạ  

m ng khu v c khác nhauạ ự  c c b  (LAN). Đi u này không gây ra m t v n đụ ộ ề ộ ấ ề 
b i vì không ph i máy tính có th  tr c ti p liên l c v i nhau. Trong khi đó,ở ả ể ự ế ạ ớ  
m t máy tính gi i quy t t  nhân có th  b t đ u m t yêu c u thông tin t  m tộ ả ế ư ể ắ ầ ộ ầ ừ ộ  
máy tính n c ngoài, không có máy tính n c ngoài có th  b t đ u m t yêuướ ướ ể ắ ầ ộ  
c u thông tin t  m t máy tính cá nhân gi i quy t.ầ ừ ộ ả ế  Các tr ng h p ngo i lườ ợ ạ ệ 
cho   quy   t c   này   s   là   n iắ ẽ ơ  network   address   translation   (NAT)   ho c   c ngặ ổ  
chuy n ti p đ c thi t l p trên router n m   th ng ngu n c a máy tínhể ế ượ ế ậ ằ ở ượ ồ ủ  tư 
nhân gi i quy t. Đây là n i mà các yêu c u t  máy móc n c ngoài dành choả ế ơ ầ ừ ướ  
các đ a ch  IP c a router đ c chuy n ti p đ n m t computer đ nh phía sauị ỉ ủ ượ ể ế ế ộ ị  
router. Câu tr  l i t  máy tính này đ c chuy n ti p t  phía sau router máyả ờ ừ ượ ể ế ừ  
n c ngoài b t đ u yêu c u. Nh ng l i ích c a ki n ướ ắ ầ ầ ữ ợ ủ ế trúc an ninh và kh  năngả  
cân b ng t i, đ c mô t  chi ti t h n trong ch ng sau. T t c  các máy tínhằ ả ượ ả ế ơ ươ ấ ả  
có đ a ch  IP riêng ph i đ c k t n i v i ít nh t m t máy tính ho c routerị ỉ ả ượ ế ố ớ ấ ộ ặ  
m ng   v i   m t   đ a   ch   IP   công   c ng.   truy   c p   Internet.ạ ớ ộ ị ỉ ộ ậ  

Đ   đ m   b o   r ng   không   có   hai   máy   tính   trên   Internet   có   đ a   chể ả ả ằ ị ỉ 
cùng   m t   IP,   có   m t   c   quan   qu n   lý   trung   ng   đ c   g i   làộ ộ ơ ả ươ ượ ọ  
Internet Assigned   Numbers   Authority   (IANA),   và   g n   đây   T ng   công   tyầ ổ  
Internet cho tên mi n và s  (ICANN ). C  th  này ho t đ ngề ố ơ ể ạ ộ  thông qua nhà 
cung c p d ch v  Internet đ  gán đ a ch  IP công c ng cho các t  ch c và cáấ ị ụ ể ị ỉ ộ ổ ứ  
nhân M c dù có th  đ c phân b  m t đ a ch  IP t i m t th i đi m, nó làặ ể ượ ổ ộ ị ỉ ạ ộ ờ ể  
nhi u h nề ơ  ph  bi n đ c phân b  đ a ch  IP trong kh i ti p giáp. Ti p giápổ ế ượ ổ ị ỉ ố ế ế  
kh i có ba l p h c: A, B, và C. Class A đ a chố ớ ọ ị ỉ đ u là các kh i đ a ch  IP v iề ố ị ỉ ớ  
byte đ u tiên ch . Class A là h n 16 tri u đ a ch  IP trong kích th c. Đ a chầ ỉ ơ ệ ị ỉ ướ ị ỉ 
l p B là kh i đ a ch  IP v i byte đ u tiên và th  hai. L p B gi  65.024 đ a chớ ố ị ỉ ớ ầ ứ ớ ữ ị ỉ 
IP công c ng. 216 ph m vi byte đ y đ  là không có b i vì byte cu i cùng c aộ ạ ầ ủ ở ố ủ  
m t đ a ch  IP không th  là 0 ho c 255 b i vì chúng đ c dành riêng đ  sộ ị ỉ ể ặ ở ượ ể ử 
d ng trong t ng lai. Đ a ch  l p C là nh ng kh i đ a ch  IP v i byte đ u tiên,ụ ươ ị ỉ ớ ữ ố ị ỉ ớ ầ  
th  hai, và th  ba. Class C n m gi  254 đ a ch  công c ng, và đ a ch  l p Cứ ứ ắ ữ ị ỉ ộ ị ỉ ớ  
đ c th ng xuyên giao cho các công ty. M t máy tính có th  không ph i lúcượ ườ ộ ể ả  
nào cũng có cùng m t đ a ch  IP. Nó có th  có đ c đ a ch  c a nóộ ị ỉ ể ượ ị ỉ ủ  IP t  máyừ  
ch   ISP   năng   đ ng   đi u   khi n   máy   ch   c a   b n   (DHCP)   giao   th c.  ủ ộ ề ể ủ ủ ạ ứ
Đi u này có nghĩa là đ a ch  IP c a b n có th  thay đ i m i khi b n đi tr cề ị ỉ ủ ạ ể ổ ỗ ạ ự  
tuy n.ế  M t đ a ch  IP nh  v y đ c g i là m t đ a ch  IP đ ng. N u b n đangộ ị ỉ ư ậ ượ ọ ộ ị ỉ ộ ế ạ  
trên m t m ng n i b , b n có th  ki m tra xem n u đ a ch  IP c a b n là ch uộ ạ ộ ộ ạ ể ể ế ị ỉ ủ ạ ị  
trách nhi m thay đ i b ng cách ki m tra "có đ c đ a ch  IP t  đ ng" nútệ ổ ằ ể ượ ị ỉ ự ộ  
radio trong thu c tính TCP / IP, theo m ng trong b ng đi u khi n.ộ ạ ả ề ể



M c   đích   c a   DHCP   là   n u   có   m t   s   l ng   h n   ch   c a   IPụ ủ ế ộ ố ượ ạ ế ủ  
đ a ch  có  s n cho các ISP, nó  s  phân b  các thuê  bao c a mình v i  IPị ỉ ẵ ẽ ổ ủ ớ  
đ a ch  t  m t h  b i trên c  s  ai đ n tr c đ c ph c v  tr c. Đ a ch  IPị ỉ ừ ộ ồ ơ ơ ở ế ướ ượ ụ ụ ướ ị ỉ  
là s  32bit, v i m t giá tr  t i đa kho ng 4 t  đ ng, và s  l ng các máy tínhố ớ ộ ị ố ả ỷ ồ ố ượ  
trên th  gi i đang nhanh chóng ti p c n con s  đó. IPv6 là m t gi i pháp choế ớ ế ậ ố ộ ả  
v n đ  đó và đ c th o lu n trong ch ng sau.ấ ề ượ ả ậ ươ  

Có m t đ nh danh đ c xây d ng vào t t c  các card m ng mà là th cộ ị ượ ự ấ ả ạ ự  
sự 
duy nh t và không th  thay đ i. Đi u này đ c g i là ph n c ng, ho c truyấ ể ổ ề ượ ọ ầ ứ ặ  
c p đ a ch  ki m soát các ph ng ti n truy n thông (MAC). M t đ a ch  m uậ ị ỉ ể ươ ệ ề ộ ị ỉ ẫ  
MAC là 0002E315596C này đ c s  d ng trên m ng n i b  đ  xác đ nhượ ử ụ ạ ộ ộ ể ị  
các máy tính khi h  đăng nh p vào m ng.ọ ậ ạ  M t h  th ng đ c g i là giao th cộ ệ ố ượ ọ ứ  
phân gi i đ a ch  (ARP) đ c s  d ng đ  k t h pả ị ỉ ượ ử ụ ể ế ợ  đ a ch  MAC v i đ a ch  IP.ị ỉ ớ ị ỉ
5. Network stack

M c tiêuụ :  Gi i thích mô  hình m ng (OSI). Trình bày nguyên lý   làmả ạ  
vi c c a mô hình m ngệ ủ ạ .

Các tín hi u k  thu t s  mà đi dò đ ng gi a các máy tính trên Internetệ ỹ ậ ố ườ ữ  
vô cùng ph c t p. N u không có các khái ni m v  đóng gói, các l p trìnhứ ạ ế ệ ề ậ  
s  nhanh chóng tr  thành sa l y v i các chi ti t không đáng k . K  thu t nàyẽ ở ầ ớ ế ể ỹ ậ  
đ c s  d ng trong cu c s ng hàng ngày, n i b n có th  yêu c u m t tài xượ ử ụ ộ ố ơ ạ ể ầ ộ ế 
taxi 
đ  đ a b n đ n trung tâm thành ph . Đó là trách nhi m c a lái xe taxi đ  tìmể ư ạ ế ố ệ ủ ể  
ra con đ ngườ  nhanh nh t và đ  v n hành xe.   m c th p h n m t l n n a,ấ ể ậ Ở ứ ấ ơ ộ ầ ữ  
nó là chi c xe c a nhà s n xu t ch u trách nhi m đ m b o r ng xăng s  cóế ủ ả ấ ị ệ ả ả ằ ẽ  
m t trong các đ ng c  pistonặ ộ ơ  trong khi máy gia t c là chán n n. Đóng gói làố ả  
các chi ti t ph c t p c a m t nhi m v   n,và l p trình viên ch  c n t p trungế ứ ạ ủ ộ ệ ụ ẩ ậ ỉ ầ ậ  
vào nh ng gì đang x y ra   m t m c đ  cao h n. Các k t n i h  th ng mữ ả ở ộ ứ ộ ơ ế ố ệ ố ở 
(OSI) mô hình m ng ngăn x p có b y l p đóng gói, nh  th  hi n trong B ngạ ế ả ớ ư ể ệ ả  
1.2. 

Trong l p trình hi n đ i, tuy nhiên, m ng ngăn x p trông gi ng nhậ ệ ạ ạ ế ố ư 
B ng  1.3ả  l p  quan   tr ng  nh t  cho  b t  k   l p   trình viên  là   l p  cao  nh tớ ọ ấ ấ ỳ ậ ớ ấ  
vì đi u này s  đ  kh  năng d  dàng s  d ng và s  phù h p v i h u h t cácề ẽ ủ ả ễ ử ụ ẽ ợ ớ ầ ế  

ng d ng.ứ ụ  Khi b n đi  xu ng ngăn x p,   th c  hi n  tr  nên khó  khăn h n,ạ ố ế ự ệ ở ơ  
m c dù linh ho t h n.ặ ạ ơ

L pớ Tên l pớ Giao th cứ
Level 7  Application layer  FTP
Level 6  Presentation layer  XNS
Level 5 Session layer  RPC
Level 4  Transport layer  TCP



Level 3  Network layer  IP
Level 2  DataLink layer  Ethernet Frames
Level 1  Physical layer  Voltages

B ng 1.2 : các l p truy n th ngả ớ ề ố

L pớ Tên l pớ Giao th cứ
Level 4  Structured Information layer SOAP
Level 3  Messaging layer HTTP
Level 2  Stream layer TCP
Level 1  Packet layer IP

B ng 1.3: Các l p hi n đ iả ớ ệ ạ
Cu n sách này bao g m các l p  ng d ng ch  y u, nh ng đ m b oố ồ ớ ứ ụ ủ ế ư ả ả  

đ c đ a ra cho t t c  các l p khác nhau, không bao g m l p v t lý, mà sượ ư ấ ả ớ ồ ớ ậ ẽ 
ch  áp d ng cho các k  s  đi n t . ỉ ụ ỹ ư ệ ử

Trong l p trình m ng, b n th ng không c n ph i quan tâm mình v iậ ạ ạ ườ ầ ả ớ  
cách th c thông tin truy n gi a hai máy tính, ch  v i nh ng gì b n mu n g i.ứ ề ữ ỉ ớ ữ ạ ố ử  
Chi ti t t t h n đ c đ t   các c p th p h n và đ c ki m soát b i ho tế ố ơ ượ ặ ở ấ ấ ơ ượ ể ở ạ  
đ ng c a máy tính h  th ng.ộ ủ ệ ố

6. Port

M c tiêu:ụ  Gi i thích nguyên t c làm vi c thông qua c ng và Trình bàyả ắ ệ ổ  
các s  hi u và công d ng c a các c ng trong giao th c m ng.ố ệ ụ ủ ổ ứ ạ

N u b n mu n trình duy t Web và nh n email cùng m t lúc, máy tínhế ạ ố ệ ậ ộ  
c a b n c n ph i quy t đ nh bit l u l ng truy c p m ng email và các trangủ ạ ầ ả ế ị ư ượ ậ ạ  
web. Đ  bi t s  khác bi t, t t c  các m nh d  li u trên m ng đ c g n thể ế ự ệ ấ ả ả ữ ệ ạ ượ ắ ẻ 
v i m t c ng s : 80 cho các trang Web, 110 cho các email g i đ n. Thông tinớ ộ ổ ố ử ế  
này đ c ch a trong m t trong hai giao th c đi u khi n ransmission (TCP)ượ ứ ộ ứ ề ể  
ho c User Datagram Protocol (UDP) tiêu đ  đó ngay l p t c sau header IP.ặ ề ậ ứ  
B ng 1.4 li t kê các giao th c ph  bi n và liên k t s  c ng.ả ệ ứ ổ ế ế ố ổ

Số hi uệ  cổng Quá trình hệ thống

7 D chị  vụ Echo

21 D chị  v  ụ FTP

23 D chị  vụ Telnet

25 D chị  v  Emailụ  (SMTP)



80 D chị  v  Web (HTTP)ụ

110 D chị  v  Emailụ  (POP)

B ng 1.4 li t kê các giao th c ph  bi n và liên k t s  c ngả ệ ứ ổ ế ế ố ổ
Qui đ nh :ị

 Không bao gi  có hai  ng d ng l i dùng cùng 1 Portờ ứ ụ ạ
 Các Port t  0 > 1023 : Dùng cho các  ng d ng quan tr ng trên hừ ứ ụ ọ ệ 

đi u hành.ề
 Các Port t  1024 > 49151 : Dành cho ng i l p trình.ừ ườ ậ
 Các Port t  49152 > 65535 :D  trừ ự ữ

7. Internet standards

M c tiêuụ  : trình bày các chu n Internetẩ
Ch  có các t p đoàn l n có th  tr  thành thành viên c a W3C. W3C làỉ ậ ớ ể ở ủ  

ch u trách nhi m v  ngôn ng  đánh d u siêu văn b n (HTML), cascading styleị ệ ề ữ ấ ả  
sheets (CSS), ngôn ng  đánh d u m  r ng (XML). Khi phát tri n m t  ngữ ấ ở ộ ể ộ ứ  
d ng m ng, đi u quan tr ng là không đ  tái t o l i bánh xe ho c n u khôngụ ạ ề ọ ể ạ ạ ặ ế  
t o ra m t  ng d ng đó là không c n thi t không t ng thích v i các  ngạ ộ ứ ụ ầ ế ươ ớ ứ  
d ng khác cùng th  lo i. Cu n sách này th ng đ  c p đ n các tài li u tiêuụ ể ạ ố ườ ề ậ ế ệ  
chu n, do đó, nó là đáng giá bi t n i đ  tìm th y chúng. M t t m g ng sángẩ ế ơ ể ấ ộ ấ ươ  
là   năng  đ ng HTML,  đ c   th c  hi n  khác  nhau   trên  Internet  Explorer  vàộ ượ ự ệ  
Netscape Navigator. Đi u này có nghĩa r ng h u h t các trang web s  d ngề ằ ầ ế ử ụ  
HTML năng đ ng s  không ho t đ ng đúng trên t t c  các trình duy t. Vìộ ẽ ạ ộ ấ ả ệ  
v y, các nhà phát tri n Web tránh nó và di chuy n v  phía công ngh  qua trìnhậ ể ể ề ệ  
duy t, ch ng h n nh  Macromedia Flash và Java Applet. Lý do cho s  s p đệ ẳ ạ ư ự ụ ổ 
này là thi u tiêu chu n hóa. Hai t  ch c ch u trách nhi m chính đ  đi u ti tế ẩ ổ ứ ị ệ ể ề ế  
Internet  tiêu chu n: Internet  Engineering Task Force (IETF) và  World Wideẩ  
Web Consortium (W3C). IETF là m t t  ch c phi l i nhu n, trong đó quy đ nhộ ổ ứ ợ ậ ị  
các giao th c c  b n nh t trên Internet. B t c  ai cũng có th  g i m t giaoứ ơ ả ấ ấ ứ ể ử ộ  
th c đ  h  và nó s  đ c công b  công khai nh  là m t yêu c u cho ý ki n ứ ể ọ ẽ ượ ố ư ộ ầ ế
(RFC) trên trang web c a h  t i www.ietf.org / rfc.html. B ng 1.5 li t kê m tủ ọ ạ ả ệ ộ  
s  tài li u quan tr ng RFC. W3C (www.w3c.org) đ c thi t k  đ  t o thu nố ệ ọ ượ ế ế ể ạ ậ  
l i cho kh  năng t ng tác tiêu chu n trong s  các nhà cung c p. Ch  có cácợ ả ươ ẩ ố ấ ỉ  
t p đoàn l n có th  tr  thành thành viên c a W3C. W3C là ch u trách nhi mậ ớ ể ở ủ ị ệ  
v  ngôn ng  đánh d u siêu văn b n (HTML), cascading style sheets (CSS),ề ữ ấ ả  
ngôn ng  đánh d u m  r ng (XML).ữ ấ ở ộ



8 .NET framework

M c tiêuụ : Li t kê các thành ph n c a .NET Framwork, Gi i thích công d ngệ ầ ủ ả ụ  
c a m i thành ph n, l p trình các bài   t p nh  trên môi   tr ng .NET Framworkủ ỗ ầ ậ ậ ỏ ườ  
thông qua l p trình biên d ch dùng CLR.ậ ị

.NET Framework là h  t ng c  b n đ c chu n hoá, đ c l p ngôn ng  l pạ ầ ơ ả ượ ẩ ộ ậ ữ ậ  
trình, cho phép ng i l p trình xây d ng, tích h p, biên d ch, tri n khai, ch y cácườ ậ ự ợ ị ể ạ  
d ch v  Web, XML, ti n ích hay th c thi ch ng trình đa c u trúc (phát tri n b ngị ụ ệ ự ươ ấ ể ằ  
các ngôn ng  l p trình h  tr  .NET) trên h  đi u hành có cài đ t .NET Framework.ữ ậ ỗ ợ ệ ề ặ
8.1. Thành ph n .NET Frameworkầ

.NET   Framework   bao   g m   2   ph n   chính   là   Common   Language   Runtimeồ ầ  
(CLR) và .NET Framework Class Library (FCL).

� CLR là   thành ph n chính c a .NET Framework, qu n lý  mã  (code) có   thầ ủ ả ể 
th c   thi   c a   ch ng   trình,   qu n   lý   các   ti n   trình,   qu n   lý   ti u   trìnhự ủ ươ ả ế ả ể  
(Threading), qu n lý b  nh , cung c p d ch v  đ  biên d ch, tích h p và tácả ộ ớ ấ ị ụ ể ị ợ  
v  truy c p t  xa (Remoting).ụ ậ ừ

� FCL bao g m t t c  các d ch v  nh  giao ti p ng i s  d ng, đi u khi n,ồ ấ ả ị ụ ư ế ườ ử ụ ề ể  
truy c p d  li u, XML, Threading, b o m t.ậ ữ ệ ả ậ

Tóm l i, CLR đ c xem nh  máy  o .NET (.NET Virtual Machine), nó có thạ ượ ư ả ể 
ki m soát, n p và th c thi ch ng trình .NET.ể ạ ự ươ

Trong khi đó, FCL cung c p các l p, giao ti p và các ki u giá tr , ph ng th cấ ớ ế ể ị ươ ứ  
truy c p và ch c năng chính c a h  th ng nh : Microsoft.Csharp, Microsoft.Jscript,ậ ứ ủ ệ ố ư  
Microsoft.VisualBasic, Microsoft.Vsa, Microsoft.Win32, System (cùng v i các khôngớ  
gian tên con c a không gian tên System).ủ

� Microsoft.Csharp : cung c p các l p h  tr  biên d ch và phát sinh mã khi sấ ớ ỗ ợ ị ử 
d ng ngôn ng  l p trình C#.ụ ữ ậ

� Microsoft.Jscript : cung c p các l p h  tr  biên d ch và phát sinh mã khi sấ ớ ỗ ợ ị ử 
d ng ngôn ng  l p trình J#.ụ ữ ậ

� Microsoft.VisualBasic : cung c p các l p h  tr  biên d ch và phát sinh mã khiấ ớ ỗ ợ ị  
s  d ng ngôn ng  l p trình VisualBasic.ử ụ ữ ậ

� Microsoft.Vsa : cung c p các gia ti p cho phép tích h p v i các k ch b nấ ế ợ ớ ị ả  
c a .NET Framework vào  ng d ng khi biên d ch hay th c thi.ủ ứ ụ ị ự

� Microsoft.Win32: cung c p hai l p giao ti p tr c ti p v i tài nguyên c a hấ ớ ế ự ế ớ ủ ệ 
đi u hành và System Registry.ề

� System: bao g m các l p c  s  dùng đ  đ nh nghĩa giá tr , tham chi u, biênồ ớ ơ ở ể ị ị ế  
c , giao ti p, thu c tính và ki m soát ngo i l . Ngoài ra, m t s  l p khácố ế ộ ể ạ ệ ộ ố ớ  



cung c p các d ch v  chuy n đ i ki u d  li u, tham s , tính toán, x  lý vàấ ị ụ ể ổ ể ữ ệ ố ử  
truy c p t  xa.ậ ừ

Trong đó, Code bao g m hai lo i :ồ ạ
� Manage Code: bao g m nh ng ch ng trình đ c t o ra t  các ngôn ng  l pồ ữ ươ ượ ạ ừ ữ ậ  

trình có h  tr  .NET, ch ng h n, s  d ng ngôn ng  l p trình C# đ  phát tri nỗ ợ ẳ ạ ử ụ ữ ậ ể ể  
ch ng trình  ng d ng A, sau đó biên d ch chúng ra t p tin thi hành (.EXE),ươ ứ ụ ị ậ  
t p tin .EXE này đ oc g i là Manage Code trong môi tr ng .NET.ậ ự ọ ườ

� Unmanage Code : là nh ng ch ng trình đ c t o ra t  các ngôn ng  l pữ ươ ượ ạ ừ ữ ậ  
trình ngoài .NET. Ví d , s  d ng ngôn ng  l p trình Visual Basic 6.0 đ  khaiụ ử ụ ữ ậ ể  
báo l p (Class) có tên là B, r i biên d ch chúng ra t p tin th  viên (.DLL), t pớ ồ ị ậ ư ậ  
tin   .DLL   đ c   g i   là   Unmanage   Code   khi   tham   chi u   chúng   trong   môiượ ọ ế  
tr ng .NETườ

Nh  v y, .NET Framework còn g i là môi tr ng t ng tác v i h  đi u hànhư ậ ọ ườ ươ ớ ệ ề  
cho các  ng d ng và đ c minh ho  nh  hình sau :ứ ụ ượ ạ ư

Hình 1.1: Mô t  các thành ph n trong .NET Frameworkả ầ
8.2. Nh ng đ c đi m chính c a .NET Frameworkữ ặ ể ủ

.NET Framework bao g m các đ c đi m chính nh  :  CRL, FCL, Cômmnồ ặ ể ư  
Type System (ki u d   li u  thông d ng,  Metadata and Selff  Descring Componentể ư ệ ụ  
ph n chính Siêu d  li u và t  đ c t  thành ph n). CrossLanguage Interopenrabilityầ ữ ệ ự ặ ả ầ  
(trao đ i và s  d ng), Assemblies (đ n v  phân ph i), Application Domains (mi nổ ử ụ ơ ị ố ề  

ng d ng) và Runtime Host (trung tâm thi hành)ứ ụ
� CLR : CLR là môi tr ng thi hành, n i cung c p d ch v  đ  th c thi,ườ ơ ấ ị ụ ể ự  

qu n lý b  nh , ti u trình cho các  ng d ng h  tr  b i .NETả ộ ớ ể ứ ụ ỗ ợ ở



o Qu n lý quá trình th c thi: đ  qu n lý quá trình th c thi c a trình,ả ự ể ả ự ủ  
CLR th c hi n qua các b c sau: ch n ch ng trình biên d chự ệ ướ ọ ươ ị  
t ng  ng v i ngôn ng  l p trình, biên d ch  ng d ng sang t pươ ứ ớ ữ ậ ị ứ ụ ậ  
tin MSIL (trình bày chi ti t trong ph n biên d ch và th c thi  ngế ầ ị ự ứ  
d ng), biên d ch t  mã đ nh d ng MSIL sang mã máy b ng trìnhụ ị ừ ị ạ ằ  
JIT ( JustInTime) r i sau đó CLR cung c p c  s  h  t ng đ  thiố ấ ơ ở ạ ầ ể  
hành ch ng trình.ươ

o Qu n lý b  nh : t  qu n lý b  nh  là m t trong nh ng d ch vả ộ ớ ự ả ộ ớ ộ ữ ị ụ 
mà CLR cung c p trong quá trình th c thi ch ng trình. Trình thuấ ự ươ  
gom ( Garbage Collector) qu n lý b  nh  đã  c p cho m t ti nả ộ ớ ấ ộ ế  
trình r i sau đó t  đ ng thu l i khi ch ng trình k t thúc ( chúngồ ự ộ ạ ươ ế  
ta s  tìm hi u chi ti t v  Garbage Collector trong cu n sách “ l pẽ ể ế ề ố ậ  
trình h ng đ i t ng” s p phát hành).ướ ố ượ ắ

� FCL: Bao g m các th  vi n l p c  s  cho phép b n s  d ng đ  th cồ ư ệ ớ ơ ở ạ ử ụ ể ự  
hi n m i tác v  liên quan đ n giao di n, Internet, c  s  d  li u, hệ ọ ụ ế ệ ơ ở ữ ệ ệ 
đi u hành,…ề  

� Common Type System (CTS): CTS đ a ra các quy t c cho phépư ắ  
b n khai báo, s  d ng và qu n lý ki u d  li u trong quá trình thiạ ử ụ ả ể ữ ệ  
hành. Ngoài ra, CTS còn cung c p các tiêu chu n cho phép phátấ ẩ  
hành t ng tác gi a các ngôn ng  l p trình v i nhau. Tóm l i,ươ ữ ữ ậ ớ ạ  
CTS th c hi n các ch c năng chính sau:ự ệ ứ

o Thi t l p khung cho phép t ng tác gi a các ngôn ng , mãế ậ ươ ữ ữ  
an toàn(safe code), t i  u hóa x  lý.ố ư ử

o Cung c p mô hình h ng đ i t ng nh m h  tr  quá trìnhấ ướ ố ượ ằ ỗ ợ  
cài đ t đa ngôn ng  trong  ng d ng.ặ ữ ứ ụ

o Đ nh nghĩa các quy t c mà  ngôn ng  l p trình ph i tuânị ắ ữ ậ ả  
theo và h  tr  tính chuy n đ i và b o đ m đ i t ng đ cỗ ợ ể ổ ả ả ố ượ ượ  
t o ra t  ngôn ng  này có th  t ng tác v i ngôn ng  khác.ạ ừ ữ ể ươ ớ ữ

� Metadata  and SelfDescrinbing  Components   (MSDC):  trong  nh ngữ  
phiên b n tr c đây,  ng d ng đ c  t o ra b i m t ngôn ng  l p trìnhả ướ ứ ụ ượ ạ ở ộ ữ ậ  
nào đó đ c biên d ch ra t p tin .EXE hay .DLL và  khó  khăn khi sượ ị ậ ử 
d ng chúng v i m t  ng d ng đ c vi t trong m t ngôn ng  l p trìnhụ ớ ộ ứ ụ ượ ế ộ ữ ậ  
khác. Ví d  COM là m t đi n hình. Tuy nhiên, .NET framework cungụ ộ ể  
c p gi i pháp chuy n đ i cho phép khai báo thông tin cho m i moduleấ ả ể ổ ọ  



và  Assembly ( có th  là .EXE hay .DLL). Nh ng thông tin này đ c g iể ữ ượ ọ  
là

siêu d  li u và s  mô t .ữ ệ ự ả
� Cross Language Interoperability (CLI): CLR là h  tr  ti n trình traoỗ ợ ế  

đ i và s  d ng gi a các ngôn ng  v i nhau.Tuy nhiên, h  tr  này khôngổ ử ụ ữ ữ ớ ỗ ợ  
b o đ m mã do b n vi t có th  dùng đ c b i l p trình viên s  d ngả ả ạ ế ể ượ ở ậ ử ụ  
ngôn ng  l p trình khác.ữ ậ  

� Assemblies:  là t p h p các ki u d  li u và tài nguyên đ c đóng góiậ ợ ể ữ ệ ượ  
d ng t ng đ n v  ch c năng. Ngoài ra, assemblies chính là các đ n vạ ừ ơ ị ứ ơ ị 
ch  y u dùng đ  tri n khai, đi u khi n phiên b n, thành ph n s  d ngủ ế ể ể ề ể ả ầ ử ụ  
l i, ch ng h n nh  các t p tin .EXE hay .DLL.ạ ẳ ạ ư ậ

� Applicatin Domains:  mi n  ng d ng cho CLR qu n lý nh m cách lyề ứ ụ ả ằ  
nhi u  ng d ng đang thi hành trên cùng m t máy tính c  th :ề ứ ụ ộ ụ ể

o M i  ng d ng s  đ c n p vào ti n trình(Process) tách bi t màỗ ứ ụ ẽ ượ ạ ế ệ  
không  nh h ng đ n  ng d ng khác. V i  k  thu t ki u mã anả ưở ế ứ ụ ớ ỹ ậ ể  
toàn Application  Domains  b o  đ m đo n mã  đang  ch y   trongả ả ạ ạ  
mi n  ng d ng đ c l p v i ti n trình c a  ng d ng khác trênề ứ ụ ộ ậ ớ ế ủ ứ ụ  
cùng m t máy.ộ

o Khi t m d ng t ng thành ph n thì s  không d ng toàn b  ti nạ ừ ừ ầ ẽ ừ ộ ế  
trình. Đ i v i tr ng h p này Application Domains cho phép b nố ớ ườ ợ ạ  
lo i b  đo n mã đang ch y trong  ng d ng đ n.ạ ỏ ạ ạ ứ ụ ơ

o Application Domains cho phép b n c u hình, đ nh v , c p quy nạ ấ ị ị ấ ề  
hay h n ch  quy n s  d ng tài nguyên đang thi hành.ạ ế ề ử ụ

o Ngoài ra, s  cách ly này cho phép CLR ngăn c m truy c ptruwcjự ấ ậ  
ti p gi a các đ i t ng c a nh ng  ng d ng khác nhau. ế ữ ố ượ ủ ữ ứ ụ

� Runtime Hosts: là trung tâm thi hành cho phép n p  ng d ng vào ti nạ ứ ụ ế  
trình, CLR h  tr  cho phép nhi u lo i  ng d ng khác nhau cùng ch yỗ ợ ề ạ ứ ụ ạ  
trong m t ti n trình.ộ ế

o M i lo i  ng  d ng thì c n đo n mã đ  kh i đ ng đ c g i làỗ ạ ứ ụ ầ ạ ể ở ộ ượ ọ  
Runtime hosts.

o Runtime   Hosts   n p   kênh   thi   hành   vào   ti n   trình   và   t o   raạ ế ạ  
Application Domains ròi thi hành  ng d ng vào trong mi n  ngứ ụ ề ứ  
d ng đó.ụ



9. Visual Studio .NET

M c tiêu:ụ  Trình bày công d ng, phân lo i và k  tên các  ng d ng l p trìnhụ ạ ể ứ ụ ậ  
c a b  ngôn ng  ủ ộ ữ Visual Studio .NET. V n d ng t t môi tr ng ngôn ng  l pậ ụ ố ườ ữ ậ  
trình C# (IDE) đ  th c hi n các bài t p theo yêu c u.ể ự ệ ậ ầ

Microsoft Visual Studio là   t p công c  hoàn ch nh dùng đ  xây d ng  ngậ ụ ỉ ể ự ứ  
d ng Web (ASP.NET Web Applications), d ch v  XML,  ng d ng đ  bàn (Desktopụ ị ụ ứ ụ ể  
application),  ng d ng màn hình v i bàn phím (Console Applications) và  ng d ngứ ụ ớ ứ ụ  
trên đi n tho i di đ ng (Mobile Applications).ệ ạ ộ

Các ngôn ng  l p trình dùng Microsoft Visual studio đ  phát tri n  ng d ngữ ậ ể ể ứ ụ  
là Visual basic, Visual C++, Visual C# và Visual J#. C  4 ngôn ng  l p trình chínhả ữ ậ  
trên đ u s  d ng chung m t IDE (Integrated Development Environment), n i choề ử ụ ộ ơ  
phép chúng ta chia s  các ti n ích và công c  nh m t o nên gi i pháp tích h p.ẻ ệ ụ ằ ạ ả ợ

N u đã làm vi c v i phiên b n Visual Studio 6.0, m i ngôn ng  l p trình (C+ế ệ ớ ả ỗ ữ ậ
+,   Visual Basic, J++, Fox Pro) s  có riêng m t IDE t ng  ng. Ngoài ra, đ  phátẽ ộ ươ ứ ể  
tri n  ng d ng ASP, ta ph i s  d ng Visual Studio InterDev.ể ứ ụ ả ử ụ
9.1. Phiên b n Visual Studio .NET 2008 ả

Visual Studio .NET 2008 có 5 phiên b n chính th c là: Express Products ả ứ
(Visual Studio Express Edition), Visual Studio Standard Edition, Visual Studio 
Professional Edition, Visual Studio Tools for Office và Visual Studio Team System.

9.1.1 Visual Studio Express Edition
Đây là phiên b n đ n gi n, d  h c, d  s  d ng dùng cho nh ng ng i tả ơ ả ễ ọ ễ ử ụ ữ ườ ự 

h c, ch a có kinh nghi m l p trình ho c các b n sinh viên b c đ u làm quen v iọ ư ệ ậ ặ ạ ướ ầ ớ  
Visual Studio .NET 2008.

N u s  d ng phiên b n này, b n c n b  nh  kho ng 35MB đ n &70MB,ế ử ụ ả ạ ầ ộ ớ ả ế  
mi n phí 1 năm. H n th  n a, s  có phiên b n ễ ơ ế ữ ẽ ả Microsoft SQL Server Express mi nễ  
phí hoàn toàn, cung c p các ch c năng chính dùng đ  làm vi c v i c  s  d  li uấ ứ ể ệ ớ ơ ở ữ ệ  
Microsoft SQL Server Express 2008 t  c a s  ừ ử ổ Visual Studio .NET 2008.

T ng t  nh  v y ươ ự ư ậ Visual Studio Express Edition cung c p 4 phiên b n ấ ả Visual  
Basic   2008   Express   Edition,   Visual   C#   2008   Express   Edition,   Visual   C++  2008  
Express Edition  và  Visual J# 2008 Express Edition   ng v i 4 ngôn ng  chính là:ứ ớ ữ  
Visual Basic, C#, C++ và J#.

Trong tr ng h p phát   tri n   ng d ng Web, có   th  s  d ng  ườ ợ ể ứ ụ ể ử ụ Visual  Web 
Developer 2008 Express đ  nhanh chóng t o ra các trang ể ạ ASP .NET b ng các côngằ  
c  tr c quan.ụ ự
9.1.2 Visual Studio Standard Edition

Trong khi phiên b n ả Visual Studio Express có tính năng đ n gi n, d  s  d ngơ ả ễ ử ụ  
và mi n phí 1 năm thì phiên b n ễ ả Visual Studio Standard Edition đ c thi t k  toànượ ế ế  
di n h n v i chi phí v a ph i.ệ ơ ớ ừ ả



Đ c s  d ng cho các l p trình viên chuyên nghi p làm vi c đ n l  v i cácượ ử ụ ậ ệ ệ ơ ẽ ớ  
ng d ng ch y nhanh, t i  u,  ng d ng đa t ng trên n n ứ ụ ạ ố ư ứ ụ ầ ề Windows, các  ng d ngứ ụ  

Web hay  ng d ng ch y trên thi t b  c m tay.ứ ụ ạ ế ị ầ
V i nh ng đ c đi m nh  v y, phiên b n này là công c  h  tr  c  b n ngônớ ữ ặ ể ư ậ ả ụ ỗ ợ ả ố  

ng  l p trình, th ng dùng cho các nhà l p trình viên làm vi c ngoài gi  hay côngữ ậ ườ ậ ệ ờ  
vi c không th ng xuyên.ệ ườ

T ng t  nh  các phiên b n khác c a b  ươ ự ư ả ủ ộ Visual Studio .NET 2008,  Visual  
Studio Standard Edition  cung c p giao di n tr c quanấ ệ ự  cho phép b n thi t l p giaoạ ế ậ  
di n cho các lo i  ng d ng b ng vi c kéo và th  (ệ ạ ứ ụ ằ ệ ả drag and drop), xây d ng và tri nự ể  
khai  ng d ng theo mô hình kháchch  (clientserver), các công c  đ  thi t k  c  sứ ụ ủ ụ ể ế ế ơ ở 
d  li u.ữ ệ
9.1.3 Visual Studio Professional Edition

N u nh  ế ư Visual Studio Standard Edition  dùng cho cá  nhân phát   tri n   ngể ứ  
d ng thìụ  Visual Studio Professional Edition bao g m các công c  giao di n tr c quanồ ụ ệ ự  
cho phép b n thi t l p giao di n cho các lo i  ng d ng b ng vi c kéo và thạ ế ậ ệ ạ ứ ụ ằ ệ ả (drag 
and drop).

Visual Studio Professional Edition có th  s  d ng cho cá nhân hay nhóm l pể ử ụ ậ  
trình nh  khi xây d ng và   tri n  khai  ng d ng theo mô  hình khách ch  (ỏ ự ể ứ ụ ủ client
server), thi t k  c  s  d  li u,  ng d ng đa t ng trên n n Windows,  ng d ng Webế ế ơ ở ữ ệ ứ ụ ầ ề ứ ụ  
hay  ng d ng ch y trên thi t b  c m tay.ứ ụ ạ ế ị ầ
9.1.4 Visual Studio Team System

Đây là công c  theo h ng m  r ng và tích h p, dùng cho các công ty phátụ ướ ở ộ ợ  
tri n ph n m m hay nh ng nhóm l p trình viên làm vi c xuyên qu c gia.ể ầ ề ữ ậ ệ ố

S  d ng phiên b n ử ụ ả Visual Studio Team System cho phép nhóm l p trình có thậ ể 
gi m đ  ph c t p, tăng tính giao ti p và h p tác trong quá trình phát tri n ph nả ộ ứ ạ ế ợ ể ầ  
m m.ề

Visual Studio Team System còn là b  khung (Microsoft Solutions Framework)ộ  
g i là MSF. MSF cung c p m t t p đ c t i  u hóa và tính uy n chuy n cùng cácọ ấ ộ ậ ượ ố ư ể ể  
quy t c đã đ c tích h p áp d ng cho t ng giai đo n khi phát tri n và tri n khaiắ ượ ợ ụ ừ ạ ể ể  
m t ph n m m.ộ ầ ề

Tùy vào t ng công đo n c a quá trình xây d ng và tri n khai ph n m m, cóừ ạ ủ ự ể ầ ề  
th  s  d ng 5 b  công c  thu c ể ử ụ ộ ụ ộ Visual Studio Team System nh  sau: Visual Studioư  
2008 Team Suite,Visual  Studio 2008 Team Edition  for Software Architects,  Visual  
Studio 2008 Team Edition for Software Developers, Visual Studio 2008 Team Edition  
for Software Testers, Visual Studio 2008 Team Foundation Server và Visual Studio  
2008 Team Test Load Agent.

� B  Visual Studio 2008 Team Suiteộ

 Visual Studio 2008 Team Suite là b  công c  tích h p, hi u su t cao cho phépộ ụ ợ ệ ấ  
nhóm l p trình viên giao ti p và k t h p t t trong quá trình phát tri n ph n m m.ậ ế ế ợ ố ể ầ ề  
V i t  ch c c a ớ ổ ứ ủ Visual Studio 2008 Team Suite,b n có th  d  đoán tr c đ c ch tạ ể ự ướ ượ ấ  
l ng và t  ch c trong quá trình phát tri n  ng d ng.ượ ổ ứ ể ứ ụ

� B  Visual Studio 2008 Team Edition for Software Architects:ộ



Team Edition for Software Architects cung c p các công c  tr c quan dùng đấ ụ ự ể 
xây d ng m t gi i pháp dùng cho vi c thi t  k   ng d ng hay tri n khai chúngự ộ ả ệ ế ế ứ ụ ể  
nhanh và hi u qu  h n.ệ ả ơ

� B  Visual Studio 2008 Team Edition for Software Developers:ộ

Team Edition for Software Developers  cung c p b  công c  phát tri n  ngấ ộ ụ ể ứ  
d ng cho phép nhóm l p trình t ng tác, ph i h p và cùng chia s  trong chu trìnhụ ậ ươ ố ợ ẻ  
phát tri n  ng d ng.ể ứ ụ

� B  Visual Studio 2008 Team Edition for Software Testers:ộ

Team Edition for Software Testers gi i thi u t p các công c  dùng đ  ki mớ ệ ậ ụ ể ể  
tra, đánh giá s n ph m ph n m m đ c tích h p v i môi tr ng Visual Studio. Bả ẩ ầ ề ượ ợ ớ ườ ộ 
công c  này cho phép nh ng ng i ki m tra ch t l ng s n ph m ph n m m thôngụ ữ ườ ể ấ ượ ả ẩ ầ ề  
báo đ n tác gi  hay nhà qu n lý nh ng công vi c liên quan.ế ả ả ữ ệ

� B  Visual Studio 2008 Team Foundation Server:ộ

Team Foundation Server là nh ng gì m nh nh t c a quá trình h p tác trongữ ạ ấ ủ ợ  
Visual   Studio  Team  System   .Khi  k t   h p  v i  ế ợ ớ Visual  Studio   Team System,  Team 
Foundation Server cho phép b n qu n lý và theo dõi quá trình th c hi n c a d  án.ạ ả ự ệ ủ ự

� B  Visual Studio 2008 Team Test Load Agent:ộ

Team Test Load Agent t o ra ti n trình ki m tra b  sung đ c s  d ng v iạ ế ể ổ ượ ử ụ ớ  
Visual Studio 2008 Team Edition for Software Testers, cho phép b n t  ch c và môạ ổ ứ  
ph ng m t hay nhi u ng i s  d ng đ  ki m tra ch t l ng s  d ng c a  ngỏ ộ ề ườ ử ụ ể ể ấ ượ ử ụ ủ ứ  
d ng.ụ
9.2 Làm vi c v i Visual Studio .NET 2008ệ ớ

T  khi Visual studio .NET ra đ i, nó là m t IDE dùng chung duy nh t choừ ờ ộ ấ  
m i ngôn ng  l p trình và các lo i  ng d ng đ c đ c tích h p. Nh  v y,  ngọ ữ ậ ạ ứ ụ ượ ượ ợ ư ậ ứ  
d ng Web Forms (ASP.NET) đ c xem nh  m t ph n c a ngôn ng  l p trình, b nụ ượ ư ộ ầ ủ ữ ậ ạ  
có th  s  d ng chung IDE v i  ng d ng Windows Forms.ể ử ụ ớ ứ ụ

Ch ng h n, b n có th  m  d  án (Project) b ng ngôn ng  l p trình Visualẳ ạ ạ ể ở ự ằ ữ ậ  
Basic.NET, r i m  ti p m t  ồ ở ế ộ Project  b ng ngôn ng  l p trình C# trong cùng m tằ ữ ậ ộ  
Solution.

Ngoài   ra,   Visual   Studio.NET   2008   có   s   thay   đ i   l n   so   v i   Visualự ổ ớ ớ  
Studio.NET 2003 là môi tr ng l p trình, đ nh d ng mã, c  ch  g  l i, xây d ng,ườ ậ ị ạ ơ ế ỡ ỗ ự  
ki m tra và tri n khai  ng d ng, t  đ ng hóa và tr  giúp ng i s  d ng. Ví d ,ể ể ứ ụ ự ộ ợ ườ ử ụ ụ  
trang b t đ u c a ắ ầ ủ Visual Studio.NET 2008 IDE nh  hình 12ư



Hình 1.2 : Trang b t đ u c a ắ ầ ủ Visual Studio.NET 2008
Sau khi cài  đ t thành công Visual Studio.NET 2008, l n đ u tiên s  d ngặ ầ ầ ử ụ  

Visual Studio.NET 2008 IDE, m t c a s  xu t hi n yêu c u ch n ngôn ng  l pộ ử ổ ấ ệ ầ ọ ữ ậ  
trình m c đ nh. Ch ng h n, trong tr ng h p này chúng ta ch n ngôn ng  l p trìnhặ ị ẳ ạ ườ ợ ọ ữ ậ  
C# b ng cách di chuy n đ n Visual C# Development Setting và nh n m nh Startằ ể ế ấ ạ  
Visual Studio.

L u ý, chúng ta s  tìm hi u chi ti t v  nh ng công c , c a s , cách c u hìnhư ẽ ể ế ề ữ ụ ử ổ ấ  
IDE đ  làm vi c v i ngôn ng  l p trình C# trong nh ng bài k  ti p.ể ệ ớ ữ ậ ữ ế ế

Sau khi ch n ngôn ng  l p trình C# là ngôn ng  m c đ nh, m i khi t o m iọ ữ ậ ữ ặ ị ỗ ạ ớ  
Project hay Solution, ngôn ng  này n m đ u tiên trong ngăn Project types nh  hìnhữ ằ ầ ư  
13, 3 ngôn ng  l p trình còn l i là Visual basic, C++ và J# s  xu t hi n bên d iữ ậ ạ ẽ ấ ệ ướ  
ph n ầ Other Language.

Hình 1.3 : Màn hình yêu c u ch n ngôn ng  đ  cài đ tầ ọ ữ ể ặ
Ngăn bên ph i là danh sách các lo i  ng d ng Windows ,bao g m các lo iả ạ ứ ụ ồ ạ  

nh : Windows Application,  Console Application, Class Library,  Windows Service,ư  
Crystal Reports Application,…

Trong tr ng h p mu n xây d ng  ng d ng ASP.NET, b n có th  ch n vàoườ ợ ố ự ứ ụ ạ ể ọ  
trong ph n t o m i, khi đó c a s  s  xu t hi n nh  hình 15ầ ạ ớ ử ổ ẽ ấ ệ ư

T ng t  nh  tr ng h p  ng d ng vWindows,  ng d ng vWebsite bao g mươ ụ ư ườ ợ ứ ụ ứ ụ ồ  
các   lo i   nh :   ASP.NET   vWebsite,   ASP.NET   vWeb   Service,   Srystal   Reportsạ ư  
vWebsite.



Trên   th c   đ n   (menu)   c a   Visual   studio   .NET   2008,  ự ơ ủ menu  có   tên   là 
Community bao g m các ồ menu con nh : ư Ask a question, Check Question Status, Send  
Feedback nh m h  tr  cho b n tìm ki m, g i và ki m tra câu h i hay góp ý ki n vằ ỗ ợ ạ ế ở ể ỏ ế ề 
công ty Microsoft.

Ngoài ra, trên menu này còn có các  menu con khác, chúng cho phép b n trạ ỏ 
đ n   đ a   ch  ế ị ỉ internet  ch a   tài   nguyên   hay   nh ng   thông   tin   c p   nh t   v   Visualứ ữ ậ ậ ề  
studio .NET 2008 nh m h  tr  t i đa cho c ng đ ng l p trình .NET.ằ ỗ ợ ố ộ ồ ậ

Ch ng h n, b n ch n vào ẳ ạ ạ ọ menu có tên Developer center, c a s  trình duy tử ổ ệ  
xu t hi n.ấ ệ
9.3. Các lo i  ng d ng dùng C#ạ ứ ụ

Microsoft Visual C# 2008 (C sharp)  là ngôn ng  l p trình thi t k  dùng đữ ậ ế ế ể 
phát tri n  ng d ng ch y trên .ể ứ ụ ạ NET Framework. C#  còn là ngôn ng  l p trình đ nữ ậ ơ  
gi n, m nh, ki u an toàn (typesafe) và h ng đ i t ng (ả ạ ể ướ ố ượ objectoriented).

V i nhi u đ c đi m m i,ớ ề ặ ể ớ C# cho phép b n xây d ng  ng d ng nhanh chóngạ ự ứ ụ  
nh ng v n gi  l i đ c s  di n c m và tao nhã c a ngôn ng  l p trình truy nư ẫ ữ ạ ượ ự ễ ả ủ ữ ậ ề  
th ng C.ố

M c dù  m i ngôn ng  l p trình trong b  .ặ ọ ữ ậ ộ NET  đ u s  d ng chung .ề ử ụ NET 
Framework, nh ng m i ngôn ng  v n có tính đ c thù riêng c a nó. S  d ng ư ỗ ữ ẫ ặ ủ ử ụ C# là 
m t l a ch n t i  u khi b n xây d ng lo i  ng d ng nh : qu n lý, th ng m iộ ự ọ ố ư ạ ự ạ ứ ụ ư ả ươ ạ  
đi n t ,  ng d ng tích h p h  th ng,th  vi n, ng d ng dùng cho máy PDA hayệ ử ứ ụ ợ ệ ố ư ệ ứ ụ  
đi n tho i di đ ng,…ệ ạ ộ
9.3.1.  ng d ng Windows FormỨ ụ

Khi xây d ng  ng d ng v i giao di n ng i dùng  ch y trên máy đ  bàn có ự ứ ụ ớ ệ ườ ạ ể
cài đ t .ặ NET Framework, b n ch n ạ ọ vWindows trong ph n ầ Project Types r i ti p t c ồ ế ụ
ch n vào ọ vWindows Application trong ph n ầ Templates
9.3.2.  ng d ng màn hình và bàn phímỨ ụ

N u  ng d ng v i giao di n ng i dùng là bàn phím và màn hình ch y trênế ứ ụ ớ ệ ườ ạ  
máy đ  bàn, b n có   th  ch n lo i  ng d ng là  Console Application trong ph nể ạ ể ọ ạ ứ ụ ầ  
Templates   .V i   ng  d ng   lo i  này,  ng i   s  d ng   thao   tác  b ng  màn  hình  Cớ ứ ụ ạ ườ ử ụ ằ

onsole.
Tuy nhiên, b ng cách s  d ng các không gian tên c a  ng d ng vWindowsằ ử ụ ủ ứ ụ  

Forms, b n cũng có th  t o ra  ng d ng giao di n đ  h a b ng  ng d ng ạ ể ạ ứ ụ ệ ồ ọ ằ ứ ụ Console 
Application.
9.3.3. D ch v  h  đi u hànhị ụ ệ ề

Trong tr ng h p  ng d ng ch y th ng trú trong b  nh ,b n có th  ch n ườ ợ ứ ụ ạ ườ ộ ớ ạ ể ọ
lo i  ng d ng là ạ ứ ụ vWindows Service trong ph n ầ Templates.

Khi ch n  ng d ng này, b n t o ra t p tin .EXE và cài đ t chúng vàod ch vọ ứ ụ ạ ạ ậ ặ ị ụ 
c a h  đi u hành (Service), b n có th  ủ ệ ề ạ ể Start, Stop hay Pause và Continue nh  nh ngư ữ  
d ch v  c a h  đi u hành đang t n t i.Chú ý,  ng d ng d ch v  h  đi u hành thìị ụ ủ ệ ề ồ ạ ứ ụ ị ụ ệ ề  
không c n giao di n, thay vào đó b n s  d ng ti n ích ầ ệ ạ ử ụ ệ Service c a h  đi u hành.ủ ệ ề



9.3.4. Th  vi nư ệ

Khi c n xây d ng th  vi n dùng chung hay ầ ự ư ệ COM+(tri n khai t ng ể ầ Business  
Logic),  b n ch n vào ạ ọ Class Library,  sau khi k t thúc khai báo,n u biên d ch thànhế ế ị  
công thì  ng d ng này s  t o ra t p tin .DLL.ứ ụ ẽ ạ ậ

Ví d , b n mu n xây d ng th  vi n bao g m các l p làm vi c v i c  s  dụ ạ ố ự ư ệ ồ ớ ệ ớ ơ ở ữ 
li u  ệ SQL Server,  sau đó b n s  d ng th  vi n nh  nh ng ạ ử ụ ư ệ ư ữ Project khác nhau,  ngứ  
v i m c đích này b n t o m i ớ ụ ạ ạ ớ Project lo i ạ Class Library.
9.3.5. Đi u khi n do ng i s  d ng đ nh nghĩaề ể ườ ử ụ ị

Ngoài các đi u khi n (ề ể Control)t  các l p c a .NET cung c p, ng i s  d ngừ ớ ủ ấ ườ ử ụ  
có th  k t h p nh ng đi u khi n này thành m t đi u khi n tùy ý (ể ế ợ ữ ề ể ộ ề ể CustomControl)  
ph c v  cho m t yêu c u c  th  nào đó.ụ ụ ộ ầ ụ ể

Đ i  v i   ng d ng  ố ớ ứ ụ vWindows Forms,  b n có   th  s  d ng  lo i  ạ ể ử ụ ạ Project  là 
vWindows Control Library. Trong tr ng h p làm vi c v i  ng d ng ườ ợ ệ ớ ứ ụ ASP.NET lo iạ  
Project b n dùng là ạ vWeb Control Library.

C  hai lo i  ả ạ Project này đ u biên d ch thành t p tin .DLL, b n có th  thêmề ị ậ ạ ể  
chúng vào công c  (ụ Tool Box) nh  nh ng đi u khi n c a .ư ữ ề ể ủ NET
9.3.6.  ng d ng báo cáoỨ ụ

N u có nhu c u xây d ng  ng d ng báo cáo (ế ầ ự ứ ụ Report) b ng ằ Crystal Report, 
b n   ch n   lo i  ạ ọ ạ Project  là  Crystal   Report   Applications.Tuy   nhiên,   thông   th ngườ  
Report là m t ph n c a  ng d ng nên b n s  d ng ộ ầ ủ ứ ụ ạ ử ụ Crystal Report nh  nh ng đ iư ữ ố  
t ng c a ượ ủ Project.
9.3.7.  ng d ng SQL ServerỨ ụ

Đ  khai báo b ng d  li u (ể ả ữ ệ Table),  b ng  o (ả ả View), th  t c n i t i, (ủ ụ ộ ạ Store 
Procedure), hàm (Funtion),…b n vào ngăn ạ Database r i ch n ồ ọ Project v i lo i ớ ạ SQL 
Server Project.  ng d ng này cho phép b n thi t k  c  s  d  li u Ứ ụ ạ ế ế ơ ở ữ ệ SQL Server từ 
Visual Studio.NET 2008 thay vì t  trình ừ SQL Server Enterprise.

L u ý, t ng t  nh  trong  ng d ng ư ươ ự ư ứ ụ Report, b n có th  thêm c  s  d  li uạ ể ơ ở ữ ệ  
vào Project nh  m t ph n c a  ng d ng thay vì t o riêngư ộ ầ ủ ứ ụ ạ Project v  c  s  d  li u.ề ơ ở ữ ệ
9.3.8.  ng d ng PDA và MobileỨ ụ

N u b n mu n xây d ng  ng d ng .ế ạ ố ự ứ ụ NET    cho thi t b  c m tay nh  đi nế ị ầ ư ệ  
tho i di đ ng (ạ ộ Mobile) hay máy k  thu t s  h  th ng cá nhân (ỹ ậ ố ệ ố PDA) thì ch n vàoọ  
Smart Device.
9.3.9.  ng d ng đóng gói và tri n khaiỨ ụ ể

Sau khi k t thúc công đo n xây d ng  ng d ng, b n có th  đóng goi  ng ế ạ ự ứ ụ ạ ể ứ
d ng đó và tri n khai trên máy khác. Đ  đóng gói  ng d ng, b n vào ngăn ụ ể ể ứ ụ ạ Other 
Project Types r i ch n lo i ồ ọ ạ Project là Setup and Deployment.
9.3.10. T o m t Solutionạ ộ

Solution đ c xem nh  m t ượ ư ộ (Container) dùng đ  qu n lý nhi u ể ả ề Project trên 
Visual  Studio.NET 2008.Khi   t o  ạ Project  đ u  tiên ch a  t n   t i  ầ ư ồ ạ Solution,  l p   t cậ ứ  



Solution  đ c   t o   ta  m c đ nh.  Trong   tr ng  h p  ượ ạ ặ ị ườ ợ Solution  đã   t n   t i   thì   ch nồ ạ ọ  
Solution đ  thêm ể Project vào Solution đó.

Ngoài ra, b n có th  t o m i ạ ể ạ ớ Solution tr c khi thêm các ướ Project khác b ngằ  
cách vào Other Project Types r i ch n ồ ọ Visual Studio Solutions.
9.4. C u trúc ch ng trình C#ấ ươ

9.4.1. C u trúc ch ng trìnhấ ươ

 C u trúc ch ng trình theo Windows Application Formấ ươ

//Vùng b t đ u khai báo s  d ng không gian tên ắ ầ ử ụ
using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Windows.Forms; 
//Vùng b t đ u khai báo s  d ng không gian tênắ ầ ử ụ  
//Khai báo không gian tên c a  ng d ngủ ứ ụ  
namespace TH2 
{ 

//Vùng b t đ u khai báo tên các Classắ ầ
    static class Program 
    { 

//Vùng b t đ u khai báo tên các ph ng th c trong l p ắ ầ ươ ứ ớ
        static void Main() 
        { 
        //Vùng khai báo l nh ệ
        } 
    } 
} 

 C u trúc ch ng trình theo Console Commandấ ươ

using System
Namespace MyNameSpace
{
  class HelloWorld
  {     
    //Đi m b t đ u c a  ng d ng theo ki u Cể ắ ầ ủ ứ ụ ể
    static void Main(){
      Main(System.Environment.GetCommandLineArgs());
    }
    static void Main(string[] args){
      System.Console.WriteLine("Hello World")
    }
  }



}
 C u trúc c a 1 ch ng trình C#ấ ủ ươ

9.4.2 T  ch c cây Projectổ ứ

9.4.2.1 Nút Properties
9.4.2.2 Nút References
9.4.2.3 Nút đ i t ng có giao ti pố ượ ế
9.4.2.4 Nút đ i t ng không có giao ti pố ượ ế

9.5. C u trúc th  m c c a  ng d ngấ ư ụ ủ ứ ụ

 Các File c a 1 ch ng trình C# ủ ươ

Program

File1.cs File2.cs File3.cs

Namespace A {..} Namespace A {..} Namespace A 
{..}

Class X{..} Class Y{..} Class Z{..} Class I{..} Class 
H{..}



BÀI TH C HÀNH C A H C VIÊNỰ Ủ Ọ
K  năng 1 : Trình bày các  u đi m và nh c đi m c a ngôn ngỹ ư ể ượ ể ủ ữ 

l p trình C#. ậ
Làm vi c theo nhóm, tra c u trên Internet, các ph ng ti n khác và trìnhệ ứ ươ ệ  

bày báo cáo (t i đa kho ng 2 trang).ố ả
K  năng 2 : Cài đ t Visual Studio 2008.ỹ ặ
Cài đ t Visual Studio 2008 t  đĩa DVDặ ừ
K  năng 3 : Tìm các thông tin liên quan v  C# : tính năng c a ph nỹ ề ủ ầ  

m m, các phiên b nề ả
Làm vi c theo nhóm.ệ
Tìm hi u các thông tin v  C# và s  l ng ng i dùng C# hi n nay.ể ề ố ượ ườ ệ
Các tính năng v t tr i c a C# so v i các ngôn ng  khác.ượ ộ ủ ớ ữ
Các phiên b n C# hi n nay đã đ c Microsoft công b .ả ệ ượ ố
K  tên m t s   ng d ng đã dùng ngôn ng  l p trình C# mà các b n bi t.ể ộ ố ứ ụ ữ ậ ạ ế
K  năng 4 : Tìm hi u v  các ch ng trình C# m uỹ ể ề ươ ẫ
Li t kê và phân bi t đ c các thành ph n trong th  m c c a  ng d ng.ệ ệ ượ ầ ư ụ ủ ứ ụ
Cách t  ch c c a Cây Project, khám phá và tìm hi u các nút.ổ ứ ủ ể

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ
Câu 1: Nêu các thành ph n chính c a .NET Framework.ầ ủ
Câu 2: Trình bày s  đ  môi tr ng .NET Framework.ơ ồ ườ
Câu 3: Li t kê nh ng đ c đi m chính c a .NET Framework.ệ ữ ặ ể ủ
Câu 4: Li t kê các  ng d ng dùng C#.ệ ứ ụ



Câu 5: Trình bày c u trúc ch ng trình C#.ấ ươ

H NG D N TR  L I: ƯỚ Ẫ Ả Ờ
Sinh viên nghiên c u tài li u h c t p và các thông tin liên quan đ  trứ ệ ọ ậ ể ả 

l i các câu h i trên, trình bày ng n g n và th c hi n trên gi y g i l i đ  giáoờ ỏ ắ ọ ự ệ ấ ở ạ ể  
viên đánh giá k t qu  ki m tra ki n th c c a h c viên.ế ả ể ế ứ ủ ọ



BÀI 2 : V N Đ  I/O TRONG .NETẤ Ề

Mã bài MĐ35.1
Gi i thi u :ớ ệ  Đây là bài đ t n n t ng cho h u nh  t t c  các ví d  m ngặ ề ả ầ ư ấ ả ụ ạ  
ch a trong cu n sách này. N u không có m t ki n ứ ố ế ộ ế th c đ  làm vi c .NET vứ ể ệ ề 
x  lý I/O có th  r t khó khăn đ  thích  ng v i các ví d  mã trong cu n sáchử ể ấ ể ứ ớ ụ ố  
này v i nhu c u l p trình m ng. Giúp cho Sinh viên v n d ng các l p trongớ ầ ậ ạ ậ ụ ớ  
môi   tr ng   .NET   đ   l p   trình   m ng   đ c   bi t   là   các   l p   trongượ ể ậ ạ ặ ệ ớ  
System.IO.Streams đ  ghi và đ c các d  li u lên các vùng l u tr , trong hể ọ ữ ệ ư ữ ệ 
th ng m ngố ạ .
M c tiêu c a bài:ụ ủ

 Trình bày đ c không gian tên I/O áp d ng cho các m ng truy n dượ ụ ạ ề ữ 
li u. ệ

 Li t kê các thành ph n c a không tên System.IO.Streams có s  d ngệ ầ ủ ử ụ  
liên quan đ n m ng.ế ạ

 Mô t  đ c đ i t ng Streams.ả ượ ố ượ
 S  d ng không tên System.IO đ  ghi và đ c các d  li u lên các vùngử ụ ể ọ ữ ệ  

l u tr .ư ữ
 S  d ng không tên System.IO đ  chuy n t i d  li u, truy v n d  li uử ụ ể ể ả ữ ệ ấ ữ ệ  

trên m ng.ạ
 Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. Gi i thi u v  không gian tên IOớ ệ ề

M c tiêuụ :  Nêu công d ng c a l p  IO trong quá   trình khi  th c hi nụ ủ ớ ự ệ  
chuy n t i  d   li u,   truy v n d  li u  lên các vùng l u  tr ,   trên h  th ngể ả ữ ệ ấ ữ ệ ư ữ ệ ố  
m ng.ạ

 I/O áp d ng m ng d  li u chuy n giao,  cũng nh  ti t  ki m và   t i  đĩaụ ạ ữ ệ ể ư ế ệ ả  
c ngứ  
c a b n máy tính c a Sau đó ch ng s  mô t  làm th  nào đ  th c hi n chuy nủ ạ ủ ươ ẽ ả ế ể ự ệ ể  
m ng; tuy nhiên, ch ng này s  đ c quan tâm v i các c  b n I/O ho t đ ngạ ươ ẽ ượ ớ ơ ả ạ ộ  
đ c ph  bi n đ n c  hai lo i chuy n. N a đ u c a ch ng này s  ch ng minhượ ổ ế ế ả ạ ể ử ầ ủ ươ ẽ ứ  
làm th  nào đ  đ c và ghi vào đĩa c ng, b ng cách s  d ng dòng NET. Ph n thế ể ọ ứ ằ ử ụ ầ ứ 
hai c a ch ng này phát tri n khái ni m dòng b ng cách ch ng minh làm th  nàoủ ươ ể ệ ằ ứ ế  
đ  chuy n đ i đ i t ng ph c t p, ch ng h n nh  các truy v n c  s  d  li uể ể ổ ố ượ ứ ạ ẳ ạ ư ấ ơ ở ữ ệ  
vào m t đ nh d ng mà có th  đ c ghi vào m t dòng NET.ộ ị ạ ể ượ ộ
2. Streams

M c tiêuụ : V n d ng l p Stream trong IO c a môi tr ng .NET đ  xâyậ ụ ớ ủ ườ ể  
d ng các  ng d ng th c hi n ự ứ ụ ự ệ chuy n t i d  li u, truy v n trong vùng l u tr ,ể ả ữ ệ ấ ư ữ  
h  th ng m ng.ệ ố ạ



2.1. Mã hóa d  li uữ ệ

Streams (Lu ng d  li u)ồ ữ ệ  là s  tr u t ng hóa ph ng th c truy n dự ừ ượ ươ ứ ề ữ 
li u (đ c, ghi) , đ i v i m i lo i thi t b  khác nhau và trên các môi tr ngệ ọ ố ớ ỗ ạ ế ị ườ  
khác nhau thì s  d ng các lo i stream khác nhau đ  đ c ghi d  li u.ử ụ ạ ể ọ ữ ệ

Có hai lo i Stream quan tr ng: ạ ọ NetworkStream và FileStream

Network Stream: Đ c s  d ng đ  đ c d  li u trên m ngượ ử ụ ể ọ ữ ệ ạ

FileStream: Đ c dùng đ  đ c d  li u c c b  (ví d  nh  t p tin trên đĩa)ượ ể ọ ữ ệ ụ ộ ụ ư ậ

Có hai cách đ  s  d ng Stream là “dùng stream đ ng b ” và dùng “streamể ử ụ ồ ộ  
b t đ ng b ”.  Trong cách dùng đ ng b  thì  các lu n (thread)  t ng  ng c aấ ồ ộ ồ ộ ồ ươ ứ ủ  
ch ng trình s  t m ng ng đ n khi  ng d ng hoàn thành vi c đ c d  li u ho cươ ẽ ạ ư ế ứ ụ ệ ọ ữ ệ ặ  
có l i x y ra. Trong cách dùng không đ ng b  thì, các thread s  v n ch y songỗ ả ồ ộ ẽ ẫ ạ  
song v i quá trình truy n d  li u, và khi quá trình truy n d  li u hoàn t t hay cóớ ề ữ ệ ề ữ ệ ấ  
l i x y ra thì đ u có tr ng thái t ng  ng đ c tr  v .ỗ ả ề ạ ươ ứ ượ ả ề

Ví d  s  d ng Stream đ  đ c t p tin:ụ ử ụ ể ọ ậ

Kh i t o m t đ  án .NET m i và thêm vào:ở ạ ộ ồ ớ

 M t Form đ t tên là ộ ặ FormIO

 M t File ộ Open Dialog Control v i tên là ớ openFileDialog

 M t TextBox v i tên là ộ ớ tbResults, ch n thu c tính ọ ộ Multiline = true

 Hai Button vói tên g i là ọ btnReadAsync và btnReadSync (btnReadAsync 
s  th c hi n ch c năng đ c t p tin theo c  ch  không đ ng b , ẽ ự ệ ứ ọ ậ ơ ế ồ ộ btnReadSync s  ẽ
th c hi n ch c năng đ c t p tin theo c  ch  đ ng b )ự ệ ứ ọ ậ ơ ế ồ ộ



Khai báo thêm Namespace ch a các l p ứ ớ Stream

Khai báo các bi n s  d ng trong ch ng trình:ế ử ụ ươ

Khai báo ph ng th c đ  c p nh t cho TextBoxươ ứ ể ậ ậ

Vi t code x  lý cho s  ki n click c a Button ế ử ự ệ ủ readAsync



Vi t code x  lý cho ph ng th c ế ử ươ ứ fs_StateChanged

K t qu  :ế ả



Vi t code x  lý cho nút l nh ế ử ệ readSync đ  đ c t p tin theo c  ch  đ ng b :ể ọ ậ ơ ế ồ ộ

Vì đ c d  li u đ ng b  nên nó s  làm d ng toàn b  ho t đ ng c a bi u m u ọ ữ ệ ồ ộ ẽ ừ ộ ạ ộ ủ ể ẫ
trong khi đ c, vì v y đ  kh c ph c tính tr ng này, có th  s  d ng Thread riêng ọ ậ ể ắ ụ ạ ể ử ụ
đ  đ c. Khi s  d ng Thread thì ph i khai báo thêm namespace Threading :ể ọ ử ụ ả

 

Ph n code cho s  ki n click c a btnReadSyncầ ự ệ ủ

Ph n code cho ph ng th c syncReadầ ươ ứ



2.2 S  d ng StreamReader đ  đ c t p tin Text ử ụ ể ọ ậ

T p tin đ c chia ra làm 2 lo i, t p tin văn b n (TEXT) và t p tin nh  phân ậ ượ ạ ậ ả ậ ị
(Binary). Đ  đ c t p tin văn b n ta s  d ng l p StreamReader:ể ọ ậ ả ử ụ ớ

Ví d :ụ

Thêm m t Button vào FormIO đ t tên là ộ ặ btnRead

Vi t code cho s  ki n click c a btnRead:ế ự ệ ủ



K t qu :ế ả

Ví d  v  ghi t p tin s  d ng BinaryWriter đ  ghi t p tin nh  phân :ụ ề ậ ử ụ ể ậ ị

Thêm m t Button và đ t tên là btnWrite :ộ ặ

Vi t code s  lý s  ki n Click c a btnWriteế ử ự ệ ủ



Serialization

Quy trình Serialization là quy trình “đóng gói” các đ i t ng thành d ng màố ượ ạ  
Stream trong .NET có th  hi u đ c, nó giúp cho vi c truy n t i d  li u s  d ngể ể ượ ệ ề ả ữ ệ ử ụ  
Stream đ c đ  dàng h n, nh  vi c truy n đ i t ng qua m ng ho c ghi xu ngượ ễ ơ ư ệ ề ố ượ ạ ặ ố  
đĩa. Quy trình Deserialization là quy trình ng c l i, chuy n d  li u thành đ iượ ạ ể ữ ệ ố  
t ng.ượ

Đ  s  d ng Serialization c n tham chi u đ n namespace:ể ử ụ ầ ế ế

Và Add References cho nó :



Ví d :ụ

T o m i m t bi u m u và đ t tên là FormSerialization, thêm m i m t Classạ ớ ộ ể ẫ ặ ớ ộ  
và đ t tên là ặ PurchaseOrder 

T o m i c u trúc d  li u m u s  d ng đ  Demo quá trình Serialization:ạ ớ ấ ữ ệ ẫ ử ụ ể

    public enum PurchaseOrderStates



    {
        ISSUED,
        DELIVERED,
        INVOICED,
        PAID
    }

    [Serializable()]
    public class Company
    {
        public string name;
        public string address;
        public string phone;
    }

    [Serializable()]
    public class LineItem // M t hàngặ
    {
        public string description; // Mô tả
        public int quantity; // S  l ngố ượ
        public double cost; // Giá
    }

    [Serializable()]
    public class PurchaseOrder // Đ t hàngặ
    {
        private PurchaseOrderStates _purchaseOrderStatus;
        private DateTime _issuanceDate;
        private DateTime _deliveryDate;
        private DateTime _invoiceDate;
        private DateTime _paymentDate;
        public Company buyer;
        public Company vendor;
        public string reference;
        public LineItem[] items;

        public PurchaseOrder()
        {
            _purchaseOrderStatus = PurchaseOrderStates.ISSUED;



            _issuanceDate = DateTime.Now;
        }

        public void recordDelivery()
        {
            if (_purchaseOrderStatus == PurchaseOrderStates.ISSUED)
            {
                _purchaseOrderStatus = PurchaseOrderStates.DELIVERED;
                _deliveryDate = DateTime.Now;
            }
        }
    }

Trong bi u m u FormSerialization thêm m t Button và đ t tên là btnSoap, ể ẫ ộ ặ
thêm tham chi u đ n namespace.ế ế

using System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap;

Vi t code cho Button này nh  sau:ế ư



Đ i v i các d ng Serialization khác ch  c n thay đ i t ng Formater t ngố ớ ạ ỉ ầ ố ượ ươ  
ng, ho c đ i v i Xml thì có th  s  d ng XmlSerializer đ  th c hi n thao tácứ ặ ố ớ ể ử ụ ể ự ệ  

Serialize và Deserialize, nh ng chú ý là XmlSerialize yêu c u ph i bi t ki u dư ầ ả ế ể ữ 
li u c a đ i t ng tr c khi Serialize ho c Deserialize, nên ph i dùng ph ngệ ủ ố ượ ướ ặ ả ươ  
th c GetType() c a đ i t ng đ  l y ki u d  li u trong lúc kh i t o đ i t ngứ ủ ố ượ ể ấ ể ữ ệ ở ạ ố ượ  
XmlSerialize.

BÀI TH C HÀNH C A H C VIÊNỰ Ủ Ọ
Vi t ch ng trình đ c và ghi các lo i Fileế ươ ọ ạ

B c 1ướ  : Thi t k  giao di nế ế ệ

B c 2ướ  : Vi t mã cho các nút l nhế ệ
private void btnSoap_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            Company vendor = new Company();
            Company buyer = new Company();
            LineItem goods = new LineItem();
            PurchaseOrder po = new PurchaseOrder();

            vendor.name = "Acme Inc.";
            buyer.name = "Wiley E. Coyote";
            goods.description = "antiRoadRunner cannon";
            goods.quantity = 1;
            goods.cost = 599.99;
            po.items = new LineItem[1];
            po.items[0] = goods;
            po.buyer = buyer;
            po.vendor = vendor;
            // S  d ng Soap Formatterử ụ
            SoapFormatter sf = new SoapFormatter();
            FileStream fs = File.Create("..\\po.xml");
            sf.Serialize(fs, po);
            fs.Close();
        }



        private void btnDeSoap_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            SoapFormatter sf = new SoapFormatter();
            FileStream fs = File.OpenRead("..\\po.xml");
            PurchaseOrder po = (PurchaseOrder)sf.Deserialize(fs);
            fs.Close();
            MessageBox.Show("Customer is " + po.buyer.name +
            "\nVendor is " + po.vendor.name + ", phone is " +
            po.vendor.phone +
            "\nItem is " + po.items[0].description +
            " has quantity " +
            po.items[0].quantity.ToString() + ", has cost " +
            po.items[0].cost.ToString(), "Soap Deserialization");
        }

        private void btnBinary_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            Company vendor = new Company();
            Company buyer = new Company();
            LineItem goods = new LineItem();
            PurchaseOrder po = new PurchaseOrder();

            vendor.name = "Acme Inc.";
            buyer.name = "Wiley E. Coyote";
            goods.description = "antiRoadRunner cannon";
            goods.quantity = 1;
            goods.cost = 599.99;
            po.items = new LineItem[1];
            po.items[0] = goods;
            po.buyer = buyer;
            po.vendor = vendor;

            // S  d ng Binary Formatterử ụ
            BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();
            FileStream fs = File.Create("..\\po.xml");
            bf.Serialize(fs, po);
            fs.Close();
        }

        private void btnDeBinary_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();
            FileStream fs = File.OpenRead("..\\po.xml");
            PurchaseOrder po = (PurchaseOrder)bf.Deserialize(fs);
            fs.Close();



            MessageBox.Show("Customer is " + po.buyer.name +
            "\nVendor is " + po.vendor.name + ", phone is " +
            po.vendor.phone +
            "\nItem is " + po.items[0].description +
            " has quantity " +
            po.items[0].quantity.ToString() + ", has cost " +
            po.items[0].cost.ToString(), "Binary Deserialization");
        }

        private void btnXML_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            Company vendor = new Company();
            Company buyer = new Company();
            LineItem goods = new LineItem();
            PurchaseOrder po = new PurchaseOrder();

            vendor.name = "Acme Inc.";
            buyer.name = "Wiley E. Coyote";
            goods.description = "antiRoadRunner cannon";
            goods.quantity = 1;
            goods.cost = 599.99;
            po.items = new LineItem[1];
            po.items[0] = goods;
            po.buyer = buyer;
            po.vendor = vendor;

            // S  d ng XmlSerializerử ụ
            XmlSerializer xmlSerializer = new XmlSerializer(po.GetType());
            FileStream fs = File.Create("..\\po.xml");
            xmlSerializer.Serialize(fs, po);
            fs.Close();
        }

        private void btnDeXML_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            PurchaseOrder po = new PurchaseOrder();
            XmlSerializer xmlSerializer = new XmlSerializer(po.GetType());
            FileStream fs = File.OpenRead("..\\po.xml");
            po = (PurchaseOrder)xmlSerializer.Deserialize(fs);
            fs.Close();
            MessageBox.Show("Customer is " + po.buyer.name +
            "\nVendor is " + po.vendor.name + ", phone is " +
            po.vendor.phone +
            "\nItem is " + po.items[0].description +
            " has quantity " +
            po.items[0].quantity.ToString() + ", has cost " +



            po.items[0].cost.ToString(), "Xml Deserialization");
        }
Bài 2 : X  lý File đ ng b  và không đ ng bử ồ ộ ồ ộ
B c 1 : Thi t k  giao di nướ ế ế ệ

B c 2ướ : Vi t mã cho các nút l nhế ệ
FileStream fs;
        byte[] fileContents;
        AsyncCallback callback;
        delegate void InfoMessageDel(String info);

        public Form1()
        {
            InitializeComponent();
        }

        private void btnReadAsync_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            openFileDialog.ShowDialog();
            callback = new AsyncCallback(fs_StateChanged);
            fs = new FileStream(openFileDialog.FileName, FileMode.Open,
            FileAccess.Read, FileShare.Read, 4096, true);
            fileContents = new Byte[fs.Length];
            fs.BeginRead(fileContents, 0, (int)fs.Length, callback, null);
        }

        private void fs_StateChanged(IAsyncResult asyncResult)
        {
            if (asyncResult.IsCompleted)
            {
                string s = Encoding.UTF8.GetString(fileContents);



                InfoMessage(s);
                //tbResults.Text = Encoding.UTF8.GetString(fileContents);

                fs.Close();
            }
        }

        public void InfoMessage(String info)
        {
            if (tbResults.InvokeRequired)
            {
                InfoMessageDel method = new InfoMessageDel(InfoMessage);
                tbResults.Invoke(method, new object[] { info });
                return;
            }

            tbResults.Text = info;
        }

        private void btnReadSync_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            openFileDialog.ShowDialog();
            Thread thdSyncRead = new Thread(new ThreadStart(syncRead));
            thdSyncRead.Start();
        }

        public void syncRead()
        {
            //OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();
            //ofd.ShowDialog();
            //openFileDialog.ShowDialog();
            FileStream fs;
            try
            {
                fs = new FileStream(openFileDialog.FileName, FileMode.OpenOrCreate);
            }
            catch (Exception ex)
            {
                MessageBox.Show(ex.Message);
                return;
            }
            fs.Seek(0, SeekOrigin.Begin);
            byte[] fileContents = new byte[fs.Length];
            fs.Read(fileContents, 0, (int)fs.Length);
            //tbResults.Text = Encoding.UTF8.GetString(fileContents);
            string s = Encoding.UTF8.GetString(fileContents);



            InfoMessage(s);
            fs.Close();
        }
CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

Câu 1 : Nêu khái ni m v  Stream.ệ ề
Câu 3 : Nêu ph ng th c truy n đ ng b  và b t đ ng b  c a Streamươ ứ ề ồ ộ ấ ồ ộ ủ
Câu 2 : Nêu ph ng th c canRead(); canSeek(); canwrite();ươ ứ

BÀI T PẬ
Vi t ch ng trình thao tác v i File gi ng ch ng trình qu n lý File c aế ươ ớ ố ươ ả ủ  

Norton Command (NC).
Vi t ch ng trình so n th o File gi ng (Notepad) đ i v i File d ngế ươ ạ ả ố ố ớ ạ  

Text.
H NG D N TH C HI NƯỚ Ẫ Ự Ệ

1. Nghiên c u tài li u lý thuy t liên quan đ n bài đ  th c hi n các câuứ ệ ế ế ể ự ệ  
h i 1,2,3ỏ

2. Nghiên c u giao di n và công d ng ch ng trình ứ ệ ụ ươ Norton Command.
3. Phân tích các ch c năng c a bài t pứ ủ ậ
4. Thi t k  giao di n (Form)ế ế ệ
5. V n d ng các ậ ụ ph ng th c canRead(); canSeek(); canwrite() đ  xâyươ ứ ể  

d ng các  ng d ng   bài t p.ự ứ ụ ở ậ



BÀI 3 : LÀM VI C V I SOCKETSỆ Ớ

Mã bài: MĐ3503 
Gi i thi u: ớ ệ Trình bày mô hình client/server, li t kê các l p Socket. Vi t cácệ ớ ế  

ng d ng trên m ng dùng Socket.ứ ụ ạ
M c tiêu c a bài:ụ ủ

Mô t  mô hình client/server;ả
Mô t  l p Socket;ả ớ
Trình b y ch  đ  làm vi c c a socket   Clien và Server;ả ế ộ ệ ủ ở
Vi t các  ng d ng trên m ng dùng Socket.ế ứ ụ ạ
Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. Gi i thi u v  socket trong l p trình m ngớ ệ ề ậ ạ

M c tiêuụ : trình bày công d ng c a Socket trong l p trình m ng. Mô t  cácụ ủ ậ ạ ả  
c ng c a Socket và các ch  đ  giao ti p khi s  d ng c ng trong Socket.ổ ủ ế ộ ế ử ụ ổ
1.1. Đ nh nghĩaị

Socket  là  một  giao  di nệ   lập  trình  ứng  dụng  (APIApplication 
Programming  Interface).  Nó  được  giới  thi uệ   l nầ   đầu  tiên  trong  ấn  b nả  
UNIX    BSD  4.2.  dưới dạng  các hàm h  tệ hống  theo  cú  pháp ngôn ng  Cữ  
(socket(), bind(), connect(), send(), receive(), read(), write(), close()  ,..). Ngày 
nay,  Socket  được  hỗ  trợ  trong  hầu  h tế   các  hệ  đi uề   hành  nh  ư MS 
Windows,  Linux  và  đ cượ   sử  dụng  trong  nhiều ngôn  ngữ  l p   trìnhậ   khác 
nhau: nh  C, C++, Java, C# . . .ư

Socket  cho phép  thi t  ế l p cácậ   kênh giao  ti pế  mà hai đ uầ  kênh được 
đánh dấu bởi hai cổng (port). Thông qua các cổng này một quá trình có thể 
nh n vàậ  gởi dữ li u ệ v i cácớ  quá trình khác.

Hình 3.1. Mô hình Socket
Có hai ki uể  socket:



1. Socket kiểu AF_UNIX chỉ cho phép giao ti pế  giữa các quá trình 
trong cùng một máy tính

2.Socket kiểu AF_INET cho phép giao ti pế  giữa các quá trình trên 
những máy tính khác nhau trên m ng.ạ
1.2. Số hi uệ  cổng (Port Number) của socket

Để có thể thực hi nệ  các cuộc giao ti p,ế  một trong hai quá trình ph iả  
công bố số hiệu cổng của socket mà mình sử dụng. Mỗi cổng giao ti p tế hể 
hi n ệ một đ aị  ch  xácỉ  đ nhị   trong hệ  thống. Khi quá  trình được gán một  số 
hi uệ  cổng, nó có thể nh nậ  dữ li uệ  gởi đ nế  cổng này từ các quá trình khác. 
Quá trình còn l iạ  cũng được yêu c uầ  t oạ  ra một socket.

Ngoài  số  hi uệ   cổng,  hai  bên  giao  ti pế   còn  phải  bi tế   đ aị   chỉ  IP  của 
nhau. Đ aị   chỉ  IP giúp  phân  bi tệ   máy  tính  này  với  máy  tính  kia  trên  m ngạ  
TCP/IP. Trong khi số hi uệ  cổng dùng để phân bi tệ  các quá trình khác nhau 
trên cùng một máy tính.

Hình 3.2. Cổng trong Socket

Trong hình trên, đ aị  chỉ của quá trình B1 được xác định b ng 2ằ  thông 
tin: (Host B, Port B1):

Đ aị  chỉ máy tính có th  làể  đ aị  chỉ IP  d ng 203.162.36.149ạ  hay là đ aị  
chỉ theo d ng tên mi nạ ề  như  w   w   w.cit.ctu.edu   .  vn   

Số  hiệu  cổng  gán  cho  Socket  ph iả   duy  nh tấ   trên  ph mạ   vi  máy  tính 
đó,  có  giá  tr  trongị  khoảng t  0ừ  đến 65535 (16 bits). Trong đó, các cổng từ 
1 đến 1023 đ cượ  gọi  là cổng hệ  thống được dành riêng cho các quá trình 
của hệ thống.

Các cổng m cặ  định của 1 số d chị  v  ụ m ngạ  thông dụng:

http://www.cit.ctu.edu.vn/


Số hi uệ  cổng Quá trình hệ thống

7 D chị  vụ Echo

21 D chị  v  ụ FTP

23 D chị  vụ Telnet

25 D chị  v  Emailụ  (SMTP)

80 D chị  v  Web (HTTP)ụ

110 D chị  v  Emailụ  (POP)

1.3. Các ch  đ  giao ti pế ộ ế

Xét ki nế  trúc của hệ thống m ngạ  TCP/IP

Hình 3.3 B  giaoộ  thức 
TCP/IP

T ngầ  vận chuyển giúp chuyển ti pế  các thông đi pệ  giữa các chương 
trình ứng dụng với nhau. Nó có thể ho tạ  động theo hai chế độ:

• Giao ti pế  có nối k t,ế  n uế  sử dụng giao thức TCP
• Ho cặ  giao ti pế  không nối k t,ế  n uế  sử dụng giao thức UDP

Socket  là  giao  di nệ   giữa  chương  trình  ứng  dụng  với  t ngầ   vận 
chuy n. ể  Nó  cho phép ta chọn giao thức sử dụng ở t ngầ  v nậ  chuy nể  là TCP 
hay UDP cho ch ng trươ ình ứng dụng của mình.



B ngả  sau so sánh sự khác bi tệ  giữa hai chế đ  giao ti pộ ế  có nối k tế  và 
không nối k t:ế

Chế đ  cóộ  nối k tế  (TCP) Chế đ  ộ không nối k tế  (UDP)

•Tồn  t iạ   kênh  giao  ti pế   oả   giữa hai 
bên giao ti pế
•Dữ li uệ  được gởi đi theo chế độ
b oả   đảm:  có  ki mể   tra  lỗi.  truyền l iạ  

gói  tin  lỗi hay m t,ấ  b oả  đ mả
thứ tự đ nế  của các gói tin  . . .
•Dữ  li u  ệ chính  xác,  Tốc  độ  truyền 

chậm.

•Không  tồn  t iạ   kênh  giao  ti pế   oả  
giữa hai bên giao ti pế
•Dữ  li uệ  được gởi đi  theo chế độ
không  bảo  đ m:ả   Không  ki mể   tra  lỗi, 
không phát hi nệ không
truyền  l iạ  gói  tin bị  lỗi hay m t,ấ
không  b oả   đ mả   thứ  tự  đ nế   của các 
gói tin . . .
•Dữ  li uệ  không chính xác,  tốc độ
truyền nhanh.
•Thích hợp cho  các ứng dụng cần tốc 
độ,  không  cần  chính  xác  cao:   truyền 
âm thanh, hình  nhả  . . .=

2. T o  ng d ng đ n gi n “hello world”ạ ứ ụ ơ ả

M c tiêuụ : v n d ng các c ng, ch  đ  làm vi c c a Socket đ  l p trìnhậ ụ ổ ế ộ ệ ủ ể ậ  
các  ng d ng giao ti p trên h  th ng m ng.ứ ụ ế ệ ố ạ
Mô  hình  ClientServer  sử  dụng  Socket    ở chế  đ   ộ không  nối  k t (UDP)ế

2.1. Vi t d i d ng đ n gi n UDP clientế ướ ạ ơ ả

Yêu c u: Vi t ch ng trình phía client cho phép g i m t thông đi pầ ế ươ ở ộ ệ  
đ n máy ch  b t k .ế ủ ấ ỳ

H ng d n:  M  Visual Studio .NET,  t o m t Project m i, ch n Visualướ ẫ ở ạ ộ ớ ọ  
C# projects, và sau đó ch n Windows Application. Đ t tên là “UDP Client” vàọ ặ  
nh n OK.ấ

Thi t k  form cho ch ng trình nh  hình sau. Đ t tên cho nút button làế ế ươ ư ặ  
button1 và h p văn b n textbox là tbHost.ộ ả

Hình 3.4 Giao di n UDP Clientệ

Kích ch n nút button và gõ đo n l nh sau:ọ ạ ệ



private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
UdpClient udpClient = new UdpClient();

udpClient.Connect(tbHost.Text, 8080);
Byte[] sendBytes = Encoding.ASCII.GetBytes("Hello 
World?");

udpClient.Send(sendBytes, sendBytes.Length);
}

C n b  sung các namespace sau vào trong ch ng trìnhầ ổ ươ
using System.Net;
using System.Net.Sockets;
using System.Text;
using System.IO;

Nh n F5 đ  th c thi ch ng trình, ta có k t qu  nh  hình 3.5ấ ể ự ươ ế ả ư
2.2. Vi t d i d ng đ n gi n UDP serverế ướ ạ ơ ả

Yêu c u: Vi t ch ng trình phía server đ  nh n và hi n th  thôngầ ế ươ ể ậ ể ị  
đi p đ c g i t i t  ch ng trình UDP client   trên.ệ ượ ở ớ ừ ươ ở

H ng d n: T o m t C# project v i giao di n nh  sauướ ẫ ạ ộ ớ ệ ư

Hình 3.5 Giao di n UDP Serverệ
Đ t tên cho list box là ặ lbConnections.

 đây, chúng ta b t đ u xây d ng hai lu ng (thread) cho ch ngỞ ắ ầ ự ồ ươ  
trình.

Đ u tiên là lu ng qu n lý d  li u đ c g i đ n, mã ngu n ch ngầ ồ ả ữ ệ ượ ở ế ồ ươ  
trình nh  sau:ư

public void serverThread()
{



UdpClient udpClient = new UdpClient(8080);
while(true)
{
IPEndPoint RemoteIpEndPoint = new 
IPEndPoint(IPAddress.Any,0);
Byte[] receiveBytes = udpClient.Receive(ref 
RemoteIpEndPoint);
string returnData = Encoding.ASCII.GetString(receiveBytes);
lbConnections.Items.Add(RemoteIpEndPoint.Address.ToString

() + ":" + returnData.ToString()

);
}

}
Vi t code cho s  ki n Form loadế ự ệ

private void Form1_Load(object sender, System.EventArgs e){
Thread thdUDPServer = new 
Thread(new 
ThreadStart(serverThread)); 
thdUDPServer.Start();
}

Th c thi ch ng trình: Đ  ki m tra k t qu  c a ch ng trình, càiự ươ ể ể ế ả ủ ươ  
đ t hai ch ng trình UDP client và UDP server trên hai máy khác nhau cóặ ươ  
k t  n i  m ng.  Trên ch ng   trình UDP client  nh p vào đ a  ch   IP  c aế ố ạ ươ ậ ị ỉ ủ  
server. Sau khi b m nút g i, k t qu  s  đ c hi n th  trên ch ng trìnhấ ở ế ả ẽ ượ ể ị ươ  
UDP server.
3. Dùng giao th c TCP/IP đ  chuy n filesứ ể ể

M c tiêuụ : Trình bày quá trình k t n i máy tính s  d ng mô hình Clientế ố ử ụ
Server, v n d ng mô hình k t n i TCP đ  l p trình các  ng d ngậ ụ ế ố ể ậ ứ ụ  

Các giai đo n xây d ng môạ ự   hình  ClientServer  sử  dụng  Socket ở 
chế độ có nối k tế  (TCP)

Giai  đoạn  1:  Server t oạ  Socket, gán  s  hiố ệu cổng và l ngắ   nghe yêu 
c uầ  nối k t.ế



• socket():  Server  yêu  c uầ   t oạ   một  socket  để  có  thể  sử  dụng 
các d chị   vụ  của tầng vận chuyển.

• bind(): Server yêu cầu gán số hi uệ  cổng (port) cho socket.
• listen(): Server  l ngắ  nghe các yêu c uầ  nối k tế   từ các client  trên 

c nổ g đã được gán.

Server s nẵ  sàng phục vụ Client.

Giai đoạn 2: Client t oạ  Socket, yêu c uầ  thi tế  l pậ  một nối k tế  với 
Server.

• socket(): Client yêu c uầ   t oạ  một  socket để  có  th  sể ử dụng các 
d ch vị ụ của t ng ầ v nậ   chuyển,  thông  thường hệ  thống  tự  động 
gán một số hi uệ  cổng còn rảnh cho socket của Client.

• connect(): Client gởi yêu c uầ  nối k tế  đ n server có ế đ aị  chỉ IP và 
Port xác đ nh.ị
• accept():  Server  ch pấ   nhận  nối  k tế   của  client,  khi  đó  một 

kênh  giao  ti pế  ảo được hình thành, Client và server có th  traoể  
đổi thông tin với nhau thông qua kênh  oả  này.

Giai đoạn 3: Trao đổi thông tin giữa Client và Server.



• Sau  khi  ch pấ   nhận  yêu  c uầ   nối  k t,ế   thông  th ngườ   server  thực 
hi nệ   l nhệ   read() và  nghẽn  cho  đ nế   khi  có  thông  đi pệ   yêu  cầu 
(Request Message) từ client gởi đ n.ế

• Server phân  tích và  thực  thi yêu c u.ầ  K tế   quả  sẽ được gởi về 
client b ngằ  l nh ệ write().

• Sau  khi  gởi  yêu  c uầ   b ngằ   l nhệ   write(),  client  chờ  nh nậ   thông 
đi pệ   k tế   quả

(ReplyMessage) từ server b ngằ  lệnh read().

Trong giai đoạn này, vi c traoệ  đổi thông tin giữa Client và Server ph iả  
tuân  thủ giao thức  c aủ   ứng  dụng  (D ngạ   thức  và  ý  nghĩa  c aủ   các  thông 
điệp,  qui  t cắ   b tắ   tay,  đồng  b  hóa,... ). Thông tộ h ngườ  Client sẽ là người 
gởi yêu c uầ  đến Server trước.

N uế   chúng  ta  phát  tri nể  ứng  dụng  theo  các  Protocol  đã  đ nhị   nghĩa 
s n,ẵ   chúng  ta  ph iả   tham  khảo  và  tuân  thủ  đúng  những qui  đ nhị   của  giao 
thức. Bạn có thể tìm đọc mô t  chiả  ti t cế ủa các Protocol đã được chu n hóaẩ  
trong các tài li u RFCệ  (Request For Comments).  Ngược  l i,ạ   n uế   chúng  ta 
phát  tri nể   một  ứng  dụng  ClientServer  riêng  của mình, thì công vi cệ  đ uầ  
tiên chúng ta ph iả  thực hi nệ  là đi xây dựng Protocol cho ứng dụng.

Giai đoạn 4: K tế  thúc phiên làm vi c.ệ



• Các câu  lệnh  read(), write()  có  thể được  thưc hiện nhi uề   l nầ  
(ký  hi uệ   b ng ằ hình ellipse).

• Kênh  oả  sẽ bị xóa khi Server hoặc Client đóng socket bằng l nhệ  
close().

Như vậy toàn b  ti nộ ế  trình di nễ  ra như sau:

Ch ng   trình   ng   d ng   truy n   file   qua   m ng   ng   d ng   giao   th cươ ứ ụ ề ạ ứ ụ ứ  
TCP/IP s  đ c trình bày trong ph n bài t p. ẽ ượ ầ ậ



4. G  r i trong l p trình m ngỡ ố ậ ạ

M c tiêuụ : S  d ng các l nh phù h p v i cú pháp l p trình Sockets đử ụ ệ ợ ớ ậ ể 
g  r i trong quá trình cài đ t các  ng d ng m ng.ỡ ố ặ ứ ụ ạ

K t n i m ng có th  b  ng t do có  ng d ng khác đã chi m d ng c ngế ố ạ ể ị ắ ứ ụ ế ụ ổ  
mà chúng ta mu n s  d ng. Do đó ph ng th c Connect ho c Listen khôngố ử ụ ươ ứ ặ  
ph i bao gi  cũng đ c th c hi n thành công. Do đó, s  d ng c u trúc b t l iả ờ ượ ự ệ ử ụ ấ ắ ỗ  
try/catch trong l p trình m ng là c n thi t.ậ ạ ầ ế

Ví d :ụ
try
{

serverSocket.Bind(ipepServer);
serverSocket.Listen(1);

}
catch(SocketException e)
{

MessageBox.Show(e.Message);
}
catch(Exception e)
{MessageBox.Show(e.Message); Application.Exit();

}

Application.Exit()

End try

V n đ  n a hay g p trong các  ng d ng m ng là kh  năng m  r ng.ấ ề ữ ặ ứ ụ ạ ả ở ộ  
Đây là kh  năng đáp  ng c a  ng d ng v i s  l ng k t n i l n trong cùngả ứ ủ ứ ụ ớ ố ượ ế ố ớ  
m t th i đi m. Đ  th  nghi m, chúng ta có th  kích chu t nhi u l n vào nútộ ờ ể ể ử ệ ể ộ ề ầ  
Connect ho c Send trên  ng d ng client đ  xem ch ng trình có th  b  đ ngặ ứ ụ ể ươ ể ị ứ  
do h t b  nh , ng t gi a ch ng, r t k t n i hay v n ho t đ ng t t. Đ  phátế ộ ớ ắ ữ ừ ớ ế ố ẫ ạ ộ ố ể  
hi n ra l i c a nh ng  ng d ng m ng đa lu ng, chúng ta s  d ng l p System.ệ ỗ ủ ữ ứ ụ ạ ồ ử ụ ớ  
Diagnostics.Trace,  ho c   là   câu  l nh  Console.WriteLine    ph ng   th c  vàoặ ệ ở ươ ứ  
ho c thoát c a ch ng trình.ặ ủ ươ

Đ i v i các  ng d ng m ng có giao ti p v i m t  ng d ng đ c phânố ớ ứ ụ ạ ế ớ ộ ứ ụ ượ  
ph i b i hãng th  3, vi c ki m tra l i gi a client và server tr  nên khó khănố ở ứ ệ ể ỗ ữ ở  
h n, đ c bi t khi mà giao th c và c ng k t n i không đ c ti t l  ho c đ cơ ặ ệ ứ ổ ế ố ượ ế ộ ặ ượ  
mô t  đ y đ . Trong tr ng h p này, vi c tr c tiên chúng ta c n ph i làm làả ầ ủ ườ ợ ệ ướ ầ ả  
ki m tra xem nh ng c ng nào đang ho t đ ng. Công c  h u ích đ  làm vi cể ữ ổ ạ ộ ụ ữ ể ệ  



này là netstat. Đ  m  netstat, chúng ta gõ netstat vào trong d u nh c l nh ho cể ở ấ ắ ệ ặ  
vào run. Xem hình sau

Netstat li t kê t t c  các k t n i vào/ra trên máy tính t i th i đi m hi nệ ấ ả ế ố ạ ờ ể ệ  
t i c ng v i s  c ng t ng  ng. Dùng ph ng pháp đ i chi u khi ch y vàạ ộ ớ ố ổ ươ ứ ươ ố ế ạ  
t c ch ng trình đ  tìm ra c ng mà ch ng trình s  d ng. Vi c xác đ nh c ngắ ươ ể ổ ươ ử ụ ệ ị ổ  
c a  ng d ng là b c đ u tiên đ  can thi p vào trong giao th c, đ  phân tíchủ ứ ụ ướ ầ ể ệ ứ ể  
t ng bit và byte đ c g i qua l i gi a hai  ng d ng chúng ta c n s  d ng cácừ ượ ở ạ ữ ứ ụ ầ ử ụ  
công c  phân tích khác ví d  Trace Plus ( ụ ụ www.sstinc.com).
5. M c Socket trong .NETứ

M c tiêu:ụ  V n d ng l p socket đ  l p trình m ngậ ụ ớ ể ậ ạ
L p quan tr ng nh t trong l p trình m ng v i .NET là l p socket. L pớ ọ ấ ậ ạ ớ ớ ớ  

socket có th  đ c s  d ng cho giao th c TCP/IP ho c UDP cho c  client vàể ượ ử ụ ứ ặ ả  
server. 

Không gian tên c a l p Sockets:ủ ớ   System.Net.Sockets
Khai báo l p socket: ớ

public class Socket : IDisposable
Ví d  sau đây minh h a  ng d ng server s  d ng l p socket. ng d ngụ ọ ứ ụ ử ụ ớ Ứ ụ  

server cho phép l ng nghe các k t n i g i đ n server qua c ng 8080.ắ ế ố ở ế ổ
Đo n mã ch ng trìnhạ ươ

private void btnListen_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
int bytesReceived = 0; byte[] recv = 

new byte[1]; Socket clientSocket;

Socket listenerSocket = new 

Socket( AddressFamily.InterNetwork, 

SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp

);

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.net.sockets.aspx


IPHostEntry IPHost = Dns.GetHostByName(Dns.GetHostName()); 

IPEndPoint ipepServer = new 

IPEndPoint(IPHost.AddressList[0],8080); 

listenerSocket.Bind(ipepServer);

listenerSocket.Listen(1);
clientSocket = listenerSocket.Accept();
if (clientSocket.Connected)
{
do
{
bytesReceived = clientSocket.Receive(recv);
tbStatus.Text += Encoding.ASCII.GetString(recv);
}

while (bytesReceived!=0);
}
}

BÀI TH C HÀNH C A H C VIÊNỰ Ủ Ọ
Bài 1 : Vi t ch ng trình cho phép g i file qua m ng s  d ng giao th cế ươ ở ạ ử ụ ứ  
TCP/IP.

 Th i gian: 04 gi  ờ ờ

H NG D N TH C HI N BÀI T P  NG D NGƯỚ Ẫ Ự Ệ Ậ Ứ Ụ

1. Vi t  ng d ng g i file trên máy client: TCP Simple Clientế ứ ụ ở
1.1 Thi t k  giao di n nh  sauế ế ệ ư

1.2 Vi t code cho các s  ki n sauế ự ệ
Khi ng i dùng kích button Browse ch  đ n đ ng d n file c n g iườ ỉ ế ườ ẫ ầ ở
Khi ng i dùng kích vào button Send, g i file:ườ ở

+ N p file c n g i vào b  đ mạ ầ ở ộ ệ
+ T o m t k t n i TCP/IP và g i fileạ ộ ế ố ở



2. Vi t  ng d ng g i file trên máy client: TCP Simple Clientế ứ ụ ở
2.1 Thi t k  giao di n nh  sauế ế ệ ư

2.2  Vi t code ế
L ng nghe k t n i t  clientắ ế ố ừ

L u file đ c g i lên server t i đ a ch  ư ượ ở ạ ị ỉ c:\\my documents\
\upload.txt

 Th i gian th c hi n bài t p v t quá 5% th i gian cho phép s  khôngờ ự ệ ậ ượ ờ ẽ  
đ c đánh giá.ượ
 Thí sinh ph i tuy t đ i tuân th  các qui đ nh an toàn lao đ ng, các quiả ệ ố ủ ị ộ  
đ nh c a x ng th c t p, n u vi ph m s  b  đình ch  thi.ị ủ ưở ự ậ ế ạ ẽ ị ỉ

Bài 2 : Vi t ch ng Chat gi a 2 máy tính dùng UDP và TCPế ươ ữ
Cách 1 : Dùng UDP 
B c 1 : Thi t k  giao di n cho Clientướ ế ế ệ



B c 2 : Vi t mãướ ế
//Cho nút k t n iế ố
 private void btnKetNoi_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            _localPort = this.txtLocalPort.Text;
            _remotePort = this.txtPort.Text;
            _applications = new UdpClient(int.Parse(_localPort));
            _thread = new Thread(Explore);
            _thread.Start();
            this.btnGoi.Click += btnGoiClick;
            this.btnGoi.Enabled = true;
            this.btnKetNoi.Enabled = false;
            txtIP.ReadOnly = txtLocalPort.ReadOnly =txtPort.ReadOnly = true;
        }
//Cho nút g i d  li u điở ữ ệ
public partial class Form1 : Form
    {
        string _localPort = "10";
        string _remotePort = "1000";
        UdpClient _applications = new UdpClient();
        Thread _thread;
        bool _exit = false;
        delegate void ClearCacheReceivedData(string Data, string RemoteHost);
        public Form1()
        {



            InitializeComponent();
        }

        //Khi  n Enter vào trong o Chatấ
        private void txtChat_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
        {
            if (e.KeyValue==13)
                {
                    lstSent.Items.Add(txtChat.Text);
                }
        }

        //Th  t c g i tin nh nủ ụ ở ắ
        private void btnGoiClick(object sender, EventArgs e)
        {
            IPAddress ip;
            //Ki m tra xem IP nh p đ  Chat có phù h p hay khôngể ậ ể ợ
            if (!IPAddress.TryParse(txtIP.Text, out ip))
                MessageBox.Show("Hãy nh p chính xác IP nh n"ậ ậ ,
                "Thông báo", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
            else
                {
                    //G i d  li u đ n máy Chatở ữ ệ ế
                    SentData();
                    //Ghi d  li u v a Chat vào m c tin nh n đã g iữ ệ ừ ụ ắ ở
                    lstSent.Items.Insert(0, txtChat.Text);
                    txtChat.Clear();
                }
        }
        private void SentData()
        {
            //Đ i chu i c n g i qua m ng Byteổ ổ ầ ở ả
            byte[] msg;
            msg = System.Text.Encoding.UTF8.GetBytes(txtChat.Text);
            //S  d ng ph ng th c Send c a UDP đ  g i d  li uử ụ ươ ứ ủ ể ở ữ ệ
            _applications.Send(msg, msg.Length, txtIP.Text,int.Parse(_remotePort));
            
        }
        private void ReceivedData(string Data, string RemoteHost)
        {
            if (lstReceived.InvokeRequired)
                {
                    ClearCacheReceivedData clearCacheReceivedData = new
                    ClearCacheReceivedData(ReceivedData);
                    lstReceived.Invoke(clearCacheReceivedData, new object[] {Data, 
RemoteHost });



                    return;
                }
            string msg = "";
            msg = "(Ng _ i g i: "ư ờ ử  + RemoteHost + ")" + Data;
            lstReceived.Items.Insert(0, msg);
        }

        private void Explore()
        {
            IPAddress ip;
            byte[] msg;
            string str = "";
            //l y danh sách IP c a  ng d ng   Card đ u tiênấ ủ ứ ụ ở ầ
            ip = Dns.GetHostEntry(_remotePort).AddressList[0];
            
            IPEndPoint ep = new IPEndPoint(ip, Convert.ToInt16(_remotePort));
            while (_exit == false)
            {
                Application.DoEvents();
                //n u UDP đang ho t đ ngế ạ ộ
                if (_applications.Available > 0)
                {
                    msg = _applications.Receive(ref ep);
                    str = System.Text.Encoding.UTF8.GetString(msg);
                    ReceivedData(str, ep.Address.ToString());
                }
            }
        }
Cách 2 : Dùng TCP 
B c 1 : Thi t k  giao di n cho Client, Serverướ ế ế ệ

Client Server



B c 2 : Vi t mãướ ế
Cho Client
//Khai báo thêm các không gian tên
using System.Net;
using System.Net.Sockets;
using System.IO;
using System.Threading;
 //K t n i đ n Serverế ố ế
private void btnConnect_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            // n u ch a k t n i   th i đi m hi n t i thì đ i đ  k t n iế ư ế ố ở ờ ể ệ ạ ợ ể ế ố
            if (Connected == false)
            {
                // G i th  t c cài đ t k t n iọ ủ ụ ặ ế ố
                InitializeConnection();
            }
            // n u đã k t n i r i thì ng t k t n iế ế ố ồ ắ ế ố
            else 
            {
                //G i th  t c đóng k t n iọ ủ ụ ế ố
                CloseConnection("Disconnected at user's request.");
            }
        }
{
        // Will hold the user name
        private string UserName = "Unknown";
        //Bi n g i d  li uế ở ữ ệ
        private StreamWriter swSender;
        //Bi n ghi d  li uế ữ ệ
        private StreamReader srReceiver;
        //Đ i t ng TcpClientố ượ
        private TcpClient tcpServer;
        // Needed to update the form with messages from another thread
        private delegate void UpdateLogCallback(string strMessage);
        // Needed to set the form to a "disconnected" state from another thread
        private delegate void CloseConnectionCallback(string strReason);
        private Thread thrMessaging;
        //Bi n IP Addressế
        private IPAddress ipAddr;
        //Tr ng thái k t n iạ ế ố
        private bool Connected;

        public Form1()
        {
            // On application exit, don't forget to disconnect first



            Application.ApplicationExit += new EventHandler(OnApplicationExit);
            InitializeComponent();
        }

        // The event handler for application exit
        public void OnApplicationExit(object sender, EventArgs e)
        {
            if (Connected == true)
            {
                // Closes the connections, streams, etc.
                Connected = false;
                swSender.Close();
                srReceiver.Close();
                tcpServer.Close();
            }
        }
//Th  t c k t n iủ ụ ế ố
        private void InitializeConnection()
        {
            // Ki m tra đ a ch  IP c a h p Textboxể ị ỉ ủ ộ
            ipAddr = IPAddress.Parse(txtIp.Text);
            // T o  m i 1 TCP đ  k t n i v i Chat serverạ ớ ể ế ố ớ
            tcpServer = new TcpClient();
            tcpServer.Connect(ipAddr, 1986);
            // Ng n tr ng thái k t n i đ c r i là trueắ ạ ế ố ượ ồ
            Connected = true;
            // G n tên ng i dùngắ ườ
            UserName = txtUser.Text;

            // Đóng và kích ho t các tr ngạ ườ
            txtIp.Enabled = false;
            txtUser.Enabled = false;
            txtMessage.Enabled = true;
            btnSend.Enabled = true;
            btnConnect.Text = "Disconnect";

            // G i tên ng i dùng đ n Serverở ườ ế
            swSender = new StreamWriter(tcpServer.GetStream());
            
            swSender.WriteLine(txtUser.Text);
            swSender.Flush();

            // B t đ u ti n trình đ  nh n các tin nh n và tr ng thái n i k tắ ầ ế ể ậ ắ ạ ố ế
            thrMessaging = new Thread(new ThreadStart(ReceiveMessages));
            thrMessaging.Start();
        }



        //Th  t c nh n tin nh nủ ụ ậ ắ
        private void ReceiveMessages()
        {
            // Nh n thông tin t  Serverậ ừ
            srReceiver = new StreamReader(tcpServer.GetStream());
            // N u kí t  đ u tiên c a chu i nh n đ c là 1 thì k t n i thành côngế ự ầ ủ ổ ậ ượ ế ố
            string ConResponse = srReceiver.ReadLine();
            // If the first character is a 1, connection was successful
            if (ConResponse[0] == '1')
            {
                // Update the form to tell it we are now connected
                this.Invoke(new UpdateLogCallback(this.UpdateLog), new object[] { "Connected 
Successfully!" });
            }
            else // If the first character is not a 1 (probably a 0), the connection was unsuccessful
            {
                string Reason = "Not Connected: ";
                // Extract the reason out of the response message. The reason starts at the 3rd 
character
                Reason += ConResponse.Substring(2, ConResponse.Length  2);
                // Update the form with the reason why we couldn't connect
                this.Invoke(new CloseConnectionCallback(this.CloseConnection), new object[] 
{ Reason });
                // Exit the method
                return;
            }
            // While we are successfully connected, read incoming lines from the server
            while (Connected)
            {
                // Vi t các d  li u nh n đ c t  Server vào txtlogế ữ ệ ậ ượ ừ
                this.Invoke(new UpdateLogCallback(this.UpdateLog), new object[] 
{ srReceiver.ReadLine() });
            }
        }

        // This method is called from a different thread in order to update the log TextBox
        private void UpdateLog(string strMessage)
        {
            // Append text also scrolls the TextBox to the bottom each time
            txtLog.AppendText(strMessage + "\r\n");
        }

        // Th  t c đóng k t n i hi n t iủ ụ ế ố ệ ạ
        private void CloseConnection(string Reason)
        {



            // Xem lý do t i sao k t n i b  d ngạ ế ố ị ừ
            txtLog.AppendText(Reason + "\r\n");
            // Kích ho t ho c đóng các đi u khi nạ ặ ề ể
            txtIp.Enabled = true;
            txtUser.Enabled = true;
            txtMessage.Enabled = false;
            btnSend.Enabled = false;
            btnConnect.Text = "Connect";

            // Đóng các đ i t ngố ượ
            Connected = false;
            swSender.Close();
            srReceiver.Close();
            tcpServer.Close();
        }

        // G i tin nh n đ n serverở ắ ế
        private void SendMessage()
        {
            if (txtMessage.Lines.Length >= 1)
            {
                swSender.WriteLine(txtMessage.Text);
                swSender.Flush();
                txtMessage.Lines = null;
            }
            txtMessage.Text = "";
        }

        // Khi mu n g i tin nh n thì  n vào nút send đ  g iố ở ắ ấ ể ở
        private void btnSend_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            SendMessage();
        }

        // But we also want to send the message once Enter is pressed
        private void txtMessage_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e)
        {
            // If the key is Enter
            if (e.KeyChar == (char)13)
            {
                SendMessage();
            }
        }

Code cho Server
//L ng nghe k t n iắ ế ố



private void btnListen_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            // Ki m tra IP c a server   TextBoxể ủ ở
            IPAddress ipAddr = IPAddress.Parse(txtIp.Text);
            // T o 1 đ i t ng m i c a ChatServerạ ố ượ ớ ủ
            ChatServer mainServer = new ChatServer(ipAddr);
            // Hook the StatusChanged event handler to mainServer_StatusChanged
            ChatServer.StatusChanged += new 
StatusChangedEventHandler(mainServer_StatusChanged);
            // l ng nghe k t n iắ ế ố
            mainServer.StartListening();
            // th  hi n l ng nghe các k t n iể ệ ắ ế ố
            txtLog.AppendText("Monitoring for connections...\r\n");
        }

public void mainServer_StatusChanged(object sender, StatusChangedEventArgs e)
        {
            // G i ph ng th c c p nh t c a Formọ ươ ứ ậ ậ ủ
            this.Invoke(new UpdateStatusCallback(this.UpdateStatus), new object[] 
{ e.EventMessage });
        }

        private void UpdateStatus(string strMessage)
        {
            // C p nh t các tin nh n vào txtLogậ ậ ắ
            txtLog.AppendText(strMessage + "\r\n");
        }
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BÀI 4 : K T N I V I WEB SERVERẾ Ố Ớ
Mã bài : MĐ35.4

Gi i thi u:ớ ệ  Đây là bài h ng d n cách l y d  li u t  WEB và s  d ngướ ẫ ấ ữ ệ ừ ử ụ  
vào m c đích khácụ   trong  ng d ng c a riêng b n.  Nh  đã  đ  c p  trongứ ụ ủ ạ ư ề ậ  
Ch ng 1, các trang web đ c l u trươ ượ ư ữ trên máy tính ch y ph n m m máy chạ ầ ề ủ 
web nh  Microsoft Internet Information Servicesư  (IIS) ho c Apache. Giao th cặ ứ  
truy n siêu văn b n (HTTP)ề ả  đ c s  d ng đ  giao ti p v i các  ng d ng vàượ ử ụ ể ế ớ ứ ụ  
l y các trang web.ấ
M c tiêu c a bài:ụ ủ

 Trình bày đ c cách l p trình s  d ng các Giao th c đ  truy c p v iượ ậ ử ụ ứ ể ậ ớ  
máy ch  Web (Web Server).ủ

 Xây d ng các  ng d ng làm vi c v i máy ch  Web (WebServer).ự ứ ụ ệ ớ ủ
 Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. Gi i thi u v  HTTPớ ệ ề

M c tiêuụ : trình bày giao th c HTTP và công d ng c a nóứ ụ ủ
Có nhi u lý do t i sao m t  ng d ng có th  t ng tác v i m t trangề ạ ộ ứ ụ ể ươ ớ ộ  

web Web, nh  sau:ư  
+ Ki m tra các b n c p nh t và t i v  các b n vá l i và nâng c pể ả ậ ậ ả ề ả ỗ ấ .
+ L y thông tin v  d  li u mà thay đ i t  gi  này sang gi  khác (ví dấ ề ữ ệ ổ ừ ờ ờ ụ 

nh  Chia s  các giá tr , t  l  chuy n đ i ti n t , th i ti t)ư ẻ ị ỷ ệ ể ổ ề ệ ờ ế
+ T  đ ng truy v n d  li u t  các d ch v  do bên th  baự ộ ấ ữ ệ ừ ị ụ ứ    (ví d  nhụ ư 

Zip code tra c u, th  m c đi n tho i, d ch v  d ch thu t ngôn ng )ứ ư ụ ệ ạ ị ụ ị ậ ữ
+ Xây d ng m t công c  tìm ki mự ộ ụ ế .
+ Cache các trang web đ  truy c p nhanh h n ho c ho t đ ng nh  m tể ậ ơ ặ ạ ộ ư ộ  

ch  proxy.ủ
N a đ u c a ch ng này mô t  làm th  nào đ  g i và nh n d  li uử ầ ủ ươ ả ế ể ử ậ ữ ệ  

đ n các máy ch  web. Đi u này bao g m m t ví d  v  làm th  nào đ  thaoế ủ ề ồ ộ ụ ề ế ể  
tác các d  li u HTML nh n đ c t  máy ch  web. Ch ng này đ c ký k tữ ệ ậ ượ ừ ủ ươ ượ ế  
v i m t th c hi n m t máy ch  web tùy ch nh, mà có th  đ c s  d ng thayớ ộ ự ệ ộ ủ ỉ ể ượ ử ụ  
vì IIS.

Data mining
Khai thác d  li u là m t  ng d ng t i m t trang web và các chi t xu tữ ệ ộ ứ ụ ả ộ ế ấ  

thông tin c  th  t  nó s  t  đ ng. Nó th ng đ  c p đ n vi c thu h i sụ ể ừ ẽ ự ộ ườ ề ậ ế ệ ồ ố 
l ng l n d  li u t  các trang web mà không bao gi  đ c thi t k  đ  đ c tượ ớ ữ ệ ừ ờ ượ ế ế ể ọ ự 
đ ng.ộ  
M t  ng d ng m u có th  là m t h ng d n ch ng trình truy n hình mà cóộ ứ ụ ẫ ể ộ ướ ẫ ươ ề  
th  t i v  thông tinể ả ề  l p k  ho ch t  các trang web Web TV và l u tr  nóậ ế ạ ừ ư ữ  
trong m t c  s  d  li uộ ơ ở ữ ệ  đ  tham kh o nhanh.ể ả



L u ýư : B n nên luôn luôn ki m tra v i qu n tr  trang web cho dù hạ ể ớ ả ị ọ 
cho phép khai thác d  li u trên các trang web c a h  b i vì nó có th  vi ph mữ ệ ủ ọ ở ể ạ  
quy n tác gi  ho c đ t t iề ả ặ ặ ả  quá nhi u trên các máy ch  c a h . Không đ cề ủ ủ ọ ượ  
phép khai thác d  li u có th  d n đ n m t qu n tr  viênữ ệ ể ẫ ế ộ ả ị  Web ch n đ a ch  IPặ ị ỉ  
c a b n ho c t  h n!ủ ạ ặ ệ ơ  

Đ  trích xu t d  li u h u ích t  HTML này, b n s  c n ph i đ cể ấ ữ ệ ữ ừ ạ ẽ ầ ả ượ  
làm quen v i ngôn ng  và gi i vi c nh n các m u c a HTML có ch a các dớ ữ ỏ ệ ậ ẫ ủ ứ ữ 
li u c n thi t, tuy nhiên, m t s  s n ph m t t th ng m iệ ầ ế ộ ố ả ẩ ố ươ ạ  h  tr  các nhàỗ ợ  
phát tri n v i khai thác d  li u t  trang HTML, và gi i pháp không ph i luônể ớ ữ ệ ừ ả ả  
luôn là ý t ng t t nh t.ưở ố ấ
2. HTTP

M c tiêuụ : Trình bày các thành ph n c a HTTP, cách th c hi n và v nầ ủ ự ệ ậ  
d ng các ph ng th c, thu c tính đ  vi t các  ng d ng duy t web, l y thôngụ ươ ư ộ ể ế ứ ụ ệ ấ  
tin t  Web Server.ừ

HTTP ho t đ ng trên TCP / IP port 80 và đ c mô t  d t khoát trongạ ộ ượ ả ứ  
RFC 2616.  Giao  th c   là  khá  đ n gi n.  Khách hàng s  m  c ng TCP 80ứ ơ ả ẽ ở ổ  
đ  m t máy ch , khách hàng s  g i m t yêu c u HTTP, máy ch  s  g i l iể ộ ủ ẽ ử ộ ầ ủ ẽ ử ạ  
m t ph n  ngộ ả ứ  HTTP, và máy ch  đóng k t n i TCP.ủ ế ố
2.1. Yêu c u trong HTTPầ

D ng đ n gi n nh t nh  sau:ạ ơ ả ấ ư
GET /
<enter><enter>

V i m t s  server c n ph i xác nh n DNS Name trong l nh GETớ ộ ố ầ ả ậ ệ
Yêu c u này s  h ng d n các máy ch  đ  tr  l i trang Web m c đ nh,ầ ẽ ướ ẫ ủ ể ả ạ ặ ị  

tuy nhiên, các yêu c u HTTP nói chung là ph c t p h n, ch ng h n nh  sau:ầ ứ ạ ơ ẳ ạ ư
GET / HTTP/1.1
Accept: image/gif, image/xxbitmap, image/jpeg, image/pjpeg,
application/vnd.mspowerpoint, application/vnd.msexcel,
application/msword, */*
AcceptLanguage: engb
AcceptEncoding: gzip, deflate
UserAgent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT
5.1; .NET CLR 1.0.3705)
Host: 127.0.0.1:90
Connection: KeepAlive
Này   cho   m t   vài   đi u   v   Client,   ch ng   h n   nh   lo i   c aộ ề ề ẳ ạ ư ạ ủ  

trình duy t và nh ng gì s p x p d  li u trình duy t có th  làm cho các máyệ ữ ắ ế ữ ệ ệ ể  
ch .ủ



B ng 4.1 cho th y m t danh sách đ y đ  các tiêu chu n yêu c u HTTP tiêu đả ấ ộ ầ ủ ẩ ầ ề 
nh  sau:ư

HTTP header Ý nghĩa
Accept Đ c s  d ng đ  xác đ nh các ph ng ti n truy n thôngượ ử ụ ể ị ươ ệ ề  

(MIME) các lo i có th  ch p nh n đ c cho ph n  ng.ạ ể ấ ậ ượ ả ứ  
Các lo i * /  * cho t t  c  các lo i ph ng ti n truy nạ ấ ả ạ ươ ệ ề  
thông và type / * cho t t c  các phân nhóm c a lo i đó.ấ ả ủ ạ  
Trong ví  d  trên, application / msword ch  ra r ng trìnhụ ỉ ằ  
duy t có th  hi n th  các tài li u Word.ệ ể ể ị ệ

AcceptCharset Đ c s  d ng đ  xác đ nh các b  ký t  đ c ch p nh nượ ử ụ ể ị ộ ự ượ ấ ậ  
trong ph n  ng. Trong tr ng h p m t s  v n đ  c aả ứ ườ ợ ộ ố ấ ề ủ  
khách   hàng   AcceptCharset:   iso88595,   đ cượ  
servershould bi t r ng khách hàng không có th  làm choế ằ ể  
Nh t B n (Unicode) ký t .ậ ả ự

AcceptEncoding Đ c s  d ng đ  xác đ nh n u khách hàng có th  x  lýượ ử ụ ể ị ế ể ử  
các d  li u nén. Trong ví d  trên, trình duy t có kh  năngữ ệ ụ ệ ả  
gi i thích GZIP nén d  li u.ả ữ ệ

AcceptLanguage Đ c s  d ng đ  ch  ra tu  ch n ngôn ng  c a ng i sượ ử ụ ể ỉ ỳ ọ ữ ủ ườ ử 
d ng. Đi u này có th  đ c s  d ng đ   c tính v  tríụ ề ể ượ ử ụ ể ướ ị  
đ a lý c a m t khách hàng; engb trong ví d  trên có thị ủ ộ ụ ể 
cho th y r ng khách hàng là t  V ng qu c Anh.ấ ằ ừ ươ ố

Authorization Đ c s  d ng đ  cung c p ch ng th c gi a khách hàngượ ử ụ ể ấ ứ ự ữ  
và 
máy ch . Tham kh o RFC 2617ủ ả

Host Máy ch  cho bi t đ a ch  IP c a máy ch  d  đ nh gõ vàoủ ế ị ỉ ủ ủ ự ị  
khách hàng. Đi u này có th  khác v i đ a ch  IP đích th cề ể ớ ị ỉ ự  
t   n u   yêu   c u   ph i   đi   qua   m t   proxy.   Đ a   ch   hostế ế ầ ả ộ ị ỉ  
127.0.0.  1:90 trong ví  d   trên cho th y r ng các kháchụ ấ ằ  
hàng trên cùng m t máy tính nh  máy ch , đ c ch yộ ư ủ ượ ạ  
trên c ng 90.ổ

IfModifiedSince Ch   ra   r ng   trang   không   đ c   tr   l i   n u   nó   đãỉ ằ ượ ả ạ ế  
không đ c thay đ i k  t  m t ngày nh t đ nh. Đi u nàyượ ổ ể ừ ộ ấ ị ề  
cho phép m t c  ch  b  nh  đ m đ  làm vi c hi u qu .ộ ơ ế ộ ớ ệ ể ệ ệ ả  
M t   ví   d   là   N uModifiedSince:   Sat,   29   Oct   1994ộ ụ ế  
19:43:31 GMT.

Proxy
Authorization

Đi u này cung c p đ  xác th c gi a khách hàng và cácề ấ ể ự ữ  
proxy. Tham kh o RFC 2617ả

Range Cung c p m t c  ch  đ  l y m t ph n c a m t trangấ ộ ơ ế ể ấ ộ ầ ủ ộ  
web b ng cách xác đ nh ph m vi các byte các máy chằ ị ạ ủ 



nên tr  l i, đi u này có th  không đ c th c hi n trên t tở ạ ề ể ượ ự ệ ấ  
c  các máy ch . M t ví  d  là  byte = 500600,601999ả ủ ộ ụ  
.

Referer Đi u  này  cho  th y  Client  đã   truy  c p   trang cu i  cùngề ấ ậ ố  
tr c khi đi đ n URL c  th  này. M t ví d  là Referer:ướ ế ụ ể ộ ụ  
http://www.w3.org/index.html.   (L i   chính   t   c a   "gi iỗ ả ủ ớ  
thi u" không ph i là m t l i đánh máy).ệ ả ộ ỗ

TE Chuy n mã hóa (TE) cho th y nó có th  ch p nh n giaể ấ ể ấ ậ  
h n chuy n giao mã hóa trong ph n  ng và n u nó có thạ ể ả ứ ế ể 
ch p nh n các tr ng trailer trong m t mã  hóa chuy nấ ậ ườ ộ ể  
chunked.

UserAgent Cho bi t lo i thi t b  Client đang ch y t . Trong ví dế ạ ế ị ạ ừ ụ 
trên, trình duy t Internet Explorer 6.ệ

ContentType Đ c s  d ng trong các yêu c u POST. Nó ch  ra ki uượ ử ụ ầ ỉ ể  
MIME c a d  li u đ c đăng, mà th ng là  ng d ng /ủ ữ ệ ượ ườ ứ ụ  
xwwwformurlencoded.

ContentLength Đ c   s  d ng   trong  các  yêu  c u  POST.  Nó   cho  bi tượ ử ụ ầ ế  
chi u dài c a d  li u ngay l p t c sau khi đ ng g pề ủ ữ ệ ậ ứ ườ ấ  
đôi.

L u ý: thi t b  c  th  tiêu đ  HTTP yêu c u đ c b t đ u v i "x"ư ế ị ụ ể ề ầ ượ ắ ầ ớ
GET và POST HTTP l nh ph  bi n nh t. Có nh ng ng i khác, ch ngệ ổ ế ấ ữ ườ ẳ  

h n nh  HEAD, OPTIONS, PUT, DELETE, và Trace, và b n đ c quan tâm cóạ ư ạ ọ  
th   tham   kh o   RFC   2616   đ   bi t   thông   tin   v   các   l nh   HTTP.ể ả ể ế ề ệ  

Nhà phát tri n web có th  quen thu c v i GET và POST t  th  hìnhể ể ộ ớ ừ ẻ  
th c HTML, có d ng:ứ ạ

<form name="myForm" action="someDynamicPage" method="POST">
S  khác bi t t  quan đi m c a m t ng i s  d ng xem là tham s  hìnhự ệ ừ ể ủ ộ ườ ử ụ ố  

th c khôngứ  xu t hi n trong thanh URL c a trình duy t khi n p m u đ n này.ấ ệ ủ ệ ộ ẫ ơ  
Các tham số đ c ch a trong khu v c ngay l p t c sau khi th c ăn doubleline.ượ ứ ự ậ ứ ứ  
M t yêu c u POST gi ng nh  sau:ộ ầ ố ư

POST / HTTP/1.1
ContentType: application/xwwwformurlencoded
ContentLength: 17
myField=some+text

2.2. Đáp  ng trong HTTPứ

Khi máy ch  nh n đ c m t yêu c u HTTP, nó l y trang đ c yêuủ ậ ượ ộ ầ ấ ượ  
c uầ  



và tr  v  nó cùng v i m t tiêu đ  HTTP. Đi u này đ c bi t đ n nh  làả ề ớ ộ ề ề ượ ế ế ư  
ph n  ng HTTP.ả ứ

M t ví d  đáp  ng d  li uộ ụ ứ ữ ệ
HTTP/1.1 200 OK
Server: MicrosoftIIS/5.1
Date: Sun, 05 Jan 2003 20:59:47 GMT
Connection: KeepAlive
ContentLength: 25
ContentType: text/html
SetCookie: 
ASPSESSIONIDQGGQQFCO=MEPLJPHDAGAEHENKAHIHGHGH;
path=/
Cachecontrol: private
This is a test html page!

HTTP request header Ý nghĩa
ETag Th  th c th  đ c s  d ng k t h p v i các yêuẻ ự ể ượ ử ụ ế ợ ớ  

c u HTTP Ifsuffixed. Các máy ch  hi m khi tr  l iầ ủ ế ả ạ  
nó.

Location Nó đ c s  d ng trong chuy n h ng, trình duy tượ ử ụ ể ướ ệ  
đ c yêu c u đ  t i m t trang khác nhau. Đ c sượ ầ ể ả ộ ượ ử 
d ng k t h p v i các ph n h i HTTP 3xx.ụ ế ợ ớ ả ồ

ProxyAuthenticate Đi u này cung c p đ  xác th c gi a khách hàng vàề ấ ể ự ữ  
các proxy. Tham kh o RFC 2617 Ph n 14,33ả ầ

Server Ch  phiên b n máy ch  và nhà cung c p. Trong víỉ ả ủ ấ  
d  trên, máy ch  IIS đang ch y trên Windows XP.ụ ủ ạ

WWWAuthenticate Đi u này cung c p đ  xác th c gi a khách hàng vàề ấ ể ự ữ  
các proxy. Tham kh o RFC 2617 Ph n 14,47ả ầ

ContentType Ch  ki u MIME c a n i dung tr  l i. Trong ví dỉ ể ủ ộ ả ạ ụ 
trên, lo i là HTMLạ

ContentLength Cho bi t s  l ng d  li u theo các ngu n c p dế ố ượ ữ ệ ồ ấ ữ 
li u tr c tuy n đôi. Các máy ch  s  đóng k t n iệ ự ế ủ ẽ ế ố  
khi nó đã g i t t c  d  li u, do đó, nó không ph iử ấ ả ữ ệ ả  
là luôn luôn c n thi t đ  x  lý l nh này.ầ ế ể ử ệ

SetCookie M t  cookie   là  m t   file  nh  mà   c   trú   trên  máyộ ộ ỏ ư  
khách. M t cookie có m t cái tên và giá tr . Trong víộ ộ ị  
d  trên, tên cookie là ASPSESSIONIDQGGQQFCOụ

Trên màn hình c a máy Client s  hi n th  thông báo "This is a test htmlủ ẽ ể ị  
page!" đ  đáp  ng v i l nh này.ể ứ ớ ệ
HTTP response code range Ý nghĩa



100–199 Thông tin: Yêu c u nh n đ c, ti p t c quáầ ậ ượ ế ụ  
trình.

200–299 Thành công: hành đ ng đ c thành công nh nộ ượ ậ  
đ c, hi u, vàượ ể  đ c ch p nh n.ượ ấ ậ

300–399 Đi u h ng: thêm tác ph i đ c th c hi n đề ướ ả ượ ự ệ ể 
hoàn thành theo yêu c uầ

400–499 Đi u h ng: thêm tác ph i đ c th c hi n đề ướ ả ượ ự ệ ể 
hoàn thành theo yêu c uầ  

500599 L i máy ch : Các máy ch  không thành côngỗ ủ ủ  
đ  hoàn thành m t yêu c u rõ ràng h p l .ể ộ ầ ợ ệ

T t c  các ph n h i HTTP có m t mã ph n h i. Trong ví d  trên, cácấ ả ả ồ ộ ả ồ ụ  
mã ph n  ng là 200. Con s  này đ c theo sau b i m t s  văn b n c a conả ứ ố ượ ở ộ ố ả ủ  
ng i có th  đ c đ c (t c là OK)ườ ể ọ ượ ứ  

Mã ph n h i đ c chia thành năm lo i chính th  hi n trong B ng 4.3.ả ồ ượ ạ ể ệ ả
2.3. Ki u MIME ể

Multipart Internet Mail Extensions (MIME) các lo i là m t ph ng ti nạ ộ ươ ệ  
đ  mô t  các lo i d  li u, nh  v y mà m t máy tính khác s  bi t làm th  nàoể ả ạ ữ ệ ư ậ ộ ẽ ế ế  
đ  x  lý các d  li u và làm th  nào đ  hi n th  nó có hi u qu  cho ng i sể ử ữ ệ ế ể ể ị ệ ả ườ ử 
d ngụ  
Đ  minh h a cho ví d ., N u b n thay đ i ph n m  r ng c a m t hình  nhể ọ ụ ế ạ ổ ầ ở ộ ủ ộ ả  
JPEG (JPG). TXT, và nh p vào nó, b n s  th y m t m  l n x n các ký t  l ,ấ ạ ẽ ấ ộ ớ ộ ộ ự ạ  
không ph i là hình  nh. Đi u này là b i vì Windows có ch a m t ánh x  tả ả ề ở ứ ộ ạ ừ 
t p tin m  r ng đ  n p lo i, và JPG và TXT đ c ánh x  t i các lo i t p tinậ ở ộ ể ộ ạ ượ ạ ớ ạ ậ  
khác nhau: image / jpeg JPG và đ ng b ng văn b n / TXT.ồ ằ ả
  Đ  tìm m t ki u MIME cho m t t p tin c  th , ch ng h n nh  mp3,ể ộ ể ộ ậ ụ ể ẳ ạ ư  
b n có  th  mạ ể ở trình biên t p registry b ng cách vào Start> Run, sau đó gõậ ằ  
REGEDIT. Sau đó b m vào HKEY_CLASSES_ROOT, di chuy n xu ng. mp3,ấ ể ố  
và các lo iạ  MIME đ c vi t ti p theo N i dung Lo i.ượ ế ế ộ ạ
2.4. Không gian tên System.Web

M t trong nh ng  ng d ng ph  bi n nh t c a HTTP trong các  ngộ ữ ứ ụ ổ ế ấ ủ ứ  
d ng là kh  năngụ ả  đ  t i n i dung HTML c a m t trang thành m t chu i.ể ả ộ ủ ộ ộ ỗ   ngỨ  
d ng sau đây ch ng minh khái ni m này.ụ ứ ệ

Đó   ch c  ch n  là   có   th   th c  hi n  HTTP   c p    c m,  nh ng cóắ ắ ể ự ệ ở ấ ổ ắ ư  
là m t s  giàu có c a các đ i t ng s n sàng cho s  d ng trong các  ng d ngộ ự ủ ố ượ ẵ ử ụ ứ ụ  
c a Client HTTP, và nó làm cho c m giác ít đ  phát minh l i bánh xe. Các máyủ ả ể ạ  
ch   HTTP   trong   ph n   ti p   theo   đ c   th c   hi n   b ng   cách   s   d ngủ ầ ế ượ ự ệ ằ ử ụ  



HTTPWebReqest. 

B t  đ u  m t  d  án  m i   trong  Visual  Studio.  NET,  và   kéo   trên  haiắ ầ ộ ự ớ  
textbox, tbResult và tbUrl. TbResults nên đ c thi t l p v i multiline = true.ượ ế ậ ớ  
M t nút, btnCapture cũng nên đ c thêm vào. ộ ượ

Nh p vào nút Capture,ấ  và nh p vào sau code:ậ
private void btnCapture_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            tbResult.Text = getHTTP(tbUrl.Text);
        }

Xây d ng hàm getHTTPự
private string getHTTP(string szURL)
        {
            HttpWebRequest httpRequest;
            HttpWebResponse httpResponse;
            string bodyText = "";
            Stream responseStream;
            Byte[] RecvBytes = new Byte[Byte.MaxValue];
            Int32 bytes;
            httpRequest = (HttpWebRequest)WebRequest.Create(szURL);
            httpResponse = (HttpWebResponse)httpRequest.GetResponse();
            responseStream = httpResponse.GetResponseStream();
            while (true)
            {
                bytes = responseStream.Read(RecvBytes, 0, RecvBytes.Length);
                if (bytes <= 0) break;
                bodyText += System.Text.Encoding.UTF8.GetString(RecvBytes, 0, bytes);



            }
            return bodyText;
        }

Đ  có m t cái nhìn g n h n vào mã này, nó c n đ c t ng đ i dể ộ ầ ơ ầ ượ ươ ố ễ 
dàng đ  xác đ nhể ị  làm th  nào nó ho t đ ng. Hành đ ng đ u tiên đ c th cế ạ ộ ộ ầ ượ ự  
hi n   khi   mã   này   đ c   th c   hi n   là   m t   ph ng   pháp   tĩnh   trên   l pệ ượ ự ệ ộ ươ ớ  
WebRequest đ c g i và thông qua các szURL chu i nh  m t tham s . Đi uượ ọ ỗ ư ộ ố ề  
này t o ra m t đ i t ng WebRequest có th  đ c đúc vào m t đ i t ngạ ộ ố ượ ể ượ ộ ố ượ  
HttpWebRequest, s  x  lý các k t n i HTTP đi.ẽ ử ế ố

M t khi chúng ta có m t đ i t ng HttpWebRequest, sau đó chúng tôiộ ộ ố ượ  
có th  g i yêu c u HTTPể ử ầ  đ n máy ch  và b t đ u nh n d  li u t  máy chế ủ ắ ầ ậ ữ ệ ừ ủ 
b ng cách g i ph ng th c GetResponse. Giá tr  tr  l i sau đó b  m t đ iằ ọ ươ ứ ị ả ạ ỏ ộ ố  
t ngượ  HttpWebResponse, mà sau đó đ c t  ch c t i bi n HttpResponse.ượ ổ ứ ạ ế

M t ph n  ng t  m t máy ch  Web là không đ ng b  c a t  nhiên, doộ ả ứ ừ ộ ủ ồ ộ ủ ự  
đó, nó là t  nhiênự  đ  t o ra m t dòng t  d  li u này tr  v  và đ c nó trongể ạ ộ ừ ữ ệ ở ề ọ  
khi nó tr  nên có s n. Đ  làm đi u này, chúng ta có th  t o ra m t dòng b ngở ẵ ể ề ể ạ ộ ằ  
cách g i ph ng th c GetResponseStream. M t khi dòng thu đ c, chúng taọ ươ ứ ộ ượ  
có th  đ c byte t  nó trong kh i 256 byte (byte.Max). Đ c d  li u trong kh iể ọ ừ ố ọ ữ ệ ố  
c i thi n hi u su t. Kích th c đo n có th  đ c t  ý l a ch n, nh ng 256ả ệ ệ ấ ướ ạ ể ượ ự ự ọ ư  
là hi u qu .ệ ả

Mã này n m trong m t vòng l p vô h n cho đ n khi t t c  các d  li uằ ộ ặ ạ ế ấ ả ữ ệ  
đ nế  
nh n đ c.  Trong m t  môi   tr ng  s n xu t,  do đó,   lo i  hành đ ng nàyậ ượ ộ ườ ả ấ ạ ộ  
nên đ c ch a trong m t ch  đ  riêng bi t. M t khi chúng ta có m t chu iượ ứ ộ ủ ề ệ ộ ộ ỗ  
ch a t t cứ ấ ả c a HTML, chúng tôi ch  đ n gi n là có th  đ  nó vào màn hình.ủ ỉ ơ ả ể ổ  
Không có ch  bi n khácế ế  yêu c u. B n cũng s  c n m t s  ph  không gianầ ạ ẽ ầ ộ ố ụ  
tên:

private void btnCapture_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            tbPost.Text = HttpUtility.UrlEncode(tbPost.Text);
            tbResult.Text = getHTTP(tbUrl.Text, "tbPost=" + tbPost.Text);
        }



public string getHTTP(string szURL, string szPost)
        {
            HttpWebRequest httprequest;
            HttpWebResponse httpresponse;
            StreamReader bodyreader;
            string bodytext = "";
            Stream responsestream;
            Stream requestStream;
            httprequest = (HttpWebRequest)WebRequest.Create(szURL);
            httprequest.Method = "POST";
            httprequest.ContentType = "application/xwwwformurlencoded";
            httprequest.ContentLength = szPost.Length;
            requestStream = httprequest.GetRequestStream();
            requestStream.Write(Encoding.ASCII.GetBytes(szPost), 0, szPost.Length);
            requestStream.Close();
            httpresponse = (HttpWebResponse)httprequest.GetResponse();
            responsestream = httpresponse.GetResponseStream();
            bodyreader = new StreamReader(responsestream);
            bodytext = bodyreader.ReadToEnd();
            return bodytext;
        }

2.5. Chuy n d  li u (Posting data)ể ữ ệ

Nhi u website đ ng có ch a các hình th c cho các chi ti t đăng nh p,ề ộ ứ ứ ế ậ  
tiêu chí tìm ki m, ho c d  li u t ng t . Nh ng hình th c th ng đ c g iế ặ ữ ệ ươ ự ữ ứ ườ ượ ử  
thông qua ph ng th c POST. Nàyươ ứ  đ t ra m t v n đ , tuy nhiên, đ i v i b tặ ộ ấ ề ố ớ ấ  
k   ng d ng mà c n ph i truy v n m t trangỳ ứ ụ ầ ả ấ ộ  mà n m đ ng sau hình th c đóằ ằ ứ  
vì b n không th  xác đ nh d  li u đ c đăng trong dòng URLạ ể ị ữ ệ ượ  

Đ u tiên, chu n b  m t trang x  lý các yêu c u POST. Trong tr ngầ ẩ ị ộ ử ầ ườ  
h p này, gõ  dòng sau vào m t t p tin đ c g i là  postTest.aspx trong c: \ợ ộ ậ ượ ọ  
inetpub \ wwwroot (g c HTTP c a b n):ố ủ ạ
private void btnCapture_Click(object sender, System.EventArgs e)

{
tbPost.Text = HttpUtility.UrlEncode(tbPost.Text);
tbResult.Text =getHTTP(tbUrl.Text,"tbPost="+tbPost.Text);

}
public string getHTTP(string szURL,string szPost)
{

HttpWebRequest httprequest;
HttpWebResponse httpresponse;
StreamReader bodyreader;
string bodytext = "";
Stream responsestream;



Stream requestStream;
httprequest = (HttpWebRequest) WebRequest.Create(szURL);
httprequest.Method = "POST";
httprequest.ContentType =
"application/xwwwformurlencoded";
httprequest.ContentLength = szPost.Length;
requestStream = httprequest.GetRequestStream();
requestStream.Write(Encoding.ASCII.GetBytes(szPost),0,szPost.Length);
requestStream.Close();
httpresponse = (HttpWebResponse) httprequest.GetResponse();
responsestream = httpresponse.GetResponseStream();
bodyreader = new StreamReader(responsestream);
bodytext = bodyreader.ReadToEnd();
return bodytext;

}

2.6. Chú ý khi làm vi c v i cookiesệ ớ

HTTP không duy trì thông tin tr ng thái. Do đó, khó khăn đ  phân bi tạ ể ệ  
gi a hai ng i dùng truy c p vào m t máy ch  ho c m t ng i s  d ng th cữ ườ ậ ộ ủ ặ ộ ườ ử ụ ự  
hi n hai yêu c u. T  quan đi m c a máy ch , có th  cho c  ng i dùng cóệ ầ ừ ể ủ ủ ể ả ườ  
cùng đ a ch  IP (ví d : , N u h  đ u đi qua cùng m t máy ch  proxy). N uị ỉ ụ ế ọ ề ộ ủ ế  
d ch v  này đang đ c truy c p ch a thông tin cá nhân ng i dùng mà nàyị ụ ượ ậ ứ ườ  
g n li n d  li u đ c quy n h p pháp đ  xem d  li u này, nh ng ng iắ ề ữ ệ ượ ề ợ ể ữ ệ ư ườ  
dùng khác không nên đ c phép truy c p.ượ ậ  Trong tình hu ng này, phía Clientố  
k t n i c n đ  phân bi tế ố ầ ể ệ  t  các Client khác. Đi u này có th  đ c th c hi nừ ề ể ượ ự ệ  
theo nhi u cách, nh ng cho các trang web, cookies là gi i pháp t t nh t.ề ư ả ố ấ

Cookies là các t p tin nh  đ c l u tr  trong c: \ windows \ cookies (tùyậ ỏ ượ ư ữ  
thu c vàoộ  cài đ t Windows c a b n). Chúng đ c đ t trong m t trong haiặ ủ ạ ượ ặ ộ  
cách: 
đ i t ng document.cookie JavaScript, ho c b ng cách thi t l p các tiêu đố ượ ặ ằ ế ậ ề 
cookie trong yêu c u HTTP. Nh ng cookie này v n còn trên máy tính c aầ ữ ẫ ủ  
khách hàng trong m t th i gian quy đ nh và có th  đ c l y trong JavaScriptộ ờ ị ể ượ ấ  
ho c   trong   các   đáp   ng   HTTPặ ứ  cookie   đ c   h   tr   trong   NET   thông   quaượ ỗ ợ  
HttpWebResponse.Cookies   và các   đ i   t ngố ượ  
HttpWebRequest.CookieContainer 
Cookie   là  nh ng   tên mi n c   th ;.  Do đó,  m t  cookie  đ c   l u   tr   trênữ ề ụ ể ộ ượ ư ữ  
www.library.   com   không   có   th   đ c   l y   b i   www.bookshop.com.   Trongể ượ ấ ở  
tr ng h p c  hai trang web đ c liên k t v i nhau, hai trang web có th  c nườ ợ ả ượ ế ớ ể ầ  
ph i chia s  thông tin tr ng thái phiên. Trong ví d  này, nó s  là thu n l i choả ẻ ạ ụ ẽ ậ ợ  
các hi u sách. com đ  bi t s  thích c a ng i dùng đ c, đ  nó có th  qu ngệ ể ế ở ủ ườ ọ ể ể ả  
cáo các relevanttitles nh tấ  Các th  thu t đ  sao chép các t p tin cookie trên cácủ ậ ể ậ  



lĩnh v c. đ  chuy n đ i các t p tin cookieự ể ể ổ ậ  vào văn b n, thông qua văn b nả ả  
gi a các máy ch , và thông qua các t p tin cookie tr  l i cho Client t  các máyữ ủ ậ ở ạ ừ  
ch  n c ngoài. NET cung c p m t c  s  đ  serialize cookies, đó là lý t ngủ ướ ấ ộ ơ ở ể ưở  
cho m c đích này.ụ
2.7. A WYSIWYG editor

WYSIWYG (nh ng gì  b n th y là  nh ng gì b n nh n đ c) là m tữ ạ ấ ữ ạ ậ ượ ộ  
thu t ng  dùng đ  mô t  Web và đ  h a biên t p cho phép b n t  nhiên thaoậ ữ ể ả ồ ọ ậ ạ ự  
tác s n l ng đ  h a, mà không c n ph i đ c quan tâm v i các mã c  b n.ả ượ ồ ọ ầ ả ượ ớ ơ ả  
Tính năng này là m t cách ti n d ng đ  cho phép ng i dùng có nhi u sángộ ệ ụ ể ườ ề  
t o trong các lo i hình tin nh n văn b n, tài li u mà h  t o ra, mà không yêuạ ạ ắ ả ệ ọ ạ  
c u h  th c hi n m t khóa h c s p đ  trong HTML.ầ ọ ự ệ ộ ọ ụ ổ  Internet Explorer có thể 
ch y trong m t ch  đ  thi t k  đ c bi t, đó là ch p nh n đ cạ ộ ế ộ ế ế ặ ệ ấ ậ ượ  m t trìnhộ  
so n   th o   WYSIWYG.   L a   đ   truy   c p   vào   ch   đ   thi t   k   trongạ ả ừ ể ậ ế ộ ế ế  
Internet Explorer   ch   đ n   gi n   là   đ   thi t   l pỉ ơ ả ể ế ậ  
WebBrowser.Document.designMode tài s n đ  On. Ng i dùng có th  gõ tr cả ể ườ ể ự  
ti p vào c a s  Internet Explorer và s  d ng phím t t wellknown đ nh d ngế ử ổ ử ụ ắ ị ạ  
văn b n (ví d  nh  Ctrl + B, Bold, Ctrl + I, Italic, Ctrl + U, g ch d i). B ngả ụ ư ạ ướ ằ  
cách kích chu t ph i vào Internet Explorer trong ch  đ  thi t k , ng i dùngộ ả ế ộ ế ế ườ  
có th  bao g m hình  nh, thêm các siêu liên k t, và chuy n sang ch  đ  trìnhể ồ ả ế ể ế ộ  
duy t. Khi m t hình  nh đ c bao g m trong giao di n thi t k , nó có thệ ộ ả ượ ồ ệ ế ế ể 
đ c di chuy n và thu nh  b ng cách nh p và kéo trên các c nh c a hìnhượ ể ỏ ằ ấ ạ ủ  

nh.ả  
Nh ng tính năng tiên ti n h n có th  đ c truy c p thông qua ch c năng c aữ ế ơ ể ượ ậ ứ ủ  
Internet Explorer execCommand. Ch  FontName, FontSize, và ForeColor đ cỉ ượ  
s  d ng trong các ch ng trình m u sau đây, nh ng đây là m t danh sách cácử ụ ươ ẫ ư ộ  
l nh đ c s  d ng b i Internet Explorer.ệ ượ ử ụ ở

Ví dụ



 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
        {
            //object any = null;
            string url = "about:blank";
            WebBrowser.Navigate(url, null);
            Application.DoEvents();
            ((HTMLDocument)WebBrowser.Document).designMode = "On";
            HtmlDocument oDoc = WebBrowser.Document;
            HTMLDocument oDocH = GetODocH(oDoc);
        }
 private void btnViewHTML_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            tbHTML.Text = ((HTMLDocument)WebBrowser.Document).body.innerHTML;
        }

  private void btnPreview_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            ((HTMLDocument)WebBrowser.Document).body.innerHTML = tbHTML.Text;
        }
 private void btnFont_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            fontDialog.ShowDialog();
            HTMLDocument doc = (HTMLDocument)WebBrowser.Document;
            object selection = doc.selection.createRange();
            doc.execCommand("FontName", false,
            fontDialog.Font.FontFamily.Name);
            doc.execCommand("FontSize", false, fontDialog.Font.Size);
            ((IHTMLTxtRange)selection).select();
        }
 private void btnColor_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            colorDialog.ShowDialog();



            string colorCode = "#" +
                toHex(colorDialog.Color.R) +
                toHex(colorDialog.Color.G) +
                toHex(colorDialog.Color.B);
            HTMLDocument doc = (HTMLDocument)WebBrowser.Document;
            object selection = doc.selection.createRange();
            doc.execCommand("ForeColor", false, colorCode);
            ((IHTMLTxtRange)selection).select();
        }

private string toHex(int digit)
        {
            string hexDigit = digit.ToString("X");
            if (hexDigit.Length == 1)
            {
                hexDigit = "0" + hexDigit;
            }
            return hexDigit;
        }

3. Máy ch  Web (Web servers)ủ

M c tiêuụ : trình bày nguyên lý làm vi c c a máy ch  Web, V n d ngệ ủ ủ ậ ụ  
các giao th c đ  th c hi n k t n i v i ch ng trình duy t web và b o m tứ ể ự ệ ế ố ớ ươ ệ ả ậ  
thông tin k t n i, d  li u.ế ố ữ ệ

Ta có th  h i lý do t i sao b n nên phát tri n m t máy ch  trong NETể ỏ ạ ạ ể ộ ủ  
khi IIS là t  doự  có s n. M t máy ch  trong nhà phát tri n có m t s  l i th ,ẵ ộ ủ ể ộ ố ợ ế  
ch ng h n nh  sau đây:ẳ ạ ư

+ Máy ch  Web có th  đ c cài đ t nh  m t ph n c a m t  ng d ng,ủ ể ượ ặ ư ộ ầ ủ ộ ứ ụ  
mà không đòi h iỏ  ng i s  d ng ph i cài đ t IIS b ng tay t  đĩa CD cài đ tườ ử ụ ả ặ ằ ừ ặ  
Windows.

+ IIS s  không cài đ t trên Windows XP Home Edition, chi mẽ ặ ế  m t ph nộ ầ  
đáng k  ng i dùng Windowsể ườ

* Th c thi m t máy ch  Webự ộ ủ
B t đ u m t m i Visual Studio. D  án NET nh  bình th ng. V  haiắ ầ ộ ớ ự ư ườ ẽ  

textbox, tbPath và tbPort, vào bi u m u, theo sau b ng m t nút, btnStart, vàể ẫ ằ ộ  
m t h p danh sáchộ ộ  tên là lbConnections, trong đó có xem nó vào danh sách. 
T i trung tâm c a m t máy ch  HTTP là m t máy ch  TCP, và b n có thạ ủ ộ ủ ộ ủ ạ ể 
nh n th y m tậ ấ ộ  trùng mã gi a các ví d  này và máy ch  TCP trong ch ngữ ụ ủ ươ  
tr c. Các máy ch  đã đ c đa lu ng, vì v y b c đ u tiên là khai báo m tướ ủ ượ ồ ậ ướ ầ ộ  
danh sách m ngả  đ  ch a:ể ứ



 public partial class Form1 : Form
 {

         private ArrayList alSockets;
……..

}
Th c thiPath, mà tr  v  không ch  con đ ng mà còn tên t p tin, và doự ả ề ỉ ườ ậ  

đó chúng tôi có th  c t b  t t c  các ký t  sau khi ng i cu i cùng d u g chể ắ ỏ ấ ả ự ườ ố ấ ạ  
chéo ng c M i máy ch  HTTP có m t g c r  HTTP, mà là m t đ ng d nượ ỗ ủ ộ ố ễ ộ ườ ẫ  
đ n m t th  m c trênế ộ ư ụ  đĩa c ng c a b n mà t  đó các máy ch  s  l y cácứ ủ ạ ừ ủ ẽ ấ  
trang Web. IIS có m t g c HTTPộ ố  m c đ nh C: \inetpub\wwwroot, trong tr ngặ ị ườ  
h p này, chúng ta s  s  d ng đ ng d nợ ẽ ử ụ ườ ẫ  trong đó  ng d ng đ c l u.ứ ụ ượ ư  Đ  cóể  
đ c đ ng d n  ng d ng, chúng ta có th  s  d ng  ng d ng. Th c thiPath,ượ ườ ẫ ứ ụ ể ử ụ ứ ụ ự  
mà tr  v  không ch  con đ ng mà còn tên t p tin, và do đó chúng tôiả ề ỉ ườ ậ  có thể 
c t b  t t c  các ký t  sau khi ng i cu i cùng d u g ch chéo ng c.ắ ỏ ấ ả ự ườ ố ấ ạ ượ

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
        {
            tbPath.Text = Application.ExecutablePath;
            // trim off filename, to get the path
            tbPath.Text = tbPath.Text.Substring(0, tbPath.Text.LastIndexOf("\\"));
        }

        private void btnStart_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            alSockets = new ArrayList();
            Thread thdListener = new Thread(new ThreadStart(listenerThread));
            thdListener.Start();
        }

        public void listenerThread()
        {
            int port = 0;



            port = Convert.ToInt16(tbPort.Text);
            TcpListener tcpListener = new TcpListener(port);
            tcpListener.Start();
            while (true)
            {
                Socket handlerSocket = tcpListener.AcceptSocket();
                if (handlerSocket.Connected)
                {
                    lbConnections.Items.Add(handlerSocket.RemoteEndPoint.ToString() + 
                        " connected.");
                    lock (this)
                    {
                        alSockets.Add(handlerSocket);
                        ThreadStart thdstHandler = new
                        ThreadStart(handlerThread);
                        Thread thdHandler = new Thread(thdstHandler);
                        thdHandler.Start();
                    }
                }
            }
        }

        public void handlerThread()
        {
            Socket handlerSocket = (Socket)alSockets[alSockets.Count  1];
            String streamData = "";
            String filename = "";
            String[] verbs;
            StreamReader quickRead;
            NetworkStream networkStream = new NetworkStream(handlerSocket);
            quickRead = new StreamReader(networkStream);
            streamData = quickRead.ReadLine();
            verbs = streamData.Split(" ".ToCharArray());
            // Assume verbs[0]=GET 
            filename = verbs[1].Replace("/", "\\");
            if (filename.IndexOf("?") != 1)
            {
                // Trim of anything after a question mark (Querystring)
                filename = filename.Substring(0, filename.IndexOf("?"));
            }

            if (filename.EndsWith("\\"))
            {
                // Add a default page if not specified
                filename += "index.htm";
            }



            filename = tbPath.Text + filename;
            FileStream fs = new FileStream(filename, FileMode.OpenOrCreate);
            fs.Seek(0, SeekOrigin.Begin);
            byte[] fileContents = new byte[fs.Length];
            fs.Read(fileContents, 0, (int)fs.Length);
            fs.Close();
            // optional: modify fileContents to include HTTP header.    
            handlerSocket.Send(fileContents);
            lbConnections.Items.Add(filename);
            handlerSocket.Close();
        }
4. Làm vi c v i l p System.Net.HttpWebListenerệ ớ ớ

M c tiêu:ụ  v n d ng l p ậ ụ ớ HttpWebListener đ  xây d ng các  ng d ng ể ự ứ ụ
trên Web Server.

Trong NET 2. Whidbey, m t gi i pháp nh  nhàng h n cho vi c th cộ ả ẹ ơ ệ ự  
hi n các máy ch  Web t n t i, c  th  là l p HttpWebListener. L p này thúcệ ủ ồ ạ ụ ể ớ ớ  
đ y các Http.sys đi u khi n (n u có) đ  cung c p hi u su t ch a t ng có, vàẩ ề ể ế ể ấ ệ ấ ư ừ  
tích h p nhi u tính năng, ch ng h n nh  mã hóa SSL và xác th c, đó s  là khóợ ề ẳ ạ ư ự ẽ  
khăn đ  phát tri n t  m t đ t lên.ể ể ừ ặ ấ

L p   HttpWebListener   bao   g m   các   ph ng   th c   quan   tr ng   vàớ ồ ươ ứ ọ  
thu c tính th  hi n trong B ng 4.7.ộ ể ệ ả

Ph ng th c ho cươ ứ ặ  
thu c tínhộ

Ý nghĩa

Abort / Close H y hàng đ i yêu c uủ ợ ầ
AddPrefix Thêm m t ti n t  đ  l ng nghe Webộ ề ố ể ắ
BeginGetRequest Đang ch  đ i  m t yêu c u khách hàng không đ ngờ ợ ộ ầ ồ  

b . Tr  v  IAsyncResult.ộ ả ề
EndGetRequest X   lý   yêu   c u   khách   hàng.   Tr   vử ầ ả ề 

ListenerWebRequest.
GetPrefixes L y t t c  ti n t  x  lý. Tr  v  String []ấ ấ ả ề ố ử ả ề
GetRequest Đang ch  đ i m t yêu c u khách hàng đ ng b . Trờ ợ ộ ầ ồ ộ ả 

về 
ListenerWebRequest.

RemoveAll Lo i b  t t c  các ti n tạ ỏ ấ ả ề ố
RemovePrefix Lo i b  m t ti n t  quy đ nhạ ỏ ộ ề ố ị
Start B t đ u th c thi Web Serverắ ầ ự
Stop D ng Web Serverừ
AuthenticationScheme Thi t l p nh ng ph ng ti n mà máy ch  xác th cế ậ ữ ươ ệ ủ ự  

khách   hàng.   Tr   v   AuthenticationScheme   (t c   là,ả ề ứ  



Basic, Digest, NTLM).
IsListening Xác đ nh n u máy ch  đang ch y. Tr  v  Boolean.ị ế ủ ạ ả ề
Realm string N u h  th ng xác th c Basic ho c Digest đ c l aế ệ ố ự ặ ượ ự  

ch n, đ c ch  th  lĩnh v c. Tr  v  String.ọ ượ ỉ ị ự ả ề

5. Trình duy t Web di đ ng (Mobile Web browsers)ệ ộ

M c tiêu:ụ   v n d ng l p  ậ ụ ớ Http đ  xây d ng các  ng d ng trên duy tể ự ứ ụ ệ  
Web trên các thi t b  di đ ng.ế ị ộ

Không ph i t t c  các Client HTTP là máy tính. Nhi u ng i s  d ngả ấ ả ề ườ ử ụ  
đi n tho i di đ ng c a hệ ạ ộ ủ ọ truy c p Internet. M t s   ng d ng vô cùng h uậ ộ ố ứ ụ ữ  
ích h n khi có s n không dây. M c dù phà d  li u đi n tho i di đ ng trongơ ẵ ặ ữ ệ ệ ạ ộ  
m t cách hoàn toàn khác nhau t  các m ng có dây, m t  ng d ng giao th cộ ừ ạ ộ ứ ụ ứ  
không dây (WAP) đi n tho i s  giao ti p thông qua m t c ng WAP, chuy nệ ạ ẽ ế ộ ổ ể  
đ i tín hi u đi n tho i di đ ng vào giao th c TCP/IP và truy c p các máy chổ ệ ệ ạ ộ ứ ậ ủ 
trong cách t ng t  nh  các trình duy t.ươ ự ư ệ  WAP ch y trên HTTP và giao th cạ ứ  
truy n không dây  (WTP),  v i  m t  vàiề ớ ộ  thêm tiêu đ  ném vào các  yêu c uề ầ  
HTTP. Sau đây là m t m u yêu c u HTTP đ c t o ra b i m t WAP đi nộ ẫ ầ ượ ạ ở ộ ệ  
tho i:ạ
GET / HTTP/1.1
AcceptCharset: ISO88591
AcceptLanguage: en
ContentType: application/xwwwformurlencoded
xupsubno: Fiach_hop
xupfaxaccepts: none
xupuplink: none
xupdevcapsmartdialing: 1
xupdevcapscreendepth: 1
xupdevcapiscolor: 0
xupdevcapimmedalert: 1
xupdevcapnumsoftkeys: 3
xupdevcapscreenchars: 15,4
Accept: application/xhdmlc, application/xupalert,
application/xupcacheop, application/xupdevice,
application/xupdigestentry, text/xhdml;version=3.1, text/
xhdml;version=3.0, text/xhdml;version=2.0, text/xwap.wml,
text/vnd.wap.wml, */*, image/bmp, text/html
UserAgent: UP.Browser/3.1ALAV UP.Link/3.2
Host: 127.0.0.1:50

BÀI T PẬ  : Xây d ng  ng d ng duy t Web cho Client đ  tra c u thông tin ự ứ ụ ệ ể ứ
liên quan đ n HSSV trong trang d  li u Web c a máy ch  do Sinh viên t  ế ữ ệ ủ ủ ự
t o.ạ



H NG D N TH C HI NƯỚ Ẫ Ự Ệ
1. T o Webserver có ch a các n i dung liên quan.ạ ứ ộ
2. Vi t  ng d ng cho Server (xem l i vi d  trên)ế ứ ụ ạ ụ
3. Vi t  ng d ng cho Client (xem l i vi d  trên) và v n d ng câu l nh ế ứ ụ ạ ụ ậ ụ ệ

x  lý chu i liên quan đ n n i dung HSSV.ử ổ ế ộ



BÀI 5 : TRUY N THÔNG V I EMAIL SERVERSỀ Ớ

Mã bài MĐ35.5
Gi i thi uớ ệ : Đây là bài h c trình bày cách s  d ng các l p ọ ử ụ ớ l p trình v i Mailậ ớ  
Server đ  xây d ng các  ng d ng đ i v i Mailể ự ứ ụ ố ớ   
M c tiêu c a bài:ụ ủ

 Trình bày đ c cách s  d ng các l p trong l p trình v i Mail Serverượ ử ụ ớ ậ ớ
 Xây d ng  ng d ng Mail.ự ứ ụ
 Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. Ph ng th c g i và nh n Emailươ ứ ở ậ  

M c tiêu:ụ  Trình bày ph ng th c g i và nh n emailươ ứ ở ậ
Để  nhận  được  thư điện  t  bử ạn cần phải  có m tộ   tài  khoản  (account) 

thư  điện  tử.  Nghĩa  là  bạn  phải  có  một  địa  chỉ  để  nhận  thư.  Một  trong 
những  thuận  lợi  hơn v iớ   thư  thông  thường  là bạn có  thể nhận  thư điện  tử 
từ  bất  cứ  đâu.  Bạn  chỉ  cần kết  n iố   vào  Server  thư điện  tử để  lấy  thư  về 
máy tính của mình.

Để  gửi  được  thư  bạn  cần  phải  có  một  kết  nối  vào  internet  và  truy 
nhập vào máy chủ  thư điện  tử để chuyển  thư đi. Thủ  t cụ   tiêu chuẩn được 
sử dụng để gửi  th  ư là SMTP  (Simple  Mail Transfer  Protocol).  Nó đ cượ  kết 
h pợ   với  thủ  tục  POP (Post  Office  Protocol)     và  IMAP  (Internet  Message 
Access  Protocol)  để  lấy thư.

Trên thực t  cóế  rất nhiều hệ thống vi tính khác nhau và m iỗ  hệ thống 
lại có cấu trúc chuyển  nhận  thư điện  tử khác nhau. Vì  có  sự khác biệt như 
vậy nên việc chuyển  nhận  thư  điện  tử  giữa  hai  hệ  thống  khác  nhau  rất  là 
khó  khăn  và  bất tiện. Do v yậ ,  ng iườ   ta đã đặt  ra một  nghi  thức chung  cho 
thư  điện  tử.  Có  nghĩa là các hệ  th ngố   máy vi  tính đều đồng ý v iớ  nhau về 
một nghi  thức chung gọi  là  Simple Mail Transfer Protocol  viết  tắt là  SMTP. 
Nhờ  vào SMTP  này mà  s  ự chuyển  vận  thư  từ  điện  tử  trên  Internet  đã  trở 
thành dễ dàng nhanh  chóng cho tất cả các người sử dụng máy vi tính cho dù 
họ có sử dụng hệ th ngố  máy vi tính khác nhau.

Khi  gửi  thư  điện  t  tử hì  máy  tính  của  bạn  cần  phải  định  hướng  đến 
máy ch  ủ SMTP. Máy chủ sẽ tìm kiếm địa chỉ thư điện t  (tử ương tự như địa 
chỉ  điền  trên  phong  bì)  sau  đó  chuyển  t iớ   máy  chủ  của  người  nhận  và  nó 
đ cượ  chứa   đóở  cho đến khi đ cượ   lấy về. Bạn có  thể  gửi  thư điện  tử đến 
bất  cứ  ai  trên  thế  giới mà có một địa chỉ thư điện tử. Hầu hết các nhà cung 
cấp dịch vụ Internet đều cung cấp thư điện tử cho người dùng internet.

Chuyển thư (Send Mail)



Sau khi người sử dụng máy vi tính dùng chương trình thư để viết thư 
và đã ghi rõ  địa  chỉ  của  người  nhận  thì  máy  tính  sẽ  chuyển  bức  thư  điện 
đến  h pộ   th  ư ng iườ  nhận. SMTP sử d ngụ  nghi  thức TCP (TCP protocol)  để 
chuyển vận thư. Vì nghi  thức TCP  rất hữu hiệu và có phần kiểm soát  thất 
lạc  mất  mát  cho  nên  việc  gửi  thư  điện  có  hiệu  suất  rất  cao.  Khi  nhận 
đ cượ   mệnh  lệnh  gửi  đi  của ng iườ  s  dử ụng, máy vi tính sẽ dùng nghi thức 
TCP liên lạc với máy vi tính của ng iườ  nhận đ  chể uyển thư. Đôi khi vì máy 
vi tính của người nhận đã bị tắt điện hoặc đường dây kết nối t  ừ máy gửi t iớ  
máy  nhận  đã  b  hị ư  hỏng  tạm  th iờ   tại  một  n iơ   nào  đó  (tranmission    wire 
failure),  hoặc  là  có  thể  là  Máy  Chuyển  Tiếp (routers)  trên  tuyến  đường 
liên  lạc  giữa  hai  máy  tạm  thời  bị  hư  (out  of  order) thì máy  gửi  không  cách 
nào  liên  lạc  với  máy  nhận  được.  Gặp  trư nờ g  h pợ   nh  ư vậy  thì máy gửi  sẽ 
tạm  th iờ   giữ  lá  thư  trong  khu  vực  dự  trữ  tạm  th i.ờ   Máy  gửi sau đó sẽ tìm 
cách liên lạc với máy nhận đ  chể uyển thư. Những việc này xảy ra trong  máy 
vi  tính  và  ng iườ   sử  d nụ g  sẽ  không  hay  biết  gì.  Nếu  trong  khoảng  th iờ  
gian mà máy vi tính c aủ  nơi gửi vẫn không  liên lạc được với máy nhận  thì 
máy  gửi  sẽ  gửi  m tộ   thông  báo  cho  người  gửi  nói  rằng  việc  vận  chuyển 
c aủ   lá thư điện đã không thành công.

Nhận Thư (Receive Mail)

Nếu máy gửi có thể  liên lạc được v iớ  máy nhận thì việc chuyển  thư 
sẽ  được  tiến  hành.  Trước  khi  nhận  lá  thư  thì  máy  nhận  sẽ  kiểm  soát  tên 
người  nhận có h pộ  thư  trên máy nhận hay không.  Nếu  tên người nhận  thư 
có h pộ  thư trên máy nhận thì lá thư sẽ được nhận lấy và thư sẽ được bỏ vào 
h pộ   thư  của  người  nhận.  Trư ngờ   h pợ   nếu  máy  nhận  kiểm  soát  thấy  rằng 
tên  ng iườ   nhận  không  có  hộp thư  thì  máy  nhận  sẽ  kh cướ   từ  việc  nhận  lá 
thư. Trong tr ngườ  h pợ  khước từ này thì máy gửi sẽ thông báo cho ng iườ  gửi 
biết là ng iườ  nhận không có hộp th  ư (user unknown).

Sau khi máy nhận đã nhận lá thư và đã b  ỏ vào hộp thư cho ng iườ  nhận 
thì máy nhận sẽ thông báo cho ng iườ  nhận biết là có thư m iớ  . Ng iườ  nhận 
sẽ dùng chư ngơ   trình  thư  để  xem  lá  thư.  Sau  khi  xem  thư  xong  thì  người 
nhận  có  th  ể lưu  trữ  (save),  hoặc  xóa  (delete),  hoặc  trả  lời  (reply)  v.v... 
Tr ngườ   h pợ   nếu ng iườ  nhận mu nố  trả l i lờ ại lá thư cho ng iườ  gửi thì ngư iờ  
nhận  không  cần  phải  ghi  lại  địa  chỉ  vì  địa  chỉ  của  ngư iờ   gửi  đã  có  sẵn 
trong lá thư và ch ngươ   trình thư sẽ bỏ địa chỉ đó vào trong bức thư trả lời.

Trạm Phục Vụ Thư (Mail Server)



Trên  thực  tế,  trong  những  cơ  quan  và  hãng  xưởng  lớn,  máy  vi  tính 
của  người  gửi  thư  không  gửi  trực  tiếp  t i  ớ máy vi  tính c aủ   người  nhận mà 
thường qua các máy chủ thư điện tử (mail servers).

Ví d :ụ  quá trình g iử  thư

                                                  Hình : G i th  t  A đ n Bử ư ừ ế
Như  hình  trên  cho  thấy,  nếu  như  m tộ   ng iườ  ở  máy  A  gửi  tới  m tộ  

người  ở  máy  B  m tộ   lá  thư  thì  trước  nhất  máy  A sẽ  gửi  đến  máy  chủ  thư 
điện  tử  X.  Khi  trạm  phục  vụ  thư  X  nhận  đ cượ   thư  từ  máy  A  thì  X  sẽ 
chuyển  tiếp  cho  máy  chủ  th  ư điện  tử  Y.  Khi  trạm  phục  vụ  thư  Y  nhận 
đ cượ   thư  từ X thì Y sẽ  chuyển  thư  tới  máy  B  là  n iơ   người  nhận.  Trường 
h pợ  máy B bị trục trặc thì máy chủ thư Y s  ẽ giữ thư.

Thông  th ngườ   thì  máy  chủ  thư  điện  tử  thường  chuyển  nhiều  thư 
cùng m tộ   lúc cho một máy nhận. Như  ví dụ ở  trên  trạm ph cụ   vụ  thư Y có 
thể chuyển nhiều thư cùng m tộ  lúc cho máy B từ nhiều n iơ  gửi đến.

M tộ   vài  công  dụng  khác  của  máy  chủ  thư  là  khi  ng iườ   s  d ngử ụ   có 
chuyện phải nghỉ một  th iờ  gian  thì ng iườ   sử dụng có  thể yêu cầu máy chủ 
thư giữ giùm tất cả những  thư  từ  trong  th iờ  gian ng iườ   sử dụng vắng mặt 
hoặc  có  thể  yêu  cầu máy chủ thư chuyển tất cả thư từ t iớ  m tộ  cái hộp thư 
khác.

V iớ   những  thông  tin  trên  chúng  ta  đã  có  một  cái  nhìn  khái  quát  về 
những chức năng và hoạt đ nộ g c aủ  hệ thống thư điện tử.



2. SMTP 

M c tiêu:ụ  Trình bày các chu n v  th  đi n t , s  d ng l p SMTP đ  xâyẩ ề ư ệ ử ử ụ ớ ể  
d ng các  ng d ng emailự ứ ụ

Công  việc phát  triển các hệ  thống  thư điện  t  (Mailử   System)  đòi  h iỏ  
phải hình thành  các  chuẩn  chung  về  thư  điện  tử.  Điều  này  giúp  cho  việc 
gửi,  nhận  các thông  điệp  được  đảm  bảo,  làm  cho  những  ng iườ  ở  các  nơi 
khác  nhau  có  th  ể trao đổi thông tin cho nhau.

Có  2  chuẩn  về  thư  điện  tử  quan  trọng  nhất  và  được  sử  d ngụ   nhiều 
nhất  từ  trước đến  nay  là  X.400  và  SMTP  (Simple  Mail  Transfer  Protocol). 
SMTP  th ngườ   đi  kèm  với  chuẩn  POP3.  Chuẩn  SMTP  miêu  t  cáchả   điều 
khiển các thông điệp trên mạng Internet. Điều quan trọng của chuẩn  SMTP 
là  giả  định  máy  nhận  phải  dùng  giao  thức  SMTP  gửi  thư  điện  t  ử cho  m tộ  
máy  chủ  luôn  luôn  hoạt  động.  Sau  đó,  ng iườ   nhận  sẽ  đến  lấy  thư  t  ừ máy 
chủ  khi  nào  họ  muốn  dùng  giao  thức  POP  (Post  Office  Protocol),  ngày nay 
POP đ cượ  cải tiến thành POP3 (Post Officce Protocol version 3).

Hình : Hoạt động c aủ  POP và SMTP

Thủ  tục  chuẩn  trên  Internet  để  nhận  và  gửi  của  thư  điện  tử  là  SMTP 
(Simple  Mail  Transport  Protocol).  SMTP  là  thủ  tục  phát  triển   ở mức  ứng 
dụng trong mô hình 7 lớp OSI cho phép gửi các bức điện trên mạng TCP/IP. 
SMTP  được  phát  triển  vào  năm  1982  b iở   tổ  chức  IETF  (Internet 
Engineering    Task  Force)  và  được  chuẩn  hoá  theo  tiêu  chuẩn  RFCs  821  và 
822. SMTP s  ử dụng c nổ g 25 của TCP.

Mặc  dù  SMTP  là  thủ  tục  gửi  và  nhận  thư  điện  tử  phổ  biến  nhất 
nhưng nó vẫn còn thiếu một số đặc điểm quan tr ngọ  có trong thủ tục X400. 
Phần yếu nhất của SMTP là thiếu khả năng hỗ trợ cho các bức điện không 
phải dạng Text.

Ngoài  ra  SMTP  cũng  có  kết  hợp  thêm  hai  thủ  tục  khác  hỗ  trợ  cho 
việc lấy th  ư là POP3 và IMAP4.



MIME và SMTP
MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) cung cấp thêm khả năng 

cho  SMTP  và  cho  phép  các  file  có  dạng  mã  hoá  đa  phương  tiện 
(multimedia)  đi  kèm  v iớ   bức  điện  SMTP  chuẩn.  MIME  sử  dụng  bảng  mã 
Base64 đ  chuể yển các file dạng phức tạp sang mã ASCII để chuyển đi.

MIME là m tộ  tiêu chuẩn m iớ  như nó hiện đã được hỗ trợ b iở  hầu hết 
các ứng d ng,ụ   và bạn phải  thay đổi  nếu ch ngươ   trình  thư điện  tử của bạn 
không  có  h  ỗ trợ  MIME.  MIME  đ cượ   quy  chu nẩ   trong  các  tiêu  chuẩn  RFC 
20452049

Lệnh của SMTP
SMTP  sử  dụng  m tộ   cách  đ nơ   giản  các  câu  lệnh ngắn  để điều khiển 

bức điện. Bảng ở dưới là danh sách các lệnh c aủ  SMTP
Các lệnh c aủ  SMTP đ cượ  xác định trong tiêu chuẩn RFC 821

Lệnh Mô tả
HELO Hello.  Sử  dụng  để  xác  định  ng iườ   gửi  điện.  Lệnh  này  này 

đi  kèm  v iớ   tên  của  host  gửi  điện.  Trong  ESTMP  (extended 
protocol), thì lệnh này sẽ là EHLO.

MAIL Kh iở  tạo m tộ  giao dịch gửi thư. Nó kết h pợ  "from" để xác 
định ng iườ  gửi thư.

RCPT Xác định ng iườ  nhận thư.
DATA Thông  báo  bắt  đầu  nội  dung  thực  sự  của  bức  điện  (phần 

thân của thư). D  liữ ệu được mã thành dạng mã 128bit ASCII 
và nó được kết thúc v iớ  m tộ  dòng đ nơ  chứa dấu chấm (.).

RSET Huỷ bỏ giao dịch thư
VRFY Sử dụng để xác thực ng iườ  nhận thư.
NOOP Nó là lệnh  "no operation" xác định không thực hiện hành 

đ ng ộ gì
QUIT Thoát kh iỏ  tiến trình để kết thúc
SEND Cho host nhận biết rằng thư còn phải gửi đến đầu cuối khác.
Sau đây là những  lệnh khác nh ngư   không yêu cầu ph iả  có. Xác định b iở  
RFC
SOML Send or mail. Báo v iớ  host nhận thư rằng thư phải gửi đến 

đầu cu iố  khác hoặc hộp thư.



SAML Send  and  mail.  Nói  với  host  nhận  rằng  bức  điện  phải  gửi 
tới ng iườ  dùng đầu cu iố  và h pộ  thư.

EXPN Sử dụng mở r ngộ  cho một mailing list.
HELP Yêu cầu thông tin giúp đỡ từ đầu nhận thư.
TURN Yêu cầu để host nhận giữ vai trò là host gửi thư.

Các lệnh c aủ  SMTP rất đ nơ  giản. Bạn có thể nhìn thấy điều đó ở ví dụ sau:
220 receivingdomain.com
Server ESMTP Sendmail 8.8.8+Sun/8.8.8;  Fri, 30 Jul 1999 09:23:01
HELO host.sendingdomain.com
250 receivingdomain.com  Hello host, pleased to meet you. 
MAIL FROM:
250 Sender ok. RCPT 
TO:
250 Recipient ok. DATA
354 Enter mail, end with a ì.î on a line by itself
Here goes the message.
.
250 Message accepted for delivery
QUIT
221 Goodbye host.sendingdomain.com

Và bức thư sẽ trông như sau:
From username@s   e      ndingdo   m   ain   .  com           Fri Jul 30 09:23:39 1999
Date: Fri, 30 Jul 1999 09:23:15 0400 (EDT) 
From: us   e      r      nam   e@   s  e      nd   i  ngdo   m       ain.   c      om    Message
Id:
ContentLength: 23
Here goes the message.

Mã trạng thái của SMTP
Khi một MTA gửi m tộ   lệnh SMTP  t i  ớ MTA nhận  thì   MTA nhận sẽ 

tr  ả l iờ  với m tộ  mã trạng thái để cho ng iườ  gửi biết đang có việc gì xảy ra tại 
đầu nhận. Và  d iướ   đây  là  bảng  mã  trạng  thái  của  SMTP  theo  tiêu  chuẩn 
RFC  821.  Mức  đ  ộ của trạng thái được xác định b iở  số đầu tiên c aủ  mã (5xx 
là lỗi nặng, 4xx là lỗi tạm th i,ờ  1xx–3xx là hoạt động bình thường).
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SMTP mở r nộ g (Extended SMTP)

SMTP  thì  được  cải  tiến  để  ngày  càng  đáp  ứng  nhu  cầu  cao  c aủ  
ng iườ  dùng và là một  thủ  tục  ngày  càng  có  ích. Nhưng  dù  sao  cũng  cần  có 
sự  mở  rộng  tiêu chuẩn  SMTP,  và  chuẩn  RFC  1869  ra  đ iờ   để  bổ  sung  cho 
SMTP. Nó không ch  ỉ mở rộng mà còn cung cấp thêm các tính năng cần thiết 
cho  các  lệnh có  sẵn.  Ví d :ụ  lệnh SIZE là lệnh mở rộng cho phép nhận gi iớ  
hạn đ  lộ ớn của bức điện đến. Không có ESMTP thì sẽ không gi iớ  hạn được 
độ l nớ  của bức thư.
Khi  hệ  thống  kết  nối  v iớ   m tộ   MTA,  nó  sẽ  sử  d ngụ   kh iở   tạo  thì  ESMTP 
thay HELO  bằng EHLO.  Nếu MTA có hỗ  trợ SMTP  mở  r ngộ   (ESMTP)  thì 
nó sẽ tr  ả lời v iớ  một danh sách các lệnh mà nó sẽ hỗ tr .ợ  Nếu không nó sẽ 
trả lời với mã lệnh sai (500 Command not recognized) và host gửi sẽ quay trở 
v  ề s  ử dụng SMTP. Sau đây là một tiến trình ESMTP:
220 esmtpdomain.com
Server ESMTP Sendmail 8.8.8+Sun/8.8.8;  Thu, 22 Jul 1999 09:43:01
EHLO host.sendingdomain.com
250mail.esmtpdomain.com  Hello host, pleased to meet you
250EXPN
250VERB
2508BITMIME
250SIZE
250DSN
250ONEX
250ETRN
250XUSR
250 HELP QUIT
221 Goodbye host.sendingdomain.com

Các lệnh cơ b nả  của ESMTP

Lệnh Miêu tả
EHLO Sử dụng ESMTP thay cho HELO của 

SMTP8BITMIME Sử dụng 8bit MIME cho mã dữ liệu
SIZE Sử dụng gi iớ  hạn độ lớn c aủ  bức điện

SMTP Headers



Có  thể  lấy đ cượ   rất  nhiều  thông  tin có  ích bằng  cách  kiểm  tra phần 
header  của  thư.  Không  chỉ  xem  được  bức  điện  từ  đâu  đến,  chủ  đề  c aủ  
thư,  ngày  gửi  và  những  người  nhận.  Bạn  còn  có  thể  xem  được  những 
điểm  mà  bức  điện  đã  đi  qua  tr cướ   khi  đến được  h pộ   thư  của  bạn.  Tiêu 
chuẩn  RFC  822  quy  định  header  chứa  những  gì.  Tối  thiểu  có  người  gửi 
(from),  ngày  gửi  và  ngư iờ   nhận  (TO, CC, hoặc BCC)

Header  của  thư khi nhận được cho phép bạn xem bức điện đã  đi qua 
những đâu trước  khi  đến  h pộ   thư  của  bạn.  Nó  là  một  dụng  cụ  rất  tốt  để 
kiểm tra và giải quyết lỗi. Sau đây là ví d :ụ
From someon   e      @mydomain.COM          Sat Jul 31 11:33:00 1999
Received:  from  host1.mydomain.com  by 

host2.mydomain.com
(8.8.8+Sun/8.8.8)
with ESMTP id LAA21968 for ;
Sat, 31 Jul 1999 11:33:00 0400 (EDT)
Received: by host1.mydomain.com with  Internet Mail  Service(5.0.1460.8)
id ; Sat, 31 Jul 1999 11:34:39 0400
MessageID:
From: "Your Friend"
To: "'jamisonn@host2.mydomain.com'" 
Subject: Hello There
Date: Sat, 31 Jul 1999 11:34:36 0400
Trên  ví  d  ụ  trên  có  th  ể  thấy  bức  điện  đ c ượ  gửi  đi  t  ừ
someone@my   d      omain.com   .          Từ mydomain.com,  nó đ cượ  chuyển đến host1. 

Bức  điện  đ cượ   gửi  từ  host2  t iớ   host1  và  chuyển  tới  ng iườ   dùng. 
Mỗi  chỗ  bức điện dừng lại thì host nhận đ cượ  yêu cầu điền thêm thông tin 
vào header nó bao g mồ   ngày  giờ  tạm  dừng ở  đó.  Host2  thông  báo  rằng  nó 
nhận  được  điện  lúc  11:33:00.  Host1  thông  báo  rằng  nó  nhận  đư cợ   bức 
điện  vào  lúc    11:34:36,  S  ự chênh  lệch hơn  m tộ   phút  có  khả  năng  là  do  sự 
không đồng bộ giữa đồng hồ c a ủ hai nơi.

Thuận l iợ  và b tấ  l iợ  của SMTP

Như thủ t cụ  X.400, SMTP có m tộ  số thuận lợi và bất lợi
Thuận l iợ  bao gồm:
 SMTP rất phổ biến.
 Nó đ cượ  hỗ trợ b iở  nhiều tổ chức.
  SMTP có giá thành quản trị và duy trì thấp.
 SMTP nó có cấu trúc địa chỉ đơn giản.
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B tấ  lợi bao gồm:
 SMTP thiếu m tộ  số chức năng
 SMTP thiếu khả năng bảo mật như X.400.
 Nó chỉ giới hạn vào những tính năng đ nơ  giản nhất.
3. POP3

M c tiêu:ụ  trình bày giao th c POP và v n d ng các l nh c a PoP3 đứ ậ ụ ệ ủ ể 
l p trình các  ng d ng email.ậ ứ ụ

Trong  nhưng  ngày  tháng  đầu  tiên  c aủ   thư  điện  tử,  người  dùng  được 
yêu cầu truy  nhập  vào  máy  chủ  thư  điện  tử  và  đọc  các  bức  điện  của  họ 
ở  đó.  Các chư ngơ   trình  thư  thường  sử  dụng  dạng  text  và  thiếu  khả  năng 
thân  thiện  với  ng iườ   dùng.  Để  giải  quyết  vấn  đề  đó  một  số  thủ  tục 
được  phát  triển  để  cho phép  ng iườ   dùng  có  thể  lấy  thư  về  máy  c aủ   họ 
hoặc  có  các  giao  diện  sử  dụng  thân  thiện  h nơ   với  ng iườ   dùng.  Và  chính 
điều đó đem đến s  phự ổ biến của th  ư điện tử.
Có hai thủ t cụ  được sử d ngụ  phổ biến nhất để lấy thư về hiện nay là POP 
(Post Office Protocol) và IMAP (Internet Mail Access Protocol).

Post Office Protocol (POP)

POP cho phép ng iườ  dùng có account  tại máy chủ thư điện t  ử kết n iố  
vào MTA và  lấy  thư về máy  tính c aủ  mình,   ở đó có  thể đọc và  trả  lời  lại. 
POP đ cượ  phát  triển  đầu  tiên  là  vào  năm  1984  và  đ cượ   nâng  cấp  từ  bản 
POP2  lên  POP3  vào  năm  1988.  Và  hiện  nay  hầu  hết  người  dùng  sử  dụng 
tiêu chuẩn POP3. POP3 kết n iố  trên nền TCP/IP đ  ể đến máy chủ thư điện tử 
(sử  d nụ g  cổng  110).  Ng iườ   dùng  điền  username  và  password.  Sau  khi  xác 
thực đầu máy khách s  ẽ s  ử dụng các lệnh c aủ  POP3 để lấy hoặc xoá thư.

POP3  chỉ  là  thủ  tục  để  lấy  thư  trên  máy  chủ  thư  điện  tử.  POP3 
được quy định b iở  tiêu chuẩn RFC 1939.

Lệnh của POP3

Lệnh Miêu tả
USER Xác định username
PASS Xác định password
STAT Yêu  cầu  v  ề  trạng  thái  của  h p ộ  th  ư  

nh  ư  số
LIST Hiện danh sách c aủ  thư
RETR Nhận thư
DELE Xoá m tộ  bức thư xác định
NOOP Không làm gì cả



RSET Khôi ph cụ  lại những thư đã xoá 
QUIT Thực hiện việc thay đ iổ  và thoát ra

4. Làm vi c v i l p System.Web.Mailệ ớ ớ  

M c tiêuụ : s  d ng l pử ụ ớ  System.Web.Mail đ  xây d ng  ng d ngể ự ứ ụ  
email

Th c hi n m t tham chi u đ n System.Web.dll tr c khi b n có thự ệ ộ ế ế ướ ạ ể 
nh p không gian tên System.Web.Mail. DLL này là m t thành ph n c a .NET,ậ ộ ầ ủ  
ch  không ph i .COM. Đ  làm nh  v y, Project Add Reference, và sau đó→ứ ả ể ư ậ  
click vào DLL

5. Xây d ng  ng d ng Mailự ứ ụ

M c tiêuụ : s  d ng l pử ụ ớ  và ph ng th c c a l p ươ ứ ủ ớ Mail đ  xây d ngể ự  
ng d ng email.ứ ụ

Vi t   ch ng   trình   cho   phép   g i   m t   email   đ n   gi n   t   đ a   chế ươ ở ộ ơ ả ừ ị ỉ 
source@here.com    đ n  ế destination@there.com    thong   qua   SMTP   server 
smtp.ntl world.com (có th  thay đ i SMTP server tu  ý).ể ổ ỳ

H NG D N TH C HI N BÀI T P  NG D NGƯỚ Ẫ Ự Ệ Ậ Ứ Ụ

Vi t  ng d ng g i file trên máy client: TCP Simple Clientế ứ ụ ở
1. Thi t k  giao di n nh  sauế ế ệ ư
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2. Vi t code cho s  ki n g i Sendế ự ệ ở
private void btnSend_Click(object sender, 

System.EventArgs e)

{

MailMessage email = new MailMessage();

email.From = tbFrom.Text;

email.To = tbTo.Text;

email.Subject = "email from .NET"; email.Body = 

tbMessage.Text; SmtpMail.SmtpServer = tbServer.Text; 

SmtpMail.Send(email);

}

3. M  r ng: Vi t thêm ch c năng đính kèm file cho ch ng trìnhở ộ ế ứ ươ
 Th i gian th c hi n bài t p v t quá 5% th i gian cho phép s  khôngờ ự ệ ậ ượ ờ ẽ  

đ c đánh giá.ượ
 Thí sinh ph i tuy t đ i tuân th  các qui đ nh an toàn lao đ ng, các quiả ệ ố ủ ị ộ  

đ nh c a x ng th c t p, n u vi ph m s  b  đình ch  thi.ị ủ ưở ự ậ ế ạ ẽ ị ỉ
BÀI T PẬ : 
Thi t k  ch ng trình POP3, SMTP theo d ng sauế ế ươ ạ



H NG D N TH C HI NƯỚ Ẫ Ự Ệ
1. Phân tích bài toán và thi t k  giao di nế ế ệ



2. V n d ng ví d  m u đ  th c hi n bài t p.ậ ụ ụ ẫ ể ự ệ ậ



BÀI 6 : TRUY N THÔNG V I FILE SERVERỀ Ớ

Mã bài : MĐ35.6
Gi i thi u:ớ ệ  B t k  ai có kinh nghi m trong thi t k  web bi t r ng đ  đ aấ ỳ ệ ế ế ế ằ ể ư  
các trang web "s ng", các t p tin trang Web c n ph i đ c g i đ n m t máyố ậ ầ ả ượ ử ế ộ  
ch  Web đ c cung c p b i công ty l u tr  c a b n ho c ISP. H u h t m iủ ượ ấ ở ư ữ ủ ạ ặ ầ ế ọ  
ng i không bao gi  có th  nhìn th y máy v t lý r ng trang web c a h  đ cườ ờ ể ấ ậ ằ ủ ọ ượ  
l u tr  trên, và liên l c duy nh t c a h  v i nó là thông qua m t giao th cư ữ ạ ấ ủ ọ ớ ộ ứ  
truy n file, ho c FTP, ch ng trình nh  CuteFTP ho c SmartFTPề ặ ươ ư ặ
M c tiêu c a bài:ụ ủ

 Trình bày đ c cách s  d ng các l p khi s  d ng v i FTP;ượ ử ụ ớ ử ụ ớ
 Xây d ng  ng d ng trong vi c truy n và nh n File.ự ứ ụ ệ ề ậ
 Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. T ng quan v  File server và truy n Fileổ ề ề

M c tiêu: ụ Trình bày nguyên t c làm vi c c aắ ệ ủ  File server và truy n Fileề
FTP   là   n n   t ng   ph   bi n   nh t   t p   tin   chuy n   đ i   c   c uề ả ổ ế ấ ậ ể ổ ơ ấ  

gi a các máy tính trên Internet. FTP là ph n m m t  do có s n cho t t c  cácữ ầ ề ự ẵ ấ ả  
h  đi u hành, bao g m Windows, UNIX, và h  đi u hành Mac OS X. khệ ề ồ ệ ề ả 
năng t ng tác đa n n t ng này là r t quan tr ng cho vi c phát tri n trangươ ề ả ấ ọ ệ ể  
web 
b i vì h u h t các công vi c thi t k  Web trên Windows và h u h t các máyở ầ ế ệ ế ế ầ ế  
ch  web ch y t  UNIX, Linux , và h  đi u hành Netware.ủ ạ ừ ệ ề  

FTP nh  đ c đ nh nghĩa trong RFC 1350 thay th  cho m t giao th c cũư ượ ị ế ộ ứ  
đ c g i làượ ọ  t m th ng giao th c truy n t p tin (TFTP). H  th ng này r tầ ườ ứ ề ậ ệ ố ấ  
hi m khi đ c s  d ng trên Internet, nh ng nó có th  đ c s  d ng cho cácế ượ ử ụ ư ể ượ ử ụ  
th  t c ch ng h n nh  kh  năng kh i đ ng không đĩa trên m ng. Nó khôngủ ụ ẳ ạ ư ả ở ộ ạ  
có c  s  xác th c.ơ ở ự

FTP là c  ch  chính đ  truy n File gi a các máy tính thông qua môiơ ế ể ề ữ  
tr ng Internetườ
1.1. Chia s  File c a Microsoft.ẻ ủ

M t công ngh  m nh m  c a Microsoft là Internet Commonộ ệ ạ ẽ ủ  File (CIF). 
Đây là giao th c chia s  t p tin t  nhiên c a Windows 2000 và XP. Nó là m tứ ẻ ậ ự ủ ộ  
ph n m  r ng c a giao th c Server Messesge Block (SMB) đ c s  d ngầ ở ộ ủ ứ ượ ử ụ  
trong các phiên b n tr c c a Windows. Nó đ c s  d ng đ  cung c p tínhả ướ ủ ượ ử ụ ể ấ  
năng   đĩa m ng và in chia s . Nó là an toàn, nhan so v i FTP, vì NTLM mãổ ạ ẻ ớ  
hóa, và nói chung là nhanh, tuy nhiên, không ph i là Windows th c hi n khôngả ự ệ  



ph i ph  bi n, nh ng v n t n t i cho VMS và UNIX. Giao th c là ph n l nả ổ ế ư ẫ ồ ạ ứ ầ ớ  
đ c quy n, th ng là m t c n tr  cho không ph i c a Microsoft phát tri n.ộ ề ườ ộ ả ở ả ủ ể

Windows   chia   s   file   ph   bi n   nh t   trong   m ng   văn   phòng,ẻ ổ ế ấ ạ  
n i nhi u nhân viên chia s  m t máy in ho c m t kho l u tr  trung tâm choơ ề ẻ ộ ặ ộ ư ữ  
các t p tin. T  ph ng di n l p trình, nó là m t công ngh  lý t ng đ  sậ ừ ươ ệ ậ ộ ệ ưở ể ử 
d ng nh  là m t gi i pháp m t l n t i m t công ty n i mà t t c  các ng iụ ư ộ ả ộ ầ ạ ộ ơ ấ ả ườ  
s  d ng h  th ng s  đ c vào cùng m t m ng n i b . Ví d , m t công tyử ụ ệ ố ẽ ượ ộ ạ ộ ộ ụ ộ  
ki n  ế trúc đã đ c tìm ki m m t kho l u tr  trung tâm cho b n v , chia sượ ế ộ ư ữ ả ẽ ẻ 
m ng s  là lý t ng b i vì nó không yêu c u ph i l p trình. H  th ng t ngạ ẽ ưở ở ầ ả ậ ệ ố ươ  
đ ng b ng cách s  d ng FTP s  ch m h n, khó khăn, và kém an toàn, tuyươ ằ ử ụ ẽ ậ ơ  
nhiên, n u công ty mu n chia s  b n v  v i các công ty khác, sau đó FTP sế ố ẻ ả ẽ ớ ẽ 
phù h p h n vì kh  năng t ng tác c a nó và d  tri n khai trên Internet (chợ ơ ả ươ ủ ễ ể ứ 
không ph i   là  m ng n i  b   )  môi   tr ng.  Các  đi u  kho n NETBIOS vàả ạ ộ ộ ườ ề ả  
NetBEUI là tên chính xác h n chia s  file và in cho Microsoft. M t h ng vơ ẻ ộ ươ ị 
c a NETBIOS, NBT ch y trên IP, nh ng t t c  các hình th c khác không d aủ ạ ư ấ ả ứ ự  
trên đ a ch  IP, h  s  d ng tên máy NETBIOSị ỉ ọ ử ụ  Nh ng tên máy ch  đ c gi iữ ủ ượ ả  
quy t vào đ a ch  v t lý trong m t trong b n cách.ế ị ỉ ậ ộ ố   H  có th  phát sóng theoọ ể  
yêu c u trên m ng (BNode). Thay vào đó, h  có th  truy v n m t máy chầ ạ ọ ể ấ ộ ủ 
WINS (PNode). S  d ng m t s  k t h p c a các ph ng pháp này, b ngử ụ ộ ự ế ợ ủ ươ ằ  
cách phát sóng tr c khi truy v n, ho t đ ng MNode, và  m t sau là  ho tướ ấ ạ ộ ặ ạ  
đ ng HNode.ộ
1.2. Chia s  File c a Netwareẻ ủ

Xu t hi n cách đây h n nhi u th p k , đây là c  ch  chuy n t p tinấ ệ ơ ề ậ ỷ ơ ế ể ậ  
nhanh nh t, . Đó là, tuy nhiên, m t trong các giao th c chuy n giao nhanh nh tấ ộ ứ ể ấ  
t p   tin   qua   m ng   n i   b .   Nó   đ c   xây   d ng   trên   đ u   trang   c aậ ạ ộ ộ ượ ự ầ ủ  
Internetworking Packet exchange / Sequenced Packet Exchange (IPX / SPX) do 
v y giao th c không đ nh tuy n đ c. C n ph i có b  phiên d ch đ  chuy nậ ứ ị ế ượ ầ ả ộ ị ể ể  
đ i các gói tin sang TCP / IP, nên các y u t  hi u su t b  m t. H  th ngổ ế ố ệ ấ ị ấ ệ ố  
Netware   (cũng   đ c   g i   làượ ọ  
IntranetWare) t p trung trên m t máy ch  trung tâm Netware. Máy ch  nàyậ ộ ủ ủ  
ch y h  đi u hành Novell, đ c b t đ u t  m t  ng d ng t i và kh i đ ngạ ệ ề ượ ắ ầ ừ ộ ứ ụ ả ở ộ  
h  đi u hành DOS. Các máy ch  l u tr  Netware d ch v  th  m c (NDS),ệ ề ủ ư ữ ị ụ ư ụ  
đ c s  d ng đ  ki m soát ch ng th c và đ c quy n.ượ ử ụ ể ể ứ ự ặ ề

Novell máy ch  (3.x) s  d ng m t chô đoủ ử ụ ộ ́ng sa ́ch thay vì NDS. S  khácự  
bi tệ  gi a   hai   h   th ng   là   NDS   là   m t   c   s   d   li u   quan   h   vàữ ệ ố ộ ơ ở ữ ệ ệ  
có th  nhân r ng gi a các máy ch  khác, trong khi chô đoể ộ ữ ủ ́ng sách không thể 
Novell khách hàng có s n cho h u h t các n n t ng, t  h  đi u hành DOS vàẵ ầ ế ề ả ừ ệ ề  
Windows Macintosh và UNIX. Các khách hàng xác đ nh v  trí máy ch  b ngị ị ủ ằ  



cách s  d ng giao th c Novell lõi (NCP). Khi m t máy ch  t p tin t  xa đ cử ụ ứ ộ ủ ậ ừ ượ  
tìm   th y,   nóấ  ánh   x   m t     đĩa   c c   b   trên   máy   tính   c a   khách   hàngạ ộ ổ ụ ộ ủ  
Có   là   không   có   h   tr   cho   interoperating   v i   Netware   trong.   NET,   vàỗ ợ ớ  
là không có cam k t nh  đ  tích h p m t. NET v i m t m ng Novell. N uế ỏ ể ợ ộ ớ ộ ạ ế  
b n có   làm nh  v y, nhìn vào giao di n dòng l nh DOS vào m ng, ho cạ ư ậ ệ ệ ạ ặ  
không đó, hãy th  interfacing   c p IPX b ng cách s  d ng   c m nguyên.ử ở ấ ằ ử ụ ổ ắ
2. Truy n Fileề

M c tiêuụ : Trình bày nguyên t c truy n File trong h  th ng m ng, v nắ ề ệ ố ạ ậ  
d ng các công c , các l nh đ  truy n File trong h  th ng m ngụ ụ ệ ể ề ệ ố ạ
2.1.Cách th c dùng các c ng c a FTPứ ổ ủ

Trong các  giao   th c  email,  ph n d   li u  có   chi u dài  bi n   (t c   là,ứ ầ ữ ệ ề ế ứ  
email) có th  đ c h u t  <Enter>ể ượ ậ ố  . Enter đ  đánh d u s  k t thúc c a dể ấ ự ế ủ ữ 
li u.ệ  N u chu i ký t  này đ c phát hi n trong c  th  c a email, nó có thế ỗ ự ượ ệ ơ ể ủ ể 
đ c lo i b  tr c khi g i mà không có b t k  suy thoái th c s  c a m c đượ ạ ỏ ướ ử ấ ỳ ự ự ủ ứ ộ 
d  đ c c a th  đi n t , tuy nhiên, trong FTP, m t t p tin th c thi khá d  dàngễ ọ ủ ư ệ ử ộ ậ ự ễ  
có th  có chu i ký t  đ c nhúng bên trong nó, và lo i b  nh ng ng i ký tể ỗ ự ượ ạ ỏ ữ ườ ự 
có th  gây ra các t p tin b  h ng.ể ậ ị ỏ

Đ  tránh v n đ  này, c ng 21 đ c s  d ng đ  g i và nh n l nh vàể ấ ề ổ ượ ử ụ ể ử ậ ệ  
ph n  ng, m i ch m d t b i m tả ứ ỗ ấ ứ ở ộ  . Khi d  li u chi u dài thay đ i đ c g iữ ệ ề ổ ượ ử  
gi a máy khách và máy ch , ch ng h n nh  các t p tin ho c danh sách thữ ủ ẳ ạ ư ậ ặ ư 
m c, m t k t n i t m th i đ c m  trên c ng 20, d  li u đ c chuy n giao,ụ ộ ế ố ạ ờ ượ ở ổ ữ ệ ượ ể  
và c ng đ c đóng l i m t l n n a. Tuy nhiên, trong h u h t các th c tổ ượ ạ ộ ầ ữ ầ ế ự ế 
tri n khai khách hàng FTP, FTP client có th  là m t b c t ng l a, do đó, cácể ể ộ ứ ườ ử  
máy ch  nên làm t t c  nh ng vi c ph c v  và khách hàng nên làm t t củ ấ ả ữ ệ ụ ụ ấ ả 
nh ng   yêu   c uữ ầ  
th  đ ng ch  đ  FTP là n i mà khách hàng ch  th  các máy ch . l ng nghe trênụ ộ ế ộ ơ ỉ ị ủ ắ  
m t c ng khác h n so v i các c ng d  li u m c đ nh. Các khách hàng sau đóộ ổ ơ ớ ổ ữ ệ ặ ị  
s  k t n i v i c ng nàyẽ ế ố ớ ổ  và s  d ng nó đ  t i lên và t i v  nh  bình th ng.ử ụ ể ả ả ề ư ườ  

Đ  đáp  ng v i   l nh PASV s   luôn bao g m m t  danh sách   trongể ứ ớ ệ ẽ ồ ộ  
ngo c vuông s  sáu s  cách nhau b ng d u ph y. B n nhóm ch  s  đ u tiênặ ố ố ằ ấ ẩ ố ữ ố ầ  
epresent đ a ch  IP c a máy ch , và hai nhóm cu i cùng đ i di n cho các c ngị ỉ ủ ủ ố ạ ệ ổ  
máy ch  l ng nghe cho các k t n i d  li u c a nó.ủ ắ ế ố ữ ệ ủ  Trong ví d  tr c, b nụ ướ ố  
ch  s  là 212,17,38,3,11,144 . Đi u nàyữ ố ề  có nghĩa là do máy ch  đ c đ t t iủ ượ ặ ạ  
đ a ch  IP 212.17.38. 3 và l ng nghe trên c ng 2960 (11 × 256 + 144).ị ỉ ắ ổ  Các máy 
ch  s  b t đ u l ng nghe trên c ng ngay sau khi nh n đ c l nh PASV. Nóủ ẽ ắ ầ ắ ổ ậ ượ ệ  
s  tr  v  m t tin nh n 227 đ  cho bi t r ng nó đã b t đ u l ng nghe trênẽ ả ề ộ ắ ể ế ằ ắ ầ ắ  
c ng này. M t khi khách hàng k t n i đ n c ng này, máy ch  s  tr  v  m tổ ộ ế ố ế ổ ủ ẽ ả ề ộ  
tin nh n 150. N u khách hàng không k t n i v i các c ng trong m t cách k pắ ế ế ố ớ ả ộ ị  



th i (m t vài giây), máy ch  s  ra m t thông đi p th i gian ch  425. Máy chờ ộ ủ ẽ ộ ệ ờ ờ ủ 
s  g i các d  li u đ c yêu c u trên c ng đó và đóng k t n i m t khi t t cẽ ử ữ ệ ượ ầ ổ ế ố ộ ấ ả 
các d  li u đ c g i và sau đó ra thông báo 226.ữ ệ ượ ử  Quá trình t ng t  x y raươ ự ả  
theo chi u ng c l i khi t i lên máy ch . Trong tr ng h p nàyề ượ ạ ả ủ ườ ợ  , l nh PASVệ  
đ c phát hành, và khách hàng k t n i vào c ng theo quy đ nh c a máy ch .ượ ế ố ổ ị ủ ủ  
Khách hàng sau đó đ t n i dung c a t p tin trên   c m m i và đóng k t n iặ ộ ủ ậ ổ ắ ớ ế ố  
m t khi t p tin đ c g i.ộ ậ ượ ử

2.2. B t tay truy n File ắ ề

Ti n trình b t tay làm vi c c a giao th c truy n file FTPế ắ ệ ủ ứ ề
 C  ch  ch ng th c : FTP ch p nh n username/password d ng textơ ế ứ ự ấ ậ ạ  

thô, nên có th  nhìn th y đ c v i b t k  ng i nào dùng trình phânể ấ ượ ớ ấ ỳ ườ  
tích.

 FTP trên SSL đ c khuy n cáo khi website truy n nh ng thông tinượ ế ề ữ  
quan tr ng.ọ

 FTP Server cũng cho phép truy c p n c danh (anonymous). Khi  yậ ặ ấ  
username là anonymous và password là tùy ý. Đây là thi t l p m cế ậ ặ  
đ nh c a d ch v  Microsoft FTP.ị ủ ị ụ

 Khi k t n i server   port 21, server s  ph n h i l i nh  sau :ế ố ở ẽ ả ồ ạ ư
220 <some message><enter>

 Sau đó di n ra gi ng quá trình b t tay c a POP3, các l nh USER vàễ ố ắ ủ ệ  
PASS đ c g i l n l t là :ượ ở ầ ượ

USER <username><enter>
 Server ph n h iả ồ

331 <some message><enter>
 Client g i :ở

PASS <password><enter>
 Server ph n h i n u đăng nh p thành công:ả ồ ế ậ

230 <some message><enter>
 Server ph n h i n u đăng nh p th t b i:ả ồ ế ậ ấ ạ

530 <some message><enter>
 Sau th i đi m này, n u đăng nh p thành công thì ng i dùng có thờ ể ế ậ ườ ể 

truy c p vào FTP Server v i quy n h n t ng  ng.ậ ớ ề ạ ươ ứ
 M t s  FTP server s  h y k t n i v i nh ng ng i dùng không thaoộ ố ẽ ủ ế ố ớ ữ ườ  

tác gì đ  ti t ki m tài nguyên. Do đó, có th  dùng l nh NOOP để ế ệ ể ệ ể 
báo cho server bi t nh m tránh hi n t ng trên. Di n bi n nh  sau :ế ằ ệ ượ ễ ế ư

NOOP <enter>
200 <some message><enter>



 Đ  đóng k t n i, client đ n gi n ch  c n đóng k t n i TCP bên d iể ế ố ơ ả ỉ ầ ế ố ướ  
b ng cách phát l nh QUIT, di n bi n nh  sau :ằ ệ ễ ế ư

QUIT <enter>
200 <some message><enter>

2.3. Truy n thông qua th  m cề ư ụ

 ch  đ  ch  đ ng (active), máy khách FTP (FTP client) dùng 1 c ngỞ ế ộ ủ ộ ổ  
ng u nhiên không dành riêng (c ng N > 1024) k t n i vào c ng 21 c a FTPẫ ổ ế ố ổ ủ  
Server. Sau đó, máy khách l ng nghe trên c ng N+1 và g i l nh PORT N+1ắ ổ ử ệ  
đ n FTP Server. Ti p theo, t  c ng d  li u c a mình, FTP Server s  k t n iế ế ừ ổ ữ ệ ủ ẽ ế ố  
ng c l i  vào c ng d  li u c a Client đã  khai  báo tr c  đó  (t c là  N+1)ượ ạ ổ ữ ệ ủ ướ ứ

 khía c nh firewall, đ  FTP Server h  tr  ch  đ  Active các kênh truy n sauỞ ạ ể ỗ ợ ế ộ ề  
ph i m :ả ở

 C ng 21 ph i đ c m  cho b t c  ngu n g i nào (đ  Client kh i t oổ ả ượ ở ấ ứ ồ ử ể ở ạ  
k t   n i)ế ố

 FTP Server's port 21 to ports > 1024 (Server tr  l i v  c ng đi u khi nả ờ ề ổ ề ể  
c a Client)ủ

 Cho k t n i t  c ng 20 c a FTP Server đ n các c ng > 1024 (Serverế ố ừ ổ ủ ế ổ  
kh i t o k t n i vào c ng d  li u c a Client)ở ạ ế ố ổ ữ ệ ủ

 Nh n k t n i h ng đ n c ng 20 c a FTP Server t  các c ng > 1024ậ ế ố ướ ế ổ ủ ừ ổ  
(Client g i xác nh n ACKs đ n c ng data c a Server)ử ậ ế ổ ủ

 B c 1: Client kh i t o k t n i vào c ng 21 c a Server và g i l nhướ ở ạ ế ố ổ ủ ử ệ  
PORT 1027.

 B c 2: Server g i xác nh n ACK v  c ng l nh c a Client.ướ ử ậ ề ổ ệ ủ
 B c 3: Server kh i t o k t n i t  c ng 20 c a mình đ n c ng dướ ở ạ ế ố ừ ổ ủ ế ổ ữ 

li u mà Client đã khai báo tr c đó.ệ ướ
 B c 4: Client g i ACK ph n h i cho Server.ướ ử ả ồ
Khi FTP Server ho t đ ng   ch  đ  ch  đ ng, Client không t o k t n iạ ộ ở ế ộ ủ ộ ạ ế ố  

th t s  vào c ng d  li u c a FTP server, mà ch  đ n gi n là thông báo choậ ự ổ ữ ệ ủ ỉ ơ ả  
Server bi t  r ng nó  đang l ng nghe trên c ng nào và  Server ph i k t  n iế ằ ắ ổ ả ế ố  
ng c v  Client vào c ng đó.  Trên quan đi m firewall đ i v i máy Clientượ ề ổ ể ố ớ  
đi u này gi ng nh  1 h  th ng bên ngoài kh i t o k t n i vào h  th ng bênề ố ư ệ ố ở ạ ế ố ệ ố  
trong và đi u này th ng b  ngăn ch n trên h u h t các h  th ng Firewall.ề ườ ị ặ ầ ế ệ ố

Ví d  phiên làm vi c active FTP:ụ ệ
Trong   ví   d   này   phiên   làm   vi c   FTP   kh i   t o   t   máyụ ệ ở ạ ừ  

testbox1.slacksite.com (192.168.150.80), dùng ch ng trình FTP Client d ngươ ạ  
dòng   l nh,  đ n  máy  ch  FTP  testbox2.slacksite.com (192.168.150.90).  Cácệ ế ủ  
dòng có d u > ch  ra các l nh FTP g i đ n Server và thông tin ph n h i tấ ỉ ệ ử ế ả ồ ừ 
các   l nh   này.   Các   thông   tin   ng i   dùng   nh p   vào   d i   d ng   ch   đ m.ệ ườ ậ ướ ạ ữ ậ



L u ý là khi l nh PORT đ c phát ra trên Client đ c th  hi n   6 byte. 4ư ệ ượ ượ ể ệ ở  
byte đ u là đ a ch  IP c a máy Client còn 2 byte sau là s  c ng. Giá tr  c ngầ ị ỉ ủ ố ổ ị ổ  
đu c tính b ng (byte_5*256) + byte_6, ví d  ((14*256) + 178) là 3762.ợ ằ ụ

Passive FTP.
Đ   gi i   quy t  v n   đ   là  Server  ph i   t o  k t   n i   đ n  Client,  m tể ả ế ấ ề ả ạ ế ố ế ộ  

ph ng th c k t n i FTP khác đã đ c phát tri n. Ph ng th c này g i làươ ứ ế ố ượ ể ươ ứ ọ  
FTP th  đ ng (passive) ho c PASV (là l nh mà Client g i cho Server đ  báoụ ộ ặ ệ ử ể  
cho bi t là nó đang   ch  đ  passive).ế ở ế ộ

 ch  đ  th  đ ng, FTP Client t o k t n i đ n Server, tránh v n đỞ ế ộ ụ ộ ạ ế ố ế ấ ề 
Firewall l c k t n i đ n c ng c a máy bên trong t  Server. Khi k t n i FTPọ ế ố ế ổ ủ ừ ế ố  
đ c m , client s  m  2 c ng không dành riêng N, N+1 (N > 1024). C ng thượ ở ẽ ở ổ ổ ứ 
nh t dùng đ  liên l c v i c ng 21 c a Server, nh ng thay vì g i l nh PORTấ ể ạ ớ ổ ủ ư ử ệ  
và sau đó là server k t n i ng c v  Client, thì l nh PASV đ c phát ra. K tế ố ượ ề ệ ượ ế  
qu  là Server s  m  1 c ng khôngdành riêng b t k  P (P > 1024) và g i l nhả ẽ ở ổ ấ ỳ ử ệ  
PORT P ng c v  cho Client.. Sau đó client s  kh i t o k t n i t  c ng N+1ượ ề ẽ ở ạ ế ố ừ ổ  
vào c ng P trên Server đ  truy n d  li u. T  quan đi m Firewall trên Serverổ ể ề ữ ệ ừ ể  
FTP, đ  h  tr  FTP ch  đ  passive, các kênh truy n sau ph i đ c m :ể ỗ ợ ế ộ ề ả ượ ở

 C ng FTP 21 c a Server nh n k t n i t  b t ngu n nào (cho Clientổ ủ ậ ế ố ừ ấ ồ  
kh i t o k t n i)ở ạ ế ố

 Cho phép tr  l i t  c ng 21 FTP Server đ n c ng b t k  trên 1024ả ờ ừ ổ ế ổ ấ ỳ  
(Server tr  l i cho c ng control c a Client)ả ờ ổ ủ

 Nh n k t n i trên c ng FTP server > 1024 t  b t c  ngu n nào (Clientậ ế ố ổ ừ ấ ứ ồ  
t o k t n i đ  truy n d  li u)ạ ế ố ể ề ữ ệ

 Cho phép tr  l i t  c ng FTP Server > 1024 đ n các c ng > 1024ả ờ ừ ổ ế ổ  
(Server g i xác nh n ACKs đ n c ng d  li u c a Client)ử ậ ế ổ ữ ệ ủ

 B c 1: Client k t n i vào c ng l nh c a Server và phát l nh PASV.ướ ế ố ổ ệ ủ ệ
 B c 2: Server tr  l i b ng l nh PORT 2024, cho Client bi t c ngướ ả ờ ằ ệ ế ổ  

2024 đang m  đ  nh n k t n i d  li u.ở ể ậ ế ố ữ ệ
 Bu c 3: Client t o k t n i truy n d  li u t  c ng d  li u c a nó đ nớ ạ ế ố ề ữ ệ ừ ổ ữ ệ ủ ế  

c ng d  li u 2024 c a Server.ổ ữ ệ ủ
 B c 4: Server tr  l i b ng xác nh n ACK v  cho c ng d  li u c aướ ả ờ ằ ậ ề ổ ữ ệ ủ  

Client.
Trong khi FTP   ch  đ  th  đ ng gi i quy t đ c v n đ  phía Clientở ế ộ ụ ộ ả ế ượ ấ ề  

thì nó l i gây ra nhi u v n đ  khác   phía Server. Th  nh t là cho phép máy ạ ề ấ ề ở ứ ấ ở 
xa k t n i vào c ng b t k  > 1024 c a Server. Đi u này khá nguy hi m trế ố ổ ấ ỳ ủ ề ể ừ 
khi FTP cho phép mô t  dãy các c ng >= 1024 mà FTP Server s  dùng (ví dả ổ ẽ ụ 
WUFTP   Daemon).

V n đ  th  hai là m t s  FTP Client l i không h  tr  ch  đ  th  đ ng.ấ ề ứ ộ ố ạ ổ ợ ế ộ ụ ộ  
Ví d  ti n ích FTP Client mà Solaris cung c p không h  tr  FTP th  đ ng.ụ ệ ấ ổ ợ ụ ộ  



Khi đó  c n ph i có  thêm trình FTP Client.  M t l u ý  là  h u h t các trìnhầ ả ộ ư ầ ế  
duy t Web ch  h  tr  FTP th  đ ng khi truy c p FTP Server theo đ ng d nệ ỉ ổ ợ ụ ộ ậ ườ ẫ  
URL .
Ví d  phiên làm vi c passive FTP:ụ ệ

Trong   ví   d   này   phiên   làm   vi c   FTP   kh i   t o   t   máyụ ệ ở ạ ừ  
testbox1.slacksite.com (192.168.150.80), dùng ch ng trình FTP Client d ngươ ạ  
dòng  l nh,  đ n máy ch  FTP testbox2.slacksite.com (192.168.150.90),  máyệ ế ủ  
ch  Linux ch y ProFTPd 1.2.2RC2. Các dòng có d u > ch  ra các l nh FTPủ ạ ấ ỉ ệ  
g i đ n Server và thông tin ph n h i t  các l nh này. Các thông tin ng iử ế ả ồ ừ ệ ườ  
nh p vào d i d ng ch  đ m.ậ ướ ạ ữ ậ

L u ý: đ i v i FTP th  đ ng, c ng mà l nh PORT mô t  chính là c ngư ố ớ ụ ộ ổ ệ ả ổ  
s  đ c m  trên Server. Còn đ i v i FTP ch  đ ng c ng này s  đ c m  ẽ ượ ở ố ớ ủ ộ ổ ẽ ượ ở ở 
Client.

2.4.Tham kh o các l nh c a FTPả ệ ủ

S  d ng FTP đ  k t n i đ n m t remote machine qua Internet (tr cử ụ ể ế ố ế ộ ự  
tuy n ho c thông qua các nhà cung c p d ch v  ) ho c qua m ng LAN, WANế ặ ấ ị ụ ặ ạ  
r t đ n gi n. Đ  s  d ng FTP, kh i đ ng ph n m m FTP c a client và cungấ ơ ả ể ử ụ ở ộ ầ ề ủ  
c p tên c a remote machine mà ta mu n k t n i đ n. Ví d  đ  k t n i đ nấ ủ ố ế ố ế ụ ể ế ố ế  
m t remote machine thông qua LAN hay Internet ta đánh vào dòng l nh sau :ộ ệ

ftp chatton.com

L nh này  ch  d n  cho  ph n  m m FTP c  g ng  k t  n i  v i  máy  có   tênệ ỉ ẫ ầ ề ố ắ ế ố ớ  
chatton.com và thi t l p m t phiên giao d ch cho FTP.Khi k t n i hoàn t t hế ậ ộ ị ế ố ấ ệ 
th ng s  đòi h i userID. N u h  th ng yêu c u FTP m c đ nh thì m t thôngố ẽ ỏ ế ệ ố ầ ặ ị ộ  
báo s  đ c g i đ n cho user đ  bi t chính xác đi u đó. Truy xu t sau dùngẽ ượ ử ế ể ế ề ấ  
trong Linux FTP v i n i l u tr  là sunsite.unc.eduớ ơ ư ữ

Code:

ftp sunsite.unc.edu
331 Guest login ok, send your complete email address as password.
Enter username (default: anonymous): anonymous
Enter password [tparker@tpci.com]:
|FTP| Open
230 WELCOME to UNC and SUN's anonymous ftp server
230 University of North Carolina
230 Office FOR Information Technology



230 SunSITE.unc.edu
230 Guest login ok, access restrictions apply.
FTP>

Sau khi k t n i xong ta s  th y d u nh c FTP> cho bi t remote systemế ố ẽ ấ ấ ắ ế  
đang s n sàng nh n l nh.ẵ ậ ệ

Khi log on vào m t vài h  th ng, m t thông báo ng n có th  xu t hi nộ ệ ố ộ ắ ể ấ ệ  
ch a các l nh v  download file, các gi i h n đ i v i các user s  d ng FTPứ ệ ề ớ ạ ố ớ ử ụ  
m c đ nh ho c thông tin v  v  trí các file h u d ng. Ví d  :ặ ị ặ ề ị ữ ụ ụ

Code:

To get a binary file,type: BINARY and then: GET "File.Name" newfilename

To get a text file, type: ASCII and then: GET "File.Name" newfilename

Names MUST match upper, lower case exactly. Use the "quotes" as shown.

To get a directory, type: DIR. To change directory, type: CD "Dir.Name"

To read a short text file, type: GET "File.Name" TT

For more, type HELP or see FAQ in gopher.

To quit, type EXIT or ControlZ.

230 If you email to info@sunsite.unc.edu you will be sent help information

230 about how to use the different services sunsite provides.

230 We use the Wuarchive experimental ftpd. if you "get" <directory>.tar.Z

230 or <file>.Z it will compress and/or tar it on the fly. Using ".gz" instead

230 of ".Z" will use the GNU zip (/pub/gnu/gzip*) instead, a superior
230 compression method.

Khi vào đ c remote machine ta có th  s  d ng các l nh c a Linux đượ ể ử ụ ệ ủ ể 
hi n th  các files và di chuy n gi a các th  m c. Ví d  mu n th  hi n các fileể ị ể ữ ư ụ ụ ố ể ệ  
có trong th  m c ta dùng l nh ls, chuy n th  m c dùng l nh cd, tr  v  thư ụ ệ ể ư ụ ệ ở ề ư 
m c cha dùng l nh cd… Các l nh nay cũng gi ng nh  các l nh ta s  d ngụ ệ ệ ố ư ệ ử ụ  



trên máy đ n, ngo i tr  m t đi u hi n t i ta đang s  d ng trên remote system,ơ ạ ừ ộ ề ệ ạ ử ụ  
đ  chuy n đ i th  m c trên local machine ta có th  dùng l nh lcd.ể ể ổ ư ụ ể ệ

FTP không có các phím t t, khi c n th c hi n l nh ta ph i đánh vào đ yắ ầ ự ệ ệ ả ầ  
đ  tên file hay th  m c c n truy xu t. Khi đánh sai tên file hay th  m c thìủ ư ụ ầ ấ ư ụ  
thông báo l i s  xu t hi n và ta ph i đánh l i.ỗ ẽ ấ ệ ả ạ  
• Truy n file :ề

Vi c truy n nh n file là đi m chính c a FTP, do đó ta c n bi t làm thệ ề ậ ể ủ ầ ế ế 
nào đ  g i m t file t  remote system cũng nh  làm cách nào đ  ghi m t fileể ọ ộ ừ ư ể ộ  
lên   đó.
Khi mu n chuy n m t file t  remote machine v  máy mình ta dùng l nh getố ể ộ ừ ề ệ  
và đ  tên file vào sau l nh này. Ví d  :ể ệ ụ

Code:

   get “soundcard_driver”

L nh này s  chuy n file soundcard_driver t  remote machine v  localệ ẽ ể ừ ề  
machine.  Khi s  d ng  l nh get   remote system s   truy n d   li u v   localử ụ ệ ẽ ề ữ ệ ề  
machine và đ a ra m t thông báo khi quá trình hoàn t t. Khi truy n các file cóư ộ ấ ề  
dung l ng l n thì h  th ng s  không có th  hi n gì v  quá trình truy n dượ ớ ệ ố ẽ ể ệ ề ề ữ 
li u cho đ n khi hoàn t t do đó hãy kiên nh n ch  đ i. M t s  phiên b n FTPệ ế ấ ẫ ờ ợ ộ ố ả  
yêu c u th  hi n các thông báo sau m i l n truy n xong 1024 bytes, vi c nàyầ ể ệ ỗ ầ ề ệ  
giúp chúng ta theo dõi t t h n quá trình truy n d  li u. Ví d  :ố ơ ề ữ ệ ụ

Code:

FTP> get "file1.txt"

200 PORT command successful.

150 BINARY data connection for FILE1.TXT (27534 bytes)

226 BINARY Transfer complete.

27534 bytes received in 2.35 seconds (12 Kbytes/s).

Khi mu n ghi m t file t  local machine lên remote machine ta dùng l nh put.ố ộ ừ ệ  
Câu l nh sau dùng đ  ghi file comments t  local machine lên remote machine :ệ ể ừ
Code:

  put "comments"



D u “” là không c n thi t trong các phiên b n c a FTP, nó dùng đấ ầ ế ả ủ ể 
ngăn ch n c u trúc m  r ng c a ký t . Trong h u h t các file thì d u “” làặ ấ ở ộ ủ ự ầ ế ấ  
không c n thi t tuy nhiên s  d ng nó cũng là m t thói quen t t.ầ ế ử ụ ộ ố

M t s  phiên b n FTP cung c p các kh  năng m  r ng s  d ng cácộ ố ả ấ ả ở ộ ử ụ  
l nh mget và mput. Các l nh get và put ch  dùng cho các file có tên đ y đ ,ệ ệ ỉ ầ ủ  
trong khi các l nh mget và mput cho phép s  d ng ph n m  r ng. Ví d  đệ ử ụ ầ ở ộ ụ ể 
truy n t t c  các file có ph n m  r ng .doc ta dùng l nh sau :ề ấ ả ầ ở ộ ệ

Code:

mget *.doc

• Các đ nh d ng file khác nhau :ị ạ
FTP c a Linux cung c p hai d ng truy n file : ASCII và binary. M t sủ ấ ạ ề ộ ố 

h  th ng t  đ ng chuy n đ i gi a hai ki u này khi nó nh n đ c file   d ngệ ố ự ộ ể ổ ữ ể ậ ượ ở ạ  
binary. Chúng ta không nên t  chuy n đ i ki u ngo i tr  đã th  tr c và bi tự ể ổ ể ạ ừ ử ướ ế  
ch c là nó ho t đ ng t t. H u h t các phiên b n FTP m c nhiên kh i đ ngắ ạ ộ ố ầ ế ả ặ ở ộ  
v i   d ng   ASCII.ớ ạ
Đ  thi t l p d ng truy n binary cho FTP ta dung l nh binary, và ta cũng cóể ế ậ ạ ề ệ  
th  tr  v  d ng ASCII v i l nh ascii. Tuy nhiên t t nh t là nên truy n   d ngể ở ề ạ ớ ệ ố ấ ề ở ạ  
binary, n u ta truy n m t file binary   d ng ASCII thì nó không th  th c thiế ề ộ ở ạ ể ự  
đ c trên h  th ng nh n. Vi c truy n m t file ASCII   d ng binary se khôngượ ệ ố ậ ệ ề ộ ở ạ  
làm  nh h ng gì đ n n i dung ngo i tr  m t s  r t  ít các th  hi n. Khiả ưở ế ộ ạ ừ ộ ố ấ ể ệ  
truy n file gi a hai h  th ng Linux   d ng binary thì s  gi  đ c các thu cề ữ ệ ố ở ạ ẽ ữ ượ ộ  
tính c a file, nh ng n u truy n gi a m t h  th ng Linux và m t h  th ngủ ư ế ề ữ ộ ệ ố ộ ệ ố  
không ph i Linux thì có th  có v n đ  v i m t s  ki u file. D ng ASCII chả ể ấ ề ớ ộ ố ể ạ ỉ 
thích h p cho vi c truy n tr c ti p các text file.ợ ệ ề ự ế
• Thoát kh i FTP :ỏ

Đ  thoát kh i FTP ta dùng l nh quit ho c exit, c  hai l nh này s  đóngể ỏ ệ ặ ả ệ ẽ  
k t n i c a chúng ta v i  remote machine sau đó  ch m d t FTP trên localế ố ủ ớ ấ ứ  
machine c a chúng ta. Các l nh có th  s  d ng cho users trong các phiên b nủ ệ ể ử ụ ả  
FTP   là   :

ascii Chuy n sang d ng truy n mã ASCIIể ạ ề
binary Chuy n sang d ng truy n mã binaryể ạ ề  
cd Đ i th  m c trên serverổ ư ụ
close Ch m d t k t n iấ ứ ế ố
del Xóa m t file trên serverộ  
dir Xem n i dung th  m c trên serverộ ư ụ  
get L y m t file t  serverấ ộ ừ  
hash Ch  ra m t giá tr  ký t  cho m i kh i đ c truy nỉ ộ ị ự ỗ ố ượ ề



help Giúp đỡ 
lcd Thay đ i th  m c trên clientổ ư ụ  
mget T i nhi u file t  serverả ề ừ
mput G i nhi u file đ n serverử ề ế  
open K t n i đ n m t serverế ố ế ộ
put G i m t file đ n serverử ộ ế  
pwd Xem th  m c hi n hành trên serverư ụ ệ
quote Cung c p các l nh FTP m t cách tr c ti pấ ệ ộ ự ế
quit K t thúc FTPế

Trong h u h t các phiên b n, các l nh c a FTP r t nh y c m, n u taầ ế ả ệ ủ ấ ạ ả ế  
đánh m t l nh   d ng ch  hoa thì  FTP s  báo l i,  m t s  phiên b n sộ ệ ở ạ ữ ẽ ỗ ộ ố ả ẽ 
chuy n đ i cho chúng ta nh ng nó không ch  cho ta ph i dùng d ng nào. B iể ổ ư ỉ ả ạ ở  
vì Linux s  d ng ch  th ng cho m i th  nên chúng ta cũng nên s  dũng ki uử ụ ữ ườ ọ ứ ử ể  
ch  th ng cho các phiên b n c a FTP.ữ ườ ả ủ
• FTP s  d ng TCP nh  th  nào ? :ử ụ ư ế

FTP s  d ng 2 kênh truy n TCP : TCP c ng 20 dùng cho truy n dử ụ ề ổ ề ữ 
li u, TCP c ng 21 dùng cho truy n các l nh. C  hai kênh này ph i đ c choệ ổ ề ệ ả ả ượ  
phép t o các hàm cho FTP trên h  th ng Linux c n s  d ng. Vi c s  d ng cạ ệ ố ầ ử ụ ệ ử ụ ả 
hai kênh truy n này làm cho FTP khác v i h u h t các ch ng trình truy nề ớ ầ ế ươ ề  
file khác. B ng cách s  d ng c  hai kênh truy n TCP cho phép truy n cùngằ ử ụ ả ề ề  
lúc các l nh và d  li u c a FTP. FTP ho t đ ng m nh và không s  d ng bệ ữ ệ ủ ạ ộ ạ ử ụ ộ 
đ m   và   hàng   đ i.ệ ợ  

FTP s  d ng m t server deamon ch y m t cách liên t c và phân chiaử ụ ộ ạ ộ ụ  
các ch ng trình đ c th c thi trên client. Trong h  th ng Linux thì serverươ ượ ự ệ ố  
deamon   đ c   g i   là   ftpd   và   ch ng   trình   trên   client   đ c   g i   là   ftp.ượ ọ ươ ượ ọ
Trong su t quá trình thi t l p k t n i gi a client và server và khi ng i số ế ậ ế ố ữ ườ ử 
d ng đánh vào m t l nh cho FTP thì  c  hai máy s  truy n cho nhau m tụ ộ ệ ả ẽ ề ộ  
chu i các l nh. Các l nh này dành riêng cho FTP và đ c xem nh  các giaoỗ ệ ệ ượ ư  
th c bên trong. Các l nh c a các giao th c bên trong c a FTP bao g m m tứ ệ ủ ứ ủ ồ ộ  
chu i 4 ký t  mã ASCII và đ c k t thúc b ng ký t  xu ng dòng, m t sỗ ự ượ ế ằ ự ố ộ ố 
l nh đòi h i các tham s . Thu n l i c a vi c dùng các ký t  ASCII cho cácệ ỏ ố ậ ợ ủ ệ ự  
câu l nh là ng i s  d ng d  dàng quan sát và hi u các l nh, vi c này r tệ ườ ử ụ ễ ể ệ ệ ấ  
h u ích trong quá trình g  r i. M t ng i thông th o có th  s  d ng các l nhữ ỡ ố ộ ườ ạ ể ử ụ ệ  
b ng mã ASCII m t cách tr c ti p đ  liên l c v i các server c a FTP màằ ộ ự ế ể ạ ớ ủ  
không c n thông qua client ( nói m t cách khác, liên l c v i ftpd không c n ftpầ ộ ạ ớ ầ  
trên m t local machine). Tuy nhiên vi c này hi m khi đ c s  d ng, ngo iộ ệ ế ượ ử ụ ạ  
tr   trong   quá   trình   g   r i.ừ ỡ ố  
Sau khi dùng FTP đ  login vào remote machine, chúng ta không th t s    trênể ậ ự ở  
remote machine mà v  m t lu n lý ta v n đang   trên client, do đó t t c  cácề ặ ậ ẫ ở ấ ả  



l nh v  truy n file và di chuy n th  m c ph i ph  thu c vào local machineệ ề ề ể ư ụ ả ụ ộ  
ch  không ph i remote machine.ứ ả  

Các quá trình theo sau FTP khi m t k t n i đ c thi t l p nh  sau :ộ ế ố ượ ế ậ ư
+ Login : ki m tra user ID và password.ể
+ Define directory : nh n d ng th  m c b t đ u .ậ ạ ư ụ ắ ầ
+ Define file transfer mode : đ nh nghĩa ki u truy n file.ị ể ề
+ Start data trasfer : nh n các l nh c a ng i s  d ng .ậ ệ ủ ườ ử ụ
+ Stop data transfer : đóng k t n i.ế ố
Vi c ch n l a g  r i là có s n trong câu l nh c a FTP b ng cách thêmệ ọ ự ỡ ố ẵ ệ ủ ằ  

vào tham s  –d sau câu l nh. Tùy ch n này cho bi t kênh c a các l nh, cácố ệ ọ ế ủ ệ  
l nh t  client đ c th  hi n b ng m t mũi tên nh  là ký t  đ u tiên, các l nhệ ừ ượ ể ệ ằ ộ ư ự ầ ệ  
t  server có 3 ch  s  đ ng tr c. M t PORT trong câu l nh cho bi t đ a chừ ữ ố ứ ướ ộ ệ ế ị ỉ 
c a kênh d  li u mà client đang ch  server tr  l i, n u không có PORT nàoủ ữ ệ ờ ả ờ ế  
đ c nêu rõ thì m c nhiên kênh 20 s  đ c s  d ng. Quá trình x  lý truy nượ ặ ẽ ượ ử ụ ử ề  
d  li u không th  th c hi n trong ch  đ  g  r i. Sau đây là m t ví d  v  tùyữ ệ ể ự ệ ế ộ ỡ ố ộ ụ ề  
ch n   g   r i   :ọ ỡ ố

Code:

$ ftp d tpci_hpws4
Connected to tpci_hpws4.
220  tpci_hpws4 FTP server  (Version 1.7.109.2 Tue Jul  28 23:32:34 GMT 
1992) ready.
Name (tpci_hpws4:tparker):
> USER tparker
331 Password required for tparker.
Password:
> PASS qwerty5
230 User tparker logged in.
> SYST
215 UNIX Type: L8
Remote system type is UNIX.
> Type I
200 Type set to I.
Using binary mode to transfer files.
ftp> ls
> PORT 47,80,10,28,4,175
200 PORT command successful.
> TYPE A
200 Type set to A.



> LIST
150 Opening ASCII mode data connection for /bin/ls.
total 4
rwr 1 tparker tpci 2803 Apr 29 10:46 file1
rwrwr 1 tparker tpci 1286 Apr 14 10:46 file5_draft
rwxr 2 tparker tpci 15635 Mar 14 23:23 test_comp_1
rwr 1 tparker tpci 52 Apr 22 12:19 xyzzy
Transfer complete.
> TYPE I
200 Type set to I.
ftp> <Ctrld>
$

• C u hình FTP :ấ
Khi cung c p m t  n danh FTP ho c m t h  th ng userlogin chúng taấ ộ ẩ ặ ộ ệ ố  

c n th c hi n m t s  c u hình c  b n c a FTP đ  thi t l p thu c tính choầ ự ệ ộ ố ấ ơ ả ủ ể ế ậ ộ  
các th  m c và file h  th ng đ  ngăn ch n vi c truy xu t ho c s a đ i c aư ụ ệ ố ể ặ ệ ấ ặ ử ổ ủ  
các user. Quá trình có th  b t đ u b ng vi c ch n m t đ nh danh FTP, th t raể ắ ầ ằ ệ ọ ộ ị ậ  
vi c này không th t s  c n thi t m c dù nó s  d  dàng h n cho các user khácệ ậ ự ầ ế ặ ẽ ễ ơ  
mu n truy xu t đ n. Đ nh danh FTP có d ng sau :ố ấ ế ị ạ  

Trong đó domain_name là tên chính (ho c  n danh) c a FTP server vàặ ẩ ủ  
domain_type là ph n m  r ng c a DNS. Ví d  chúng ta có th  có m t đ nhầ ở ộ ủ ụ ể ộ ị  
danh nh  sau :ư

Vi c này ch  ra r ng đây là m t FTP  n danh cho phép m i user truyệ ỉ ằ ộ ẩ ọ  
xu t đ n đ a ch  tpci.com, không nên đ a ra m t tên máy c  th  nh  sau :ấ ế ị ỉ ư ộ ụ ể ư

Đi u này gây khó khăn cho vi c thay đ i FTP server, thay vào đó sề ệ ổ ử 
dung m t bí danh đ  ch  đ n máy server s  d  dàng h n khi c n thay đ iộ ể ỉ ế ẽ ễ ơ ầ ổ  
server. Tuy nhiên n u m t máy đ n k t n i Internet thông qua m t nhà cungế ộ ơ ế ố ộ  
c p d ch vu thì vi c này không  nh h ng gì, nó th ng c n thi t đ i v i cácấ ị ệ ả ưở ườ ầ ế ố ớ  
m ng l n h n. N u s  d ng DNS thì bí danh r t d  thi t l p. Ví d  :ạ ớ ơ ế ử ụ ấ ễ ế ậ ụ

Code:

  ftp.tpci.com. IN CNAME merlin.tpci.com.

L nh này ch  ra r ng b t k  m t user nào truy xu t đ n đ a ch  s  truyệ ỉ ằ ấ ỳ ộ ấ ế ị ỉ ẽ  
xu t đ n máy có tên merlin.tpci.com, n u vì lý do nào đó máy merlin khôngấ ế ế  
đóng vai trò server n a thì vi c thay đ i tên máy trong dòng l nh này s  chữ ệ ổ ệ ẽ ỉ 
đ n m t server m i. Kho ng tr ng sau domain name là r t quan tr ng vì nóế ộ ớ ả ố ấ ọ  
ngăn ch n vi c m  r ng tên bao g m c  vi c l p l i domain name.ặ ệ ở ộ ồ ả ệ ặ ạ
• Cài đ t ftpd :ặ



Ftpd (FTP daemon) ph i đ c kh i đ ng trên FTP server (m t s  phiênả ượ ở ộ ộ ố  
b n Linux s  d ng daemon wu.ftpd làm server). Daemon đ c qu n lý b iả ử ụ ượ ả ở  
inetd thay cho các file kh i đ ng rc, do đó ftpd ch  ho t đ ng khi đ c yêuở ộ ỉ ạ ộ ượ  
c u, đi u đó làm cho FTP tr  nên r t n ng. Khi inetd kh i đ ng ftpd thì nó sầ ề ở ấ ặ ở ộ ẽ 
ki m  tra  c ng   l nh   (kênh  21)   cho  các  gói   d   li u   đ n  và   t o  m t   ftpd.ể ổ ệ ữ ệ ế ạ ộ
Ph i ch c ch n r ng inetd có th  kh i đ ng ftpd b ng cách ki m tra các fileả ắ ắ ằ ể ở ộ ằ ể  
c u hình c a inetd (th ng n m trong /etc/inetd.config) b ng dòng l nh sau :ấ ủ ườ ằ ằ ệ

Code:

ftp stream tcp nowait root /usr/etc/ftpd ftpd –l

N u l nh này không t n t i thì thêm nó vào file, v i h u h t các hế ệ ồ ạ ớ ầ ế ệ 
th ng Linux thì dòng l nh trên luôn có s n trong file m c dù nó có th  đ cố ệ ẵ ặ ể ượ  
ch  d n t  bên ngoài. FTP entry ch  rõ inetd mà FTP đang ho t đ ng đ  sỉ ẫ ừ ỉ ạ ộ ể ử 
d ng TCP và nó s  sinh ra ftpd m i khi m t k t n i m i đ c t o ra cho c ngụ ẽ ỗ ộ ế ố ớ ượ ạ ổ  
FTP.  Trong ví  d   trên ftpd đ c  kh i  đ ng v i   tùy ch n –l  s  cho phépụ ượ ở ộ ớ ọ ẽ  
logging, ta có th  b  qua tùy ch n này. Các tùy ch n th ng đ c s  d ng :ể ỏ ọ ọ ườ ượ ử ụ

d   This   option   adds   debugging   information   to   the   syslog. 
l  This option activates  logging of sessions (only failed and successful 

logins, not debug information). If the l option is specified twice, all commands 
are logged, too. If specified three times, the size of all get and put file transfers 
are added, as well.

t This option sets the timeout period before ftpd terminates after a session 
is concluded (default is 15 minutes). The value is specified in seconds after the 
t option.

T This option sets the maximum timeout period (in seconds) that a client 
can request. The default is two hours. This enables a client to alter the normal 
default timeout for some reason. 

u This option sets the umask value for files uploaded to the local system. 
The default umask is 022. Clients can request a different umask value. 
• FTP logins :

M i user mu n truy xu t h  th ng ph i có m t login name và passwordỗ ố ấ ệ ố ả ộ  
h p lý, do đó ta ph i t o m t account trong file /etc/passwd cho m i user. N uợ ả ạ ộ ỗ ế  
không cho phép truy xu t v i FTP  n danh thì không t o m t login chung choấ ớ ẩ ạ ộ  
t t c  m i user.ấ ả ọ

Đ  cài đ t m t server FTP  n danh, ta ph i t o m t login cho user IDể ặ ộ ẩ ả ạ ộ  
n danh. Vi c này cũng gi ng nh  vi c thêm m t user vào file etc/passwd.ẩ ệ ố ư ệ ộ  

Login name s  đ c s  d ng khi truy xu t vào h  th ng ch ng h n nhẽ ượ ử ụ ấ ệ ố ẳ ạ ư 
“anonymous” ho c “ftp”. Ta ph i ch n m t th  m c cho các user  n danh truyặ ả ọ ộ ư ụ ẩ  



xu t  vào,  các   th  m c này có   th  đ c  b o v  kh i  các   file  h   th ng.ấ ư ụ ể ượ ả ệ ỏ ệ ố  
Ví d  :ụ

Code:

 ftp:*:400:51:Anonymous FTP access:/usr/ftp:/bin/false

D u * trong password ngăn ch n ng i khác truy c p vào account, s  c a userấ ặ ườ ậ ố ủ  
ID là duy nh t trong toàn b  h  th ng. Đ  b o m t t t h n, ta nên t o cácấ ộ ệ ố ể ả ậ ố ơ ạ  
nhóm riêng ch  dành cho các user  n danh và đ t các ftp user vào nhóm này.ỉ ẩ ặ
• Thi t đ t các th  m c :ế ặ ư ụ

Ta c n t o m t minifilesystem ch  dành cho các truy xu t FTP  n danh,ầ ạ ộ ỉ ấ ẩ  
các file này ch  gi  các tên th  m c thông th ng và các file c  b n c n choỉ ữ ư ụ ườ ơ ả ầ  
vi c truy nh p.ệ ậ

Vi c thi t đ t các th  m c cho các FTP  n danh r t đ n gi n, ta chệ ế ặ ư ụ ẩ ấ ơ ả ỉ 
c n   t o   m t   s   th   m c   và   copy   các   file   vào   đó.   Theo   các   b c   sau   :ầ ạ ộ ố ư ụ ướ

– T o th  m c bin (ví  d  nh  /usr/ftp/bin ) và  copy các l nh ( ls,   lạ ư ụ ụ ư ệ  
v.v… ) c n thi t đ  user có th  xem n i dung th  m c và file, có th  copyầ ế ể ể ộ ư ụ ể  
thêm các  ng d ng n u c n.ứ ụ ế ầ

–   T o   th   m c   etc   (   ví   d   /usr/ftp/etc   )   và   copy   file   passwd   (ạ ư ụ ụ  
/etc/passwd ) và file group ( etc/group ) vào đó.

–   T o   th   m c   lib   (   ví   d   /usr/ftp/lib   )   copy   hai   file   /lib/rld   vàạ ư ụ ụ  
/lib/libc.so.1 vào đó,  các file này đ c s  d ng b i  l nh ls.  Ch  th c hi nượ ử ụ ở ệ ỉ ự ệ  
b c này khi l nh ls yêu c u các file trên, không ph i phiên b n Linux nàoướ ệ ầ ả ả  
cũng có đòi h i này, sau đó ki m tra l i các l nh đó.ỏ ể ạ ệ

– T o th  m c pub ( ví d  /usr/ftp/pub ) đ  gi  các file cho phép truyạ ư ụ ụ ể ữ  
xu t   .ấ

– T o th  m c dev ( ví d  /usr/ftp/dev ) và dùng l nh mknod đ  copyạ ư ụ ụ ệ ể  
file   /dev/zero  vào  đó   c n  đ   s   các   thi t  b   l n  và   nh  gi ng  nh   trongầ ể ố ế ị ớ ỏ ố ư  
file/dev/zero, các driver này s  đ c s  d ng b i l nh rld. Th c hi n b cẽ ượ ử ụ ở ệ ự ệ ướ  
này khi ls yêu c u các file trong th  m c /lib nh  trên.ầ ư ụ ư

B n sao c a các file /etc/passwd và /etc/group đ c copy vào th  m cả ủ ượ ư ụ  
~ftp/etc đ  tránh vi c truy xu t đ n các file th t s  trong th  m c /etc. Vi cể ệ ấ ế ậ ự ư ụ ệ  
so n th o l i các file này và thay th  password b i các d u “*” đ  tránh vi cạ ả ạ ế ở ấ ể ệ  
truy xu t đ n các account đó b i các FTP  n danh. Xóa t t c  các ngõ vào đ iấ ế ở ẩ ấ ả ố  
v i /etc/passwd và /etc/group đ c s  d ng b i tên và group ( nói m t cáchớ ượ ử ụ ở ộ  
khác, nó ch  đ c s  d ng b i user và group h p lý trên h  th ng ) cũng nhỉ ượ ử ụ ở ợ ệ ố ư 
các   đ ng   vào   khác   ngo i   tr   các   ngõ   vào   dành   cho   các   FTP   n   danh.ườ ạ ừ ẩ
Ta cũng có th  s  d ng c u trúc th  m c ~ftp/pub đ  l u tr  các file cho phépể ử ụ ấ ư ụ ể ư ữ  
các user  n danh truy xu t, copy các file vào đây. Ta cũng có th  t o các thẩ ấ ể ạ ư 
m c con c n thi t cho vi c t  ch c. Cũng nên t o m t th  m c upload choụ ầ ế ệ ổ ứ ạ ộ ư ụ  



phép ghi trong c u trúc th  m c ~ftp/pub mà các user ch  có th  upload các fileấ ư ụ ỉ ể  
vào vùng này. 
• Setting Permissions :

Đ  b o v  h  th ng ta có th  dùng l nh chroot, l nh này làm cho thể ả ệ ệ ố ể ệ ệ ư 
m c g c không xu t hi n trên d u nh c. Ví d  khi chroot đ c thi t đ t choụ ố ấ ệ ấ ắ ụ ượ ế ặ  
FTP  n danh thì khi các user  n danh dùng l nh cd, gi  s  cd /bin h  s  th cẩ ẩ ệ ả ử ọ ẽ ự  
s  đ c chuy n đ n th  m c /usr/ftp/bin n u th  m c g c đ c thi t đ tự ượ ể ế ư ụ ế ư ụ ố ượ ế ặ  
là /usr/ftp. Vi c này giúp tránh vi c truy xu t vào vùng file h  th ng trong c uệ ệ ấ ệ ố ấ  
trúc th  m c FTP. Tuy nhiên vi c thay đ i đó ch  có hi u l c đ i v i các userư ụ ệ ổ ỉ ệ ự ố ớ  
ID mà l nh chroot đang ho t đ ng.ệ ạ ộ

N u t o m t upload area thì ch  nên cho phép write và execute, khôngế ạ ộ ỉ  
cho phép read đ  tránh vi c m t user download các file mà user khác uploadể ệ ộ  
lên.
Đ  thi t đ t s  cho phép cho các file và th  m c đ c dùng b i nh ng userể ế ặ ự ư ụ ượ ở ữ  

n danh ta th c hi n các th  t c sau, n u các file và th  m c không t n t i thìẩ ự ệ ủ ụ ế ư ụ ồ ạ  
copy ho c t o ra n u c n :ặ ạ ế ầ

–   Đ t   th   m c   ~ftp   v i   kh   năng   truy   xu t   cho   phép   là   555ặ ư ụ ớ ả ấ
–   Đ t   th   m c   ~ftp/bin   v i   kh   năng   truy   xu t   cho   phép   là   555ặ ư ụ ớ ả ấ
–   Đ t   file   ~ftp/bin/ls   v i   kh   năng   truy   xu t   cho   phép   là   111ặ ớ ả ấ
–   Đ t   th   m c   ~ftp/etc   v i   kh   năng   truy   xu t   cho   phép   là   555ặ ư ụ ớ ả ấ
– Đ t các file ~ftp/etc/passwd và ~ftp/etc/group v i kh  năng truy xu tặ ớ ả ấ  

cho phép là 444
– N u c n s  d ng, đ t th  m c ~ftp/lib v i kh  năng truy xu t choế ầ ử ụ ặ ư ụ ớ ả ấ  

phép là 555
– N u c n s  d ng, đ t các file ~ftp/lib/rldvà ~ftp/lib/libc.so.1 v i khế ầ ử ụ ặ ớ ả 

năng truy xu t cho phép là 444ấ
– N u c n s  d ng, đ t th  m c ~ftp/dev v i kh  năng truy xu t choế ầ ử ụ ặ ư ụ ớ ả ấ  

phép là 555
– N u c n, dùng l nh mknod t o ~ftp/dev/zero v i s  các nút l n nhế ầ ệ ạ ớ ố ớ ỏ 

gi ng nh  trong /dev/zeroố ư
Ta có th  thi t đ t quy n s  h u các file và th  m c b ng l nh chownể ế ặ ề ở ữ ư ụ ằ ệ  

nh  sau :ư
Code:

chown root ~ftp/dev

L nh   này   thi t   l p   quy n   s   h u   th   m c   ~ftp/dev   cho   root.ệ ế ậ ề ở ữ ư ụ
T t c  các th  m c trong c u trúc th  m c ~ftp nên đ c thi t l p quy nấ ả ư ụ ấ ư ụ ượ ế ậ ề  
truy xu t v i l nh chmod. Ví d  :ấ ớ ệ ụ
chmod 555 dir_name



L nh này ch  cho phép read và excute cho th  m c dir_name. Ngo i tr  thệ ỉ ư ụ ạ ừ ư 
m c dùng đ  upload cho phép ghi nh  đã đ  c p   ph n trên.ụ ể ư ề ậ ở ầ
• Ki m tra h  th ng :ể ệ ố

Tr c khi cho phép m t ai đó truy xu t vào h  th ng Linux FTP c aướ ộ ấ ệ ố ủ  
mình, ta nên ki m tra b ng cách t  truy xu t vào và th  truy xu t các file bể ằ ự ấ ư ấ ị 
c m, vào các th  m c bên ngoài c u trúc ~ftp, ghi m t file lên vùng không choấ ư ụ ấ ộ  
phép. Th  copy, read, write, move các file và th  log in b ng m t tên user nàoử ử ằ ộ  
đó. Ta ph i ch c r ng h  th ng hoàn toàn  n đ nh, n u không m t user nào đóả ắ ằ ệ ố ổ ị ế ộ  
có th  tìm ra “l  h ng” và khai thác nó.ể ỗ ỏ

T t nh t nên t o m t mailbox đ  các user trên các h  th ng khác c nố ấ ạ ộ ể ệ ố ầ  
giúp đ  ho c c n thông tin gì có th  g i mail cho chúng ta.ỡ ặ ầ ể ử
2.5. Công c  FTPụ

Đ  truy c p vào m t máy ch  FTP, c n ph i bi t đ a ch  IP c a nó vàể ậ ộ ủ ầ ả ế ị ỉ ủ  
có m t tên ng i dùng và m t kh u v i nó. H u h t các ISP cung c p choộ ườ ậ ẩ ớ ầ ế ấ  
b n v i m t l ng nh  c a không gian webạ ớ ộ ượ ỏ ủ  trên máy ch  c a h  khi b nủ ủ ọ ạ  
đăng ký, và b n s  có th  đ  có đ cạ ẽ ể ể ượ  nh ng chi ti t này n u b n g i ISP c aữ ế ế ạ ọ ủ  
b n. Đ  truy c p vào m t máy ch  FTP, b n c n ph i bi t đ a ch  IP c a nóạ ể ậ ộ ủ ạ ầ ả ế ị ỉ ủ  
và có m t tên ng i dùng và m t kh u v i nó. H u h t các ISP cung c p choộ ườ ậ ẩ ớ ầ ế ấ  
b n v i m t l ng nh  c a không gian webạ ớ ộ ượ ỏ ủ  trên máy ch  c a h  khi b nủ ủ ọ ạ  
đăng ký, và b n s  có th  đ  có đ cạ ẽ ể ể ượ  nh ng chi ti t này n u b n g i ISP c aữ ế ế ạ ọ ủ  
b n.ạ

Cách t o FTP Server trên các Version c a Windows:ạ ủ
Click Control Panel Add/Remove Programs Add or Remove Windows→ →  

Components Internet Information Services Details FTP Service→ → →



Đ  đ n ph n qu n tr  FTP server th c hi n nh  sau :ể ế ầ ả ị ự ệ ư
Click   Control   Panel Administrative   Tools Internet   Information→ →  
Services FTP Site Default FTP site   rightclick   ch n Properties.→ → → → ọ

Thi t l p các thu c tính :ế ậ ộ



2.6. Công c  FTP v i đi u khi n trên Internetụ ớ ề ể

Th c thi đ y đ  c a FTP là m t cam k t. Nó có th  là đáng giá đ  xemự ầ ủ ủ ộ ế ể ể  
xét ki m soát Microsoft Chuy n Internet n u b n c n ph i th c hi n nhi mể ể ế ạ ầ ả ự ệ ệ  
v  này. Nó là m t COM di s n ki m soát (và do đó mang r t nhi u chi phí choụ ộ ả ể ấ ề  
các  ng d ng NET.). B n đ a. Thành ph n NET là có s n trên th  tr ng tứ ụ ả ị ầ ẵ ị ườ ừ 



Dart và công trình * IP. Có nói r ng, đ i v i nhi u  ng d ng, b n không c nằ ố ớ ề ứ ụ ạ ầ  
ph i   hát   t t   c ,ả ấ ả  
th c hi n c a FTP đ  có đ c công vi c c a b n đ c th c hi n. N u b nự ệ ủ ể ượ ệ ủ ạ ượ ự ệ ế ạ  
đang vi t m t tính năng đ  m t  ng d ng đ  lên k  ho ch th c hi n m t t iế ộ ể ộ ứ ụ ể ế ạ ự ệ ộ ả  
lên các t p tin đ n m t máy ch , b n có th  không mu n gây nh m l n choậ ế ộ ủ ạ ể ố ầ ẫ  
ng i s  d ng v i các chi ti t c a c u trúc th  m c c a máy tính t  xa. T tườ ử ụ ớ ế ủ ấ ư ụ ủ ừ ấ  
c  nh ng gì b n có th  c n m t vài dòng mã đ  chuy n các t p tin đ n m tả ữ ạ ể ầ ộ ể ể ậ ế ộ  
v  trí đ c xác đ nh tr c.ị ượ ị ướ  

T o m t d  án  ng d ng Windows m i trong Visual Studio NET nhạ ộ ự ứ ụ ớ ư 
bình th ng, và rút ra hai h p văn b n, m t trong nh ng tên tbServer và tbFileườ ộ ả ộ ữ  
khác.  Thêm hai  nút,  btnBrowse  và   btnUpload.  B n  cũng  s  yêu  c u  m tạ ẽ ầ ộ  
ki m soát Dialog Open File tên là OpenFileDialogể

 private void btnBrowse_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            openfileDialog.ShowDialog();
            tbFile.Text = openfileDialog.FileName;
        }
private void btnUpload_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            if ((tbFile.Text.Trim() == ""))
            {
                MessageBox.Show("Please choose a file!", "Error", MessageBoxButtons.OK, 
MessageBoxIcon.Error);
                return;
            }

            FileInfo thisFile = new FileInfo(tbFile.Text);
            Type ITC;
            object[] parameter = new object[2];
            object ITCObject;
            ITC = Type.GetTypeFromProgID("InetCtls.Inet.1");
            ITCObject = Activator.CreateInstance(ITC);
            parameter[0] = (string)tbServer.Text;
            parameter[1] = (string)"PUT " + thisFile.FullName + " /" + thisFile.Name;



            ITC.InvokeMember("execute", BindingFlags.InvokeMethod, null, ITCObject, 
parameter);
        }

2.7. M t vài công c  th c t  c a FTPộ ụ ự ế ủ

ITC có m t vài h n ch , có khá m t vài l i n i ti ng, vàộ ạ ế ộ ỗ ổ ế  là xa là m tộ  
vi c th c hi n hi u su t cao. H n n a, nó làệ ự ệ ệ ấ ơ ữ  không có ngu n g c NET, vàồ ố  
nhi u nhà ph n m m s  yêu c u m t NETề ầ ề ẽ ầ ộ  d  án là mã qu n lý 100%.ự ả

B ng cách làm theo các mã trên các trang ti p theo, b n s  có đ y đằ ế ạ ẽ ầ ủ 
FTP client, v i kh  năng đ  duy t m t h  th ng t p tin t  xa, t i lên, vàớ ả ể ệ ộ ệ ố ậ ừ ả  
t i  vả ề B t đ u m t d  án m i trong Visual Studio. NET và   thêm hai hìnhắ ầ ộ ự ớ  
th c, frmLogonứ  và  frmMain. V  hình th c Logon, rút  ề ứ ra b n h p văn b n:ố ộ ả  
tbServer, tbUsername, tbPassword, và tbStatus. Sau đó nên đ c thi t l p v iượ ế ậ ớ  
=   multiline 
đúng s  th t và màu xám ra ngoài m t cách thích h p. M t nút, btnLogon,ự ậ ộ ợ ộ  
cũng nên đ c   thêm vàoượ  Trên các hình th c  chính,  v  hai  danh sách h p:.ứ ẽ ộ  
LbFiles và lbFolders. Thêm m t h p văn b nộ ộ ả  tên là tbStatus trong phong cách 
t ng   t   nh   trong   các   hình   th c   Logon.   Thêm   baươ ự ư ứ  nút:   btnUpload, 
btnDownload, và btnRoot.  Ngoài ra thêm m t h p tho i File Openộ ộ ạ  ki mể  
soát   tên   là   OpenFileDialog   và   Save   File   Dialog   ki m   soát   đ t   tênể ặ  
là SaveFileDialog. 

Trong Form chính, thêm m t vài bi n toàn c c:ộ ế ụ
private const string STR_Constant = "\r\n";

         public frmLogon LogonForm = new frmLogon();
         public NetworkStream NetStrm;
         public string RemotePath = "";
        public string server = "";



public string sendFTPcmd(string cmd)
        {
            byte[] szData;
            string returnedData = "";
            StreamReader RdStrm = new StreamReader(NetStrm);
            szData = Encoding.ASCII.GetBytes(cmd.ToCharArray());
            NetStrm.Write(szData, 0, szData.Length); 
            tbStatus.Text += "\r\nSent:" + cmd;
            returnedData = RdStrm.ReadLine(); 
            tbStatus.Text += "\r\nRcvd:" + returnedData;
            return returnedData;
        }

        public void getRemoteFolders()
        {
            string[] filesAndFolders;
            string fileOrFolder;
            string folderList = "";
            int lastSpace = 0;
            folderList =
            Encoding.ASCII.GetString(sendPassiveFTPcmd("LIST\r\n"));
            lbFiles.Items.Clear();
            lbFolders.Items.Clear();
            filesAndFolders = folderList.Split("\n".ToCharArray());



            for (int i = 0; i < filesAndFolders.GetUpperBound(0); i++)
            {
                if (filesAndFolders[i].StartsWith("") ||
                filesAndFolders[i].StartsWith("d"))
                {
                    lastSpace = 59; // UNIX format
                }
                else
                {
                    lastSpace = 39; // DOS format            
                }
                fileOrFolder = filesAndFolders[i].Substring(lastSpace);
                if (fileOrFolder.IndexOf(".") != 1)
                {
                    lbFiles.Items.Add(fileOrFolder.Trim());
                }
                else
                {
                    lbFolders.Items.Add(fileOrFolder.Trim());
                }
            }
        }

        public byte[] sendPassiveFTPcmd(string cmd)
        {
            byte[] szData;
            System.Collections.ArrayList al = new ArrayList();
            byte[] RecvBytes = new byte[Byte.MaxValue];
            Int32 bytes;
            Int32 totalLength = 0;
            szData =
            System.Text.Encoding.ASCII.GetBytes(cmd.ToCharArray());
            NetworkStream passiveConnection;
            passiveConnection = createPassiveConnection();
            tbStatus.Text += "\r\nSent:" + cmd;
            StreamReader commandStream = new StreamReader(NetStrm);
            NetStrm.Write(szData, 0, szData.Length);
            while (true)
            {
                bytes = passiveConnection.Read(RecvBytes,
                0, RecvBytes.Length);
                if (bytes <= 0) break;
                totalLength += bytes;
                al.AddRange(RecvBytes);
            }
            al = al.GetRange(0, totalLength);



            tbStatus.Text += "\r\nRcvd:" + commandStream.ReadLine(); // 125
            tbStatus.Text += "\r\nRcvd:" + commandStream.ReadLine(); // 226
            return (byte[])al.ToArray((new byte()).GetType());
        }

        private NetworkStream createPassiveConnection()
        {
            string[] commaSeperatedValues;
            int highByte = 0;
            int lowByte = 0;
            int passivePort = 0;
            string response = "";
            TcpClient clientSocket;
            NetworkStream pasvStrm = null;
            response = sendFTPcmd("PASV\r\n");
            // 227 Entering Passive Mode (127,0,0,1,4,147).
            commaSeperatedValues = response.Split(",".ToCharArray());
            highByte = Convert.ToInt16(commaSeperatedValues[4]) * 256;
            commaSeperatedValues[5] =
            commaSeperatedValues[5].Substring(0,
            commaSeperatedValues[5].IndexOf(")"));
            lowByte = Convert.ToInt16(commaSeperatedValues[5]);
            passivePort = lowByte + highByte;
            clientSocket = new TcpClient(server, passivePort);//TcpClient
            pasvStrm = clientSocket.GetStream();//NetworkStream
            return pasvStrm;
        }

        private void lbFolders_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
        {
            RemotePath += "/" + lbFolders.SelectedItem.ToString();
            sendFTPcmd("CWD /" + RemotePath + STR_Constant);
            getRemoteFolders();
        }

        private void btnRoot_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            RemotePath = "/";
            sendFTPcmd("CWD /\r\n");
            getRemoteFolders();
        }

        private void btnUpload_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            openFileDialog.ShowDialog();
            NetworkStream passiveConnection;



            FileInfo fileParse = new FileInfo(openFileDialog.FileName);
            FileStream fs = new
            FileStream(openFileDialog.FileName, FileMode.Open);
            byte[] fileData = new byte[fs.Length];
            fs.Read(fileData, 0, (int)fs.Length);
            passiveConnection = createPassiveConnection();
            string cmd = "STOR " + fileParse.Name + "\r\n";
            tbStatus.Text += "\r\nSent:" + cmd;
            string response = sendFTPcmd(cmd);
            tbStatus.Text += "\r\nRcvd:" + response;
            passiveConnection.Write(fileData, 0, (int)fs.Length);
            passiveConnection.Close();
            MessageBox.Show("Uploaded");
            tbStatus.Text += "\r\nRcvd:" + new
            StreamReader(NetStrm).ReadLine(); getRemoteFolders();   
        }

        private void btnDownload_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            byte[] fileData;
            saveFileDialog.ShowDialog();
            fileData = sendPassiveFTPcmd(
                   "RETR " + lbFiles.SelectedItem.ToString() + "\r\n");
            FileStream fs = new FileStream(
                      saveFileDialog.FileName, FileMode.CreateNew);
            fs.Write(fileData, 0, fileData.Length);
            fs.Close();
            MessageBox.Show("Downloaded");
        }

2.8. FTP h  tr  trong .NET 2.0ỗ ợ

NET Framework phiên b n 2.0 (Whidbey), h  tr  FTP đ c bao g mả ỗ ợ ượ ồ  
trong l p WebClient, do đó ph  đ nh s  c n thi t ph i s  d ng m t trong haiớ ủ ị ự ầ ế ả ử ụ ộ  
c pấ  l p trình ho c các đ i t ng COM. Các mã sau đây minh h a đ n gi n sậ ặ ố ượ ọ ơ ả ố 
tính năng m i này:ớ

public void downloadFile()
{

string filename = "ftp://ms.com/files/dotnetfx.exe";
WebClient client = new WebClient();
client.DownloadFile(filename,"dotnetfx.exe");

}
BÀI TH C HÀNHỰ
Xây d ng ch ng trình truy n File tự ươ ề ừ Client lên server



Mã ch ng trìnhươ
private void Logs(string message)
    {
      FileStream file = new FileStream("log.txt", FileMode.Create, FileAccess.Write);
      byte[] data = Encoding.ASCII.GetBytes(message);
      file.Write(data, 0, data.Length);
      file.Flush();
      file.Close();
    }

    NetworkStream NetStrm;
    private void btnLogon_Click(object sender, EventArgs e)
    {
      tbStatus.Text = "";
      // Kh i t o client k t n i đ n c ng c a d ch v  FTP (21)ở ạ ế ố ế ổ ủ ị ụ
      TcpClient clientSocket = new TcpClient(tbServer.Text, 21);
      // Kh i t o lu ng xu t/nh p m ng và k t n i nó đ n đ i t ng clientở ạ ồ ấ ậ ạ ế ố ế ố ượ
      NetStrm = clientSocket.GetStream();
      // L y lu ng nh p (đ c) t  luông xu t/nh p m ngấ ồ ậ ọ ừ ấ ậ ạ
      StreamReader RdStrm = new StreamReader(NetStrm);
      string welcomeMessage = RdStrm.ReadLine() + "\r\n";
      tbStatus.Text += welcomeMessage;
      string returnMessage = "";
      // Ti n hành g i thông tin đăng nh p lên POP3 Serverế ở ậ
      returnMessage = sendFTPcmd("USER " + tbUsername.Text + "\r\n", NetStrm);
      returnMessage = sendFTPcmd("PASS " + tbPassword.Text + "\r\n", NetStrm);
      // 1. L y thông s  h  th ng, l nh SYSTấ ố ệ ố ệ
      sendFTPcmd("SYST" + "\r\n", NetStrm);



      sendFTPcmd("QUIT" + "\r\n", NetStrm);
      clientSocket.Close();
      // Nh  g i hàm nàyớ ọ
      Logs(tbStatus.Text);
    }
    public string sendFTPcmd(string cmd, NetworkStream NetStrm)
    {
      byte[] szData;
      string returnedData = "";
      StreamReader RdStrm = new StreamReader(NetStrm);
      szData = Encoding.ASCII.GetBytes(cmd.ToCharArray());
      NetStrm.Write(szData, 0, szData.Length);
      tbStatus.Text += "\r\nSent:" + cmd;
      returnedData = RdStrm.ReadLine();
      tbStatus.Text += "\r\nRcvd:" + returnedData;
      return returnedData;

}



BÀI 7 : AN NINH M NG (FIREWALLS, PROXY SERVERS, ANDẠ  
ROUTERS)

Mã bài M35.06
Gi i thi u:ớ ệ  Đây là bài trình bày cách xây d ng m ng l i b o v  máy tính vàự ạ ướ ả ệ  
h  th ng m ng, đ ng th i xây d ng các  ng d ng đ n gi n b o đ m an toànệ ố ạ ồ ờ ự ứ ụ ơ ả ả ả  
h  th ng m ng trong doanh nghi p.ệ ố ạ ệ

M c tiêu c a bài:ụ ủ
 Mô t  cách xây d ng m ng l i b o v  m ng;ả ự ạ ướ ả ệ ạ
 Trình bày đ c các c m b y m ng;ượ ạ ẩ ạ
 Th c hi n đ c xây d ng  ng d ng đ n gi n b o đ m an toàn h  ự ệ ượ ự ứ ụ ơ ả ả ả ệ

th ng m ng trong doanh nghi p.ố ạ ệ
 Th c hi n các thao tác an toàn v i máy tính.ự ệ ớ

1. T ng quan v  b o v  m ngổ ề ả ệ ạ

M c tiêuụ : Trình bày các đ c đi m c a v n đ  an ninh m ng, thi t l p các anặ ể ủ ấ ề ạ ế ậ  
toàn m ng cho h  th ng máy tính thông qua các công c  có s n c a h  đi uạ ệ ố ụ ẵ ủ ệ ề  
hành, ph n m m h  tr .ầ ề ỗ ợ

1.1. Gi i thi u v  An ninh m ngớ ệ ề ạ  
Bài này đ  c p t i cácề ậ ớ  v n đ  th c ti nấ ề ự ễ  c a vi c thi tủ ệ ế  l p m t m ngậ ộ ạ  

và ki n trúcế  m ngạ . Vi c n m b t đ c c u trúc m ng giúp cho sinh viên bệ ắ ắ ượ ấ ạ i tế  
làm th  nàoế  để  s aử   ch aữ   r t nhi uấ ề   l iỗ   liên quan đ nế   ng d ngứ ụ  m ngạ .  H nơ  
n aữ , ki n th cế ứ  c  b n vơ ả ề thi t l p m ngế ậ ạ  là đi u c n thi tề ầ ế .

Bài này g m hai ph n.ồ ầ  Ph n đ u tiênầ ầ  gi iả  thích làm th  nào đế ể t o raạ  
m tộ  m ngạ  l iướ  từ máy đ c l pộ ậ . Ngay sau đó là th o lu nả ậ  v  các thi t bề ế ị phổ 
bi n hìnhế   thành  c a ngõử   gi a m ng c a b nữ ạ ủ ạ   và Internet.  Các thi t bế ị  c ngổ  
th ngườ   có th  t o raể ạ  v nấ  đề  cho ph n m m c a b nầ ề ủ ạ  b ng cách áp đ tằ ặ   các 
h n chạ ế  và các quy đ nhị   riêng.  B ngằ   cách có thể đ  phát hi n vàể ệ   làm vi cệ  
xung quanh nh ng v n đ  nàyữ ấ ề ,  ng d ng c a b nứ ụ ủ ạ  sẽ đ c  n đ nh h nượ ổ ị ơ .
1.2. Xây d ng m ng l i an ninh ngay t  đ uự ạ ướ ừ ầ

N u ế b n đang phát tri nạ ể  m t h  th ngộ ệ ố  đi mể  bán hàng cho m t siêu thộ ị, 
m iỗ  đ u cu i ầ ố sẽ c n ph i giao ti pầ ả ế  v i m tớ ộ  máy ch  trung tâmủ .  Đây không 
ph i làả  d  dàngễ  đ tạ  đ cượ  mà không có m ngạ .  Trong nhi u tr ng h pề ườ ợ ,  b nạ  
có thể không chỉ cung c pấ  cho m t ng i ch  ti mộ ườ ủ ệ  m t đĩa CD vàộ  hy v ngọ  
anh ta tìm ra cách đ  n i m ng đ cể ố ạ ượ  t tấ  cả các máy tính c a mìnhủ .

L a ch n m t c u trúc m ngự ọ ộ ấ ạ



N u b n ch  có hai máy tính mà b n mu n vào m ng, thì gi i pháp kinhế ạ ỉ ạ ố ạ ả  
t  nh t là m t c p xo n không đ c che ch  (UTP) cáp chéo (cáp UTP b nế ấ ộ ặ ắ ượ ở ả  
vá). Đi u này có th  đ c s  d ng đ  liên k t hai máy tính tr c ti p.ề ể ượ ử ụ ể ế ự ế
Có ba lo i k t n i v t lý chính trong m ng hi n đ  là UTP, BNC, và khôngạ ế ố ậ ạ ệ ạ  
dây. M ng không dây s  d ng sóng radio đ  truy n d  li u gi a các thi t bạ ử ụ ể ề ữ ệ ữ ế ị 
đ u   cu i,   trong   khi   hai   h   th ng   khác   s   d ng   k t   n i   có   dây.ầ ố ệ ố ử ụ ế ố

Nh ng l i ích c a m t m ng không dây là khá rõ ràng. Ng i dùng cóữ ợ ủ ộ ạ ườ  
th  di   chuy n   trong vòng bán kính c a  máy phát  và  duy   trì  m t  k t  n iể ể ủ ộ ế ố  
Internet, tuy nhiên, m ng không dây là ch m h n so v i có dây c a h  truyạ ậ ơ ớ ủ ọ  
c p các b  ph n. Ví d , m t card m ng đi n hình có th  h  tr  k t n i 100ậ ộ ậ ụ ộ ạ ể ể ỗ ợ ế ố  
Mbps, trong khi các card không dây t ng đ ng s  ho t đ ng   11 ho c 54ươ ươ ẽ ạ ộ ở ặ  
Mbps, và thông qua th c t  ch  có th  là m t ph n nh  trong s  đó. M t cápự ế ỉ ể ộ ầ ỏ ố ộ  
m ng có th  d  dàng kéo dài 100 mét, nh ng trung tâm không dây có bán kínhạ ể ễ ư  
nh  h n. Các m ng không dây có nhi u t n kém, nh ng khá t ng đ ng trongỏ ơ ạ ề ố ư ươ ồ  
ki n  ế trúc   v i   m t   m ng   UTP.ớ ộ ạ

S  khác bi t gi a UTP và BNC là rõ ràng nh t trong các lo i cáp đ cự ệ ữ ấ ạ ượ  
s  d ng đ  k t n i các máy tính. UTP cáp gi ng nh  m t đ ng dây đi nử ụ ể ế ố ố ư ộ ườ ệ  
tho i, ch  m ng h n, trong khi BNC đ ng tr c, cáp truy n hình. Phích c mạ ỉ ỏ ơ ồ ụ ề ắ  
BNC   tròn,   trong   khi   phích   c m   UTP   (RJ45   k t   n i)   có   hình   ch   nh t.ắ ế ố ữ ậ

UTP đ c đ t ra trong m t c u trúc liên k t sao, n i mà m i máy tínhượ ặ ộ ấ ế ơ ỗ  
có m t dòng dành riêng cho trung tâm g n nh t ho c b  đ nh tuy n c a nó.ộ ầ ấ ặ ộ ị ế ủ  
Trong các m ng nh  h n, m t trong các máy tính trên m ng s  d ng m tạ ỏ ơ ộ ạ ử ụ ộ  
modem (ho c thi t b  khác) đ  k t n i v i các ISP. T t c  các máy khác trênặ ế ị ể ế ố ớ ấ ả  
m ng sau đó chia s  k t n i Internet. Trên các m ng l n h n, m t b  đ nhạ ẻ ế ố ạ ớ ơ ộ ộ ị  
tuy n k t n i tr c ti p v i m t đ ng dây cung c p b i nhà cung c p d chế ế ố ự ế ớ ộ ườ ấ ở ấ ị  
v . S  s p x p này cung c p hi u su t t t h n b i vì các b  đ nh tuy n sụ ự ắ ế ấ ệ ấ ố ơ ở ộ ị ế ẽ 
giúp ch  đ o các d  li u, cũng nh  đ c dành riêng cho nhi m v  cung c pỉ ạ ữ ệ ư ượ ệ ụ ấ  
m t k t  n i m ng l i   làm vi c,  tuy nhiên, nó  b  sung thêm chi phí  vàoộ ế ố ạ ướ ệ ổ  
m ng.ạ

BNC đ c đ t ra trong m t c u trúc liên k t bus. Đây là n i mà t t cượ ặ ộ ấ ế ơ ấ ả 
các máy tính trên m ng chia s  m t dòng duy nh t c a truy n thông. Trongạ ẻ ộ ấ ủ ề  
m t m ng BNC, m i máy tính có k t n i hình ch  T g n li n v i card m ngộ ạ ỗ ế ố ữ ắ ề ớ ạ  
c a nó. T i m i đ u c a dây là terminator. BNC là hi m hi n nay, và nó làủ ạ ỗ ầ ủ ế ệ  
comTh 2 đ  s  d ng ho c UTP ho c không dây.ể ử ụ ặ ặ

Các m ng khác, d a trên Universal Serial Bus (USB) và  các n i ti pạ ự ố ế  
connec, có s n, nh ng h  c n ph i tránh vì erability v n đ  có th  interop.ẵ ư ọ ầ ả ấ ề ể

Thi t l p m ng máy tínhế ậ ạ



Khi xây d ng m t ự ộ m ngạ  UTP, đ m b o r ng ả ả ằ m i máy tínhỗ  đ c n iượ ố  
v i m t hub,ớ ộ  và ch c ch n r ngắ ắ ằ  trung tâm này đ c h  trượ ỗ ợ. Trong m t m ngộ ạ  
BNC, m i máy tính  ỗ đ cượ   k t n i v iế ố ớ   hàng xóm c a mìnhủ ,  và m tộ   k t thúcế  
BNC s  đ c dán vàoẽ ượ  cu iố  c a dâyủ .

Ng i dùng s  ườ ẽ mong đ i m tợ ộ  cơ chế chia s  fileẻ  trên m ng,ạ  vì v y b nậ ạ  
nên cung c pấ  ngay t  đ uừ ầ . Để cung c pấ  c  ch  này,ơ ế  b n ph i ch nạ ả ọ  m t tênộ  
duy nh t choấ   m i máy tính trênỗ   m ngạ .  Để  đ t   tên choặ   m t máy tính trênộ  
Windows   2000,  kích   chu t   ph i   vàoộ ả   My   Computer Properties Network→ →  
Identification,   và   ch n   Properties.   Đ i   v i     Windows   XP,   ch n     Myọ ố ớ ọ  
Computer Properties Computer Name Change.→ → →

Thay đ i tên máy tínhổ

Nh p vào ậ tên máy tính,  và n u c n thi t,ế ầ ế  m t nhóm làm vi cộ ệ .  Sau đó 
nh nấ
OK. B nạ  có th  c n ph iể ầ ả  kh i đ ng l iở ộ ạ  máy tính đ  các thay đ iể ổ  có hi u l cệ ự .
B n ạ sẽ c n ph iầ ả  ràng bu cộ  m t s  giao th cộ ố ứ  và d chị  vụ m iớ  cho card m ngạ  
c aủ   b nạ .  Để  làm đi u  này  trongề   Windows 2000,  kích chu t  ph i  vàoộ ả   My 
Network Places Properties Local Area Connection Properties. On Windows→ → →  
XP,   click   Control   Panel Network   Connections Local   Area   Connection.→ →
Trong   h p   này,  ộ b nạ   c n   ph i   nhìn   th yầ ả ấ   ba   đi uề :   Client  for   Microsoft 
Networks, File and Printer Sharing for Microsoft Networks, và Internet Protocol 
(TCP / IP). N uế  b t k  trong s  nàyấ ỳ ố  là m t tíchấ , nh n nút ấ Install.

Nhi m v  ệ ụ ti pế  theo là thi t l pế ậ  các thi t l pế ậ  TCP / IP cho máy tính. Để 
m   h pở ộ   tho iạ ,   đánh   d u  ấ Internet  Protocol   (TCP  /   IP)  và   kích   Properties.



N u ế máy tính này là m tộ  ph nầ  c aủ  m t m ng l iộ ạ ướ   l nớ  h nơ ,  có thể  là 
m tộ  máy chủ DHCP trên m ng,ạ  t  đ ng gánự ộ  đ aị  chỉ IP. Trong tr ng h p nàyườ ợ , 
ch nọ   tùy  ch nọ   "Có đ c m t  ượ ộ đ aị   chỉ  IP  t  đ ngự ộ "  và "Xin đ a ch  ị ỉ máy chủ 
DNS t  đ ngự ộ ." N u khôngế , thi t l p ế ậ các lĩnh v cự  th  côngủ .

B n ạ ph iả  thi t l pế ậ  đ aị  chỉ IP là đ a chị ỉ không công khai, và m iỗ  máy tính 
ph iả  đ c ch  đ nh m tượ ỉ ị ộ  đ a chị ỉ IP duy nh tấ . M t lo t cácộ ạ  đ a chị ỉ IP có thể là 
10.0.0.1,  10.0.0.2,  10.0.0.3,….  Subnet mask  255.255.255.0.  B m OK đấ ể  l uư  
các thi t l pế ậ .

Đ   chia   s   m t  ể ẻ ộ thư  m cụ ,  nh n   chu t   ph i   vàoấ ộ ả   th   m cư ụ ,  ch nọ  
Properties →  Sharing.  Chia  sẻ  th  m c nàyư ụ   (trên  Windows XP,  b nạ   sẽ  c nầ  
b mấ  nh nắ   disclaimer,  "N u ế b n hi u đ c nh ngạ ể ượ ữ   r i roủ  nh ng v n mu nư ẫ ố  
chia sẻ con l uề  c aủ  th  m c này"ư ụ ).

Đ  h n ch  ể ạ ế ng i dùng truy c pườ ậ   từ  xa  cho  các t p tin c a b nậ ủ ạ   trên 
Windows 2000, Pernhi m v . ệ ụ Trên c a s  ti p theoử ổ ế  b nạ  có thể c p,ấ  thu h iồ  
đ cọ , vi tế , và thay đ iổ  quy n truy c p vàoề ậ  b tấ  kỳ ho c t t cặ ấ ả ng i dùng trênườ  
m ngạ . Trên Windows XP, đi uề  này đã đ c đ n gi n hóaượ ơ ả  m t h p ki mộ ộ ể  "Cho 
phép ng i s  d ng m ngườ ử ụ ạ  để thay đ iổ  các t p tin c a tôiậ ủ ."

M t tính năng  ộ h uữ   ích  c aủ  m ngạ   là  kh  năngả  đi u khi n t  xaề ể ừ   in  tài 
li u thôngệ . Ph n nàyầ  gi  đ nh r ng b nả ị ằ ạ  có m t máy inộ  kèm theo m t máy tínhộ  
trên m ng c a b nạ ủ ạ . Trên Windows 2000, nh p vàoấ  Start → Cài đ tặ  → Máy in. 
Trên Windows XP,  nh n Startấ  →  Control Panel →  Printers  and Faxes.  Nh pấ  
chu t ph i vàoộ ả  m t máy inộ  mà b nạ  mu n chia số ẻ, và ch n tùy ch nọ ọ  Sharing. 
Sau đó ch nọ  chung Khi nh pậ  m t tên duy nh tộ ấ , và m t tên ộ mô tả cho máy in. 
B n có thạ ể thi tế  l pậ  m cứ  độ ki m soátể  c a ng i s  d ngủ ườ ử ụ  sẽ có h nơ  máy in 
t  tab Securityừ . B m OK đấ ể hoàn t t quá trìnhấ .

Làm th  nào đ  ế ể thi t l p m t m ngế ậ ộ ạ  riêng  oả
M t ộ m ng riêngạ   oả  (VPN) đ c s  d ng đượ ử ụ ể cung c p choấ  m t kháchộ  

hàng truy c p t  xaậ ừ  an toàn đ n m t m ng LANế ộ ạ . Các khách hàng t  xa sừ ẽ có 
minh b chạ  (m c dù, ch m h n) ặ ậ ơ truy c pậ  vào m ng LANạ  và sẽ có thể chia sẻ 
các t pậ  tin và s  d ng máy inử ụ  t  xaừ .

VPN ho t đ ng trênạ ộ  các đ ng h m giao th cườ ầ ứ  đi mể đi m ể (PPTP) hay 
giao th c l pứ ớ  2 đ ng h mườ ầ  (L2TP). Giao thông đ a ph ngị ươ  đ cượ  x p l p trênế ớ  
đ u   trang   nàyầ   để  h   trỗ ợ  minh   b chạ   th cự   sự  và  h   tr   choỗ ợ   giao  th cứ  
nonroutable ch ngẳ  h nạ  như IPX.

VPN có m t sộ ố l i th  h nợ ế ơ  dialin k t n iế ố  vào m ngạ . Đây là nh ngữ  b oả  
m t,ậ  n iơ  mà m iỗ  truy nề  đ c mã hóaượ , và minh b chạ , b i vì ở các khách hàng có 
thể giữ l iạ  đ a chị ỉ IP riêng c a nóủ .

Đ  ể trở  thành  m t   khách   hàngộ   VPN,  Windows   2000,  nh n   Startấ   → 
Settings  →  Netcông   vi c  ệ k t   n iế ố ,  và  sau   đó   nh p   vàoấ   New   Connection 



Wizard. Trên Windows XP, hãy nh pấ  vào B t đ uắ ầ  → Control Panel → Network 
Connections → T oạ  m tộ  Connection → Ti p theoế .

B m vào "ấ K t n i v i  ế ố ớ m t m ng riêngộ ạ   thông qua  Internet"  Windows 
2000 ho cặ  "K t n iế ố  v i m ngớ ạ  t iạ  n i làm vi c c a tôiơ ệ ủ ", sau đó k t n i m ngế ố ạ  

oả  Private trên Windows XP.
Khi đ c nh c,  ượ ắ nh p vàoậ  đ aị   chỉ  IP  c a gatewayủ  VPN.  Đi uề   này nên 

đ cượ  cung c pấ  b i ng i qu n trở ườ ả ị c aủ  VPN. Nh nấ  Finish đ  hoàn t t vi cể ấ ệ  cài 
đ tặ .

2. Tunneling trong m ng doanh nghi pạ ệ

M c tiêuụ : trình bày các cách thi t l p chuy n ti p qua router ho c trế ậ ể ế ặ ả 
d  li u ữ ệ ra m t proxy máy ch  đ  tránhộ ủ ể  các b c t ng l aứ ườ ử

Luôn luôn có hai cách đ  s a ch a m tể ử ữ ộ  v nấ  đề: gi i quy tả ế  ho cặ  tránh 
nó.  C  hai ph ng phápả ươ  có giá tr  ngang nhauị  và bình đ ngẳ  đ i v iố ớ  các tình 
hu ng khác nhauố . Gi  s  ả ử tình hu ng là m t  ng d ng h i th o t  xa b  ch nố ộ ứ ụ ộ ả ừ ị ặ  
b i t ng l aở ườ ử . B n có thạ ể di chuy n cácể  máy chủ bên ngoài t ng l aườ ử , thi tế  
l pậ   c ng chuy n ti pổ ể ế   đ  đ ng h mể ườ ầ   thông  qua  các b c t ng l aứ ườ ử   (ho cặ  
router),  ho cặ   tr  l iả ạ   d  li u raữ ệ  m t proxy máy ch  đ  tránhộ ủ ể   các b c t ngứ ườ  
l aử . Có hai tu  ch n, m t là s a ch a tr c ti p (onsite)ỳ ọ ộ ử ữ ự ế  ho cặ  thuê m tộ  máy 
ch  chuyên d ngủ ụ  và vi cệ  m t s  ch ng trình đ  gi i quy t v n độ ố ươ ể ả ế ấ ề.

Proxy Tunneling
N u ế vi t m t  ng d ngế ộ ứ ụ  cho th  tr ngị ườ , b n ph iạ ả  nhớ r ngằ  không ph iả  

t t cấ ả  ng i s  d ng ph n m mườ ử ụ ầ ề   sẽ  có m t trong haiộ   k t n i Internet tr cế ố ự  
ti pế ,  minh  b chạ .  Trong  m t   sộ ố  tr ngườ   h pợ ,  ng iườ   dùng  có   th   truy  c pể ậ  
Internet  thông qua  m t proxyộ .  Th t không may,ậ   không có ph ng ti nươ ệ   hoàn 
h oả   phát  hi nệ   n uế   m t proxyộ   là  s  d ng trênử ụ   m t m ng,ộ ạ   nó    đâu,ở   ho cặ  
nh ngữ   gì  nó   là   lo iạ .

Không gi ngố  như thi t b  đ nh tuy n,ế ị ị ế  proxy không minh b chạ  cho khách hàng. 
B nạ  sẽ c n ph i s a đ iầ ả ử ổ  mã c a b nủ ạ  vào tài kho nả  cho m t proxyộ . N uế  b nạ  
đang s  d ngử ụ   các HTTPWebRe nhi m v  vàệ ụ  đang c  g ngố ắ  đ  đi u h ngể ề ướ  
m tộ  proxy  ng d ngứ ụ , sau đó đi uề  này là t ng đ iươ ố  đ nơ  gi nả :

WebProxy myProxy= new WebProxy("proxyserver",8080);
myProxy.BypassProxyOnLocal = 

true; String url = 



"http://www.yahoo.com";   

HttpWebRequest request =
(HttpWebRequest)HttpWebRequest.Create(url);
request.Proxy = myProxy;

Firewall tunneling
N u ế m t b c t ng l aộ ứ ườ ử  ngăn ch nặ  t t c  các c ngấ ả ổ , sau đó b nạ  có thể 

làm thay đ iổ  các b c t ng l aứ ườ ử  cho phép truy c pậ  vào c ngổ  yêu c uầ  c aủ  b nạ . 
Các   t ng   l a   đ cườ ử ượ   truy  c pậ   ho c   thông   quaặ   m t   giao   di nộ ệ   Web 
(http://192.168.1.1 ho cặ  t ng t )ươ ự  ho cặ  thông qua m t k t n iộ ế ố  n iố  ti pế . B nạ  
sẽ c n ph iầ ả  có h ng d n s  d ng vàướ ẫ ử ụ  m tậ  kh uẩ  trong t m tayầ . M t s  routerộ ố  
cung c pấ  c ng chuy n ti pổ ể ế  đ  v t quaể ượ  t ng l aườ ử . Đây là n i màơ  các dữ li uệ  
tr cự  ti pế  t i đ a chạ ị ỉ IP c a routerủ  trên m t c ngộ ổ  đ cượ  chỉ đ nhị  là ngăn ch n,ặ  
đ n m t đ a chế ộ ị ỉ IP n i bộ ộ quy đ nhị . Quá trình này là minh b chạ  cho c  haiả  đ uầ  
c a k t n iủ ế ố .

Cu i cùng,  ố n uế  b n không cóạ  quy n truy c p vàoề ậ   các b c t ng l aứ ườ ử , 
ho cặ  b n mu n cung c pạ ố ấ  m t gi i phápộ ả  thân thi n v iệ ớ  ng iườ  sử d ngụ , b nạ  có 
thể tr  l iả ạ  d  li u tữ ệ ừ m t proxyộ . Đây là n i mà cácơ  máy phía sau t ng l aườ ử  sẽ 
m  ra m tở ộ  TCP  n đ nhổ ị  và k t n iế ố  đ n m t máyế ộ  ch  proxy,ủ  mà là bên ngoài 
c aủ  các b c t ng l aứ ườ ử  và proxy cho phép khách hàng để k t n i v iế ố ớ  nó.  Dữ 
li uệ  t  các khách hàngừ  đ n proxyế  đ c chuy n ti pượ ể ế  thông qua k t n iế ố  previ
ously mở. Đây là k  thu tỹ ậ  đ cượ  sử d ngụ  b i các  ng d ngở ứ ụ  Instant Messenger. 
M t ví dộ ụ mã c a gi i pháp nàyủ ả  đ c cung c pượ ấ  ở cu i ch ng nàyố ươ .
3. Tránh nh ng c m b y m ngữ ạ ẫ ạ

M c tiêu: ụ Xây d ng k  ho ch phòng tránh các t n công t  bên ngoàiự ế ạ ấ ừ  
vào h  th ng máy tính và m ng.ệ ố ạ

Phòng ch ng luôn luôn ố t t h n ch a b nhố ơ ữ ệ .N u b n đang ế ạ phát hành m tộ  
s n ph mả ẩ  t  nhiênự , nó là g n nh  ch c ch nầ ư ắ ắ  r ng m t sằ ộ ố ng iườ  sử d ngụ  sẽ 
có m t c u hìnhộ ấ  m ngạ  khác th ngườ  r ng ph n m mằ ầ ề  c a b n s  khôngủ ạ ẽ   làm 
vi cệ . Đ i v i hố ớ ọ, m ng l i ạ ướ c aủ  họ không ph i làả  b t th ng,ấ ườ  và trong th cự  
t , m tế ộ  trăm ng i s  d ngườ ử ụ  khác ra kh i đóỏ  có cùng m tộ  v nấ lem, nh ngư  họ 
không b n tâm đậ ể cho b n bi tạ ế  r ng ph n m mằ ầ ề  c a b n khôngủ ạ  làm vi cệ .

C ng ổ xung đ tộ
N u ph n m m ế ầ ề c a b n không thủ ạ ể b t đ uắ ầ  trên c ngổ  m c đ nh c a nóặ ị ủ , 

nó ph iả  di chuy nể  đ n c ng khácế ả , ho c ít nh t làặ ấ  nh c nhắ ở ng i dùng nh pườ ậ  
vào m t c ng m iộ ả ớ . N uế  b n khôngạ  cung c pấ  ch c năng này,ứ  b nạ  s  g p ph iẽ ặ ả  
m t trongộ  hai v n đấ ề: (1) ng i dùngườ  s  ch yẽ ạ  ph n m m s  d ngầ ề ử ụ  cùng m tộ  
c ngổ   nh  c a b nư ủ ạ   và  r ngằ   h  khôngọ   mu n ng ng s  d ngố ừ ử ụ ,  ho c (2)ặ   b cứ  

http://www.yahoo.com/


t ng l aườ ử  có th  đã đ cể ượ  thi t l pế ậ  đ  cho phépể  l uư  l ngượ  truy c pậ  thông qua 
m t s  c ngộ ố ả , ngay c  khiả  khách hàng c a b n khôngủ ạ  s  d ng t ng l aử ụ ườ ử , ISP 
c a hủ ọ s c m nhứ ạ .

Các khách hàng đang ch  đ iờ ợ  đ  k t n i v iể ế ố ớ  ph n m m c a b nầ ề ủ ạ  s  c nẽ ầ  
ph i bi tả ế  r ng nó đãằ  di chuy nể  c ngả . B n ch  có thạ ỉ ể hi nể  thị m t h p thôngộ ộ  
báo và yêu c uầ  ng i dùngườ  nh p vàoậ  các c ng m iả ớ , ho c b n có thặ ạ ể s  d ngử ụ  
m tộ  yêu c uầ  DNS đ  nói v iể ớ  ng iườ  sử d ngụ  các c ngổ  máy ch  l ng ngheủ ắ  và 
k t n i v i nhauế ố ớ  l n l tầ ượ . Nói chung, ph ng pháp này làươ  quá m c c n thi tứ ầ ế .

M t v n đ  ộ ấ ề th ng xuyênườ  g pặ  ph iả  là đ aị  chỉ IP đ ngộ .  Đây là n i màơ  
các  đ aị   chỉ  IP  c a máy tínhủ   thay đ iổ   m i khi nóỗ   đi  tr c tuy nự ế .  N u khôngế  
đ cượ , nhi u  ng d ng ề ứ ụ sẽ l yấ  đ a chị ỉ IP đ a ph ngị ươ  khi b tắ  đ uầ   ng d ngứ ụ  và 
gi  đ nhả ị   r ngằ   s  v nẽ ẫ   tĩnh  trong kho ng th i gianả ờ  cu c s ngộ ố  c a  ng d ngủ ứ ụ . 
Khi ng i dùngườ  k t n i quay sế ố ố, họ có th  có đ cể ượ  đ a chị ỉ IP khác nhau trong 
không gian c aủ  m t giộ ờ theo s  d ng bình th ngử ụ ườ  (đăng ký trên Internet). Tình 
tr ng nàyạ  đ tặ  ra m t v n độ ấ ề cho các  ng d ngứ ụ  máy chủ b i vìở  không có cách 
nào m tộ  khách hàng có thể bi t nó   đâuế ở  nên k t n iế ố . Đi u này có thề ể đ cượ  
gi i quy tả ế  trên c  s  t ng tr ngơ ở ừ ườ  h p c  thợ ụ ể ho cặ  b iở  máy ch ủ ing m t cộ ơ 
chế  theo  dõi  IP.
Ph n m m ầ ề ch ngẳ  h nạ  như "IPno" có thể đ c s  d ngượ ử ụ  đ  ánh x  m tể ạ ộ  đ aị  
chỉ IP đ ng choộ  m t tênộ  DNS. Quá trình s  d ngử ụ  ph n m m nàyầ ề  là t ngươ  đ iố  
đ nơ   gi nả ,  nh ng nó có thư ể  không kh  thi đả ể  yêu c uầ   ng iườ   sử  d ngụ   ph nầ  
m m đề ể  sử d ngụ   s n ph m nàyả ẩ  đ  gi i quy tể ả ế   các v nấ  đề đ a ch  IPị ỉ  đ ngộ . 
Cách khác là có máy tính đ nh kị ỳ g iử  đ aị  chỉ IP c a nóủ  vào m t máy chộ ủ, sau 
đó,  máy ch  sủ ẽ  l u tr  cácư ữ  đ aị   chỉ  IP,  cùng v i m tớ ộ   d u th i gian vàấ ờ   nh nậ  
d ngạ  m t con ng iộ ườ  có th  đ c đ cể ọ ượ . Khách hàng có thể tìm và k t n iế ố  đ aị  
chỉ IP đ ngộ . Tem th i gianờ  đ m b oả ả  r ng các máy tínhằ  ch a có m t trong di nư ặ ễ  
đàn  s   b   xóaẽ ị   kh i   danh   sáchỏ .

Khi đăng m tộ  đ a chị ỉ IP, ph iả  th c hi n ki m tra đự ệ ể ể đ m b o r ngả ả ằ  IP là 
h p lợ ệ cho Internet. M tộ  m ng LANạ  IP như 192.168.0.1 là không t tố  v i m tớ ộ  
khách hàng   phía bên kiaở  c a th  gi iủ ế ớ .
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nh t.ấ
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Server : Nh n s  a và th c hi n phép toán chia, tr  v  k t qu  choậ ố ự ệ ả ề ế ả  
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hay ch n?ẵ
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Yêu c u : ch  vi t các hàm chính   Client và Server, dùng TCP ho cầ ỉ ế ở ặ  
UDP.
Câu 25: Vi t ch ng trình th c hi n trên m ng LAN đ  gi i quy t bài toánế ươ ự ệ ạ ể ả ế  
sau :

Client : g i 3 s  a, b cho server và yêu c u server tr  v  s  l n nh t?ở ố ầ ả ề ố ớ ấ
Server : Nh n 2 s  a, b và th c hi n phép toán so sánh, tr  v  k t quậ ố ự ệ ả ề ế ả 

cho Client.
Yêu c u : ch  vi t các hàm chính   Client và Server, dùng TCP ho cầ ỉ ế ở ặ  

UDP.
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H NG D N TH C HI NƯỚ Ẫ Ự Ệ
1. Các câu h i c n v n d ng các ki n th c đã đ c h c ho c các tài li uỏ ầ ậ ụ ế ứ ượ ọ ặ ệ  

liên quan Sinh viên tìm ki m đ  t  tr  l iế ể ự ả ờ
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YÊU C U V  ĐÁNH GIÁ K T QU  H C T PẦ Ề Ế Ả Ọ Ậ

1. N i dungộ
 V  ki n th c:  ề ế ứ

 Cách th c l p trình m ng.ứ ậ ạ
 M t s  khái ni m v  câu l nh, t  khoá, cú pháp, đ i t ng, s  ki nộ ố ệ ề ệ ừ ố ượ ự ệ  

đ  xây d ng m t s   ng d ng c  b n trong l p trình m ng.ể ự ộ ố ứ ụ ơ ả ậ ạ
 Phân tích và xây d ng  ng d ng cho h  th ng m ng d a trên cácự ứ ụ ệ ố ạ ự  

ngôn ng  có kh  năng l p trình có th  .NET.ữ ả ậ ể
 V  k  năng: ề ỹ

 S   d ng   thành   th o   các   công   c   l p   trình   c a   Microsoft   (C#,ử ụ ạ ụ ậ ủ  
VB.NET) đ  l p trình m ng.ể ậ ạ

 Thi t k , l p trình  m t  ng d ng d i d ng Service, Web, Systemế ế ậ ộ ứ ụ ướ ạ  
Network  đ  b o m t, giám sát m ng..ể ả ậ ạ

 V  thái đ : C n th n, t  giác, chính xác.ề ộ ẩ ậ ự
 Thang đi m đánh giá trong m i bài t ng h p: thang đi m 10ể ỗ ổ ợ ể

Tiêu chí đánh giá H  sệ ố

Ki n th c ế ứ 0,3

K  năngỹ 0,5

Thái độ 0,2

C ng:ộ 1

2. Ph ng phápươ
 Ki n th c: đ c đánh giá qua bài vi t, ki m tra v n đáp ho c tr c nghi m,ế ứ ượ ế ể ấ ặ ắ ệ  
t  lu nự ậ
 K  năng: đánh giá k  năng th c hành c a sinh viên thông qua kh  năng thi tỹ ỹ ự ủ ả ế  
k , l p trình đ c m t  ng d ng d i d ng Service, Web, System Networkế ậ ượ ộ ứ ụ ướ ạ  
đ  b o m t, giám sát m ng thành th o.ể ả ậ ạ ạ
 Thái đ : ộ

+ Có thái đ  nghiêm túc trong th c hành;ộ ự
+ C n th n, thao tác nhanh chu n xác, t  giác trong h c t p.ẩ ậ ẩ ự ọ ậ
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