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2. Mã số HP tiên quyết:   CT112; CT167  

3. Nội dung: 
3.1. Mục tiêu:  Học phần này cung cấp cho sinh viên kiến thức cơ bản về các khái niệm, nguyên lý 
của lập trình mạng và cách xây dựng ứng dụng mạng bằng ngôn ngữ Java. Sau khi học xong môn 
này, sinh viên có được những khả năng sau: 

- Giải thích được cơ chế giao tiếp liên quá trình là gì ? 
- Trình bày được các kiểu kiến trúc chương trình. 
- Hiểu và vận dụng được đặc điểm của tiện ích lập trình mạng Socket trên TCP, TCP, 

multicast. 
- Hiểu rõ ý nghĩa về giao thức (protocol). 
- Thiết kế và cài đặt một ứng dụng theo một giao thức đã có. 
- Xây dựng được các giao thức mới giải quyết các vấn đề đặt ra. 
- Xây dựng được các ứng dụng Client-Server bằng ngôn ngữ Java với tiện ích Socket. 
- Khai thác được các lớp viết bằng Java để hỗ trợ dịch vụ mạng như Mail, SMB, Sniffer, … 

3.2. Phương pháp giảng dạy:  giảng dạy 20 tiết lý thuyết trên lớp, 20 tiết thực hành để rèn kỹ năng. 

3.3. Đánh giá học phần:  Kiểm tra giữa kỳ (thực hành)  40 %;  Thi cuối kỳ: 60 %    

4. Đề cương chi tiết:             Số tiết 
Chương I – Tổng quan về lập trình mạng  2 

• Khái niệm 
• Mô hình OSI 
• Mô hình TCP/IP 
• Mô hình Client-Server 
• Dịch vụ mạng 
• Các kiểu kiến trúc chương trình. 

Chương II – Giới thiệu sơ lược về ngôn ngữ Java  2 
• Một số kỹ thuật cơ bản 
• Thiết kế lớp 
• Thừa kế 
• Nhập xuất qua stream 
• Lập trình luồng. 

Chương III – Socket  10 
• Khái niệm Socket 



• Mô hình lập trình Socket TCP 
• Mô hình lập trình Socket UDP 
• Lập trình Socket TCP và Socket UDP trên ngôn ngữ Java,  
• Lập trình Multicast. 

Chương IV – Xây dựng ứng dụng mạng  6 
• Các giao thức phổ biến trên Internet, 
• Giới thiệu một số gói Java hỗ trợ các dịch vụ mạng. 

Thực tập: Gồm 4 buổi theo các chủ đề sau 20 
1) Lập trình luồng với Java;  
2) Socket TCP;  
3) Socket UDP;  
4) Lập trình Socket với các dịch vụ mạng trên Internet. 
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