
BÀI T P TH C HÀNH NGÔN NG  JAVAẬ Ự Ữ
Môn h c: Nh p môn l p trình Javaọ ậ ậ

GV: Võ T n Dũngấ

Bài tap so 2: 
?  T o m t frame có d ng nh  sau: ạ ộ ạ ư

?  Các yêu c uầ : 
?  Yêu c u 1: ầ

?  Kh i đ u ch ng trình các nút ch n  ở ầ ươ ọ và b  ch n  ỏ ọ  
đ u b  m  và con v t Gà đ c ch n (ng m đ nh) ề ị ờ ậ ượ ọ ầ ị

?  Các món đang ch n s  t ng  ng v i con v t đang ch n. Thí dọ ẽ ươ ứ ớ ậ ọ ụ 
trong hình, món “Chiên” t ng  ng v i con v t là “Cá”. ươ ứ ớ ậ

?  Nút ch n ch  h t m  khi có 1 món nào đó đ c ch n. ọ ỉ ế ờ ượ ọ
?  T ng t , nút b  ch n ch  h t m  khi có ít nh t    1 m c trongươ ự ỏ ọ ỉ ế ờ ấ ụ  

list “Các món đã ch n” đ c ch n. ọ ượ ọ
?  Khi click vào nút ch n s  thêm tên con v t và tên món vào list.ọ ẽ ậ  

Tên món bao g m tên con v t đ ng tr c tên món ăn (ví d :ồ ậ ứ ướ ụ  
“Gà Chiên”).

Cùng m t con v t t i cùng th i đi m, ta có th  ch n nhi u mónộ ậ ạ ờ ể ể ọ ề



Thi t k  giao di n nh  hình mô t  :ế ế ệ ư ả



1) Choice cho phép ch n l a 2 giá tr  : “round”, “square”.ọ ự ị
2) Scrollbar : đ c dùng đ  tăng hay gi m kích th c c a c a vòng tròn (n uượ ể ả ướ ủ ủ ế  

choice ch n là round) hay hình vuông n u choice ch n là round.ọ ế ọ
3) 3 radiobutton : red, green, blue. Đ c dùng đ  miêu t  màu n n c a hình đ cượ ể ả ề ủ ượ  

ch n trong Choiceọ
4) Canvas : đây là n i dùng đ  v  hình tròn, hình vuông, và dùng đ  tô màu n nơ ể ẽ ể ề  

cho hình v .ẽ
5) 2 button : exit, reset. Button exit dùng đ  thoát ch ng trình; button Reset dùngể ươ  

đ  thi t l p giá tr  ban đ u c a ch ng trình : v  hình vuông n n màu đ .ể ế ậ ị ầ ủ ươ ẽ ề ỏ
6) Menu   Bar   :   g m   có   2   thành   ph n   :   Menu1   và   About.   Trong   Menu1   có   2ồ ầ  

MenuItem help và exit. Khi ng i dùng click vào MenuItem exit thì thoát kh iườ ỏ  
ch ng trình.ươ

Tr ng Cao đ ng Công ngh  Thông tin TP.H  Chí Minhườ ẳ ệ ồ
Khoa Công ngh  Thông tinệ

Đ  BÀI T P S  4 Ề Ậ Ố
(môn h c: Nh p môn l p trình Java)ọ ậ ậ
GV: Võ T n Dũngấ

1) TextField “Nh p h  và tên” dùng đ  nh p h  và tên sinh viên.ậ ọ ể ậ ọ
2) Choice “Ch n năm sinh”  có các item t  1985 đ n 1992.ọ ừ ế
3) Choice “L p”  g m các item C7MM1, C7MM2, C8MM1, C8MMT2.ớ ồ
4) List “Đăng ký môn h c” d ng multi­choice (g m các item nh  hình trên).ọ ạ ồ ư
5) TextFied “T p tin hình” dùng đ  nh p vào đ ng d n đ n file hình c a sinh ậ ể ậ ườ ẫ ế ủ

viên.
6) Vùng TextArea “Xu t thông tin sinh viên” dùng đ  xu t t t c  các thông tin c aấ ể ấ ấ ả ủ  

sinh viên sau khi nh p đ y đ  và khi button “Xu t” đ c nh n.ậ ầ ủ ấ ượ ấ



7) Button “Xu t hình” dùng đ  xu t hình ra Canvas. N u đ ng d n trong ấ ể ấ ế ườ ẫ
TextField “T p tin hình” không đúng ho c ch a nh p thì khi nh p vào button ậ ặ ư ậ ấ
“Xu t hình” s  hi n ra m t Dialog đ  báo l i.ấ ẽ ệ ộ ể ỗ

8) Button “H y” dùng đ  thi t l p tr  v  (reset) các giá tr  cho ng m đ nh cho các ủ ể ế ậ ở ề ị ầ ị
control.

9) Check box “Nam/N ” đ  ch n gi i tính. N u có d u chexk là Nam, không có ữ ể ọ ớ ế ấ
d u check là N .ấ ữ

10) Trên thanh menu bar có các menu: Nh p, Gi i tính, Hình  nh, Tr  giúp.ậ ớ ả ợ
a. Menu “Nh p” g m có các item sau:ậ ồ

Khi nh p “Không kích ho t nh p” thì các control nh p li u sinh ấ ạ ậ ậ ệ
viên b  disable.ị
Khi nh p “Kích ho t” thì tr ng thái c a các control nh p li u là ấ ạ ạ ủ ậ ệ
enable.
Khi nh p “Thoát” thì thoát ch ng trình.ấ ươ

b. Menu “Gi i tính” g m các item sau:ớ ồ

Khi nh p “Nam” thì checkbox “Nam/N ” đ c ch n.ấ ữ ượ ọ
Khi nh p “N ” thì checkbox “Nam/N ” b  ch n.ấ ữ ữ ỏ ọ

c. Menu “Hình  nh” g m có các item sau:ả ồ

Menuitem “Xu t hình” có ch c năng gi ng button “Xu t hình”.ấ ứ ố ấ
N u nh p menuitem “Khóa” thì button “Xu t hình” b  vô hi u ế ấ ấ ị ệ
(disable).

d. Menu “Tr  giúp” có các item sau:ợ

Menu này ch  có m t item là “Phiên b n”. Khi nh p vào ỉ ộ ả ấ
menuitem “Phiên b n” s  xu t hi n m t Dialog cho bi t tên tác ả ẽ ấ ệ ộ ế
gi  và version c a ph n m m (ví d : version 1.0).ả ủ ầ ề ụ



BÀI T P TH C HÀNH MÔN JAVAẬ Ự
(GV: Võ T n Dũng)ấ

Bài t p s  5ậ ố

� Có kho ng 10 hình, nh ng m i l n ch  xu t hi n 4 hình   hàng bên d i.ả ư ỗ ầ ỉ ấ ệ ở ướ
� Khi nh p vào button “>>” ho c “<<” s  cu n lu ng 10 hình sang ph i ho c sang trái.ấ ặ ẽ ộ ồ ả ặ
� Khi nh p chu t vào m t hình   hàng bên d i thì hình đó s  đ c phóng to   hình l n ấ ộ ộ ở ướ ẽ ượ ở ớ

bên trên. 
� Khi ch a ch n hình nào   hàng hình bên d i thì ng m đ nh là hình đ u tiên trong hàngư ọ ở ướ ầ ị ầ  

hình bên d i s  đ c phóng to.ướ ẽ ượ
� Nh p vào button “Reset” thì tr  v  ng m đ nh. Nghĩa là 4 hình đ u tiên trong m ng 10 ấ ả ề ầ ị ầ ả

hình xu t hi n   hàng bên d i và phóng to hình đ u tiên trong 4 hình đó.ấ ệ ở ướ ầ
� Popup menu: khi nh p chu t ph i vào vùng tr ng trên frame s  xu t hi n m t popup­ấ ộ ả ố ẽ ấ ệ ộ

menu g m có các item:ồ
Left­to­Right (d ng checkbox menu item).ạ
Right­to­Left (d ng checkbox menu item).ạ
M t g ch ngang.ộ ạ
Reset (menu­item bình th ng)ườ
Exit (menu­item bình th ng)ườ

� Nh p đúp chu t trái bên ph i hình l n ho c bên trái hình l n s  có tác d ng cu n các ấ ộ ả ớ ặ ớ ẽ ụ ộ
hình bên d i sang ph i ho c sang trái.ướ ả ặ

G i ý:ợ
 Dùng m ng 1 chi u 10 ph n t  đ  qu n lý 10 hình.ả ề ầ ử ể ả



 Dùng m ng 1 chi u 4 ph n t  đ  qu n lý 4 hình   hàng d i (s  có đ ng tác chép 4 hình c a ả ề ầ ử ể ả ở ướ ẽ ộ ủ
m ng 10 vào m ng 4 khi cho cu n hình).ả ả ộ

 10 đ ng d n đ n t p tin c a 10 hình cũng nên đ c qu n lý b ng m ng 1 chi uườ ẫ ế ậ ủ ượ ả ằ ả ề
 Dùng m ng m t chi u có 4 canvas cho vi c xu t lu ng hình bên d i. ả ộ ề ệ ấ ồ ướ
 Nên có 10 hình lo i l n (ph c v  cho xu t hình t i canvas phía trên) và 10 hình lo i nh  (ph c ạ ớ ụ ụ ấ ạ ạ ỏ ụ

v  cho xu t hình t i các canvas phía d i).ụ ấ ạ ướ
 Trên đây ch  là các g i ý. Sinh viên có th  ch n cách gi i khác tùy ý mình.ỉ ợ ể ọ ả

Bài t p th c hành môn L p trình Javaậ ự ậ
(GV: Võ T n Dũng)ấ

Bài t p s  6 (l p trình bàn phím)ậ ố ậ

Vi t m t trò ch i x p hình nh  sau:ế ộ ơ ế ư
� Hình c a m t cô gái đ c chia làm 3 hình là ph n đ u, ph n thân, ph n chân.ủ ộ ượ ầ ầ ầ ầ
� Khi kh i đ ng ch ng trình lên thì 3 hình nói trên xu t hi n ng u nhiên không ở ộ ươ ấ ệ ẫ

đúng th  t  t i c t g m 3 canvas   gi a frame. Hai canvas hai bên là hai canvas ứ ự ạ ộ ồ ở ữ
tr ng.ố

� Nhi m v  c a ng i ch i là di chuy n các hình sao cho s p đúng th  t  3 hình ệ ụ ủ ườ ơ ể ắ ứ ự
đ  có đ c hình m t cô gái theo th  t  đ u, thân, chân (hình đúng c a cô gái ể ượ ộ ứ ự ầ ủ
ph i xu t hi n t i 3 canvas   c t gi a c a frame).ả ấ ệ ạ ở ộ ữ ủ

� Các phím mũi tên lên, xu ng, trái, ph i dùng đ  di chuy n lên xu ng m t hình.ố ả ể ể ố ộ



� N u mu n di chuy n nhanh hình đ u hay hình thân hay hình chân sang canvas ế ố ể ầ
bên ph i thì nh n t  h p phím t ng  ng là Shift trái–D, Shift trái­T, Shift trái­ả ấ ổ ợ ươ ứ
C.

� T ng t , n u mu n di chuy n nhanh hình đ u hay hình thân hay hình chân ươ ự ế ố ể ầ
sang canvas bên ph i thì nh n t  h p phím t ng  ng là Shift ph i–D, Shift ả ấ ổ ợ ươ ứ ả
ph i­T, Shift ph i­C.ả ả

� Đ  tăng đ  khó khi ch i thì ta có th  t t m t trong hai canvas bên trái ho c ể ộ ơ ể ắ ộ ặ
canvas bên ph i b ng cách nh p vào checkbox “ n trái” ho c “ n ph i” (ho c ả ằ ấ Ẩ ặ Ẩ ả ặ
nh n t  h p phím Alt­T ho c Alt­P).ấ ổ ợ ặ

� Khi ng i ch i x p đúng th  t  hình cô gái thì xu t hi n m t Dialog thông báo ườ ơ ế ứ ự ấ ệ ộ
chi n th ng.ế ắ

Môn h c: Nh p môn l p trình Javaọ ậ ậ
GV: Võ T n Dũngấ

Bài t p s  7 (bài t p v  Lu ng – Streams)ậ ố ậ ề ồ

� Khi nh p vào button “Open Text File” thì xu t hi n h p tho i FileDialog cho ấ ấ ệ ộ ạ
phép ta ch  ch n file văn b n r i xu t n i dung file đ c ch n vào vùng ỉ ọ ả ồ ấ ộ ượ ọ
TextArea bên trái. Khi vùng TextArea đã có văn b n, ta quét ch n m t kh i văn ả ọ ộ ố
b n b t k  trong vùng này r i nh p button “Add>>” thì kh i văn b n đ c ả ấ ỳ ồ ấ ố ả ượ
ch n đó s  đ c thêm vào sau n i dung hi n hành c a vùng TextArea bên ph i.ọ ẽ ượ ộ ệ ủ ả

� Khi nh p button “Save To File” thì xu t hi n h p tho i FileDialog cho phép ta ấ ấ ệ ộ ạ
ch n m t file đ  l u. Toàn b  n i dung văn b n hi n hành c a vùng TextArea ọ ộ ể ư ộ ộ ả ệ ủ
bên ph i đ c l u vào file đó.ả ượ ư

� Trên Mnubar ta có 3 menu là “Format text”, “Font”, Size”. Menu “Format text” 
có 3 CheckboxMenuItem là “Bold”, “Italic”, “Underline”. Menu “Font” có 3 



CheckboxMenuItem là “Arial”, “Times New Roman”, “Tahoma” (ch  cho phép ỉ
ch n m t trong nhi u). Menu “Size” có 3 CheckboxMenuItem là “14”, “16”, ọ ộ ề
“20” (ch  cho phép ch n m t trong nhi u).ỉ ọ ộ ề

� Khi ch n m t kh i văn b n trong vùng TextArea bên ph i, ta có th  đ nh d ng ọ ộ ố ả ả ể ị ạ
văn b n cho kh i đó b ng cách ch n các item trên Menubar nói trên tr c khi ả ố ằ ọ ướ
nh p button “Add>>. Đ nh d ng c a m t kh i văn b n đ c ch n t  vùng ấ ị ạ ủ ộ ố ả ượ ọ ừ
TextArea bên trái s  không có tác d ng khi nó đ c copy sang vùng TextArea ẽ ụ ượ
bên ph i b i button “Add>>”. Có nghĩa là ta ch  đ a kh i văn b n thô (ch a ả ở ỉ ư ố ả ư
đ nh d ng) sang vùng TextArea bên ph i mà thôi và đ nh d ng c a kh i đó bên ị ạ ả ị ạ ủ ố
vùng TextArea bên trái v n không đ i.ẫ ổ

� Ph i l p trình sao cho khi con tr  chu t đang   vùng TextArea bên ph i thì con ả ậ ỏ ộ ở ả
tr  chu t ph i có hình bàn tay đ ng th i bi u t ng trên thanh Title c a ỏ ộ ả ồ ờ ể ượ ủ
ch ng trình có hình cái đĩa m m. Khi con tr  chu t   vùng TextArea bên trái ươ ề ỏ ộ ở
thì con tr  chu t có hình mũi tên bình th ng đ ng th i bi u t ng trên thanh ỏ ộ ườ ồ ờ ể ượ
Title c a ch ng trình có hình m t folder m  ra. Khi con tr  chu t không thu củ ươ ộ ở ỏ ộ ộ  
2 vùng TextArea nói trên thì bi u t ng trên thanh Title c a ch ng trình có ể ượ ủ ươ
hình c  Viêt Nam.ờ

� Nh p button “Reset” thì thi t l p giá tr  các control v  ng m đ nh. Nh p button ấ ế ậ ị ề ầ ị ấ
“Exit” thì thoát ch ng trình.ươ

Nh p môn l p trình  Javaậ ậ
GV: Võ T n Dũngấ

Bài t p s  8 (l p trình c  s  d  li u).ậ ố ậ ơ ở ữ ệ

Xây d ng m t ch ng trình có c a s  đ  qu n lý sách . Sinh viên tùy ý ch nự ộ ươ ử ổ ể ả ọ  
các control và container đ a vào c a s  sao cho phù h p v i yêu c u c a đ  bài.ư ử ổ ợ ớ ầ ủ ề

C  s  d  li u g m có 3 b ng theo mô t  sau đây. M t cu n sách đ c l uơ ở ữ ệ ồ ả ả ộ ố ượ ư  
trong CSDL v i các thông tin sau: mã s  sách, tên sách, tên tác gi , năm xu t b n, sáchớ ố ả ấ ả  
thu c chuyên ngành nào, s  l c n i dung c a sách. Các tác gi  đ c l u trong CSDLộ ơ ượ ộ ủ ả ượ ư  
v i các thông tin sau: mã s  tác gi , tên tác gi , năm sinh. Các chuyên ngành đ c l uớ ố ả ả ượ ư  
trong CSDL v i các thông tin sau: mã chuyên ngành, tên chuyên ngành.ớ

Ch ng trình này ch  cho phép th c hi n các ch c năng tìm ki m (không l pươ ỉ ự ệ ứ ế ậ  
trình nh p d  li u t  ch ng trình vào CSDL, viêc nh p d  li u cho các b ng đ cậ ữ ệ ừ ươ ậ ữ ệ ả ượ  
th c hi n trong h  qu n tr  CSDL mà sinh viên đang s  d ng). ự ệ ệ ả ị ử ụ

Các ch c năng c n l p trình bao g m:ứ ầ ậ ồ
 Tìm ki m theo tên sách.ế
 Tìm ki m theo tên tác gi .ế ả
 Tìm ki m theo chuyên ngành.ế
 Tìm ki m theo năm xu t b n.ế ấ ả
 Xu t các thông tin c a t t c  các sách có trong CSDL.ấ ủ ấ ả



K t qu  tìm ki m nên đ c xu t vào m t Table (thu c gói swing). Sinh viên cóế ả ế ượ ấ ộ ộ  
th  thêm các ch c năng khác cho phù h p đ  làm phong phú ch c năng c a ch ngể ứ ợ ể ứ ủ ươ  
trình.

Môn h c: Nh p môn l p trình Javaọ ậ ậ
GV: Võ T n Dũngấ

Bài t p th c hành s  9 (multi­threading)ậ ự ố

Dùng k  thu t l p trình multi­threading ho c Timer trong Java, vi t m t ỹ ậ ậ ặ ế ộ
ch ng trình nh  mô t  sau đây:ươ ư ả

� Xe đ  di chuy n t  trái qua ph i, xe xanh di chuy n t  ph i qua trái, m i xe đi ỏ ể ừ ả ể ừ ả ỗ
v i t c đ  ng u nhiên. Khi hai xe đang di chuy n, m t c nh sát s  xu t hi n ớ ố ộ ẫ ể ộ ả ẽ ấ ệ
t i m t v  trí ng u nhiên trên đ ng đi.ạ ộ ị ẫ ườ

� N u xe nào g p c nh sát thì xe đó ph i d ng l i và xe kia không đ c tông vào ế ặ ả ả ừ ạ ượ
xe d ng. Sau đó hai xe v t qua nhau và ti p t c đi v i t c đ  ch m h n ban ừ ượ ế ụ ớ ố ộ ậ ơ
đ u. Lúc đó c nh sát bi n m t.ầ ả ế ấ

� N u trong lúc di chuy n mà không xe nào g p c nh sát (ho c c nh sát xu t ế ể ặ ả ặ ả ấ
hi n sau khi xe đi qua) thì 2 xe s  b  tông nhau. N u 2 xe tông nhau, ta cho hai ệ ẽ ị ế
xe d ng t i v  trí x y ra tai n n r i ghi nh n l i t a đ  và th i đi m x y ra tai ừ ạ ị ả ạ ồ ậ ạ ọ ộ ờ ể ả
n n. Các thông tin này đ c thông báo ra màn hình b i m t dialog. Khi nh n ạ ượ ở ộ ấ
vào button “OK” c a dialog thì hai xe s  tr  v  v  trí xu t phát.ủ ẽ ở ề ị ấ

Sinh viên có th  dùng các control, container c a Java và thêm các ý t ng c a mình saoể ủ ưở ủ  
cho phù h p v i yêu c u c a đ  bài.ợ ớ ầ ủ ề


