
CÂU H I TH NG G P KHI PH NG V N H NG Đ I T NG TRONG PHPPỎ ƯỜ Ặ Ỏ Ấ ƯỚ Ố ƯỢ

Câu 1. L p trình h ng đ i t ng (OOP) là gì ? T i sao l i s  d ng OOP mà ko ph i l p trình khác? Đi m m nh ậ ướ ố ượ ạ ạ ử ụ ả ậ ể ạ
c a nó là gì ?ủ

a. OOP là ph ng pháp l p trình qui t t c  v  1 đ i t ng, khi c n ch  vi c l y ra s  d ng.ươ ậ ấ ả ề ố ượ ầ ỉ ệ ấ ử ụ

b.php là ph n m m mã m  đ c t t c  ng i s  d ng trên th  gi i phát tri n, m i ng i phát tri n 1 h ng, nên ầ ề ở ượ ấ ả ườ ử ụ ế ớ ể ỗ ườ ễ ướ
OOP đ c s  d ng đ  t p h p t t c  qui v  1 m i, Đi m m nh c a OOP là k  th a, cho phép s  d ng l i nh ng gì ượ ử ụ ể ậ ợ ấ ả ề ố ể ạ ủ ế ừ ử ụ ạ ữ
đã có tr c đó và phát tri n thêm d a trên nh ng cái đã có s n.ướ ể ự ữ ẵ

Câu 2. Làm th  nào đ  truy c p trong ph ng th c và thu c tính?ế ể ậ ươ ứ ộ

 Đ  truy c p t i 1 ph ng th c ho c thu c tính ta dùng t  khóa $this tr  t i ph ng th c ho c thu c tính c n truy ể ậ ớ ươ ứ ặ ộ ừ ỏ ớ ươ ứ ặ ộ ầ
c p.ậ

Câu 3. Th  nào là thu c tính ? Ph ng th c ?ế ộ ươ ứ

 Thu c tính là nh ng bi n đ c kh i t o trong 1 l p có kèm theo c  ch .ộ ữ ế ượ ở ạ ớ ơ ế

 Ph ng th c là nh ng hàm đ c kh i t o trong 1 l p có kèm theo c  chươ ứ ữ ượ ở ạ ớ ơ ế

Câu 4. Làm th  nào đ  s  d ng class?ế ể ử ụ

 Kh i t o 1 đ i t ng th  hi n l i class đó.ở ạ ố ượ ể ệ ạ

Câu 5. Có các c  ch  nào ? Nói r  các c  ch . Private khác protected ch  nào ?ơ ế ỏ ơ ế ổ

Có 3 c  ch : Public, private, protected.ơ ế

 Public: cho phép truy c p và s  d ng   ph m vi trong class và ngoài class và nó h  tr  s  k  th aậ ử ụ ở ạ ỗ ợ ự ế ừ

 Protected: Không th  s  d ng đ i t ng đ  truy c p t i các ph ng th c và thu c tính, n u trong 1 l p chúng ta có ể ử ụ ố ượ ể ậ ớ ươ ứ ộ ế ớ
th  truy c p đ c t i ph ng th c và thu c tính đó, có h  tr  s  k  th aể ậ ượ ớ ươ ứ ộ ỗ ợ ự ế ừ

 Private: Gi ng nh  Protected, nh ng không cho phép s  k  th a.ố ư ư ự ế ừ

Câu 6. Hàm kh i t o là gì ? T i sao ph i dùng hàm kh i t o? Đ i l p v i hàm kh i t o là gì ? __destruct đc g i khi ở ạ ạ ả ở ạ ố ậ ớ ở ạ ọ
nào ?

 Hàm kh i t o __construct() là hàm khi chúng ta ti n hành kh i t o m t đ i t ng thì ngay l p t c hàm kh i t o ở ạ ế ở ạ ộ ố ượ ậ ứ ở ạ
đ c g i ra.ượ ọ

T i sao ph i dùng hàm kh i t o. Dùng hàm kh i t o đ  kh i t o nh ng ph ng th c và thu c tính c n thi t khi 1 ạ ả ở ạ ở ạ ể ở ạ ữ ươ ứ ộ ầ ế
đ i t ng đ c kh i t o.ố ượ ượ ở ạ

Đ i l p v i hàm kh i t o là hàm h y kh i t o __destruct(), Hàm h y kh i t o đ c g i khi k t thúc m t k ch b n ố ậ ớ ở ạ ủ ở ạ ủ ở ạ ượ ọ ế ộ ị ả
php



Câu 7. Th  nào là k  th a? Vi c k  th a di n ra theo h ng nào ? K  th a đc bao nhiêu l p ?ế ế ừ ệ ế ừ ễ ướ ế ừ ớ

 K  th a: khi 1 l p con k  th a t  1 l p cha. thì l p con có th  s  d ng l i các ph ng th c và thu c tính c a l p ế ừ ớ ế ừ ừ ớ ớ ể ử ụ ạ ươ ứ ộ ủ ớ
cha, ngo i tr  nh ng ph ng th c và thu c tính mang c  ch  Privateạ ừ ữ ươ ứ ộ ơ ế

 Vi c k  th a di n ra theo 1 chi u và 1 l p chi k  th a đ c 1 l p và l p cha có th  có nhi u l p con k  th a.ệ ế ừ ễ ề ớ ế ừ ượ ớ ớ ể ề ớ ế ừ

 

Câu 8. Hi n t ng ghi đè là gì ? H u qu  c a vi c ghi đè là gì ? Làm gì đ  kh c ph c vi c ghi đè ? T m v c c a ệ ượ ậ ả ủ ệ ể ắ ụ ệ ầ ự ủ
parent là bao nhiêu c p ? Làm sao đ  ch ng vi c ghi đè?ấ ể ố ệ

 Hi n t ng ghi đè là khi l p cha và l p con có cũng tên 1 ph ng th c ( trùng tên ph ng th c).ệ ượ ớ ớ ươ ứ ươ ứ

 H u qu  c a vi c ghi đè nó s  ph  h y c u trúc ban đ u c a l p cha.ậ ả ủ ệ ẽ ả ủ ấ ầ ủ ớ

 Đ  kh c ph c hi n t ng ghi đè chúng ta dùng t  khóa parent::ể ắ ụ ệ ượ ừ

 T m v c c a parent: ch  đ c 1 c p k  c n v i nó. Mu n parent nhi u c p thì ph i có tính b c c uầ ự ủ ỉ ượ ấ ế ậ ớ ố ề ấ ả ắ ầ

 Đ  ch ng vi c ghi  đè chúng ta đ t t  khóa final đ ng tr c ph ng th c đó. ể ố ệ ặ ừ ằ ướ ươ ứ

Câu 9. Final là gì ? di n gi i nó nh  th  nào ? Nêu ra các ch c năng c a final.ễ ả ư ế ứ ủ

 Final là qui  c ph ng th c cu i cùng ho c 1 class cu i cùng. Final dùng đ  ch ng vi c ghi đè hoàn toàn và ch ngướ ươ ứ ố ặ ố ể ố ệ ố  
s   k  th aự ế ừ

Câu 10. N u s  d ng ph ng th c private có ch ng đc vi c ghi đè ko ?ế ử ụ ươ ứ ố ệ

 Không vì c  ch  private ch  ch ng s  k  th a.ơ ế ỉ ố ự ế ừ

Câu 11. Thu c tính tĩnh là gì? Tác d ng là gì ? Khác thu c tính th ng ch  nào?Làm sao đ  truy xu t thu c tính tĩnh ?ộ ụ ộ ườ ổ ể ấ ộ  
Thu c tính tĩnh khác h ng ch  nào ?ộ ằ ổ

 Thu c tính tĩnh là thu c tính đ c qui  c t  khóa ộ ộ ượ ướ ừ static đ ng tr c tên 1 thu c tính. ứ ướ ộ

 Tác d ng là th ng dùng đ  huy đ ng ho c l p l i hành đ ng l p l i nhi u l n nên đ  t n tài nguyên.ụ ườ ể ộ ặ ặ ạ ộ ặ ạ ề ầ ỡ ố

 Thu c tính tĩnh khác thu c tính th ng   ch  không c n kh i t o đ i t ng v n có th  truy xu t đ c.ộ ộ ườ ở ỗ ầ ở ạ ố ượ ẫ ể ấ ượ

 Đ  truy xu t thu c tính tĩnh dùng t  khóa self::tenthuoctinhể ấ ộ ừ

 Thu c tính tĩnh khác h ng   ch  là giá tr  có th  thay đ i, trong khi đó h ng là có giá tr  c  đ nh.ộ ằ ở ỗ ị ể ổ ằ ị ố ị

Câu 12. Clone là gì ? S  d ng clone nh  th  nào ?ử ụ ư ể

 Clone là nhân b n 1 đ i t ng đã có s n( không ph i kh i t o đ i t ng m i)ả ố ượ ẵ ả ở ạ ố ượ ớ

 S  d ng clone khi ta không mu n nó làm thay đ i giá tr  c a l p ban đ uử ụ ố ổ ị ủ ớ ầ



Câu 13. L p tr u t ng là gì ? dùng adstract đ  làm gì ? Nh c đi m c a abstract là gì? Có cách nào đ  kh c ph c ớ ừ ượ ể ượ ể ủ ể ắ ụ
nh c đi m đó ko ?ượ ể

 L p tr u t ng là l p ch a các ph ng th c tr u t ng, các l p s  d ng l p tr u t ng ph i th c thi các ph ng ớ ừ ượ ớ ứ ươ ứ ừ ượ ớ ử ụ ớ ừ ượ ả ư ươ
th c tr u t ng c a l p tr u t ng đó.ứ ừ ượ ủ ớ ừ ượ

 Dùng Abstract đ  qu n lý d  án(v a và nh ).ể ả ự ừ ỏ

 Nh c đ m là mang tính đ n hình(ch  đ c k  th a t  1 l p). Đ  kh c ph c ta dùng giao di n(interface).ượ ể ơ ỉ ượ ế ừ ừ ớ ể ắ ụ ệ

Câu 14. Interface là gì ? Công d ng c a nó ?ụ ủ

 Interface là giao di n, mang tính đa hình cho phép s  d ng 1 hay nhi u giao di nệ ự ụ ề ệ

 Công d ng là đ  qu n lý d  án có qui mô l n.ụ ể ả ứ ớ

Câu 15. Phân bi t s  khác và gi ng nhau c a interface và abstract là gì ?ệ ự ố ủ

 Gi ng nhau là đ  dùng đ  qu n lý d  ánố ể ể ả ự

 Khác nhau: Abstract mang tính đ n hình, ch  k  th a đ c 1 l p(b n ch t là 1 l p). còn Interface mang tính đa hình, ơ ỉ ế ừ ượ ớ ả ấ ớ
có th  s  d ng 1 hay nhi u giao di nể ử ụ ề ệ

Câu 16. 1 l p có th  s  d ng abstract và interface cùng lúc ko ?  đ cớ ể ử ụ ượ

Câu 17. 1 l p có th  s  d ng 2 giao di n có cùng tên hàm ko?  Khôngớ ể ử ụ ệ

Câu 18. Lazy loading techology là gì ? 

 là công nghê t  đ ng n p 1 file khi kh i t o 1 đ i t ng(tên file trùng tên l p)ự ộ ạ ở ạ ố ượ ớ


