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MỞ Adobe Flash lên,ở đây dung Scrip 2.0 
Vào File -> Save hoặc Ctrl + s để lưu lại
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Sauk hi type xong text,ở đây là chừ rafikil311 thì chọn vào biểu tượng hình mũi 
tên(khoanh tròn đỏ bên tay trái.Kích vào text hiện ra khung màu xanh.Ấn F8 hiện ra 
khung Sysbol: đặt tên,chọn type là Movie Clip,registration kích vào điểm chính giữa rồi 
ấnOK
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Tiép tue düng biéu tirong mui ten,barn Ctrl + B dé hién ra nhu hinh
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Ẩn Ctrl + B 1 lần nữa để chuyển sang shape tool,khi đó text nhìn sẽ hơi mờ mờ
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Làm lần lượt đến khi hết tất cả các nét chừ.Bạn có thể ấn Enter để xem các frame chạy 
ntn.Tuy nhiên bây h chữ đang chạy ngược.Để cho chừ xuất hiện xuôi thì ta làm như sau: 
Kích chuột vào frame đầu tiên,giữ phím Shift,kích vào frame cuối cùng.Kích chuột phải 
chọn Reverse Frames
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Bây h tạo 1 cây bút: ấn vào biểu tượng khoanh tròn đỏ trên hình,tạo 1 layer mới.Có thể 
đặt tên là bút,cái layer dưới đặt tên là chữ chẳng hạn
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Vào File Import -> Import to Stage( hoặc ấn Ctrl + R) sau đó hiện ra 1 cái bảng,ta sẽ 
mở đến nơi lưu ảnh cây bút.
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Khi đưa hình ảnh vào có thể sẽ bị to hoặc nhỏ.Ta sử dụng công cụ Free Transform 
(khoanh tròn đỏ bên trái) để thay đổi kích thước ảnh cho phù hợp
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Đen đây ta có thể ấn Enter để xem hoặc ấn Ctrl + enter để xem file hoàn chình.

Cuối cùng là bước xuất sảp phẩm ra:
File -> Public Setting,chọn các định dạng muốn xuất như swf,html,gif,chọn nơi lưu file 
xuất rồi Public.Thế là xong ! ! !

Cám on mọi


