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HARMONY 

Là ph n m m ph c v  công  tác  tính  toán san  l p  m t  b ngầ ề ụ ụ ấ ặ ằ  
trong các lĩnh v c: Quy ho ch đô th , thi t k  sân bay,giao thông,ự ạ ị ế ế  
thu  l i…ỷ ợ

Hs 3.0 là b c phát tri n k  ti p c a Hs 2.0 trên c  s  ti p thuướ ể ế ế ủ ơ ở ế  
ý ki n đóng góp c a nh ng ng i đã dùng Hs 2.0. Hs 3.0 đ c bế ủ ữ ườ ượ ổ  
sung thêm r t nhi u các ch c năng quan tr ng : T o l i chấ ề ứ ọ ạ ướ ữ  
nh t có góc nghiêng tu  ch n, các ô l i  có th  thay đ i kíchậ ỳ ọ ướ ể ổ  
th c. Tính toán đào đ p ph n Taluy. Tính toán cao đ  thi t k  vàướ ắ ầ ộ ế ế  
tính toán san l p các nút giao thông đ ng m c (Ngã ba vuông góc,ấ ồ ứ  
ch  Y, Ngã t ). Tính kh i l ng b ng ph ng pháp m t c t.Vàữ ư ố ượ ằ ươ ặ ắ  
m t lo t các ti n ích khác chuyên dùng khác.ộ ạ ệ

D   li u   cung   c p   cho   Hs   3.0   là   b n   v   do   ch ng   trìnhữ ệ ấ ả ẽ ươ  
Topo2.0 t o ra, trên đó, ng i kh o sát đã xây d ng mô hình đ aạ ườ ả ự ị  
hình d ng  l i  ch  nh t.  Tuy nhiên,  n u không có b n v  doạ ướ ữ ậ ế ả ẽ  
Topo2.0 t o ra, Cũng có th  s  d ng đ c Hs 3.0 b ng cách nh pạ ể ử ụ ượ ằ ậ  
d  li u (cao đ  t  nhiên) t  t p ngoài ho c gán tr c ti p d  li uữ ệ ộ ự ừ ệ ặ ự ế ữ ệ  
vào các nút.

Hs 3.0 ch y trong môi tr ng AutoCAD 14 , AutoCAD Map v iạ ườ ớ  
h  th ng menu, h p tho i b ng ti ng Vi t, có h  th ng tr  giúpệ ố ộ ạ ằ ế ệ ệ ố ợ  
tr c tuy n r t thu n ti n cho ng i s  d ng khi c n tra c u cáchự ế ấ ậ ệ ườ ử ụ ầ ứ  
s  d ng.ử ụ
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T o h  l i : ạ ệ ướ Có th  t o l i đ c l p, ti n hành đi u ch nh các thamể ạ ướ ộ ậ ế ề ỉ  
s  (Đi m g c, góc nghiêng, kích th c các ô l i) và gán lô đ t c nố ể ố ướ ướ ấ ầ  
tính. Ho c t o l i bám theo lô đ t ch n tr c. Ho c t o l i t  môặ ạ ướ ấ ọ ướ ặ ạ ướ ừ  
hình ĐH l i do Topo2.0 cung c p.ướ ấ

T o h  l i đào đ p t  mô hình đ a hình l i c a Topo2.0ạ ệ ướ ắ ừ ị ướ ủ

Gán cao đ  cho l i:ộ ướ  Có nhi u cách đ  gán cao đ  t  nhiên t i cácề ể ộ ự ạ  
nút l i. Gán b ng tay t ng nút l i, gán t  t p ngoài (ch a các cao đướ ằ ừ ướ ừ ệ ứ ộ 
t  nhiên các nút ), gán t  mô hình đ a hình s  đã t o   Topo2.0 (Có thự ừ ị ố ạ ở ể 
là mô hình d ng l i tam giác ho c mô hình d ng l i ch  nh t). Môạ ướ ặ ạ ướ ữ ậ  
hình đ a hình thi t k  s  do ng i dùng t o t  các đ ng đ ng m cị ế ế ẽ ườ ạ ừ ườ ồ ứ  
thi t k , các m t ph ng. Hs 3.0 còn cung c p ti n ích t o mái thi t kế ế ặ ẳ ấ ệ ạ ế ế 
nhanh chóng, thu n ti n. Cao đ  thi t k  các nút l i s  đ c n i suyậ ệ ộ ế ế ướ ẽ ượ ộ  
t  mô hình thi t k .ừ ế ế

Tính toán kh i l ng: ố ượ Sau khi gán đ  cao đ  t  nhiên, thi t k  choủ ộ ự ế ế  
các nút l i và gán lô đ t (Trong lô đ t có th  có nhi u vùng b  qua sanướ ấ ấ ể ề ỏ  
l p) cho l i, có th  ti n hành tính toán kh i l ng đào đ p, xác đ nhấ ướ ể ế ố ượ ắ ị  
các đ ng phân cách đào đ p và l p b ng kh i l ng đào đ p.ườ ắ ậ ả ố ượ ắ
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T o m ng đ ng đ nh : ạ ạ ườ ỉ Là h  th ng các tim tuy n giao nhau t iệ ố ế ạ  
m t đi m. Các tham s  g m có : Cao đ  đi m kh ng ch  (Đi m giaoộ ể ố ồ ộ ể ố ế ể  
các tuy n), đ  d c d c, d c ngang các tuy n. Hs 3.0 cho phép t oế ộ ố ọ ố ế ạ  
m ng đ ng đ nh và hi u ch nh các tham s  c a nó d  dàng. ạ ườ ỉ ệ ỉ ố ủ ễ

Ph ng pháp l i ch  nh t: ươ ướ ữ ậ Cao đ  thi t k  đ c l y t  m ngộ ế ế ượ ấ ừ ạ  
đ ng đ nh và gán cho l i san l p. Cao đ  t  nhiên l y t  mô hìnhườ ỉ ướ ấ ộ ự ấ ừ  
đ a  hình s  c a  Topo2.0 ho c gán  t   file  ngoài.  Sau khi   tính  kh iị ố ủ ặ ừ ố  
l ng đào đ p nút (đ ng bao nút đ c đ nh nghĩa thành m t lô đ t)ượ ắ ườ ượ ị ộ ấ  
các cao đ  thi t k  t i các đi m giao c a đ ng bao nút v i l iộ ế ế ạ ể ủ ườ ớ ướ  
đ c xác đ nhượ ị

Ph ng pháp đ ng chia trên nút: ươ ườ Có th  chia theo ph ng phápể ươ  
tâm vòng tròn ho c ph ng pháp các đ ng song song. Cao đ  thi tặ ươ ườ ộ ế  
k  t i các đi m giao v i đ ng bao nút s  đ c t  đ ng tính căn cế ạ ể ớ ườ ẽ ượ ự ộ ứ 
các thông s  m ng đ ng đ nh. Tính kh i l ng đào đ p c  b n d aố ạ ườ ỉ ố ượ ắ ơ ả ự  
trên tính đào đ p trong các ô đ c l p.ắ ộ ậ
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Các ti n ích khác trên nút: ệ
­ Ki m tra chênh đ  d c t i các góc ngo tể ộ ố ạ ặ
­ V  đ ng đ ng m c trên nútẽ ườ ồ ứ
­ Các ch c năng tính đào đ p cho t ng ô riêng bi t : T o đ i t ng nútứ ắ ừ ệ ạ ố ượ  

cao đ , gán cao đ  t  m ng đ ng đ nh và đ a hình, tính kh i l ngộ ộ ừ ạ ườ ỉ ị ố ượ  
đào đ p trong ô.ắ

Tính toán đào đ p ph n Taluy lô đ t :  ắ ầ ấ S  d ng đ  tính kh iử ụ ể ố  
l ng ph n taluy biên lô đ t v i mái d c Taluy cho tr c. Có th  tínhượ ầ ấ ớ ố ướ ể  
trên toàn biên lô, ho c trên m t c nh lô ho c ch  ra 2 đi m trên m tặ ộ ạ ặ ỉ ể ộ  
c nh lô. Sau khi tính toán, l p đ c b ng t ng h p kh i l ng đàoạ ậ ượ ả ổ ợ ố ượ  
đ p ph n Taluyắ ầ

L p b ng t ng h p các lô:ậ ả ổ ợ  Trên m t b n v , cho phép tính sanộ ả ẽ  
l p cho nhi u lô, và l p b ng t ng h p cho các lô.ấ ề ậ ả ổ ợ

Tính theo ph ng pháp m t c t:ươ ặ ắ  Cho phép tính kh i l ng sanố ượ  
l p lô đ t b ng ph ng pháp m t c t trên tr c m t c t đã v ch và l pấ ấ ằ ươ ặ ắ ụ ặ ắ ạ ậ  
b ng t ng h p kh i l ng. Th c t  cho th y trong tr ng h p đ aả ổ ợ ố ượ ự ế ấ ườ ợ ị  
hình bi n đ ng l n (ví d  vùng núi) thì dùng ph ng pháp m t c t sế ộ ớ ụ ươ ặ ắ ẽ 
cho k t qu  chính xác h n.ế ả ơ

Các thao tác v i các đ i t ng cao đ  nút: ớ ố ượ ộ
­ Xác đ nh cao đ  thi t k  đào h u c  (cho phép có nhi u vùng khác nhauị ộ ế ế ữ ơ ề  

trên m t lô đ t)ộ ấ
­ Đ i cao đ  thi t k  thành cao đ  t  nhiên (Ph c v  vi c tính ti p sauổ ộ ế ế ộ ự ụ ụ ệ ế  

khi bóc h u c )ữ ơ

V  đ ng đ ng m c : ẽ ườ ồ ứ Trên mô hình thi t k  và mô hình t  nhiênế ế ự  
c a l i đào đ pủ ướ ắ

Các b ng bi u do Hs3.0 t o ra :ả ể ạ  Có th  xu t d  li u sang Excelể ấ ữ ệ  
đ  ti n hành làm các báo cáo.ể ế
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L I K T : Ờ Ế
Chúng tôi xin chân thành c m  n các ý ki n đóng góp c a nh ng ng i đãả ơ ế ủ ữ ườ  
s  d ng ph n m m Hs2.0. Nh  đó chúng tôi đã phát tri n đ c ph n m mử ụ ầ ề ờ ể ượ ầ ề  
Hs3.0 hoàn thi n h n, có nhi u ch c năng h n. Tuy nhiên là m t ph nệ ơ ề ứ ơ ộ ầ  
m m m i, Hs3.0 không th  tránh đ c các sai sót. Chúng tôi r t mong mu nề ớ ể ượ ấ ố  
nh n đ c các ph n h i t  phía ng i dùng đ  cho Hs 3.0 ngày càng hoànậ ượ ả ồ ừ ườ ể  
thi n h n. ệ ơ
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