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Baøi 1: 

1. THIEÁT LAÄP ÑÔN VÒ LAØM VIEÄC: 

a. Ñôn vò heä thoáng: 
Menu Customize  Units setup  System Units Set Up  System Unit Scale  Choïn heä 
thoáng (mm). 

b. Ñôn vò hieån thò: 
Menu Customize  Units setup  
Choïn moät trong caùc tuyø choïn sau: Metric, US Standard, Custom, or Generic ñeå choïn 
hieän haønh. Thoâng thöôøng choïn heä Meùt (Metric). Choïn cm, hoaëc mm. 
 

 
 

2. THIEÁT LAÄP KHOAÛNG CAÙCH GRID: 

Customize  Grid & Snap Settings  Home Grid  Grid spacing  Nhaäp kích thöôùc oâ 
löôùi ( ví duï 10 cm ). 
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3. TAÏO KHOÁI CÔ BAÛN: 

 
Create  Gometry  Box / Cylinder 
 
4. HIEÄU CHÆNH ÑOÁI TÖÔÏNG (MODIFY): 
Choïn ñoái töôïng  Modify  Hieäu chænh caùc tham soá 
thuoäc ñoái töôïng. 
Ñaët laïi teân vaø choïn maøu saéc goác cuûa ñoái töôïng 
 
 
 
 
 

5. COPY ÑOÁI TÖÔÏNG: 

 
Choïn ñoái töôïng  Choïn Select 
and Move  Giöõ Shift + Click 
chuoät traùi  

 Copy ñoái töôïng ñöôïc 
taïo ra ñoäc laäp vôùi ñoái 
töôïng ban ñaàu. 

 Instance: ñoái töôïng ñöôïc 
taïo ra ñoái vôùi ñoái töôïng 
ban ñaàu coù cuøng tham 
soá. 

 

6. DI CHUYEÅN ÑOÁI TÖÔÏNG THEO MOÄT 
KHOAÛNG CAÙCH CHO TRÖÔÙC: 

 
Di chuyeån chuoät traùi veà vò trí Buton 
Select and Move (Q) vaø click chuoät 
phaûi (hoaëc F12) 
 
Söû duïng heä toïa ñoä Offset: Word, 
nhaäp toïa ñoä môùi cuûa ñoái töôïng. 
 
7.  SCALE ÑOÁI TÖÔÏNG : 
Baám phím R vaø choïn F12 ñeå ñöa tyû leä ñoái töôïng to hay nhoû. 
 
8. XOAY ÑOÁI TÖÔÏNG : 
Phím E vaø F12 ñeå xoay 
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9. GIAO DIEÄN 3DSMax: 

a. Viewport:  
Laø khung nhìn cuûa caùc hình chieáu khaùc nhau ( top, front,�) cuûa ñoái töôïng. 
Thay ñoåi: Vaøo Customize  Viewport Congratulation  Layout  Hieäu chænh 
caùc tham soá thuoäc Viewports. 
Caùc phím taét cuûa Viewports: 
T: Top ; R: Right ; L: Left ; F: Front ; P: Perspective (Phoái caûnh) 
Hoaëc click phaûi chuoät vaøo teân view  choïn view 

b. Caùc thao taùc thay ñoåi khung nhìn Viewports: 
Z: zoom extents all ; Ctrl + w : zoom region (zoom vuøng choïn) ; Ctrl + P: pan ; L: 
pan viewport. 

c. Khoaù ñoái töôïng: 
Thanh space bar hoaëc duøng Buton treân maøn hình 
Coù taùc duïng khoaù söï löïa choïn ñoái töôïng hoaëc nhoùm ñoái töôïng, taïo söï deã 
daøng khi thao taùc (Sau khi löïa choïn ñoái töôïng neân khoaù ñoái töôïng laïi) 

d. Snap 
(s): söï cho pheùp truy baét vaøo nhöõng ñieåm khaùc nhau treân ñoái töôïng vaø treân grid. 

 
10. BAØI TAÄP THÖÏC HAØNH: 
 
Veõ moät caùi gheá coù kích thöôùc nhö sau: 
 
 
 
 

40cm d=4cm 
 
 

 
40cm cao 7cm 

  
d = 40cm  
 
 
Ø = 40cm 
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Baøi 2: 

1. VEÕ COÄT: 

Create  Geometry  Box  Modify  Hieäu chænh tham soá ñeå coù kích thöôùc mong 
muoán. 

 
 
 
 

  
 
 
 
 
 

2. VEÕ TÖÔØNG: 

 Create  Shape  Rectangle. 
 Taïo ñoä roäng cho töôøng: 

Choïn Rectangle vöøa veõ  Modify  Modify list  Edit spline   
Choïn  Outline  Nhaäp kích thöôùc cuûa beà roäng töôøng. 

 Taïo ñoä cao cho töôøng: 
Choïn tieát dieän môùi taïo ra  Extrude  Choïn Amount: nhaäp kích thöùôc 
cuûa chieàu cao töôøng. 

3. ÑUÏC KHOEÙT TÖÔØNG: 

 Taïo ñoái töôïng B laø ñoái 
töôïng coù kích thöôùc baèng 
kích thöôùc phaàn seõ khoeùt 
ñi treân töôøng. 

 Choïn töôøng môùi taïo ra (ñoái 
töôïng A)  Create  
Geometry  Compound 
objects  Boolean  Pick 
Operand B  Choïn ñoái 
töôïng B. 

 
Löu yù: Neân duøng objects Snaps 
vaø F12 ñeå di chuyeån caùc ñoái 
töôïng moät caùch chính xaùc vaø nhanh choùng. 
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Baøi 3: 

1. VEÕ CÖÛA SOÅ: 

 
 Veõ khung cöûa duøng Rectangle  Outline Extrude 
 Create  Sharp  Line  Veõ ñöôøng song song cuûa cöûa soå. 
(Löu yù: taét cheá ñoä start new sharps trong muïc sharp) 
 Choïn khung vöøa veõ  Modify  Modify list  Choïn Edit spline  Choïn  Spline  

Duøng chuoät choïn taát caû caùc khung cöûa soå chuyeån thaønh maøu ñoû  Choïn Outline 
 nhaäp giaù trò phuø hôïp. 

(Ñoái vôùi caùc ñöôøng spline khoâng lieân tuïc, muoán Outline phaûi theâm böôùc choïn cho 
caùc  ñoái töôïng chuyeån thaønh maøu ñoû). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Modify list  Choïn Extrude  Nhaäp tham soá Amount taïo khoái. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Veõ maët kính cöûa : Create  Geometry  Plane. 
Xong toaøn boä cöûa  taïo thaønh moät ñoái töôïng Group  group  Ñaët teân 
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2. HIEÄU CHÆNH ÑÖÔØNG SPLINE: 

Öùng duïng veõ maùi nhaø vaø caùc loaïi khoái 
khoâng phaûi laø khoái cô baûn. 
 Choïn ñöôøng Spline  Choïn Modify 

 Choïn Vertex (ñænh). 
 Sau ñoù, caàn hieäu chænh ñænh naøo thì 

choïn vaø duøng coâng cuï Select and 
move ñeå di chuyeån ñænh ñoù ñeán vò 
trí phuø hôïp. 

 
 
 
 
 
 
 

3. OÁP VAÄT LIEÄU CAÊN BAÛN: 

Trong baûng Meterial Editor (phím taét laø: M): 
 Choïn maãu cho vaät lieäu 
 Ñaët teân vaø choïn maøu cho vaät lieäu 
 Choïn ñoái töôïng  Choïn Assign Meterial to Selection 
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 Baøi 4: 

1. TRIM (CAÉT) CAÙC ÑÖÔØNG SPLINE GIAO NHAU: 

Choïn Spline A1  Modify  Modify list  Attach (keát noái) 
Modify  spline  Trim (caét caùc phaàn thöøa) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. KEÁT NOÁI CAÙC ÑÖÔØNG SPLINE TAÏO TIEÁT DIEÄN: 

Choïn Spline A1   Modify  Edit spline  Attach (keát noái) 
 
Modify  vertex  Choïn taát caû caùc ñænh  Choïn nuùt weld. 
 

3. THEÂM CAÙC ÑÆNH CHO ÑÖÔØNG SPLINE: 

 
Choïn spline baát kyø  Modify  Edit Spline  Vertex  Refine  Theâm caùc ñænh taïi vò 
trí caàn hieäu chænh 
 
4. VAÏT GOÙC, BO TROØN CAÙC ÑÆNH ÑÖÔØNG SPLINE: 
 

Choïn spline baát kyø  Modify  Edit spline  Vertex  Choïn ñænh can hieäu chænh 
 Fillet (Bo troøn) hoaëc Chamfer (Vaït goùc). 
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5. QUAY TIEÁT DIEÄN TAÏO KHOÁI: 

Tröôùc heât taïo ra moät tieát dieän. 
 Chuyeån truïc quay: choïn ñoái töôïng  Hierarchy  Affect Pivot Only (hieäu 

chænh truïc quay). 
Duøng Select and move di chuyeån truïc quay ñeán vò trí phuø hôïp. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Quay ñoái töôïng: choïn ñoái töôïng  Modify list  Lathe 
 
 

6. HIEÄU CHÆNH KHOÁI (EDIT MESH): 

Choïn khoái  Modify  More  Edit mesh  Choïn vertex (ñænh)  Choïn select and 
Move ñeå hieäu chænh caùc ñænh. 
 
Löu yù: caàn keát hôïp theâm cheá ñoä snap (truy baét ñieåm) ñeå coù caùc khoaûng hieäu chænh 
chính xaùc. 
 
 
      7. THEÂM CAÏNH VAØ EXTRUDE MAËT : 

Click phaûi chuoät vaøo ñoái töôïng, choïn Convert to  Convert to Editable Poly  
Modify  Edge (Choïn 2 caïnh baát kyø)  insert (setting)  nhaäp soá caïnh muoán theâm 
vaøo. 
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Choïn face  extrude 
(setting)  nhaäp chieàu cao 
cuûa maët muoán extrude. 
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Baøi 5: 

1. XUAÁT FILE AUTOCAD  3DSMAX: 

File  Import  choïn file daïng autocad (*.dwg)  
 Merge objects with current scene: troän laãn object vôùi caûnh hieän haønh 
 Completely replace current scene: thay theá hoaøn toaøn caûnh hieän haønh  
 Choïn phaân chia caùc object theo layers hoaëc colors  Ok. 
(löu yù: ñoái vôùi Autocad 2004 thì phaûi save as xuoáng autocad 2000 môùi thöïc hieän 

ñöôïc.) 

2. AÅN � HIEÄN CAÙC ÑOÁI TÖÔÏNG TRONG 3DSMAX: 

 
Display  Hide   
Choïn objects  hide selected hoaëc  
hide unselected. 
 
 

3. CHOÏN ÑOÁI TÖÔÏNG THEO TEÂN: 

(H)  Choïn caùc ñoái töôïng theo danh saùch hieän ra treân maøn hình 

4. RENDER: 

Render viewport hieän haønh.: 
Shift + Q 
Render viewport tröôùc ñoù:  
F9  
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Baøi 6:  
AÙNH SAÙNG TRONG 3DSMAX (AÙNH SAÙNG NGOAÏI THAÁT) 

1. ÑEØN TARGET DIRECT: 

 ÑAËT ÑEØN:  
Ñoùng vai troø gioáng aùnh saùng maët trôøi vì caùc tia saùng chieáu song song vôùi nhau. 
Create  Lights  Target Direct  Choïn ñieåm ñaët ñeøn vaø choïn ñieåm chieáu 

saùng  Di chuyeån ñeøn ñeán vò trí phuø hôïp. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 HIEÄU CHÆNH ÑEØN: 
Caùc tham soá cô baûn:  
 General Parameters 
Multiplier: x laø cöôøng ñoä cuûa luoàng aùnh saùng chieáu ñeán (thoâng thöôøng x<3) 
Color: maøu cuûa aùnh saùng (ñoái vôùi ngoaïi thaát thöôøng laø maøu traéng) 
Coâng cuï taïo boùng ñoå töï ñoäng. 
 Choïn On 
 Choïn Ray traced Shadows 
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 Dierectional Parameters: 
Ñöôøng kính vuøng chieáu saùng 
Hotspot: vuøng aùnh saùng maïnh  
Fall off: vuøng aùnh saùng môø. 
 
 Shadow Parameters: 
Caùc hieäu öùng veà boùng ñoå. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Color: saéc ñoä vuøng boùng ñoå (thöôøng choïn maøu xaùm ñeå vuøng boùng ñoå treân 

phoái caûnh khoâng quaù toái). 
 Density: maät ñoä boùng ñoå cuõng coù taùc duïng taêng giaûm saéc ñoä cuûa boùng. 

2. ÑEØN OMNI: 

Ñeøn Omni phaùt ra aùnh saùng 3600  
Caùc tham soá töông töï Target Direct. 
Thöôøng duøng laøm aùnh saùng phaûn quang hay aùnh saùng phuï va trong noäi thaát. 
 

3. ÑEØN TARGET SPOT: 

Phaùt ra aùnh saùng theo hình noùn. 
Caùc tham soá töông töï Target Direct 
Duøng nhieàu trong noäi thaát (giaû ñeøn spotlights). 
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Baøi 7:  

 VAÄT LIEÄU TRONG 3Dsmax 
1. OÁP BITMAP LEÂN BEÀ MAËT CUÛA KHOÁI: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Material Editor (M)  Maps  Diffuse colour  None  Bitmaps   Choïn 
Bitmap töø thö vieän D:\thu vieän 
 Choïn Show maps in viewport 
 Muoán thay ñoåi maãu vaät lieäu choïn Bitmap trong Bitmap Parameters. 

 
2. HIEÄU CHÆNH KÍCH CÔÕ BITMAP (caùch 1): 
Choïn ñoái töôïng  Modify  Modify list  UVW Maping  Choïn Gizmo phuø hôïp 
vôùi ñoái töôïng  Hieäu chænh Gizmo ñeå coù ñöôïc kích côõ Bitmaps nhö yeâu caàu (söû 
duïng u,v tile). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Löu yù: 
- Vì 3Dsmax coi Gizmo nhö moät ñoái töôïng khaùc neân coù theå duøng thao taùc 

tranform vôùi Gizmo (ví duï: move, scale, hoaëc rotate) 
- Thoâng thöôøng, caùc khoái coù beà maët daïng phaúng seõ ñöôïc oáp theo daïng 

Gizmo Box. 
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Baøi 8: 
1. HIEÄU CHÆNH KÍCH CÔÕ BITMAP (caùch 2): 

- Choïn maãu Diffuse 
color  choïn None  
Bitmap trong baûng 
Bitmap hieäu chænh Tiling 
U,V (kích côõ ) & Angle 
(goùc quay). 

Ñaëc ñieåm: 
- Pheùp hieäu chænh 

maãu vaät lieäu coù taùc duïng 
leân taát caû caùc ñoái töôïng 
khaùc nhau cuøng ñöôïc oáp 
maãu vaät lieäu naøy. 

- Pheùp hieäu chænh 
UVWMaps chæ coù taùc 
duïng rieâng ñoái vôùi moãi 
ñoái töôïng ñöôïc Modify, vì noù laø tham soá thuoäc ñoái töôïng. 

- Pheùp hieäu chænh UVWMaps ñöôïc söû duïng nhieàu hôn. 

2. TAÏO VAÄT LIEÄU DAÏNG BUMP: 

- Material Editor  Maps  
Bump  None  Bitmaps (Hieäu 
chænh töông töï Diffuse Color) 

- Muoán taêng ñoä loài loõm thì 
taêng tham soá Bump 

Ñaëc ñieåm: 
- Ño saéc ñoä cuûa Bitmaps roài 

aùp leân beà maët ñoái töôïng vaø taïo 
ñoä loài loõm leân beà maët ñoái töôïng 
döïa treân ssaéc ñoä coù ñöôïc. 

- Maøu cuûa ñoái töôïng ñöôïc 
gaùn laø maøu Diffuse color, khoâng 
phaûi laø maøu cuûa Bitmaps ñöôïc 
gaùn. 

- Öùng duïng raát nhieàu trong 
caùc tröôøng hôïp taïo chaát lieäu 
sôn gai, phuø ñieâu, taïo roan aâm, 
taïo gaïch, hoaëc laøm soùng nöôùc. 
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Baøi 9: 
1. TAÏO VAÄT LIEÄU DAÏNG COÙ ÑOÄ BOÙNG (plasstic, nhöïa�): 

Hieäu chænh caùc tham soá: taêng Specular Level & giaûm 
Glossiness.  

Hoaëc trong baûng Shader Basic Parameter  Choïn Metal 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. CAÉT XEÙN CAÙC BITMAPS TRONG 
3DSMAX: 

Neáu Bitmaps coù boá cuïc chöa hôùp 
lyù, caàn phaûi hieäu chænh laïi Bitmaps. 
Material Editor  View Image  
Chænh laïi cho hôïp lyù  Apply. 
 
 
 
 
 

3. OÁP CAÙC CHAÁT LIEÄU KHAÙC NHAU LEÂN CAÙC MAËT KHAÙC NHAU CUØNG MOÂT KHOÁI: 

Select object  Modify  More  Edit mesh  Choïn Polygon  Choïn maët caàn 
oáp (hieäu chænh)  OÁp chaát lieäu caàn thieát  Choïn UVW maps ñeå hieäu chænh nhö 
moät Object bình thöôøng. 

Aùp duïng oáp caùc vaät lieäu khaùc nhau leân cuøng moät khoái vaø hieäu chænh chaát lieäu 
taïi caùc maët khaùc nhau ñeå coù söï thoáng nhaát veà chaát lieäu. 
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Baøi 10: 
1. VAÄT LIEÄU PHAÛN QUANG: 

a. Vaät lieäu phaûn quang moät chieàu (Flat Mirror): 
Aùp duïng cho nhöõng vaät theå 2D phaûn quang (duøng cho nhöõng maûng chaát lieäu 
kính phaûn quang). 
 Material Editor  Maps  Reflection  None  Flat Mirror  (Choïn Apply to 

face with ID) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Laøm môø boùng phaûn quang 
- Choïn Apply Blur  Nhaäp tham soá Blur  
- Giaûm cöôøng ñoä reflection trong baûng Maps (100% laø phaûn quang hoaøn toaøn). 

 
b. Vaät lieäu phaûn quang ña chieàu (Raytrace): 
Aùp duïng cho nhöõng vaät theå 3D phaûn quang (duøng cho khoái chaát lieäu kim loaïi,�) 
 Material Editor 

 Maps  
Reflection  
None  
Raytrace. 

 Laøm môø boùng 
phaûn 
quang: 

- Giaûm cöôøng ñoä 
Reflection trong 
baûng Maps 
(100% laø phaûn 
quang hoaøn 
toaøn). 
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2. VAÄT LIEÄU MULTI / SUB-OBJECT: 

 Taïo hieäu quaû oáp caùc vaät lieäu khaùc nhau 
treân caùc maët (mesh) khaùc nhau. 

Choïn Material Editor (M)  Srandard  
Choïn kieåu Multi / Sub- Object  Choïn Set 
numbers  Choïn soá löôïng vaät lieäu caàn oáp 
(set number)  Kích hoaït laàn löôït caùc loaïi 
vaät lieäu thöù caáp khaùc nhau vaø choïn caùc 
bitmaps thích hôïp ñeå gaùn (gioáng oáp moät 
loaïi maãu vaät lieäu bình thöôøng). 

 Hieäu chænh chaát lieäu taïi caùc beà maët khaùc 
nhau cuûa khoái: 

Choïn khoái ñaõ oáp chaát lieäu Multi / sub-Object  
Modify  Edit mesh  Choïn Sub-Object vaø 
choïn Polygon  Choïn maët caàn hieäu chænh  
Surface Properties  Choïn Material  ID  
Nhaäp tham soá phuø hôïp (laø soá thöù töï trong 
baûng Material cuûa loaïi vaät lieäu caàn oáp vaøo 
maët ñoù). 

 Hieäu chænh hình aûnh caùc bitmaps baèng UVW Maps bình thöôøng. 
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Baøi 11: 

1. VAÄT LIEÄU PHAÛN QUANG ÑAËC TÍNH RAYTRACE: 

- Standard  Raytrace  Diffuse (maøu hoaëc maãu vaät lieäu) 

- Reflect (ñoä phaûn chieáu)    Transparency (ñoä trong suoát) 

- Maët nöôùc: choïn Raytrace  Diffuse laø map cuûa nöôùc  Bump choïn ñaù nhaùm 
 chæ soá Bump <15 

- Töôøng sôn gai boùng: choïn maøu cho Diffuse  Bump 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. VAÄT LIEÄU THUÛY TINH TRONG SUOÁT: 

- Shader Basic 
Paramenters 
 Metal  2 
sides 

- Diffuse: maøu 
ñen 

- Specular 
Level: >90 

- Glossiness: >90 

- Map  
Reflection  
Raytrace (100 
laø ñoä trong 
suoát cuûa  vaät 
lieäu) 
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Baøi 12: 

1. VAÄT LIEÄU DAÏNG KHUNG DAÂY: 

- Thieát laäp: Material Editor  Kích hoaït Wire 

- Hieäu chænh: Material Editor  Extended Parameters  Hieäu chænh tham soá Size 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.    TAÏO CAÙC ÑOÁI TÖÔÏNG COÙ DAÏNG 
KHUNG DAÂY: 

Modify  Latice 

Select Objects  Modify  
Modify List  Latice. 

Struts: Hieäu chænh caïnh cuûa vaât 
theå Latice. 

Joints: hieäu chænh ñænh cuûa vaät 
theå Latice. 

3. ÖÙNG DUÏNG: 

Duøng nhieàu trong caùc tröôøng hôïp 
taïo khung cöûa hoaëc taïo caùc ñoá 
kính cuûa cöûa soå hoaëc maûng kính 
lôùn trong nhaø cao taàng. 

 

 

 

 

 

 
Baøi 13: 
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1. LOFT: 

Choïn ñöôøng daãn (Path)  
Compound Object  loft  
GetSharp (choïn tieát dieän) 
Tham soá (Path Parameter): 
 
 
 
 
Tham soá Path: khoaûng taùc duïng 
cuûa tieát dieän leân ñöôøng daãn 
Coù 2 caùch tính: 
  Percentage    Distance 
 
 
                 Theo % path                    theo ñoä daøi path 
(thoâng thöôøng ñeå ôû daïng naøy) 

löu yù: Loft seõ cho tieát dieän chaïy 
theo ñöôøng daãn taïi vò trí troïng 
taâm cuûa tieát dieän, vì theá caàn 
hieäu chænh laïi vò trí troïng taâm 
cuûa tieát dieän tröôùc khi cho Loft 
ñeå coù ñöôïc khoái coù kích thöôùc 
ñuùng theo yù muoán.  

      Neáu ñöôøng daãn khi Loft ñi 
ngöôïc vôùi yù thì choïn ñöôøng 
daãn  Edit Spline  Spline  
choïn toaøn boä  Modify  
Revert 

        

2. BO TROØN KHOÁI: 

Choïn ñoái töôïng  Modify  Modify list  Meshmooth  Interation (luoân luoân < 3) 
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Baøi 14: 

1. VAÄT LIEÄU DA: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 MATERIAL Editor  Maps  Bump  Cellular 
 Tham soá 
Cell Color: saéc ñoä khoái 

       } 2 phaàn naøy caøng cheânh leäch ñoä goà gheà cuûa da 
caøng nhieàu  
Division Color: saùc ñoä raõnh 

Chuù yù: 

Chænh ñoä saùng boùng cuûa vaät lieäu ñeå taïo ñoä phaûn quang cuûa da. 

2. TAÏO CAMERA CHO PHOÁI CAÛNH 

 Choïn Create  Camera  Choïn target  Choïn vò trí ñaët camera  duøng 
chuoät traùi di chuyeån ñeán vò trí coâng trình. 

 Ban ñaàu, neân ñaët camera treân maët baèng  di chuyeån camera leân ñoä cao 
phuø hôïp treân maët ñöùng. 

 Choïn loaïi tieâu cöï phuø hôïp vôùi phoái caûnh hoaëc duøng coâng cuï zoom  ñeå hieäu 
chænh phoái caûnh. 

Löu yù: 
 Khi truïc camera khoâng song song vôùi maët ñaát thì coù hieän töôïng 3 ñieåm tuï. Vì 

theá, neáu muoán phoái caõnh hai ñieåm tuï thì truïc camera phaûi song song vôùi maët 
ñaát. 
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 Thoâng thöôøng, khoâng neân choïn camera coù goùc nhìn quaù roäng (oáng kính wide)  
vì  seõ taïo ra söï bieán daïng hình aûnh. Ñeå coù goùc nhìn thöïc, neân choïn oáng kính 
coù goùc môû gaàn baèng vôùi tröôùng nhìn cuûa maét thöôøng (30-50). 

 
 Choïn view phuø hôïp  Ctrl + C ñeå ñaët camera theo view 

 

3. TAÏO PHOÂNG  CHO PHOÁI 
CAÛNH KHI RENDER: 

- Hieån thò bitmaps khi render, 
öùng duïng taïo phoâng trôøi 
cho phoái caõnh. 

- Rendering  Environment 
 Choïn Environment maps 
(use map)  Choïn Bitmaps 
thích hôïp 

- Muoán ñieàu chænh kích côõ 
phoâng cho phoái caûnh, söû 
duïng baûng Material  
Cropping/Placement  
Choïn Crop hoaëc Place. 

 
 
 

4. TAÏO PHOÂNG NHÌN CHO 
VIEWPORTS: 

- Hieån thò Bitmaps treân 
viewport. 

- Views  Viewport 
Background  Choïn File  
Choïn Bitmap thích hôïp. 

- Coù theå hieän phoâng gioáng 
nhö Bitmap ñaõ choïn trong 
Envirronment baèng kích 
hoaït Use Environment 
Background.  

- Huûy phoâng choïn Diveces  
OK 
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Baøi 15: 
 AÙNH SAÙNG VAØ VAÄT LIEÄU TRONG NOÄI THAÁT 
1. VAÄT LIEÄU TÖÏ PHAÙT SAÙNG: 

Material Editor  Choïn ñoái töôïng  Aùp vaät lieäu cho ñoái töôïng  
 Blinn Basic Parametera  Kích hoaït Color  Choïn maøu phaùt saùng cuûa vaät theå  
 OÁp  cho vaät theå caàn phaùt saùng. 
Öùng duïng: 
Laøm ñeøn traàn phoøng (ñeøn maét eách) 

2. PHEÙP CHIEÁU SAÙNG LOAÏI TRÖØ: 

Choïn ñeøn caàn hieäu chænh  Modify 
 General Parameters  
Exclude 

- Kích hoaït Exclude: nhöõng vaät 
theå thuoäc baûng naøy seõ ñöôïc 
chieáu saùng vaø nhöõng vaät theå 
thuoäc baûng Include seõ khoâng 
ñöôïc chieáu saùng. 

 
 
- Kích hoaït Include: ngöôïc laïi. 

 

3. PHEÙP GIÔÙI HAÏN AÙNH SAÙNG: 

Choïn ñeøn (thoâng thöôøng laø ñeøn Omni) 
 Modify  Choïn Intensity/Color/Attenuation  Kích hoaït 
Far Attenuation  Choïn baùn kính vuøng chieáu saùng. 
(Near Attenuation theå hieän baùn kính vuøng khoâng chieáu 
saùng cuûa ñeøn Omni. Vì vaäy, neáu muoán ñeøn Omni chieáu 
saùng töø taâm ñeøn thì khoâng choïn Near Attenuation). 
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4. CAÙC TRÌNH TÖÏ TAÏO ÑEØN TRONG NOÄI THAÁT: 

 Ñaët moät daõy 
ñeøn Omni vôùi 
cöôøng ñoä chieáu 
saùng thaáp  
Duøng boùng ñoå 
Shadow map  
hieäu chænh ôû 
Shadow map 
paramenter  
Bias, � 

 Choïn ñeøn 
Target Spot  

Chieáu saùng ñeán 
nôi caàn  Hieäu 
chænh vuøng 
boùng môø lôùn. 
(Modify 
Spotlight 
Parameter  
Hieäu chænh 
Hotspot: nhoû ; 
Falloff: lôùn). 

 Aùp duïng pheùp 
chieáu saùng loaïi 
tröø (include 
hoaëc exclude ) 
ñeå coù aùnh saùng 
töø trong caùc 
hoác töôøng chieáu ra ngoaøi. 

 

5. TAÏO ÑEØN DAÏNG KHOÁI: 

 Choïn ñeøn  Modify  Asmosphere & 
Effect  Add  Volume light 

Löu yù: choïn cöôøng ñoä aùnh saùng nhoû ñeå 
luoàng aùnh saùng khoâng bò quaù choùi. 
 Öùng duïng: trong nhöõng tröôøng hôïp 

taïo ñeøn trong caùc  phoái caûnh saân 
khaáu, bar, coffee, vaø caùc ñoaïn phim 
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Baøi 16: 

1. PHEÙP HIEÄU  CHÆNH  BEVEL: 

 Taïo ra hieäu quaû vaït goùc cho 
caùc khoái khi laáy cao ñoä töø 
moät ñöôøng spline kheùp kín. 

 Öùng duïng trong caùc tröôøng 
hôïp vaït goùc caùc khoái hoaëc 
vaït goùc chöõ, taïo ra caùc maët 
xieân theo yeâu caàu. 

 Choïn moät ñöôøng Spline 
kheùp kín  Modify  Modify 
list  Bevel  Nhaäp caùc 
tham soá thuoäc level 1, level 
2, level 3. 

 
 
 

2. CAÙC PHEÙP HIEÄU CHÆNH LIEÂN QUAN ÑEÁN MAËT (MESH): 

Taïo hieäu quaû can thieäp ñeán caùc tham soá thuoäc maët phaúng cuûa khoái: 
 Extrude: taïo khoái töø maët. 
 Bevel: vaùt xieân khoái. 
 Divide: taïo theâm ñænh cho maët. 

3. TAÏO ÑEØN  DAÏNG NEON SIGN: 

 Rendering  Effects  Add 
 Choïn Lens effects  Trong 
Lens effects   Parameter 
choïn Glow  Trong Glow 
Element choïn Options  
Gaùn tham soá cho Object ID. 

 Choïn ñoái töôïng caàn gaùn  
Click chuoät phaûi  Choïn 
Properties  Gaùn tham soá 
Objects Channel (ñuùng baèng 
tham soá Object ID). 

 Muoán hieäu chænh tham soá 
cuûa vuøng saùng: hieäu chænh 
tham soá: Size (kích côõ) vaø 
tham soá Intensity (cöôøng ñoä 
aùnh saùng). 



Training and expressing 3Ds max � SketchUp � AutoCad � Revit � Photoshop                                                      

Kts. Nguyễn Duy Thanh                        27 

 Hieäu quaû cuûa Neon sign seõ xuaát hieän khi render. 
Baøi 17: 

1. CHEØN ÑOÁI TÖÔÏNG TÖØ FILE 3DSMAX KHAÙC: 

Coù hai caùch cheøn: 
Caùch 1: Merge File 

 File  Merge  Merge File  Sau ñoù choïn caùc File caàn cheøn vaøo caûnh 
hieän haønh  Merge File*.max  Choïn caùc ñoái töôïng coù trong File cheøn 
(neáu choïn heát laø All)  OK. 

 Ñaëc ñieåm: File môùi taïo thaønh töø File A (file hieän haønh) vaø File B (file môùi 
cheøn) seõ coù dung löôïng baèng (File A + File B) vaø coù ñaày ñuû caùc ñoái töôïng 
thuoäc caû hai file A vaø B. 

Caùch 2: 
 File  Exref Objects  Add  Sau ñoù choïn caùc file caàn cheøn vaøo caûnh 

hieän haønh  Choïn file*.max  Choïn caùc ñoái töôïng coù trong file cheøn (neáu 
choïn heát laø All)  OK. 

 Ñaëc ñieåm: File taïo thaønh töø file A (file hieän haønh) vaø file B (file môùi cheøn)  seõ 
coù dung löôïng gaàn nhö baèng file A, vì file môùi chæ cheùp theo ñöôøng daãn töø 
file A ñeán file B maø khoâng cheùp troïn veïn file B (gioáng caùch quaûn lyù vaät 
lieäu). Do ñoù, neáu thay ñoåi ñöôøng daãn thì seõ khoâng nhaän ñöôïc nhöõng ñoái 
töôïng thuoäc file B. 

2. CHEØN MOÄT BITMAP VAØO FILE 3DSMAX: 

 Cheøn moät 
hình aûnh 
(caây, 
ngöôøi,�) 
vaøo phoái 
caûnh, 
ñoàng thôøi 
loïc ñi 
nhöõng 
phaàn 
Bitmap 
maøu traéng 
thöøa ñeå 
coù moät 
hình aûnh 
hoaøn 
chænh. 

 Choïn maãu vaät lieäu  OÁp cho Diffuse Color bitmap bình thöôøng  OÁp cho 
Opacity bitmap aâm baûn (ñöôïc chuaån bò tröôùc baèng Photoshop). 

 Löu yù: tyû leä hai bitmap oáp cho Diffuse Color vaø Opacity phaûi gioáng nhau. 



Training and expressing 3Ds max � SketchUp � AutoCad � Revit � Photoshop                                                      

Kts. Nguyễn Duy Thanh                        28 

Baøi 18:  
       RENDER 
 
 Render Scene (F10) 
 Caùc tham soá: 

1. Output Size: 
Khoå giaáy A4 ≈ 1200 x 
1600 
Khoå giaáy A3 ≈ 1600 x 
2133 
Töông töï cho caùc 
khoå giaáy lôùn hôn. 

2. Files: 
Choïn loaïi file aûnh 
löu laïi sau khi 
Render. 
Thoâng thöôøng choïn 
Save File daïng *.tif 
(coù background), 
hoaëc *.tga (khoâng 
coù background). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Chuù yù:  

1. Tham soá Force 2 � Sided: 
Aùp duïng cho caùc tröôøng hôïp Export file cad  3dsmax vaø caùc ttröôøng hôïp söû 
duïng vaät theå daïng Plane chæ coù moät maët neân seõ coù nhöõng maët khoâng nhìn thaáy 
khi Render. Tuy nhieân, khi render Force 2 � Sided thì quaù trình render seõ keùo daøi 
hôn vì phaûi xöû lyùhai maët cuøng luùc. 
2. Khaùi nieäm veà ñoä phaân giaûi: 
DPI: laø vieát taét cuõa chöõ Dot Per Inch. File aûnh 3dsmax render coù ñoä phaân giaûi laø 
72 dpi. Vì theá, coù theå tính ñöôïc chính xaùc kích thöôùc File aûnh khi render theo ñôn 
vò heä Metric thoâng qua tham soá laø ñoä phaân giaõi. 
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