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      TPHCM, tháng 08 năm 2014

L I GI I THI UỜ Ớ Ệ
Trong công cu c c i ti n các giáo trình trong Tr ng Cao Đ ng Ngh ,Trungộ ả ế ườ ẳ ề  
C p Ngh , đ c s  đ ng viên và kích l  c a Khoa C  Khí Ch  T o ,Tr ngấ ề ượ ự ộ ệ ủ ơ ế ạ ườ  
Cao Đ ng Ngh  K  Thu t Công Ngh  Tp.HCM,tôi đã so n cu n giáo trìnhẳ ề ỷ ậ ệ ạ ố  
AUTOCAD TRONG XÂY D NG  nh m giúp cho sinh viên ngành k  thu tỰ ằ ỹ ậ  
Xây d ng có thêm tài li u h c t p. ự ệ ọ ậ
Giáo trình đ c vi t theo quan đi m hi n đ i và th c hành, tăng c ng nhi uượ ế ể ệ ạ ự ườ ề  
ví d  minh h a cho lý thuy t . ụ ọ ế
Trong quy n này, đ c so n giúp cho ng i đ c thu n ti n trong vi c ti pể ượ ạ ườ ọ ậ ệ ệ ế  
nh n  các ki n th c. Nh ng ph n khó và không c n thi t, tôi không đ a vàoậ ế ứ ữ ầ ầ ế ư  
giáo trình này. 
Tôi xin chân thành c m  n các Th y(Cô) trong b  môn Xây D ng đã đ c vàả ơ ầ ộ ự ọ  
cho ý ki n nh n xét ph n bi n quý báu cho cu n giáo trình. Đ c bi t xin chânế ậ ả ệ ố ặ ệ  
thành c m  n Khoa C  Khí Ch  T o đã cho nhi u ý ki n ch  đ o và đóng gópả ơ ơ ế ạ ề ế ỉ ạ  
trong t ng giai đo n biên so n giáo trình đ  giáo trình hoàn thành theo đúngừ ạ ạ ể  
tiêu chí nhà tr ng đ  ra. ườ ề
Tôi cũng xin chân thành c m  n các thành viên trong h i đ ng nh n xét c aả ơ ộ ồ ậ ủ  
Phòng Đào T o ,Khoa C  Khí Ch  T o đã giúp đ  trong quá trình biên so n. ạ ơ ế ạ ỡ ạ
Cu n sách ch c ch n còn nhi u thi u sót. Chân thành c m  n các ý ki n đóngố ắ ắ ề ế ả ơ ế  
góp c a b n đ c cho n i dung cu n sách. ủ ạ ọ ộ ố
Các  ý   ki n  xin  g i  v :VP.  Khoa  C  Khí  Ch  T o,ĐT:  ế ở ề ơ ế ạ 08.37314063(28), 
Email:  khoackct@hvct.edu.vn 

Tp. H  Chí Minh, ngày 15 tháng 08 năm 2014ồ
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2

mailto:khoackct@hvct.edu.vn


M C L CỤ Ụ

4. Đ n v  đo b n v  :ơ ị ả ẽ                                                                                              ........................................................................................   18   

1.L nh v  đ ng th ng Line (L) (đã h c   trên )ệ ẽ ườ ẳ ọ ở                                                ..........................................   22   

2.L nh v  đ ng tròn Circle (C ) (đã h c   trên )ệ ẽ ườ ọ ở                                                ..........................................   22   

3.L nh v  cung tròn Arc (A ) :ệ ẽ                                                                               .........................................................................   22   

PH N :BÀI T P TH C HÀNHẦ Ậ Ự                                                                          ....................................................................   104   

 

3



BÀI 1. M  Đ U GI I THI U CHUNGỞ Ầ Ớ Ệ
Gi i thi u:ớ ệ
Bài h c giúp h c sinh ,sinh viên t ng quan đ c ph n m m trong giai đo nọ ọ ổ ượ ầ ề ạ  
đ u làm quen v i v  xây d ng b ng máy tính .ầ ớ ẽ ự ằ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c c u trúc c a màn hình đ  ho .ể ượ ấ ủ ồ ạ
� Bi t kh i đ ng và th c hi n đ c các thao tác c  b n trong ch ngế ở ộ ự ệ ượ ơ ả ươ  

trình Autocad.
� Rèn luy n đ c tính c n th n, nghiêm túc.ệ ượ ẩ ậ

N i dung chính:ộ
AutoCAD là ph n m m m nh tr  giúp thi t k , sáng tác trên máy tính c aầ ề ạ ợ ế ế ủ  
hãng AUTODESK (M ) s n xu t.  ỹ ả ấ
1. AutoCAD trong h  th ng các ph n m m đ  ho  và văn phòng  ệ ố ầ ề ồ ạ
Ph n m m AutoCAD là ph n m m thi t k  thông d ng cho các chuyên ngànhầ ề ầ ề ế ế ụ  
c  khí chính xác và xây d ng. B t đ u t  th  h  th  10 tr  đi ph m m mơ ự ắ ầ ừ ế ệ ứ ở ầ ề  
AutoCAD đã đ c c i ti n m nh m  theo h ng 3 chi u và tăng c ng thêmượ ả ế ạ ẽ ướ ề ườ  
các ti n ích thân thi n v i ng i dùng. ệ ệ ớ ườ
T  th  h  AutoCAD 10 ph n m m luôn có 2 phiên b n song hành. M t phiênừ ế ệ ầ ề ả ộ  
b n ch y trên DOS và m t phiên b n ch y trên WINDOWS, xong ph i đ nả ạ ộ ả ạ ả ế  
th  h  AutoCAD 14 ph n m m m i t ng thích toàn di n v i h  đi u hànhế ệ ầ ề ớ ươ ệ ớ ệ ề  
WINDOWS và không có phiên b n ch y trên DOS n o n a. ả ạ ư ữ
AutoCAD có m i quan h  r t thân thi n v i các ph n m m khác nhau đ  đápố ệ ấ ệ ớ ầ ề ể  

ng đ c các nhu c u s  d ng đa d ng nh  : Th  hi n, mô ph ng tĩnh, môứ ượ ầ ử ụ ạ ư ể ệ ỏ  
ph ng đ ng, báo cáo, l p h  s  b n v ...  ỏ ộ ậ ồ ơ ả ẽ
Đ i v i các ph n m m đ  ho  và mô ph ng, AutoCAD t o l p các kh i môố ớ ầ ề ồ ạ ỏ ạ ậ ố  
hình ba chi u v i các ch  d  b n v  h p lý, làm c  s  đ  t o các b c  nhề ớ ế ộ ả ẽ ợ ơ ở ể ạ ứ ả  
màu và ho t c nh công trình . AutoCAD cũng nh p đ c các b c  nh vào b nạ ả ậ ượ ứ ả ả  
v  đ  làm n n cho các b n v  k  thu t mang tính chính xác.  ẽ ể ề ả ẽ ỹ ậ
Đ i v i các ph n m m văn phòng ( MicroSoft Office ), AutoCAD xu t b n vố ớ ầ ề ấ ả ẽ 
sang ho c ch y tr c ti p trong các ph n m m đó   d ng nhúng (OLE). Côngặ ạ ự ế ầ ề ở ạ  
tác này r t thu n ti n cho vi c l p các h  s  thi t k  có kèm theo thuy tấ ậ ệ ệ ậ ồ ơ ế ế ế  
minh, hay trình bày b o v  tr c m t h i đ ng.  ả ệ ướ ộ ộ ồ
Đ i v i các ph n m m thi t k  khác. AutoCAD t o l p b n đ  n n đ  cóố ớ ầ ề ế ế ạ ậ ả ồ ề ể  
th  phát tri n ti p và b  xung các thu c tính phi đ a lý, nh  trong h  th ngể ể ế ổ ộ ị ư ệ ố  
thông tin đ a lý (GIS)  ị
Ngoài ra AutoCAD cũng có đ c nhi u ti n ích m nh, giúp thi t k  t  đ ngượ ề ệ ạ ế ế ự ộ  
các thành ph n công trình trong ki n trúc và xây d ng làm cho AutoCAD ngàyầ ế ự  
càng đáp  ng t t h n nhu c u thi t k  hi n nay.  ứ ố ơ ầ ế ế ệ
2. Nh ng kh  năng chính c a AutoCad  ữ ả ủ
Có th  nói, kh  năng v  và v  chính xác là  u th  chính c a AutoCad. Ph nể ả ẽ ẽ ư ế ủ ầ  
m m có th  th  hi n t t c  nh ng ý t ng thi t k  trong không gian c aề ể ể ệ ấ ả ữ ưở ế ế ủ  
nh ng công trình k  thu t. S  tính toán c a các đ i t ng v  d a trên c  sữ ỹ ậ ự ủ ố ượ ẽ ự ơ ở 
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các to  đ  các đi m và các ph ng trình kh i ph c t p, phù h p v i th c ti nạ ộ ể ươ ố ứ ạ ợ ớ ự ễ  
thi công các công trình xây d ng.  ự
AutoCad s a ch a và bi n đ i đ c t t c  các đ i t ng v  ra. Kh  năng đóử ữ ế ổ ượ ấ ả ố ượ ẽ ả  
càng ngày càng m nh và thu n ti n   các th  h  sau. Cùng v i kh  năng bạ ậ ệ ở ế ệ ớ ả ố 
c c m i các đ i t ng, AutoCad t o đi u ki n t  h p nhi u hình kh i t  sụ ớ ố ượ ạ ề ệ ổ ợ ề ố ừ ố 
ít các đ i t ng ban đ u, r t phù h p v i ý t ng sáng tác trong ngành xâyố ượ ầ ấ ợ ớ ưở  
d ng.  ự
  AutoCad có  các công c  t o ph i c nh và  h  tr  v  trong không gian baụ ạ ố ả ỗ ợ ẽ  
chi u m nh, giúp có các góc nhìn chính xác c a các công trình nh  trong th cề ạ ủ ư ự  
t .  ế
AutoCad cung c p các ch  đ  v  thu n ti n, và  công c  qu n lý  b n vấ ế ộ ẽ ậ ệ ụ ả ả ẽ 
m nh, làm cho b n v  đ c t  ch c có  khoa h c, máy tính x  lý  nhanh,ạ ả ẽ ượ ổ ứ ọ ử  
không m c l i, và nhi u ng i có th  tham gian trong quá trình thi t k .  ắ ỗ ề ườ ể ế ế
 Cu i cùng, AutoCad cho phép in b n v  theo đúng t  l , và xu t b n v  raố ả ẽ ỷ ệ ấ ả ẽ  
các l ai t p khác nhau đ  t ng thích v i nhi u th  lo i ph n m m khácọ ệ ể ươ ớ ề ể ạ ầ ề  
nhau.  
 3. Làm quen s  b  v i AutoCad  ơ ộ ớ

� Kh i đ ng AutoCad  ở ộ
� B t máy, b t màn hình  ậ ậ
� Nh p đúp phím trái c a chu t vào bi u t ng AutoCad 2007.  ấ ủ ộ ể ượ
� Ho c dùng chu t vào Start/Programs/Autodesk/AutoCad 2007.   ặ ộ

Các cách vào l nh trong AutoCad  ệ
� Vào l nh t  bàn phím đ c th  hi n   dòng "Command". Các l nh đãệ ừ ượ ể ệ ở ệ  

đ c d ch ra nh ng ngôn t  thông d ng c a ti ng Anh, nh   line, pline,ượ ị ữ ừ ụ ủ ế ư  
arc… và th ng có l nh vi t t t. Khi đang th c hi n m t l nh, mu nườ ệ ế ắ ự ệ ộ ệ ố  
gõ l nh m i, c n nh p phím ESC trên bàn phím.  ệ ớ ầ ấ

� Vào l nh t  th c đ n th  đ c th c hi n thông qua chu t. Cũng có thệ ừ ự ơ ả ượ ự ệ ộ ể 
vào l nh t  th c đ n màn hình bên ph i  ệ ừ ự ơ ả

� Vào l nh t  nh ng thanh công c . Nh ng thanh công c  này đ c thi tệ ừ ữ ụ ữ ụ ượ ế  
k  theo nhóm l nh. M i ô ký hi u th c hi n m t l nh.  ế ệ ỗ ệ ự ệ ộ ệ

� Các cách vào l nh đ u có giá tr  ngang nhau. Tu  theo thói quen và ti nệ ề ị ỳ ệ  
nghi c a m i ng i s  d ng mà áp d ng. Th ng thì ta k t h p gi aủ ỗ ườ ử ụ ụ ườ ế ợ ữ  
gõ l nh vào bàn phím và dùng thanh công c  hay th c ệ ụ ự

đ n s  xu ng.  ơ ổ ố
 4. Ch c năng m t s  phím đ c bi t  ứ ộ ố ặ ệ

� F1 : Tr  giúp Help  ợ
� F2 : Chuy n t  màn hình đ  ho  sang màn hình văn b n và ng c l i.  ể ừ ồ ạ ả ượ ạ
� F3 : (Ctrl + F) T t m  ch  đ  truy b t đi m th ng trú (OSNAP)  ắ ở ế ộ ắ ể ườ
� F5 : (Ctrl + E) Chuy n t  m t chi u c a tr c đo này sang m t chi uể ừ ặ ế ủ ụ ặ ế  

tr c đo khác.  ụ
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� F6 : (Ctrl + D) Hi n th  đ ng t o đ  c a con chu t khi thay đ i v  tríể ị ộ ạ ộ ủ ộ ổ ị  
trên màn hình   

� F7 : (Ctrl + G) M  hay t t m ng l i đi m (GRID)  ở ắ ạ ướ ể
� F8 : (Ctrl + L) Gi i h n chuy n đ ng c a chu t theo ph ng th ngớ ạ ể ộ ủ ộ ươ ẳ  

đ ng ho c n m ngang  (ORTHO)  ứ ặ ằ
� F9 : (Ctrl + B) B t t t b c nh y (SNAP)  ậ ắ ướ ả
� F10 : T t m  dòng tr ng thái Polar  ắ ở ạ

Phím ENTER :  K t thúc vi c đ a m t câu l nh và nh p các d  li u vào máyế ệ ư ộ ệ ậ ữ ệ  
đ  x  lý.  ể ử
Phím BACKSPACE ( < ): Xoá các kí t  n m bên trái con tr .  ự ằ ỏ
Phím CONTROL :  Nh p phím này đ ng th i v i m t phím khác s  gây ra cácấ ồ ờ ớ ộ ẽ  
hi u qu  khác nhau tu  thu c đ nh nghĩa c a ch ng trình (Ví d  : CTRL + Sệ ả ỳ ộ ị ủ ươ ụ  
là ghi b n v  ra đĩa)  ả ẽ
Phím SHIFT :  Nh p phím này đ ng th i v i m t phím khác s  t o ra m t kýấ ồ ờ ớ ộ ẽ ạ ộ  
hi u ho c ki u ch  in.  ệ ặ ể ữ
Phím ARROW  (các phím mũi tên ): Di chuy n con tr  trên màn hình.  ể ỏ
Phím CAPSLOCK :  Chuy n gi a ki u ch  th ng sang ki u ch  in.  ể ữ ể ữ ườ ể ữ
Phím ESC :   Hu  l nh đang th c hi n.  ỷ ệ ự ệ
R (Redraw) :   T y s ch m t cách nhanh chóng các d u "+" ( BLIPMODE )  ẩ ạ ộ ấ
DEL :   th c hi n l nh Erase  ự ệ ệ
Ctrl + P :  Th c hi n l nh in Plot/Print  ự ệ ệ
Ctrl + Q :  Th c hi n l nh thoát kh i b n v   ự ệ ệ ỏ ả ẽ
Ctrl + Z :  Th c hi n l nh Undo  ự ệ ệ
Ctrl + Y :  Th c hi n l nh Redo  ự ệ ệ
Ctrl + S :  Th c hi n l nh Save , QSave  ự ệ ệ
Ctrl + N :  Th c hi n l nh T o m i b n v  New  ự ệ ệ ạ ớ ả ẽ
Ctrl + O :  Th c hi n l nh m  b n v  có s n Open  ự ệ ệ ở ả ẽ ẵ
Ch c năng c a các phím chu t:  ứ ủ ộ

� Phím trái dùng đ  ch n đ i t ng và ch n các v  trí trên màn hình. ể ọ ố ượ ọ ị
� Phím ph i,  t ng đ ng v i  phím ENTER trên bàn phím, đ  kh ngả ươ ươ ớ ể ẳ  

đ nh câu l nh.  ị ệ
� Phím gi a (th ng là  phím con lăn) dùng đ  kích ho t tr  giúp b tữ ườ ể ạ ợ ắ  

đi m, ho c khi xoay thì s  thu phóng màn hình t ng  ng.  ể ặ ẽ ươ ứ
 5. Các quy  c  ướ
 H  to  đ : M i đi m trong không gian đ c xác đ nh b ng 1 h  to  đ  x, y,ệ ạ ộ ỗ ể ượ ị ằ ệ ạ ộ  
z v i 3 m t ph ng c  b n xy, xz, yz. ớ ặ ẳ ơ ả
 Đ n v  đo: Th c t  thi t k  trong ngành xây d ng cho th y, đ n v  th ngơ ị ự ế ế ế ự ấ ơ ị ườ  
dùng đ  v  là mm. ể ẽ
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BÀI 2. CÁC L NH V  FILEỆ Ề
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c các l nh trong Autocad.ể ượ ệ
� Th c hi n đ c các l nh c  b n trong ch ng trìnhự ệ ượ ệ ơ ả ươ  Autocad.
� Rèn luy n đ c tính c n th n, nghiêm túc.ệ ượ ẩ ậ

N i dung chính:ộ
1. T o File b n v  m i ạ ả ẽ ớ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
File \new New ho c Ctrl+Nặ

Xu t hi n h p tho i  : select  template ấ ệ ộ ạ
.  Ch n bi u t ng acad  ọ ể ượ

� Cu i cùng nh n nút OK ho c nh n phím ENTER . ố ấ ặ ấ
2. L u File b n v .  ư ả ẽ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
File \save save ho c Ctrl+Sặ

+ Tr ng h p b n v  ch a đ c ghi thành File thì sau khi th c hi n l nhườ ợ ả ẽ ư ượ ự ệ ệ  
Save xu t hi n h p tho i ấ ệ ộ ạ
Save Drawing As ta th c hi n các b c sau.  ự ệ ướ

� Ch n th  m c,   đĩa   m c: Save In  ọ ư ụ ổ ở ụ
� Đ t tên File vào ô : File Name ặ
� Ch n ô  Files of   type đ  ch n ghi File v i  các phiên b n Cad tr cọ ể ọ ớ ả ướ  

( N u c n)  ế ầ
� Cu i cùng nh n nút SAVE ho c nh n phím ENTER  ố ấ ặ ấ

 *Chú ý: N u thoát kh i CAD2007 mà ch a ghi b n v  thì AutoCad có h i cóế ỏ ư ả ẽ ỏ  
ghi b n v  không n u ta ch n YES thì ta cũng th c hi n các thao tác trên  ả ẽ ế ọ ự ệ
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 + Tr ng h p b n v  đã đ c ghi thành File thì ta ch  c n nh p chu t tráiườ ợ ả ẽ ượ ỉ ầ ấ ộ  
vào bi u t ng ghi trên thanh công c  ho c nh n phím Ctrl + S lúc này Cad tể ượ ụ ặ ấ ự 
đ ng c p nh t nh ng thay đ i vào file đã đ c ghi s n đó.  ộ ậ ậ ữ ổ ượ ẵ
 3. M  b n v  có s n.  ở ả ẽ ẵ
 Xu t hi n h p tho i  : Select File  ấ ệ ộ ạ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
File \open open ho c Ctrl+Oặ

� Ch n th  m c và   đĩa ch a File c n m  : Look in  ọ ư ụ ổ ứ ầ ở
� Ch n ki u File c n m  (N u C n ) :  File of type  ọ ể ầ ở ế ầ
� Ch n File c n m  trong khung.  ọ ầ ở
� Cu i cùng nh n nút OPEN  ho c nh n phím ENTER ố ấ ặ ấ
� N u nh n và Cancel đ  hu  b  l nh Open  ế ấ ể ỷ ỏ ệ

4. Đóng b n v   ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
File \close close ho c Alt+F4ặ
N u b n v  có s a đ i thì xu t hi n h p tho i nh c nh  ta có ghi thay đ iế ả ẽ ử ổ ấ ệ ộ ạ ắ ở ổ  
không  
 . Ch n YES đ  có ghi thay đ i (Xem ti p m c  L u b n v )  ọ ể ổ ế ụ ư ả ẽ
 . Ch n NO n u không mu n ghi thay đ i  ọ ế ố ổ

� N u nh n và Cancel đ  hu  b  l nh Close.  ế ấ ể ỷ ỏ ệ
5. Thoát kh i AutoCad  ỏ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
File \exit Exit ,quit ,ctrl+q
Ho c ta có th  ch n nút d u nhân   góc trên bên ph i  c a màn hinh  ặ ể ọ ấ ở ả ủ
Ho c nh n t  h p phím Alt + F4  ặ ấ ổ ợ
N u b n v  ch a đ c ghi thì xu t hi n h p tho i nh c nh  ta có ghi fileế ả ẽ ư ượ ấ ệ ộ ạ ắ ở  
b n v  không  ả ẽ
• Ch n YES đ  có ghi thay đ i (Xem ti p m c  L u b n v )  ọ ể ổ ế ụ ư ả ẽ
• Ch n NO n u không mu n ghi thay đ i  ọ ế ố ổ
• N u nh n và Cancel đ  hu  b  l nh Close.  ế ấ ể ỷ ỏ ệ
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BÀI 3. H  T A Đ  VÀ CÁC PH NG TH C TRUY B T ĐI MỆ Ọ Ộ ƯƠ Ứ Ắ Ể
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c ý nghĩa các h  t a đ  trong Autocad.ể ượ ệ ọ ộ
� S  d ng đ c các h  t a đ  đ  thi t l p các b n v .ử ụ ượ ệ ọ ộ ể ế ậ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, nghiêm túc.ệ ượ ẩ ậ

N i dung chính:ộ
1. H  to  đ  s  d ng trong AutoCad  ệ ạ ộ ử ụ
a. H  to  đ  đ  các.   ệ ạ ộ ề
Đ  xác đ nh v  trí đi m đ ng, m t ph ng và các đ i t ng hình h c khác thìể ị ị ể ườ ặ ẳ ố ượ ọ  
v  trí c a chúng ph i đ c tham chi u đ n m t v  trí đã bi t. Đi m này g i làị ủ ả ượ ế ế ộ ị ế ể ọ  
đi m tham chi u ho c đi m g c t a đ . H  to  đ  đ  các đ c s  d ng phể ế ặ ể ố ọ ộ ệ ạ ộ ề ượ ử ụ ổ 
bi n trong toán h c và đ  ho  và dùng đ  xác đ nh v  trí c a các hình h cế ọ ồ ạ ể ị ị ủ ọ  
trong m t ph ng và trong không gian ba chi u.   H  to  đ  hai chi u (2D)ặ ẳ ề ệ ạ ộ ề  
đ c thi t l p b i m t đi m g c to  đ  là giao đi m gi a hai tr c vuôngượ ế ậ ở ộ ể ố ạ ộ ể ữ ụ  
góc: Tr c hoành n m ngang và tr c tung th ng đ ng. Trong b n v  AutoCadụ ằ ụ ẳ ứ ả ẽ  
m t đi m trong b n v  hai chi u đ c xác đ nh b ng hoành đ  X và tung độ ể ả ẽ ề ượ ị ằ ộ ộ 
Y cách nhau b i d u ph y (X,Y). Đi m g c to  đ  là (0,0) . X và Y có thở ấ ả ể ố ạ ộ ể 
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mang d u âm ho c d u d ng tu  thu c v  trí c a đi m so v i tr c to  đ .ấ ặ ấ ươ ỳ ộ ị ủ ể ớ ụ ạ ộ  
Trong b n v  ba chi u (3D) ta ph i nh p thêm cao đ  Z  ả ẽ ề ả ậ ộ
 * To  đ  tuy t đ i  ạ ộ ệ ố
D a theo g c to  đ  (0,0) c a b n v  đ  xác đ nh đi m. Giá tr  to  đ  tuy tự ố ạ ộ ủ ả ẽ ể ị ể ị ạ ộ ệ  
đ i d a theo g c to  đ  (0,0) n i mà tr c X và tr c Y giao nhau. S  d ng toố ự ố ạ ộ ơ ụ ụ ử ụ ạ 
đ  tuy t đ i khi mà b n bi t chính xác giá tr  to  đ  X và Y c a đi m.  ộ ệ ố ạ ế ị ạ ộ ủ ể
Ví d  to  đ  30,50 nh  hình v  ch  đ nh đi m có 30 đ n v  d c theo tr c X vàụ ạ ộ ư ẽ ỉ ị ể ơ ị ọ ụ  
50 đ n v   d c theo tr c Y. Trên hình v  1 đ  v  đ ng th ng b t đ u ơ ị ọ ụ ẽ ể ẽ ườ ẳ ắ ầ
t  đi m (50,50) đ n (30,50) ta th c hi n nh  sau:  ừ ể ế ự ệ ư
Command:     Line↵  
Specify first point:    50,50↵  
 Specify next point or [Undo]:  30,50↵  
* To  đ  t ng đ i  ạ ộ ươ ố
D a trên đi m nh p cu i cùng nh t trên b n v . S  d ng to  đ  t ng đ iự ể ậ ố ấ ả ẽ ử ụ ạ ộ ươ ố  
khi b n bi t v  trí c a đi m t ng đ i v i đi m tr c đó. Đ  ch  đ nh to  đạ ế ị ủ ể ươ ố ớ ể ướ ể ỉ ị ạ ộ 
t ng đ i ta nh p vào tr c to  đ  d u @ (at sign).  ươ ố ậ ướ ạ ộ ấ
 Ví d  to  đ  @30,50 ch  đ nh 1 đi m 30 đ n v  theo tr c X và 50 đ n v  theoụ ạ ộ ỉ ị ể ơ ị ụ ơ ị  
tr c Y t  đi m ch  đ nh cu i cùng nh t trên b n v .   ụ ừ ể ỉ ị ố ấ ả ẽ
Ví d  ta s  d ng to  đ  t ng đ i đ  v  đ ng th ng P2P3 t  đi m P2 (30,ụ ử ụ ạ ộ ươ ố ể ẽ ườ ẳ ừ ể
50) có  kho ng cách theo h ng X là 0 đ n v  và theo h ng Y là 100 đ n vả ướ ơ ị ướ ơ ị 
nh  hình v   ư ẽ
Command:     Line↵  
Specify first point:    30,50↵  
Specify next point or [Undo]: @0,100↵  
b. H  to  đ  c c.  ệ ạ ộ ự
To  đ  c c đ c s  d ng đ  đ nh v  trí 1 đi m trong m t ph ng XY. To  đạ ộ ự ượ ử ụ ể ị ị ể ặ ẳ ạ ộ 
c c ch  đ nh kho ng cách và góc so v i g c to  đ  (0,0). Đi m P1 trên hìnhự ỉ ị ả ớ ố ạ ộ ể  
v  2 có to  đ  c c là 50<60. Đ ng chu n đo góc theo chi u d ng tr c Xẽ ạ ộ ự ườ ẩ ề ươ ụ  
c a h  to  đ  Đ  các. Góc d ng là góc ng c chi u kim đ ng h  hình v   ủ ệ ạ ộ ề ươ ượ ề ồ ồ ẽ
 Đ  nh p to  đ  c c ta nh p kho ng cách và góc đ c cách nhau b i d uể ậ ạ ộ ự ậ ả ượ ở ấ  
móc nh n (<).  ọ
Ví d  đ  ch  đ nh đi m có kho ng cách 1 đ n v  t  đi m tr c đó và góc 45oụ ể ỉ ị ể ả ơ ị ừ ể ướ
 ta nh p nh  sau: @1<45. Theo m c đ nh góc tăng theo ng c chi u kim đ ngậ ư ặ ị ượ ề ồ  
h  và gi m theo chi u kim đ ng h . Đ  thay đ i chi u kim đ ng h  ta nh pồ ả ề ồ ồ ể ổ ề ồ ồ ậ  
giá tr  âm cho góc.   Ví d  nh p 1<315 t ng đ ng v i 1<45. B n có thị ụ ậ ươ ườ ớ ạ ể 
thay đ i thi t l p h ng và đ ng chu n đo góc b ng l nh Units.  ổ ế ậ ướ ườ ẩ ằ ệ
To  đ  c c có th  là tuy t đ i (đo theo g c to  đ ) ho c t ng đ i (đo theoạ ộ ự ể ệ ố ố ạ ộ ặ ươ ố  
đi m tr c đó). Đ  ch  đ nh to  đ  c c t ng đ i ta nh p thêm d u @ (aể ướ ể ỉ ị ạ ộ ự ươ ố ậ ấ  
móc, a còng ho c at sign)   ặ
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Trong ví d  sau đây ta v  các đo n th ng là các c nh c a l c giác đ u (hìnhụ ẽ ạ ẳ ạ ủ ụ ề  
v  ) theo to  đ  c c v i các góc khác nhau s  d ng h ng góc m c đ nhẽ ạ ộ ự ớ ử ụ ướ ặ ị  
(chi u d ng tr c X là góc 0)  ề ươ ụ

Hình 1: Dùng l nh v  Line ệ ẽ
Command :Line 
Specify first point: (t a đ  đi m P1 b t k  )ọ ộ ể ấ ỳ
Specify next point or [Undo]:@60<0   (P2 )
Specify  next  point  or   [Undo/close]:@60<60 
(P3 )
Specify next point or [Undo/close]:@60<120 
(P4 )
Specify next point or [Undo/close]:@60<180 
(P5 )
Specify   next   point   or   [Undo/close]:@60<
120   (P6 )
Specify next point or [Undo/close]:C   (đóng 
đi m đ u v i đi m cu i P6 v i P1)ể ầ ớ ể ố ớ

Hình 2: Dùng l nh v  Line ệ ẽ
Command :Line 
Specify first point: (t a đ  đi m P1 b t k  )ọ ộ ể ấ ỳ
Specify next point or [Undo]:@100<0   (P2 )
Specify next point or [Undo]:@100<120   (P3 
)
Specify  next   point   or   [Undo/close]:@100<
120 (P6)ho c gõ C đ  đóng đi m đ u v iặ ể ể ầ ớ  
đi m cu i.ể ố
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2. Các ph ng pháp nh p to  đ   ươ ậ ạ ộ
  Các l nh v  nh c chúng ta ph i nh p t o đ  các di m vào trong b n v .ệ ẽ ắ ả ậ ạ ộ ể ả ẽ  
Trong b n v  2 chi u (2D) ta ch  c n nh p hoành đ  (X) và tung đ  (Y), cònả ẽ ề ỉ ầ ậ ộ ộ  
trong b n v  3 chi u (3D) thì ta ph i nh p thêm cao đ  (Z).  ả ẽ ề ả ậ ộ
Có 6 ph ng pháp nh p t o đ  m t đi m trong b n v .  ươ ậ ạ ộ ộ ể ả ẽ
 a. Dùng phím trái chu t ch n (PICK) : K t h p v i các ph ng th c truy b tộ ọ ế ợ ớ ươ ứ ắ  
đi m  ể
 b. To  đ  tuy t đ i: Nh p t o đ  tuy t đ i X,Y c a đi m theo g c to  đạ ộ ệ ố ậ ạ ộ ệ ố ủ ể ố ạ ộ 
(0,0) Chi u tr c quy đ nh nh  hình v .  ề ụ ị ư ẽ
 c. To  đ  c c : Nh p t o đ  c c c a đi m (D< ) theo kho ng cách D gi aạ ộ ự ậ ạ ộ ự ủ ể ỏ ả ữ  
đi m v i g c to  đ  (0,0) và góc nghiêng   so v i đ ng chu n.  ể ớ ố ạ ộ ỏ ớ ườ ẩ
 d. To  đ  t ng đ i: Nh p to  đ  c a đi m theo đi m cu i cùng nh t xácạ ộ ươ ố ậ ạ ộ ủ ể ể ố ấ  
đ nh trên b n v . T i dòng nh c ta nh p @X,Y D u @ có nghĩa là ( Lastị ả ẽ ạ ắ ậ ấ  
Point) đi m cu i cùng nh t mà ta xác đ nh trên b n v .  ể ố ấ ị ả ẽ
 e. To  đ  c c t ng đ i: T i dòng nh c ta nh p @D<  trong đó  ạ ộ ự ươ ố ạ ắ ậ ỏ
•D: Kho ng cách gi a đi m ta c n xác đ nh v i đi m cu i cùng nh t trên b nả ữ ể ầ ị ớ ể ố ấ ả  
v .  ẽ
•Góc   là góc gi a đ ng chu n và đo n th ng n i 2 đi m.  ỏ ữ ườ ẩ ạ ẳ ố ể
•Đ ng chu n là đ ng th ng xu t phát t  g c t o đ  t ng đ i và n mườ ẩ ườ ẳ ấ ừ ố ạ ộ ươ ố ằ  
theo chi u d ng  tr c X.  ề ươ ụ
•Góc d ng là góc ng c chi u kim đ ng h . Góc âm là góc cùng chi u kimươ ượ ề ồ ồ ề  
đ ng h .  ồ ồ
f. Nh p kho ng cách tr c ti p :   Nh p kho ng cách t ng đ i so v i đi mậ ả ự ế ậ ả ươ ố ớ ể  
cu i cùng nh t,  đ nh h ng b ng Cursor và nh n Enter.  ố ấ ị ướ ằ ấ
 3. Các ph ng th c truy b t đi m đ i t ng (Objects Snap)  ươ ứ ắ ể ố ượ
Trong khi th c hi n các l nh v  AutoCAD có kh  năng g i là Object Snapự ệ ệ ẽ ả ọ  
(OSNAP) dùng đ  truy b t các đi m thu c đ i t ng, ví d : đi m cu i c aể ắ ể ộ ố ượ ụ ể ố ủ  
Line, đi m gi a c a Arc, tâm c a Circle, giao đi m gi a Line và Arc... Khi sể ữ ủ ủ ể ữ ử 
d ng các ph ng th c truy b t đi m, t i giao đi m hai s i tóc xu t hi n m tụ ươ ứ ắ ể ạ ể ợ ấ ệ ộ  
ô vuông có tên g i là Aperture ho c là Ô vuông truy b t và t i đi m c n truyọ ặ ắ ạ ể ầ  
b t xu t ắ ấ
hi n Marker (khung hình ký hi u ph ng th c truy b t). Khi ta ch n các đ iệ ệ ươ ứ ắ ọ ố  
t ng đang   tr ng thái truy b t và gán đi m c n tìm.  ượ ở ạ ắ ể ầ
   B t đ u th c hi n m t l nh nào đó đòi h i ph i ch  đ nh đi m (Specify aắ ầ ự ệ ộ ệ ỏ ả ỉ ị ể  
point), ví d : Arc, Circle, Line... Khi t i dòng nh c l nh yêu c u ch  đ nh đi mụ ạ ắ ệ ầ ỉ ị ể  
(Specify a point) thì ta ch n ph ng th c b t đi m b ng 1 trong các ph ngọ ươ ứ ắ ể ằ ươ  
pháp sau:  

� Nh p gi  phím SHIFT và phím ph i c a chu t khi con tr  đang trênấ ữ ả ủ ộ ỏ  
vùng đ  ho  s  xu t  hi n Shortcut  menu Object  snap.  Sau đó  ch nồ ạ ẽ ấ ệ ọ  
ph ng th c b t đi m t  Shortcut menu này.  ươ ứ ắ ể ừ

� Nh p tên t t (ba ch  cái đ u tiên, ví d  END, CEN...) vào dòng nh cậ ắ ữ ầ ụ ắ  
l nh ệ
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� Di chuy n ô vuông truy b t ngang qua v  trí c n truy b t, khi đó s  cóể ắ ị ầ ắ ẽ  
m t khung hình ký hi u ph ng th c (Marker) hi n lên t i đi m c nộ ệ ươ ứ ệ ạ ể ầ  
truy b t và nh p phím ch n (khi c n nh p phím TAB đ  ch n đi mắ ấ ọ ầ ấ ể ọ ể  
truy b t)  ắ

� Trong AutoCAD 2007, ta có t t c  15 ph ng th c truy b t đi m c aấ ả ươ ứ ắ ể ủ  
đ i t ng (g i t t là truy b t đi m). Ta có th  s  d ng các ph ngố ượ ọ ắ ắ ể ể ử ụ ươ  
th c truy b t đi m th ng trú ho c t m trú. Trong m c này gi i thi uứ ắ ể ườ ặ ạ ụ ớ ệ  
truy b t đi m t m trú.  ắ ể ạ

Các ph ng th c truy b t đ i t ng (theo th  t  )  ươ ứ ắ ố ượ ứ ự

1.Center S   d ng   đ   b t   đi m   tâm   cungử ụ ể ắ ể  
đ ng tròn ,cung tròn ,elip ,khi ta truyườ  
b t  ta c n ch n đ i   t ng c n truyắ ầ ọ ố ượ ầ  
b tắ

2.Endpoint S   d ng   đ   b t   đi m   cu i   c aử ụ ể ắ ể ố ủ  
đ ng  th ng Line   ,Spline  ,cung  trònườ ẳ  
,phân đo n c a pline ,mline ,ch n vạ ủ ọ ị 
trí   g n   đi m   cu i   c n   truy   b t   ,vìầ ể ố ầ ắ  
đ ng th ng và cung tròn có hai đi mườ ẳ ể  
cu i ,do đó Autocad s  b t đi m cu iố ẽ ắ ể ố  
nào g n giao đi m 2 s i tóc nh t ầ ể ợ ấ

3.Insert Dùng đ  b t đi m chèn c a dòng chể ắ ể ủ ữ 
và Block .Ch n m t đi m b t kì c aọ ộ ể ấ ủ  
dòng ch  hay block và nh p ch n ữ ấ ọ

4.Intersection Dùng đ  b t  giao đi m c a hai  đ iể ắ ể ủ ố  
t ng  ,Mu n truy b t  giao đi m thìượ ố ắ ể  
giao   đi m   ph i   n m   trong   ô   vuôngể ả ằ  
truy b t ho c c  hai đ i   t ng đ uắ ặ ả ố ượ ề  
ch m v i ô vuông truy b t >ngoài ratạ ớ ắ  
a có th  ch n l n l tể ọ ầ ượ

5.Midpoint Dùng đ  truy b t đi m gi a c a m tể ắ ể ữ ủ ộ  
đ ng   th ng  cung   tròn   ,ho c   splineườ ẳ ặ  
,ch n   m t   đi m   b t   kì   thu c   đ iọ ộ ể ấ ộ ố  
t ngượ

6.Nearest Dung đ  truy b t m t đi m thu c đóiể ắ ộ ể ộ  
t ng  g n  giao   đi m  v i  2   s i   tócượ ầ ể ớ ơ  
nh t ,cho ô vuông truy b t đ n ch mấ ắ ế ạ  
đ i t ng g n đi m c n truy b t vàố ượ ầ ể ầ ắ  
nh p phím chu t trái ấ ộ

7.Node  Dùng đ   truy  b t  m t  đi m  .Cho ôể ắ ộ ể  
vuông truy b t đ n ch m v i đi m vàắ ế ạ ớ ể  
nh p phím chu tấ ộ
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8.Perpendicular Dùng đ  truy b t đi m vuông góc v iể ắ ể ớ  
đ i   t ng  đ c   ch n   ,cho   ô   vuôngố ượ ượ ọ  
truy b t đ n ch m v i đ i t ng vàắ ế ạ ớ ố ượ  
nh p phím chu t ,đ ng th ng vuôngấ ộ ườ ẳ  
góc v i đ ng tròn s  đi qua tâm ớ ườ ẽ

9.Quadrant Dùng đ  truy b t các đi m ¼ ể ắ ể
10.Tangent Dùng đ  truy b t đi m ti p xúc v iể ắ ể ế ớ  

Line ,Arc..
11.From Ph ng th c truy b t m t đi m b ngươ ứ ắ ộ ể ằ  

cách nh p t a đ  t ng đ i ho c c cậ ọ ộ ươ ố ặ ự  
t ng đ i là  m t đi m chu n mà  taươ ố ộ ể ẩ  
có th  truy b t ,phuuwowng th c nàyể ắ ứ  
th c hi n 2 b c .B c 1 :xác đ nhự ệ ướ ướ ị  
g c t a đ  t ng đ i t i dòng nh cố ọ ộ ươ ố ạ ắ  
“base point “ (b ng cách nh p t a đằ ậ ọ ộ 
ho c các ph ng th c truy b t khác)ặ ươ ứ ắ  
B c 2:Nh p t a đ  t ng đ i ,c cướ ậ ọ ộ ươ ố ự  
t ng đ i c a đi m c n tìm t i dòngươ ố ủ ể ầ ạ  
nh c “offset” so v i đi m g c t a đắ ớ ể ố ọ ộ 
t ng đ i v a xác đ nh t i b c 1 ươ ố ừ ị ạ ướ

12.Appint Ph ng   th c  này  cho  phép  truy b tươ ứ ắ  
giao đi m các đ i t ng 3D trong môể ố ượ  
hình hi n hình mà th c t  trong khôngệ ự ế  
gian chúng không giao nhau .

13.Tracking Trong Autocad ta có th  s  d ng l aể ử ụ ự  
ch n Tracking đ  nh p t a đ  đi mọ ể ậ ọ ộ ể  
t ng đ i qua m t đi m mà ta s  xácươ ố ộ ể ẽ  
đ nh  .S  d ng  t ng   t  point   filtersị ử ụ ươ ự  
và From.

4. L nh Osnap (OS) gán ch  đ  truy b t đi m th ng trú  ệ ế ộ ắ ể ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Toole \draftin settings Osnap ho c osặ
Đ  gán ch  đ  truy b t đi m th ng trú b ng h p tho i Drafting Setting. Để ế ộ ắ ể ườ ằ ộ ạ ể 
làm xu t hi n h p tho i Drafting Setting ta th c hi n  ấ ệ ộ ạ ự ệ
Gõ l nh OSnap (OS) ho c  tools/Dsettings ho c b ng Menu ho c gi  Shift vàệ ặ ặ ẳ ặ ữ  
nh p ph i chu t trên màn hình CAD s  xu t hi n Shortcut Menu và ta ch nấ ả ộ ẽ ấ ệ ọ  
OSnap Settings... ( N u tr c đó ch a gán ch  đ  truy b t đi m th ng trúế ướ ư ế ộ ắ ể ườ  
nào ta có th  nh n phím F3)  ể ấ
 Khi đó h p tho i Drafting Setting xu t hi n ta ch n trang Object Snap Sau đóộ ạ ấ ệ ọ  
ta ch n các phọ ư ng th c truy b t đi m c n dùng sau đó nh n OK đ  thoát.  ơ ứ ắ ể ầ ấ ể
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5. L nh v  đ ng th ng Line ( v i các ph ng pháp nh p to  đ )  ệ ẽ ườ ẳ ớ ươ ậ ạ ộ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \line Line ho c Lặ

Command : L      Ch  c n gõ ch  cái l  ỉ ầ ữ
•  Specify first point     Nh p to  đ  đi m đ u tiên  ậ ạ ộ ể ầ
•  Specify next point or [Undo]    Nh p to  đ  đi m cu i c a đo n th ng  ậ ạ ộ ể ố ủ ạ ẳ
 Specify next point or [Undo/Close]    Ti p t c nh p to    đ  đi m cu i c aế ụ ậ ạ ộ ể ố ủ  
đo n th ng ho c gõ ENTER đ  k t thúc l nh ( N u t i dòng nh c này ta gõạ ẳ ặ ể ế ệ ế ạ ắ  
U thì Cad s  hu  đ ng th ng v a v . N u gõ C thì Cad s  đóng đi m cu iẽ ỷ ườ ẳ ừ ẽ ế ẽ ể ố  
cùng v i đi m đ u tiên trong tr ng h p v  nhi u đo n th ng liên ti p)  ớ ể ầ ườ ợ ẽ ề ạ ả ế

� Trong tr ng h p F8 b t thì  ta ch  c n đ a chu t v  phía mu n vườ ợ ậ ỉ ầ ư ộ ề ố ẽ 
đo n th ng sau đó nh p chi u dài c a đo n th ng c n v  đó .  ạ ẳ ậ ề ủ ạ ẳ ầ ẽ

Ví d :  ụ
Command : L  
 Specify first point       Ch n m t đi m đ u tiên  ọ ộ ể ầ
•  Specify next point or [Undo]: 100     B t F8 (Ortho On) đ a chu t sang ph iậ ư ộ ả  
gõ s  s  đ c đo n th ng n m ngang dài 100  ố ẽ ượ ạ ẳ ằ
•  Specify next point or [Undo]: 100    B t F8 (Ortho On) đ a chu t lên trên gõậ ư ộ  
s  s  đ c đo n th ng đ ng dài 100  ố ẽ ượ ạ ẳ ứ
Ví d : Dùng ph ng pháp nh p to  đ  tuy t đ i và t ng đ i đ  v  các hìnhụ ươ ậ ạ ộ ệ ố ươ ố ể ẽ  
trong bài t p.  ậ
6. L nh v  đ ng tròn Circle ( v i các ph ng pháp nh p to  đ )  ệ ẽ ườ ớ ươ ậ ạ ộ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
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Draw \circle Circle ho c cặ

Có 5 ph ng pháp khác nhau đ  v  đ ng tròn  ươ ể ẽ ườ
 Tâm và bán kính ho c đ ng kính ( Center, Radius ho c Diameter)  ♥ ặ ườ ặ

Command : C  
� Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]    Nh p to  đ  tâm (b ngậ ạ ộ ằ  

các ph ng pháp nh p to  đ  ho c truy b t đi m)  ươ ậ ạ ộ ặ ắ ể
� Specify Radius of circle or [Diameter]:                 Nh p bán kính ho cậ ặ  

to  đ  c a  đ ng tròn ạ ộ ủ ườ
(N u ta gõ D t i dòng nh c  này thì xu t hi n dòng nh c sau)  ế ạ ắ ấ ệ ắ

� Specify Diameter of circle:        T i đây ta nh p giá tr  c a đ ng kính  ạ ậ ị ủ ườ
 Ví d : V  đ ng tròn có tâm b t k  và có bán kính là 50 và đ ng tròn cóụ ẽ ườ ấ ỳ ườ  
đ ng kính là 50  ườ

 3 Point (3P) v  đ ng tròn đi qua 3 đi m  ♥ ẽ ườ ể
Command : C  
•  Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr] : T i dòng nh c này ta gõ 3P ạ ắ
•  Specify First Point on circle    : Nh p đi m th  nh t ( dùng các ph ng phápậ ể ứ ấ ươ  
nh p to  đ  ho c truy b t đi m) ậ ạ ộ ặ ắ ể
•  Specify Second Point on circle    : Nh p đi m th  2 ậ ể ứ
•  Specify Third Point on circle    : Nh p đi m th  3 ậ ể ứ
 Ngoài ph ng pháp nh p qua 3 đi m nh  trên ta có th  dùng Menu (Draw\ươ ậ ể ư ể  
Circle) đ  dùng ph ng pháp TAN, TAN, TAN đ  v  đ ng tròn ti u xúc v iể ươ ể ẽ ườ ế ớ  
3 đ i t ng.  ố ượ

 2 Point (2P) v  đ ng tròn đi qua 2 đi m  ♥ ẽ ườ ể
Command : C  
•  Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]  : T i dòng nh c này ta gõ 2P ạ ắ
•   Specify First End Point of circle's diameter   : Nh p đi m đ u c a đ ngậ ể ầ ủ ườ  
kính (dùng  các ph ng pháp nh p to  đ  ho c truy b t đi m) ươ ậ ạ ộ ặ ắ ể
•  Specify Second End Point of circle diameter  : Nh p đi m cu i c a đ ngậ ể ố ủ ườ  
kính  

 Đ ng tròn ti p xúc 2 đ i t ng và có bán kính R (TTR) ♥ ườ ế ố ượ
Command : C  
•  Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]   : T i dòng nh c này ta gõ TTR ạ ắ
•  Specify Point on Object for first tangent of Circle  : Ch n đ i t ng th  nh tọ ố ượ ứ ấ  
đ ng tròn ti p xúc ườ ế
•  Specify Point on Object for Second tangent of Circle  : Ch n đ i t ng thọ ố ượ ứ 
hai đ ng tròn ti p xúc ườ ế
• Specify Radius of Circle <>      : Nh p bán kính đ ng tròn  ậ ườ
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BÀI 4. CÁC THI T L P B N V  C  B NẾ Ậ Ả Ẽ Ơ Ả
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Trình bày đ c cách thi t l p b n v  c  b n.ượ ế ậ ả ẽ ơ ả
� Thi t l p đ c gi i h n, đ n v  c a b n v .ế ậ ượ ớ ạ ơ ị ủ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, nghiêm túc.ệ ượ ẩ ậ

N i dung chính:ộ

1. Gi i h n không gian v   L nh LIMITS  ớ ạ ẽ ệ
Sau khi kh i đ ng ch ng trình AutoCad, nh p chu t vào Start from scartchở ộ ươ ấ ộ  
và ch n h  đo là Metric, ta s  đ c m t màn hình c a không gian làm vi c cóọ ệ ẽ ượ ộ ủ ệ  
đ  l n m c đ nh là 420, 297 đ n v . N u quy  c 1 đ n v  trên màn hìnhộ ớ ặ ị ơ ị ế ướ ơ ị  
t ng  ng v i 1 mm ngoài th c t , ta s  v  đ c đ i t ng có kích 42 cm xươ ứ ớ ự ế ẽ ẽ ượ ố ượ  
29,7 cm. N u đ  v  công trình, không gian đó r t ch t h p. Do v y ta c nế ể ẽ ấ ậ ẹ ậ ầ  
đ nh nghĩa m t không gian làm vi c l n h n.  ị ộ ệ ớ ơ
Nh p l nh:  ậ ệ
Menu : Format/Drawing Limits    
Command : 
Reset Model space limits :
Specify   lower   left   corner   or 
[ON/OFF]     <0.0000,0.0000>:

Bàn phím : Limits  
Gõ l nh gi i h n màn hình  ệ ớ ạ
Nh p Enter đ  đ ng ý  v i to  đấ ể ồ ớ ạ ộ 
đi m đ u c a gi i h n màn hình. ể ầ ủ ớ ạ

Specify   upper   right   corner 
<420.0000,297.0000> : 42000,29700 

Cho  gi i   h n   màn  hình   l n   b ngớ ạ ớ ằ  
m t không gian r ng 42 m x 29,7 mộ ộ  
ngoài th c t   ự ế

L u ý :  ư
� Cho dù không gian đã đ c đ nh nghĩa r ng h n 100 l n hi n t i, mànượ ị ộ ơ ầ ệ ạ  

hình lúc này v n không có gì thay đ i. Ta ph i th c hi n l nh thu khôngẫ ổ ả ự ệ ệ  
gian gi i h n đó vào bên trong màn hình b ng l nh d i đây.  ớ ạ ằ ệ ướ

2. Thu không gian đã đ c gi i h n vào trong màn hình  L nh ZOOM.  ượ ớ ạ ệ
Nh p l nh: ậ ệ
Menu : View/Zoom
Command : z       
Specify   corner   of   window,   enter   a 
scale   factor     (nX   or   nXP),   or 
[All/Center/Dynamic/Extents/ 
Previous/Scale/Window] <real time> : 

Bàn phím : zoom  
 Gõ l nh thu phóng màn hình  ệ
 Nh p tham s  c n dùng sau đó gõ ậ ố ầ
Enter  
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a

Các Tham s  c a l nh ZOOM  ố ủ ệ
� RealTime :sau khi vào l nh Zoom ta nh n phím Enter luôn đ  vào th cệ ấ ể ự  

hi n l a ch n này t ng đ ng v i nút trên thanh công c  ệ ự ọ ươ ươ ớ ụ  sau đó ta 
gi  phím trái chu t và click đ a lên trên ho c đ a xu ng d i đ  phóngữ ộ ư ặ ư ố ướ ể  
to hay thu nh  .ỏ

� All :Autocad s  hi n th  t t c  bãn v  trên màn hình máy tínhẽ ệ ị ấ ả ẽ
� Center :phóng to màn hình quanh m t tâm đi m và voeis chi u cao c aộ ể ề ử  

s  ổ
o Specify center point :ch n tâm khung c a s  ọ ử ổ
o Enter magnification or height :nh p giá tr  chi u cao khung c a sậ ị ề ử ổ 

� Windown :phóng to lên màn hình ph n hình  nh xác đ nh b i khung c aầ ả ị ở ử  

s  hình ch  nh t .t ng đ ng v i nút trên thanh công c  là ổ ữ ậ ươ ươ ớ ụ  
o Specify first corner :ch n góc c a s  th  nh t ọ ử ổ ứ ấ
o Specify opposite corner :ch n góc c a s  đ i di n ọ ử ổ ố ệ

� Previous :ph c h i l i hình  nh zoom tr c đó (có th  ph c h i 10 hìnhụ ồ ạ ả ướ ể ụ ồ  

nh )t ng đ ng v i nút trên thanh công c  ả ươ ươ ớ ụ

Extens: Nhìn t ng quan t t c  đ i t ng trên màng hình cadổ ấ ả ố ượ
L u ý:  ư

� N u có đ i t ng v  to h n ho c n m ngoài gi i h n màn hình thìế ố ượ ẽ ơ ặ ằ ớ ạ  
l nh này s  thu đ ng th i c  gi i h n màn hình (t  to  đ  0,0) và đ iệ ẽ ồ ờ ả ớ ạ ừ ạ ộ ố  
t ng v  vào trong màn hình. ượ ẽ

3. L nh đ y b n v  Pan  ệ ẩ ả ẽ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
View \pan Pan ho c Pặ

L nh pan cho phép di chuy n v  trí b n v  so v i màn hình đ  quan sát cácệ ể ị ả ẽ ớ ể  
ph n c n thi t c a b n v  mà không làm thay đ i đ  l n hình  nh b n v  .ầ ầ ế ủ ả ẽ ổ ộ ớ ả ả ẽ

4. Đ n v  đo b n v  :ơ ị ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Format \units Units 
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L nh units đ nh đ n v  dài và đ n v  góc cho b n v  hi n hành ,sau khi vào ệ ị ơ ị ơ ị ả ẽ ệ
l nh s  xu t hi n h p tho i .trên h p tho i này ta có th  ch n đ n v  cho b nệ ẽ ấ ệ ộ ạ ộ ạ ể ọ ơ ị ả  
v  .ẽ

5  L nh Snap, l nh Grid, l nh Ortho  ệ ệ ệ
a) L nh Snap ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t t ắ
Tools \drafting setting Snap F9 ho c ctrl +Bặ
L nh Snap đi u khi n tr ng thái con ch y (Cursor) là giao đi m c a hai s iệ ề ể ạ ạ ể ủ ợ  
tóc. Xác đ nh b c nh y con ch y và góc quay c a hai s i tóc. B c nh yị ướ ả ạ ủ ợ ướ ả  
b ng kho ng cách l i Grid Tr ng thái Snap có th  t t m  b ng cách nh pằ ả ướ ạ ể ắ ở ằ ắ  
đúp chu t vào nút Snap trên thanh tr ng thái phía d i ho c nh n phím F9.  ộ ạ ướ ặ ấ
b) L nh Grid ( Ch  đ  l i)  ệ ế ộ ướ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t t ắ
Tools \drafting setting Grid F7 ho c ctrl +Gặ
L nh Grid t o các đi m l i trên gi i h n b n v  kho ng cách các đi m l iệ ạ ể ướ ớ ạ ả ẽ ả ể ướ  
theo ph ng X, Y có th  gi ng nhau ho c khác nhau tu  theo ta đ nh nghĩaươ ể ố ặ ỳ ị  
trong h p tho i Drafting Setting...  ộ ạ
Tr ng thái Grid có th  t t m  b ng cách nh p đúp chu t vào nút Grid trênạ ể ắ ở ằ ắ ộ  
thanh tr ng thái phía d i ho c nh n phím F7.  ạ ướ ặ ấ
c) L nh Ortho  ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t t ắ
Tools \drafting setting Ortho F8 ho c ctrl +Lặ
L nh Orthor đ  thi t l p ch  đ  v  lênh Line theo ph ng c a các s i tóc  ệ ể ế ậ ế ộ ẽ ươ ủ ợ
d) Thi t l p ch  đ  cho Sanp và Grid  ế ậ ế ộ
 C  th  trong hình sau  ụ ể
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6. L nh Mvsetup t o khung b n v   ệ ạ ả ẽ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t t ắ

MVsetup
Sau khi nh p l nh xu t hi n các dòng nh c sau.  ậ ệ ấ ệ ắ
 .  Enable pager Space? [No/Yes] <Y> : (Ta nh p N và nh n Enter)  ậ ấ
 .  Enter units type [.........../Metric]  : (ta nh p M ch n h  mét và nh n Enter)  ậ ọ ệ ấ
 .  Enter the scale factor    : ( Nh p giá tr  t  l )  ậ ị ỉ ệ
 .  Enter the Pager width    : (Nh p chi u r ng kh  gi y)  ậ ề ộ ổ ấ
 .  Enter the Pager height    : (Nh p chi u cao kh  gi y)  ậ ề ổ ấ
B ng đ nh gi i h n b n v  (Limits) theo kh  gi y in và t  l  ả ị ớ ạ ả ẽ ổ ấ ỉ ệ
Paper 
size(mm
)

T  l  v  1:1T  ỉ ệ ẽ ỉ
l  in 1=1ệ

T  l  v  1:2T  l  ỉ ệ ẽ ỉ ệ
in 1=2

T  l  v  1:5T  l  ỉ ệ ẽ ỉ ệ
in 1=5

T  l  v  1:10T  ỉ ệ ẽ ỉ
l  in 1=10ệ

T  l  v  1:20T  l  ỉ ệ ẽ ỉ ệ
in 1=20

A4: 
297x210
mm m

297x210
0.297x0.21

594x420
0.594x0.42

1485x1050
1.485x1.05

2970x2100
2.97x2.1

5940x4200
5.94x4.2

A3: 
420x297
mm m

420x297
0.42x0.297

840x594
0.84x0.594

2100x1485
2.1x1.485

4200x2970
4.2x2.97

8400x5940
8.4x5.94

A2: 
594x420
mm m

594x420
0.594x0.42

1188x840
1.188x0.84

2970x2100
2.97x2.1

5940x4200
5.94x4.2

11880x8400
11.88x8.4

A1:  841x594 1682x1188 4205x2970 8410x5940 16820x11880
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841x594
mm m

0.841x0.594 1.682x1.188 4.205x2.97 8.41x5.94 16.82x11.88

A0: 
1189x84
1mm m

1189x8411.189x
0.841

2378x16822.378x
1.682

5945x42055.945x
4.205

11890x841011.89
x8.41

23780x1682023.78
x16.82
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BÀI 5. CÁC L NH V  C  B NỆ Ẽ Ơ Ả
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c công d ng c a các l nh v  c  b n.ể ượ ụ ủ ệ ẽ ơ ả
� Th c hi n đ c các l nh v  c  b n đ  v  m t s  hình đ n gi n.ự ệ ượ ệ ẽ ơ ả ể ẽ ộ ố ơ ả
� Tuân th  các quy đ nh khi s  d ng các l nh v  c  b n.ủ ị ử ụ ệ ẽ ơ ả

N i dung chính:ộ

1.L nh v  đ ng th ng Line (L) (ệ ẽ ườ ẳ đã h c   trên )ọ ở

2.L nh v  đ ng tròn Circle (C ) (ệ ẽ ườ đã h c   trên )ọ ở

3.L nh v  cung tròn Arc (A ) :ệ ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \arc Arc ho c Aặ

    S  d ng l nh ARC đ  v  cung tròn. Trong quá trình v  ta có th  s  d ngử ụ ệ ể ẽ ẽ ể ử ụ  
các ph ng th c truy b t đi m, các ph ng pháp nh p to  đ  đ  xác đ nh cácươ ứ ắ ể ươ ậ ạ ộ ể ị  
đi m. Có các ph ng pháp v  cung tròn sau.  ể ươ ẽ

 Cung tròn đi qua 3 đi m ( 3 Point )  ♥ ể
V  cung tròn đi qua 3 đi m. Ta có th  ch n ba đi m b t k  ho c s  d ngẽ ể ể ọ ể ấ ỳ ặ ử ụ  
ph ng th c truy b t đi m.  ươ ứ ắ ể
Command : A        
.  Specify start point of arc or [CEnter] 
.   Specify   second   point   of   arc   or 
[CEnter/ENd]  
.  Specify end point of arc     

Menu: Draw\ARC\3 Points  
 Nh p đi m th  nh t  ậ ể ứ ấ
 Nh p đi m th  hai  ậ ể ứ
 Nh p đi m th  ba.  ậ ể ứ

 V  cung v i đi m đ u tâm đi m cu i ( Start, Center, End )  ♥ ẽ ớ ể ầ ể ố
Nh p l n l t đi m đ u, tâm và đi m cu i . Đi m cu i không nh t thi tậ ầ ượ ể ầ ể ố ể ố ấ ế  
ph i l m trên cung tròn. Cung tròn đ c v  theo ng c chi u kim đ ng h .  ả ằ ượ ẽ ượ ề ồ ồ
Command : A     
 
.  Specify start point of arc or [CEnter] 
.   Specify   second   point   of   arc   or 
[CEnter/ENd]:  CE
.  Specify Center  point of arc     
.   Specify   end   point   of   arc   or 

Menu:   Draw\ARC\Start,   Center, 
Endpoint  
Nh p đi m th  đ u S  ậ ể ứ ầ
T i dòng nh c này ta nh p CEạ ắ ậ  
   
 Nh p to  đ  tâm cung tròn.  ậ ạ ộ
 Nh p to  đ  đi m cu i  ậ ạ ộ ể ố
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[Angle/chord Length]  
 V  cung v i đi m đ u tâm vè góc   tâm  ( Start, Center, Angle )  ♥ ẽ ớ ể ầ ở

Command : A     
.  Specify start point of arc or [CEnter] 
.   Specify   second   point   of   arc   or 
[CEnter/ENd]:  CE
.  Specify Center  point of arc     
.   Specify   end   point   of   arc   or 
[Angle/chord Length]:   A
Specify included Angle       

Menu: Draw\ARC\Start, Center, Angle 
Nh p đi m th  đ u ậ ể ứ ầ
T i dòng nh c này ta nh p CE ạ ắ ậ

Nh p to  đ  tâm cung tròn.  ậ ạ ộ
 T i dòng nh c này ta gõ ch  A   ạ ắ ữ

Nh p giá tr  góc   tâm.  ậ ị ở
 V  cung v i đi m đ u tâm và chi u dài dây cung  ( Start, Center, Length of♥ ẽ ớ ể ầ ề  

Chord ) 
Command : A        

.  Specify start point of arc or [CEnter] 

.   Specify   second   point   of   arc   or 
[CEnter/ENd]: CE  
.  Specify Center  point of arc     
  .   Specify   end   point   of   arc   or 
[Angle/chord Length]: L
.  Specify length of chord    

Menu:   Draw\ARC\Start,   Center, 
Length  
Nh p đi m th  đ u  ậ ể ứ ầ
T i dòng nh c này ta nh p CEạ ắ ậ  

Nh p to  đ  tâm cung tròn.  ậ ạ ộ
 T i dòng nh c này ta gõ ch  L ạ ắ ữ

Nh p chi u dài dây cung  ậ ề

 V  cung v i đi m đ u, đi m cu i và bán kính  (Start, End, Radius)  ♥ ẽ ớ ể ầ ể ố
Command : Arc      
.  Specify start point of arc or [CEnter] 
.   Specify   second   point   of   arc   or 
[CEnter/ENd]:
.  Specify end point of arc      
.  Specify center point of arc or [Angle/ 
Direction/Radius]: R         
. Specify radius of arc       

Menu: Draw\ARC\Start, End, Radius  
 Nh p đi m th  đ u  ậ ể ứ ầ
 T i dòng nh c này ta nh p CE ạ ắ ậ

 Nh p đi m cu i c a cung tròn.  ậ ể ố ủ
 T i dòng nh c này ta gõ ch  R ạ ắ ữ

 Nh p bán kính c a cung  ậ ủ

 V  cung v i  đi m đ u, đi m cu i và  góc    tâm   (Start,  End,  Included♥ ẽ ớ ể ầ ể ố ở  
Angle)  
Command : A  
      
.  Specify start point of arc or [CEnter] 
.   Specify   second   point   of   arc   or 
[CEnter/ENd]:  
.  Specify end point of arc      
.  Specify center point of arc or [Angle/ 
Direction/Radius]: A          
. Specify included angle     

Menu: Draw\ARC\Start, End, Included 
Angle  
 Nh p đi m đ u  ậ ể ầ
 T i dòng nh c này ta nh p ENạ ắ ậ  

 Nh p to  đ  đi m cu i c a cung.  ậ ạ ộ ể ố ủ
 T i dòng nh c này ta gõ ch  A ạ ắ ữ

 Nh p giá tr  góc   tâm  ậ ị ở
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Ngoài ra còn có các ph ng pháp v  cung tròn ph  sau  ươ ẽ ụ
 V  cung v i đi m đ u, đi m cu i và h ng ti p tuy n c a cung t i đi m♥ ẽ ớ ể ầ ể ố ướ ế ế ủ ạ ể  

b t đ u (Start, End, Direction) ắ ầ
 V  cung v i tâm, đi m đ u và đi m cu i (Center, Start, End)  ♥ ẽ ớ ể ầ ể ố
 V  cung v i tâm, đi m đ u và góc   tâm (Center, Start, Angle)  ♥ ẽ ớ ể ầ ở
 V  cung v i tâm, đi m đ u và chi u dài dây cung (Center, Start, Length)  ♥ ẽ ớ ể ầ ề

4. L nh v  đ ng đa tuy n Pline (PL) : đ ng có b  r ng nét  ệ ẽ ườ ế ườ ề ộ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \polyline Pline ho c PLặ

Command : PL 
 Specify start point :     
 Current linewidth is 0.0000    
   Specify   next   point   or 
[Arc/Close/Halfwidth   /Length 
/Undo/Width]:   
 ..............       

 Nh p đi m đ u c a đ ng th ng ậ ể ầ ủ ườ ẳ
 Th  hi n chi u r ng hi n hành ể ệ ề ộ ệ
   Nh p   đi m   th   2   ho c   ch n   cácậ ể ứ ặ ọ  
tham sô khác c a  l nh Pline ủ ệ

  ............  (  ti m t c nh p đi m ti pế ụ ậ ể ế  
theo...) 

� Các tham s  chính ố
+ Close                                             + Đóng Pline b i m t đo n th ng nh  Lineở ộ ạ ẳ ư  
+ Halfwidth                                    + Đ nh n a chi u r ng phân đo n s p v  ị ử ề ộ ạ ắ ẽ
* Starting halfwidth<>:                    * Nh p giá tr  n a chi u r ng đ u ậ ị ử ề ộ ầ
* Ending halfwidth<>:                     * Nh p giá tr  n a chi u r ng cu i ậ ị ử ề ộ ố
+ Width                                           + Đ nh chi u r ng phân đo n s p v  ị ề ộ ạ ắ ẽ
* Starting Width<>:                          * Nh p giá tr  chi u r ng đ u ậ ị ề ộ ầ
* Ending Width<>:                           * Nh p giá tr  chi u r ng cu i ậ ị ề ộ ố
+ Length                                            + V  ti p m t phân đo n có chi u nhẽ ế ộ ạ ề ư 
đo n                                th ng tr c đó n u phân đo n tr c đó là cung trònạ ẳ ướ ế ạ ướ  
thì nó s  ti p xúc v i cung tròn đó. ẽ ế ớ
* Length of line:                             * Nh p chi u dài phân đo n s p v . ậ ề ạ ắ ẽ
+ Undo                                           + Hu  b  nét v  tr c đó. ỷ ỏ ẽ ướ
+ Arc                                              + V  cung tròn n i ti p v i đ ng th ng. ẽ ố ế ớ ườ ẳ
5. L nh v  đa giác đ u Polygon (POL)  ệ ẽ ề
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \polygon Polygon ho c POLặ

� V  đa giác ngo i ti p đ ng tròn ẽ ạ ế ườ

24



Command : POL
Enter number of side <4>:     
Specify center of polygon or [Edge]:   
Enter an option [.....] <I>: C ↵   
Specify radius of circle:     

Nh p s  c nh c a đa giác ậ ố ạ ủ
Nh p to  đ  tâm c a đa giác ậ ạ ộ ủ
T i dòng nh c này ta gõ C  ạ ắ
T i đây nh p bán kính đ ng tròn n iạ ậ ườ ộ  
ti p đa giác ho c to  đ  đi m ho cế ặ ạ ộ ể ặ  
truy b t đi m là đi m gi a m t c nhắ ể ể ữ ộ ạ  
đa giác.  

� V  đa giác n i ti p đ ng tròn ẽ ộ ế ườ
Command : POL  
Enter number of side <4>:     
Specify center of polygon or [Edge]:   
Enter an option [.....] <I>: I ↵      
Specify radius of circle:      

Nh p s  c nh c a đa giác ậ ố ạ ủ
Nh p to  đ  tâm c a đa giác ậ ạ ộ ủ
 T i dòng nh c này ta gõ I  ạ ắ
T i  đây  nh p  bán  kính  đ ng   trònạ ậ ườ  
ngo i ti p đa giác ho c to  đ  đi mạ ế ặ ạ ộ ể  
ho c truy b t đi m là đi m đ nh c aặ ắ ể ể ỉ ủ  
đa giác 

� V  đa giác theo c nh c a đa giác ẽ ạ ủ
Command : POL  
. Enter number of side <4>:     
. Specify center of polygon or [Edge]: 
E  
. Specify first endpoint of edge: 
  
. Specify Second endpoint of edge:    

Nh p s  c nh c a đa giác  ậ ố ạ ủ
 T i dòng nh c này ta goa E  ạ ắ

Ch n ho c nh p  to  đ  đi m đ uọ ặ ậ ạ ộ ể ầ  
m t c nh ộ ạ
Ch n ho c nh p to  đ  đi m cu iọ ặ ậ ạ ộ ể ố  
c nh ạ

6. L nh v  hình ch  nh t Rectang (REC)  ệ ẽ ữ ậ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \rectangle Rectangle ho c RECặ

L nh REC dùng đ  v  hình ch  nh t. Hình ch  nh t đa tuy n ta có th  dùngệ ể ẽ ữ ậ ữ ậ ế ể  
l nh Pedit đ  hi u ch nh và l nh Explode đ  phá v  chúng ra thành các đo nệ ể ệ ỉ ệ ể ỡ ạ  
th ng. ẳ
Command : REC 
   Specify   first   corner   point   or 
[Chamfer/ Elevation/ Fillet/ Thickness/ 
Width]:   
   Specify   other   corner   point   or 
[Dimensions]:   

 Nh p góc th  nh t c a HCN ho cậ ứ ấ ủ ặ  
nh p các tham s  (nh p ch  cái đ uậ ố ậ ữ ầ  
c a tham s ) ủ ố
  Nh p  góc   th  hai   c a  HCN ho cậ ứ ủ ặ  
nh p tham s  D ậ ố
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 ( các tham s  c  th  nh  sau) ố ụ ể ư
 + Chamfer (Sau khi vào l nh gõ ch  C )    Vát mép 4 đ nh HCN ệ ứ ỉ
* Specify first chamfer distance........       * Nh p giá tr  c a c nh c n vát thậ ị ủ ạ ầ ứ 
nh t ấ
* Specify Second chamfer distance........     * Nh p giá tr  c a c nh c n vát thậ ị ủ ạ ầ ứ 
hai 
* Specify first corner........                            * Sau khi nh p thông s  cho vátậ ố  
mép ta nh p góc th  nh t c a HCN ậ ứ ấ ủ
* Specify other corner point.......               * Nh p góc th  hai c a HCN ậ ứ ủ
 + Fillet (Sau khi vào l nh gõ ch  F )     Bo tròn các đ nh c a HCN ệ ứ ỉ ủ
* Specify fillet radius for rectangles..  * Nh p bán kính c n bo tròn ậ ầ
* Specify first corner........                       * Sau khi nh p bán kính ta nh p gócậ ậ  
th  nh t c a HCN ứ ấ ủ
* Specify other corner point.......         * Nh p góc th  hai c a HCN ậ ứ ủ
+ Width (Sau khi vào l nh gõ ch  W )    Đ nh b  r ng nét v  HCN ệ ứ ị ề ộ ẽ
* Specify line width for rectangles<>:  * Nh p b  r ng nét v  HCN ậ ề ộ ẽ
* Specify first corner........                     * Sau khi nh p b  r ng nét v  ta nh pậ ề ộ ẽ ậ  
góc th  nh t c a HCN ứ ấ ủ
* Specify other corner point.......           * Nh p góc th  hai c a HCN ậ ứ ủ
+ Elevation/ Thickness                           Dùng trong v  3D ẽ
+ Dimension                                              Tham s  này cho phép nh p chi uố ậ ề  
cao và chi u dài HCN theo các dòng nh c sau đây. ề ắ
* Specify lenght for rectangles<..>:      * Nh p chi u dài c a HCN ậ ề ủ
* Specify Widht for rectangles<..>:      * Nh p chi u cao c a HCN ậ ề ủ
7. L nh v  Elip Ellipse (EL) ệ ẽ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \elippse Ellipse ho c ELặ

L nh EL dùng đ  v  đ ng Elip. Tu  thu c vào bi n PELLIPSE đ ng Elipệ ể ẽ ườ ỳ ộ ế ườ  
có th  là  PELLIPSE = 1 Đ ng EL là m t đa tuy n, đa tuy n này là t p h pể ườ ộ ế ế ậ ợ  
các cung tròn.  Ta có th  s  d ng l nh PEDIT đ  hi u ch nh  PELLIPSE = 0ể ử ụ ệ ể ệ ỉ  
Đ ng Elip là đ ng Spline đây là đ ng cong NURBS ( xem l nh Spline) vàườ ườ ườ ệ  
ta không  th  Explode nó đ c. Đ ng Elip này có th  truy b t tâm và đi mể ượ ườ ể ắ ể  
1/4 nh  đ ng tròn  .ư ườ
N u thay đ i bi n ta gõ PELLIPSE t i dòng l nh sau đó nh p giá tr  c a bi nế ổ ế ạ ệ ậ ị ủ ế  
là 0 ho c là 1   .ặ
Tr ng h p PELLIPSE = 0 ta có ba ph ng pháp v  Elip  ườ ợ ươ ẽ

 Nh p t a đ  m t tr c và kho ng cách n a tr c còn l i  ♥ ậ ọ ộ ộ ụ ả ử ụ ạ
Command : EL  

� Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/ center]    Nh p đi m đ u tr cậ ể ầ ụ  
th  nh t  ứ ấ

� Specify other endpoint of axis:       Nh p đi m cu i tr c th  nh t  ậ ể ố ụ ứ ấ
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� Specify distanceto other axis or [Rotation]:      Nh p kho ng cách n aậ ả ủ  
tr c th  hai  ụ ứ

 .  R ( n u ch n tham s  R )                * Ch n R đ  xác đ nh kho ng cách n aế ọ ố ọ ể ị ả ủ  
tr c th  hai  ụ ứ
 .  Specify rotation around major axis:   * Nh p góc quay quanh đ ng tròn tr cậ ườ ụ  

 Tâm và các tr c  ♥ ụ
Command : EL  

� ecify axis endpoint of ellipse or [Arc/ center]:    T i dòng nh c này ta gõạ ắ  
C   

� ecify center of Ellipse :         Nh p to  đ  ho c ch n tâm Elip  ậ ạ ộ ặ ọ
� Specify endpoint of axis:        Nh p kho ng cách n a tr c th  nh t  ậ ả ủ ụ ứ ấ
� Specify distanceto other axis or [Rotation]:        Nh p kho ng cách n aậ ả ủ  

tr c th  hai  ụ ứ
* ( n u ch n tham s  R xem nh  trên )  ế ọ ố ư

 V  cung Elip  ♥ ẽ
Command : EL  

� Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/ center]:    T i dòng nh c này taạ ắ  
gõ A   

� Specify axis endpoint of elliptical arc or [center]      Nh p to  đ  ho cậ ạ ộ ặ  
ch n đi m đ u c a  tr c th  nh t  ọ ể ầ ủ ụ ứ ấ

� Specify other endpoint of axis :        Nh p to  đ  ho c ch n đi m đ uậ ạ ộ ặ ọ ể ầ  
c a  tr c th  nh t  ủ ụ ứ ấ

� Specify distanceto other axis or [Rotation]:      Nh p kho ng cách n aậ ả ủ  
tr c th  hai  ụ ứ

� Specify start angle or [Parameter]:          Ch n đi m đ u c a cung ho cọ ể ầ ủ ặ  
nh p giá  ậ

� tr  góc đây là góc gi a tr c ta v a đ nh v i đ ng th ng t  tâm đ nị ữ ụ ừ ị ớ ườ ẳ ừ ế  
đi m đ u  c a cung  ể ầ ủ

� Specify end angle or [Parameter/Include angle]:               Ch n cu i c aọ ố ủ  
cung ho c nh p giá tr   góc đây là góc gi a tr c ta v a đ nh v i đ ngặ ậ ị ữ ụ ừ ị ớ ườ  
th ng t  tâm đ n đi m cu i c a cung  ẳ ừ ế ể ố ủ

8. L nh v  đ ng Spline (SPL) l nh v  các đ ng cong ệ ẽ ườ ệ ẽ ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \spline Spline ho c SPLặ

Dùng đ  t o đ ng cong NURBS ( Non Uniform Rational Bezier Spline ) cácể ạ ườ  
đ ng cong đ c bi t. Đ ng Spline đi qua t t c  các đi m mà ta ch n cácườ ặ ệ ườ ấ ả ể ọ  
đi m này g i là  CONTROL POINT . L nh Spline dùng đ  t o các đ ngể ọ ệ ể ạ ườ  
cong có hình d ng không đ u.  ạ ề
Ví d  v  các đ ng đ ng m c trong h  th ng thông tin đ a lý ho c trong thi tụ ẽ ườ ồ ứ ệ ố ị ặ ế  
k  khung s n ô tô, v  tàu thuy n ...  ế ườ ỏ ề
Command : SPL  
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� Specify first point or [Object]:     Ch n đi m đ u c a Spline  ọ ể ầ ủ
� Specify next point:        Ch n đi m k  ti p  ọ ể ế ế
� Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:      Ch n toọ ạ 

đ  đi m k  ti p ộ ể ế ế
� Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:    Ch n toọ ạ 

đ  đi m k  ti p ho c nh n phím ENTER đ  k t thúc  ộ ể ế ế ặ ấ ể ế
� Specify start tangent:         Ch n h ng ti p tuy n t i đi m đ u ho cọ ướ ế ế ạ ể ầ ặ  

ENTER đ  ch n m c đ nh ể ọ ặ ị
� Specify end tangent:           Ch n h ng ti p tuy n t i đi m cu i ho cọ ướ ế ế ạ ể ố ặ  

ENTER đ  ch n m c đ nh  ể ọ ặ ị
.   Tham s  CLOSE         Đóng kín đ ng SPLINE ( n i đi m đ u v i đi mố ườ ố ể ầ ớ ể  
cu i)  ố
.  Tham s  Fit to lerance                           T o đ ng cong Spline min h n. Khiố ạ ườ ơ  
giá   tr     này   =   0   thì   đ ng   SLPINE   đi   qua   t t   c   cácị ườ ấ ả  
đi m ta ch n. Khi giá tr  này khác không thì  đ ng cong kéo ra xa các đi mể ọ ị ườ ể  
này đ  t o đ ng  cong min h n  ể ạ ườ ơ

� Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: f  
� Specify fit tolerance <0.0000>: 5                           ENTER ho c nh p giáặ ậ  

tr  d ng  ị ươ
9. L nh Mline v  đ ng // và MlStyle và MLedit  ệ ẽ ườ
L nh Mline dùng đ  v  m t b ng các công trình ki n trúc, xây d ng, v  b nệ ể ẽ ặ ằ ế ự ẽ ả  
đ . Đ  t o ki u đ ng Mline ta s  d ng l nh Mlstyle, đ  hi u ch nh đ ngồ ể ạ ể ườ ử ụ ệ ể ệ ỉ ườ  
mline ta s  d ng l nh Mledit.  ử ụ ệ
a. T o ki u đ ng mline b ng l nh Mlstyle  ạ ể ườ ẳ ệ

28



b. V  đ ng song song Mline  ẽ ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \Multiline Mline ho c MLặ

Mline V  các đ ng song song, m i đ ng song song đ c g i là thành ph nẽ ườ ỗ ườ ượ ọ ầ  
(element) c a đ ng mline. T i đa t o đ c 16 thành ph n.  ủ ườ ố ạ ượ ầ
Command : ML  
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 .Specify start point or [Justification/ Scale/  STyle] : Ch n đi m đ u tiên c aọ ể ầ ủ  
Mline 
 .Specify next point      : Ch n đi m ké ti p ọ ể ế
  .Specify next point or [Undo]       : Ch n đi m k  ti p ho c nh p U đ  huọ ể ế ế ặ ậ ể ỷ 
phân đo n vùa v   ạ ẽ
 .Specify next point or [Close/Undo]   : Ch n đi m k  ti p ho c s  d ng cácọ ể ế ế ặ ử ụ  
l a  ự
 ch n. N u ch n C đ  đóng đi m đ u   v i đi m cu i trong tr ng h p vọ ế ọ ể ể ầ ớ ể ố ườ ợ ẽ 
liên t c.  ụ
Các tham s  c a l nh Command : ML  ố ủ ệ

� Specify start point or [Justification/ Scale/  STyle]: J N u t i dòng nh cế ạ ắ  
này ta  nh p J  đ  đ nh v  trí  c a đ ng Mline b ng đ ng tâm hayậ ể ị ị ủ ườ ằ ườ  
đ ng trên ho c đ ng d i.  ườ ặ ườ ướ

 * Enter justification type [Top/Zero/Bottom]   <top>:   Ch n các tham s  c nọ ố ầ  
đ nh v  trí  ị ị
 .Specify start point or [Justification/ Scale/  STyle]: S  N u t i dòng nh c nàyế ạ ắ  
ta nh p S đ  đ nh t  l  cho ko ng cách gi a các thành ph n    ậ ể ị ỷ ệ ả ữ ầ
 .Specify start point or [Justification/ Scale/  STyle]: S  N u t i dòng nh c nàyế ạ ắ  
ta nh p S đ  nh p tên khi u Mline có s n  ậ ể ậ ề ẵ
c. L nh hi u ch nh đ ng mline  ệ ệ ỉ ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \ object \multiline Mledit
  Sau khi nh p l nh xu t hi n h p tho i multiline edit tools ,ta ch n 1 trong 12ậ ệ ấ ệ ộ ạ ọ  
d ng b ng cách nh p đúp vào hình ta ch nạ ằ ấ ọ
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10. L nh v  đi m point (Po) ệ ẽ ể
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \ point Point ho c POặ

Comand : Po 
� Specity a point :  ch  đ nh v  trí đi m ỉ ị ị ể

11. L nh v  ki u đi m Ddptype ệ ẽ ể ể
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Format \point style Ddptype
Sau khi nh p lênh s  làm xu t hi n h p tho i Point Style ,ta th ng s  d ngậ ẽ ấ ệ ộ ạ ườ ử ụ  
ph ng th c truy b t đi m NODE ươ ứ ắ ể

12. L nh chia đ i t ng thành nhi u đo n b ng nhau Divide (DIV)  ệ ố ượ ề ạ ằ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \point\divide Divide ho c DIVặ
Dùng đ  chia đ i t ng ( Line, Arc, Circle, Pline, Spline) thành các đo n cóể ố ượ ạ  
chi u dài  b ng nhau. T i các đi m chia c a đ i   t ng s  xu t hi n m tề ằ ạ ể ủ ố ượ ẽ ấ ệ ộ  
đi m. Đ i t ng đ c chia v n gi  nguyên tính ch t là m t đ i t ng. Để ố ượ ượ ẫ ữ ấ ộ ố ượ ể 
đ nh ki u c a các đi m chia này ta dùng l nh PointStyle đ  h c   trên. ị ể ủ ể ệ ạ ọ ở
Đ  truy b t các đi m này ta dùng ph ng pháp truy b t NODe  ể ắ ể ươ ắ
 Command : DIV  
 .  Select object to divide:     Ch n đ i t ng c n chia  ọ ố ượ ầ
  .   Enter the number of segments or [Block]:    Nh p s  đo n c n chia ho cậ ố ạ ầ ặ  
nh p B đ  ( B u ch n B xu t hi n dòng nh c sau) chèn m t   kh i (Block)ậ ể ế ọ ấ ệ ắ ộ ố  
vào các đi m chia.  ể
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 .  Enter name of block to insert:    * Nh p tên kh i c n chèn  ậ ố ầ
 .  Align block with object? [Yes/No] <Y>:  * Mu n quay kh i khi chèn không  ố ố
 .  Enter the number of segments:     * Nh p s  đo n c n chia  ậ ố ạ ầ
13. L nh chia đ i t ng ra các đo n có chi u dài b ng nhau Measureệ ố ượ ạ ề ằ  
(ME)  
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \point\Measure Measure ho c Meặ
T ng t  Divide l nh Measure dùng đ  chia đ i t ng ( Line, Arc, Circle,ươ ự ệ ể ố ượ  
Pline, Spline) thành các đo n có chi u dài cho tr c b ng nhau. T i các đi mạ ề ướ ằ ạ ể  
chia c a đ i t ng s  xu t hi n m t đi m. Đ i t ng đ c chia v n giủ ố ượ ẽ ấ ệ ộ ể ố ượ ượ ẫ ữ 
nguyên các tính ch t đ i t ng ban đ u.  ấ ố ượ ầ
Command : ME  
 .  Select object to Measure:     Ch n đ i t ng c n chia  ọ ố ượ ầ
  .   Specify length of segment or [Block]:      Nh p chi u dài m i đo n ho cậ ề ỗ ạ ặ  
nh p B đ  ( B u  ch n B xu t hi n dòng nh c sau)chèn m t kh i (Block) vàoậ ể ế ọ ấ ệ ắ ộ ố  
các đi m chia.  ể
 .  Enter name of block to insert:   * Nh p tên kh i c n chèn  ậ ố ầ
 .  Align block with object? [Yes/No] <Y>:  * Mu n quay kh i khi chèn không  ố ố
 .  Specify length of segment:    * Chi u dài đo n c n chia  ề ạ ầ
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BÀI 6. CÁC L NH HI U CH NH CĂN B NỆ Ệ Ỉ Ả
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c ý nghĩa c a các hi u l nh ch nh b n v .ể ượ ủ ệ ệ ỉ ả ẽ
� Th c hi n đ c các l nh hi u ch nh trên b n vự ệ ượ ệ ệ ỉ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, chính xácệ ượ ẩ ậ

N i dung chính :ộ
1. L nh xóa đ i t ng Erase (E)  ệ ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \erase ho c editặ  
\clear

Erase ho c Eặ

Dùng đ  xoá các đ i t ng đ c ch n trên b n v  hi n hành. Sau khi ch nể ố ượ ượ ọ ả ẽ ệ ọ  
đ i t ng ta ch  c n nh n phím ENTER thì l nh  đ c th c hi n. ố ượ ỉ ầ ấ ệ ượ ự ệ
 Command : E  
 . Select object   Ch n đ i t ng c n xoá  ọ ố ượ ầ
 . Select object   Ch n ti p các đ i t ng c n xoá ho c ENTER đ  th c hi nọ ế ố ượ ầ ặ ể ự ệ  
xoá  
2. L nh ph c h i đ i t ng b  xoá Oops  ệ ụ ồ ố ượ ị
Đ  ph c h i các đ i t ng đ c xoá b ng l nh Erase tr c đó ta s  d ngể ụ ồ ố ượ ượ ằ ệ ướ ử ụ  
l nh Oops. Tuy nhiên l nh l nh này ch  ph c h i các đ i t ng b  xoá trongệ ệ ệ ỉ ụ ồ ố ượ ị  
m t l nh Erase tr c đó  ộ ệ ướ
Command : Oops ↵ Vào l nh sau đó ENTER  ệ
3. L nh hu  b  l nh v a th c hi n Undo (U)  ệ ỷ ỏ ệ ừ ự ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Edit \undo Undo   ho c   U   ho cặ ặ  

ctrl+z

Lênh Undo đ  hu  b  l n l t các l nh th c hi n tr c đó.  ể ỷ ỏ ầ ượ ệ ự ệ ướ
Command : U ↵ Vào l nh sau đó ENTER  ệ
4. L nh ph c h i đ i t ng v a Undo là Redo  ệ ụ ồ ố ượ ừ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Edit \redo Redo ho c Ctrl+Yặ

S  d ng l nh Redo sau các l nh Undo đ  ph c h i các l nh vũa hu  tr c đóử ụ ệ ệ ể ụ ồ ệ ỷ ướ  
Command : REDO ↵ Vào l nh sau đó ENTER  ệ
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5. L nh tái t o màn hình hay v  l i màn hình Redraw (R)  ệ ạ ẽ ạ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
View \redraw Redraw ho c Rặ
L nh Redraw làm m i các đ i t ng trong khung nhìn hi n hành. L nh nàyệ ớ ố ượ ệ ệ  
dùng đ  xoá các d u "+" ( g i là các BLIPMODE) trên Viewport hi n hành    ể ấ ọ ệ
 Command : R ↵   Vào l nh sau đó ENTER  ệ
L nh Redrawall làm m i l i các đ i t ng trong t t c  khung nhìn b n vệ ớ ạ ố ượ ấ ả ả ẽ 
hi n hành  ệ
Command : Redrawall ↵ Vào l nh sau đó ENTER  ệ

6. L nh tái t o đ i t ng trên màn hinh Regen (RE)  ệ ạ ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
View \regen Regen ho c regenallặ
L nh Regen s  d ng đ  tính toán và tái t i l i toàn b  các đ i t ng trênệ ử ụ ể ạ ạ ộ ố ượ  
khung nhìn hi nh hành. T ng t  là Regenall đ  tính toán và tái t i l i toànệ ươ ự ể ạ ạ  
b  các đ i t ng trên c  b n v   ộ ố ượ ả ả ẽ
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BÀI 7. CÁC L NH HI U CH NH T O HÌNHỆ Ệ Ỉ Ạ
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c ý nghĩa c a các hi u l nh ch nh b n v .ể ượ ủ ệ ệ ỉ ả ẽ
� Th c hi n đ c các l nh hi u ch nh trên b n vự ệ ượ ệ ệ ỉ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, chính xácệ ượ ẩ ậ

N i dung chính :ộ
1. L nh t o các đ i t ng song song v i các đ i t ng cho tr c Offsetệ ạ ố ượ ớ ố ượ ướ  
(O) 
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \offset Offset ho c Oặ

L nh Offset dùng đ  t o các đ i t ng song song theo h ng vuông góc v iệ ể ạ ố ượ ướ ớ  
các đ i t ng đ c ch n. Đ i t ng đ c ch n có th  là Line, Circle, Arc,ố ượ ượ ọ ố ượ ượ ọ ể  
Pline ......  
 Command : O ↵      Vào l nh sau đó ENTER  ệ
  .   Specify offset distance or [Through] : 2   Nh p kho ng cách gi a hai đ iậ ả ữ ố  
t ng //  ượ
 .  Select object to offset or <exit>:    Ch n đ i t ng c n t o //  ọ ố ượ ầ ạ
  .   Specify point on side to offset:       Ch n đi m b t kì v  phía c n t o đ iọ ể ấ ề ầ ạ ố  
t ng //  ượ
 .  Select object to offset or <exit>    Ti p t c ch n đ i t ng c n t o // ho cế ụ ọ ố ượ ầ ạ ặ  
nh n phím ENTER đ  k t thúc l nh  ấ ể ế ệ
Command : O ↵      Vào l nh sau đó ENTER  ệ
 .  Specify offset distance or [Through] : T   N u t i dòng nh c này ta nh p T  ế ạ ắ ậ
 .  Select object to offset or <exit>:    Ch n đ i t ng c n t o //  ọ ố ượ ầ ạ

� Specify through point:      Truy b t đi m mà đ i t ng m i đ c t o điắ ể ố ượ ớ ượ ạ  
qua  

� Select object to offset or <exit>     Ti p t c ch n đ i t ng c n t o //ế ụ ọ ố ượ ầ ạ  
ho c nh n phím ENTER đ  k t thúc l nh  ặ ấ ể ế ệ
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 2. L nh c t đ i t ng gi a hai đ i t ng giao Trim (TR)ệ ắ ố ượ ữ ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \trim Trim ho c TRặ

L nh Trim dùng đ  xoá đo n cu i c a đ i t ng đ c gi i h n b i m t đ iệ ể ạ ố ủ ố ượ ượ ớ ạ ở ộ ố  
t ng giao ho c đo n gi a c a đ i t ng đ c gi i h n b i hai đ i t ngượ ặ ạ ữ ủ ố ượ ượ ớ ạ ở ố ượ  
giao.  
Command : TR ↵      Vào l nh sau đó ENTER  ệ
 .Select objects:      Ch n đ ng ch n  ọ ườ ặ
 .Select objects:      ch n ti p đ ng ch n ho c ENTER đ  k t thúc vi c l aọ ế ườ ặ ặ ể ế ệ ự  
ch n đ ng ch n.  ọ ườ ặ
 .Select object to trim or shiftselect to extend or [Project/Edge/Undo]:  

� Ch n đ i t ng c n xén ọ ố ượ ầ
.Select object to trim or shiftselect to extend or [Project/Edge/Undo]:  Ti p t cế ụ  
ch n   đ i   t ng   c n   xén   hay   ENTER   đ   k t   thúc   l nhọ ố ượ ầ ể ế ệ  
Xén b t đ i t ng nh ng th c ch t hai đ i t ng không th c s  giao nhauớ ố ượ ư ự ấ ố ượ ự ự  
mà chúng ch   th c s  giao nhao khi kéo dài ra.  ỉ ự ự
Command : TR ↵       Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select objects:       Ch n đ ng ch n  ọ ườ ặ
� Select object to trim or shiftselect to extend or [Project/Edge/Undo]: E 

 T i dòng nh c này ta gõ ch   E ạ ắ ữ
� Enter an implied edge extension mode[Extend /No extend] <No extend>: 

E       T i dòng nh c này ta ti p t c gõ ch  E ạ ắ ế ụ ữ
� Select   object   to   trim   or   shiftselect   to   extend   or[Project/Edge/Undo]: 

Ch n đ i t ng c n xén  hay ENTER đ  k t thúc l nh ọ ố ượ ầ ể ế ệ
3. L nh c t m  r ng Extrim ệ ắ ở ộ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Extrim 

L nh Extrim dùng đ  c t b  t t c  ph n th a ra v  m t phía nào đó so v iệ ể ắ ỏ ấ ả ầ ừ ề ộ ớ  
đ ng ch n.  ườ ặ
Command : EXTRIM ↵     Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select objects:     Ch n đ ng ch n  ọ ườ ặ
� Specify the side to trim on:   Ch n phía c n c t so v i đ ng ch n  ọ ầ ắ ớ ườ ặ

4. L nh xén m t ph n đ i t ng gi a hai đi m ch n Break (BR)  ệ ộ ầ ố ượ ữ ể ọ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \break  Break ho c brặ

L nh  Break  cho   phép   ta  xén   m t   ph n  c a   đ i   t ng   Arc,  Line,  Circle,ệ ộ ầ ủ ố ượ  
....Đo n đ c xén gi i h n b i hai đi m ma ta ch n. N u ta xén m t ph nạ ượ ớ ạ ở ể ọ ế ộ ầ  
c a đ ng tròn thì đo n đ c xén n m ng c chi u kim đ ng h  và b t đ uủ ườ ạ ượ ằ ượ ề ồ ồ ắ ầ  
t  đi m ch n th  nh t.  ừ ể ọ ứ ấ
Có 4 ph ng pháp khi th c hi n l nh Break  ươ ự ệ ệ
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a. Ch n hai đi m.  ọ ể
Th c hi n theo ph ng pháp này g m 2 b c sau  ự ệ ươ ồ ướ
B c 1: Ch n đ i t ng t i m t đi m và đi m này là đi m đ u tiên c aướ ọ ố ượ ạ ộ ể ể ể ầ ủ  
đo n c n xén.  ạ ầ
B c 2: Ch n đi m cu i c a đo n c n xén.  ướ ọ ể ố ủ ạ ầ
Command : BR ↵      Vào l nh sau đó ENTER ệ

� Select objects:           Ch n đ i t ng mà ta mu n xén và đi m trên  đ iọ ố ượ ố ể ố  
t ng này là đi m đ u tiên c a đo n c n xén. ượ ể ầ ủ ạ ầ

� Specify second break point or [Firrst Point]:  Ch n đi m cu i c a đo nọ ể ố ủ ạ  
c n xén ầ

b. Ch n đ i t ng và hai đi m. ọ ố ượ ể
Command : BR ↵  Vào l nh sau đó ENTER ệ

� Select objects:  Ch n đ i t ng mà ta mu n xén ọ ố ượ ố
� Specify second break point or [Firrst Point]: F   T i dòng nh c th  2 taạ ắ ứ  

ch n F ọ
� Specify first break point   Ch n đi m đ u tiên đo n c n xén ọ ể ầ ạ ầ
� Specify second break point Ch n đi m cu i đo n c n xén. ọ ể ố ạ ầ

c. Ch n m t đi m.  ọ ộ ể
L nh Break trong tr ng h p này dùng đ  tách 1 đ i t ng thành hai đ iệ ườ ợ ể ố ượ ố  
t ng đ c l p. ượ ộ ậ
Đi m tách là đi m mà ta ch n đ i t ng đ  th c hi n l nh Break.  ể ể ọ ố ượ ể ự ệ ệ
Command : BR ↵  Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select objects:   Ch n đ i t ng mà ta mu n xén t i đi m c n tách đ iọ ố ượ ố ạ ể ầ ố  
t ng.  ượ

� Specify second break point or [Firrst Point]: @↵  T i dòng nh c này taạ ắ  
gõ  @ sau đó nh n phím ENTER  ấ

d. Ch n đ i t ng và m t đi m.  ọ ố ượ ộ ể
Ph ng pháp này đ  tách 1 đ i t ng thành hai đ i t ng đ c l p t i v  tríươ ể ố ượ ố ượ ộ ậ ạ ị  
xác đ nh. Ph ng pháp này có ch c năng t ng t  ph ng pháp c  ị ươ ứ ươ ự ươ
Command : BR ↵ Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select objects:   Ch n đ i t ng đ  tách thành 2 đ i t ng.  ọ ố ượ ể ố ượ
 .  Specify second break point or [Firrst Point]: F   T i dòng nh c này ta ch n Fạ ắ ọ  
 .  Specify first break point   Ch n đi m c n tách b ng các ph ng th c truyọ ể ầ ằ ươ ứ  
b t đi m và đi m này là đi m c n tách hai đ i t ng.  ắ ể ể ể ầ ố ượ

� Specify second break point : @↵  T i dòng nh c này ta gõ   @ sau đóạ ắ  
nh n phím ENTER  ấ

5. L nh kéo dài đ i t ng đ n đ i t ng ch n Extend (EX)  ệ ố ượ ế ố ượ ặ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \extend Extend ho c Exặ

Command : EX ↵   Vào l nh sau đó ENTER  ệ
 .  Select objects:     Ch n đ i t ng ch n  ọ ố ượ ặ
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  .   Select objects:        Ti p t c ch n ho c nh n ENTER đ  k t thúc vi c l aế ụ ọ ặ ấ ể ế ệ ự  
ch n. ọ

� Select object to extend or shiftselect to trim   Ch n đ i t ng c n kéoọ ố ượ ầ  
or [Project/Edge/Undo]:        dài ho c nh n ENTER đ  k t thúc l nh.  ặ ấ ể ế ệ

6. L nh thay đ i chi u dài đ i t ng Lengthen (LEN)  ệ ổ ề ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \lengthen Lengthen ho c Lenặ
Dùng đ  thay đ i chi u dài ( kéo dài hay làm ng n l i ) các đ i t ng là đo nể ổ ề ắ ạ ố ượ ạ  
th ng hay  cung tròn.  ẳ
 Command : LEN ↵Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select objects or [DElta/ Percent/ Total / DYnamic]:  T i dòng nh c nàyạ ắ  
ta ch n đ i t ng thì   Cad s  hi n th  chi u dài c a đ i t ng đ cọ ố ượ ẽ ể ị ề ủ ố ượ ượ  
ch n  ọ

* N u ta gõ tham s  DE ( xu t hi n dòng nh c sau)    Thay đ i chi u dài đ iế ố ấ ệ ắ ổ ề ố  
t ng b ng cách nh p vào kho ng tăng. Giá tr  kho ng tăng âm thì làm gi mượ ằ ậ ả ị ả ả  
kích th c giá tr   kho ng tăng d ng làm tăng kích th c ướ ị ả ươ ướ
  .Enter delta length or [Angle]    + Nh p kho ng cách tăng  ậ ả
   .Select an object to change or [Undo]    + Ch n đ i t ng c n thay đ i kíchọ ố ượ ầ ổ  
Th c ( có th  ch n nhi u đ i t ng đ   k t thúc nh n ENTER)  ướ ể ọ ề ố ượ ể ế ấ
* N u ta gõ tham s  Percent ( xu t hi n dòng nh c sau) Thay đ i chi u dàiế ố ấ ệ ắ ổ ề  
đ i t ng theo ph n  trăm so v i t ng chi u dài đ i t ng đ c ch n  ố ượ ầ ớ ổ ề ố ượ ượ ọ
  .Enter percentage length <100.000>:    + Nh p t  l  ph n trăm  ậ ỷ ệ ầ
  .Select an object to change or [Undo]   + Ch n đ i t ng c n thay đ i kích  ọ ố ượ ầ ổ
Th c ( có th  ch n nhi u đ i t ng đ  k t thúc nh n ENTER)  ướ ể ọ ề ố ượ ể ế ấ
 * N u ta gõ tham s  Total  ( xu t hi n dòng nh c sau)  Thay đ i t ng chi uế ố ấ ệ ắ ổ ổ ề  
dài c a m t đ i  T ng theo giá tr  m i nh p vào.  ủ ộ ố ượ ị ớ ậ
  .Specify total length or [Angle] Nh p giá tr  m i vào  ậ ị ớ
  .Select an object to change or [Undo] Ch n đ i t ng c n thay đ i  ọ ố ượ ầ ổ
 * N u ta gõ tham s  Dynamic ( xu t hi n dòng nh c sau)  Dùng đ  thay đ iế ố ấ ệ ắ ể ổ  
t ng chi u dài  đ i t ng. ổ ề ố ượ
7. L nh vát mép các c nh Chamfer (CHA) ệ ạ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \chamfer Chamfer ho c CHAặ

Trình t  th c hi n l nh Chamfer : đ u tiên ta th c hi n vi c nh p kho ngự ự ệ ệ ầ ự ệ ệ ậ ả  
cách vát mép  sau đó ch n đọ ng th ng c n vát mép.  ờ ẳ ầ
Command : CHA ↵   Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select first line or [Polyline / Distance / Angle / Trim / Method / Ultiple] 
:  Ch n các tham s  đ  đ t ch  đ  vát  mép.ọ ố ể ặ ế ộ  

Ch n tham s  D (Distance) Dùng đ  nh p 2 kho ng cách c n vát mép.  ọ ố ể ậ ả ầ
   First chamfer distance <0.0000>   :  Nh p kho ng cách th  nh t ậ ả ứ ấ
   Specify second chamfer distance <20.0000> :  Nh p kho ng cách th  hai ậ ả ứ
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     Select   first   line or   [Polyline /Distance  /  Angle  /Trim /Method/mUltiple]   : 
Ch n c nh th  nh t c n vát mép ọ ạ ứ ấ ầ
   Select second line      : Ch n c nh th  2 c n vát mép ọ ạ ứ ầ
 Ch n tham s  P (Polyline)  Sau khi ta nh p kho ng cách thì ta ch n tham s  Pọ ố ậ ả ọ ố  
đ  vát mép 4  c nh c a Polyline ể ạ ủ
 Ch n tham s  A (Angle)   Cho phép nh p kho ng cách th  nh t và góc c aọ ố ậ ả ứ ấ ủ  
đ ng vát méph p  v i đ ng th  nh t. ườ ợ ớ ườ ứ ấ
    Chamfer length on the first line <0.0000>  :  Nh p kho ng cách vát mép trênậ ả  
đ ng  th  nh t  ườ ứ ấ
     Specify chamfer angle from the first line <0> :  Nh p giá tr  góc đ ng vátậ ị ườ  
mép h p  v i đ ng th  nh t ợ ớ ườ ứ ấ
     Select first line or   [Polyline /Distance /Angle / Trim /Method /mUltiple]: 
Ch n c nh th  nh t c n vát mép ọ ạ ứ ấ ầ
   Select second line     : Ch n c nh th  2 c n vát mép  ọ ạ ứ ầ
 Ch n tham s  T (Trim) Cho phép c t b  ho c không c t b  góc b  vát mép  ọ ố ắ ỏ ặ ắ ỏ ị
 Enter Trim mode option [Trim/No trim]<Trim> : T i đây ta gõ T ho c N đạ ặ ể 
l a ch n c t  ho c không c t b  góc b  vát ự ọ ắ ặ ắ ỏ ị
         Select first line or [Polyline/ Distance/ Angle/ Trim/ Method/mUltiple]   : 
Ch n c nh th  nh t c n vát mép  ọ ạ ứ ấ ầ
Select second line      : Ch n c nh th  2 c n vát mép ọ ạ ứ ầ
* Ch n tham s  U (mUltiple)  Khi ch n tham s  này thì dòng nh c ch n đ iọ ố ọ ố ắ ọ ố  
t ng s  xu t hi n l i m i khi k t thúc ch n c p đ i t ng là đ ng th ng.ượ ẽ ấ ệ ạ ỗ ế ọ ặ ố ượ ườ ẳ  
( có nghĩa ch n đ c nhi u l n trong tr ng h p c n vát mép cho nhi u đ iọ ượ ề ầ ườ ợ ầ ề ố  
t ng. ượ
 8. L nh vu t góc hai đ i t ng v i bán kính cho tr c Fillet (F)  ệ ố ố ượ ớ ướ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \fillet Fillet ho c Fặ

Dùng đ  t o góc l n ho c bo tròn hai đ i t ng. Trong khi th c hi n l nhể ạ ượ ặ ố ượ ự ệ ệ  
Fillet ta ph i nh p bán kính R sau đó m i ch n hai đ i t ng c n Fillet  ả ậ ớ ọ ố ượ ầ
Command : F ↵Vào l nh sau đó ENTER  ệ
Select first object or [Polyline / Radius /Trim /mUltiple]: 
Ch n các tham s  đ  đ t ch  đ  vu t góc. ọ ố ể ặ ế ộ ố
Ch n tham s  R (Radius)  Dùng đ  nh p bán kính c n vu t góc. ọ ố ể ậ ầ ố
Specify fillet radius <0.0000>:  Nh p bán kính ậ
Select first object or [Polyline / Radius /Trim/ mUltiple]: 
Ch n c nh th  nh t c n vu t góc ọ ạ ứ ấ ầ ố
Select second object:    Ch n c nh th  2 c n vu t góc ọ ạ ứ ầ ố
Ch n tham s  P (Polyline)  Sau khi ta nh p bán kính thì ta ch n tham s  P đọ ố ậ ọ ố ể 
vu t góc cho t t c   các góc c a Polyline ố ấ ả ủ
Ch n tham s  T (Trim)   Cho phép c t b  ho c không c t b  góc đ c vu t ọ ố ắ ỏ ặ ắ ỏ ượ ố
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Enter Trim mode option >:[Trim/No trim]<No trim     T i đây ta gõ T ho c Nạ ặ  
đ  l a ch n c t  ho c không c t b  góc đ c bo tròn ể ự ọ ắ ặ ắ ỏ ượ
Select first object or [Polyline/Radius /Trim /mUltiple] :   Ch n c nh th  nh tọ ạ ứ ấ  
c n vu t góc ầ ố
Select second object:    Ch n c nh th  2 c n vu t góc ọ ạ ứ ầ ố
Ch n tham s  U (mUltiple)   N u ta nh p m t l a ch n khác trên dòng nh cọ ố ế ậ ộ ự ọ ắ  
chính trong kho đang ch n tham s  này thì dòng nh c v i l a ch n đó đ cọ ố ắ ớ ự ọ ượ  
hi n th  sau đó dòng nh c chình đ oc hi n th .  ể ị ắ ự ể ị
9. L nh hi u ch nh đa tuy n Pedit ệ ệ ỉ ế
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \polyline Pedit 
Command : PEDIT ↵  Vào l nh sau đó ENTER  ệ

� Select polyline or [Multiple]  (Ch n đa tuy n c n hi u ch nh)  ọ ế ầ ệ ỉ
� L a ch n Multiple cho phép ta ch n nhi u đ i t ng trên dòng nh cự ọ ọ ề ố ượ ắ  

"Select polyline:"  
� N u đ i t ng là đo n th ng ho c cung tròn không ph i là đa tuy n thìế ố ượ ạ ẳ ặ ả ế  

dòng nh c sau xu t hi n  ắ ấ ệ
� Objects selected is not a polyline  (Đ i t ng ta ch n không ph i là đaố ượ ọ ả  

tuy n)  ế
� Do you want it turn into one?   (B n có mu n chuy n đ i t ng ch nạ ố ể ố ượ ọ  

thành đa tuy n không?Nh n ENTER đ  chuy n thành đa tuy n)  ế ấ ể ể ế
� Sau đó xu t hi n dòng nh c hi u ch nh đa tuy n  ấ ệ ắ ệ ỉ ế
� N u đ i t ng ch n là đa tuy n thì s  xu t hi n dòng nh c hi u ch nhế ố ượ ọ ế ẽ ấ ệ ắ ệ ỉ  

toàn b  đa tuy n.  ộ ế
� Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/ Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]   (Ch n l a ch n ho c ENTER đ  k t thúc l nh) ho c ch nọ ự ọ ặ ể ế ệ ặ ọ  
các tham s  c n dùng  ố ầ

*Close (Open)    Đóng đa tuy n đang m  (ho c m  đa tuy n đóng) Nh p Cế ở ặ ở ế ậ  
đ  đóng (nh p O đ  m )  ể ậ ể ở
*Join    Nh p tham s  J : N i các đo n th ng, cung tròn ho c đa tuy n khácậ ố ố ạ ẳ ặ ế  
v i đa tuy n đ c ch n thành 1 đa tuy n chung (ch  n i đ c trong tr ngớ ế ượ ọ ế ỉ ố ượ ườ  
h p các đ nh c a chúng trùng nhau) Đ i t ng đa tuy n chung có các tínhợ ỉ ủ ố ượ ế  
ch t c a đa ấ ủ
tuy n đ c ch n.  ế ượ ọ
.Select objects     + Ch n các đ i t ng c n n i  ọ ố ượ ầ ố
.Select objects   + Ti p t c ch n ho c nh n ENTER đ  k t thúc vi c l a ch nế ụ ọ ặ ấ ể ế ệ ự ọ  
.n segments added to polyline   + Thông báo đ i t ng đã đ c n i v i nhau.  ố ượ ượ ố ớ
* Width    Đ nh chi u r ng m i cho đa tuy n, khi nh p W s  xu t hi n dòngị ề ộ ớ ế ậ ẽ ấ ệ  
nh c  ắ
+ Specify new width for all segments       + Nh p chi u r ng m i cho c  đaậ ề ộ ớ ả  
tuy n  ế
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Fit    Chuy n đa tuy n thành m t đ ng cong là t p h p các cung tròn, cácể ế ộ ườ ậ ợ  
cung tròn này ti p xúc nhau và đi qua các đ nh ế ỉ
c a đa tuy n.  ủ ế
Spline    Chuy n đa tuy n thành 1 đ ng cong đi qua đi m đ u c a đa tuy nể ế ườ ể ầ ủ ế  
(n u đ ng cong h ).  ế ườ ở

� Đ ng cong này khác v i các đ ng cong t o b i l a ch n Fit và khácườ ớ ườ ạ ở ự ọ  
đ ng ườ

spline t o b i l nh Spline.  ạ ở ệ
Khi bi n SPLINETYPE = 5 thì đ ng cong có d ng Bspline b c hai và ti p ế ườ ạ ậ ế
xúc đi m gi a c a các phân đo n, khi bi n SPLINETYPE = 6 thì đ ng cong ể ữ ủ ạ ế ườ
có d ng Bspline b c ba. ạ ậ

� Đ   làm xu t  hi n các đ ng khung bao c a đa  tuy n  ta  đ nh bi nể ấ ệ ườ ủ ế ị ế  
SPLFRAME là ON. Ta có th  gán giá tr  bi n SPLINETYPE b ng cáchể ị ế ằ  
ch n l a ch n ọ ự ọ

Polyvars trên screen menu c a l nh Pedit. ủ ệ
� Khi   đó   s   xu t   hi n   h p   tho i   Set   Spline   Fit   Variables   Bi nẽ ấ ệ ộ ạ ế  

SPLINESEGS qui 
đ nh s  các phân đo n c a m i đo n spline.  ị ố ạ ủ ỗ ạ
Decurve         Chuy n các phân đo n là các cung tròn c a đa tuy n thành cácể ạ ủ ế  
phân đo n th ng  ạ ẳ
 Ltype gen    Khi d ng đ ng không ph i là đ ng liên t c n u Ltype gen làạ ườ ả ườ ụ ế  
ON thì  các đ ng nét  c a đa  tuy n không  liên quan đ n các đ nh c a đaườ ủ ế ế ỉ ủ  
tuy n. Khi Ltype gen là OFF thì đ ng nét đ c th  hi n theo các phân đo n.ế ườ ượ ể ệ ạ  
 Undo          Hu  1 l a ch n v a th c hi n  ỷ ự ọ ừ ự ệ
  eXit          K t thúc l nh Pedit  ế ệ
10. L nh v  m t đ ng th ng ho c m t chùm đ ng th ng giao nhau.ệ ẽ ộ ườ ẳ ặ ộ ườ ẳ  
XLINE (Construction line)  
  L nh này th ng đ c s  d ng đ  v  các đ ng gióng, các đ ng n mệ ườ ượ ử ụ ể ẽ ườ ườ ằ  
ngang ho c th ng đ ng. ặ ẳ ứ
Trong phép v  m t chi u cũng có th  s  d ng l nh này đ  tìm đi m v , n uẽ ặ ế ể ử ụ ệ ể ể ẽ ế  
k t h p thêm v i các l nh Trim, Scale... có th  t o thành các c nh c a hìnhế ợ ớ ệ ể ạ ạ ủ  
chi u.  ế
Command line: XLine  Draw/ Construction line 
 Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:   ch n m t đi m đ  b t đ uọ ộ ể ể ắ ầ  
v  (ho c  ch n H,V,A,B,O)  ẽ ặ ọ
Specify through point:     ch n đi m th  hai c a đ ng th ng  ọ ể ứ ủ ườ ẳ
Specify through point:   ch n đi m khác n u mu n v  chùm đ ng th ng điọ ể ế ố ẽ ườ ẳ  
qua đi m 1  ể
Các l a ch n c a l nh XLine  ự ọ ủ ệ
Hor :  t o đ ng th ng n m ngang. Sau l a ch n này ta ch  vi c nh p (ho cạ ườ ẳ ằ ự ọ ỉ ệ ậ ặ  
truy b t đi m) m t đi m mà đ ng th ng đi qua.  ắ ể ộ ể ườ ẳ
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Ver :   T o đ ng th ng theo ph ng th ng đ ng. Sau l a ch n này ta chạ ườ ẳ ươ ẳ ứ ự ọ ỉ 
vi c nh p (ho c truy b t đi m) m t đi m mà đ ng th ng đi qua.  ệ ậ ặ ắ ể ộ ể ườ ẳ
Ang   :     T o   đ ng   th ng   xiên   theo   m t   góc   nào   đó.   Sau   l a   ch n   nàyạ ườ ẳ ộ ự ọ  
AutoCAD yêu c u ta nh p vào  ầ ậ
Enter angle of xline (0) or [Reference]:  nh p góc nghiêng  ậ
Specify through point:    ch n m t đi m thu c đ ng th ng  ọ ộ ể ộ ườ ẳ
Bisect :  t o đ ng th ng đi qua phân giác c a m t góc (thông qua 3 đi m), ạ ườ ẳ ủ ộ ể ở 
l a ch n này AutoCAD yêu c u ta nh p vào 03 đi m. Đi m (1) thu c v  tâmự ọ ầ ậ ể ể ộ ề  
c a góc, đi m (2) và (3) thu c v  hai c nh c a góc.  ủ ể ộ ề ạ ủ
Command: XLine  
Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: B ↵  
Specify angle vertex point: b m ch n đ nh c a góc  ấ ọ ỉ ủ
Specify angle start point: b m ch n m t đi m thu c c nh th  nh t c a góc  ấ ọ ộ ể ộ ạ ứ ấ ủ
Specify angle end point: b m ch n m t đi m thu c c nh th  hai c a góc  ấ ọ ộ ể ộ ạ ứ ủ
Offset : T o m t đ ng th ng song song v i m t đ ng th ng có s n.  ạ ộ ườ ẳ ớ ộ ườ ẳ ẵ
Command: XLine  
Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: O ↵  
Specify offset distance or [Through] <Through>: nh p kho ng cách ho c t ậ ả ặ ↵ 
Select a line object: ch n đ i t ng g c  ọ ố ượ ố
Specify through point: ch n m t đi m đ  xác đ nh v  trí đ òng th ng s  phátọ ộ ể ể ị ị ư ẳ ẽ  
sinh 
11.L nh v  m t n a đ ng th ng RAY  ệ ẽ ộ ử ườ ẳ
Command line: Ray   Draw menu ch n Ray  ọ
L nh này th c hi n hoàn toàn t ng t  nh  l nh XLine nh ng thay vì v  cệ ự ệ ươ ự ư ệ ư ẽ ả 
đ ng th ng l nh Ray s  ch  v  n a đ ng th ng xu t phát t  đi m đ nhườ ẳ ệ ẽ ỉ ẽ ử ườ ẳ ấ ừ ể ị  
nghĩa đ u tiên. ầ
Command: Ray  
Specify start point:   ch n đi m đ u tiên (đi m xu t phát)  ọ ể ầ ể ấ
Specify through point:   ch n đi m th  hai (đi m đ nh h ng cho n a đ ngọ ể ứ ể ị ướ ử ườ  
th ng)  ẳ
Specify through point:     ch n đi m khác (đi m đ nh h ng cho n a đ ngọ ể ể ị ướ ử ườ  
th ng m i đi qua đi m (1)  ẳ ớ ể
Specify through point: ↵   đ  k t thúc l nh ể ế ệ
12. L nh v  hình vành khăn  DONUT  ệ ẽ
Command line: Donut   Draw / Donut  
Specify inside diameter of donut <current>:   Giá tr  đ ng kính trong  ị ườ
Specify outside diameter of donut <current>:   Giá tr  đ ng kính ngoài  ị ườ
Specify center of doughnut:     To  đ  tâm  ạ ộ
Hình vành khuyên s  đ c tô màu bên trong n u giá tr  c a l nh Fill là ON vàẽ ượ ế ị ủ ệ  
ng c l i khi Fill là OFF.  ượ ạ
 13.L nh v  các đo n th ng có đ  dày TRACE  ệ ẽ ạ ẳ ộ
Command line: Trace 
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Specify trace width <0.2000>:Nh p kho ng cách, ho c vào giá tr , ho c ậ ả ặ ị ặ ↵  
Specify start point: Tr  đi m (1)  ỏ ể
Specify next point: Tr  đi m (2)  ỏ ể
Specify next point: Tr  đi m (3) ho c ỏ ể ặ ↵ đ  k t thúc l nh  ể ế ệ
Đo n th ng đ c tô khi l nh Fill có giá tr  ON ạ ẳ ượ ệ ị
14.L nh v  mi n đ c tô đ c SOLID  ệ ẽ ề ượ ặ
M i 2D Solid đ c mô t  b i 3 ho c 4 c nh. V i các hình 3 c nh thì cáchỗ ượ ả ở ặ ạ ớ ạ  
nh p t ng đ i đ n gi n ch  vi c b m ch n 3 đi m liên ti p không th ngậ ươ ố ơ ả ỉ ệ ấ ọ ể ế ẳ  
hàng ta s  có m t mi ng tam giác tô đ c. Riêng v i hình Solid 4 c nh khi khaiẽ ộ ế ặ ớ ạ  
báo đi m ph i chú ý th  t  đi m nh p vào. N u đi m (1)  (2) là mô t  c nhể ả ứ ự ể ậ ế ể ả ạ  
th  nh t thì (3)  (4) là mô t  c nh đ i di n nh ng ph i có cùng h ng v iứ ấ ả ạ ố ệ ư ả ướ ớ  
(1)  (2)  

Command line: Solid  
SOLID Specify first point:   b m ch n đi m (1)  ấ ọ ể
Specify second point:   b m ch n đi m (2)  ấ ọ ể
Specify third point:    b m ch n đi m (3)  ấ ọ ể
Specify fourth point or <exit>: b m ch n đi m (4) ho c ấ ọ ể ặ ↵ đ  k t thúc  ể ế
15. L nh t o m t mi n t  các hình ghép (REGION)  ệ ạ ộ ề ừ
L nh này dùng đ  chuy n đ i m t đ i t ng (d ng hình kín) ho c m t nhómệ ể ể ổ ộ ố ượ ạ ặ ộ  
đ i t ng thành m t đ i t ng duy nh t  g i là m t mi n (Region). M iố ượ ộ ố ượ ấ ọ ộ ề ỗ  
mi n có th  đ c t o ra t  m t s  đ i t ng đ n gi n. Tuy nhiên n u t oề ể ượ ạ ừ ộ ố ố ượ ơ ả ế ạ  
m t Region t  các các đ ng (Line, Arc...) thì các đ i t ng này ph i t oộ ừ ườ ố ượ ả ạ  
thành m t vùng kín.  ộ
Sau l nh Region c  b n hình d ng th  hi n c a các đ i t ng trên b n v  làệ ơ ả ạ ể ệ ủ ố ượ ả ẽ  
không thay đ i, tuy nhiên tính ch t đ i t ng đ  ho  đ∙ thay đ i. Ví d  m tổ ấ ố ượ ồ ạ ổ ụ ộ  
hình t  giác đóng kín đ c t o b i l nh Line s  g m 04 đ i t ng Line, sauứ ượ ạ ở ệ ẽ ồ ố ượ  
khi đ c Region s  tr  thành 01 đ i t ng duy nh t. M t vòng tròn v  b ngượ ẽ ở ố ượ ấ ộ ẽ ằ  
l nh Circle n u ch a Region  thì có th  d  dàng thay đ i bán kính thông quaệ ế ư ể ễ ổ  
các tay c m, n u đ∙ Region thì s  tr  thành 01 mi n tròn.  T  thanh công cầ ế ẽ ở ề ừ ụ 
ch n   ọ
Command line: Region   T  Draw / Region...  ừ
Sau đó AutoCAD s  yêu c u ch n đ i t ng c n Region (Select objects:). Khiẽ ầ ọ ố ượ ầ  
đ∙ ch n xong b m H∙y b m ọ ấ ấ ↵ đ  k t thúc l nh. ể ế ệ
16.L nh C ng các vùng Region UNION ệ ộ
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T  thanh công c  ch n   ừ ụ ọ
Command line: Union  Modify/ Solids editings  Union...  
L nh này cho phép h p nh t các vùng Region (đ∙ đ nh nghĩa) n u các vùng cóệ ợ ấ ị ế  
giao nhau thì ph n nét n m trong vùng giao nhau s  đ c lo i b .  ầ ằ ẽ ượ ạ ỏ

Đ  th c hi n đ c hình v  hoa văn nhà th  hi n trên hình  trên đây. Th  tể ự ệ ượ ẽ ể ệ ứ ự 
các b c th c hi n nh  sau:  ướ ự ệ ư
*V  các hình ch  nh t, tròn và elip b ng các l nh v  thông th ng;  ẽ ữ ậ ằ ệ ẽ ườ
*G i l nh Region đ  t o ra 5 đ i t ng Region  ọ ệ ể ạ ố ượ
*G i l nh Union  đánh d u toàn b  5 đ i t ng Region đ  t o đ c hìnhọ ệ ấ ộ ố ượ ể ạ ượ  
hoa văn  
 17.L nh Tr  các vùng Region (SUBTRACT ) ệ ừ
Command line: Subtract Modify / Solids editings  Subtract...  
L nh này lo i b  ph n giao nhao c a các mi n Region. Mi n (region) đ cệ ạ ỏ ầ ủ ề ề ượ  
ch n tr c đ c hi u là mi n c  s  (mi n s  còn l i m t ph n sau l nhọ ướ ượ ể ề ơ ở ề ẽ ạ ộ ầ ệ  
Subtract), các mi n ch n sau đ c hi u là các mi n đi u ki n lo i b .  ề ọ ượ ể ề ề ệ ạ ỏ

Command: subtract 
Select solids and regions to subtract from ..  
Select objects: ch n mi n c  s   ọ ề ơ ở
Select objects: ↵ đ  k t thúc  ể ế
Select solids and regions to subtract ..  
Select objects: ch n mi n đi u ki n  ọ ề ề ệ
Select objects: ↵ đ  k t thúc ể ế
18.L nh L y giao c a các vùng Region (INTERSECT ) ệ ấ ủ  
T  thanh công c  ch n   ừ ụ ọ
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Command line: Intersect  T  Modify / Solids editings  Intersect... ừ
Cách th c hi n l nh này t ng t  nh  v i l nh Subtract nh ng k t qu  thìự ệ ệ ươ ự ư ớ ệ ư ế ả  
ch  nh ng vùng giao nhau c a các Region m i đ c gi  l i (hình ) ỉ ữ ủ ớ ượ ữ ạ

19.L nh t o nên m t đ i t ng Pline (ho c Region) có d ng m t đ ngệ ạ ộ ố ượ ặ ạ ộ ườ  
bao kín (BOUNDARY) 
L nh Boundary   t o  nên m t đ i   t ng  Pline (ho c Region)  có  d ng m tệ ạ ộ ố ượ ặ ạ ộ  
đ ng bao kín. Các đ i t ng g c không b  m t đi.  ườ ố ượ ố ị ấ
Command line: Boundary T  Draw / Boundary  ừ
Th y xu t hi n h p tho i hình sau ấ ấ ệ ộ ạ

Ch n  r i b m vào m t đi m bên trong vùng đóng kín (hình). K t thúc l nhọ ồ ấ ộ ể ế ệ  
này   m tộ   đ i t ngố ượ  
Pline   đ∙  đ c   t oượ ạ  
thành,   sử  d ngụ  
l nhệ   MOVE 
r i   d iồ ờ   PLine   đó 
ra   bên  c nh   taạ  
có   thể  hi n   nhệ ư 
hình sau.  
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BÀI 8. CÁC L NH BI N Đ I VÀ SAO CHÉP HÌNHỆ Ế Ổ
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c ý nghĩa c a các l nh bi n đ i và sao chép hình.ể ượ ủ ệ ế ổ
� Th c hi n đ c các l nh v  nhanh khi thi t l p b n v .ự ệ ượ ệ ẽ ế ậ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, chính xácệ ượ ẩ ậ

N i dung chính  :ộ
1. L nh di d i đ i t ng Move (M) ệ ờ ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \move Move ho c Mặ

L nh Move dùng đ  th c hi n phép d i m t hay nhi u đ i t ng t  v  tríệ ể ự ệ ờ ộ ề ố ượ ừ ị  
hi n t i đ n 1 v  trí b t k  trên hình v . Ta có th  v  m t ph n c a hình vệ ạ ế ị ấ ỳ ẽ ể ẽ ộ ầ ủ ẽ 
t i v  trí b t k , sau đó s  d ng  L nh di d i đ i t ng Move (M) ạ ị ấ ỳ ử ụ ệ ờ ố ượ
 Command : Move↵      Ho c t  Modify menu ch n Move ặ ừ ọ

� Select objects       Ch n các đ i t ng c n d i ọ ố ượ ầ ờ
� Select objects            Ti p t c ch n các đ i t ng ho c ENTER đ  k tế ụ ọ ố ượ ặ ể ế  

thúc vi c l a ch n, ệ ự ọ
� Specify  base  point  or  displacement         Ch n   đi m  chu n  hay  nh pọ ể ẩ ậ  

kho ng d i: có th  dùng phím ch n c a chu t, dùng các ph ng th cả ờ ể ọ ủ ộ ươ ứ  
truy b t đi m, to  đ  tuy t đ i, t ng đ i, c c t ng đ i... ắ ể ạ ộ ệ ố ươ ố ự ươ ố

� Specify second point of displacement or <use first point as displacement> 
  Đi m mà  các đ i   t ng d i  đ n, có   th  s  d ng phím ch n c aể ố ượ ờ ế ể ử ụ ọ ủ  
chu t, dùng các ph ng th c truy b t đi m, to  đ  tuy t đ i, tu ngộ ươ ứ ắ ể ạ ộ ệ ố ơ  
đ i, to  đ  c c t ng đ i, direct distance, polar tracking... ố ạ ộ ự ươ ố

Chú ý 
 (1) Đi m Base point và Second point of displacement có th  ch n b t k .  ể ể ọ ấ ỳ
 (2) N u mu n d i đ i t ng c n v  trí chính xác thì t i Base point và Secondế ố ờ ố ượ ầ ị ạ  
point of displacement ta dùng các ph ng th c truy b t đi m.  ươ ứ ắ ể
  (3) Đi m Base point ta ch n b t k  ho c truy b t đi m và Second point ofể ọ ấ ỳ ặ ắ ể  
displacement dùng to  đ  t ng đ i, c c t ng đ i, direct distance ho c polarạ ộ ươ ố ự ươ ố ặ  
tracking.  
  (4) T i dòng nh c "Base point or displacement" ta có th  nh p kho ng d iạ ắ ể ậ ả ờ  
theo ph ng X và Y, khi đó t i dòng nh c ti p theo ta nh n phím ENTER.  ươ ạ ắ ế ấ
 2. L nh sao chép đ i t ng Copy (Co)  ệ ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \copy Copy ho c Cặ
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L nh Copy dùng đ  sao chép các đ i t ng đ c ch n theo ph ng t nh ti nệ ể ố ượ ượ ọ ươ ị ế  
và s p x p chúng theo các v  trí xác đ nh. Th c hi n l nh Copy t ng t  l nhắ ế ị ị ự ệ ệ ươ ự ệ  
Move.  
 Command : Copy↵       Ho c t  Modify menu ch n Copy  ặ ừ ọ
 Select objects       Ch n các đ i t ng c n sao chép ọ ố ượ ầ
 Select objects     Ch n ti p các đ i t ng c n sao chép hay ENTER đ  k tọ ế ố ượ ầ ể ế  
thúc vi c l a ch n. ệ ự ọ
Specify base point or displacement, or[Multiple]:    Ch n đi m chu n b t k ,ọ ể ẩ ấ ỳ  
k t h p v i các ph ng th c truy b t đi m ho c nh p kho ng d i.  ế ợ ớ ươ ứ ắ ể ặ ậ ả ờ
Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:Ch nọ  
v  trí c a câc đ i t ng sao chép, có th  dùng phím ch n k t h p v i cácị ủ ố ượ ể ọ ế ợ ớ  
ph ng   th c   truy b t  đi m ho c nh p  to  đ   tuy t  đ i,   t ng  đ i,  c cươ ứ ắ ể ặ ậ ạ ộ ệ ố ươ ố ự  
t ng đ i, direct distance, polar tracking...  ươ ố
 Multiple   : Trong l nh Copy có l a ch n Multiple, l a ch n này dùng đ  saoệ ự ọ ự ọ ể  
chép nhi u b n t  nhóm các đ i t ng đ c ch n.  ề ả ừ ố ượ ượ ọ
 Select objects       Ch n đ i t ng c n sao chép  ọ ố ượ ầ
 Select objects        Ch n ti p đ i t ng hay ENTER.  ọ ế ố ượ
  <Base point or displacement>/Multiple:   M↵  
Base point        Ch n đi m chu n.  ọ ể ẩ
Specify second point of displacement or <use first point as displacement> 

� Ch n đi m sao chép đ n   ọ ể ế
� Specify second point of displacement or <use first point as displacement> 

Ch n ti p đi m sao chép đ n ho c ENTER  đ  k t thúc l nh ọ ế ể ế ặ ể ế ệ
Chú ý  
(1) Có th  ch n Base point và Second point là các đi m b t k .  ể ọ ể ấ ỳ
(2) Ch n các đi m Base point và Second point b ng cách dùng các ph ngọ ể ằ ươ  
th c truy b t đi m.  ứ ắ ể
 (3) T i dòng nh c " Specify second point of displacement or <use first point asạ ắ  
displacement>" ta có th  nh p t o đ  t ng đ i, c c t ng đ i, có th  sể ậ ạ ộ ươ ố ự ươ ố ể ử 
d ng Direct distance và Polar tracking.  ụ
 (4) T i dòng nh c "Base point or displacement" ta có th  nh p kho ng d i.  ạ ắ ể ậ ả ờ
 3. L nh quay đ i t ng xung quanh m t đi m Rotate (RO)ệ ố ượ ộ ể
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \rotate Rotate ho c ROặ

L nh Rotate th c hi n phép quay các đ i t ng đ c ch n chung quanh 1ệ ự ệ ố ượ ượ ọ  
đi m chu n (base point) g i là tâm quay. Đây là 1 trong nh ng l nh ch nh hìnhể ẩ ọ ữ ệ ỉ  
quan tr ng. ọ
 Command : Rotate↵       Ho c t  Modify menu ch n Rotate  ặ ừ ọ
Select objects        Ch n đ i t ng c n quay  ọ ố ượ ầ
Select objects   Ch n ti p đ i t ng ho c ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n.ọ ế ố ượ ặ ể ế ệ ự ọ  
Select base point       Ch n tâm quay  ọ

47



Specify rotation angle or [Reference]   Ch n góc quay ho c nh p R đ  nh pọ ặ ậ ể ậ  
góc tham chi u  Reference. N u nh p R t i dòng nh c cu i s  làm xu t hi n:ế ế ậ ạ ắ ố ẽ ấ ệ  
Specify the reference angle <0>        Góc tham chi u    ế
Specify the new angle <>         Giá tr  góc m i  ị ớ
 4. L nh thu phóng đ i t ng theo t  l  Scale (SC)  ệ ố ượ ỷ ệ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \scale Scale ho c scặ

L nh Scale dùng đ  tăng ho c gi m kích th c các đ i t ng trên b n vệ ể ặ ả ướ ố ượ ả ẽ 
theo 1 t  l   nh t đ nh (phép bi n đ i t  l ) ỉ ệ ấ ị ế ổ ỉ ệ
Command : Scale↵      Ho c t  Modify menu ch n Scale  ặ ừ ọ
Select objects       Ch n đ i t ng c n thay đ i t  l . ọ ố ượ ầ ổ ỉ ệ
Select objects   Ch n ti p đ i t ng ho c ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n.ọ ế ố ượ ặ ể ế ệ ự ọ  
Specify base point   Ch n đi m chu n là đi m đ ng yên khi thay đ i t  l  ọ ể ẩ ể ứ ổ ỉ ệ
Specify scale factor or [Reference]    Nh p h  s  t  l  hay nh p R ậ ệ ố ỉ ệ ậ
Reference       N u nh p R s  xu t hi n dòng nh c: ế ậ ẽ ấ ệ ắ
Specify reference length <1>    Nh p chi u dài tham chi u, có th  truy b t 2ậ ề ế ể ắ  
đi m A và B đ  đ nh chi u dài ể ể ị ề
Specify new length <>    Nh p chi u dài m i ho c b t đi m C ậ ề ớ ặ ắ ể
  5. L nh đ i x ng qua tr c Mirror (MI)  ệ ố ứ ụ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \miror Mirror ho c MIặ

L nh Mirror dùng đ   t o các đ i   t ng m i đ i  x ng v i  các đ i   t ngệ ể ạ ố ượ ớ ố ứ ớ ố ượ  
đ c ch n qua 1 tr c, tr c này đ c g i là tr c đ i x ng (mirror line). Nóiượ ọ ụ ụ ượ ọ ụ ố ứ  
m t cách khác, l nh Mirror là phép quay các đ i t ng đ c ch n trong 1ộ ệ ố ượ ượ ọ  
không gian chung quanh tr c đ i x ng m t góc 1800ụ ố ứ ộ
Command : Mirror↵     Ho c t  Modify menu ch n Mirror  ặ ừ ọ
 .  Select objects      Ch n các đ i t ng đ  th c hi n phép đ i x ng.  ọ ố ượ ể ự ệ ố ứ
 .  Select objects      ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n.  ể ế ệ ự ọ
 .  Specify first point of mirror line   Ch n đi m th  nh t P1 c a tr c đ i x ngọ ể ứ ấ ủ ụ ố ứ  
  .   Specify second point of mirror line     Ch n đi m th  hai P2 c a tr c đ iọ ể ứ ủ ụ ố  
x ng  ứ
  .    Delete  source objects?  [Yes/No]  <N>     Xoá  đ i   t ng  đ c  ch n hayố ượ ượ ọ  
không? Nh p N  n u không mu n xoá đ i t ng ch n, nh p Y n u mu n xoáậ ế ố ố ượ ọ ậ ế ố  
đ i t ng ch n. N u mu n hình đ i x ng c a các dòng ch  không b  ng cố ượ ọ ế ố ố ứ ủ ữ ị ượ  
thì tr c khi th c hi n l nh Mirror ta gán bi n MIRRTEXT = 0 (giá tr  m cướ ự ệ ệ ế ị ặ  
đ nh MIRRTEXT = 1)  ị
6. L nh d i và kéo giãn đ i t ng Stretch (S) ệ ờ ố ượ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \stretch Stretch ho c sặ
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 L nh Stretch dùng đ  d i và kéo giãn các đ i t ng. Khi kéo giãn v n duy trìệ ể ờ ố ượ ẫ  
s  dính n i câc đ i t ng. Các đ i t ng là đo n th ng đ c kéo giãn raự ố ố ượ ố ượ ạ ẳ ượ  
ho c co l i (chi u dài s  dài ra ho c ng n l i), các đ i t ng là cung tròn khiặ ạ ề ẽ ặ ắ ạ ố ượ  
kéo giãn s  thay đ i bán kính. Đ ng tròn không th  kéo giãn mà ch  có thẽ ổ ườ ể ỉ ể 
d i đi.  ờ
Khi ch n các đ i t ng đ  th c hi n l nh Stretch ta dùng ph ng th c ch nọ ố ượ ể ự ệ ệ ươ ứ ọ  
l a Crossing Window ho c Crossing polygon, nh ng đ i t ng nào giao v iự ặ ữ ố ượ ớ  
khung c a s  s  đ c kéo giãn (ho c co l i), nh ng đ i t ng nào n m trongử ổ ẽ ượ ặ ạ ữ ố ượ ằ  
khung c a s  s  đ c d i  đi.  Đ i  v i đ ng tròn n u có   tâm n m trongử ổ ẽ ượ ờ ố ớ ườ ế ằ  
khung c a s  ch n s  đ c d i đi.  ử ổ ọ ẽ ượ ờ
Command : Stretch↵     Ho c t  Modify menu ch n Stretch  ặ ừ ọ
Select objects to stretch by crossingwindow or crossingpolygon...  
Select objects   Ch n các đ i t ng ch  theo ph ng pháp Crossing window  ọ ố ượ ỉ ươ
Select objects      Nh n ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n.  ấ ể ế ệ ự ọ
Specify base point or displacement   Ch n đi m chu n hay kho ng d i, T ngọ ể ẩ ả ờ ươ  
t  l nh Move  ự ệ
Specify   second   point   of   displacement   or   <use   first   point   as   displacement> 
Đi m d i đ n, n u đã nh p kho ng d i thì ENTER.  ể ờ ế ế ậ ả ờ
Tu  vào các đ i t ng đ c ch n có các tr ng h p sau:  ỳ ố ượ ượ ọ ườ ợ
 (1) Các đo n th ng giao v i khung c a s  ch n đ c kéo gĩan ra ho c co l i,ạ ẳ ớ ử ổ ọ ượ ặ ạ  
n a đ ng tròn đ c d i đi.  ử ườ ượ ờ
 (2) Cung tròn đ c kéo giãn và đo n th ng ngang b  kéo co l i.  ượ ạ ẳ ị ạ
 (3) Đo n đ ng đ c d i, hai đo n n m ngang đ c kéo giãn.  ạ ứ ượ ờ ạ ằ ượ
 7. L nh sao chép dãy Array (AR)  ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \array Array ho c arặ

L nh  Array dùng đ  sao chép các đ i t ng đ c ch n thành dãy theo hàngệ ể ố ượ ượ ọ  
và c t (Rectangular array, sao chép t nh ti n (copy) hay s p x p chung quanhộ ị ế ắ ế  
tâm (Polar array, sao chép (copy) và quay (rotate). Các dãy này đ c s p x pượ ắ ế  
cách đ u nhau. Khi th c hi n l nh s  xu t hi n h p tho i Array.  ề ự ệ ệ ẽ ấ ệ ộ ạ
N u ta nh p l nh Array thì các dòng nh c s  xu t hi n nh  các phiên b nế ậ ệ ắ ẽ ấ ệ ư ả  
tr c đó. Dùng đ  sao chép các đ i t ng đ c ch n thành dãy có s  hàngướ ể ố ượ ượ ọ ố  
(rows) và s  c t (columns) nh t đ nh ho c t o các dãy s p x p chung quanhố ộ ấ ị ặ ạ ắ ế  
m t tâm c a đ ng tròn . N u ta s  d ng l nh Array s  xu t hi n các dòngộ ủ ườ ế ử ụ ệ ẽ ấ ệ  
nh c:  ắ
Command : Ar↵  Ho c t  Modify menu ch n Array>Rectangular  ặ ừ ọ
 .  Select objects       Ch n các đ i t ng c n sao chép  ọ ố ượ ầ
 .  Select objects       Nh n ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n.  ấ ể ế ệ ự ọ
 .  Enter the type of array [Rectangular/Polar]  T i dòng nh c này ta nh p R đạ ắ ậ ể 
sao chép  <R>: R  các đ i t ng theo hàng ho c c t                     ố ượ ặ ộ
 .  Enter the number of rows () <1>: 2↵   S  các hàng  ố
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 .  Enter the number of columns (///) <1>: 3↵  S  các c t  ố ộ
� Specify the distance between columns (|||): 20   Nh p kho ng cách gi aậ ả ữ  

các c t, giá tr  này có th  âm ho c d ng.  ộ ị ể ặ ươ
 .   Enter the type of array [Rectangular/Polar]   T i dòng nh c này ta ch n P đạ ắ ọ ể 
sao chép  <R>: P  chung quanh m t tâm.  ộ
  .  Specify center point of array or [Base]:   Ch n tâm đ  các đ i t ng quayọ ể ố ượ  
xung  quanh  
 .   Enter the number of items in the array: 5    Nh p s  các b n sao chép ra  ậ ố ả
  .   Specify the angle to fill (+=ccw,=cw)<360>:   Góc cho các đ i t ng saoố ượ  
chép ra có th   âm ho c d ng.  ể ặ ươ
 .  Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>:   Có quay các đ i t ng khi sao chépố ượ  
không  
 Chú ý:   
N u ta nh p l nh AR t i dòng Command mà không có d u tr  đ ng tr c thìế ậ ệ ạ ấ ừ ằ ướ  
xu t hi n các h p tho i sau.  ấ ệ ộ ạ
a.H p tho i Rectangular Array ộ ạ
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BÀI 9. QU N LÝ B N V  THEO L P ,Đ NG NÉT VÀ MÀU Ả Ả Ẽ Ớ ƯỜ
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Bi t đ c cách t o các đ ng nét c a nét v  theo đúng tiêu chu n quyế ượ ạ ườ ủ ẽ ẩ  
đ nh trong b n v  k  thu t.ị ả ẽ ỹ ậ

� Bi t cách qu n lý trong b n v .ế ả ả ẽ
� T o đ c các đ ng nét c a b n v  theo đúng yêu c u k  thu t.ạ ượ ườ ủ ả ẽ ầ ỹ ậ
� Tuân th  các qui đ nh thi t l p b n v .ủ ị ế ậ ả ẽ

N i dung chính :ộ
Trong các b n v  AutoCad các đ i t ng có cùng ch c năng th ng đ cả ẽ ố ượ ứ ườ ượ  
nhóm thành m t l p (layer). Ví d  l p các đ ng nét chính, l p các đ ngộ ớ ụ ớ ườ ớ ườ  
tâm, l p ký hi u m t c t, l p l u các kích th c, l p l u văn b n.....  ớ ệ ặ ắ ớ ư ướ ớ ư ả
M i l p có  th  gán các tính ch t nh : Màu (color) d ng đ ng (linetype),ỗ ớ ể ấ ư ạ ườ  
chi u r ng nét v  (Line weight). Ta có th  hi u ch nh tr ng thái c a l p nhề ộ ẽ ể ệ ỉ ạ ủ ớ ư 
m  (on), t t (off), khó (lock) m  khoá (unlock), đóng băng (freeze) và tan băngở ắ ở  
(thaw). Các đ i t ng v  trên l p có th  xu t hi n ho c không xu t hi n trênố ượ ẽ ớ ể ấ ệ ặ ấ ệ  
màn hình ho c trên gi y v .  ặ ấ ẽ
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 1. T o l p m i L nh Layer  ạ ớ ớ ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Format \layer Layer ho c LAặ
Khi th c hi n l nh Layer s  xu t hi n h p tho i Layer Properties Manager  ự ệ ệ ẽ ấ ệ ộ ạ
Khi ta t o b n v  m i thì trên b n v  này ch  có m t l p là l p 0. Các tínhạ ả ẽ ớ ả ẽ ỉ ộ ớ ớ  
ch t đ c gán cho l p 0 là : Màu White (tr ng), d ng đ ng Continuous (liênấ ượ ớ ắ ạ ườ  
t c), chi u r ng nét v  là 0,025mm (b n v  h  mét) và ki u in là Normal.ụ ề ộ ẽ ả ẽ ệ ể  
L p 0 ta không th  nào xoá ho c đ i tên.  ớ ể ặ ổ

� Gán và thay đ i màu cho l p :  ổ ớ
 N u click vào nút vuông nh  ch n màu s  xu t hi n h p tho i Select Corlorế ỏ ọ ẽ ấ ệ ộ ạ  
(hình sau) và theo h p tho i này ta có th  gán màu cho l p sau đó nh n nút OKộ ạ ể ớ ấ  
đ  ch p nh n.  ể ấ ậ
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� Gán d ng đ ng cho l p :  ạ ườ ớ
Ch n l p c n thay đ i ho c gán d ng đ ng. Nh n vào tên d ng đ ng c aọ ớ ầ ổ ặ ạ ườ ấ ạ ườ ủ  
l p ( c t Linetype) khi đó s  xu t hi n h p tho i Select Linetype (hình sau)ớ ộ ẽ ấ ệ ộ ạ  
sau đó ch n d ng đ ng mong mu n sau đó nh n nút OK.  ọ ạ ườ ố ấ

Đ u tiên trên b n v  ch  có m t d ng đ ng duy nh t là CONTINUOUS đầ ả ẽ ỉ ộ ạ ườ ấ ể 
s  d ng các d ng đ ng khác trong b n v  ta nh n vào nút LOAD... trên h pử ụ ạ ườ ả ẽ ấ ộ  
tho i Select Linetype. Khi đó xu t hi n h p tho i Load or Reload Linetype sauạ ấ ệ ộ ạ  
đó ta ch n các d ng đ ng c n dùng và nh n nút OK. Sau đó d ng đ ngọ ạ ườ ầ ấ ạ ườ  
v a ch n s  đ c t i vào h p tho i Select Linetype  ừ ọ ẽ ượ ả ộ ạ
Gán chi u r ng nét v :  ề ộ ẽ
Gán chi u r ng nét cho t ng l p theo trình t  sau. ề ộ ừ ớ ự
Trong h p tho i t o l p ta nh n vào c t LineWeight c a l p đó s  xu t hi nộ ạ ạ ớ ấ ộ ủ ớ ẽ ấ ệ  
h p tho i LineWeight (hình sau) . Sau đó ta ch n đ  r ng nét c n gán cho l pộ ạ ọ ộ ộ ầ ớ  
đó cu i cùng nh n OK  ố ấ
Gán l p hi n hành:  ớ ệ
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Ta ch n l p và nh n nút Current. Lúc này bên ph i dòng Current Layer c aọ ớ ấ ả ủ  
h p tho i Layer Properties Manager s  xu t hi n tên l p hi n hành mà ta v aộ ạ ẽ ấ ệ ớ ệ ừ  
ch n. N u m t l p là hi n hành thì các đ i t ng m i đ c t o trên l p nàyọ ế ộ ớ ệ ố ượ ớ ượ ạ ớ  
s  có các tính ch t c a l p này  ẽ ấ ủ ớ

� Thay đ i tr ng thái c a l p  ổ ạ ủ ớ
T t m  (ON/OFF) ta nh n vào bi u t ng tr ng thái ON/OFF. Khi m t l pắ ở ấ ể ượ ạ ộ ớ  
đ c t t thì các đ i t ng s  không hi n trên màn hình. Các đ i t ng c aượ ắ ố ượ ẽ ệ ố ượ ủ  
l p đ c t t v n có th  đ c ch n n u nh  t i dòng nh c "Select objects"ớ ượ ắ ẫ ể ượ ọ ế ư ạ ắ  
c a các l nh hi u ch nh ta dùng l a ch n All đ  ch n đ i t ng.  ủ ệ ệ ỉ ự ọ ể ọ ố ượ
Đóng băng và làm tan băng (FREEZE/THAW) : 
Ta nh n vào bi u t ng tr ng thái  FREEZE/THAW. Các đ i t ng c a l pấ ể ượ ạ ố ượ ủ ớ  
đóng băng không xu t hi n trên màn hình và ta không th  hi u ch nh các đ iấ ệ ể ệ ỉ ố  
t ng này ( Không th  ch n các đ i t ng trên l p b  đóng băng k  c  l aượ ể ọ ố ượ ớ ị ể ả ự  
ch n All). Trong quá trình tái  hi n b n v  b ng l nh Regen, Zoom....các đ iọ ệ ả ẽ ằ ệ ố  
t ng c a l p đóng băng không tính đ n và giúp cho quá trình tái hi n đ cượ ủ ớ ế ệ ượ  
nhanh h n. L p hi n hành không th  đóng băng.  ơ ớ ệ ể
Khoá l p (LOCK/UNLOCK)  ớ
Ta nh n vào bi u t ng tr ng thái LOCK/UNLOCK đ i t ng c a l p bấ ể ượ ạ ố ượ ủ ớ ị 
khoá   s  không  hi u  ch nh   đ c   (   không   th   ch n   t i  dòng  nh c  "Selectẽ ệ ỉ ượ ể ọ ạ ắ  
objects" ) tuy nhiên ta v n th y trên màn hình và có th  in chúng ra đ c.  ẫ ấ ể ượ

� Xoá l p (DELETE) :  ớ
Ta có th  d  dàng xoá l p v a t o ra b ng cách ch n l p và nh n vào nútể ẽ ớ ừ ạ ằ ọ ớ ấ  
Delete. Tuy nhiên trong m t s  tr ng h p l p đ c ch n không xoá đ cộ ố ườ ợ ớ ượ ọ ượ  
mà s  có thông báo không xoá đ c nh  l p 0 ho c các l p b n v  thamẽ ượ ư ớ ặ ớ ả ẽ  
kh o ngoài và l p ch a các đ i t ng b n v  hi n hành.  ả ớ ứ ố ượ ả ẽ ệ

� Ngoài ra ta có th  th c hi n các l nh liên quan đ n tính ch t và tr ngể ự ệ ệ ế ấ ạ  
thái c a l p b ng thanh công c  Objects Properties đ c m c đ nh trongủ ớ ằ ụ ượ ặ ị  
vùng đ  ho   ồ ạ
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  2.  Nh p các  d ng  đ ng vào  trong  b n v  Linetype  ho c  Format   \ậ ạ ườ ả ẽ ặ  
Linetype  

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Format \linetype Linetype
D ng đ ng, màu và chi u r ng nét v  có th  gán cho l p ho c cho các đ iạ ườ ề ộ ẽ ể ớ ặ ố  
t ng. Thông th ng khi b t đ u b n v  trên h p tho i ch  có  m t d ngượ ườ ắ ầ ả ẽ ộ ạ ỉ ộ ạ  
đ ng   duy   nh t   là   Continuous.   Đ   nh p   d ng   đ ng   ta   s   d ng   l nhườ ấ ể ậ ạ ườ ử ụ ệ  
Linetype ho c vào menu Format\ LineType... xu t hi n h p tho i Linetypeặ ấ ệ ộ ạ  
Manager và ch n nút Load nh  trong khi t o l p ta gán d ng đ ng cho m tọ ư ạ ớ ạ ườ ộ  
l p nào đó.  ớ

3. Đ nh t  l  cho d ng đ ng Ltscale ị ỷ ệ ạ ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Ltscale

� Các   d ng   đ ng   không   liên   t c:   HIDDEN,   DASHDOT,   CENTER...ạ ườ ụ  
thông   th ng  có   các  kho ng   tr ng  gi a   các  đo n  g ch   li n.  L nhườ ả ố ữ ạ ạ ề ệ  
Ltscale  dùng đ  đ nh t   l  cho d ng đ ng,  nghĩa là  đ nh chi u dàiể ị ỉ ệ ạ ườ ị ề  
kho ng tr ng và đo n g ch li n. N u t  l  này nh  thì kho ng tr ngả ố ạ ạ ề ế ỉ ệ ỏ ả ố  
quá nh  và các đ ng nét đ c v  gi ng nh  đ ng liên t c. T  l  nàyỏ ườ ượ ẽ ố ư ườ ụ ỉ ệ  
quá l n thì chi u dài đo n g ch li n quá l n, nhi u lúc v t quá chi uớ ề ạ ạ ề ớ ề ượ ề  
dài c a đ i t ng đ c v , do đó ta cũng th y xu t hi n đ ng liênủ ố ượ ượ ẽ ấ ấ ệ ườ  
t c. Trong AutoCAD 2007 n u ta ch n b n v  theo h  Mét thì khôngụ ế ọ ả ẽ ệ  
c n đ nh l i t  l  d ng đ ng.  ầ ị ạ ỉ ệ ạ ườ

 Command: Ltscale↵  
Enter new linetype scale factor <1.0000>: ↵ Nh p 1 giá tr  d ng b t k   ậ ị ươ ấ ỳ
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Trên h p tho i Linetype Manager giá tr  Ltscale đ c đ nh t i ô so n th oộ ạ ị ượ ị ạ ạ ả  
Global Scale  Factor (khi ch n nút Details>)  ọ
 4. Bi n CELTSCALE  ế
CELTSCALE dùng đ  gán t  l  d ng đ ng cho đ i t ng s p v . Bi n nàyể ỉ ệ ạ ườ ố ượ ắ ẽ ế  
liên quan t i gía tr  t  l  đ nh b ng l nh Ltscale. Ví d  n u đo n th ng đ cớ ị ỉ ệ ị ằ ệ ụ ế ạ ẳ ượ  
v  v i bi n CELTSCALE = 2 v i t  l  gán b ng l nh Ltscale là 0.5 thì sẽ ớ ế ớ ỉ ệ ằ ệ ẽ 
xu t hi n trên b n v  gi ng nh  đo n th ng t o b i bi n CELTSCALE = 1ấ ệ ả ẽ ố ư ạ ẳ ạ ở ế  
trong b n v  v i giá tr  Ltscale = 1.  ả ẽ ớ ị
Command: CELTSCALE ↵  
Enter new value for CELTSCALE <1.0000>: ↵ Nh p 1 giá tr  d ng b t k   ậ ị ươ ấ ỳ
Nên c n phân bi t r ng khi thay đ i giá tr  Ltscale s   nh h ng t i toàn bầ ệ ằ ổ ị ẽ ả ưở ớ ộ 
các đ i t ng trên b n v . Nh ng khi thay đ i giá tr  c a bi n CELTSCALEố ượ ả ẽ ư ổ ị ủ ế  
ch   nh h ng t i tr c ti p các đ i t ng s p v   ỉ ả ưở ớ ự ế ố ượ ắ ẽ

� Trên h p tho i Linetype Manager giá tr  bi n CELTSCALE đ c đ nhộ ạ ị ế ượ ị  
t i b i ô so n th o Current Objects Scale (khi ch n nút Details>)  ạ ở ạ ả ọ
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BÀI 10. HÌNH C T ,M T C T VÀ V  KÝ HI U V T LI UẮ Ặ Ắ Ẽ Ệ Ậ Ệ
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Bi t cách ch n m t c t và ghi kích th c theo yêu c u.ế ọ ặ ắ ướ ầ
� V  đ c các m t c t và ghi kích th c trên b n v .ẽ ượ ặ ắ ướ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, tuân th  theo TCVN v  thi t l p b n ệ ượ ẩ ậ ủ ề ế ậ ả

v .ẽ
N i dung chính :ộ
 1. Trình t  v  m t c t  ự ẽ ặ ắ
 .  T o hình c t m t c t  ạ ắ ặ ắ
 .  T  menu Draw/ Hatch...., ho c th c hi n l nh Bhatch ho c  ừ ặ ự ệ ệ ặ
 .  Trên h p tho i ta ch n trang Hatch  ộ ạ ọ
 .  Ch n ki u m t c t trong khung Type  ọ ề ặ ắ
 .  Ch n tên m u tô t i m c Pattern  ọ ẫ ạ ụ
 .  Ch n t  l  t i khung Scale và đ  nghiêng t i m c Angle  ọ ỷ ệ ạ ộ ạ ụ
 .  Ch n nút pick Point đ  ch  đ nh m t đi m n m trong vùng c t ( vùng c tọ ể ỉ ị ộ ể ằ ắ ắ  
ph i kín)  ả
 .  N u mu n xem tr c m t c t thì ch n Preview.  ế ố ướ ặ ắ ọ
 .  K t thúc ta nh n nút OK  ế ấ
 2. V  m t c t b ng l nh Hatch (H) ho c BHatch  ẽ ặ ắ ằ ệ ặ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \hatch Hatch ho c Hặ

  Sau khi vào l nh xu t hi n h p tho i. H i th ai này có 2 trang Hacth, vàệ ấ ệ ộ ạ ộ ọ  
Gradient  
 a. Trang Hatch  
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  One Color:  
Xác đ nh vùng tô s  d ng s  bi n đ i trong gi a bóng đ  và màu n n sángị ử ụ ự ế ổ ữ ổ ề  
c a m t màu. Khi One Color đ c ch n, AutoCAD hi n th  màu m u v i nútủ ộ ượ ọ ể ị ẫ ớ  
Browse và thanh tr t Shade and Tint (bi n GFCLRSTATE)  ượ ế
   Two Color:  
Xác đ nh vùng tô s  d ng s  bi n đ i tr n gi a bóng đ  và màu n n sáng c aị ử ụ ử ế ổ ơ ữ ổ ề ủ  
hai  màu. Khi Two Color  đ c  ch n,  AutoCAD hi n  th  màu m u v i  nútượ ọ ể ị ẫ ớ  
Browse cho màu 1 và màu 2 (bi n GFCLRSTATE)  ế
 Centered :  
Xác đ nh c u hình gradient đ i x ng. N u thành ph n này không đ c ch n,ị ấ ố ứ ế ầ ượ ọ  
vùng ph  gradient thay đ i v  phía trái, t o ngu n sáng  o phía trái c a đ iủ ổ ề ạ ồ ả ủ ố  
t ng (bi n GFSHIFT) ượ ế
Angle:  
Xác đ nh góc c a vùng tô gradient. Góc đã xác đ nh quan h  v i UCS hi nị ủ ị ệ ớ ệ  
hành. L a ch n này ph  thu c vào góc c a m u m t c t (bi n GFANG)  ự ọ ụ ộ ủ ẫ ặ ắ ế
 3. L nh hi u ch nh m t c t HatchEdit  ệ ệ ỉ ặ ắ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify   \obfect  Hatchedit
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\hatchedit

Cho phép ta hi u ch nh m t c t liên k t. Ta có th  nh p l nh ho c nh p đúpệ ỉ ặ ắ ế ể ậ ệ ặ ắ  
chu t t i đ i t ng c n thay đ i sau đó s  xu t hi n h p tho i Hatch Editộ ạ ố ượ ầ ổ ẽ ấ ệ ộ ạ  
cho ta hi u ch nh.  ệ ỉ
T ng t  nh  h p tho i Hacth Gradient ta ch n các thông s  c n thay đ i sauươ ự ư ộ ạ ọ ố ầ ổ  
đó nh n nút OK đ  hoàn t t công vi c.  ấ ể ấ ệ
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BÀI 11. NH P VÀ HI U CH NH VĂN B NẬ Ệ Ỉ Ả
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Bi t cách ghi văn b n trong b n v .ế ả ả ẽ
� Nh p đ c dòng ch  trong b n v  theo t ng yêu c u c  th  c a b n ậ ượ ữ ả ẽ ừ ầ ụ ể ủ ả

v .ẽ
� Tuân th  các qui đ nh thi t l p b n v .ủ ị ế ậ ả ẽ

N i dung chính :ộ
1. Trình t  nh p và hi u ch nh văn b n ự ậ ệ ỉ ả
  Đ  nh p và hi u ch nh văn b n ta ti n hành theo ba b c sau  ể ậ ệ ỉ ả ế ướ

� T o các ki u ch  cho b n v  b ng l nh Style  ạ ể ữ ả ẽ ằ ệ
� Nh p dòng ch  b ng l nh Text ho c đo n văn b n b ng l nh Mtext  ậ ữ ằ ệ ặ ạ ả ằ ệ
� Hi u ch nh n i dung b ng l nh Ddedit ( hoăch nh p đúp chu t)  ệ ỉ ộ ằ ệ ắ ộ
� Sau khi t o các ki u ch  (text Style) ta ti n hành nh p các dòng ch .ạ ể ữ ế ậ ữ  

L nh Text dùng đ  nh p các dòng ch  trên b n v , l nh Mtext choệ ể ậ ữ ả ẽ ệ  
phép ta nh p đo n văn b n trên b n v  đ c l m trong khung hình chậ ạ ả ả ẽ ượ ằ ữ 
nh t đ nh tr c. Dòng ch  trong b n v  là m t đ i t ng nh  Line,ậ ị ướ ữ ả ẽ ộ ố ượ ư  
Circle... Do đó ta có th  dùng các l nh sao chép và bi n đ i hình đ i v iể ệ ế ổ ố ớ  
dòng ch . Vì dòng ch  trong b n v  là m t đ i t ng đ  ho  v y trongữ ữ ả ẽ ộ ố ượ ồ ạ ậ  
m t b n v  có nhi u dòng ch  s  làm ch m đi quá trình th  hi n b nộ ả ẽ ề ữ ẽ ậ ể ệ ả  
v  cũng nh  khi in b n v  ra gi y.  ẽ ư ả ẽ ấ

 2. T o ki u ch  l nh Style (ST)ho c vào menu  Format \ TextStyle  ạ ể ữ ệ ặ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Format \text style Style 

Sau khi vào l nh s  xu t hi n h p tho i sau .ệ ẽ ấ ệ ộ ạ
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   Ta có th  xem ki u ch  v a t o t i ô Preview. Có th  thay đ i tên và xoáể ể ữ ừ ạ ạ ể ổ  
ki u ch  b ng các nút Rename và Delete. Sau khi t o m t ki u ch  ta nh pể ữ ằ ạ ộ ể ữ ấ  
nút Apply đ  t o ki u ch  khác ho c mu n k t thúc l nh ta nh p nút Close.ể ạ ể ữ ặ ố ế ệ ấ  
Ki u ch  có th  đ c đùng nhi u n i khác nhau.  ể ữ ể ượ ề ơ
3. L nh nh p dòng ch  vào b n v  Text  ệ ậ ữ ả ẽ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw   \text   \single   line 
text

Dtext ho c textặ

L nh  text cho phép ta nh p các dòng ch  vào trong b n v . Trong m t l nhệ ậ ữ ả ẽ ộ ệ  
Text ta có th  nh p nhi u dòng ch  n m   các v  trí khác nhau và các dòngể ậ ề ữ ằ ở ị  
ch  s  xu t hi n trên màn hình khi ta nh p t  bàn phím.  ữ ẽ ấ ệ ậ ừ
Command: Text↵  
  .   Current text style: "Viet" Text height:      Th  hi n ki u ch  hi n t i vàể ệ ể ữ ệ ạ  
chi u cao  ề
  .     Specify start point of text or [Justify/Style]    Ch n đi m căn l  trái dòngọ ể ề  
ch  ho c  nh p tham s  S đ  nh p ki u ch  ta v a  t o   trên.  ữ ặ ậ ố ể ậ ể ữ ừ ạ ở
+ Style name (or ?):       ( sau khi nh p S ta nh p tên ki u ch  t i dòng nh cậ ậ ể ữ ạ ắ  
này)  
 .  Specify height <10.000>      Nh p chi u cao ch   ậ ề ữ
 .  Specify Rotation Angle of Text<0>      Nh p đ  nghiêng c a ch   ậ ộ ủ ữ

� Enter Text:  Nh p dòng ch  ho c Enter đ  k t thúc l nh ậ ữ ặ ể ế ệ
 4. L nh TextFill tô đen ch  ho c không tô đen.  ệ ữ ặ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Textfill
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Tu  vào giá tr  c a bi n TEXTFILL các ch  có đ c tô hay là ch  xu t hi nỳ ị ủ ế ữ ượ ỉ ấ ệ  
các đ ng vi n. ườ ề
N u bi n TEXTFILL là ON (1) thì ch  đ c tô và ng c l i . ế ế ữ ượ ượ ạ
Command: TextFill↵  

� Enter new value for TEXTFILL <1>:  Nh p giá tr  m i cho bi t là 0ậ ị ớ ế  
ho c là 1  ặ

5. L nh nh p đo n văn b n Mtext (MT)  ệ ậ ạ ả
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw   \text   \multiline 
text

Mtext ho c MTặ

L nh Mtext cho phép t o m t đo n văn b n đ c gi i h n b i đ ng biên làệ ạ ộ ạ ả ượ ớ ạ ở ườ  
khung hình ch  nh t. Đo n văn b n là m t đ i t ng c a AUTOCAD ữ ậ ạ ả ộ ố ượ ủ
  Command: MT↵  
 .  Current text style: "Viet" Text height:   Th  hi n ki u ch  hi n t i và chi uể ệ ể ữ ệ ạ ề  
cao  
 .  Specify first corner:      Đi m g c th  nh t đo n văn b n  ể ố ứ ấ ạ ả
Specify opposite corner or.......    Đi m g c đ i di n đo n văn b n  ể ố ố ệ ạ ả
Sau đó xu t hi n h p tho i Text Formatting. Trên h p tho i này ta nh p vănấ ệ ộ ạ ộ ạ ậ  
b n nh  các ph n m m văn b n khác.  ả ư ầ ề ả

 
Ta có th  nh p dòng ch  tr c sau đó bôi đen và thay đ i các thu c tính c aể ậ ữ ướ ổ ộ ủ  
dòng ch  nh  FONT ch  và c  ch , ch  đ m, nghiêng, ch  g ch chân, màuữ ư ữ ỡ ữ ữ ậ ữ ạ  
ch .......  ữ
 6. L nh hi u ch nh văn b n DDedit (ED)  ệ ệ ỉ ả
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
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Modify \object \text Ddedit ho c edặ

L nh DDedit cho phép ta thay đ i n i dung dòng ch  và các đ nh nghĩa thu cệ ổ ộ ữ ị ộ  
tính. Ta có th  g i l nh ho c nh p đúo chu t vào dòng ch  c n hi u ch nh.  ể ọ ệ ặ ấ ộ ữ ầ ệ ỉ
N u dòng ch  ch n đ c t o b i l nh Tetx s  xu t hi n h p tho i Edit Textế ữ ọ ượ ạ ở ệ ẽ ấ ệ ộ ạ  
cho phép hi u ch nh n i dung dòng ch .  ệ ỉ ộ ữ
N u đ i t ng ch n đ c t o b i l nh Mtext thì s  xu t hi n h p tho i Textế ố ượ ọ ượ ạ ở ệ ẽ ấ ệ ộ ạ  
Formatting sau đó ta thay đ i các thông s  c n thi t và nh n nút OK.  ổ ố ầ ế ấ
 7. L nh QTEXT hi n th  dòng ký t  theo d ng rút g n  ệ ể ị ự ạ ọ
Vi c th  hi n văn b n trên màn hình th ng chi m nhi u th i gian vì m iệ ể ệ ả ườ ế ề ờ ỗ  
m t ký  t  là  m t đ i t ng v  ph c t p đ c t o thành t  nhi u đ ngộ ự ộ ố ượ ẽ ứ ạ ượ ạ ừ ề ườ  
th ng ho c cung tròn. Đ  ti t ki m th i gian, trong tr ng h p không c nẳ ặ ể ế ệ ờ ườ ợ ầ  
ph i đ c các chú gi i th  hi n trên b n v  b n có th  dùng l nh QTEXT. ả ọ ả ể ệ ả ẽ ạ ể ệ
Do l nh này cho phép các chú gi i th  hi n trên b n v  đ c th  hi n nhanhệ ả ể ệ ả ẽ ượ ể ệ  
d i d ng khung hình ch  nh t mà chi u dài hình ch  nh t là chi u dài c aướ ạ ữ ậ ề ữ ậ ề ủ  
dòng ch  và chi u r ng c a nó là chi u cao c a ch , nên th i gian tái hi n r tữ ề ộ ủ ề ủ ữ ờ ệ ấ  
nhanh. Cách th c hi n nh  sau:  ự ệ ư
Command line: qtext  
ON / OFF <current>: Ch n ON ho c OFF  ọ ặ
N u b n mu n th  hi n các chú gi i d i d ng khung ch  nh t đ  ti t ki mế ạ ố ể ệ ả ướ ạ ữ ậ ể ế ệ  
th i gian tái sinh do s  d ng l nh REGEN thì b n đánh ch  On. Ng c l i,ờ ử ụ ệ ạ ữ ượ ạ  
n u b n mu n đ c các chú gi i thì b n t t công t c trên b ng ch  OFF. Hìnhế ạ ố ộ ả ạ ắ ắ ằ ữ  
bên là các th  hi n c a hai ch  đ  ON và OFF c a l nh QTEXT ể ệ ủ ế ộ ủ ệ
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BÀI 12. GHI VÀ HI U CH NH KÍCH TH CỆ Ỉ ƯỚ
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Bi t cách ghi kích th c theo yêu c u.ế ướ ầ
� V  và ghi kích th c trên b n v .ẽ ướ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, tuân th  theo TCVN v  thi t l p b n ệ ượ ẩ ậ ủ ề ế ậ ả

v .ẽ
N i dung chính :ộ
 1. Các thành ph n kích th c  ầ ướ
M t kích th c đ c ghi b t k  bao g m các thành ph n ch  y u sau đây:  ộ ướ ượ ấ ỳ ồ ầ ủ ế

� Dimension line (Đ ng kích th c) :  ườ ướ
Đ ng kích th c đ c gi i h n hai đ u b i hai mũi tên (g ch chéo ho cườ ướ ượ ớ ạ ầ ở ạ ặ  
m t ký hi u b t k ). N u là kích th c th ng thì nó vuông góc v i các đ ngộ ệ ấ ỳ ế ướ ẳ ớ ườ  
gióng, n u là kích th c góc thì nó là m t cung tròn có tâm   đ nh góc. Trongế ướ ộ ở ỉ  
tr ng h p ghi các kích th c ph n t  đ i x ng thì đ ng kích th c đ cườ ợ ướ ầ ử ố ứ ườ ướ ượ  
k  quá tr c đ i x ng và không v  mũi tên th  hai. Khi tâm cung tròn   ngoàiẻ ụ ố ứ ẽ ứ ở  
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gi i h n c n v  thì đ ng kích th c c a bán kính đ c v  gãy khúc ho cớ ạ ầ ẽ ườ ướ ủ ượ ẽ ặ  
ng t đo n và không c n ph i xác đ nh tâm.  ắ ạ ầ ả ị

� Extension line (Đ ng gióng):  ườ
Thông th ng đ ng gióng là  các đ ng th ng vuông góc v i đ ng kíchườ ườ ườ ẳ ớ ườ  
th c. Tuy nhiên, b n có th  hi u ch nh nó thành xiên góc v i đ ng kíchướ ạ ể ệ ỉ ớ ườ  
th c. Đ ng gióng đ c kéo dài quá đ ng kích th c 1 đo n b ng 2 đ n 3ướ ườ ượ ườ ướ ạ ằ ế  
l n chi u r ng đ ng c  b n. Hai đ ng gióng c a cùng m t kích th cầ ề ộ ườ ơ ả ườ ủ ộ ướ  
ph i song song nhau.  ả

� Dimension text (Ch  s  kích th c):  ữ ố ướ
Ch  s  kích th c là đ  l n c a đ i t ng đ c ghi kích th c. Trong chữ ố ướ ộ ớ ủ ố ượ ượ ướ ữ 
s  kích th c có th  ghi dung sai (tolerance), nh p ti n t  (prefix), h u tố ướ ể ậ ề ố ậ ố 
(suffix) c a kích th c. Chi u cao ch  s  kích th c trong các b n v  kĩủ ướ ề ữ ố ướ ả ẽ  
thu t là các giá tr  tiêu chu n. Thông th ng, ch  s  kích th c n m trong,ậ ị ẩ ườ ữ ố ướ ằ  
n u không đ  ch  nó s  n m ngoài. Đ n v  kích th c dài theo h  Mét làế ủ ỗ ẽ ằ ơ ị ướ ệ  
mm, trên b n v  không c n ghi đ n v  đo. N u dùng đ n v  đ  dài khác nhả ẽ ầ ơ ị ế ơ ị ộ ư 
centimét ho c mét thì đ n v  đo đ c ghi ngay sau ch  s  kích th c ho cặ ơ ị ượ ữ ố ướ ặ  
trong ph n chú thích b n v .  ầ ả ẽ

� Arrowheads (Mũi tên, g ch chéo) :  ạ
Ký hi u hai đ u c a đ ng kích th c, thông th ng là mũi tên, d u nghiêng,ệ ầ ủ ườ ướ ườ ấ  
chem. hay m t kh i (block) b t k  do ta t o nên. Trong AutoCAD 2007 có s nộ ố ấ ỳ ạ ẵ  
20 d ng mũi tên. Hai mũi tên đ c v  phía trong gi i h n đ ng kích th c.ạ ượ ẽ ớ ạ ườ ướ  
N u không đ  ch  chúng đ c v  phía ngoài. Cho phép thay th  hai mũi tênế ủ ỗ ượ ẽ ế  
đ i nhau b ng m t ch m đ m.  ố ằ ộ ấ ậ
Đ i v i kích th c bán kính và đ ng kính thì kích th c có 4 thành ph n:ố ớ ướ ườ ướ ầ  
đ ng kích th c, mũi tên (g ch chéo), ch  s  kích th c và d u tâm (centerườ ướ ạ ữ ố ướ ấ  
mark) ho c đ ng tâm (center line). Khi đó ta xem đ ng tròn ho c cung trònặ ườ ườ ặ  
là các đ ng gióng.  ườ
  2. T o các ki u kích th c DimStyle (D) ho c Ddim ho c Dimension \ạ ể ướ ặ ặ  
Style  
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \style Dimstyle ,ddim ho c dặ

S  d ng l nh này đ  t o ki u kích th c m i, hi u ch nh kích th c có s n.ử ụ ệ ể ạ ể ướ ớ ệ ỉ ướ ẵ  
Trên các h p tho i có các hình  nh minh ho  khi thay đ i các bi n  ộ ạ ả ạ ổ ế
Sau khi vào l nh xu t hi n h p tho i sau  ệ ấ ệ ộ ạ
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Các m c trong h p tho i Dimension Style Manager  ụ ọ ạ
 .  Style :  Danh sách các ki u kích th c có s n trong b n v  hi n hành  ể ứ ẵ ả ẽ ệ
 .  Lits :   Ch n cách li t kê các ki u kích th c  ọ ệ ể ướ
 .   SetCurent:  Gán m t ki u kích th c đang ch n làm hi n hành  ộ ể ướ ọ ệ
  .   New...:   T o ki u kích th c m i làm xu t hi n h p tho i Create Newạ ể ướ ớ ấ ệ ộ ạ  
Dimension Styel  
Sau đó ta đ t tên cho ki u kích th c sau đó ch n Continue s  xu t hi n h p ặ ể ướ ọ ẽ ấ ệ ộ
tho i New Dimension Style và sau đó ta gán các ch  đ  cho ki u kích th cạ ế ộ ể ướ  
m i này.  ớ
 .  Modify...:  Hi u ch nh kích th c s n có  ệ ỉ ướ ẵ
  .   Override...   Hi n th  h p tho i Override Dimension Style trong đó b n cóể ị ộ ạ ạ  
th  gán ch ng t m th i các bi n kích th c trong ki u kích th c hi n hành.ể ồ ạ ờ ế ướ ể ướ ệ  
AutoCad ch  gán ch ng không ghi l i trong danh sách Style  ỉ ồ ạ
.  Compare....: Làm hi n th  h p tho i Compare Dimension Style trong đó b nể ị ộ ạ ạ  
có th  so sánh  gía tr  các bi n gi a hai ki u kích th c ho c quan sát t t cể ị ế ữ ể ướ ặ ấ ả 
giá tr  các bi n c a ki u kích th c.  ị ế ủ ể ướ
 a. T o ki u kích th c m i :  ạ ể ướ ớ
Đ  t o ki u kích th c m i ta ch n nút New khi đó  xu t hi n h p tho iể ạ ể ướ ớ ọ ấ ệ ộ ạ  
Create New Dimension Style  
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� Khung New Style Name:   Đ t tên ki u kích th c m i  ặ ể ướ ớ
� Khung Start With:    C  s  c a ki n kích th c m i Ví d  ISO25  ở ở ủ ể ướ ớ ụ
� Khung Use for :    Ch n lo i kích th c c n s  d ng n u ch n  ọ ạ ướ ầ ử ụ ế ọ

 .  All Dimensions :   T t c  các lo i  ấ ả ạ
 .  Linear Dimensions :  Kích th c th ng  ướ ẳ
 .  Angular Dimensions :  Kích th c góc  ướ
 .  Radius Dimensions :  Kích th c bán kính  ướ
 .  Diameter Dimensions :  Kích th c đ ng kính  ướ ườ
 .  Ordinate Dimensions :  Kích th c to  đ  đi m  ướ ạ ộ ể
 .  Leader and tolerance:  Chú thích, đ ng d n và dung sai  ườ ẫ

� Sau khi đ t tên, l a ch n các thông tin c n thi t cho ki u đ ng kíchặ ự ọ ầ ế ể ườ  
th c ta ch n Continue...  ướ ọ

 b. Trang Lines  
Trong trang này có 4 khung hình ch  nh t và t ng  ng ta s  đ nh các bi nữ ậ ươ ứ ẽ ị ế  
liên quan nh  sau:  ư
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� Dimension Lines : Thi t l p cho đ ng kích th c trong đó  ế ậ ườ ướ

 .   Color :    Màu đ ng kích th c  ườ ướ
 .  Lineweight:    Đ nh chi u r ng nét v   ị ề ộ ẽ
  .   Extend beyond ticks:   Kho ng cách đ ng kích th c nhô ra kh i đ ngả ườ ướ ỏ ườ  
do ng (Nh p giá tr  b ng 1.0 đ i v i b n v  A4)  ự ậ ị ằ ố ớ ả ẽ
 .  Baseline spacing   Kho ng cách gi a các đ ng kích th c song song v iả ữ ườ ướ ớ  
nhau.  
 .  Suppress:    B  đ ng kích th c.  ỏ ườ ướ

� Extension Lines : Thi t l p đ ng gióng  ế ậ ườ
 .  Color :    Màu đ ng gióng  ườ
 .  Lineweight:    Đ nh chi u r ng nét v  đ ng gióng  ị ề ộ ẽ ườ
  .    Extend beyond dim lines:    Kho ng cách nhô   ra kh i đ ng kích th cả ỏ ườ ướ  
(Nh p giá tr  b ng 1.0 đ i v i b n v  A4) ậ ị ằ ố ớ ả ẽ
  .   Offset From Origin:   Kho ng các t  g c đ ng gióng đ n v t đ c đo .ả ừ ố ườ ế ậ ượ
( Nh p giá tr  b ng 1.0 đ i v i b n v  A4) ậ ị ằ ố ớ ả ẽ
 .  Suppress:    B  các đ ng gióng. ỏ ườ
b. Trang symbols and Arrows
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� Arrowheads : Thi t l p mũ tên c a đ ng kích th c  ế ậ ủ ườ ướ
 .  Fist :     D ng mũ tên cho đ u kích th c th  nh t  ạ ầ ướ ứ ấ
 .  Second :    D ng mũ tên cho đ u kích th c th  hai  ạ ầ ướ ứ
 .   Leader:    D ng mũ tên cho đ u đ ng d n dòng chú thích  ạ ầ ườ ẫ
 .  Arrow size:    đ  l n c a đ u mũ tên  (1,2 b n v  A4) ộ ớ ủ ầ ả ẽ

� None, Mark, line : Đ t ki u d u tâm và đ ng tâm  ặ ể ấ ườ
� Size : Kích th c d u tâm.  ướ ấ

c. Trang Text :  Giúp ta hi u ch nh các thông s  cho ch  s  kích th c  ệ ỉ ố ữ ố ướ
� Text Appearance : Đi u ch nh hình d ng và kích c  c a ch  kích th cề ỉ ạ ỡ ủ ữ ướ  

 .  Text Style:    Gán ki u ch  đã đ c đ nh nghĩa s n.  ể ữ ượ ị ẵ
 .  Text Color:    Gán màu cho ch  kích th c.  ữ ướ
 .  Text Height:    Gán chi u cao cho ch  kích th c. (2,0  2,5 cho b n v  A4;→ề ữ ướ ả ẽ  
2,5 3,0 cho b n v  A3; 3,0 3,5 cho b n v  A1,A0) → →ả ẽ ả ẽ
 .  Fraction height Scale:  Gán t  l  gi a chi u cao ch  s  dung sai kích th cỷ ệ ữ ề ữ ố ướ  
và ch  s   kích th c  ữ ố ướ
  .      Draw Frame Around Text: V  khung ch  nh t bao quanh ch  s  kíchẽ ữ ậ ữ ố  
th c.  ướ

� Text Placement: Đi u ki n ch  s  kích th c  ề ể ữ ố ướ
+ Vertical Position :  Đi u ki n ch  s  kích th c theo ph ng th ng đ ng  ề ể ữ ố ướ ươ ẳ ứ
Centered  Ch  s  kích th c n m gi a đ ng kích th c  ữ ố ướ ằ ữ ườ ướ

70



Above  V  trí ch  s  kích th c n m trên đ ng kích th c  ị ữ ố ướ ằ ườ ướ
Outside      V   trí   ch  s  kích  th c  n m v  h ng  đ ng  kích  th c  cóị ữ ố ướ ằ ề ướ ườ ướ  
kho ng cách xa nh t t  đi m g c đ ng gióng  ả ấ ừ ể ố ườ
JIS   V  trí đ ng kích th c theo chu n Nh t b n  ị ườ ướ ẩ ậ ả
+ Horizontal Position :  V  trí ch  s  kích th c so v i đ ng kích th c vàị ữ ố ướ ớ ườ ướ  
đ ng gióng. Có 5 l a ch n sau. ườ ự ọ
 Centered : Ch  s  kích th c n m d c theo đ ng kích th c và   gi a haiữ ố ướ ằ ọ ườ ướ ở ữ  
đ ng gióng.  TCVN ch n Centered  ườ ọ
1st Extension Line      Ch  s  kích th c n m l ch v  phía đ ng gióng thữ ố ướ ằ ệ ề ườ ứ 
nh t  ấ
2nd Extension Line    Ch  s  kích th c n m l ch v  phía đ ng gióng thữ ố ướ ằ ệ ề ườ ứ 
hai  
Over 1st Extension Line   V  trí ch  s  kích th c n m trên đ ng gióng thị ữ ố ướ ằ ườ ứ 
nh t  ấ
Over 2nd Extension Line   V  trí ch  s  kích th c n m trên đ ng gióng thị ữ ố ướ ằ ườ ứ 
hai 
+  Offset  From Dimension  Line:  Kho ng  cách  gi a   ch   s  kích   th c  vàả ữ ữ ố ướ  
đ ng kích th c theo tiêu  chu n kho ng cách này t  1 – 1,5 mm. (1,0 choườ ướ ẩ ả ừ  
b n v  A4) ả ẽ

� Text Alignment :  H ng c a ch  s  kích th c  ướ ủ ữ ố ướ
+ Horizontal:  Ch  s  kích th c s  n m ngang.  ữ ố ướ ẽ ằ
+ Aligned With Dimension Line: Ch  s  kích th c luôn song song v i đ ngữ ố ướ ớ ườ  
kích th c.  ướ
+ ISO Standard: Ch  s  kích th c s  song song v i đ ng kích th c khiữ ố ướ ẽ ớ ườ ướ  
n m trong hai đ ng gióng và n m ngang khi n m ngoài hai đ ng gióng.  ằ ườ ằ ằ ườ
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d. Trang Fit :  Ki m tra v  trí ch  s  kích th c, đ u mũ tên. Đ ng d n vàể ị ữ ố ướ ầ ườ ẫ  
đ ng kích th c.  ườ ướ

� Fit Option: Ki m tra v  trí c a ch  s  kích th c và đ ng kích th cể ị ủ ữ ố ướ ườ ướ  
n m trong ho c ngoài các đ ng gióng d a trên kho ng cách gi a cácằ ặ ườ ự ả ữ  
đ ng gióng. Khi đ  ch  thì AutoCad đ t ch  s  kích th c và mũi tênườ ủ ổ ặ ữ ố ướ  
n m gi a các đ ng gióng. N u không đ  ch  thì v  trí c a ch  s  kíchằ ữ ườ ế ủ ỗ ị ủ ữ ố  
th c và mũi tên ph  thu c voà các l a ch n trong m c này.  ướ ụ ộ ự ọ ụ

+ Either the text or Arrows (Best Fits): V  trí ch  s  kích th c và mũ tên đ cị ữ ố ướ ượ  
s p x p nh  sau.  ắ ế ư
 * Khi đ  ch  cho mũi tên và ch  s  kích th c thì c  hai s  n m trong haiủ ỗ ữ ố ướ ả ẽ ằ  
đ ng gióng  ườ
* Khi ch  đ  ch  cho ch  s  kích th c thì ch  s  n m trong hai đ ng gióngỉ ủ ỗ ữ ố ướ ữ ố ằ ườ  
còn mũi tên n m ngoài đ ng gióng.  ằ ườ
* Khi ch  đ  ch  cho mũi tên thì mũi tên n m gi a  hai đ ng gióng còn chỉ ủ ỗ ằ ữ ườ ữ 
s  kích th c n m ngoài đ ng gióng.  ố ướ ằ ườ
* Khi không đ  ch  cho ch  s  kích th c ho c mũi tên thì c  hai s  n mủ ỗ ữ ố ướ ặ ả ẽ ằ  
ngoài đ ng gióng.  ườ
 + Arrows: V  trí ch  s  kích th c và mũ tên đ c s p x p nh  sau.  ị ữ ố ướ ượ ắ ế ư
* Khi đ  ch  cho mũi tên và ch  s  kích th c thì c  hai s  n m trong haiủ ỗ ữ ố ướ ả ẽ ằ  
đ ng gióng  ườ
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* Khi ch  đ  ch  cho mũi tên thì mũi tên n m gi a  hai đ ng gióng còn chỉ ủ ỗ ằ ữ ườ ữ 
s  kích th c n m ngoài đ ng gióng.  ố ướ ằ ườ
* Khi không đ  ch  cho mũi tên thì c  hai s  n m ngoài đ ng gióng.  ủ ỗ ả ẽ ằ ườ
+ Text: V  trí ch  s  kích th c và mũ tên đ c s p x p nh  sau.  ị ữ ố ướ ượ ắ ế ư
* Khi đ  ch  cho mũi tên và ch  s  kích th c thì c  hai s  n m trong haiủ ỗ ữ ố ướ ả ẽ ằ  
đ ng gióng  ườ
* Khi ch  đ  ch  cho ch  s  kích th c thì ch  s  n m trong hai đ ng gióngỉ ủ ỗ ữ ố ướ ữ ố ằ ườ  
còn mũi tên n m ngoài  đ ng gióng.  ằ ườ
* Khi không đ  ch  cho ch  s  kích th c thì c  hai s  n m ngoài đ ngủ ỗ ữ ố ướ ả ẽ ằ ườ  
gióng.  
+ Both text and Arrows: Khi không đ  chôc cho ch  s  khích th c và mũi tênủ ữ ố ướ  
thì c  hai s  n m ngoài đ ng gióng.  ả ẽ ằ ườ
+ Always keep text between Ext Lines: Ch  s  kích th c luôn n m trong haiữ ố ướ ằ  
đ ng gióng.  ườ
+ Suppress Arrows if They Don't Fit Inside Extension lines: Không xu t hi nấ ệ  
mũ tên n u không đ  ch . V i đi u ki n là ch  s  kích th c ph i n m trongế ủ ỗ ớ ề ệ ữ ố ướ ả ằ  
hai đ ng gióng.  ườ

� Text Placement : Gán ch  s  kích th c khi di chuy n chúng kh i v  tríữ ố ướ ể ỏ ị  
m c đ nh  ặ ị

 + Beside the Dimension line: S p x p ch  s  bên c nh đ ng kích th c  ắ ế ữ ố ạ ườ ướ
 + Over the Dimension Line, with a leader: Có m t đ ng d n n i gi a ch  sộ ườ ẫ ố ữ ữ ố 
kích th c và đ ng kích th c.  ướ ườ ướ
 + Over the Dimension Line, Wihtout a leader: Không có đ ng d n n i gi aườ ẫ ố ữ  
ch  s  kích th c và đ ng kích th c..  ữ ố ướ ườ ướ

� Scale for Dimension Features : Gán t  l  kích th c cho toàn b  b n vỷ ệ ướ ộ ả ẽ 
ho c t  l  trong không gian v   ặ ỷ ệ ẽ

+ Use Overall Scale of: Gán t  l  cho toàn b  các bi n c a ki u kích th c.ỷ ệ ộ ế ủ ể ướ  
T  l  này không  thay đ i giá tr  s  c a ch  s  kích th c.  ỷ ệ ổ ị ố ủ ữ ố ướ
+ Scale Dimension to Layout (Paper Space) : Xác đ nh h  s  t  l  d a trên tị ệ ố ỷ ệ ự ỷ 
l  gi a khung nhì hi n hành trong không gian v  và không gian gi y.  ệ ữ ệ ẽ ấ

� Fine Tuning Option : Gán các l a ch n FIT b  xung.  ự ọ ổ
+ Place Text Manually When Dimensioning : B  qua t t c  thi t l p c a chỏ ấ ả ế ậ ủ ữ 
s  kích th c theo ph ng n m ngang, khi đó ta ch  đ nh v  trí ch  sô kíchố ướ ươ ằ ỉ ị ị ữ  
th c theo đi m đ nh v  trí c a đ ng kích th c t i dòng nh c : "Dimensionướ ể ị ị ủ ườ ướ ạ ắ  
line location"  
+ Always Draw Dim Line Between Ext Lines : N u ch n nút này thì b t bu cế ọ ắ ộ  
có đ ng kích th c n m gi a hai đ ng gióng khi ch  s  kích th c n mườ ướ ằ ữ ườ ữ ố ướ ằ  
ngoài hai đ ng gióng.  ườ
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e. Trang Primary Units :  Đ nh các thông s  liên quan đ n hình d ng và đ  l nị ố ế ạ ộ ớ  
c a ch  s  kích th c . Gán d ng và đ  chính xác c a đ n v  dài và góc .....  ủ ữ ố ướ ạ ộ ủ ơ ị

� Linear Dimensions :  Gán d ng và đ n v  cho kích th c dài.  ạ ơ ị ướ
 .  Unit Format :  Gán d ng đ n v  cho t t c  các lo i kích th c tr  góc.  ạ ơ ị ấ ả ạ ướ ừ
 .  Precision:    Gán các s  th p phân có nghĩa  ố ậ
 .  Fraction Format :  Gán d ng cho phân s   ạ ố
 .  Decimal Separator:  Gán d ng d u tách gi a s  nguyên và s  th p phân.  ạ ấ ữ ố ố ậ
 .  Round off :   Gán quy t c làm tròn s   ắ ố
 .  Prefix / Suffix :  Đ nh ti n t  và h u t  cho ch  s  kích th c.  ị ề ố ậ ố ữ ố ướ

� Measurement Scale : Xác đ nh các l a ch n cho t  l  đo bao g m  ị ự ọ ỷ ệ ồ
 + Scale Factor : Gán h  s  t  l  đo chi u dai cho t t c  các d ng kích th cệ ố ỷ ệ ề ấ ả ạ ướ  
ngo i tr  kích th c góc. Ví d  n u ta nh p 10   thì Autocad hi n th  1mmạ ừ ướ ụ ế ậ ể ị  
t ng đ ng v i 10mm khi ghi kích th c.  ươ ươ ớ ướ
 + Apply to Layout Dimensions Only: áp d ng t  l  ch  cho các kích th c t oụ ỷ ệ ỉ ướ ạ  
trên layout.  

� Zero Suppression : Đi u khi n vi c không hi n th  các s  0 không ýề ể ệ ể ị ố  
nghĩa.  

+ Leading: B  qua các s  0 không có ý nghĩa đ ng tr c ch  s  kích th c.ỏ ố ằ ướ ữ ố ướ  
Ví d  0.5000 thì s  hi m th  .5000  ụ ẽ ể ị
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 + Trailing: B  qua các s  0 không có nghĩa trong s  các sô th p phân. Ví dỏ ố ố ậ ụ 
60.55000 s  hi n th  là 60.55  ẽ ể ị

� Angular Dimensions : Gán d ng hi n hành cho đ n v  góc.  ạ ệ ơ ị
 .  Units Format:  Gán d ng đ n v  góc  ạ ơ ị
 .  Precision :   Hi n th  và gán các s  th p có nghĩa cho đ n v  góc  ể ị ố ậ ơ ị
 .  Zero Suppression:  B  qua các s  0 không có nghĩa  ỏ ố

f. Trang Alternate Units: Gán các đ n v  liên k t, gán d ng và đ  chính xácơ ị ế ạ ộ  
đ n v  chi u dài, góc, kích th c và t  l  c a đ n v  đo liên k t.  ơ ị ề ướ ỷ ệ ủ ơ ị ế

� Display Alternate Units: Thêm đ n v  đo liên k t vào ch  s  kích th c.ơ ị ế ữ ố ướ  
� Alternate Units: Hi n th  và  gán d ng đ n hi n hành cho t t c  lo iể ị ạ ơ ệ ấ ả ạ  

kích th c ngo i tr  kích th c góc.  ướ ạ ừ ướ
 .  Unit Format:    Gán d ng đ n v  liên k t  ạ ơ ị ế
 .  Precision :     Gán s  các s  th p phân có nghĩa  ố ố ậ
 .  Multiplier for Alternate Units:  Ch  đ nh h  s  chuy n đ i gi a đ n v  kíchỉ ị ệ ố ể ổ ữ ơ ị  
th c chính  và kích th c liên k t  ướ ướ ế
 .  Round Distances To:   Gán quy t c làm tròn cho đ n v  liên k t v i tât cắ ơ ị ế ớ ả 
các  lo i kích th c.  ạ ướ
.  Prefix / Suffix;    Gán ti n t , h u t  c a kích th c liên k t.  ề ố ậ ố ủ ướ ế

� Zero Suppression:     Ki m tra b  qua các s  0 không có nghĩa.  ể ỏ ố
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� Placement:      Đ nh v  trí đ t các kích th c liên k t.  ị ị ặ ướ ế
 .  After Primary Units :   Đ t ch  sô liên k t sau ch  s  kích th c  ặ ữ ế ữ ố ướ
 .  Befor Primary Units :   Đ t ch  sô liên k t d i ch  s  kích th c  ặ ữ ế ướ ữ ố ướ

g. Trang Tolerance: Đi u khi n s  hi n th  và hình dáng c a các ch  s  dungề ể ự ể ị ủ ữ ố  
sai.  

� Tolerance Format : Đi u khi n hình d ng c a ch  s  dung sai.  ề ể ạ ủ ữ ố
 .  None   Không thêm vào sau ch  s  kích th c sai l ch gi i h n giá tr  dungữ ố ướ ệ ớ ạ ị  
sai  
 .  Symmetrical  D u  ±  xu t hi n tr c các giá tr  sai l ch gi i h n. Khi đóấ ấ ệ ướ ị ệ ớ ạ  
sai l ch gi i h n   trên và d i có giá tr  tuy t đ i gi ng nhau. Ta ch  c nệ ớ ạ ướ ị ệ ố ố ỉ ầ  
nh p giá tr  vào ô Upper value  ậ ị
  .   Deviation   Sai l ch âm và d ng có giá tr  khác nhau. Ta nh p giá tr  saiệ ươ ị ậ ị  
l ch d ng vào  Upper Value và sai l ch âm vào Lower Value. Khi nh p d uệ ươ ệ ậ ấ  
tr  vào tr c giá tr  t i Lower Value thì sai l ch d i s  có giá tr  d ng,ừ ướ ị ạ ệ ướ ẽ ị ươ  
t ng t  nh p d u tr  vào Upper Value thì sai l ch trên có giá  tr  âm       .ươ ự ậ ấ ừ ệ ị  
Limits  T o nên các kích th c gi i h n, khi đó AutoCAD s  hi n th  giá trạ ướ ớ ạ ẽ ể ị ị 
kích thư c  gi i h n l n nh t và nh  nh t. Giá tr  l n nh t b ng kích th cớ ớ ạ ớ ấ ỏ ấ ị ớ ấ ằ ướ  
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danh nghĩa c ng v i sai l ch trên, giá tr  nh  nh t b ng kích th c danh nghĩaộ ớ ệ ị ỏ ấ ằ ướ  
c ng (tr ) v i sai l ch d i  ộ ừ ớ ệ ướ
  .     Basic     T o m t khung ch  nh t bao quanh ch  s  kích th c. Kho ngạ ộ ữ ậ ữ ố ướ ả  
cách t  ch  s   kích th c đ n các c nh c a khung ch  nh t b ng giá tr  bi nừ ữ ố ướ ế ạ ủ ữ ậ ằ ị ế  
DIMGAP.  

� Precision:   Hi n th  và gán s  các s  th p phân có nghĩa  ể ị ố ố ậ
� Upper Value:  Hi n th  và gán gi i h n sai l ch trên.  ể ị ớ ạ ệ
� Lower Value:   Hi n th  và gán gi i h n sai l ch d i.  ể ị ớ ạ ệ ướ
� Scaling for Height:  T  s  gi a chi u cao ch  s  kích th c và ch  sỷ ố ữ ề ữ ố ướ ữ ố 

dung sai kích th c  ướ
� Vertical Position:  Đi u khi n đi m canh l  c a các giá tr  dung sai đ iề ể ể ề ủ ị ố  

v i kích th c dung sai.  ớ ướ
� Zero Suppression:  Đi u khi n s  hi n th  các s  0 không có nghĩa đ iề ể ự ể ị ố ố  

v i các ớ
� Alternate Unit Tolerance: Gán đ  chính xác và quy t c b  s  0 không cóộ ắ ỏ ố  

nghĩa đ i v i các đ n v   dung sai liên k t.  ố ớ ơ ị ế
 .  Precision :  Hi n th  và gán đ  chính xác  ể ị ộ
 .  Zero Suppression: Đi u khi n s  hi n th  các s  0 không có nghĩa  ề ể ự ể ị ố
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3. Các l nh ghi kích th c th ng ệ ướ ẳ
  a. L nh DimLinear (DLI) ghi kích th c ngang th ng đ ng  ệ ướ ẳ ứ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \Linear Dimlinear ,dimlin ho cặ  

dli

Ghi kích th c th ng n m ngang (Horizontal) ho c th ng đ ng (Vertical) vàướ ẳ ằ ặ ẳ ứ  
nghiêng (Rotated).  Khi ghi kích  th c  th ng  ta có   th  ch n hai  đi m g cướ ẳ ể ọ ể ố  
đ ng gióng ho c ch n đ i t ng c n ghi kích th c. ườ ặ ọ ố ượ ầ ướ
 Command : DLI↵       Ho c Dimlinear ặ

� Specify first extension line origin or <select object>: Đi m g c đ ngể ố ườ  
gióng th  nh t ứ ấ

� Specify second extension line origin:    Đi m g c đ ng gióng th  hai ể ố ườ ứ
� Specify   dimension   line   location   or   [Mtext/ 

Text/Angle/Horizontal/Vertaical/Rotated]:   Ch n 1 đi m đ  đ nh v  tríọ ể ể ị ị  
đ ng kích th c  ho c nh p to  đ  t ng đ i Dimension text = 120 ườ ướ ặ ậ ạ ộ ươ ố

Kho ng cách gi a đ ng kích th c (Dimension line) và đ i t ng c n ghiả ữ ườ ướ ố ượ ầ  
kích th c n m trong kho ng 610mm.  ướ ằ ả
 a2. Ph ng pháp ch n đ i t ng đ  đo kích th c. ươ ọ ố ượ ể ướ
   T i dòng nh c đ u tiên c a l nh Dimlinear (ho c Dimalign) ta nh n phímạ ắ ầ ủ ệ ặ ấ  
ENTER:  
 Command : DLI↵ Ho c Dimlinear  ặ

� Specify first extension line origin or <select object>:↵    T i dòng nh cạ ắ  
này ta nh n ENTER  ấ

� Select object to dimension: ↵      Ch n đ i t ng c n ghi kích th c.  ọ ố ượ ầ ướ
� Specify   dimension   line   location   or   [Mtext/ 

Text/Angle/Horizontal/Vertaical/Rotated]:          Ch n 1 đi m đ nh v  tríọ ể ị ị  
đ ng kích  Th c ườ ướ

Tu   thu c   vào   h ng   kéo   (h ng   c a   s i   dây   thun   kéo)   t i   dòng   nh cỳ ộ ướ ướ ủ ợ ạ ắ  
“Specify dimension line location or” ta ghi các kích th c th ng khác nhau.ướ ẳ  
N u kéo ngang thì ta ghi kích th c th ng đ ng ho c kéo lên ho c xu ng taế ướ ẳ ứ ặ ặ ố  
ghi kích th c ngang.  ướ
Các l a ch n khác  ự ọ
Rotated  
L a ch n này ghi kích th c có đ ng kích th c nghiêng v i đ ng chu nự ọ ướ ườ ướ ớ ườ ẩ  
m t góc nào đó. ộ
 Command  DLI↵    Ho c Dimlinear  ặ
 .  Specify first extension line origin or <select object>:   B t đi m P1  ắ ể
 .  Specify second extension line origin:     B t đi m P2  ắ ể
  .     Specify   dimension   line   location   or   [Mtext/ 
Text/Angle/Horizontal/Vertaical/Rotated]:R↵      T i  dòng nh c  này  ta  ch nạ ắ ọ  
tham s  R ố
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 .   Specify angle of dimension line <0>: 60↵    Nh p góc nghiêng ví d  là 600ậ ụ  
  .       Specify   dimension   line   location   or   [Mtext/ 
Text/Angle/Horizontal/Vertaical/Rotated]:      Ch n 1 đi m đ nh v  trí đ ngọ ể ị ị ườ  
kích th c  ướ
Text  
Dùng đ  nh p ch  s  kích th c ho c các ký t  tr c (prefix) và sau (suffix)ể ậ ữ ố ướ ặ ự ướ  
ch  s  kích th c:  ữ ố ướ
  .     Specify   dimension   line   location   or   [Mtext/ 
Text/Angle/Horizontal/Vertaical/Rotated]: T↵  

� T i dòng nh c này ta nh p tham s  T ạ ắ ậ ố
.  Dimension text <>:      Nh p giá tr  ho c ENTER ch n m c đ nh  ậ ị ặ ọ ặ ị
Mtext  
 Khi nh p M vào dòng nh c  Specify dimension line location or [Mtext/ Text/ậ ắ  
Angle/ Horizontal/ Vertaical/ Rotated]: s  xu t hi n h p tho i Text Formattingẽ ấ ệ ộ ạ  
(t ng t  h p tho i khi s  d ng l nh Mtext). Trên h p tho i này ta nh p chươ ự ộ ạ ử ụ ệ ộ ạ ậ ữ 
s  kích th c, ti n t  (prefix), h u t  (suffix)…Đ  nh p các ký hi u, ví d :ố ướ ề ố ậ ố ể ậ ệ ụ  

, 0, …ta nh p theo b ng sau: □ ậ ả

Ký hi uệ Cách nh pậ Hi n thể ị
%%o %%36,36 36,36 có g ch   trên đ uạ ở ầ
%%u %%u36,36 36,36
%%d 36,36%%d 36,36o

%%p %%p36,36 ±36.36
%%C %%c36,36 � 36.36
%%% 36,36%%% 36.36%

Angle  
Đ nh góc nghiêng cho dòng ch  s  kích th c so v i ph ng ngang  ị ữ ố ướ ớ ươ
  .   Specify   dimension   line   location   or   [Mtext/ 
Text/Angle/Horizontal/Vertaical/Rotated]:A↵  

� T i dòng nh c này ta nh p tham s  A ạ ắ ậ ố
.   Specify angle of dimension text:      Nh p giá tr  góc nghiêng ch  s  kíchậ ị ữ ố  
th c  ướ
 Horizontal  
Ghi kích thư c n m ngang, khi ch n H xu t hi n dòng nh c:  ớ ằ ọ ấ ệ ắ
.  Specify dimension line location or [Mtext/ Text/Angle]:     Ch n v  trí đ ngọ ị ườ  
kích th c ho c s  d ng các l a ch n  ướ ặ ử ụ ự ọ
.  Dimension text = …  
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Vertical  
Ghi kích th c th ng đ ng, nh p V xu t hi n các dòng nh c t ng t  l aướ ẳ ứ ậ ấ ệ ắ ươ ự ự  
ch n Horizontal.  ọ
b. L nh DimAligned (DAL) ghi kích th c theo đ ng nghiêng. ệ ướ ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \aligned Dimaligned   himali 

ho c dal ặ

Đ ng kích th c ghi b ng l nh Dimaligned s  song song v i đo n th ngườ ướ ằ ệ ẽ ớ ạ ẳ  
n i 2 đi m g c đ ng gióng.  ố ể ố ườ
b1. Ghi kích th c th ng ướ ẳ
Command : DAL       Ho c Dimaligned ặ

� Specify first extension line origin or <select object>:  Đi m g c đ ngể ố ườ  
gióng th  nh t ứ ấ

� Specify second extension line origin:    Đi m g c đ ng gióng th  hai ể ố ườ ứ
� Specify dimension line location or [Mtext/ Text/Angle]:   Ch n 1 đi mọ ể  

đ nh v   trí  đ ng  kích  th c  ho c nh p  to  đ   t ng  đ i  đ  đ nhị ị ườ ướ ặ ậ ạ ộ ươ ố ể ị  
kho ng cách ả

 b2. Ghi kích th c cung và đ ng tròn ướ ườ
 Đ  ghi kích th c đ ng kính đ ng tròn, ta th c hi n nh  sau:  ể ướ ườ ườ ự ệ ư
 Command : DAL↵        Ho c Dimaligned  ặ

� Specify first extension line origin or <select object>:↵    T i dòng nh cạ ắ  
này ta ch n ENTER  ọ

� Select object to dimension:       Ch n đ ng tròn, đi m ch n đ nh v  tríọ ườ ể ọ ị ị  
2 đ ng gióng. ườ

� Specify dimension line location or [Mtext/ Text/Angle]: T↵  
 Dimension text < >:        Nh p ch  s  kích th c, %%C  ậ ữ ố ướ
 Specify dimension line location or [Mtext/ Text/Angle]:  Ch n đi m đ nh vọ ể ị ị 
trí đ ng kích  Th c.  ườ ướ
 Sau khi ghi kích th c không có ký hi u  , đ  nh p ký hi u này ta s  d ng□ướ ệ ể ậ ệ ử ụ  
l nh Dimedit, l a ch n New.  ệ ự ọ
L a ch n Mtext và Angle c a l nh Dimaligned t ng t  l nh Dimlinear.  ự ọ ủ ệ ươ ự ệ
 c. L nh DimBaseline (DBA) ghi kích th c // v i 1 kích th c có s n.  ệ ướ ớ ướ ẵ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \baseline Dimbaseline   ,dimbase 

ho c DBAặ

Khi ghi chu i kích th c song song b ng l nh Dimbaseline kích th c s  ghiỗ ướ ằ ệ ướ ẽ  
(kích th c th ng, góc, to  đ ) có cùng đ ng gióng th  nh t v i kích th cướ ẳ ạ ộ ườ ứ ấ ớ ướ  
v a ghi tr c đó ho c kích th c s n có trên b n v  (g i là đ ng chu nừ ướ ặ ướ ẵ ả ẽ ọ ườ ẩ  
kích   th c   ho c   chu n   thi t   k ).   Các   đ ng   kích   th c   cách   nhaum tướ ặ ẩ ế ế ườ ướ ộ  
kho ng đ c đ nh b i bi n  DIMDLI (theo TCVN l n h n 7mm) ho c nh pả ượ ị ở ế ớ ơ ặ ậ  
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giá tr  vào ô Baseline Spacing trên trang  Lines and Arrows c a h p tho i  Newị ủ ộ ạ  
Dimension Styles ho c Override Current Style.  ặ
c1. Kích th c cùng chu n v i kích th c v a ghi: ướ ẩ ớ ướ ừ
N u ta ghi chu i kích th c song song v i kích th c v a ghi (kích th cế ỗ ướ ớ ướ ừ ướ  
P1P2) thì ti n hành nh  sau:  ế ư
Command : DBA↵   Ho c Dimbaseline  ặ
  .    Specify a  second extension  line origin or  [Undo/Select]  <Select>:    G cố  
đ ng gióng  th  hai P3  ườ ứ
 Dimension text = 70  
  .    Specify a  second extension  line origin or  [Undo/Select]  <Select>:    G cố  
đ ng gióng  th  hai P4  ườ ứ
  .   Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select> Ti p t cế ụ  
ch n g c đ ng gióng th  hai P5:  ọ ố ườ ứ
 .  Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>:  Ti p t cế ụ  
ch n g c  đ ng gióng th  hai P6 ọ ố ườ ứ
 Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>:     Nh pấ  
phím ESC  ho c ENTER hai l n ặ ầ
c2. Ch n đ ng chu n kích th c:  ọ ườ ẩ ướ
N u mu n chu i kích th c song song v i m t kích th c đã có (không ph iế ố ỗ ướ ớ ộ ướ ả  
là kích th c v a ghi) thì t i dòng nh c đ u tiên ta nh p ENTER.  ướ ừ ạ ắ ầ ấ
Khi đó, dòng nh c sau đây s  xu t hi n:  ắ ẽ ấ ệ
Command : DBA↵   Ho c Dimbaseline  ặ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>:↵  
Select base dimension:  Ch n đ ng gióng chu n làm đ ng gióng th  nh t ọ ườ ẩ ườ ứ ấ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>:  G c đ ngố ườ  
gióng th  hai P3  ứ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>:  G c đ ngố ườ  
gióng th  hai P4  ứ
d.  L nh DimContinue  (DCO) ghi  chu i  kích  th c  n i   ti p  v i  m t  kíchệ ỗ ướ ố ế ớ ộ  
th c có s n.  ướ ẵ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \continue Dimcontinue   ,dimcont 

ho c DCOặ

S  d ng l nh Dimcontinue đ  ghi chu i kích th c n i ti p.  ử ụ ệ ể ỗ ướ ố ế
d1. N i ti p kích th c v a ghi :  ố ế ướ ừ
Đ ng gióng th  nh t c a kích th c s  ghi (kích th c th ng, góc, to  đ )ườ ứ ấ ủ ướ ẽ ướ ẳ ạ ộ  
là đ ng gióng th  hai c a kích th c v a ghi tr c đó.  ườ ứ ủ ướ ừ ướ
Command : DCO↵ Ho c Dimcontinue  ặ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: G c đ ngố ườ  
gióng th  hai P3  ứ
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Specify a second extension line origin or  [Undo/Select] <Select>: G c đ ngố ườ  
gióng th  hai P4  ứ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: G c đ ngố ườ  
gióng th  hai P5   ứ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: G c đ ngố ườ  
gióng th  hai P6 ứ
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: Nh n phímấ  
ESC k t thúc l nh ế ệ
Mu n k t thúc l nh ta s  d ng phím ESC ho c ENTER hai l n.  ố ế ệ ử ụ ặ ầ
d2. N i ti p v i kích th c b t k  :  ố ế ớ ướ ấ ỳ
N u mu n ghi kích th c n i ti p v i m t kích th c hi n có trên b n vế ố ướ ố ế ớ ộ ướ ệ ả ẽ 
(không ph i là kích th c v a ghi) t i dòng nh c đ u tiên, ta nh p S ho cả ướ ừ ạ ắ ầ ậ ặ  
ENTER.  Khi đó dòng nh c sau s  xu t hi n:  ắ ẽ ấ ệ
Select   continued  dimension:Ch n   đ ng  gióng  c a  kích   th c  đã   ghi   làmọ ườ ủ ướ  
đ ng gióng th  nh t  ườ ứ ấ
Các dòng nh c ti p theo xu t hi n nh  ph n trên.  ắ ế ấ ệ ư ầ
d3. Ghi chu i kích th c góc n i ti p ỗ ướ ố ế
Ta th c hi n nh  sau: ự ệ ư
Command : DAN↵       Ho c Dimangular ặ

� Select arc, circle, line or <specify vertex>: ↵ 
� Specify angle vertex:     Ch n đ nh góc, ví d  tâm vòng tròn l n ọ ỉ ụ ớ
� Specify first angle endpoint:    Xác đ nh đi m cu i c nh th  nh t ị ể ố ạ ứ ấ
� Specify second angle endpoint:     Xác đ nh đi m cu i c nh th  hai ị ể ố ạ ứ
� Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Ch n v  tríọ ị  

đ ng cung kích th c ườ ướ
 Command : DCO↵ Ho c Dimcontinue  ặ
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>:  
   Ch n c nh ti p t i đi m P3  ọ ạ ế ạ ể
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>: 
   Ch n c nh ti p t i đi m P4  ọ ạ ế ạ ể
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>:  
   Ch n c nh ti p t i đi m P5  ọ ạ ế ạ ể
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>: 
   Ch n c nh ti p t i đi m P6 ọ ạ ế ạ ể
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>:  
   Ch n c nh ti p t i đi m P7 ọ ạ ế ạ ể
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>:  
   Ch n c nh ti p t i đi m P8 ọ ạ ế ạ ể
Specify a second extension line origin or[Undo/Select] <Select>:  
   Nh n phím ESC k t thúc l nh ấ ế ệ
4. Các l nh ghi kích th c h ng tâm ệ ướ ướ
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 Đ  ghi kích th c đ ng kính đ ng tròn (circle) ho c cung tròn (arc) có gócể ướ ườ ườ ặ  
 tâm l n h n 1800 dùng l nh Dimdiameter, đ  ghi kích th c bán kính cungở ớ ơ ệ ể ướ  

tròn có góc   tâm nh  h n 1800 ta s  d ng l nh Dimradius. ở ỏ ơ ử ụ ệ
 a. L nh DimDiameter (DDI) ghi kích th c đ ng kính.  ệ ướ ườ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \diameter Dimdiameter   ,dimdia 

ho c DDIặ

L nh Dimdiameter dùng đ  ghi kích th c đ ng kính.  ệ ể ướ ườ
Command : DDI↵      Ho c Dimdiameter  ặ
Select arc or circle:       Ch n đ ng tròn t i 1 đi m b t k .  ọ ườ ạ ể ấ ỳ
Specify dimension line location or [Mtext/ Text/Angle]:  V  trí c a đ ng kíchị ủ ườ  
th c.  ướ
Khi ghi kích th c l  ho c đ ng tròn có đ ng kính nh  thì mũi tên và chướ ỗ ặ ườ ườ ỏ ữ 
s  kích th c n m ngoài đ ng tròn.  ố ướ ằ ườ
Đ  d u tâm  (Center mark) và đ ng tâm  (Center line) không xu t hi n thìể ấ ườ ấ ệ  
tr c khi ghi kích th c bán kính và đ ng kính ta đ nh bi n DIMCEN = 0ướ ướ ườ ị ế  
ho c ch n  lo i     (Type)  c a Center  Marks  for  Circles   trên h p  tho i  Newặ ọ ạ ủ ộ ạ  
(Modify) Dimension Styles là None.  
L a ch n Mtext, Text và Angle trong l nh Dimdiameter t ng t  nh  các l aự ọ ệ ươ ự ư ự  
ch n trong l nh Dimlinear.  ọ ệ
 b. L nh DimRadius (DRA) ghi kích th c bán kính.  ệ ướ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \radius Dimradius   ,dimrad 

ho c DRAặ

L nh Dimradius dùng đ  ghi kích th c bán kính.  ệ ể ướ
Command : DRA↵      Ho c Dimradius  ặ
Select arc or circle:       Ch n cung tròn t i 1 đi m b t k .  ọ ạ ể ấ ỳ
Specify dimension line location or [Mtext/ Text/Angle]:  V  trí c a đ ng kíchị ủ ườ  
th c.  ướ
Khi ghi kích th c cung tròn có bán kính nh  thì mũi tên và ch  s  kích th cướ ỏ ữ ố ướ  
n m ngoài đ ng tròn.  ằ ườ
L a ch n Mtext, Text và Angle trong l nh Dimradius t ng t  nh  các l aự ọ ệ ươ ự ư ự  
ch n trong l nh Dimlinear.  ọ ệ
 c. L nh DimCenter (DCE) v  đ ng tâm ho c d u tâm.  ệ ẽ ườ ặ ấ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \center mark Dimcenter ho c DCEặ

L nh Dimcenter v  d u tâm (Center mark) và đ ng tâm (Center line) c aệ ẽ ấ ườ ủ  
đ ng tròn ho c cung tròn. ườ ặ
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Command : DCE↵    Ho c Dimcenter  ặ
Select arc or circle:    Ch n cung ho c đ ng tròn.  ọ ặ ườ
Tu   thu c  vào  bi n  DIMCEN khi   s  d ng   l nh  Dimcenter   s  xu t  hi nỳ ộ ế ử ụ ệ ẽ ấ ệ  
đ ng tâm và d u tâm ho c ch  là d u tâm. Sau khi v  đ ng tâm ta ph i thayườ ấ ặ ỉ ấ ẽ ườ ả  
đ i l p cho các đ i t ng v a v  sang l p đ ng tâm thì d ng đ ng tâmổ ớ ố ượ ừ ẽ ớ ườ ạ ườ  
m i xu t hi n.  ớ ấ ệ
 5. Các l nh ghi kích th c khác  ệ ướ
 a. L nh DimAngular (DAN) ghi kích th c góc.  ệ ướ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \Angular Dimangular   ,dimang 

ho c DANặ

L nh Dimangular dùng đ  ghi kích th c góc. ệ ể ướ
a1. Ghi kích th c góc gi a hai đo n th ng  ướ ữ ạ ẳ
Ghi kích th c góc gi a hai đo n th ng P1P2 và P1P3. ướ ữ ạ ẳ
Command : DAN↵      Ho c Dimangular ặ
Select arc, circle, line or <specify vertex>:  Ch n đo n th ng th  nh t P1P2 ọ ạ ẳ ứ ấ
Select second line:   Ch n đo n th ng th  hai P1P3 ọ ạ ẳ ứ
Specify dimension arc line location or[Mtext/Text/Angle]:  V  trí  đ ng kíchị ườ  
th c ướ
a2. Ghi kích th c góc qua 3 đi m ướ ể
Ghi kích th c góc qua 3 đi m P1, P2 và P3. ướ ể
Command : DAN↵      Ho c Dimangular ặ
Select arc, circle, line or <specify vertex>: ↵ 
Angle Vertex:      Ch n đi m đ nh c a góc ọ ể ỉ ủ
First angle endpoint:     Xác đ nh đi m cu i c nh th  nh t ị ể ố ạ ứ ấ
Second angle endpoint:     Xác đ nh đi m cu i c nh th  hai ị ể ố ạ ứ
Specify dimension arc line location or[Mtext/Text/Angle]:   Ch n v  trí đ ngọ ị ườ  
kích th c ướ
L a ch n Mtext, Text và Angle trong l nh Dimangular t ng t  nh  các l aự ọ ệ ươ ự ư ự  
ch n trong l nh Dimlinear.  ọ ệ
 b. L nh Leader ghi kích th c theo đ ng d n  ệ ướ ườ ẫ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \leader Leader ho c LEDặ

L nh Leader ghi chú thích cho đ ng d n, đánh s  v  trí trong b n v  l p …ệ ườ ẫ ố ị ả ẽ ắ  
Leader  là  m t đ i   t ng bao g m đ u mũi   tên g n v i  các phân đo n làộ ố ượ ồ ầ ắ ớ ạ  
đ ng th ng ho c đ ng spline. Ngoài ra, có m t đo n th ng nh  ngang n mườ ẳ ặ ườ ộ ạ ẳ ỏ ằ  
d i dòng ch  mô t . N u kích th c là liên k t (bi n DIMASSOC = ON) thìướ ữ ả ế ướ ế ế  
đi m b t đ u c a  leader s  liên k t v i m t v  trí c a đ i t ng. N u đ iể ắ ầ ủ ẽ ế ớ ộ ị ủ ố ượ ế ố  

84



t ng hình h c thay đ i v  trí thì mũi tên c a  leader s  liên k t v i đ i t ngượ ọ ổ ị ủ ẽ ế ớ ố ượ  
và các đ ng d n s  kéo giãn  ra, các dòng chú thích v n n m trên v  trí cũ.  ườ ẫ ẽ ẫ ằ ị
Command : Leader↵  
Specify leader start point:    Đi m d n đ u tiên P1  ể ẫ ầ
Specify next point:     Đi m d n k  ti p P2  ể ẫ ế ế
Specify next point:     Đi m d n k  ti p P3 ho c ENTER  ể ẫ ế ế ặ
Specify next point or [Annotation/Format/ Undo] <Annotation>:  
Nh p dòng ch  ho c ENTER  ậ ữ ặ
Enter first   line of annotation text or<options>:       Nh p dòng ch  vào ho cậ ữ ặ  
ENTER 
Enter next line of annotation text:    Ti p t c nh p dòng ch  vào ho c ENTERế ụ ậ ữ ặ  
đ  k t thúc l nh.  ể ế ệ
Lúc này xu t hi n h p tho i Edit Mtext cho phép ta nh p ch  s  kích th cấ ệ ộ ạ ậ ữ ố ướ  
vào. T i dòng nh c “Specify leader start point” ta s  d ng ph ng th c b tạ ắ ử ụ ươ ứ ắ  
đi m NEArest. N u t i dòng nh c Annotation ta nh n phím ENTER thì cácể ế ạ ắ ấ  
dòng nh c sau s  xu t hi n:  ắ ẽ ấ ệ
Command : Leader↵  
Specify leader start point:     Đi m d n đ u tiên P1  ể ẫ ầ
Specify next point:      Đi m d n k  ti p P2  ể ẫ ế ế
Specify next point:      Đi m d n k  ti p ho c ENTER  ể ẫ ế ế ặ
Specify next point or [Annotation/Format/ Undo] <Annotation>: ↵  
Enter first line of annotation text or <options>:       Nh p ENTER ho c nh pấ ặ ậ  
dòng ch   ữ
Enter   an   annotation   option   [Tolerance/Copy/   l a   ch n   Block/None/Mtext]ự ọ  
<Mtext>:    Nh p ENTER ho c s  d ng các l a ch n ấ ặ ử ụ ự ọ
Các l a ch n ự ọ
Format  
L a ch n này xu t hi n dòng nh c:  ự ọ ấ ệ ắ
Enter leader format option [Spline/STraight/Arrow/None]<Exit>:  
Spline/STraight Đ ng d n có th  là đ ng cong (Spline) ho c đ ng th ngườ ẫ ể ườ ặ ườ ẳ  
(STraight)   Arrow/None   Đ u đ ng d n xu t hi n mũi   tên (Arrow) ho cầ ườ ẫ ấ ệ ặ  
không có mũi tên (None)  
Annotation :L a ch n này cho phép nh p dòng ch  s  kích th c ho c dòngự ọ ậ ữ ố ướ ặ  
ch  vào.  ữ
Mtext:   Làm xu t hi n h p tho i Text Formatting cho phép ta nh p văn b nấ ệ ộ ạ ậ ả  
vào.  
Tolerance:     Cho   phép   ghi   dung   sai   hình   d ng   và   v   trí   b ng   h p   tho iạ ị ằ ộ ạ  
Geometric Tolerance (tham  kh o thêm l nh Tolerance) ả ệ
Copy  
Sao chép m t đ i t ng là dòng ch  (nh p b ng l nh Text, Dtext ho c Mtext)ộ ố ượ ữ ậ ằ ệ ặ  
vào đ u đ ng d n. Dòng ch  này s  liên k t v i kích th c ghi. Khi nh p Cầ ườ ẫ ữ ẽ ế ớ ướ ậ  
s  xu t hi n: ẽ ấ ệ
Select an object to copy: Ch n dòng ch  c n sao chép.  ọ ữ ầ
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Block: Chèn m t block vào đ u đ ng d n. Khi nh p B:  ộ ầ ườ ẫ ậ
Enter block name or [?]:  
None: Không có chú thích t i đ u đ ng d n.  ạ ầ ườ ẫ
Undo :Hu  b  m t đ nh v a ch n trong l nh Leader.  ỷ ỏ ộ ỉ ừ ọ ệ
 6. L nh hi u ch nh kích th c  ệ ệ ỉ ướ
 a. L nh Dimtedit thay đ i v  trí và ph ng c a ch  s  kích th c. ệ ổ ị ươ ủ ữ ố ướ
 
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimention \align text Dimtedit ho c dimtedặ

L nh Dimtedit cho phép ta thay đ i v  trí và ph ng c a ch  s  kích th cệ ổ ị ươ ủ ữ ố ướ  
c a m t kích  Th c liên k t.  ủ ộ ướ ế
Command : Dimtedit↵  
Select Dimension:        Ch n kích th c c n hi u ch nh  ọ ướ ầ ệ ỉ
Specify new location for dimension text or   D i ch  s  kích th c đ n v  tríờ ữ ố ướ ế ị  
c n thi t [Left/Right/Center/Home/Angle]:    ho c ch n L, R, C, H, A  ầ ế ặ ọ
T i dòng nh c … Specify new location for  dimension  text  or     [Left   /Rightạ ắ  
/Center/ Home/ Angle]:” ta d i v  trí ch  s  kích th c đ n v  trí c n thi t (lúcờ ị ữ ố ướ ế ị ầ ế  
đó đ ng kích th c và đ ng gióng thay đ i theo) ho c ch n m t trong cácườ ướ ườ ổ ặ ọ ộ  
l a ch n.  ự ọ
Các l a ch n  ự ọ
Left :    Kích th c đ c d i sang trái.  ướ ượ ờ
Right :   Kích th c đ c d i sang ph i.  ướ ượ ờ ả
Home:   Kích th c   v  trí ban đ u khi ghi kích th c  ướ ở ị ầ ướ
Center :   Đ t v  trí ch  s  kích th c n m gi a đ ng kích th c.  ặ ị ữ ố ướ ằ ữ ườ ướ
Angle:   Quay ch  s  kích th c, t i dòng nh c cu i cùng khi nh p A:  ữ ố ướ ạ ắ ố ậ
Enter text angle:  Nh p góc quay cho ch  s  kích th c.  ậ ữ ố ướ
b. L nh DimEdit (DED) hi u ch nh v  trí, giá tr , góc quay ch  s  kích th c. ệ ệ ỉ ị ị ữ ố ướ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Dimension \oblique Dimedit ,dimed ,ded

L nh Dimedit dùng đ  thay đ i ch  s  kích th c c a kích th c đang hi nệ ể ổ ữ ố ướ ủ ướ ể  
th  trên  màn hình và đ  nghiêng c a đ ng gióng.  ị ộ ủ ườ
Command : DED  Ho c Dimedit  ặ
Enter type of dimension editing [Home/New/ Rotate/Oblique] <Home>:    
Các l a ch n  ự ọ
Home:   
Đ a ch  s  kích th c tr  v  v  trí ban đ u khi ghi kích th c. Khi nh p H,ư ữ ố ướ ở ề ị ầ ướ ậ  
xu t hi n  dòng nh c: Select object: Ch n kích th c c n hi u ch nh  New  ấ ệ ắ ọ ướ ầ ệ ỉ
Thay đ i ch  s  kích th c cho kích th c đã ghi. Khi nh p N t i dòng nh cổ ữ ố ướ ướ ậ ạ ắ  
cu i cùng s  xu t hi n h p tho i Multiline Edit Mtext và ta nh p ch  s  kíchố ẽ ấ ệ ộ ạ ậ ữ ố  
th c m i vào. Dòng nh c sau s  xu t hi n:  ướ ớ ắ ẽ ấ ệ
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Select object: Ch n kích th c c n thay đ i ch  s  kích th c.  ọ ướ ầ ổ ữ ố ướ
Đ  hi u ch nh giá tr  ch  s  kích th c ta có th  s  d ng l nh Ddedit.  ể ệ ỉ ị ữ ố ướ ể ử ụ ệ
Rotate  
T ng t  l a ch n Angle c a l nh DimtEdit  ươ ự ự ọ ủ ệ
OBLique  
T o các đ ng góc xiên (góc nghiêng đ ng gióng v i đ ng kích th c). Sạ ườ ườ ớ ườ ướ ử 
d ng l a ch n Oblique đ  ghi kích th c hình chi u tr c đo trong b n v  2D.ụ ự ọ ể ướ ế ụ ả ẽ  
Khi nh p O s  xu t hi n dòng nh c: ậ ẽ ấ ệ ắ
Select objects: Ch n kích th c c n hi u ch nh  ọ ướ ầ ệ ỉ
Select objects: Ch n ti p kích th c c n hi u ch nh ho c ENTER đ  k t thúcọ ế ướ ầ ệ ỉ ặ ể ế  
vi c l a ch n Enter oblique angle (press ENTER for none): Giá tr  góc nghiêngệ ự ọ ị  
so v i đ ng chu n.  ớ ườ ẩ
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BÀI 13. T O KH I VÀ GHI KH IẠ Ố Ố
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Bi t đ c cách t o các kh i theo đúng tiêu chu n quy đ nh trong b n ế ượ ạ ố ẩ ị ả
v  k  thu t.ẽ ỹ ậ

� Bi t cách ghi kh i trong b n v .ế ố ả ẽ
� T o đ c các kh i c a b n v  theo đúng yêu c u k  thu t.ạ ượ ố ủ ả ẽ ầ ỹ ậ
� Nh p đ c dòng ch  trong b n v  theo t ng yêu c u c  th  c a b n ậ ượ ữ ả ẽ ừ ầ ụ ể ủ ả

v .ẽ
� Tuân th  các qui đ nh thi t l p b n v .ủ ị ế ậ ả ẽ

N i dung chính :ộ
1. L nh t o kh i Block  ệ ạ ố
 Sau khi s  d ng các ph ng pháp t o m t hình hình h c, ta s  d ng l nhử ụ ươ ạ ộ ọ ử ụ ệ  
Block ho c đ  nhóm chúng l i thành m t đ i t ng duy nh t g i là block.ặ ể ạ ộ ố ượ ấ ọ  
Block là tham kh o bên trong b n v , B n có th  s  d ng các ph ng phápả ả ẽ ạ ể ử ụ ươ  
sau đ  t o block:  ể ạ

� K t h p các đ i t ng đ  t o đ nh nghĩa block trong b n v  hi n hànhế ợ ố ượ ể ạ ị ả ẽ ệ  
c a b n.  ủ ạ

� T o file b n v  và sau đó chèn chúng nh  là m t block trong b n vạ ả ẽ ư ộ ả ẽ 
khác.  

� T o file b n v  v i vài đ nh nghĩa block liên quan nhau đ  ph c v  nhạ ả ẽ ớ ị ể ụ ụ ư 
m t th  vi n block. ộ ư ệ

M t block có th  bao g m các đ i t ng đ c v  trên nhi u l p khác nhauộ ể ồ ố ượ ượ ẽ ề ớ  
v i các tính ch t màu, d ng đ ng và t  l  đ ng gi ng nhau.  ớ ấ ạ ườ ỉ ệ ườ ố
M c dù m t block luôn luôn đ c chèn trên l p hi n hành, m t tham kh oặ ộ ượ ớ ệ ộ ả  
block v n gi  thông tin v  các tính ch t l p, màu và d ng đ ng ban đ u c aẫ ữ ề ấ ớ ạ ườ ầ ủ  
đ i t ng mà nh ng tính ch t này có trong block. B n có th  ki m tra các đ iố ượ ữ ấ ạ ể ể ố  
t ng có gi  các tính ch t ban đ u ho c th a h ng các tính ch t t  các thi tượ ữ ấ ầ ặ ừ ưở ấ ừ ế  
l p l p hi n hành hay không.  ậ ớ ệ
  a.L nh Block  ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Draw \block \make Block

Khi th c hi n l nh Block s  xu t hi n h p tho i Block Denifition. Đ  làmự ệ ệ ẽ ấ ệ ộ ạ ể  
xu t hi n các dòng nh c nh  các phiên b n tr c đó ta th c hi n l nh  Block.ấ ệ ắ ư ả ướ ự ệ ệ  
Command : Block Ho c t  Draw menu ch n Block>Make…  ặ ừ ọ
Khi đó xu t hi n h p tho i Block Denifition.  ấ ệ ộ ạ
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Các l a ch n h p tho i Block Denifition ự ọ ộ ạ
Block name:  
Nh p tên block vào ô so n th o Name, ví d  GHE. Tên block t i đa 255 ký tậ ạ ả ụ ố ự 
có   th  là:  ch  cái,  ch  s ,  kho ng tr ng ho c ký   t  b t k  mà  Microsoftể ữ ữ ố ả ắ ặ ự ấ ỳ  
Window?  và AutoCAD s  d ng cho các m c đích khác n u bi n h  th ngử ụ ụ ế ế ệ ố  
EXTNAMES = 1. N u bi n EXTNAMES = 0 thì tên block t i đa 31 ký t . Tênế ế ố ự  
block và các đ nh nghĩa đ c l u trong b n v  hi n hành. Không đ c sị ượ ư ả ẽ ệ ượ ử 
d ng   các   tên   sau   đây   làm   tên   block:     DIRECT,   LIGHT,   AVE_RENDER,ụ  
RM_SDB, SH_SPOT và OVERHEAD. Mu n xem danh sách block trong b nố ả  
v  ta ch n nút…  ẽ ọ
Base point  
Ch  đ nh đi m chu n chèn block, m c đ nh là 0,0,0.  ỉ ị ể ẩ ặ ị
X  Ch  đ nh hoành đ  X ỉ ị ộ
Y  Ch  đ nh tung đ  Y ỉ ị ộ
Z  Ch  đ nh cao đ  Z ỉ ị ộ
Pick Point  
N u ch n nút này thì t m th i h p tho i Block Denifition s  đóng l i và xu tế ọ ạ ờ ộ ạ ẽ ạ ấ  
hi n dòng nh c “Specify insertion base point:” và b n ch n đi m chu n chènệ ắ ạ ọ ể ẩ  
tr c ti p trên b n v .  ự ế ả ẽ
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Objects:  
Ch  đ nh đ i t ng có trong block m i và cho phép ta gi  l i, chuy n đ i cácỉ ị ố ượ ớ ữ ạ ể ổ  
đ i t ng ch n thành block ho c xoá các đ i t ng này kh i b n v  sau khiố ượ ọ ặ ố ượ ỏ ả ẽ  
t o block.  ạ
Retain  
Gi  l i các đ i t ng ch n nh  là các đ i t ng riêng bi t sau khi t o block.ữ ạ ố ượ ọ ư ố ượ ệ ạ  
Convert to Block  
Chuy n các đ i t ng ch n thành block ngay sau khi t o block (t ng t  chènể ố ượ ọ ạ ươ ự  
ngay block v a t o t i v  trí cũ)  ừ ạ ạ ị
Delete  
Xoá các đ i t ng ch n sau khi t o block.  ố ượ ọ ạ
Select Objects  
T m th i đóng h p tho i Block Denifition trong lúc b n ch n các đ i t ngạ ờ ộ ạ ạ ọ ố ượ  
đ  t o block. ể ạ
Khi k t thúc l a ch n các đ i t ng trên b n v , b n ch  c n ENTER thì h pế ự ọ ố ượ ả ẽ ạ ỉ ầ ộ  
tho i Block Denifition s  xu t hi n tr  l i.  ạ ẽ ấ ệ ở ạ
Quick Select  
Hi n th  h p tho i Quick Select cho phép b n ch n nhóm các đ i t ng theoể ị ộ ạ ạ ọ ố ượ  
l p, màu, đ ng nét … (t ng t  l nh Qselect)  ớ ườ ươ ự ệ
Objects Selected  
Hi n th  s  các đ i t ng đ c ch n đ  t o thành block.  ể ị ố ố ượ ượ ọ ể ạ
Preview Icon:  
Xác đ nh vi c có  l u hay không preview icon (Bi u t ng xem tr c) v iị ệ ư ể ượ ướ ớ  
đ nh nghĩa block và ch  đ nh ngu n (source) c a icon.  ị ỉ ị ồ ủ
Do Not Include an Icon Preview icon s  không đ c t o. ẽ ượ ạ
Create Icon from Block Geometry  
T o preview icon đ c l u v i đ nh nghĩa block t  hình d ng hình h c c aạ ượ ư ớ ị ừ ạ ọ ủ  
các đ i t ng trong block.  ố ượ
Preview Image  
Hi n th  hình  nh c a preview icon mà b n đã ch  đ nh.  ể ị ả ủ ạ ỉ ị
Insert Units: 
Ch  đ nh đ n v  c a block trong tr ng h p block có s  thay đ i t  l  khi kéoỉ ị ơ ị ủ ườ ợ ự ổ ỉ ệ  
t  AutoCAD DesignCenter vào b n v .  ừ ả ẽ
Description:  
Đ nh các dòng text mô t  liên k t v i các đ nh nghĩa block.  ị ả ế ớ ị
 b. Trình t  t o block b ng h p tho i Block Denifition  ự ạ ằ ộ ạ
 Đ  t o block ta th c hi n theo trình t  sau:  ể ạ ự ệ ự

� Th c hi n l nh Block (ho c t  Draw menu ch n Block>Make..), h pự ệ ệ ặ ừ ọ ộ  
tho i Block ạ

Denifition xu t hi n.  ấ ệ
� Nh p tên block vào ô so n th o Name, ví d  GHE.  ậ ạ ả ụ
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� Ch n nút Select Objects< s  t m th i đóng h p tho i đ  tr  v  vùng đọ ẽ ạ ờ ộ ạ ể ở ề ồ 
ho  b n v  và s  d ng các ph ng pháp ch n khác nhau đ  ch n cácạ ả ẽ ử ụ ươ ọ ể ọ  
đ i t ng c a block. Sau khi ch n xong các đ i t ng, nh p ENTERố ượ ủ ọ ố ượ ấ  
s  xu t hi n l i h p tho i Block Denifition. C n chú ý r ng khi ch nẽ ấ ệ ạ ộ ạ ầ ằ ọ  
các đ i   t ng   thì   s  các đ i   t ng  ch n s  xu t  hi n d i  khungố ượ ố ố ượ ọ ẽ ấ ệ ướ  
Objects.  

� Nh p đi m chu n chèn (Insertion base point) t i các ô X, Y, Z ho cậ ể ẩ ạ ặ  
ch n nút Pick Point< đ  ch n m t đi m chèn trên vùng đ  ho .  ọ ể ọ ộ ể ồ ạ

� Nh n nút  OK đ   k t   thúc   l nh.  N u   ta   ch n  nút  Delete   trên  vùngấ ể ế ệ ế ọ  
Objects thì khi đó các đ i t ng t o block s  b  xoá đi, mu n ph c h iố ượ ạ ẽ ị ố ụ ồ  
các đ i t ng này ta th c hi n l nh Oops. Mu n gi  l i các đ i t ngố ượ ự ệ ệ ố ữ ạ ố ượ  
t o block ta ch n nút Retain. Mu n chuy n các đ i t ng đ c ch nạ ọ ố ể ố ượ ượ ọ  
thành block ngay sau khi t o block, ta ch n nút Convert to Block.  ạ ọ

 Chú ý  
 .  Ta có th  thay đ i góc quay và đi m chèn c a block b ng l nh Change.  ể ổ ể ủ ằ ệ
 .  Đ  truy b t đi m chèn block (Insertion point) ta s  d ng ph ng th c b tể ắ ể ử ụ ươ ứ ắ  
đi m INSert.  ể
  .   Các block có th  x p l ng nhau (nested block) trong block   “BAN” ch aể ế ồ ứ  
block “GHE”, trong b n v  OFFICE.DWG ta chèn block “BAN” vào.  ả ẽ
c.T o block b ng l nh –Block  ạ ằ ệ
N u th c hi n l nh –Block thì ta có th  t o block theo các dòng nh c l nhế ự ệ ệ ể ạ ắ ệ  
t ng t  các phiên b n tr c đó. ươ ự ả ướ
Command : Block 
Enter block name or [?]:   Nh p tên block ậ
Specify insertion base point:  Ch n đi m chu n chèn ọ ể ẩ
Select objects:    Ch n các đ i t ng t o block ọ ố ượ ạ
Select objects:    Ti p t c ch n các đ i t ng ho c ENTER đ  k t thúc l nh ế ụ ọ ố ượ ặ ể ế ệ
Các l a ch n l nh –Block ự ọ ệ
Block Name 
Tên block t i đa 255 ký t . N u ta nh p trùng tên v i block có trong b n vố ự ế ậ ớ ả ẽ 
s  xu t hi n dòng nh c sau:  ẽ ấ ệ ắ
Block “NAME” already exists. Redefine it? [Yes/No] <N>: Nh p Y đ  đ nhậ ể ị  
nghĩa l i block, nh p N đ  nh p tên khác ho c ENTER ch n m c đ nh. ?  ạ ậ ể ậ ặ ọ ặ ị
N u t i dòng nh c “Enter block name [?]” ta nh p ?  s  xu t hi n dòng nh cế ạ ắ ậ ẽ ấ ệ ắ  
ti p theo:  Enter block(s) to list <*>: Nh p ENTER li t kê các block có trongế ấ ệ  
b n v .  ả ẽ
Trên danh sách bao g m: các block đã đ nh nghĩa trong b n v , xref và cácồ ị ả ẽ  
block ph  thu c ngoài và s  các block không có tên trong b n v .  ụ ộ ố ả ẽ
 2. L nh chèn Block vào b n v  Insert  ệ ả ẽ
Sau khi t o block thì ta có th  chèn nó vào b n v  hi n hành t i v  trí b t k .ạ ể ả ẽ ệ ạ ị ấ ỳ  
Ngoài ra ta còn có th  chèn b n v  b t k  vào b n v  hi n hành. Ta có thể ả ẽ ấ ỳ ả ẽ ệ ể 
chèn m t block ho c file b n v  (l nh Insert, Insert), chèn nhi u block s pộ ặ ả ẽ ệ ề ắ  
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x p theo dãy (l nh Minsert) ho c chèn block t i các đi m chia (l nh Divide,ế ệ ặ ạ ể ệ  
Measure). Ngoài ra ta có th  chèn các block t  file b n v  này sang b n vể ừ ả ẽ ả ẽ 
khác b ng AutoCAD Design Center.  ằ
a. Chèn block vào b n v  (l nh Insert)ả ẽ ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Insert \block Insert

S  d ng l nh Insert đ  chèn block ho c file b n v  vào trong b n v  hi nử ụ ệ ể ặ ả ẽ ả ẽ ệ  
hành.  
Command : Insert Ho c t  Insert menu ch n Block…  ặ ừ ọ
Xu t hi n h p tho i Insert.  ấ ệ ộ ạ
Các l a ch n h p tho i Insert  ự ọ ộ ạ
Name  
Ch  đ nh tên c a block ho c file b n v  c n chèn vào b n v  hi n hành.ỉ ị ủ ặ ả ẽ ầ ả ẽ ệ  
Block mà b n chèn trong l n này s  là block m c đ nh cho các l n chèn b ngạ ầ ẽ ặ ị ầ ằ  
l nh Insert sau đó. Bi n h  th ng INSNAME l u tr  tên c a block m c đ nh.  ệ ế ệ ố ư ữ ủ ặ ị
Browse…  
Làm xu t hi n h p tho i Select Drawing File (t ng t  khi th c hi n l nhấ ệ ộ ạ ươ ự ự ệ ệ  
Open), trên h p tho i này b n có th  ch n block ho c file b n v  c n chèn.  ộ ạ ạ ể ọ ặ ả ẽ ầ
Path  
Ch  đ nh đ ng d n c a file b n v  chèn.  ỉ ị ườ ẫ ủ ả ẽ
Insertion point  
Ch  đ nh đi m chèn c a block.  ỉ ị ể ủ
Specify OnScreen Khi ch n nút này và ch n OK thì h p tho i Insert t m th iọ ọ ộ ạ ạ ờ  
đóng l i và ta đ nh đi m chèn trên b n v  theo dòng nh c: ạ ị ể ả ẽ ắ
Specify insertion point or[Scale/X/Y/Z/Rotate/   X, Y, Z Nh p hoành đ , tungậ ộ  
đ  và cao  PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:  đ  đi m chèn. ộ ộ ể
Scale 
Ch  đ nh t  l  cho block ho c b n v  đ c chèn. N u nh p giá tr  t  l  X, Y vàỉ ị ỉ ệ ặ ả ẽ ượ ế ậ ị ỉ ệ  
Z âm thì các block ho c file b n v  đ c chèn s  đ i x ng qua tr c. ặ ả ẽ ượ ẽ ố ứ ụ
Specify OnScreen Ch  đ nh t  l  chèn b ng các dòng nh c ỉ ị ỉ ệ ằ ắ
Specify   insertion   point   or   [Scale/X/Y/Z/Rotate/   PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: 
Ch n các l a ch n ọ ự ọ
Các l a ch n  ự ọ
X, Y, Z  T  l  chèn theo ph ng X, Y, X ỉ ệ ươ
Scale   T  l  chèn theo các ph ng X, Y và Z gi ng nhau.  ỉ ệ ươ ố
PScale  L a ch n này cho phép xem tr c hình  nh block trên màn hình tr cự ọ ướ ả ướ  
khi chèn.  
Khi nh p PS xu t hi n các dòng nh c sau:  ậ ấ ệ ắ
Specify preview scale factor for XYZ axes:     Nh p t  l  xem tr c   ậ ỉ ệ ướ
Specify insertion point:         Ch n đi m chèn  ọ ể
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Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ]<1>: Nh p t  lậ ỉ ệ 
theo ph ng X ươ
PX, PY, PZ L a ch n này cho phép xem tr c hình  nh block trên màn hìnhự ọ ướ ả  
tr c khi chèn. ướ
Uniform Scale T  l  chèn X, Y, Z gi ng nhau, khi đó ch  nh p m t giá tr  t  lỉ ệ ố ỉ ậ ộ ị ỉ ệ 
X. 
Rotation  
Ch  đ nh góc quay cho block đ c chèn  ỉ ị ượ
Angle     
Nh p giá tr  góc quay tr c ti p vào h p tho i Insert ậ ị ự ế ộ ạ
Specify OnScreen   
Ch  đ nh góc quay b ng các dòng nh c ỉ ị ằ ắ
Explode 
Phá v  các đ i t ng c a block sau khi chèn. Khi đó ta ch  c n nh p t  l  Xỡ ố ượ ủ ỉ ầ ậ ỉ ệ  
(vì X, Y và Z b ng nhau). Các đ i t ng thành ph n c a block v  trên l p 0ằ ố ượ ầ ủ ẽ ớ  
thì s  n m trên l p này. Các đ i t ng đ c gán BYBLOCK s  có màu tr ng.ẽ ằ ớ ố ượ ượ ẽ ắ  
Đ i   t ng   có   d ng   đ ng   gán   là   BYBLOCK   thì   s   có   d ng   đ ngố ượ ạ ườ ẽ ạ ườ  
CONTINUOUS.  
 b. Trình t  chèn block ho c file vào b n v  hi n hành  ự ặ ả ẽ ệ
 Đ  chèn block và file b n v , ta th c hi n theo trình t  sau:  ể ả ẽ ự ệ ự

� Th c hi n l nh Insert (ho c t  Insert menu ch n Block…) s  xu t hi nự ệ ệ ặ ừ ọ ẽ ấ ệ  
h p tho i Insert.  ộ ạ

� Nh p tên block ho c tên file (v i đ ng d n) t i ô so n th o Name.  ậ ặ ớ ườ ẫ ạ ạ ả
� N u không nh  tên block ho c file, ta có th  ch n t  danh sách ho cế ớ ặ ể ọ ừ ặ  

ch n nút Browse… làm xu t hi n các h p tho i Select Drawing File choọ ấ ệ ộ ạ  
phép ta ch n file đ  chèn.  ọ ể

N u ch n nút Specify on Screen và nút OK thì ta l n l t nh p: Insertion pointế ọ ầ ượ ậ  
(đi m chèn), X, YScale (t  l  chèn theo ph ng th c X, Y), Rotation angleể ỉ ệ ươ ứ  
(góc quay block) trên dòng nh c l nh (t ng t  l nh Insert)  ắ ệ ươ ự ệ
N u mu n block đ c phá  v  sau khi chèn, ta ch n nút  Explode trên h pế ố ượ ỡ ọ ộ  
tho i Insert. Block có th  chèn   v  trí b t k , v i t  l  theo ph ng X, Y khácạ ể ở ị ấ ỳ ớ ỉ ệ ươ  
nhau và quay chung quanh đi m chèn 1 góc tu  ý.  ể ỳ
  c.Chèn block v i t  l  chèn âm  ớ ỉ ệ
T  l  chèn có th  âm. N u t  l  X âm thì block đ c chèn đ i x ng qua tr cỉ ệ ể ế ỉ ệ ượ ố ứ ụ  
song song v i tr c Y và đi qua đi m chèn (t ng t  th c hi n l nh Mirror quaớ ụ ể ươ ự ự ệ ệ  
tr c song song tr c Y). N u Y âm thì block đ c chèn đ i x ng qua tr c songụ ụ ế ượ ố ứ ụ  
song v i tr c X và đi qua đi m chèn (t ng t  th c hi n l nh Mirror qua tr cớ ụ ể ươ ự ự ệ ệ ụ  
song song tr c X)  ụ
 d. Màu và d ng đ ng c a block  ạ ườ ủ
Màu và d ng đ ng c a block khi chèn đ c xác đ nh khi t o block:  ạ ườ ủ ượ ị ạ
 (1) N u block đ c t o trên l p 0 (l p 0 là l p hi n hành khi t o block) thìế ượ ạ ớ ớ ớ ệ ạ  
khi chèn block có màu và d ng đạ ng c a l p hi n hành.  ờ ủ ớ ệ
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 (2) N u block đ c t o v i màu và d ng đ ng là BYLAYER trong m t l pế ượ ạ ớ ạ ườ ộ ớ  
có tên riêng (không ph i l p 0) thì khi chèn block v n gi  nguyên màu và d ngả ớ ẫ ữ ạ  
đ ng theo l p (BYLAYER) đ i t ng t o block.  ườ ớ ố ượ ạ
  (3) N u block đ c t o v i màu và d ng đ ng đ c gán BYBLOCK, thìế ượ ạ ớ ạ ườ ượ  
khi chèn s  có màu và d ng đ ng đang gán cho các đ i t ng c a b n vẽ ạ ườ ố ượ ủ ả ẽ 
hi n hành ho c theo màu và d ng đ ng c a l p hi n hành.  ệ ặ ạ ườ ủ ớ ệ
 (4) N u đ i t ng t o block có màu và d ng đ ng đ c gán riêng (khôngế ố ượ ạ ạ ườ ượ  
ph i theo BYLAYER ho c BYBLOCK) thì block s  gi  màu và d ng đ ngả ặ ẽ ữ ạ ườ  
riêng c a nó.  ủ
 e. L nh –Insert  ệ
Khi th c hi n l nh –Insert s  xu t hi n các dòng nh c cho phép ta chèn blockự ệ ệ ẽ ấ ệ ắ  
ho c file b n v  vào b n v  hi n hành nh  các phiên b n tr c đó.  ặ ả ẽ ả ẽ ệ ư ả ướ
Command :  Insert   
Enter block name or [?]: GHE    Nh p tên block  ậ
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/ Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:  
Đ nh đi m chèn block  ị ể
Enter X scale factor, specify opposite corner [Corner/XYZ] <1>:    Nh p h  sậ ệ ố 
t  l  theo ph ng X  or ỉ ệ ươ
Enter Y scale factor <use X scale factor>:   Nh p h  s  t  l  theo ph ng Y  ậ ệ ố ỉ ệ ươ
Specify rotation angle <0>:     Nh p góc quay  ậ
 
N u t o dòng nh c “Enter block name <>” ta nh p ? s  li t kê danh sách cácế ạ ắ ậ ẽ ệ  
block có trong b n v . ả ẽ
N u t o dòng nh c “Enter block name <>” ta nh p d u ngã (~) thì s  hi n thế ạ ắ ậ ấ ẽ ể ị 
h p tho i Select Drawing File.  ộ ạ
B n có th  ki m tra s  chèn block vào trong b n v  t i dòng nh c “Enterạ ể ể ự ả ẽ ạ ắ  
block name <>” nh  sau:  ư

� Chèn block đ c phá v   ượ ỡ
N u nh p d u hoa th  (*) tr c tên block thì khi chèn, block b  phá v  thànhế ậ ấ ị ướ ị ỡ  
các đ i t ng đ n.  ố ượ ơ

� C p nh t đ ng d n cho block  ậ ậ ườ ẫ
N u b n  nh p   tên  block  c n  chèn  mà   không  nh p   đ ng  d n   (path)   thìế ạ ậ ầ ậ ườ ẫ  
AutoCAD đ u tiên s  tìm ki m trong d  li u b n v  hi n hành có tên blockầ ẽ ế ữ ệ ả ẽ ệ  
ho c file b n v  b n v a nh p không. N u không tìm đ c thì AutoCAD sặ ả ẽ ạ ừ ậ ế ượ ẽ 
tìm tên file trong các đ ng d n hi n có. N u AutoCAD tìm đ c file này thìườ ẫ ệ ế ượ  
s  s  d ng file này nh  m t block trong su t quá trình chèn. Sau đó file b nẽ ử ụ ư ộ ố ả  
v  v a chèn thì chúng tr  thành block c a b n v  hi n hành. B n có th  thayẽ ừ ở ủ ả ẽ ệ ạ ể  
th  đ nh nghĩa block hi n t i b ng file b n v  khác b ng cách nh p t i dòngế ị ệ ạ ằ ả ẽ ằ ậ ạ  
nh c “Enter Block Name”:  ắ
Block name (tên block đã đ c s  d ng) = file name (tên file b n v )  ượ ử ụ ả ẽ
Khi đó các block đã chèn s  đ c c p nh t b ng block ho c file m i. ẽ ượ ậ ậ ằ ặ ớ

� C p nh t đ nh nghĩa Block Definition  ậ ậ ị
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N u b n mu n thay đ i các block đã chèn b ng m t file b n v  ho c blockế ạ ố ổ ằ ộ ả ẽ ặ  
khác thì t i dòng nh c “Enter Block Name:” nh p tên block ho c tên file b nạ ắ ậ ặ ả  
v .  ẽ
Block name =  Khi đó xu t hi n các dòng nh c ti p theo:  ấ ệ ắ ế
Block “current” already exists. Redefine it? [Yes/No] <No>:  
Nh p Y ho c N. N u b n nh p Y thì AutoCAD thay th  đ nh nghĩa blockậ ặ ế ạ ậ ế ị  
hi n hành b i m t đ nh nghĩa block m i. AutoCAD tái t o b n v  và đ nhệ ở ộ ị ớ ạ ả ẽ ị  
nghĩa m i s  áp d ng cho toàn b  các block đã chèn. Nh n phím ESC t i dòngớ ẽ ụ ộ ấ ạ  
nh c nh p đi m chèn sau đây n u nh  b n không mu n chèn block m i.  ắ ậ ể ế ư ạ ố ớ
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/ Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:  
Ch n l a ch n  ọ ự ọ
Ta có th  nh p Rotation angle ho c các t  l  chèn X, Y, Z … tr c khi xu tể ậ ặ ỉ ệ ướ ấ  
hi n dòng nh c “Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ]ệ ắ  
<1>:” b ng cách nh p R ho c S, Y, Z … t i dòng nh c “Specify Insertionằ ậ ặ ạ ắ  
point …”,  
ví d :  ụ
Command :  Insert  
Enter block name <>:     Nh p tên block ho c file b n v   ậ ặ ả ẽ
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/ Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: R  
Nh p giá tr  Rotation angle tr c ậ ị ướ
Specify rotation angle <0>: 45    Góc quay 45  
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/ Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:  
Ch n đi m chèn  ọ ể
Enter X scale factor, specify opposite corner, [Corner/XYZ] <1>:    Nh p giá trậ ị 
ho c ENTER  or ặ
Enter Y scale factor <use X scale factor>:   Nh p giá tr  ho c ENTER  ậ ị ặ
Chú ý  
Đ  hình  nh c a block khi chèn hi n th  đ ng trên màn hình ta ch n bi nể ả ủ ể ị ộ ọ ế  
DRAGMODE = 1.  
 3. L nh l u Block thành File đ  dùng nhi u l n (l nh Wblock)  ệ ư ể ề ầ ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
File   \export   ..(ch nọ  
.DWG ) 

Wblock ,w

L nh Wblock (Write block to file) s  d ng đ  l u m t block ho c m t s  đ iệ ử ụ ể ư ộ ặ ộ ố ố  
t ng c a b n v  hi n hành thành m t file b n v  m i. Block đ c l uượ ủ ả ẽ ệ ộ ả ẽ ớ ượ ư  
thành file ph i n m trong b n v  hi n hành. ả ằ ả ẽ ệ
File b n v  sau khi đu c t o b ng l nh Wblock có th  chèn vào file b n vả ẽ ợ ạ ằ ệ ể ả ẽ 
khác.  
N u ta mu n chèn m t block ho c m t s  đ i t ng c a file b n v  hi nế ố ộ ặ ộ ố ố ượ ủ ả ẽ ệ  
hành (ví d  block GHE trên file TABLE.DWG) vào file b n v  khác (ví dụ ả ẽ ụ 
ROOM.DWG) thì ta th c hi n theo trình t :  ự ệ ự
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� Đ u tiên t i b n v  TABLE.DWG ta s  d ng l nh Wblock l u blockầ ạ ả ẽ ử ụ ệ ư  
GHE b n v  này thành 1 file (ví d  CHAIR.DWG)  ả ẽ ụ

� Sau đó t i b n v  ROOM.DWG th c hi n l nh Insert chèn file v a t oạ ả ẽ ự ệ ệ ừ ạ  
(CHAIR.DWG) vào.  

 Chú ý  
Trong AutoCAD 2007, ta có th  s  d ng AutoCAD Design Center đ  kéo m tể ử ụ ể ộ  
block c a m t file b n v  b t k  vào b n v  hi n hành.  ủ ộ ả ẽ ấ ỳ ả ẽ ệ
a. T o file t  block có s n ạ ừ ẵ

� Đ  t o m t file b n v  t  m t block s n có ta th c hi n theo trình tể ạ ộ ả ẽ ừ ộ ẵ ự ệ ự 
sau:  

� Th c hi n l nh Wblock xu t hi n h p tho i Write block.  ự ệ ệ ấ ệ ộ ạ
� T i vùng Source ta ch n nút block.  ạ ọ
� Ta nh p tên file vào ô so n th o File name, c n chú ý đ n đ ng d nậ ạ ả ầ ế ườ ẫ  

(ô so n th o Location:) và đ n v  (ô so n th o Insert units:)  ạ ả ơ ị ạ ả
� Sau đó ch n block c n l u thành file t i danh sách kéo xu ng trong m cọ ầ ư ạ ố ụ  

Source.  
 . Nh p phím OK.  ấ
  b.T o file t  m t s  đ i t ng c a b n v   ạ ừ ộ ố ố ượ ủ ả ẽ

� N u mu n s  d ng l nh Wblock đ  l u m t s  đ i t ng c a b n vế ố ử ụ ệ ể ư ộ ố ố ượ ủ ả ẽ 
hi n hành thành m t file ta th c hi n nh  sau:  ệ ộ ự ệ ư

� Th c hi n l nh Wblock xu t hi n h p tho i Write block.  ự ệ ệ ấ ệ ộ ạ
� T i vùng source ta ch n Objects.  ạ ọ
� Nh p tên file vào ô so n th o File name.  ậ ạ ả
� Ch n đi m chu n chèn (Base point) và đ i t ng (Objects) t ng tọ ể ẩ ố ượ ươ ự 

h p tho i Block Definition.  ộ ạ
� Ch n nút OK.  ọ

 c.L u t t c  đ i t ng b n v  hi n hành thành m t file  ư ấ ả ố ượ ả ẽ ệ ộ
 Ta có th  l u t t c  các đ i t ng b n v  thành file, tuy nhiên l nh Wblock,ể ư ấ ả ố ượ ả ẽ ệ  
khác v i l nh Save as, là ch  nh ng đ i t ng b n v  và các đ i t ng đ cớ ệ ỉ ữ ố ượ ả ẽ ố ượ ượ  
đ t tên (Named Objects) nh : block, l p (layer), ki u ch  (text style) … đ cặ ư ớ ể ữ ượ  
s  d ng trong b n v  m i đ c l u.  ử ụ ả ẽ ớ ượ ư
 Command: Wblock
Xu t hi n h p tho i Write block. T i vùng Source ta ch n Entire drawing.ấ ệ ộ ạ ạ ọ  
Nh p tên file vào ô so n th o File name và ch n nút OK. ậ ạ ả ọ
 Đ  l u các đ i t ng ho c block thành file b n v  ta có th  s  d ng l nhể ư ố ượ ặ ả ẽ ể ử ụ ệ  
Export (danh m c kéo xu ng File, m c Export…). Xu t hi n h p tho i Exportụ ố ụ ấ ệ ộ ạ  
và ta ch n Block (*.dwg) t i danh sách kéo xu ng Save as type:  ọ ạ ố
4. L nh phá v  Block là Explode ho c Xplode.  ệ ỡ ặ
Block đ c chèn vào b n v  là m t đ i t ng c a AutoCAD. Đ  Block bượ ả ẽ ộ ố ượ ủ ể ị 
phá v  ngay khi chèn, ta có th  ch n nút Explode  trên h p tho i Insert ho cỡ ể ọ ộ ạ ặ  
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sau  khi chèn ta th c hi n các l nh Explode ho c Xplode. Tuy nhiên trong đaự ệ ệ ặ  
s  tr ng h p ta không nên phá v  block, ngo i tr  khi c n đ nh nghĩa l i.  ố ườ ợ ỡ ạ ừ ầ ị ạ
 a. Phá v  block b ng l nh Explode  ỡ ằ ệ
Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Modify \explode  Explode ,X

Mu n   phá   v   block   đã   chèn   thành   các   đ i   t ng   đ n   ta   s   d ng   l nhố ỡ ố ượ ơ ử ụ ệ  
Explode. Trong AutoCAD 2007, ta có th  phá v  block v i t  l  chèn X, Yể ỡ ớ ỉ ệ  
khác nhau. Các đ i t ng đ n có các tính ch t (màu, d ng đ ng, lóp…) nhố ượ ơ ấ ạ ườ ư 
tr c khi t o block.  ướ ạ
Command: Explode 
 .  Select objects:   Ch n block c n phá v   ọ ầ ỡ
 .  Select objects:   Ti p t c ch n ho c nh n phím ENTER đ  th c hi n l nhế ụ ọ ặ ấ ể ự ệ ệ  
N u block đ c t o thành t  các đ i t ng ph c: đa tuy n, m t c t, dòngế ượ ạ ừ ố ượ ứ ế ặ ắ  
ch  …thì l n đ u tiên ta th c hi n l nh Explode đ  phá v  block thành cácữ ầ ầ ự ệ ệ ể ỡ  
đ i t ng ph c, sau đó ta ti p t c th c hi n l nh Explode đ  phá v  các đ iố ượ ứ ế ụ ự ệ ệ ể ỡ ố  
t ng ph c này thành các đ i t ng đ n. Khi phá v  đ ng tròn và cung trònượ ứ ố ượ ơ ỡ ườ  
có t  l  chèn khác nhau, thì chúng s  tr  thành elip ho c cung elip.  ỉ ệ ẽ ở ặ
 b. Phá v  block b ng l nh Xplode  ỡ ằ ệ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
Xplode

Mu n phá v  Block đã chèn thành các đ i t ng đ n ban đ u v i các tínhố ỡ ố ượ ơ ầ ớ  
ch t ta gán riêng cho t ng đ i t ng ho c cho t t c  các đ i t ng thì sấ ừ ố ượ ặ ấ ả ố ượ ử 
d ng l nh Xplode. Ta ch  có th  th c hi n l nh Xplode v i các block có t  lụ ệ ỉ ể ự ệ ệ ớ ỉ ệ 
chèn X, Y theo giá tr  tuy t đ i b ng nhau.  ị ệ ố ằ

Bài 14 .B NG PHÍM T T M T S  L NH TRONG AUTOCADẢ Ắ Ộ Ố Ệ
Gi i thi u:ớ ệ
M c tiêu:ụ

� Hi u đ c ý nghĩa c a các l nh v  nhanh.ể ượ ủ ệ ẽ
� Th c hi n đ c các l nh v  nhanh khi thi t l p b n v .ự ệ ượ ệ ẽ ế ậ ả ẽ
� Rèn luy n đ c tính c n th n, chính xácệ ượ ẩ ậ

N i dung chính :ộ
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1. 3A 3DARRAY T o ra 1 m ng 3 chi u tùy ch nạ ạ ề ọ
2. 3DO 3DORBIT
3. 3F 3DFACE T o ra 1 m ng 3 chi uạ ạ ề
4. 3P 3DPOLY T o ra 1 đa tuy n bao g m các đo n th ng trong không gian 3 ạ ế ồ ạ ẳ
chi uề

A
5. A ARC V  cung trònẽ
6. ADC ADCENTER
7. AA AREA Tính di n tích và chu vi 1 đ i t ng hay vùng đ c xác đ nhệ ố ượ ượ ị
8. AL ALIGN Di chuy n và quay các đ i t ng đ  căn ch nh các đ i t ng ể ố ượ ể ỉ ố ượ
khác b ng cách s  d ng 1, 2 ho c 3 t p h p đi mằ ử ụ ặ ậ ợ ể
9. AP APPLOAD Đ a ra h p tho i đ  t i và h y t i AutoLisp ADS và các ư ộ ạ ể ả ủ ả
trình  ng d ng ARXứ ụ
10. AR ARRAY T o ra nhi u b n sao các đ i t ng đ c ch nạ ề ả ố ượ ượ ọ
11. ATT ATTDEF T o ra 1 đ nh nghĩa thu c tínhạ ị ộ
12. ATT ATTDEF T o các thu c tính c a Blockạ ộ ủ
13. ATE ATTEDIT Hi u ch nh thu c tính c a Blockệ ỉ ộ ủ

B
14. B BLOCK T o Blockạ
15. BO BOUNDARY T o đa tuy n kínạ ế
16. BR BREAK Xén 1 ph n đo n th ng gi a 2 đi m ch nầ ạ ẳ ữ ể ọ

C
17. C CIRCLE V  đ ng tròn b ng nhi u cáchẽ ườ ằ ề
18. CH PROPERTIES Hi u ch nh thông s  k  thu tệ ỉ ố ỹ ậ
19. CH CHANGE Hi u ch nh text, thay đ i R, Dệ ỉ ổ
20. CHA ChaMFER Vát mép các c nhạ
21. COL COLOR Xác l p màu dành cho các đ i t ng đ c v  theo trình tậ ố ượ ượ ẽ ự
22. CO, cp COPY Sao chép đ i t ngố ơượ

D
23. D DIMSTYLE T o ra và ch nh s a kích th c   dòng l nhạ ỉ ử ướ ở ệ
24. DAL DIMALIGNED Ghi kích th c th ng có th  căn ch nh đ cướ ẳ ể ỉ ượ
25. DAN DIMANGULAR Ghi kích th c gócướ
26. DBA DIMBASELINE Ti p t c 1 kích th c đo n th ng, góc t  đ ng ế ụ ướ ạ ẳ ừ ườ
n n c a kích th c đ c ch nề ủ ướ ượ ọ
27. DCE DIMCENTER T o ra 1 đi m tâm ho c đ ng tròn xuyên tâm c a ạ ể ặ ườ ủ
các cung tròn và đ ng trònườ
28. DCO DIMCONTINUE Ti p t c 1 đ ng th ng, 1 góc t  đ ng m  r ng ế ụ ườ ẳ ừ ườ ở ộ
th  2 c a kích th c tr c đây ho c kích th c đ c ch nứ ủ ướ ướ ặ ướ ượ ọ
29. DDI DIMDIAMETER Ghi kích th c đ ng kínhướ ườ
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30. DED DIMEDIT Ch nh s a kích th cỉ ử ướ
31. DI DIST Đo kho ng cách và góc gi a 2 đi mả ữ ể
32. DIV DIVIDE Đ t m i 1 đ i t ng đi m và các kh i d c theo chi u dài ặ ỗ ố ượ ể ố ọ ề
ho c chu vi đ i t ngặ ố ượ
33. DLI DIMLINEAR T o ra kích th c th ng đ ng hay n m ngangạ ướ ẳ ứ ằ
34. DO DONUT V  các đ ng tròn hay cung tròn đ c tô dày hay là v  hình ẽ ườ ượ ẽ
vành khăn
35. DOR DIMORDINATE T o ra kích th c đi m gócạ ướ ể
36. DOV DIMOVERRIDE Vi t ch ng lên các tuy n h  th ng kích th cế ồ ế ệ ố ướ
37. DR DRAWORDER Thay đ i ch  đ  hi n th  các đ i t ng và hình  nhổ ế ộ ể ị ố ượ ả
38. DRA DIMRADIUS T o ra kích th c bán kínhạ ướ
39. DS DSETTINGS Hi n th  DraffSetting đ  đ t ch  đ  cho Snap end Grid, ể ị ể ặ ế ộ
Polar tracking
40. DT DTEXT V  các m c văn b n(hi n th  văn b n trên màn hình gi ng ẽ ụ ả ể ị ả ố
nh  là nó đang nh p vào)ơ ậ
41. DV DVIEW Xác l p phép chi u song song ho c các ch  đ  xem c nhậ ế ặ ế ộ ả

E
42. E ERASE Xoá đ i t ngố ượ
43. ED DDEDIT Đ a ra h p tho i t  đó có th  ch nh s a n i dung văn b n ; ư ộ ạ ừ ể ỉ ử ộ ả
đ nh nghĩa các thu c tínhị ộ
44. EL ELLIPSE V  elipẽ
45. EX EXTEND Kéo dài đ i t ngố ượ
46. EXIT QUIT Thoát kh i ch ng trìnhỏ ơơ
47. EXP EXPORT L u b n v  sang d ng file khác (*.wmf...)ơ ả ẽ ạ
48. EXT EXTRUDE T o ra v t th  r n b ng cách đùn xu t đ i t ng 2 ạ ậ ể ắ ằ ấ ố ượ
chi u đang cóề

F
49. F FILLET N i hai đ i t ng b ng cung trònố ố ượ ằ
50. FI FILTER Đ a ra h p tho i t  đó có th  đ a ra danh sách đ  ch n đ i ư ộ ạ ừ ể ư ể ọ ố
t ng d a trên thu c tính c a nóượ ự ộ ủ

G
51. G GROUP Đ a ra h p tho i t  đó có th  t o ra m t t p h p các đ i ư ộ ạ ừ ể ạ ộ ậ ợ ố
t ng đ c đ t tênượ ượ ặ
52. G GROUP Ch nh s a t p h p các đ i t ngỉ ử ậ ợ ố ượ
53. GR DDGRIPS Hi n th  h p tho i qua đó có th  cho các ho t đ ng và xác ể ị ộ ạ ể ạ ộ
l p màu cũng nh  kích c  c a chúngậ ơ ỡ ủ

H
54. H BHATCH Tô v t li uậ ệ
55. H HATCH Đ nh nghĩa ki u tô m t c t khácị ể ặ ắ
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56. HE HATCHEDIT Hi u ch nh c a tô v t li uệ ỉ ủ ậ ệ
57. HI HIDE T o l i mô hình 3D v i các đ ng b  khu tạ ạ ớ ườ ị ấ

I
58. I INSERT Chèn m t kh i đ c đ t tên ho c b n v  vào b n v  hi n hànhộ ố ượ ặ ặ ả ẽ ả ẽ ệ
59. I INSERT Ch nh s a kh i đ c chènỉ ử ố ượ
60. IAD IMAGEADJUST M  ra h p tho i đ  đi u khi n đ  sáng t ng ở ộ ạ ể ề ể ộ ươ
ph n, c a hình  nh trong c  s  d  li u b n vả ủ ả ơ ở ữ ệ ả ẽ
61. IAT IMAGEATTACH M  h p tho i ch  ra tên c a hình  nh cũng nh  ở ộ ạ ỉ ủ ả ơ
tham số
62. ICL IMAGECLIP T o ra 1 đ ng biên dành cho các đ i t ng hình  nh ạ ườ ố ượ ả
đ nơ
63. IM IMAGE Chèn hình  nh   các d ng khác vào 1 file b n v  AutoCadả ở ạ ả ẽ
64. IM IMAGE Hi u ch nh hình  nh chènệ ỉ ả
65. IMP IMPORT Hi n th  h p tho i cho phép nh p các d ng file khác vào ể ị ộ ạ ậ ạ
AutoCad
66. IN INTERSECT T o ra các c  th  t ng h p ho c vùng t ng h p t  ph n ạ ố ể ổ ợ ặ ổ ợ ừ ầ
giao c a 2 hay nhi u c  thủ ề ố ể
67. INF INTERFERE Tìm ph n giao c a 2 hay nhi u c  th  và t o ra 1 c  thầ ủ ề ố ể ạ ố ể 
t ng h p t  th  tích chung c a chúngổ ợ ừ ể ủ
68. IO INSERTOBJ Chèn 1 đ i t ng liên k t ho c nhúng vào AutoCadố ượ ế ặ

L
69. L LINE V  đ ng th ngẽ ườ ẳ
70. LA LAYER T o l pvà các thu c tínhạ ớ ộ
71. LA LAYER Hi u ch nh thu c tính c a layerệ ỉ ộ ủ
72. LE LEADER T o ra 1 đ ng k t n i các dòng chú thích cho m t thu c ạ ườ ế ố ộ ộ
tính
73. LEN LENGTHEN Thay đ i chi u dài c a 1 đ i t ng và các góc cũng ổ ề ủ ố ượ
nh  cung có ch a trong đóơ ứ
74. Ls,LI LIST Hi n th  thông tin c  s  d  li u cho các đ i t ng đ c ch nể ị ơ ở ữ ệ ố ượ ượ ọ
75. Lw LWEIGHT Khai báo hay thay đ i chi u dày nét vổ ề ẽ
76. LO LAYOUT
77. LT LINETYPE Hi n th  h p tho i t o và xác l p các ki u đ ngể ị ộ ạ ạ ậ ể ườ
78. LTS LTSCALE Xác l p th a s  t  l  ki u đ ngậ ừ ố ỉ ệ ể ườ

M
79. M MOVE Di chuy n đ i t ng đ c ch nể ố ượ ượ ọ
80. MA MATCHPROP Sao chép các thu c tính t  1 đ i t ng này sang 1 hay ộ ừ ố ượ
nhi u đ i t ng khácề ố ợ
81. ME MEASURE Đ t các đ i t ng đi m ho c các kh i   t i các m c đo ặ ố ượ ể ặ ố ở ạ ứ
trên m t đ i t ngộ ố ượ
82. MI MIRROR T o  nh c a đ i t ngạ ả ủ ố ượ
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83. ML MLINE T o ra các đ ng song songạ ườ
84. MO PROPERTIES Hi u ch nh các thu c tínhệ ỉ ộ
85. MS MSPACE Hoán chuy n t  không gian gi y sang c ng xem không gian ể ừ ấ ổ
mô hình
86. MT MTEXT T o ra 1 đo n văn b nạ ạ ả
87. MV MVIEW T o ra các c ng xem di đ ng và b t các c ng xem di đ ng ạ ổ ộ ậ ổ ộ
đang có

O
88. O OFFSET V  các đ ng th ng song song, đ ng tròn đ ng tâmẽ ườ ẳ ườ ồ
89. OP OPTIONS M  menu chínhở
90. OS OSNAP Hi n th  h p tho i cho phép xác l p các ch  đ  truy ch p đ i ể ị ộ ạ ậ ế ộ ụ ố
t ng đang ch yợ ạ

P
91. P PAN Di chuy n c  b n vể ả ả ẽ
92. P PAN Di chuy n c  b n v  t  đi m 1 sang đi m th  2ể ả ả ẽ ừ ể ể ứ
93. PA PASTESPEC Chèn d  li u t  Window Clipboard và đi u khi n d ng ữ ệ ừ ề ể ạ
th c c a d  li u;s  d ng OLEứ ủ ữ ệ ử ụ
94. PE PEDIT Ch nh s a các đa tuy n và các m ng l i đa tuy n 3 chi uỉ ử ế ạ ướ ế ề
95. PL PLINE V  đa tuy n đ ng th ng, đtrònẽ ế ườ ẳ
96. PO POINT V  đi mẽ ể
97. POL POLYGON V  đa giác đ u khép kínẽ ề
98. PROPS PROPERTIES Hi n th  menu thu c tínhể ị ộ
99. PRE PREVIEW Hi n th  ch  đ  xem 1 b n v  tr c khi đ a ra inể ị ế ộ ả ẽ ướ ư
100. PRINT PLOT Đ a ra h p tho i t  đó có th  v  1 b n v  b ng máy v , ư ộ ạ ừ ể ẽ ả ẽ ằ ẽ
máy in ho c fileặ
101. PS PSPACE Hoán chuy n t  c ng xem không gian mô hình sang không ể ừ ổ
gian gi yấ
102. PU PURGE Xoá b  các tham chi u không còn dùng ra kh i c  s  d  li uỏ ế ỏ ơ ở ữ ệ

R
103. R REDRAW Làm t i l i màn hình c a c ng xem hi n hànhơơ ạ ủ ổ ệ
104. RA REDRAWALL Làm t i l i màn hình c a t t c  các c ng xemơơ ạ ủ ấ ả ổ
105. RE REGEN T o l i b n v  và các c ng xem hi n hànhạ ạ ả ẽ ổ ệ
106. REA REGENALL T o l i b n v  và làm sáng l i t t c  các c ng xemạ ạ ả ẽ ạ ấ ả ổ
107. REC RECTANGLE V  hình ch  nh tẽ ữ ậ
108. REG REGION T o ra 1 đ i t ng vùng t  1 t p h p các đ i t ng đang ạ ố ượ ừ ậ ợ ố ượ
có
109. REN RENAME Thay đ i tên các đ i tu ng có ch a các kh i, các ki u ổ ố ợ ứ ố ể
kích th c, các l p, ki u đ ng,ki u UCS,view và c ng xemướ ớ ể ườ ể ổ
110. REV REVOLVE T o ra 1 c  th  b ng cách quay 1 đ i t ng 2 chi u ạ ố ể ằ ố ượ ề
quanh 1 tr cụ
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111. RM DDRMODES Đ a ra h p tho i qua đó có th  xác l p các tr  giúp ư ộ ạ ể ậ ợ
b n v  nh  Ortho, Grid, Snapả ẽ ơ
112. RO ROTATE Xoay các đ i t ng đ c ch n xung quanh 1 đi m n nố ượ ượ ọ ể ề
113. RPR RPREF Hi n th  h p tho i cho phép xác l p các tham chi u tô bóngể ị ộ ạ ậ ế
114. RR RENDER Hi n th  h p tho i t  đó t o ra hình  nh đ c tô bóng, ể ị ộ ạ ừ ạ ả ượ
hi n th c trong khung 3D ho c trong mô hình c  thệ ự ặ ố ể

S
115. S StrETCH Di chuy n ho c căn ch nh đ i t ngể ặ ỉ ố ượ
116. SC SCALE Phóng to, thu nh  theo t  lỏ ỷ ệ
117. SCR SCRIPT Th c hi n 1 chu i các l nht  1 Scriptự ệ ỗ ệ ừ
118. SEC SECTION S  d ng m t giao c a 1 m t ph ng và các c  th  nh m ử ụ ặ ủ ặ ẳ ố ể ằ
t o ra 1 vùngạ
119. SET SETVAR Li t kê t t c  các giá tr  thay đ i c a bi n h  th ngệ ấ ả ị ổ ủ ế ệ ố
120. SHA SHADE Hi n th  hình  nh ph ng c a b n v  trong c ng xem hi n ể ị ả ẳ ủ ả ẽ ổ ệ
hành
121. SL SLICE Các l p 1 t p h p các c  th  b ng 1 m t ph ngớ ậ ợ ố ể ằ ặ ẳ
122. SN SNAP H n ch  s  di chuy n c a 2 s i tóc theo nh ng m c đ c ch  ạ ế ự ể ủ ợ ữ ứ ượ ỉ
đ nhị
123. SO SOLID T o ra các đa tuy n c  th  đ c tô đ yạ ế ố ể ượ ầ
124. SP SPELL Hi n th  h p tho i có th  ki m tra cách vi t văn b n đ c ể ị ộ ạ ể ể ế ả ượ
t o ra v i Dtext, text, Mtextạ ớ
125. SPL SPLINE T o ra   cung;v  các đ ng cong liên t cạ ẳ ẽ ườ ụ
126. SPE SPLINEDIT Hi u ch nh splineệ ỉ
127. ST STYLE Hi n th  h p tho i cho phép t o ra các ki u văn b n đ c ể ị ộ ạ ạ ể ả ượ
đ t tênặ
128. SU SUBTRACT T o ra 1 vùng t ng h p ho c c  th  t ng h pạ ổ ợ ặ ố ể ổ ợ

T
129. T MTEXT T o ra 1 đo n văn b nạ ạ ả
130. TA TABLET Đ nh chu n b ng v i h  to  đ  c a 1 b n v  trên gi yị ẩ ả ớ ệ ạ ộ ủ ả ẽ ấ
131. TH THICKNESS
132. TI TILEMODE
133. TO TOOLBAR Hi n th  che d u đ nh v  trí c a các thanh công cể ị ấ ị ị ủ ụ
134. TOL TOLERANCE T o dung sai hình h cạ ọ
135. TOR TORUS T o ra 1 c  th  hình vành khuyênạ ố ể
136. TR TRIM C t t a các đ i t ng t i 1 c nh c t đ c xác đ nh b i đ i ắ ỉ ố ượ ạ ạ ắ ượ ị ở ố
t ng khácượ

U
137. UC DDUCS Đ a ra h p tho i qu n lý h  to  đ  ng i dùng đ• đ c xácư ộ ạ ả ệ ạ ộ ườ ượ  
đ nh trong không gian hi n hànhị ệ
138. UCP DDUCSP Đ a ra h p tho i có th  ch n 1 h  to  đ  ng i dùng ư ộ ạ ể ọ ệ ạ ộ ườ
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đ c xác l p tr cượ ậ ướ
139. UN UNITS Ch n các d ng th c to  đ  chính xác c a to  đ  và gócọ ạ ứ ạ ộ ủ ạ ộ
140. UNI UNION T o ra vùng t ng h p ho c c  th  t ng h pạ ổ ợ ặ ố ể ổ ợ

V
141. V VIEW L u và ph c h i các c nh xem đ c đ t tênơ ụ ồ ả ượ ặ
142. VP DDVPOINT đ a ra h p tho i xác l p h ng xem 3 chi uư ộ ạ ậ ướ ề
143. VP VPOINT Xác l p h ng xem trong 1 ch  đ  xem 3 chi u c a b n ậ ướ ế ộ ề ủ ả
vẽ

W
144. W WBLOCK Vi t các đ i t ng sang 1 file b n v  m iế ố ượ ả ẽ ớ
145. WE WEDGE T o ra 1 c  th  3 chi u v i 1 b  m t nghiêng và 1 góc ạ ố ể ề ớ ề ặ
nh nọ

X
146. X EXPLODE Ng t 1 kh i đa tuy n ho c các đ i t ng t ng h p khác ắ ố ế ặ ố ượ ổ ợ
thành các thành ph n t o nên nóầ ạ
147. XA XATTACH Đ a ra h p tho i có th  gán 1 tham chi u ngo i vào b n ư ộ ạ ể ế ạ ả
v  hi n hànhẽ ệ
148. XB XBIND Bu c các bi u t ng ph  thu c c a 1 Xref vào 1 b n vộ ể ượ ụ ộ ủ ả ẽ
149. XC XCLIP Xác đ nh 1 đ ng biên Xref và t p h p các m t ph ng ị ườ ậ ợ ặ ẳ
nghiêng
150. XL XLINE T o ra 1 đ ng m  r ng vô h n theo c  2 h ngạ ườ ở ộ ạ ả ướ
151. XR XREF Hi n th  h p tho i đ  đi u khi n các tham chi u ngo i vào ể ị ộ ạ ể ề ể ế ạ
các file b n vả ẽ

Z
152. Z ZOOM Tăng hay gi m kích th c c a các đ i t ng trong c ng xem ả ướ ủ ố ượ ổ
hi n hànhệ
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BÀI T P 1 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng l nh Line v i các h  t a đ  đ  các (giá tr  tuy t đ i và t ng đ i )ệ ớ ệ ọ ộ ề ị ệ ố ươ ố
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BÀI T P 2 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng l nh Line v i các h  t a đ  đ  các (giá tr  tuy t đ i và t ng đ i ) ệ ớ ệ ọ ộ ề ị ệ ố ươ ố
,polar tracking và nh p kho ng cách tr c ti p .ậ ả ự ế
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BÀI T P 3 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng l nh Line v i các h  t a đ  đ  các t a đ  c c ,polar tracking ,Autotrackệ ớ ệ ọ ộ ề ọ ộ ự  
,osnap và nh p kho ng cách tr c ti p .ậ ả ự ế
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Hình 3.4
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BÀI T P 4 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng l nh Arc ,cirle ,pline ,polygon ,các h  t a đ  ,osnap ,polar .ệ ệ ọ ộ
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BÀI T P 5 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng   l nh  Arc   ,cirle   ,pline   ,rectang   ,donut   ,các  h   t a   đ   và   osnap   .bi tệ ệ ọ ộ ế  
width=2.
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BÀI T P 6 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng l nh Arc ,cirle ,pline ,rectang ,ellipse ,divide ,các h  t a đ  và osnap.ệ ệ ọ ộ

115



105

36
5

5 25 25 4

5
16

5

26

R5

R1
2

R1
0

R5

HÌNH 6.5

25

6

R2

HÌNH 6.6

30

18

HÌNH 6.7

R5

HÌNH 6.8

60

30

R1
0

R5

50

50

HÌNH 6.9

116



28

24

6
24

6

10

6

HÌNH 6.10

15

37

45

HÌNH 6.11

Hình 7.1

20

20

R4

Hình 7.2

R20

Hình 7.3

R12

Hình 7.4

30

302

R8

R8

BÀI T P 7 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :copy ,trim ,rotate ,offset vệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ ẽ 
các hình sau .
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BÀI T P 8 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :mirror ,trim ,offset v  cácệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ ẽ  
hình sau .
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BÀI T P 9 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :copy ,mirror ,trim ,offset vệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ ẽ 
các hình sau .
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BÀI T P 10 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :copy ,mirror ,trim ,offsetệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ  
,Fillet v  các hình sau .ẽ
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BÀI T P 11 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :copy ,mirror ,trim ,offsetệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ  
,Fillet ,scale v  các hình sau .ẽ
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BÀI T P 12 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :stretch ,mirror ,trim ,offsetệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ  
,Fillet ,scale v  các hình sau .ẽ
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BÀI T P 13 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh :stretch ,mirror ,trim ,offsetệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ  
,Fillet ,scale ,chamfer v  các hình sau .ẽ

BÀI T P 14 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh ,hatch v t li u g ch n nệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ ậ ệ ạ ề  
,t ng xây g ch ,c t BTCT ,t o style text ,ghi ch  vào hình và khung tên .ườ ạ ộ ạ ữ  
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BÀI T P 15 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng ch  đ  Isometric v  các hình sau :ế ộ ẽ

128



129



1400
1200

4Þ 18

-0.050

-0.450

-1.400

3
0
0

2
5
0

2
0
0

1
0
0

4
0
0

1
5
0

Þ6a200

Þ12a150

2Þ 16

2Þ 16

MAËT CAÉT 111

1200
1400

2
0
0

200
300

MOÙNG M1

4Þ 18

Þ12a150

1

1
2
0
0

1
3
0
0

BÀI T P 16 :Ậ Yêu c u :ầ
Dùng các l nh v  c  b n và các l nh hi u ch nh v  các hình sau :ệ ẽ ơ ả ệ ệ ỉ ẽ  
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BÀI T P 17 :Ậ Yêu c u :ầ
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	4. Đơn vị đo bản vẽ :
	1.Lệnh vẽ đường thẳng Line (L) (đã học ở trên )
	2.Lệnh vẽ đường tròn Circle (C ) (đã học ở trên )
	3.Lệnh vẽ cung tròn Arc (A ) :
	PHẦN :BÀI TẬP THỰC HÀNH

