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MÔN H C AUTOCADỌ

Mã môn h c:ọ  MH 08

V  trí tính ch t c a môn h cị ấ ủ ọ

V  trí:ị Môn h c AutoCAD đ c b  trí sau khi sinh viên đã h c xong cácọ ượ ố ọ  
môn h c MH 05, MH 07.ọ

Tính ch t: Là môn h c k  thu t c  s  thu c các môn h c, mô đun đàoấ ọ ỹ ậ ơ ở ộ ọ  
t o ngh , giúp cho sinh viên có kh  năng v  các b n v  k  thu t b ng ph nạ ề ả ẽ ả ẽ ỹ ậ ằ ầ  
m m AutoCAD.ề

M c tiêu c a môn h cụ ủ ọ

 Gi i thích đ c nh ng  u đi m khi dùng AutoCAD th c hi n b n vả ượ ữ ư ể ự ệ ả ẽ 
trong chuyên ngành c  khí.ơ

 Trình bày đ c các ph ng pháp v  các đ i   t ng c  b n (đo nượ ươ ẽ ố ượ ơ ả ạ  
th ng, đ ng tròn, elip, đa giác …), các ph ng pháp ph i h p các đ i t ngẳ ườ ươ ố ợ ố ượ  
l i t o thành b n v  chi ti t máy, các công c  h  tr  cho phép hi u ch nh b nạ ạ ả ẽ ế ụ ổ ợ ệ ỉ ả  
v  v i đ  chính xác cao. ẽ ớ ộ

 V n d ng nh ng ki n th c c a môn h c đ  tính toán, thi t k  và th cậ ụ ữ ế ứ ủ ọ ể ế ế ự  
hi n đ c b n v  k  thu t.ệ ượ ả ẽ ỹ ậ

 Rèn luy n tính k  lu t, kiên trì, c n th n, nghiêm túc, ch  đ ng và tíchệ ỷ ậ ẩ ậ ủ ộ  
c c sáng t o trong h c t p.ự ạ ọ ậ

N i dung c a môn h c:ộ ủ ọ

Số

TT

Tên 
ch ngươ  

m cụ

Th i gianờ

T ngổ  
số

Lý 
thuy tế

Bài 
t pậ  
th cự  
hành

Ki mể  
tra* (LT 

ho cặ  
TH)

I Gi i thi u.ớ ệ 2 1 1 0

Gi i thi u v  CAD và ph n m mớ ệ ề ầ ề  
AutoCAD

0.5 0.5 0 0

Cài đ t ph n m m AutoCADặ ầ ề 0.5 0 0.5 0

Các thao tác v  fileề 0.5 0 0.5 0

Các ch c năng phím t tứ ắ 0.5 0.5 0 0

II Thi t l p b n v .ế ậ ả ẽ 3 1 2 0

 Xác đ nh b n vị ả ẽ 1 1 0 0
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 Các thao tác c  b nơ ả 2 0 2 0

III L nh v  c  b n.ệ ẽ ơ ả 18 6 11 1

 Đo n th ngạ ẳ 3 1 2 0

 Đ ng trònườ 2 0.5 1.5 0

 Cung tròn 3 1 2 0

 Các th  thu t hi u ch nhủ ậ ệ ỉ 3 1.5 1.5 0

 L nh v  đa giác (Polygon)ệ ẽ 3 1 2 0

   L nh   v   hình   ch   nh tệ ẽ ữ ậ  
(Rectangle)

0.5 0 0.5 0

 L nh v  hình elip (Ellipse)ệ ẽ 0.5 0 0.5 0

 Các l nh hi u ch nh đ i t ngệ ệ ỉ ố ượ 3 1 1 1

IV Làm vi c v i l p đ i t ng.ệ ớ ớ ố ượ 2 1 1 0

 Khái ni m v  Layerệ ề 0.5 0.5 0 0

 Thay đ i tính ch t Layerổ ấ   0.5 0.5 0 0

 Các l nh làm vi c theo l pệ ệ ớ 1 0 1 0

V T o và in b n v .ạ ả ẽ 5 1 2 2

 T o kh  gi yạ ổ ấ 0.5 0 0.5 0

 T o khung b n vạ ả ẽ  0.5 0 0.5 0

 Ghi văn b n vào b n vả ả ẽ 2 0.5 0.5 1

 Thi t l p trang inế ậ 2 0.5 0.5 1

T ngổ 30 10 17 3

* Ghi chú: Th i gian ki m tra lý thuy t đ c tính b ng gi  lý thuy t, ki m traờ ể ế ượ ằ ờ ế ể  
th c hành đ c tính b ng gi  th c hành.ự ượ ằ ờ ự
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Ch ng 1: Gi i thi u chungươ ớ ệ

Mã ch ng: 08.01ươ

M c tiêu:ụ

 Phân tích đ c đ c đi m và công d ng c a ph n m m AutoCAD.ượ ặ ể ụ ủ ầ ề

 Li t kê đ c các thao tác v  file và công d ng các phím t t.ệ ượ ề ụ ắ

Th c hi n đ c các thao tác v  file và s  d ng các phím t tự ệ ượ ề ử ụ ắ

Rèn luy n tính k  lu t, kiên trì, c n th n, nghiêm túc, ch  đ ng và tíchệ ỷ ậ ẩ ậ ủ ộ  
c c sáng t o trong h c t p.ự ạ ọ ậ

AutoCAD là ph n m m m nh tr  giúp thi t k , sáng tác trên máy tínhầ ề ạ ợ ế ế  
c a hãng AUTODESK (M ) s n xu t. ủ ỹ ả ấ

1. AutoCAD trong h  th ng các ph n m m đ  ho  và văn phòng ệ ố ầ ề ồ ạ

Ph n m m AutoCAD là ph n m m thi t k  thông d ng cho các chuyênầ ề ầ ề ế ế ụ  
ngành c  khí chính xác và xây d ng. B t đ u t  th  h  th  10 tr  đi ph mơ ự ắ ầ ừ ế ệ ứ ở ầ  
m m AutoCAD đ c c i ti n m nh m  theo h ng 3 chi u và tăng c ngề ượ ả ế ạ ẽ ướ ề ườ  
thêm các ti n ích thân thi n v i ng i dùng. T  th  h  AutoCAD 10 ph nệ ệ ớ ườ ừ ế ệ ầ  
m m luôn có 2 phiên b n song hành. M t phiên b n ch y trên DOS và m tề ả ộ ả ạ ộ  
phiên b n ch y trên WINDOWS, xong ph i đ n th  h  AutoCAD 14 ph nả ạ ả ế ế ệ ầ  
m m m i t ng thích toàn di n v i h  đi u hành WINDOWS và không cóề ớ ươ ệ ớ ệ ề  
phiên b n ch y trên DOS nào n a. ả ạ ữ

AutoCAD có m i quan h  r t thân thi n v i các ph n m m khác nhauố ệ ấ ệ ớ ầ ề  
đ  đáp  ng đ c các nhu c u s  d ng đa d ng nh  : Th  hi n, mô ph ngể ứ ượ ầ ử ụ ạ ư ể ệ ỏ  
tĩnh, mô ph ng đ ng, báo cáo, l p h  s  b n v ……. ỏ ộ ậ ồ ơ ả ẽ

Đ i v i   các ph n m m đ  ho  và mô ph ng, AutoCAD t o l p cácố ớ ầ ề ồ ạ ỏ ạ ậ  
kh i mô hình ba chi u v i các ch  d  b n v  h p lý, làm c  s  đ  t o cácố ề ớ ế ộ ả ẽ ợ ơ ở ể ạ  
b c  nh màu và ho t c nh công trình . ứ ả ạ ả

AutoCAD cũng nh p đ c các b c  nh vào b n v  đ  làm n n cho cácậ ượ ứ ả ả ẽ ể ề  
b n v  k  thu t mang tính chính xác. ả ẽ ỹ ậ

Đ i v i các ph n m m văn phòng ( MicroSoft Office ), AutoCAD xu tố ớ ầ ề ấ  
b n v  sang ho c ch y  tr c   ti p   trong các  ph n m m đó    d ng nhúngả ẽ ặ ạ ự ế ầ ề ở ạ  
(OLE). Công tác này r t thu n ti n cho vi c l p các h  s  thi t k  có kèmấ ậ ệ ệ ậ ồ ơ ế ế  
theo thuy t minh, hay trình bày b o v  tr c m t h i đ ng. Đ i v i các ph nế ả ệ ướ ộ ộ ồ ố ớ ầ  
m m thi t k  khác. AutoCAD t o l p b n đ  n n đ  có th  phát tri n ti pề ế ế ạ ậ ả ồ ề ể ể ể ế  
và b  xung các thu c tính phi đ a lý, nh  trong h  th ng thông tin đ a lý (GIS) ổ ộ ị ư ệ ố ị

Ngoài ra AutoCAD cũng có đ c nhi u ti n ích m nh, giúp thi t k  tượ ề ệ ạ ế ế ự 
đ ng các thành ph n công trình trong ki n trúc và xây d ng làm cho AutoCADộ ầ ế ự  
ngày càng đáp  ng t t h n nhu c u thi t k  hi n nay. ứ ố ơ ầ ế ế ệ

2. Nh ng kh  năng chính c a AutoCad ữ ả ủ
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Có th  nói, kh  năng v  và v  chính xác là  u th  chính c a AutoCad.ể ả ẽ ẽ ư ế ủ  
Ph n m m có th  th  hi n t t c  nh ng ý t ng thi t k  trong không gianầ ề ể ể ệ ấ ả ữ ưở ế ế  
c a nh ng công trình k  thu t. S  tính toán c a các đ i t ng v  d a trên củ ữ ỹ ậ ự ủ ố ượ ẽ ự ơ 
s  các to  đ  các đi m và các ph ng trình kh i ph c t p, phù h p v i th cở ạ ộ ể ươ ố ứ ạ ợ ớ ự  
ti n thi công các công trình xây d ng. ễ ự

AutoCad s a ch a và bi n đ i đ c t t c  các đ i t ng v  ra. Khử ữ ế ổ ượ ấ ả ố ượ ẽ ả 
năng đó càng ngày càng m nh và thu n ti n   các th  h  sau. Cùng v i khạ ậ ệ ở ế ệ ớ ả 
năng b  c c m i các đ i t ng, AutoCad t o đi u ki n t  h p nhi u hìnhố ụ ớ ố ượ ạ ề ệ ổ ợ ề  
kh i t  s  ít các đ i t ng ban đ u, r t phù h p v i ý t ng sáng tác trongố ừ ố ố ượ ầ ấ ợ ớ ưở  
ngành xây d ng. ự

AutoCad có các công c  t o ph i c nh và h  tr  v  trong không gian baụ ạ ố ả ỗ ợ ẽ  
chi u m nh, giúp có các góc nhìn chính xác c a các công trình nh  trong th cề ạ ủ ư ự  
t . ế

AutoCad cung c p các ch  đ  v  thu n ti n, và công c  qu n lý b nấ ế ộ ẽ ậ ệ ụ ả ả  
v  m nh, làm cho b n v  đ c t  ch c có khoa h c, máy tính x  lý nhanh,ẽ ạ ả ẽ ượ ổ ứ ọ ử  
không m c l i, và nhi u ng i có th  tham gian trong quá trình thi t k . ắ ỗ ề ườ ể ế ế

Cu i cùng, AutoCad cho phép in b n v  theo đúng t  l , và xu t b n vố ả ẽ ỷ ệ ấ ả ẽ 
ra các l ai t p khác nhau đ  t ng thích v i nhi u th  lo i ph n m m khácọ ệ ể ươ ớ ề ể ạ ầ ề  
nhau. 

3. Làm quen v i AutoCad ớ

Kh i đ ng AutoCad ở ộ

 B t máy, b t màn hình ậ ậ

 Nh p đúp phím trái c a chu t vào bi u t ng AutoCad 2004. ấ ủ ộ ể ượ

 Ho c dùng chu t vào Start/Programs/AutoCad 2004. ặ ộ

   T i   h p   h i   tho i   hi n   lên,   ta   nh p   chu t   vào   Start   fromạ ộ ộ ạ ệ ấ ộ  
Scratch, ch n h  đ n v  đo Metric, sau đó nh p OK. ọ ệ ơ ị ấ

Các cách vào l nh trong AutoCad ệ

  Vào l nh t  bàn phím đ c th  hi n   dòng "Command". Các l nhệ ừ ượ ể ệ ở ệ  
đ c d ch ra nh ng ngôn t  thông d ng c a ti ng Anh, nh  line, pline, arc…ượ ị ữ ừ ụ ủ ế ư  
và th ng có l nh vi t t t. Khi đang th c hi n m t l nh, mu n gõ l nh m i,ườ ệ ế ắ ự ệ ộ ệ ố ệ ớ  
c n nh p phím ESC trên bàn phím. ầ ấ

Vào l nh t  th c đ n th  đ c th c hi n thông qua chu t. Cũng có thệ ừ ự ơ ả ượ ự ệ ộ ể 
vào l nh t  th c đ n màn hình bên ph i ệ ừ ự ơ ả

Vào l nh t  nh ng thanh công c . Nh ng thanh công c  này đ c thi tệ ừ ữ ụ ữ ụ ượ ế  
k  theo nhóm l nh. M i ô ký hi u th c hi n m t l nh. ế ệ ỗ ệ ự ệ ộ ệ
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Các cách vào l nh đ u có giá tr  ngang nhau. Tu  theo thói quen và ti nệ ề ị ỳ ệ  
nghi c a m i ng i s  d ng mà áp d ng. Th ng thì ta k t h p gi a gõ l nhủ ỗ ườ ử ụ ụ ườ ế ợ ữ ệ  
vào bàn phím và dùng thanh công c  hay th c đ n s  xu ng. ụ ự ơ ổ ố

4. Ch c năng m t s  phím đ c bi t ứ ộ ố ặ ệ

 F1 : Tr  giúp Help ợ

 F2 : Chuy n t  màn hình đ  ho  sang màn hình văn b n và ng c l i. ể ừ ồ ạ ả ượ ạ

 F3 : (Ctrl + F) T t m  ch  đ  truy b t đi m th ng trú (OSNAP) ắ ở ế ộ ắ ể ườ

 F5 : (Ctrl + E) Chuy n t  m t chi u c a tr c đo này sang m t chi uể ừ ặ ế ủ ụ ặ ế  
tr c đo khác. ụ

 F6 : (Ctrl + D) Hi n th  đ ng t o đ  c a con chu t khi thay đ i v  tríể ị ộ ạ ộ ủ ộ ổ ị  
trên màn hình 

 F7 : (Ctrl + G) M  hay t t m ng l i đi m (GRID) ở ắ ạ ướ ể

 F8 : (Ctrl + L) Gi i h n chuy n đ ng c a chu t theo ph ng th ngớ ạ ể ộ ủ ộ ươ ẳ  
đ ng ho c n m ngang (ORTHO) ứ ặ ằ

 F9 : (Ctrl + B) B t t t b c nh y (SNAP) ậ ắ ướ ả

 F10 : T t m  dòng tr ng thái Polar ắ ở ạ

 Phím ENTER : K t thúc vi c đ a m t câu l nh và nh p các d  li uế ệ ư ộ ệ ậ ữ ệ  
vào máy đ  x  lý. ể ử

 Phím BACKSPACE ( < ): Xoá các kí t  n m bên trái con tr . ự ằ ỏ

 Phím CONTROL : Nh p phím này đ ng th i v i m t phím khác sấ ồ ờ ớ ộ ẽ 
gây ra các hi u qu  khác nhau tu  thu c đ nh nghĩa c a ch ng trình (Ví d  :ệ ả ỳ ộ ị ủ ươ ụ  
CTRL + S là ghi b n v  ra đĩa) ả ẽ

 Phím SHIFT : Nh p phím này đ ng th i v i m t phím khác s  t o raấ ồ ờ ớ ộ ẽ ạ  
m t ký hi u ho c ki u ộ ệ ặ ể

ch  in. ữ

 Phím ARROW (các phím mũi tên ): Di chuy n con tr  trên màn hình. ể ỏ

 Phím CAPSLOCK : Chuy n gi a ki u ch  th ng sang ki u ch  in. ể ữ ể ữ ườ ể ữ

 Phím ESC : Hu  l nh đang th c hi n. ỷ ệ ự ệ

   R   (Redraw)   :   T y   s ch   m t   cách   nhanh   chóng   các   d u   "+"ẩ ạ ộ ấ  
( BLIPMODE ) 

 DEL :  th c hi n l nh Erase ự ệ ệ

 Ctrl + P : Th c hi n l nh in Plot/Print ự ệ ệ

 Ctrl + Q : Th c hi n l nh thoát kh i b n v  ự ệ ệ ỏ ả ẽ

 Ctrl + Z : Th c hi n l nh Undo ự ệ ệ
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 Ctrl + Y : Th c hi n l nh Redo ự ệ ệ

 Ctrl + S : Th c hi n l nh Save , QSave ự ệ ệ

 Ctrl + N : Th c hi n l nh T o m i b n v  New ự ệ ệ ạ ớ ả ẽ

 Ctrl + O : Th c hi n l nh m  b n v  có s n Open Ch c năng c a cácự ệ ệ ở ả ẽ ẵ ứ ủ  
phím chu t: ộ

 Phím trái dùng đ  ch n đ i t ng và ch n các v  trí trên màn hình. ể ọ ố ượ ọ ị

 Phím ph i, t ng đ ng v i phím ENTER trên bàn phím, đ  kh ngả ươ ươ ớ ể ẳ  
đ nh câu l nh. ị ệ

 Phím gi a (th ng là phím con lăn) dùng đ  kích ho t tr  giúp b tữ ườ ể ạ ợ ắ  
đi m, ho c khi xoay thì s  thu phóng màn hình t ng  ng. ể ặ ẽ ươ ứ

5. Các l nh v  File ệ ề

5.1. T o File b n v  m iạ ả ẽ ớ . 

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

File/ New…. New ho c Ctrl + Nặ

Xu t hi n h p tho i  : Create New Drawing ấ ệ ộ ạ

 Ch n bi u t ng th  2 : Start from Scratch ọ ể ượ ứ

 Ch n nút tròn :  ~ Metric ( ch n h  mét cho b n v  ) ọ ọ ệ ả ẽ

 Cu i cùng nh n nút OK  ho c nh n phím ENTER ố ấ ặ ấ

Lúc này gi i h n b n v  là 420 x 297 (kh  gi y A4) ớ ạ ả ẽ ổ ấ

Chú  ý   :  Trong   tr ng  h p  không xu t  hi n  H p  tho i  Create  Newườ ợ ấ ệ ộ ạ  
Drawing ta vào CAD sau đó vào Tools\Options\System ti p theo ch n Showế ọ  
Traditional Startup Dialog trong khung General Options 

5.2. L u File b n v . ư ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

File/ Save…. Save ho c Ctrl + Sặ

+ Tr ng h p b n v  ch a đ c ghi thành File thì sau khi th c hi nườ ợ ả ẽ ư ượ ự ệ  
l nh Save xu t hi n h p tho i Save Drawing As ta th c hi n các b c sau. ệ ấ ệ ộ ạ ự ệ ướ

 Ch n th  m c,   đĩa   m c:  Save In ọ ư ụ ổ ở ụ

 Đ t tên File vào ô : File Name ặ

 Ch n ô Files of type đ  ch n ghi File v i các phiên b n Cad tr c ọ ể ọ ớ ả ướ

 Cu i cùng nh n nút SAVE  ho c nh n phím ENTER ố ấ ặ ấ

Chú ý: N u thoát kh i CAD mà ch a ghi b n v  thì AutoCad có h i cóế ỏ ư ả ẽ ỏ  
ghi b n v  không n u ta ch n YES thì ta cũng th c hi n các thao tác trên ả ẽ ế ọ ự ệ
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+ Tr ng h p b n v  đ c ghi thành File thì ta ch  c n nh p chu t tráiườ ợ ả ẽ ượ ỉ ầ ấ ộ  
vào bi u t ng ghi trên thanh công c  ho c nh n phím Ctrl + S lúc này Cad tể ượ ụ ặ ấ ự 
đ ng c p nh t nh ng thay đ i vào file đ c ghi s n đó. ộ ậ ậ ữ ổ ượ ẵ

5.3. M  b n v  có s n. ở ả ẽ ẵ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

File\Open... Save ho c Ctrl + Oặ

Xu t hi n h p tho i  : Select File ấ ệ ộ ạ

 Ch n th  m c và   đĩa ch a File c n m   : Look in ọ ư ụ ổ ứ ầ ở

 Ch n ki u File c n m  (N u C n )  :  File of type ọ ể ầ ở ế ầ ở

 Ch n File c n m  trong khung. ọ ầ ở

 Cu i cùng nh n nút OPEN  ho c nh n phím ENTER ố ấ ặ ấ

 N u nh n và Cancel đ  hu  b  l nh Open ế ấ ể ỷ ỏ ệ

5.4. Đóng b n v  ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

File\Close Close

N u b n v  có s a đ i thì xu t hi n h p tho i nh c nh  ta có ghi thay đ iế ả ẽ ử ổ ấ ệ ộ ạ ắ ở ổ  
không 

 Ch n YES đ  có ghi thay đ i (Xem ti p m c 2 L u b n v ) ọ ể ổ ế ụ ư ả ẽ

 Ch n NO n u không mu n ghi thay đ i ọ ế ố ổ

 N u nh n và Cancel đ  hu  b  l nh Close. ế ấ ể ỷ ỏ ệ

5.5. Thoát kh i AutoCad ỏ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

File\Exit Exit, Quit, Ctrl + Q

Ho c ta có th  ch n nút d u nhân   góc trên bên ph i   c a màn hinhặ ể ọ ấ ở ả ủ  
Ho c nh n t  h p phím Alt + F4 ặ ấ ổ ợ

N u b n v  ch a đ c ghi thì xu t hi n h p tho i nh c nh  ta có ghiế ả ẽ ư ượ ấ ệ ộ ạ ắ ở  
file b n v  không ả ẽ

  Ch n YES đ  có ghi thay đ i (Xem ti p m c 2 L u b n v ) ♦ ọ ể ổ ế ụ ư ả ẽ

  Ch n NO n u không mu n ghi thay đ i ♦ ọ ế ố ổ

  N u nh n và Cancel đ  hu  b  l nh Close. ♦ ế ấ ể ỷ ỏ ệ
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CÂU H I ÔN T P CH NG 1.Ỏ Ậ ƯƠ

1. Nêu nh ng kh  năng chính c a ph n m n Autocad ?ữ ả ủ ầ ề

2. Các ch c năng phím t t trong ph n m n Autocad?ứ ắ ầ ề

3. Th c hành v i các l nh v  file trong ph n m n Atocad?ự ớ ệ ề ầ ề
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Ch ng 2: Thi t l p b n vươ ế ậ ả ẽ

Mã ch ng: 08.02ươ

M c tiêu:ụ

  Trình bày đ c ph ng pháp xác đ nh b n v .ượ ươ ị ả ẽ

  Phân bi t đ c hai h  th ng t a đ  c  đ nh và h  th ng t a đ  đ nhệ ượ ệ ố ọ ộ ố ị ệ ố ọ ộ ị  
v  l i.ị ạ

  Th c hi n đ c các thao tác ch n đ i t ng, truy b t đ i t ng vàự ệ ượ ọ ố ượ ắ ố ượ  
đi u khi n t m nhìn.ề ể ầ

   Rèn luy n tính k  lu t, kiên trì, c n th n, nghiêm túc, ch  đ ng vàệ ỷ ậ ẩ ậ ủ ộ  
tích c c sáng t o trong h c t p.ự ạ ọ ậ

1. Các thi t l p b n v  c  b n ế ậ ả ẽ ơ ả

1.1. Gi i h n không gian v   L nh LIMITS ớ ạ ẽ ệ

Sau khi kh i đ ng ch ng trình AutoCad, nh p chu t vào Start fromở ộ ươ ấ ộ  
scartch và ch n h  đo là Metric, ta s  đ c m t màn hình c a không gian làmọ ệ ẽ ượ ộ ủ  
vi c có đ  l n m c đ nh là 420, 297 đ n v . N u quy  c 1 đ n v  trên mànệ ộ ớ ặ ị ơ ị ế ướ ơ ị  
hình t ng  ng v i 1 mm ngoài th c t , ta s  v  đ c đ i t ng có kích 42ươ ứ ớ ự ế ẽ ẽ ượ ố ượ  
cm x 29,7 cm. N u đ  v  công trình, không gian đó r t ch t h p. Do v y taế ể ẽ ấ ậ ẹ ậ  
c n đ nh nghĩa m t không gian làm vi c l n h n. ầ ị ộ ệ ớ ơ

Nh p l nh:ậ ệ

Menu : Format/Drawing Limits                  Bàn phím : Limits

Command : limits                                        Gõ l nh gi i h n màn hìnhệ ớ ạ

Reset Model space limits :                          Nh p Enter đ  đ ng ý v i to  đấ ể ồ ớ ạ ộ  
đi m ể

 Specify lower left corner or [ON/OFF]     đ u c a gi i h n màn hìnhầ ủ ớ ạ

<0.0000,0.0000> :

Specify upper right corner                                 Cho gi i h n màn hình l n b ngớ ạ ớ ằ  
m t  ộ

 <420.0000,297.0000> : 42000,29700        không gian r ng 42 m x 29,7 m ngoàiộ  

                                                                     th c t  ự ế

L u ý : ư

 Cho dù không gian đ c đ nh nghĩa r ng h n 100 l n hi n t i, mànượ ị ộ ơ ầ ệ ạ  
hình lúc này v n không có gì thay đ i. Ta ph i th c hi n l nh thu không gianẫ ổ ả ự ệ ệ  
gi i h n đó vào bên trong màn hình b ng l nh d i đây. ớ ạ ằ ệ ướ
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1.2.  Thu không gian đ c  gi i  h n vào  trong  màn hình   L nhượ ớ ạ ệ  
ZOOM. Nh p l nh:ậ ệ

 Menu : View/Zoom  Bàn phím : zoom

Command : z                   Gõ l nh thu phóng màn hìnhệ

Specify corner of window, enter a scale     Nh p tham s   c n dùng sau đó gõậ ố ầ  
Enter 

factor (nX or nXP), or [All/Center/

Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] 

<real time> : a

Các Tham s  c a l nh ZOOMố ủ ệ

   RealTime : sau khi vào l nh Zoom ta nh n phím Enter luôn đ  vàoệ ấ ể  

th c hi n l a ch n này t ng đ ng v i nút trên thanh công c    ự ệ ự ọ ươ ươ ớ ụ  sau đó 
ta gi  phím trái  chu t và Click đ a lên trên ho c xu ng d i đ  phóng to hayữ ộ ư ặ ố ướ ể  
thu nh . ỏ

 ALL : Auto Cad s  hi n th  t t c  b n v  trên màn hình máy tính. ẽ ể ị ấ ả ả ẽ

Center: Phóng to màn hình quanh m t tâm đi m và v i chi u cao c aộ ể ớ ề ủ  
s . ổ

 Specify center point: Ch n tâm khung c a s  ọ ủ ổ

 Enter magnification or height: Nh p giá tr  chi u cao khung c aậ ị ề ử  
s  ổ

 Window: Phóng to lên màn hình ph n hình  nh xác đ nh b i khung c aầ ả ị ở ủ  

s  hình ch   nh t. T ng đ ng v i nút trên thanh công c  là ổ ữ ậ ươ ươ ớ ụ

 Specify first corner : Ch n góc c a s  th  nh t ọ ử ổ ứ ấ

 Specify opposite corner: Ch n góc c a s  đ i di n. ọ ủ ổ ố ệ

  Previous: Ph c h i l i c a hình  nh Zoom tr c đó. ( có th  ph c h iụ ồ ạ ủ ả ướ ể ụ ồ  

10 hình  nh)  T ng đ ng v i nút trên thanh công c  là ả ươ ươ ớ ụ

L u ý: ư

 N u có đ i t ng v  to h n ho c n m ngoài gi i h n màn hình thìế ố ượ ẽ ơ ặ ằ ớ ạ  
l nh này s  thu đ ng th i c  gi i h n màn hình (t  to  đ  0,0) và đ i t ngệ ẽ ồ ờ ả ớ ạ ừ ạ ộ ố ượ  
v  vào trong màn hình. ẽ

1.3. L nh đ y b n v  Pan ệ ẩ ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
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View\Pan\… Pan ho c Pặ

L nh Pan cho phép di chuy n v  trí b n v  so v i màn hình đ  quan sátệ ể ị ả ẽ ớ ể  
các ph n c nầ ầ

thi t c a b n v  mà không làm thay đ i đ  l n hình  nh b n v .ế ủ ả ẽ ổ ộ ớ ả ả ẽ

  1.4. Đ n v  đo b n vơ ị ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Format\Units\… Units

L nh Units đ nh đ n v  dài và đ n v  góc cho b n v  hi n hành. Sau khiệ ị ơ ị ơ ị ả ẽ ệ  
vào l nh s  xu t hi n h p tho i . Trên h p tho i này ta có th  ch n đ n vệ ẽ ấ ệ ộ ạ ộ ạ ể ọ ơ ị 
cho b n v  ả ẽ

1.5. L nh Snap, l nh Grid, l nh Ortho ệ ệ ệ

1.5.1. L nh Snap ệ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t tắ

Tools\Drafting Setting...\ Snap F9 ho c Ctrl + Bặ

L nh Snap đi u khi n tr ng thái con ch y (Cursor) là giao đi m c a haiệ ề ể ạ ạ ể ủ  
s i tóc. Xác đ nh b c nh y con ch y và góc quay c a hai s i tóc. B c nh yợ ị ướ ả ạ ủ ợ ướ ả  
b ng kho ng cách l i Grid ằ ả ướ

Tr ng thái Snap có th  t t m  b ng cách nh p đúp chu t vào nút Snapạ ể ắ ở ằ ắ ộ  
trên thanh tr ng thái phía d i ho c nh n phím F9. ạ ướ ặ ấ

1.5.2. L nh Gridệ  ( Ch  đ  l i) ế ộ ướ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t tắ
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Tools\Drafting Setting...\ Grid F7 ho c Ctrl + Gặ

L nh Grid t o các đi m l i trên gi i h n b n v  kho ng cách cácệ ạ ể ướ ớ ạ ả ẽ ả  
đi m l i theo ph ng X, Y có th  gi ng nhau ho c khác nhau tu  theo taể ướ ươ ể ố ặ ỳ  
đ nh nghĩa trong h p tho i Drafting Setting... ị ộ ạ

Tr ng thái Grid có th  t t m  b ng cách nh p đúp chu t vào nút Gridạ ể ắ ở ằ ắ ộ  
trên thanh tr ng thái phía d i ho c nh n phím F7. ạ ướ ặ ấ

1.5.3. L nh Ortho ệ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t tắ

Tools\Drafting Setting...\ Snap F8 ho c Ctrl + Lặ

L nh Orthor đ  thi t l p ch  đ  v  lênh Line theo ph ng c a các s iệ ể ế ậ ế ộ ẽ ươ ủ ợ  
tóc

1.5.4. Thi t l p ch  đ  cho Sanp và Gridế ậ ế ộ

C  th  trong hình sauụ ể

1.6. L nh Mvsetup t o khung b n vệ ạ ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Phím t tắ

MVsetup

Sau khi nh p l nh xu t hi n các dòng nh c sau.ậ ệ ấ ệ ắ
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 Enable pager Space? [No/Yes] <Y>: (Ta nh p N và nh n Enter)ậ ấ

 Enter units type [ /Metric]: (ta nh p M ch n h  mét và nh n Enter)ậ ọ ệ ấ

 Enter the scale factor : ( Nh p giá tr  t  l )ậ ị ỉ ệ

 Enter the Pager width : (Nh p chi u r ng kh  gi y)ậ ề ộ ổ ấ

 Enter the Pager height : (Nh p chi u cao kh  gi y)ậ ề ổ ấ

2.H  to  đ :ệ ạ ộ

2.1. H  to  đ  s  d ng trong AutoCad ệ ạ ộ ử ụ

2.1.1. H  to  đ  đ  các. ệ ạ ộ ề

Đ  xác đ nh v  trí đi m đ ng, m t ph ng và các đ i t ng hình h cể ị ị ể ườ ặ ẳ ố ượ ọ  
khác thì  v  trí  c a chúng ph i đ c tham chi u đ n m t v  trí  đ c bi t.ị ủ ả ượ ế ế ộ ị ượ ế  
Đi m này g i là đi m tham chi u ho c đi m g c t a đ . H  to  đ  đ  cácể ọ ể ế ặ ể ố ọ ộ ệ ạ ộ ề  
đ c s  d ng ph  bi n trong toán h c và đ  ho  và dùng đ  xác đ nh v  tríượ ử ụ ổ ế ọ ồ ạ ể ị ị  
c a các hình h c trong m t ph ng và trong không gian ba chi u. ủ ọ ặ ẳ ề

H  to  đ  hai chi u (2D) đ c thi t l p b i m t đi m g c to  đ  làệ ạ ộ ề ượ ế ậ ở ộ ể ố ạ ộ  
giao đi m gi a hai tr c vuông góc: Tr c hoành n m ngang và tr c tung th ngể ữ ụ ụ ằ ụ ẳ  
đ ng. Trong b n v  AutoCad m t đi m trong b n v  hai chi u đ c xác đ nhứ ả ẽ ộ ể ả ẽ ề ượ ị  
b ng hoành đ  X và tung đ  Y cách nhau b i d u ph y (X,Y). Đi m g c toằ ộ ộ ở ấ ả ể ố ạ 
đ  là (0,0) . X và Y có th  mang d u âm ho c d u d ng tu  thu c v  trí c aộ ể ấ ặ ấ ươ ỳ ộ ị ủ  
đi m so v i tr c to  đ . Trong b n v  ba chi u (3D) ta ph i nh p thêm caoể ớ ụ ạ ộ ả ẽ ề ả ậ  
đ  Z.ộ

 To  đ  tuy t đ iạ ộ ệ ố  d a theo g c to  đ  (0,0) c a b n v  đ  xác đ nhự ố ạ ộ ủ ả ẽ ể ị  
đi m. Giá tr  to  đ  tuy t đ i d a theo g c to  đ  (0,0) n i mà tr c X và tr cể ị ạ ộ ệ ố ự ố ạ ộ ơ ụ ụ  
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Y giao nhau. S  d ng to  đ  tuy t đ i khi mà b n bi t chính xác giá tr  toử ụ ạ ộ ệ ố ạ ế ị ạ 
đ  X và Y c a đi m. Ví d  to  đ  30,50 nh  trên hình v  ch  đ nh đi m có 30ộ ủ ể ụ ạ ộ ư ẽ ỉ ị ể  
đ n v  d c theo tr c X và 50 đ n v   d c theo tr c Y. Trên hình v  1 đ  vơ ị ọ ụ ơ ị ọ ụ ẽ ể ẽ 
đ ng th ng b t đ u t  đi m (50,50) đ n (30,50) ta th c hi n nh  sau:ườ ẳ ắ ầ ừ ể ế ự ệ ư

Command: Line↵ 

Specify first point: 50,50↵ 

Specify next point or [Undo]: 30,50↵

To  đ  t ng đ iạ ộ ươ ố  D a trên đi m nh p cu i cùng nh t trên b n v .ự ể ậ ố ấ ả ẽ  
S  d ng to  đ  t ng đ i khi b n bi t v  trí c a đi m t ng đ i v i đi mử ụ ạ ộ ươ ố ạ ế ị ủ ể ươ ố ớ ể  
tr c đó. Đ  ch  đ nh to  đ  t ng đ i ta nh p vào tr c to  đ  d u @ (atướ ể ỉ ị ạ ộ ươ ố ậ ướ ạ ộ ấ  
sign). Ví d  to  đ  @30,50 ch  đ nh 1 đi m 30 đ n v  theo tr c X và 50 đ n vụ ạ ộ ỉ ị ể ơ ị ụ ơ ị 
theo tr c Y t  đi m ch  đ nh cu i cùng nh t trên b n v . ụ ừ ể ỉ ị ố ấ ả ẽ

Ví d  sau ta s  d ng to  đ  t ng đ i đ  v  đ ng th ng P2P3 tụ ử ụ ạ ộ ươ ố ể ẽ ườ ẳ ừ 
đi m P2 (30,50) có kho ng cách theo h ng X là 0 đ n v  và theo h ng Y làể ả ướ ơ ị ướ  
100 đ n v  nh  hình v  1 ơ ị ư ẽ

Command: Line↵ 

Specify first point: 30,50↵ 

Specify next point or [Undo]: @0,100↵ 

2.1.2. H  to  đ  c c. ệ ạ ộ ự

To  đ  c c đ c s  d ng đ  đ nh v  trí 1 đi m trong m t ph ng XY.ạ ộ ự ượ ử ụ ể ị ị ể ặ ẳ  
To  đ  c c ch  đ nh kho ng cách và góc so v i g c to  đ  (0,0). Đi m P1ạ ộ ự ỉ ị ả ớ ố ạ ộ ể  
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trên hình v  2 có to  đ  c c là 50<60. Đ ng chu n đo góc theo chi u đ ngẽ ạ ộ ự ườ ẩ ề ươ  
tr c X c a h  to  đ  Đ  các. Góc d ng là góc ng c chi u kim đ ng hụ ủ ệ ạ ộ ề ươ ượ ề ồ ồ 
hình v  ẽ

Đ  nh p to  đ  c c ta nh p kho ng cách và góc đ c cách nhau b iể ậ ạ ộ ự ậ ả ượ ở  
d u móc nh n (<). ấ ọ

Ví d  đ  ch  đ nh đi m có kho ng cách 1 đ n v  t  đi m tr c đó vàụ ể ỉ ị ể ả ơ ị ừ ể ướ  
góc 45° ta nh p nh sau:  @1<45. ậ ư

Theo m c đ nh góc tăng theo ng c chi u kim đ ng h  và gi m theoặ ị ượ ề ồ ồ ả  
chi u kim đ ng h . Đ  thay đ i chi u kim đ ng h  ta nh p giá tr  âm choề ồ ồ ể ổ ề ồ ồ ậ ị  
góc. Ví d  nh p 1<315 t ng đ ng v i 1<45. B n có th  thay đ i thi t l pụ ậ ươ ườ ớ ạ ể ổ ế ậ  
h ng và đ ng chu n đo góc b ng l nh Units. ướ ườ ẩ ằ ệ

To  đ  c c có th  là tuy t đ i (đo theo g c to  đ ) ho c t ng đ i (đoạ ộ ự ể ệ ố ố ạ ộ ặ ươ ố  
theo đi m tr c đó). Đ  ch  đ nh to  đ  c c t ng đ i ta nh p thêm d u @ể ướ ể ỉ ị ạ ộ ự ươ ố ậ ấ  
(a móc, a còng ho c at sign) ặ

2.2. Các ph ng pháp nh p to  đươ ậ ạ ộ

Các l nh v  nh c chúng ta ph i nh p t o đ  các di m vào trong b nệ ẽ ắ ả ậ ạ ộ ể ả  
v . Trong b n v  2 chi u (2D) ta ch  c n nh p hoành đ  (X) và tung đ  (Y),ẽ ả ẽ ề ỉ ầ ậ ộ ộ  
còn trong b n v  3 chi u (3D) thì ta ph i nh p thêm cao đ  (Z). ả ẽ ề ả ậ ộ

Có 6 ph ng pháp nh p t o đ  m t đi m trong b n v . ươ ậ ạ ộ ộ ể ả ẽ

a.   Dùng phím trái chu t ch n (PICK) : K t h p v i các ph ng th cộ ọ ế ợ ớ ươ ứ  
truy b t đi m ắ ể
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b.   To  đ  tuy t đ i: Nh p t o đ  tuy t đ i X,Y c a đi m theo g cạ ộ ệ ố ậ ạ ộ ệ ố ủ ể ố  
to  đ  (0,0) ạ ộ

c.  To  đ  c c : Nh p t o đ  c c c a đi m (D< ) theo kho ng cách Dαạ ộ ự ậ ạ ộ ự ủ ể ả  
gi a đi m v i g c to  đ  (0,0) và góc nghiêng   so v i đ ng chu n. αữ ể ớ ố ạ ộ ớ ườ ẩ

d.  To  đ  t ng đ i: Nh p to  đ  c a đi m theo đi m cu i cùng nh tạ ộ ươ ố ậ ạ ộ ủ ể ể ố ấ  
xác đ nh trên b n v . T i dòng nh c ta nh p @X,Y D u @ có nghĩa là ( Lastị ả ẽ ạ ắ ậ ấ  
Point) đi m cu i cùng nh t mà ta xác đ nh trên b n v . ể ố ấ ị ả ẽ

e.  To  đ  c c t ng đ i: T i dòng nh c ta nh p @D<  trong đó αạ ộ ự ươ ố ạ ắ ậ

•   D: Kho ng cách gi a đi m ta c n xác đ nh v i đi m cu i cùngả ữ ể ầ ị ớ ể ố  
nh t trên b n v . ấ ả ẽ

•   Góc   là góc gi a đ ng chu n và đo n th ng n i 2 đi m. α ữ ườ ẩ ạ ẳ ố ể

•   Đ ng chu n là đ ng th ng xu t phát t  g c t o đ  t ngườ ẩ ườ ẳ ấ ừ ố ạ ộ ươ  
đ i và n m theo chi u d ng tr c X.ố ằ ề ươ ụ

•   Góc d ng là góc ng c chi u kim đ ng h . Góc âm là gócươ ượ ề ồ ồ  
cùng chi u kim đ ng h . ề ồ ồ

f. Nh p kho ng cách tr c ti p : Nh p kho ng cách t ng đ i so v iậ ả ự ế ậ ả ươ ố ớ  
đi m cu i cùng nh t, đ nh h ng b ng Cursor và nh n Enter. ể ố ấ ị ướ ằ ấ

3. Các ph ng th c truy b t đi m đ i t ng (Objects Snap) ươ ứ ắ ể ố ượ

Trong khi th c hi n các l nh v  AutoCAD có kh  năng g i là Objectự ệ ệ ẽ ả ọ  
Snap (OSNAP) dùng đ  truy b t các đi m thu c đ i t ng, ví d : đi m cu iể ắ ể ộ ố ượ ụ ể ố  
c a Line, đi m gi a c a Arc, tâm c a Circle, giao đi m gi a Line và Arc...ủ ể ữ ủ ủ ể ữ  
Khi s  d ng các ph ng th c truy b t đi m, t i giao đi m hai s i tóc xu tử ụ ươ ứ ắ ể ạ ể ợ ấ  
hi n m t ô vuông có tên g i là Aperture ho c là Ô vuông truy b t và t i đi mệ ộ ọ ặ ắ ạ ể  
c n truy b t xu t hi n Marker (khung hình ký hi u ph ng th c truy b t).ầ ắ ấ ệ ệ ươ ứ ắ  
Khi ta ch n các đ i t ng đang   tr ng thái truy b t và gán đi m c n tìm. Taọ ố ượ ở ạ ắ ể ầ  
có th  gán ph ng th c b t đi m theo hai ph ng pháp: ể ươ ứ ắ ể ươ

 Truy b t t m trú: Ch  s  d ng 1 l n khi truy b t 1 đi m ắ ạ ỉ ử ụ ầ ắ ể

 Truy b t th ng trú (Running object snaps): Gán các ph ng th c b tắ ườ ươ ứ ắ  
đi m là th ng trú (l nh Osnap) ể ườ ệ

Trình t  truy b t t m trú 1 đi m c a đ i t ng: ự ắ ạ ể ủ ố ượ

a.  B t  đ u  th c  hi n m t  l nh  nào đó  đòi  h i  ph i  ch  đ nh đi mắ ầ ự ệ ộ ệ ỏ ả ỉ ị ể  
(Specify a point), ví d : Arc, Circle, Line... ụ

b. Khi t i dòng nh c l nh yêu c u ch  đ nh đi m (Specify a point) thì taạ ắ ệ ầ ỉ ị ể  
ch n ph ng th c b t đi m b ng 1 trong các ph ng pháp sau: ọ ươ ứ ắ ể ằ ươ

 Click vào Toolbar button trên thanh công c  Standard, thanh thụ ả

xu ng Object Snap ố
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 Nh p gi  phím SHIFT và phím ph i c a chu t khi con tr  đangấ ữ ả ủ ộ ỏ  
trên

vùng đ  ho  s    xu t hi n Shortcut menu Object snap. Sau đó ch n ph ngồ ạ ẽ ấ ệ ọ ươ  
th c b t đi m t  Shortcut menu này. ứ ắ ể ừ

 Nh p tên t t (ba ch  cái đ u tiên, ví d  END, CEN...) vào dòngậ ắ ữ ầ ụ  
nh cắ

l nh. ệ

c. Di chuy n ô vuông truy b t ngang qua v  trí c n truy b t, khi đó s  cóể ắ ị ầ ắ ẽ  
m t khung hình ký hi u ph ng th c (Marker) hi n lên t i đi m c n truy b tộ ệ ươ ứ ệ ạ ể ầ ắ  
và nh p phím ch n (khi c n nh p phím TAB đ  ch n đi m truy b t) ấ ọ ầ ấ ể ọ ể ắ

 Trong AutoCAD 2004,  ta có   t t  c  15 ph ng th c truy b tấ ả ươ ứ ắ  
đi m c aể ủ

đ i t ng (g i t t là truy b t đi m). Ta có th  s  d ng các ph ng th c truyố ượ ọ ắ ắ ể ể ử ụ ươ ứ  
b t đi m th ng trú ho c t m trú. Trong m c này gi i thi u truy b t đi mắ ể ườ ặ ạ ụ ớ ệ ắ ể  
t m trú. ạ

CENter S  d ng đ  b t đi m tâm c a đ ng tròn, cung tròn, elip.ử ụ ể ắ ể ủ ườ  
Khi truy b t, ta c n ch n đ i t ng c n truy b t tâm.ắ ầ ọ ố ượ ầ ắ

ENDpoint S  d ng đ  b t đi m cu i c a đ ng th ng (Line), Spline,ử ụ ể ắ ể ố ủ ườ ẳ  
Cung tròn, Phân đo n c a pline, mline. Ch n v  trí g n đi mạ ủ ọ ị ầ ể  
cu i c n truy b t. Vì đ ng th ng và cung tròn có hai đi mố ầ ắ ườ ẳ ể  
cu i, do đó AutoCAD s  b t đi m cu i nào g n giao đi m 2ố ẽ ắ ể ố ầ ể  
s i tóc nh t.ợ ấ

INSert Dùng đ  b t đi m chèn c a dòng ch  và block (kh i). Ch nể ắ ể ủ ữ ố ọ  
m t đi m b t k  c a dòng ch  hay block và nh p ch n.ộ ể ấ ỳ ủ ữ ấ ọ

INTersection Dùng đ  b t giao đi m c a hai đ i t ng. Mu n truy b t thìể ắ ể ủ ố ượ ố ắ  
giao đi m ph i n m trong ô vuông truy b t ho c c  hai đ iể ả ằ ắ ặ ả ố  
t ng đ u ch m v i ô vuông truy b t.ượ ề ạ ớ ắ

MIDpoint Dùng đ  truy b t đi m gi a c a m t đ ng th ng cung trònể ắ ể ữ ủ ộ ườ ẳ  
ho c Spline. Ch n m t đi m b t k  thu c đ i t ng.ặ ọ ộ ể ấ ỳ ộ ố ượ

NEArest Dùng đ  truy b t m t đi m thu c đ i t ng g n giao đi mể ắ ộ ể ộ ố ượ ầ ể  
v i 2 s i tóc nh t. Cho ô vuông truy b t đ n ch m v i đ iớ ợ ấ ắ ế ạ ớ ố  
t ng g n đi m c n truy b t và nh p phím chu t tráiượ ầ ể ầ ắ ấ ộ

NODe Dùng đ  truy b t m t đi m (Point). Cho ô vuông truy b t đ nể ắ ộ ể ắ ế  
ch m v i đi m và nh p phí chu t.ạ ớ ể ấ ộ

PERpendicula
r

Dùng đ  truy b t đi m vuông góc v i đ i t ng đ c ch n.ể ắ ể ớ ố ượ ượ ọ  
Cho ô vuông truy b t đ n ch m v i đ i t ng và nh p phímắ ế ạ ớ ố ượ ấ  
chu t. Đ ng th ng vuông góc v i đ ng tròn s  đi qua tâm ộ ườ ẳ ớ ườ ẽ
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QUAdrant Dùng đ  truy b t các đi m 1/4 ( Circle, Elipp, Arc, ….)ể ắ ể

TANgent Dùng đ  truy b t đi m ti p xúc v i Line, Arc, Elipp, Circle,ể ắ ể ế ớ
…) 

FROm Ph ng   th c   truy   b t   m t   đi m  b ng   cách  nh p   to   đươ ứ ắ ộ ể ằ ậ ạ ộ 
t ng đ i ho c c c t ng đ i là m t đi m chu n mà ta cóươ ố ặ ự ươ ố ộ ể ẩ  
th  truy b t. Ph ng th c này th c hi n 2 b c.ể ắ ươ ứ ự ệ ướ

B c 1:Xác đ nh g c to  đ  t ng đ i t i dòng nh c "Baseướ ị ố ạ ộ ươ ố ạ ắ  
point"( 

b ng cách nh p to  đ  ho c s  d ng các ph ng th c truyằ ậ ạ ộ ặ ử ụ ươ ứ  
b t khác) ắ

B c 2: Nh p to  đ  t ng đ i, c c t ng đ i c a đi mướ ậ ạ ộ ươ ố ự ươ ố ủ ể  
c n tìm t i ầ ạ

dòng nh c "Offset" so v i đi m g c to  đ  t ng đ i v aắ ớ ể ố ạ ộ ươ ố ừ  
xác đ nh t i b c 1ị ạ ướ

APPint Ph ng th c này cho phép truy b t giao đi m các đ i t ngươ ứ ắ ể ố ượ  
3D trong m  đi m hình hi n hình mà   th c t   trong khôngộ ể ệ ự ế  
gian chúng không giao nhau.

Tracking Trong AutoCAD ta  có   th   s  d ng  l a  ch n Tracking  để ử ụ ự ọ ể 
nh p to  đ  đi m t ng đ i  qua m t đi m mà   ta  s  xácậ ạ ộ ể ươ ố ộ ể ẽ  
đ nh. S  d ng t ng t  Point filters và From ị ử ụ ươ ự

4. L nh Osnap (OS) gán ch  đ  chuy b t đi m th ng trú ệ ế ộ ắ ể ườ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Tools\Drafting Settings... OSnap ho c OSặ

Đ   gán  ch  đ   truy  b t  đi m  th ng   trú   b ng  h p   tho i  Draftingể ế ộ ắ ể ườ ằ ộ ạ  
Setting. Đ  làm xu t hi n h p tho i Drafting Setting ta th c hi n Gó l nhể ấ ệ ộ ạ ự ệ ệ  
OSnap (OS) ho c Dsettings ho c b ng Menu ho c gi  Shift và  nh p ph iặ ặ ẳ ặ ữ ấ ả  
chu t   trên màn hình CAD s  xu t  hi n  Shortcut  Menu và   ta  ch n OSnapộ ẽ ấ ệ ọ  
Settings... ( N u tr c đó chua gán ch  đ  truy b t đi m th ng trú nào ta cóế ướ ế ộ ắ ể ườ  
th  nh n phím F3) ể ấ

Khi đó h p tho i Drafting Setting xu t hi n ta ch n trang Object Snapộ ạ ấ ệ ọ  
Sau đó ta ch n các ph ng th c truy b t đi m c n dùng sau đó nh n OK đọ ươ ứ ắ ể ầ ấ ể 
thoát. 
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CÂU H I ÔN T P CH NG 2.Ỏ Ậ ƯƠ

1. Xác l p b n v  trong ph n m n Autocad trên máy tính?ậ ả ẽ ầ ề

2. Th c hành s  d ng các h  tr c t a đ  trên máy?ự ử ụ ệ ụ ọ ộ

3. Cách th c hi n các l nh truy b t đi m?ự ệ ệ ắ ể

Ch ng 3: Các L nh v  c  b nươ ệ ẽ ơ ả

Mã ch ng: 08.03ươ

M c tiêu:ụ

   Trình bày đ c các ph ng pháp, các công c  đ  v  các đ i t ngượ ươ ụ ể ẽ ố ượ  
c  b n (đo n th ng, đ ng tròn, cung tròn, elip, đa giác …).ơ ả ạ ẳ ườ

   Phân tích đ c các ph ng pháp k  thu t đ  hi u ch nh đ i t ngượ ươ ỹ ậ ể ệ ỉ ố ượ  
trong b n v .ả ẽ

  V n d ng đ c các l nh đã h c trong ch ng này đ  v  các bài t pậ ụ ượ ệ ọ ươ ể ẽ ậ  
th c hành c a ch ng.ự ủ ươ

 Rèn luy n tính k  lu t, kiên trì, c n th n, nghiêm túc, ch  đ ng và tíchệ ỷ ậ ẩ ậ ủ ộ  
c c sáng t o trong h c t p.ự ạ ọ ậ

1. L nh v  đ ng th ng Line (L) ệ ẽ ườ ẳ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Line Line ho c Lặ
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Command : L                                         Ch  c n gõ ch  cái lỉ ầ ữ

 Specify first point    Nh p to  đ  đi m đ u tiênậ ạ ộ ể ầ

 Specify next point or [Undo]                            Nh p to  đ  đi m cu i c a đo nậ ạ ộ ể ố ủ ạ  
th ngẳ

 Specify next point or [Undo/Close]    Ti p t c nh p to  đ  đi m cu i c aế ụ ậ ạ ộ ể ố ủ  
đo n ạ

th ng ho c gõ ENTER đ  k t thúc l nh ( N u t i dòng nh c này ta gõ U thìẳ ặ ể ế ệ ế ạ ắ  
Cad s  hu  đ ng th ng v a v . N u gõ C thì Cad s  đóng đi m cu i cùngẽ ỷ ườ ẳ ừ ẽ ế ẽ ể ố  
v i đi m đ u tiên trong tr ng h p v  nhi u đo n th ng liên ti p)ớ ể ầ ườ ợ ẽ ề ạ ẳ ế

   Trong tr ng h p F8 b t thì ta ch  c n đ a chu t v  phía mu n vườ ợ ậ ỉ ầ ư ộ ề ố ẽ 
đo n th ng sau đó nh p chi u dài c a đo n th ng c n v  đó . ạ ẳ ậ ề ủ ạ ẳ ầ ẽ

2.  L nh v  đ ng tròn Circle ( v i các ph ng pháp nh p to  đ )ệ ẽ ườ ớ ươ ậ ạ ộ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Circle\… Circle ho c Cặ

Có 5 ph ng pháp khác nhau đ  v  đ ng trònươ ể ẽ ườ

2.1.  Tâm và   bán kính ho c  đ ng  kính  (  Center,  Radius  ho cặ ườ ặ  
Diameter)

Command : C

 Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]      Nh p to  đ  tâm (b ng cácậ ạ ộ ằ  
ph ng pháp nh p to  đ  ho c truy b t đi m)ươ ậ ạ ộ ặ ắ ể

 Specify Radius of circle or [Diameter]:                 Nh p bán kính ho c toậ ặ ạ 
đ  c a đ ng tròn. (N u ta gõ D t i dòng nh c này thì xu t hi n dòng nh cộ ủ ườ ế ạ ắ ấ ệ ắ  
sau)

 Specify Diameter of circle:         T i đây ta nh p giá trạ ậ ị 
c a đ ng kínhủ ườ

  2.2.  3 Point (3P) v  đ ng tròn đi qua 3 đi mẽ ườ ể

 Command : C

 Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]:  T i dòng nh c này ta gõ 3Pạ ắ

 Specify First Point on circle: Nh p đi m th  nh t ( dùng các ph ng phápậ ể ứ ấ ươ  
nh p to  đ  ho c truy b t đi m)ậ ạ ộ ặ ắ ể

 Specify Second Point on circle:  Nh p đi m th  2ậ ể ứ

 Specify Third Point on circle: Nh p đi m th  3 ậ ể ứ
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Ngoài ph ng pháp nh p qua 3 đi m nh  trên ta có  th  dùng Menuươ ậ ể ư ể  
(Draw\ Circle) đ  dùng ph ng pháp TAN, TAN, TAN đ  v  đ ng tròn ti uể ươ ể ẽ ườ ế  
xúc v i 3 đ i t ng. ớ ố ượ

2.3  2 Point (2P) v  đ ng tròn đi qua 2 đi m ẽ ườ ể

Command : C 

 Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]:   T i  dòng nh c này  ta  gõạ ắ  
2P

 Specify First End Point of circle's diameter:    Nh p   đi m   đ u   c aậ ể ầ ủ  
đ ng kính (dùng các ph ng pháp nh p to  đ  ho c truy b t đi m) ườ ươ ậ ạ ộ ặ ắ ể

 Specify Second End Point of circle diameter:     Nh pđi m   cu i   c aậ ể ố ủ  
đ ng kính ườ

2.4  Đ ng tròn ti p xúc 2 đ i t ng và có bán kính R (TTR)ườ ế ố ượ

Command : C

 Specify center Point for circle or [3P/2P/Ttr]: T i dòng nh c này ta gõ TTRạ ắ

 Specify Point on Object for first tangent of Circle: Ch n đ i t ng th  nh tọ ố ượ ứ ấ  
đ ng tròn ti p xúcườ ế

 Specify Point on Object for Second tangent of Circle: Ch n đ i t ng th  haiọ ố ượ ứ  
đ ng tròn ti p xúcườ ế

 Specify Radius of Circle <>: Nh p bán kính đ ng tròn ậ ườ

3. L nh v  cung tròn  Arc (A)ệ ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\ARC\… ARC ho c Aặ

S  d ng l nh ARC đ  v  cung tròn. Trong quá trình v  ta có th  sử ụ ệ ể ẽ ẽ ể ử 
d ng các ph ng th c truy b t đi m, các ph ng pháp nh p to  đ  đ  xácụ ươ ứ ắ ể ươ ậ ạ ộ ể  
đ nh các đi m. Có các ph ng pháp v  cung tròn sau. ị ể ươ ẽ

3.1. Cung tròn đi qua 3 đi m ( 3 Point ) ể

V  cung tròn đi qua 3 đi m. Ta có th  ch n ba đi m b t k  ho c sẽ ể ể ọ ể ấ ỳ ặ ử 
d ng ph ng th c truy b t đi m. ụ ươ ứ ắ ể

Command : A                                    Menu: Draw\ARC\3 Points

 Specify start point of arc or [CEnter]                       Nh p đi m th  nh tậ ể ứ ấ

 Specify second point of arc or [CEnter/ENd]  Nh p đi m th  haiậ ể ứ

 Specify end point of arc                                           Nh p đi m th  ba.ậ ể ứ

3.2. V  cung v i đi m đ u tâm đi m cu i  ( Start, Center, End )ẽ ớ ể ầ ể ố
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Nh p l n l t đi m đ u, tâm và đi m cu i . Đi m cu i không nh t thi tậ ầ ượ ể ầ ể ố ể ố ấ ế  
ph i n m trên cung tròn. Cung tròn đ c v  theo ng c chi u kim đ ng h .ả ằ ượ ẽ ượ ề ồ ồ

  Command : A            Menu: Draw\ARC\Start, Center, Endpoint

 Specify start point of arc or [CEnter]  Nh p đi m th  đ u Sậ ể ứ ầ

 Specify second point of arc or [CEnter/ENd]:  T i dòng nh c này ta nh p CEạ ắ ậ  
( N u ch n l nh v  Menu thì không có dòng nh c này).ế ọ ệ ề ắ

 Specify Center  point of arc:  Nh p to  đ  tâm cung tròn.ậ ạ ộ

 Specify end point of arc or  [Angle/chord Length]  Nh p to  đ  đi m cu iậ ạ ộ ể ố

  3.3. V  cung v i đi m đ u tâm v  góc   tâm  ( Start, Center, Angle )ẽ ớ ể ầ ề ở

  Command : A            Menu: Draw\ARC\Start, Center, Angle

 Specify start point of arc or [CEnter]  Nh p đi m th  đ uậ ể ứ ầ

 Specify second point of arc or [CEnter/ENd]:  T i dòng nh c này ta nh p CEạ ắ ậ  
( N u ch n l nh v  Menu thì không có dòng nh c này).ế ọ ệ ề ắ

 Specify Center  point of arc  Nh p to  đ  tâm cung tròn.ậ ạ ộ

 Specify end point of arc or  [Angle/chord Length]:  T i dòng nh c này ta gõạ ắ  
ch  A (n u ch n t  menu thì không có dòng nh c này)ữ ế ọ ừ ắ

 Specify included Angle  Nh p giá tr  góc   tâm. ậ ị ở

  3.4. V  cung v i đi m đ u tâm và chi u dài dây cung  ( Start, Center,ẽ ớ ể ầ ề  
Length of Chord )

  Command : A                      Menu: Draw\ARC\Start, Center, Length

 Specify start point of arc or [CEnter]  Nh p đi m th  đ uậ ể ứ ầ

 Specify second point of arc or [CEnter/ENd]:  T i dòng nh c này ta nh p CEạ ắ ậ  
( N u ch n l nh v  Menu thì không có dòng nh c này).ế ọ ệ ề ắ

 Specify Center  point of arc  Nh p to  đ  tâm cung tròn.ậ ạ ộ

 Specify end point of arc or  [Angle/chord Length]:  T i dòng nh c này ta gõạ ắ  
ch  L (n u ch n t  menu thì không có dòng nh c này)ữ ế ọ ừ ắ

 Specify length of chord  Nh p chi u dài dây cung ậ ề

  3.5. V  cung v i đi m đ u, đi m cu i và bán kính  (Start, End, Radius)ẽ ớ ể ầ ể ố

Command : Arc            Menu: Draw\ARC\Start, End, Radius

 Specify start point of arc or [CEnter]  Nh p đi m th  đ uậ ể ứ ầ

 Specify second point of arc or [CEnter/ENd]:  T i dòng nh c này ta nh p CEạ ắ ậ  
( N u ch n l nh t  Menu thì không có dòng nh c này)ế ọ ệ ừ ắ

 Specify end point of arc  Nh p đi m cu i c a  cung tròn.ậ ể ố ủ
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 Specify  center  point  of  arc  or  [Angle/ Direction/Radius]:  T i dòng nh cạ ắ  
này ta gõ ch  R (n u ch n t  menu thì không có dòng nh c này)ữ ế ọ ừ ắ

 Specify radius of arc  Nh p bán kính c a cung ậ ủ

3.6.  V  cung  v i   đi m đ u,  đi m cu i  và   góc     tâm    (Start,  End,ẽ ớ ể ầ ể ố ở  
Included Angle)

  Command : A                 Menu: Draw\ARC\Start, End, Included Angle

 Specify start point of arc or [CEnter]  Nh p đi m đ uậ ể ầ

 Specify second point of arc or [CEnter/ENd]:  T i dòng nh c này ta nh p ENạ ắ ậ  
( N u ch n l nh v  Menu thì không có dòng nh c này.ế ọ ệ ề ắ

 Specify end point of arc  Nh p to  đ  đi m cu i c a cung.ậ ạ ộ ể ố ủ

  Specify  center  point  of  arc  or  [Angle/ Direction/Radius]:  T i dòng nh cạ ắ  
này ta gõ ch  A (n u ch n t  menu thì không có dòng nh c này)ữ ế ọ ừ ắ

 Specify included angle  Nh p giá tr  góc   tâm ậ ị ở

Ngoài ra còn có các ph ng pháp v  cung tròn ph  sauươ ẽ ụ

  3.7. V  cung v i đi m đ u, đi m cu i và h ng ti p tuy n c a cungẽ ớ ể ầ ể ố ướ ế ế ủ  
t i đi m b t đ uạ ể ắ ầ (Start, End, Direction)

3.8.V  cung v i tâm, đi m đ u và đi m cu i (Center, Start, End) ẽ ớ ể ầ ể ố

3.9. V  cung v i tâm, đi m đ u và góc   tâm (Center, Start, Angle) ẽ ớ ể ầ ở

3.10.V  cung v i tâm, đi m đ u và chi u dài dây cung (Center, Start,ẽ ớ ể ầ ề  
Length) 

4. L nh v  đ ng đa tuy n Pline (PL) : đ ng có b  r ng nét ệ ẽ ườ ế ườ ề ộ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\PolyLine\… Pline ho c PLặ

Command : PL

  Specify start point :  Nh p đi m đ u c a đ ng th ng ậ ể ầ ủ ườ ẳ

Current linewidth is 0.0000  Th  hi n chi u r ng hi n hànhể ệ ề ộ ệ

  Specify next  point  or   [Arc/Close/Halfwidth /Length  /Undo/Width]:    Nh pậ  
đi m th  2 ho c ch n các tham sô khác c a l nh Pline.ể ứ ặ ọ ủ ệ

   ( ti m t c nh p đi m ti p theo...)ế ụ ậ ể ế

 Các tham s  chínhố

+ Close  + Đóng Pline b i m t đo n th ng nh  Lineở ộ ạ ẳ ư

+ Halfwidth + Đ nh n a chi u r ng phân đo n s p vị ử ề ộ ạ ắ ẽ

* Starting halfwidth<>:* Nh p giá tr  n a chi u r ng đ uậ ị ử ề ộ ầ
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* Ending halfwidth<>:* Nh p giá tr  n a chi u r ng cu iậ ị ử ề ộ ố

+ Width + Đ nh chi u r ng phân đo n s p vị ề ộ ạ ắ ẽ

* Starting Width<>:* Nh p giá tr  chi u r ng đ uậ ị ề ộ ầ

* Ending Width<>:* Nh p giá tr  chi u r ng cu iậ ị ề ộ ố

+ Length + V  ti p m t phân đo n có chi u nh  đo n th ng tr c đóẽ ế ộ ạ ề ư ạ ẳ ướ  
n u phân đo n tr c đó là cung tròn thì nó s  ti p xúc v i cung tròn đó.ế ạ ướ ẽ ế ớ

* Length of line: * Nh p chi u dài phân đo n s p v .ậ ề ạ ắ ẽ

+ Undo + Hu  b  nét v  tr c đó.ỷ ỏ ẽ ướ

+ Arc + V  cung tròn  n i ti p v i đ ng th ngẽ ố ế ớ ườ ẳ

  5. L nh v  đa giác đ u Polygon (POL) ệ ẽ ề

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Polygon\… Polygon ho c POLặ

* V  đa giác ngo i ti p đ ng trònẽ ạ ế ườ

Command : POL

   Enter number of side <4>: Nh p s  c nh c a đa giácậ ố ạ ủ

 Specify center of polygon or [Edge]:  Nh p to  đ  tâm c a đa giácậ ạ ộ ủ

 Enter an option [ ] <I>: C ↵ T i dòng nh c này ta gõ Cạ ắ

 Specify radius of circle:  T i đây nh p bán kính đ ng tròn n i ti pạ ậ ườ ộ ế  
đa giác ho c to  đ  đi m ho c truy b t đi m là đi m gi a m t c nh đa giác.ặ ạ ộ ể ặ ắ ể ể ữ ộ ạ

*V  đa giác theo c nh c a đa giácẽ ạ ủ

Command : POL

 Enter number of side <4>: Nh p s  c nh c a đa giácậ ố ạ ủ

 Specify center of polygon or [Edge]:  Nh p to  đ  tâm c a đa giácậ ạ ộ ủ

 Specify first endpoint of edge:  T i dòng nh c này ta gõ Eạ ắ

 Specify Second endpoint of edge:  T i đây nh p bán kính đ ng trònạ ậ ườ  
ngo i ti p đa giác ho c to  đ  đi m ho c truy b t đi m là đi m đ nh c a  đaạ ế ặ ạ ộ ể ặ ắ ể ể ỉ ủ  
giác.

6. L nh v  hình ch  nh t Rectang (REC)ệ ẽ ữ ậ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Rectangle\… Rectangle  ho c RECặ
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L nh REC dùng đ  v  hình ch  nh t. Hình ch  nh t đa tuy n ta có thệ ể ẽ ữ ậ ữ ậ ế ể 
dùng l nh Pedit đ  hi u ch nh và l nh Explode đ  phá v  chúng ra thành cácệ ể ệ ỉ ệ ể ỡ  
đo n th ng.ạ ẳ

Command : REC

  Specify   first   corner  point  or   [Chamfer/  Elevation/  Fillet/  Thickness/ 
Width ]  Nh p góc th  nh t c a HCN ho c nh p các tham s  ( nh pậ ứ ấ ủ ặ ậ ố ậ  
ch  cái đ u c a tham s )ữ ầ ủ ố

 Specify other corner point or [Dimensions]:  Nh p góc th  hai c aậ ứ ủ  
HCN ho c nh p tham s  Dặ ậ ố

( các tham s  c  th  nh  sau)ố ụ ể ư

+ Chamfer (Sau khi vào l nh  gõ ch  C )  Vát mép 4 đ nh HCNệ ứ ỉ

* Specify first chamfer distance   *  Nh p giá   tr  c a  c nh  c n  vát   thậ ị ủ ạ ầ ứ 
nh tấ

* Specify Second chamfer distance * Nh p giá   tr  c a c nh c n vátậ ị ủ ạ ầ  
th  hai ứ

* Specify first corner * Sau khi nh p thông s  cho vát mép ta nh pậ ố ậ  
góc th  nh t c a HCNứ ấ ủ

* Specify other corner point * Nh p góc th  hai c a HCNậ ứ ủ

+ Fillet (Sau khi vào l nh  gõ ch  F )  Bo tròn các đ nh c a HCNệ ứ ỉ ủ

* Specify fillet radius for rectangles.. * Nh p bán kính c n bo trònậ ầ

* Specify first corner* Sau khi nh p bán kính  ta nh p góc th  nh t c aậ ậ ứ ấ ủ  
HCN

* Specify other corner point * Nh p góc th  hai c a HCNậ ứ ủ

+ Width (Sau khi vào l nh  gõ ch  W )  Đ nh b  r ng nét v  HCNệ ứ ị ề ộ ẽ

* Specify line width  for rectangles<>:* Nh p b   r ng nét v  HCNậ ề ộ ẽ

* Specify first corner* Sau khi nh p b  r ng nét v  ta nh p góc thậ ề ộ ẽ ậ ứ 
nh t c a HCNấ ủ

* Specify other corner point * Nh p góc th  hai c a HCN ậ ứ ủ

7. L nh v  Elip  Ellipse (EL)ệ ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Ellipse... Ellipse  ho c ELặ

L nh   EL   dùng   đ   v   đ ng   Elip.   Tu   thu c   vào   bi n   PELLIPSEệ ể ẽ ườ ỳ ộ ế  
đ ng Elip có th  làườ ể
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  PELLIPSE = 1 Đ ng EL là m t đa tuy n, đa tuy n này là t p h pườ ộ ế ế ậ ợ  
các cung tròn. Ta có th  s  d ng l nh PEDIT đ  hi u ch nhể ử ụ ệ ể ệ ỉ

  PELLIPSE = 0 Đ ng   Elip   là   đ ng   Spline   đây   là   đ ng   congườ ườ ườ  
NURBS ( xem l nh Spline) và ta không th  Explode nó đ− c. Đ ng Elip nàyệ ể ợ ườ  
có th  truy b t tâm và đi m 1/4 nh  đ ng tròn .N u thay đ i bi n ta gõể ắ ể ư ườ ế ổ ế  
PELLIPSE t i dòng l nh sau đó nh p giá tr  c a bi n là 0 ho c là 1 Tr ngạ ệ ậ ị ủ ế ặ ườ  
h p PELLIPSE = 0 ta có ba ph ng pháp v  Elip ợ ươ ẽ

7.1.  Nh p t a đ  m t tr c và kho ng cách n a tr c còn l i Command :ậ ọ ộ ộ ụ ả ử ụ ạ  
EL

  Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/ center]  Nh p đi m đ u  tr cậ ể ầ ụ  
th  nh tứ ấ

 Specify other endpoint of axis:  Nh p đi m cu i tr c th  nh tậ ể ố ụ ứ ấ

 Specify distanceto other axis or [Rotation]:  Nh p kho ng cách n aậ ả ủ  
tr c th  haiụ ứ

* R ( n u ch n tham s  R ) * Ch n R đ  xác đ nh kho ng cách n a tr cế ọ ố ọ ể ị ả ủ ụ  
th  haiứ

* Specify rotation around major axis: * Nh p góc quay quanh đ ng trònậ ườ  
tr cụ

7.2.  Tâm và các tr cụ

Command : EL

 Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/ center]:  T i dòng nh c này taạ ắ  
gõ C

 Specify center of Ellipse :  Nh p to  đ  ho c ch n tâm Elipậ ạ ộ ặ ọ

 Specify endpoint of axis:  Nh p kho ng cách n a tr c th  nh tậ ả ủ ụ ứ ấ

 Specify distanceto other axis or [Rotation]:  Nh p kho ng cách n aậ ả ủ  
tr c th  haiụ ứ

* ( n u ch n tham s  R xem nh  trên )ế ọ ố ư

8 . L nh v  đi m Point (PO) ệ ẽ ể

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Point\ Point  ho c POặ

Sau khi nh p l nh s  làm xu t hi n h p tho i Point Style. Trên h pậ ệ ẽ ấ ệ ộ ạ ộ  
tho i  này ta đ nh ki u và  kích th c đi m. Đ   truy b t đi m ta s  d ngạ ị ể ướ ể ể ắ ể ử ụ  
ph ng th c truy b t đi m NODe ươ ứ ắ ể
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9. Các l nh hi u ch nh căn b n.ệ ệ ỉ ả

9.1. L nh xóa đ i t ng Erase (E) ệ ố ượ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify\Erase   ho cặ  
Edit\Clear

Erase ho c Eặ

Dùng đ  xoá các đ i t ng đ c ch n trên b n v  hi n hành. Sau khiể ố ượ ượ ọ ả ẽ ệ  
ch n đ i t ng ta ch  c n nh n phím ENTER thì l nh  đ c th c hi n.ọ ố ượ ỉ ầ ấ ệ ượ ự ệ

 Command : E

  Select object  Ch n đ i t− ng c n xoáọ ố ợ ầ

  Select object  Ch n ti p các đ i t ng c n xoá ho c ENTER đọ ế ố ượ ầ ặ ể 
th c hi n xoá ự ệ

9.2. L nh t o các đ i t ng song song v i các đ i t ng cho tr cệ ạ ố ượ ớ ố ượ ướ  
Offset (O) 

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify \ Offset Offset ho c Oặ

L nh Offset dùng đ  t o các đ i t ng song song theo h ng vuông góc v iệ ể ạ ố ượ ướ ớ  
các đ i t ng đ c ch n. Đ i  t ng đ c ch n có th  là Line, Circle, Arc,ố ượ ượ ọ ố ượ ượ ọ ể  
Pline Command : O   ↵ Vào l nh sau đó ENTERệ

 Specify offset distance or [Through] : 
2

 Select object to offset or <exit>:

   Nh p   kho ng   cách   gi a   hai   đ iậ ả ữ ố  
t ng //ượ

 Ch n đ i t ng c n t o //ọ ố ượ ầ ạ
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 Specify point on side to offset:

 Select object to offset or <exit>

 Ch n đi m b t kì v  phía c n t oọ ể ấ ề ầ ạ  
đ i t ng //ố ượ

 Ti p t c ch n đ i t ng c n t o //ế ụ ọ ố ượ ầ ạ  
ho c nh n phím ENTER đ  k t thúcặ ấ ể ế  
l nhệ

Command : O    ↵ Vào l nh sau đó ENTERệ

 Specify offset distance or [Through] : 
T

 Select object to offset or <exit>:

 Specify through point:

 Select object to offset or <exit>

 N u t i dòng nh c này ta nh p Tế ạ ắ ậ

 Ch n đ i t ng c n t o //ọ ố ượ ầ ạ

  Truy b t  đi m mà  đ i   t ng  m iắ ể ố ượ ớ  
đ c t o đi quaượ ạ

 Ti p t c ch n đ i t ng c n t o //ế ụ ọ ố ượ ầ ạ  
ho c nh n phím ENTER đ  k t thúcặ ấ ể ế  
l nh ệ

9.3. L nh c t đ i t ng gi a hai đ i t ng giao Trim (TR)ệ ắ ố ượ ữ ố ượ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify \ Trim Trim ho c TRặ

L nh Trim dùng đ  xoá đo n cu i c a đ i t ng đ c gi i h n b iệ ể ạ ố ủ ố ượ ượ ớ ạ ở  
m t đ i t ng  giao ho c đo n gi a c a đ i t ng đ c gi i h n b i hai đ iộ ố ượ ặ ạ ữ ủ ố ượ ượ ớ ạ ở ố  
t ng giao.ượ

 Command : TR ↵  Vào l nh sau đó ENTERệ

 Select objects:

 Select objects:

 Select object to trim or shiftselect to 
extend or [Project/Edge/Undo]:

 Select object to trim or shiftselect to 
extend or [Project/Edge/Undo]:

 Ch n đ ng ch nọ ườ ặ

   ch n   ti p   đ ng   ch n   ho cọ ế ườ ặ ặ  
ENTER đ   k t   thúc  vi c   l a   ch nể ế ệ ự ọ  
đ ng ch n.ườ ặ

 Ch n đ i t ng c n xénọ ố ượ ầ

 Ti p t c ch n đ i   t ng c n xénế ụ ọ ố ượ ầ  
hay ENTER đ  k t thúc l nh ể ế ệ

Xén b t đ i t ng nh ng th c ch t hai đ i t ng không th c s  giaoớ ố ượ ư ự ấ ố ượ ự ự  
nhau mà chúng ch  th c s  giao nhao khi kéo dài ra.ỉ ự ự

  Command : TR ↵ Vào l nh sau đó ENTERệ

   Select objects:  Ch n đ ng ch nọ ườ ặ
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   Select object to trim or shiftselect to extend or [Project/Edge/Undo]: E

 T i dòng nh c này ta gõ ch   Eạ ắ ữ

     Enter   an   implied   edge   extension   mode   [Extend/No   extend]   <No 
extend>: E

 T i dòng nh c này ta ti p t c gõ ch  Eạ ắ ế ụ ữ

   Select object to trim or shiftselect to extend or[Project/Edge/Undo]:  
Ch n đ i t ng c n xén hay ENTER đ  k t thúc l nhọ ố ượ ầ ể ế ệ

   9.4. L nh kéo dài đ i t ng đ n đ i t ng ch n Extend (EX)ệ ố ượ ế ố ượ ặ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify \ Extend Extend ho c EXặ

Command : EX     ↵ Vào l nh sau đó ENTERệ

 Select objects:  Ch n đ i t ng ch nọ ố ượ ặ

 Select objects:  Ti p t c ch n ho c nh n ENTER đ  k t thúc vi cế ụ ọ ặ ấ ể ế ệ  
l a ch nự ọ

 Select object to extend or shiftselect to trim or [Project/Edge/Undo]:  
Ch n đ i t ng c n kéo dài ho c nh n ENTER đ  k t thúc l nhọ ố ượ ầ ặ ấ ể ế ệ

* N u gõ E t i dòng nh c trên dùng đ  kéo dài m t đo n th ng đ nế ạ ắ ể ộ ạ ẳ ế  
m t đo n th ng không giao v i nó.ộ ạ ẳ ớ

* N u gõ U t i dòng nh c trên dùng đ  hu  b  thao tác v a th c hi n.ế ạ ắ ể ỷ ỏ ừ ự ệ

  9.5. L nh vát mép các c nh Chamfer (CHA)ệ ạ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify \ Chamfer Chamfer ho c CHAặ

Trình t   th c hi n l nh Chamfer  :  đ u tiên  ta  th c hi n vi c nh pự ự ệ ệ ầ ự ệ ệ ậ  
kho ng cách vát mép sau đó ch n đ ng th ng c n vát mép.ả ọ ườ ẳ ầ

Command : CHA    ↵ Vào l nh sau đó ENTERệ

 Select first line or [Polyline / Distance 
/ Angle / Trim / Method / Ultiple]:

* Ch n tham s  D (Distance)ọ ố

 First chamfer distance <0.0000>:

   Specify   second   chamfer   distance 
<20.0000>:

   Select   first   line   or   [Polyline 

 Ch n các tham s  đ  đ t ch  đ  vátọ ố ể ặ ế ộ  
mép.

Dùng đ  nh p 2 kho ng cách c n vátể ậ ả ầ  
mép. 

+ Nh p kho ng cách th  nh tậ ả ứ ấ

+ Nh p kho ng cách th  hai ậ ả ứ
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/Distance   /Angle   /Trim 
/Method/mUltiple]:

 Select second line:

* Ch n tham s  P (Polyline) ọ ố

* Ch n tham s  A (Angle)ọ ố

   Chamfer   length   on   the   first   line 
<0.0000>:

 Specify chamfer angle from the first 
line <0>:

 Select first line or  [Polyline /Distance 
/Angle /Trim /Method /mUltiple]:

 Select second line:

* Ch n tham s  T (Trim)ọ ố

   Enter   Trim   mode   option   [Trim/No 
trim]<Trim>:

 Select first line or [Polyline/ Distance/ 
Angle/ Trim/ Method/mUltiple]:

 Select second line:

* Ch n tham s  U (mUltiple)ọ ố

+ Ch n c nh th  nh t c n vát mépọ ạ ứ ấ ầ

+ Ch n c nh th  2 c n vát mépọ ạ ứ ầ

Sau  khi   ta  nh p  kho ng cách   thì   taậ ả  
ch n tham s  P đ  vát  mép 4 c nhọ ố ể ạ  
c a Polylineủ

Cho phép nh p kho ng cách th  nh tậ ả ứ ấ  
và  góc c a đ ng vát  mép h p v iủ ườ ợ ớ  
đ ng th  nh t. ườ ứ ấ

+   Nh p   kho ng   cách   vát   mép   trênậ ả  
đ ng th  nh tườ ứ ấ

+  Nh p  giá   tr   góc   đ ng  vát  mépậ ị ườ  
h p v i đ ng th  nh tợ ớ ườ ứ ấ

+Ch n c nh th  nh t c n vát mépọ ạ ứ ấ ầ

+ Ch n c nh th  2 c n vát mépọ ạ ứ ầ

 Cho phép c t b  ho c không c t bắ ỏ ặ ắ ỏ 
góc b  vát mépị

+ T i đây ta gõ T ho c N đ  l a ch nạ ặ ể ự ọ  
c t ho c không c t b  góc b  vátắ ặ ắ ỏ ị

+Ch n c nh th  nh t c n vát mépọ ạ ứ ấ ầ

+ Ch n c nh th  2 c n vát mépọ ạ ứ ầ

Khi ch n tham s  này thì dòng nh cọ ố ắ  
ch n đ i t ng s  xu t hi n l i m iọ ố ượ ẽ ấ ệ ạ ỗ  
khi  k t  thúc ch n c p đ i   t ng làế ọ ặ ố ượ  
đ ng th ng. (  có  nghĩa ch n đ cườ ẳ ọ ượ  
nhi u l n trong tr ng h p c n vátề ầ ườ ợ ầ  
mép cho nhi u đ i t ng. ề ố ượ

9.6. L nh vu t góc hai đ i t ng v i bán kính cho tr c Fillet (F) ệ ố ố ượ ớ ướ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify \ Chamfer Chamfer ho c CHAặ

Dùng đ  t o góc l n ho c bo tròn hai đ i t ng. Trong khi th c hi nể ạ ượ ặ ố ượ ự ệ  
l nh Fillet ta ph i nh p bán kính R sau đó m i ch n hai đ i t ng c n Filletệ ả ậ ớ ọ ố ượ ầ

Command : F    ↵ Vào l nh sau đó ENTERệ
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   Select   first   object   or     [Polyline 
/Radius /Trim /mUltiple]:

* Ch n tham s  R (Radius)ọ ố

 Specify fillet radius <0.0000>:

   Select   first   object   or   [Polyline 
/Radius /Trim/ mUltiple]:

 Select second object:

* Ch n tham s  P (Polyline) ọ ố

* Ch n tham s  T (Trim)ọ ố

   Enter   Trim   mode   option   [Trim/No 
trim]<No trim>:

   Select   first   object   or     [Polyline 
/Radius /Trim /mUltiple]:

 Select second object:

* Ch n tham s  U (mUltiple)ọ ố

  Ch n các   tham s  đ  đ t  ch  đọ ố ể ặ ế ộ 
vu t góc.ố

Dùng đ  nh p bán kính c n vu t góc.ể ậ ầ ố

+ Nh p bán kínhậ

+Ch n c nh th  nh t c n vu t gócọ ạ ứ ấ ầ ố

+ Ch n c nh th  2 c n vu t gócọ ạ ứ ầ ố

Sau khi ta nh p bán kính thì ta ch nậ ọ  
tham s  P đ  vu t góc cho t t c  cácố ể ố ấ ả  
góc c a Polylineủ

 Cho phép c t b  ho c không c t bắ ỏ ặ ắ ỏ 
góc đ c vu tượ ố

+ T i đây ta gõ T ho c N đ  l a ch nạ ặ ể ự ọ  
c t ho c không c t b  góc đ c boắ ặ ắ ỏ ượ  
tròn

+ Ch n c nh th  1 c n vu t góc ọ ạ ứ ầ ố

+ Ch n c nh th  2 c n vu t gócọ ạ ứ ầ ố

N u ta nh p m t l a ch n khác trênế ậ ộ ự ọ  
dòng nh c chính trong kho đang ch nắ ọ  
tham  s  này   thì   dòng   nh c  v i   l aố ắ ớ ự  
ch n đó  đ c  hi n   th  sau  đó  dòngọ ượ ể ị  
nh c chình đ oc hi n th .ắ ự ể ị

10. Các l nh di chuy n và sao chép hìnhệ ể

10.1. L nh di d i đ i t ng Move (M) ệ ờ ố ượ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify\ Move Move ho c Mặ

 L nh Move dùng đ  th c hi n phép d i m t hay nhi u đ i t ng tệ ể ự ệ ờ ộ ề ố ượ ừ 
v  trí hi n t i đ n 1v  trí b t k  trên hình v . Ta có th  v  m t ph n c a hìnhị ệ ạ ế ị ấ ỳ ẽ ể ẽ ộ ầ ủ  
v  t i v  trí b t k , sau đó s  d ng l nh Move đ  d i đ n v  trí c n thi t.ẽ ạ ị ấ ỳ ử ụ ệ ể ờ ế ị ầ ế

Command : Move↵

 Select objects

 Select objects

 Ch n các đ i t ng c n d iọ ố ượ ầ ờ

 Ti p t c ch n các đ i t ng ho cế ụ ọ ố ượ ặ  
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 Specify base point or displacement

 Specify second point of displacement 
or <use first point as displacement>

ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n,ể ế ệ ự ọ

Ch n đi m chu n hay nh p kho ngọ ể ẩ ậ ả  
d i:   có   th   dùng   phím   ch n   c aờ ể ọ ủ  
chu t, dùng các ph ng th c truy b tộ ươ ứ ắ  
đi m,   to  đ   tuy t  đ i,   t ng  đ i,ể ạ ộ ệ ố ươ ố  
c c t ng đ i...ự ươ ố

 Đi m mà các đ i t ng d i đ n, cóể ố ượ ờ ế  
th   s  d ng  phím  ch n  c a   chu t,ể ử ụ ọ ủ ộ  
dùng các ph ng th c truy b t đi m,ươ ứ ắ ể  
to  đ  tuy t đ i,   tu ng đ i,   to  đạ ộ ệ ố ơ ố ạ ộ 
c c   t ng đ i,  direct  distance,  polarự ươ ố  
tracking... 

*Chú ý

  1) Đi m Base point và Second point of displacement có th  ch n b t k .ể ể ọ ấ ỳ  

(2) N u mu n d i đ i t ng c n v  trí chính xác thì t i Base point vàế ố ờ ố ư ầ ị ạ  
Second point of displacement ta dùng các ph ng th c truy b t đi m. ư ứ ắ ể

(3) Đi m Base point ta ch n b t k  ho c truy b t đi m và Second pointể ọ ấ ỳ ặ ắ ể  
of displacement dùng to  đ  t ng đ i, c c t ng đ i, direct distance ho c polarạ ộ ư ố ự ư ố ặ  
tracking. 

(4) T i dòng nh c "Base point or displacement" ta có th  nh p kho ngạ ắ ể ậ ả  
d i theo ph ng X và Y, khi đó t i dòng nh c ti p theo ta nh n phím ENTER. ờ ư ạ ắ ế ấ

10.2.l nh sao chép đ i t ng Copy (Co) ệ ố ượ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify\ Copy Copy, ho c Coặ

L nh Copy dùng đ  sao chép các đ i t ng đ c ch n theo ph ngệ ể ố ượ ượ ọ ươ  
tinh ti n và  s p x p chúng theo các v  trí  xác đ nh. Th c hi n l nh Copyế ắ ế ị ị ự ệ ệ  
t ng t  l nh Move.ươ ự ệ

 Command : Copy↵

 Select objects

 Select objects

 Specify base point or displacement, or 
[Multiple]

 Ch n các đ i t ng c n sao chépọ ố ượ ầ

  Ch n  ti p  các  đ i   t ng  c n saoọ ế ố ượ ầ  
chép  hay  ENTER  đ   k t   thúc  vi cể ế ệ  
l a ch n.ự ọ

 Ch n đi m chu n b t k , k t h pọ ể ẩ ấ ỳ ế ợ  
v i  các ph ng th c truy b t  đi mớ ươ ứ ắ ể  
ho c nh p kho ng d i.ặ ậ ả ờ
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 Specify second point of displacement 
or <use first point as displacement>

* Multiple

 Select objects

 Select objects

   <Base   point   or 
displacement>/Multiple: M↵

 Base point

 Specify second point of displacement 
or <use first point as displacement>

 Specify second point of displacement 
or <use first point as displacement>

 Ch n v  trí c a câc đ i t ng saoọ ị ủ ố ượ  
chép, có th  dùng phím ch n k t h pể ọ ế ợ  
v i  các ph ng th c truy b t  đi mớ ươ ứ ắ ể  
ho c nh p to  đ   tuy t  đ i,   t ngặ ậ ạ ộ ệ ố ươ  
đ i,   c c   t ng   đ i,   direct   distance,ố ự ươ ố  
polar tracking... 

   Trong   l nh   Copy   có   l a   ch nệ ự ọ  
Multiple,   l a ch n này dùng đ  saoự ọ ể  
chép   nhi u   b n   t   nhóm   các   đ iề ả ừ ố  
t ng đ c ch n.ượ ượ ọ

 Ch n đ i t ng c n sao chépọ ố ượ ầ

 Ch n ti p đ i t ng hay ENTER.ọ ế ố ượ

 Ch n đi m chu n.ọ ể ẩ

 Ch n đi m sao chép đ nọ ể ế

 Ch n ti p đi m sao chép đ n ho cọ ế ể ế ặ  
ENTER đ  k t thúc l nh ể ế ệ

*Chú ý 

(1) Có th  ch n Base point và Second point  là các đi m b t k . ể ọ ể ấ ỳ

(2) Ch n các đi m Base point  và  Second point   b ng cách dùng cácọ ể ằ  
ph ng th c truy b t đi m. ươ ứ ắ ể

(3) T i dòng nh c " Specify second point of displacement or <use firstạ ắ  
point as displacement>" ta có th  nh p t o đ  t ng đ i, c c t ng đ i, cóể ậ ạ ộ ươ ố ự ươ ố  
th  s  d ng Direct distance và Polar tracking. ể ử ụ

(4) T i dòng nh c "Base point or displacement" ta có th  nh p kho ngạ ắ ể ậ ả  
d i. ờ

10.3. L nh quay đ i t ng xung quanh m t đi m Rotate (RO) ệ ố ượ ộ ể

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify\ Rotate Rotate, RO

L nh  Rotate   th c  hi n  phép  quay  các  đ i   t ng   đ c   ch n  chungệ ự ệ ố ượ ượ ọ  
quanh 1 đi m chu n (base point) g i là tâm quay. Đây là 1 trong nh ng l nhể ẩ ọ ữ ệ  
ch nh hình quan tr ng.ỉ ọ
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Command : Rotate↵ Ho c t  Modify menu ch n Rotateặ ừ ọ

 Select objects  Ch n đ i t ng c n quayọ ố ượ ầ

 Select objects  Ch n ti p đ i t ng ho c ENTER đ  k tthúc vi c l aọ ế ố ượ ặ ể ế ệ ự  
ch n.ọ

 Select base point  Ch n tâm quayọ

 Specify rotation angle or [Reference]  Ch n góc quay ho c nh p R đọ ặ ậ ể 
nh p góc tham chi uậ ế

Reference N u nh p R t i dòng nh c cu i s  làm xu t hi n:ế ậ ạ ắ ố ẽ ấ ệ

Specify the reference angle <0> Góc tham chi uế

Specify the new angle <> Giá tr  góc m iị ớ

10.4.L nh đ i x ng qua tr c Mirror (MI) ệ ố ứ ụ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify\ Mirror Modify\ Mirror

L nh Mirror  dùng đ   t o  các đ i   t ng  m i đ i  x ng v i  các  đ iệ ể ạ ố ượ ớ ố ứ ớ ố  
t ng đ c ch n qua 1 tr c, tr c này đ c g i là tr c đ i x ng (mirror line).ượ ượ ọ ụ ụ ượ ọ ụ ố ứ  
Nói m t cách khác, l nh Mirror là phép quay các đ i t ng đ c ch n trong 1ộ ệ ố ượ ượ ọ  
không gian chung quanh tr c đ i x ng m t góc 180ụ ố ứ ộ o

Command : Mirror↵

 Select objects

 Select objects

 Specify first point of mirror line

 Specify second point of mirror line

 Delete source objects? [Yes/No] <N>

 Ch n các đ i   t ng đ   th c hi nọ ố ượ ể ự ệ  
phép đ i x ng.ố ứ

 ENTER đ  k t thúc vi c l a ch n.ể ế ệ ự ọ

 Ch n đi m th  nh t P1 c a tr c đ iọ ể ứ ấ ủ ụ ố  
x ngứ

 Ch n đi m th  hai P2 c a tr c đ iọ ể ứ ủ ụ ố  
x ngứ

   Xoá   đ i   t ng   đ c   ch n   hayố ượ ượ ọ  
không? Nh p N n u không mu n xoáậ ế ố  
đ i   t ng  ch n,  nh p Y n u mu nố ượ ọ ậ ế ố  
xoá đ i t ng ch n. ố ượ ọ

N u mu n hình đ i x ng c a các dòng ch  không b  ng c thì tr cế ố ố ứ ủ ữ ị ượ ướ  
khi   th c  hi n   l nh  Mirror   ta  gán bi n  MIRRTEXT = 0   (giá   tr  m c  đ nhự ệ ệ ế ị ặ ị  
MIRRTEXT = 1)

10.5. L nh d i và kéo giãn đ i t ng  Stretch (S) ệ ờ ố ượ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
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Modify\ Stretch Stretch, S Modifi

L nh Stretch dùng đ  d i và kéo giãn các đ i t ng. Khi kéo giãn v nệ ể ờ ố ượ ẫ  
duy trì s  dính n i câc đ i t ng. Các đ i t ng là đo n th ng đ c kéo giãnự ố ố ượ ố ượ ạ ẳ ượ  
ra ho c co l i (chi u dài s  dài ra ho c ng n l i), các đ i t ng là cung trònặ ạ ề ẽ ặ ắ ạ ố ượ  
khi kéo giãn s  thay đ i bán kính. Đ ng tròn không th  kéo giãn mà ch  cóẽ ổ ườ ể ỉ  
th  d i đi. ể ờ

Khi ch n các đ i t ng đ  th c hi n l nh Stretch ta dùng ph ng th cọ ố ượ ể ự ệ ệ ơ ứ  
ch n l a Crossing Window ho c Crossing polygon, nh ng đ i t ng nào giaoọ ự ặ ữ ố ượ  
v i khung c a s  s  đ c kéo giãn (ho c co l i), nh ng đ i t ng nào n mớ ử ổ ẽ ượ ặ ạ ữ ố ượ ằ  
trong khung c a s  s  đ c d i đi. Đ i v i đ ng tròn n u có tâm n m trongử ổ ẽ ượ ờ ố ớ ườ ế ằ  
khung c a s  ch n s  đ c d i đi.ử ổ ọ ẽ ượ ờ

 Command : Stretch↵

 Select objects to stretch by crossing
window or crossingpolygon...

 Select objects

 Select objects

 Specify base point or displacement

 Specify second point of displacement 
or <use first point as displacement>

 

   Ch n   các   đ i   t ng   ch   theoọ ố ượ ỉ  
ph ng pháp Crossing windowươ

 Nh n ENTER đ  k t thúc vi c l aấ ể ế ệ ự  
ch n.ọ

 Ch n đi m chu n hay kho ng d i,ọ ể ẩ ả ờ  
t ng t  l nh Moveươ ự ệ

 Đi m d i đ n, n u đã nh p kho ngể ờ ế ế ậ ả  
d i thì ENTERờ

Tu  vào các đ i t ng đ c ch n có các tr ng h p sau: ỳ ố ượ ượ ọ ườ ợ

(1) Các đo n th ng giao v i khung c a s  ch n đ c kéo giãn ra ho cạ ẳ ớ ử ổ ọ ượ ặ  
co l i, n a đ ng tròn đ c d i đi. ạ ử ườ ượ ờ

(2) Cung tròn đ c kéo giãn và đo n th ng ngang b  kéo co l i. ượ ạ ẳ ị ạ

(3) Đo n đ ng đ c d i, hai đo n n m ngang đ c kéo giãn. ạ ứ ượ ờ ạ ằ ượ

ng d ng l nh Stretch đ  hi u ch nh hình nh  thay đ i  chi u r ngỨ ụ ệ ể ệ ỉ ư ổ ề ộ  
may  bánh răng b ng l nh Stretch. ơ ằ ệ

10.6. L nh sao chép dãy Array (AR) ệ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Modify\ Array Array ho c ARặ Modifi

L nh Array dùng đ  sao chép các đ i t ng đ c ch n thành dãy theoệ ể ố ượ ượ ọ  
hàng và c t (Rectangular array, sao chép t nh ti n (copy) hay s p x p chungộ ị ế ắ ế  
quanh tâm (Polar array, sao chép (copy) và quay (rotate). Các dãy này đ c s pượ ắ  
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x p cách đ u nhau. Khi th c hi n l nh s  xu t hi n h p tho i Array. N u taế ề ự ệ ệ ẽ ấ ệ ộ ạ ế  
nh p l nh Array thì các dòng nh c s  xu t hi n nh  các phiên b n tr c đó. ậ ệ ắ ẽ ấ ệ ư ả ướ

Dùng đ  sao chép các đ i t ng đ c ch n thành dãy có s  hàng (rows)ể ố ượ ượ ọ ố  
và s  c t (columns) nh t đ nh ho c t o các dãy s p x p chung quanh m t tâmố ộ ấ ị ặ ạ ắ ế ộ  
c a đ ng tròn . N u ta s  d ng l nh Array s  xu t hi n các dòng nh c:ủ ườ ế ử ụ ệ ẽ ấ ệ ắ

  Command : Ar↵

 Select objects

 Select objects

 Enter the type of array 
[Rectangular/Polar] <R>: R

 Enter the number of rows () <1>: 
2↵

   Enter   the   number   of   columns   (///) 
<1>: 3↵

 Specify the distance between columns 
(|||): 20

 Enter the type of array 
[Rectangular/Polar] <R>: P

   Specify   center   point   of   array   or 
[Base]:

   Enter   the   number   of   items   in   the 
array: 

   Specify   the   angle   to   fill   (+=ccw,
=cw)<360>:

   Rotate   arrayed   objects?   [Yes/No] 
<Y>:

 Ch n các đ i t ng c n sao chépọ ố ượ ầ

 Nh n ENTER đ  k t thúc vi c l aấ ể ế ệ ự  
ch n.ọ

 T i dòng nh c này ta nh p R đ  saoạ ắ ậ ể  
chép các  đ i   t ng   theo  hàng ho cố ượ ặ  
c tộ

 S  các hàngố

 S  các c tố ộ

 Nh p kho ng cách gi a các c t, giáậ ả ữ ộ  
tr  này có th  âm ho c d ng.ị ể ặ ươ

 T i dòng nh c này ta ch n P đ  saoạ ắ ọ ể  
chép chung quanh m t tâm.ộ

  Ch n  tâm đ   các  đ i   t ng  quayọ ể ố ượ  
xung quanh

 Nh p s  các b n sao chép raậ ố ả

 Góc cho các đ i t ng sao chép raố ượ  
có th  âm ho c d ng.ể ặ ươ

 Có quay các đ i t ng khi sao chépố ượ  
không 

Chú ý:  N u ta nh p l nh AR t i dòng Command mà không có d u trế ậ ệ ạ ấ ừ 
đ ng tr c thì xu t hi n các h p tho i sau. ằ ướ ấ ệ ộ ạ

a.H p tho i Rectangular Array ộ ạ

41



b.H p tho i Porla Arrayộ ạ

10.7. V  m t c t b ng l nh Hatch (H) ho c BHatch ẽ ặ ắ ằ ệ ặ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Hatch... Hatch (H) ho c BHatchặ

Sau khi vào l nh xu t hi n h p tho i Boundary Hatch. H i th ai này cóệ ấ ệ ộ ạ ộ ọ  
3 trang Hacth, Advanced và Gradient 
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a. Trang Hatch 

b. Trang Advanced 

+ Island Detection Style: Ch n ki u m t c t ọ ể ặ ắ

+ Object type: 
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N u ch n Retain Boundary thì d ng đ i t ng đ ng biên đ c gi  l iế ọ ạ ố ượ ườ ượ ữ ạ  
có th  là Region (mi n) ho c Polyline (đa tuy n kín) sau khi Hatch. ể ề ặ ế

+ Island Detection Method: 

N u ch n ô này thì các island bên trong đ ng biên kín s  đ c ch nế ọ ườ ẽ ượ ọ  
khi dùng Pick Poin đ  xác đ nh đ− ng biên (island là đ i t− ng n m trongể ị ờ ố ợ ằ  
đ− ng biên ngoài cùng) Floodờ Các island đ c xem là các đ i t ng biên Rayượ ố ợ  
Casting   Dò tìm đ ng biên theo đi m ta ch  đ nh theo h ng ng c chi uườ ể ỉ ị ướ ượ ề  
kim đ ng h  ồ ồ

+ Boudary Set: 

Xác đ nh nhóm các đ i t ng đã đ c ch n làm đ ng biên khi ch nị ố ượ ượ ọ ườ ọ  
m t đi m n m bên trong đ ng biên. Đ ng biên ch n không có tác d ng khiộ ể ằ ườ ườ ọ ụ  
s  d ng Select Objects đ  xác đ nh đ ng biên hình c t. Theo m c đ nh, khiử ụ ể ị ườ ắ ặ ị  
b n ch n Pick Points đ  đ nh nghĩa đ ng biên m t c t thì AutoCAD s  phânạ ọ ể ị ườ ặ ắ ẽ  
tích t t c  các đ i t ng th y đ c trên khung nhìn hi n hành. Khi đã đ nhấ ả ố ượ ấ ượ ệ ị  
boundary set  b n không quan tâm nhi u đ n các đ i   t− ng này.  Khi  đ nhạ ề ế ố ợ ị  
đ ng biên m t c t không c n che khu t ho c d i chuy n các đ i t ng này.ườ ặ ắ ầ ấ ặ ờ ể ố ượ  
Trong các b n v  l n nh  vào vi c đ nh boudary set  giúp ta ch n đ ng biênả ẽ ớ ờ ệ ị ọ ườ  
c t đ c nhanh h n. ắ ượ ơ

c. Trang Gradient 

+ One Color: Xác đ nh vùng tô s  d ng s  bi n đ i trong gi a bóng đị ử ụ ự ế ổ ữ ổ 
và màu n n sáng c a m t màu. Khi One Color đ c ch n, AutoCAD hi n thề ủ ộ ượ ọ ể ị 

màu m uẫ

44



v i nút Browse và thanh tr t Shade and Tint (bi n GFCLRSTATE) ớ ượ ế

+ Two Color: Xác đ nh vùng tô s  d ng s  bi n đ i tr n gi a bóng đị ử ụ ử ế ổ ơ ữ ổ 
và màu n n sáng c a hai màu. Khi Two Color đ c ch n, AutoCAD hi n thề ủ ượ ọ ể ị 
màu m u v i nút Browse cho màu 1 và màu 2 (bi n GFCLRSTATE) ẫ ớ ế

+ Color Swatch: Xác đ nh màu cho vùng tô gradient. Nh p nút Browseị ấ  
[...] hi n th  h p tho i Select Color đ  ch n Index color, true color ho c colorể ị ộ ạ ể ọ ặ  
book color. Màu m c đ nh là màu hi n hành trong b n v . ặ ị ệ ả ẽ

+ Shade and Tint Slider: Xác đ nh màu ph  (màu v a ch n tr n v i màuị ủ ừ ọ ộ ớ  
tr ng) ho c bóng đ  (màu đã ch n tr n v i màu đen) c a m t màu đ c sắ ặ ổ ọ ộ ớ ủ ộ ượ ử 
d ng đ  tô gradient (bi n GFCLRLUM) ụ ể ế

+ Centered : Xác đ nh c u hình gradient đ i x ng. N u thành ph n nàyị ấ ố ứ ế ầ  
không đ c ch n, vùng ph  gradient thay đ i v  phía trái, t o ngu n sáng  oượ ọ ủ ổ ề ạ ồ ả  
phía trái c a đ i t ng (bi n GFSHIFT) ủ ố ượ ế

+ Angle: Xác đ nh góc c a vùng tô gradient. Góc đã xác đ nh quan hị ủ ị ệ 
v i UCS hi n hành. L a ch n này ph  thu c vào góc c a m u m t c t (bi nớ ệ ự ọ ụ ộ ủ ẫ ặ ắ ế  
GFANG) 

+ Gradient Patterns :Hi n th  9 m u đã tr n v i vùng tô gradient fills.ể ị ẫ ộ ớ  
Các m u này bao g m: linear sweep (3 ô hàng trên cùng), spherical (2 ô c t thẫ ồ ộ ứ 
nh t hàng 2 và 3) và parabolic (các ô còn l i) (bi n GFNAME) ấ ạ ế

11. Nh p và hi u ch nh văn b n ậ ệ ỉ ả

11.1. Trình t  nh p và hi u ch nh văn b n ự ậ ệ ỉ ả

Đ  nh p và hi u ch nh văn b n ta ti n hành theo ba b c sau ể ậ ệ ỉ ả ế ướ

 T o các ki u ch  cho b n v  b ng l nh Style ạ ể ữ ả ẽ ằ ệ

 Nh p dòng ch  b ng l nh Text ho c đo n văn b n b ng l nhậ ữ ằ ệ ặ ạ ả ằ ệ  
Mtext 

 Hi u ch nh n i dung b ng l nh Ddedit ( hoăch nh p đúp chu t) ệ ỉ ộ ằ ệ ắ ộ

 Sau khi t o các ki u ch  (text Style) ta ti n hành nh p các dòngạ ể ữ ế ậ  
ch .ữ

L nh Text dùng đ  nh p các dòng ch  trên b n v , l nh Mtext cho phép taệ ể ậ ữ ả ẽ ệ  
nh p đo n văn b n trên b n v  đ c l m trong khung hình ch  nh t đ nhậ ạ ả ả ẽ ượ ằ ữ ậ ị  
tr c. Dòng ch  trong b n v  là m t đ i t ng nh  Line, Circle... Do đó ta cóướ ữ ả ẽ ộ ố ượ ư  
th  dùng các l nh sao chép và bi n đ i hình đ i v i dòng ch  . Vì dòng chể ệ ế ổ ố ớ ữ ữ 
trong b n v  là m t đ i t ng đ  ho  v y trong m t b n v  có nhi u dòngả ẽ ộ ố ượ ồ ạ ậ ộ ả ẽ ề  
ch  s  làm ch m đi quá trình th  hi n b n v  cũng nh  khi in b n v  ra gi y.ữ ẽ ậ ể ệ ả ẽ ư ả ẽ ấ  

  11.2. T o ki u ch  l nh Style (ST) ho c vào menu  Format \ TextStyle ạ ể ữ ệ ặ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar
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Format\   Text 
Style...

Style

Sau khi vào l nh s  xu t hi n h p tho i sau. ệ ẽ ấ ệ ộ ạ

Ta có th  xem ki u ch  v a t o t i ô Preview. Có th  thay đ i tên vàể ể ữ ừ ạ ạ ể ổ  
xoá ki u ch  b ng các nút Rename và Delete. Sau khi t o m t ki u ch  taể ữ ằ ạ ộ ể ữ  
nh p nút Apply đ  t o ki u ch  khác ho c mu n k t thúc l nh ta nh p nútấ ể ạ ể ữ ặ ố ế ệ ấ  
Close. Ki u ch  có th  đ c đùng nhi u n i khác nhau. ể ữ ể ượ ề ơ

11.3. L nh nh p dòng ch  vào b n v  Text ệ ậ ữ ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\ Text>\Single Line Text Dtext ho c Textặ

L nh text cho phép ta nh p các dòng ch  vào trong b n v . Trong m tệ ậ ữ ả ẽ ộ  
l nhText ta có th  nh p nhi u dòng ch  n m   các v  trí khác nhau và cácệ ể ậ ề ữ ằ ở ị  
dòng ch  s  xu t hi n trên màn hình khi ta nh p t  bàn phím. ữ ẽ ấ ệ ậ ừ

Command: Text↵ 

 Current text style: "Viet" Text height:

   Specify   start   point   of   text   or 
[Justify/Style]

+ Style name (or ?):

 Specify height <10.000>

 Specify Rotation Angle of  Text<0>

   Th   hi n   ki u   ch   hi n   t i   vàể ệ ể ữ ệ ạ  
chi u caoề

   Ch n   đi m   căn   l   trái   dòng   chọ ể ề ữ 
ho c nh p tham s  S đ  nh p ki uặ ậ ố ể ậ ể  
ch  ta v a t o   trên. ( sau khi nh pữ ừ ạ ở ậ  
S ta nh p tên ki u ch  t i dòng nh cậ ể ữ ạ ắ  
này)

 Nh p chi u cao chậ ề ữ

46



 Enter Text:  Nh p đ  nghiêng c a chậ ộ ủ ữ

 Nh p dòng ch  ho c Enter đ  k tậ ữ ặ ể ế  
thúc l nh ệ

11.4. L nh nh p đo n văn b n Mtext (MT)ệ ậ ạ ả

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Text>\Multiline Text Mtext ho c MTặ

L nh Mtext cho phép t o m t đo n văn b n đ c gi i h n b i đ ngệ ạ ộ ạ ả ượ ớ ạ ở ườ  
biên là khung hình ch  nh t. Đo n văn b n là m t đ i t ng c a AUTOCADữ ậ ạ ả ộ ố ượ ủ

Command: MT↵

 Current text style: "Viet" Text height: Th  hi n ki u ch  hi n t i và chi uể ệ ể ữ ệ ạ ề  
cao

 Specify first corner:            Đi m g c th  nh t đo n văn b nể ố ứ ấ ạ ả

 Specify opposite corner or  Đi m g c đ i di n đo n văn b nể ố ố ệ ạ ả

Sau đó xu t hi n h p tho i Text Formatting. Trên h p tho i này ta nh pấ ệ ộ ạ ộ ạ ậ  
văn b n nh  các ph n m m văn b n khác.ả ư ầ ề ả

Ta có th  nh p dòng ch  tr c sau đó bôi đen và thay đ i các thu c tínhể ậ ữ ướ ổ ộ  
c a dòng ch  nh  FONT ch  và c  ch , ch  đ m, nghiêng, ch  g ch chân,ủ ữ ư ữ ỡ ữ ữ ậ ữ ạ  
màu chữ

12. Ghi  kích th c ướ

12.1. Các thành ph n kích th c ầ ướ

M t kích th c đ c ghi b t k  bao g m các thành ph n ch  y u sau đây: ộ ướ ượ ấ ỳ ồ ầ ủ ế

Dimension line (Đ ng kích th c) : Đ ng kích th c đ c gi i h nườ ướ ườ ướ ượ ớ ạ  
hai đ u b i hai mũi tên (g ch chéo ho c m t ký hi u b t k ). N u là kíchầ ở ạ ặ ộ ệ ấ ỳ ế  
th c th ng thì nó vuông góc v i các đ ng gióng, n u là kích th c góc thìướ ẳ ớ ườ ế ướ  
nó là m t cung tròn có tâm   đ nh góc. Trong tr ng h p ghi các kích th cộ ở ỉ ườ ợ ướ  
ph n t  đ i x ng thì đ ng kích th c đ c k  quá tr c đ i x ng và khôngầ ử ố ứ ườ ướ ượ ẻ ụ ố ứ  
v  mũi tên th  hai. Khi tâm cung tròn   ngoài gi i h n c n v  thì đ ng kíchẽ ứ ở ớ ạ ầ ẽ ườ  
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th c c a bán kính đ c v  gãy khúc ho c ng t đo n và không c n ph i xácướ ủ ượ ẽ ặ ắ ạ ầ ả  
đ nh tâm. ị

Extension line (Đ ng gióng): Thông th ng đ ng gióng là các đ ngườ ườ ườ ườ  
th ng vuông góc v i đ ng kích th c. Tuy nhiên, b n có th  hi u ch nh nóẳ ớ ườ ướ ạ ể ệ ỉ  
thành xiên góc v i đ ng kích th c. Đ ng gióng đ c kéo dài quá đ ngớ ườ ướ ườ ượ ườ  
kích th c 1 đo n b ng 2 đ n 3 l n chi u r ng đ ng c  b n. Hai đ ngướ ạ ằ ế ầ ề ộ ườ ơ ả ườ  
gióng c a cùng m t kích th c ph i song song nhau. Đ ng gióng kích th củ ộ ướ ả ườ ướ  
góc . 

Dimension text (Ch  s  kích th c): Ch  s  kích th c là đ  l n c aữ ố ướ ữ ố ướ ộ ớ ủ  
đ i t ng đ c ghi kích th c. Trong ch  s  kích th c có th  ghi dung saiố ượ ượ ướ ữ ố ướ ể  
(tolerance), nh p ti n t  (prefix), h u t  (suffix) c a kích th c. Chi u caoậ ề ố ậ ố ủ ướ ề  
ch  s  kích th c trong các b n v  kĩ thu t là các giá tr  tiêu chu n. Thôngữ ố ướ ả ẽ ậ ị ẩ  
th ng, ch  s  kích th c n m trong, n u không đ  ch  nó s  n m ngoài.ườ ữ ố ướ ằ ế ủ ỗ ẽ ằ  
Đ n v  kích th c dài theo h  Mét là mm, trên b n v  không c n ghi đ n vơ ị ướ ệ ả ẽ ầ ơ ị 
đo. N u dùng đ n v  đ  dài khác nh  centimét ho c mét… thì đ n v  đo đ cế ơ ị ộ ư ặ ơ ị ượ  
ghi ngay sau ch  s  kích th c ho c trong ph n chú thích b n v . ữ ố ướ ặ ầ ả ẽ

Arrowheads (Mũi  tên, g ch chéo) : Ký  hi u hai đ u c a đ ng kíchạ ệ ầ ủ ườ  
th c, thông th ng là mũi tên, d u nghiêng, ch m…hay m t kh i (block)ướ ườ ấ ấ ộ ố  
b t k  do ta t o nên. Trong AutoCAD 2004 có s n 20 d ng mũi tên. Hai mũiấ ỳ ạ ẵ ạ  
tên đ c v  phía trong gi i h n đ ng kích th c. N u không đ  ch  chúngượ ẽ ớ ạ ườ ướ ế ủ ỗ  
đ c v  phía ngoài. Cho phép thay th  hai mũi tên đ i nhau b ng m t ch mượ ẽ ế ố ằ ộ ấ  
đ m. Ta có th  s  d ng l nh Block đ  t o các đ u mũi tên. Đ i v i kíchậ ể ử ụ ệ ể ạ ầ ố ớ  
th c bán kính và đ ng kính thì kích th c có 4 thành ph n: đ ng kíchướ ườ ướ ầ ườ  
th c, mũi tên (g ch chéo), ch  s  kích th c và d u tâm (center mark) ho cướ ạ ữ ố ướ ấ ặ  
đ ng  tâm (center   line).  Khi  đó   ta  xem đ ng  tròn ho c cung  tròn  là  cácườ ườ ặ  
đ ng gióng. ườ

  12.2. Các l nh ghi kích th c th ng ệ ướ ẳ

a. L nh DimLinear (DLI) ghi kích th c ngang th ng đ ng ệ ướ ẳ ứ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Linear Dimlinear, Dimlin ho c DLIặ

Ghi   kích   th c   th ng   n m   ngang   (Horizontal)   ho c   th ng   đ ngướ ẳ ằ ặ ẳ ứ  
(Vertical) và nghiêng (Rotated). Khi ghi kích th c th ng ta có th  ch n haiướ ẳ ể ọ  
đi m g c đ ng gióng ho c ch n đ i t ng c n ghi kích th c. ể ố ườ ặ ọ ố ượ ầ ướ

b .L nh DimAligned (DAL) ghi kích th− c theo đ− ng nghiêng. ệ ớ ờ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Aligned Dimaligned,   Dimali   ho cặ  
DAL
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Đ ng kích th c ghi b ng l nh Dimaligned s  song song v i đo nườ ướ ằ ệ ẽ ớ ạ  
th ng n i 2 đi m g c đ ng gióng.ẳ ố ể ố ườ

c. L nh DimBaseline (DBA) ghi kích th c // v i 1 kích th c cóệ ướ ớ ướ  
s n. ẵ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Baseline Dimbaseline,   Dimbase   ho cặ  
DBA

Khi ghi chu i kích th c song song b ng l nh Dimbaseline kích th cỗ ướ ằ ệ ướ  
s  ghi (kích th c th ng, góc, to  đ ) có cùng đ ng gióng th  nh t v i kíchẽ ướ ẳ ạ ộ ườ ứ ấ ớ  
th c v a ghi tr c đó ho c kích th c s n có trên b n v  (g i là đ ngướ ừ ướ ặ ướ ẵ ả ẽ ọ ườ  
chu n kích th c ho c chu n thi t k ). Các đ ng kích th c cách nhau m tẩ ướ ặ ẩ ế ế ườ ướ ộ  
kho ng đ c đ nh b i bi n DIMDLI (theo TCVN l n h n 7mm) ho c nh pả ượ ị ở ế ớ ơ ặ ậ  
giá tr  vào ô Baseline Spacing trên trang Lines and Arrows c a h p tho i Newị ủ ộ ạ  
Dimension Styles ho c Override Current Style. ặ

d. L nh DimContinue (DCO) ghi chu i kích th c n i ti p v iệ ỗ ướ ố ế ớ  
m t kích th c có s n.ộ ướ ẵ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Continue Dimcontinue,   Dimcont   ho cặ  
DCO

S  d ng l nh Dimcontinue đ  ghi chu i kích th c n i ti p.ử ụ ệ ể ỗ ươ ố ế

e. L nh DimDiameter (DDI) ghi kích th c đ ng kính. ệ ướ ườ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Diameter Dimdiameter, Dimdia ho c DDIặ

L nh Dimdiameter dùng đ  ghi kích th c đ ng kính.ệ ể ướ ườ
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CÂU H I VÀ BÀI T P CH NG 3Ỏ Ậ ƯƠ .

1. Hãy nên các l nh v  đ ng th ng, đ ng tròn, cung tròn và các đaệ ẽ ườ ẳ ườ  
giác?

2. Các l nh trong hi u ch nh văn b n và ghi kích th c?ệ ệ ỉ ả ướ

3. S  d ng l nh Line và h  t a đ  t ng đ i v  các hình 1a ÷ 1f?ử ụ ệ ệ ọ ộ ươ ố ẽ
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4. S  d ng l nh Line và h  t a đ  c c t ng đ i v  các hình 2a, 2b?ử ụ ệ ệ ọ ộ ự ươ ố ẽ

5. S  d ng các l nh Line, Circle, Arc ho c Pline và Circle đ  v  hìnhử ụ ệ ặ ể ẽ  
3a,3b?

6. S  d ng l nh Polygon đ  v  hình 4a,4b?ử ụ ệ ể ẽ

                        Hình 4.a                                     Hình 4.b

51



7. S  d ng l nh Line, Circle, Arc và các ph ng pháp truy b t đi m vử ụ ệ ươ ắ ể ẽ 
các

hình sau?
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8. S  d ng các l nh v  và các l nh hi u ch nh v  các hình  sau?ử ụ ệ ẽ ệ ệ ỉ ẽ
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Ch ng 4: Làm vi c v i l p đ i t ngươ ệ ớ ớ ố ượ

Mã ch ng: 08.04ươ

 M c tiêuụ :

  Phân tích đ c khái ni m v  l p đ i t ng (Layer).ượ ệ ề ớ ố ượ

  Trình bày đ c  u đi m khi làm vi c v i Layer. ượ ư ể ệ ớ

  V n d ng đ c các l nh v  Layer đ  th c hi n b n v .ậ ụ ượ ệ ề ể ự ệ ả ẽ

 Rèn luy n tính k  lu t, kiên trì, c n th n, nghiêm túc, ch  đ ng và tíchệ ỷ ậ ẩ ậ ủ ộ  
c c sáng t o trong h c t p.ự ạ ọ ậ

Trong các b n v  AutoCad các đ i t ng có cùng ch c năng th ngả ẽ ố ượ ứ ườ  
đ c nhóm thành m t l p (layer). Ví  d  l p các đ ng nét chính, l p cácượ ộ ớ ụ ớ ườ ớ  
đ ng tâm, l p ký hi u m t c t, l p l u các kích th c, l p l u văn b nườ ớ ệ ặ ắ ớ ư ướ ớ ư ả  

M i   l p   có   th   gán   các   tính   ch t   nh :   Màu   (color)   d ng   đ ngỗ ớ ể ấ ư ạ ườ  
(linetype), chi u r ng nét v  (Line weight). Ta có th  hi u ch nh tr ng tháiề ộ ẽ ể ệ ỉ ạ  
c a   l p  nh   m   (on),   t t   (off),   khó   (lock)   m   khoá   (unlock),   đóng   băngủ ớ ư ở ắ ở  
(freeze) và tan băng (thaw). Các đ i t ng v  trên l p có th  xu t hi n ho cố ượ ẽ ớ ể ấ ệ ặ  
không xu t hi n trên màn hình ho c trên gi y v . ấ ệ ặ ấ ẽ

1. T o l p m i L nh Layer (LA)ạ ớ ớ ệ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Format\ Layer... Layer ho c LAặ Modifi

 

Khi   th c  hi n   l nh  Layer   s  xu t  hi n  h p   tho i  Layer  Propertiesự ệ ệ ẽ ấ ệ ộ ạ  
Manager 

Khi ta t o b n v  m i thì trên b n v  này ch  có m t l p là l p 0. Các tínhạ ả ẽ ớ ả ẽ ỉ ộ ớ ớ  
ch t đ c gán cho l p 0 là : Màu White (tr ng), d ng đ ng Continuous (liênấ ượ ớ ắ ạ ườ  
t c), chi u r ng nét v  là 0,025mm ( b n v  h  mét) và ki u in là Normal.ụ ề ộ ẽ ả ẽ ệ ể  
L p 0 ta không th  nào xoá ho c đ i tên. ớ ể ặ ổ
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 Gán và thay đ i màu cho l p : N u click vào nút vuông nh  ch n màuổ ớ ế ỏ ọ  
s  xu t hi n h p tho i Select Corlor (hình sau) và theo h p tho i này ta có thẽ ấ ệ ộ ạ ộ ạ ể 
gán màu cho l p  sau đó nh n nút OK đ  ch p nh n.ớ ấ ể ấ ậ
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 Gán d ng đ ng cho l p : Ch n l p c n thay đ i ho c gán d ng đ ng.ạ ườ ớ ọ ớ ầ ổ ặ ạ ườ  
Nh n vào tên d ng  đ ng  c a  l pấ ạ ườ ủ ớ ( c t Line type) khi đó s  xu t hi n h pộ ẽ ấ ệ ộ  
tho i Select Linetype (hình sau) sau đó ch n d ng đ ng mong mu n sau đóạ ọ ạ ườ ố  
nh n nút OK. ấ

Đ u   tiên   trên   b n   v   ch   có   m t   d ng   đ ng   duy   nh t   làầ ả ẽ ỉ ộ ạ ườ ấ  
CONTINUOUS đ    s  d ng các d ng đ ng khác trong b n v  ta nh n vàoể ử ụ ạ ườ ả ẽ ấ  
nút LOAD... trên h p tho i Select Linetype. Khi đó xu t hi n h p tho i Loadộ ạ ấ ệ ộ ạ  
or Reload Linetype sau đó ta ch n các d ng đ ng c n dùng và nh n nút OK.ọ ạ ườ ầ ấ  
Sau đó d ng đ ng v a ch n s  đ c t i vào h p tho i Select Linetype ạ ườ ừ ọ ẽ ượ ả ộ ạ

Gán chi u r ng nét v : Gán chi u r ng nét cho t ng l p theo trình tề ộ ẽ ề ộ ừ ớ ự 
sau. Trong h p tho i t o l p ta nh n vào c t LineWeight c a l p đó s  xu tộ ạ ạ ớ ấ ộ ủ ớ ẽ ấ  
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hi n h p tho i LineWeight (hình sau) . Sau đó ta ch n đ  r ng nét c n gánệ ộ ạ ọ ộ ộ ầ  
cho l p đó cu i cùng nh n OK .ớ ố ấ

Gán l p hi n hành: Ta ch n l p và nh n nút Current. Lúc này bên ph iớ ệ ọ ớ ấ ả  
dòng Current Layer c a h p tho i Layer Properties Manager s  xu t hi n tênủ ộ ạ ẽ ấ ệ  
l p hi n hành mà ta v a ch n. N u m t l p là hi n hành thì các đ i t ngớ ệ ừ ọ ế ộ ớ ệ ố ượ  
m i đ c t o trên l p này s  có các tính ch t c a l p này ớ ượ ạ ớ ẽ ấ ủ ớ

2.Thay đ i tr ng thái c a l p ổ ạ ủ ớ

* T t m  (ON/OFF) ta nh n vào bi u t ng tr ng   thái ON/OFF. Khiắ ở ấ ể ượ ạ  
m t l p đ c t t thì các đ i t ng s  không hi n trên màn hình. Các đ iộ ớ ượ ắ ố ượ ẽ ệ ố  
t ng c a l p đ c t t v n có th  đ c ch n n u nh  t i dòng nh c "Selectượ ủ ớ ượ ắ ẫ ể ượ ọ ế ư ạ ắ  
objects" c a các l nh hi u ch nh ta dùng l a ch n All đ  ch n đ i t ng. ủ ệ ệ ỉ ự ọ ể ọ ố ượ

* Đóng băng và   làm tan băng (FREEZE/THAW) : Ta nh n vào bi uấ ể  
t ng tr ng thái FREEZE/THAW. Các đ i t ng c a l p đóng băng khôngượ ạ ố ượ ủ ớ  
xu t hi n trên màn hình và ta không th  hi u ch nh các đ i t ng này ( Khôngấ ệ ể ệ ỉ ố ượ  
th  ch n các đ i t ng trên l p b  đóng băng k  c  l a ch n All). Trong quáể ọ ố ượ ớ ị ể ả ự ọ  
trình tái hi n b n v  b ng l nh Regen, Zoomệ ả ẽ ằ ệ  các đ i t ng c a l p đóngố ượ ủ ớ  
băng không tính đ n và giúp cho quá trình tái hi n đ c nhanh h n. L p hi nế ệ ượ ơ ớ ệ  
hành không th  đóng băng. ể

*   Khoá   l p   (LOCK/UNLOCK)   ta   nh n   vào   bi u   t ng   tr ng   tháiớ ấ ể ượ ạ  
LOCK/UNLOCK   đ i   t ng   c a   l p   b   khoá   s   không   hi u   ch nh   đ cố ượ ủ ớ ị ẽ ệ ỉ ượ  
( không th  ch n t i dòng nh c  "Select objects" ) tuy nhiên ta v n th y trênể ọ ạ ắ ẫ ấ  
màn hình và có th  in chúng ra đ c. ể ượ

 Xoá l p (DELETE) : Ta có th  d  dàng xoá l p đã t o ra b ng cáchớ ể ẽ ớ ạ ằ  
ch n l p và  nh n vào nút  Delete. Tuy nhiên trong m t s  tr ng h p l pọ ớ ấ ộ ố ườ ợ ớ  
đ c ch n không xoá đ c mà s  có thông báo không xoá đ c nh  l p 0ượ ọ ượ ẽ ượ ư ớ  
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ho c các l p b n v  tham kh o ngoài và l p ch a các đ i t ng b n v  hi nặ ớ ả ẽ ả ớ ứ ố ượ ả ẽ ệ  
hành. 

 Ngoài ra ta có th  th c hi n các l nh liên quan đ n tính ch t và tr ngể ự ệ ệ ế ấ ạ  
thái c a l p b ng thanh công c  Objects Properties đ c m c đ nh trong vùngủ ớ ằ ụ ượ ặ ị  
đ  ho  ồ ạ

3. Nh p các d ng đ ng vào trong b n v  Linetype ho c Format \ậ ạ ườ ả ẽ ặ  
Linetype 

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Format\ LineType... Linetype

D ng đ ng, màu và chi u r ng nét v  có th  gán cho l p ho c cho cácạ ườ ề ộ ẽ ể ớ ặ  
đ i t ng. Thông th ng khi b t đ u b n v  trên h p tho i ch  có m t d ngố ượ ườ ắ ầ ả ẽ ộ ạ ỉ ộ ạ  
đ ng   duy   nh t   là   Continuous.   Đ   nh p   d ng   đ ng   ta   s   d ng   l nhườ ấ ể ậ ạ ườ ử ụ ệ  
Linetype ho c vào menu Format\ LineType... xu t hi n h p tho i Linetypeặ ấ ệ ộ ạ  
Manager và ch n nút Load nh  trong khi t o l p ta gán d ng đ ng cho m tọ ư ạ ớ ạ ườ ộ  
l p nào đó. ớ

4. Đ nh t  l  cho d ng đ ng Ltscale ị ỷ ệ ạ ườ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Format\ Ltscale … Ltscale

 Các d ng đ ng không liên t c: HIDDEN, DASHDOT, CENTER...ạ ườ ụ  
thông th ng có  các kho ng tr ng gi a các đo n g ch li n. L nh Ltscaleườ ả ố ữ ạ ạ ề ệ  
dùng đ  đ nh t  l  cho d ng đ ng, nghĩa là đ nh chi u dài kho ng tr ng vàể ị ỉ ệ ạ ườ ị ề ả ố  
đo n g ch li n. N u t  l  này nh  thì kho ng tr ng quá nh  và các đ ng nétạ ạ ề ế ỉ ệ ỏ ả ố ỏ ườ  
đ c v  gi ng nh  đ ng liên t c. T  l  này quá l n thì chi u dài đo n g chượ ẽ ố ư ườ ụ ỉ ệ ớ ề ạ ạ  
li n quá l n, nhi u lúc v t quá chi u dài c a đ i t ng đ c v , do đó taề ớ ề ượ ề ủ ố ượ ượ ẽ  
cũng th y xu t hi n đ ng liên t c. Trong AutoCAD 2004 n u ta ch n b nấ ấ ệ ườ ụ ế ọ ả  
v  theo h  Mét thì không c n đ nh l i t  l  d ng đ ng. ẽ ệ ầ ị ạ ỉ ệ ạ ườ

Command: Ltscale↵ 

Enter new linetype scale factor <1.0000>: ↵     Nh p 1 giá tr  d ng b tậ ị ươ ấ  
k  ỳ

 Trên h p tho i Linetype Manager giá tr  Ltscale đ c đ nh t i ô so nộ ạ ị ượ ị ạ ạ  
th o Global Scale Factor (khi ch n nút Details>) ả ọ
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CÂU H I VÀ BÀI T P CH NG 4.Ỏ Ậ ƯƠ

1. Th c hành các thao tác trong l p trên máy tính?ự ớ

2. K t h p v i các ph ng pháp v  hình chi u, th c hi n  b n v  sauế ợ ớ ươ ẽ ế ự ệ ả ẽ  
v iớ

các l p Duongtam, Duongcoban, Duongkhuat, matcat gám màu và đ ng nétớ ườ  
cho t ng l p?ừ ớ
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Ch ng 5: T o và In b n vươ ạ ả ẽ

Mã ch ng: 08.05ươ

M c tiêu:ụ

  Phân tích đ c các b c chu n b  đ  t o và in b n v .ượ ướ ẩ ị ể ạ ả ẽ

  Trình bày l nh chèn văn b n vào b n v  và cách hi u ch nh văn b n. ệ ả ả ẽ ệ ỉ ả

  Th c hi n đ c vi c thi t l p trang in và đ nh đ c t  l  b n v .ự ệ ượ ệ ế ậ ị ượ ỷ ệ ả ẽ

 Rèn luy n tính k  lu t, kiên trì, c n th n, nghiêm túc, ch  đ ng và tíchệ ỷ ậ ẩ ậ ủ ộ  
c c sáng t o trong h c t p.ự ạ ọ ậ

Th c hi n in b n v  ta th c hi n nh  sau :ự ệ ả ẽ ự ệ ư

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

File \ Plot … Plot ho c Printặ

Sau khi vào l nh xu t hi n h p tho i Plot sau.ệ ấ ệ ộ ạ

1. Trang  Plot Device : Ch  đ nh máy in s  d ng, b ng ki u in, thông tinỉ ị ử ụ ả ể  
v  vi c in ra File ề ệ

* Plotter Configuration: Hi n th  tên máy in c a h  th ng n u có nhi uể ị ủ ệ ố ế ề  
máy in ta có th  ch n tên máy in c n dùng trong danh sách Name. ể ọ ầ
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  Nút Properties : Ch nh ho c xem c u hình máy in hi n hành. ỉ ặ ấ ệ

  Nút Hints : Hi n th  thông tin v  thi t b  in. ể ị ề ế ị

* Plot Style Table (pen Assignments): Gán, hi u ch nh ho c t o m iệ ỉ ặ ạ ớ  
b ng ki u in. ả ể

 Khung Name : Hi n th  b ng ki u in đ c dùng. ể ị ả ể ượ

 Nút Edit: Hi n th  Plot Style Table Editor đ    hi u ch nh b ngể ị ể ệ ỉ ả  
ki u inể

đang ch n. ọ

 Nút New: Dùng đ  t o b ng ki u in m i. ể ạ ả ể ớ

Sau khi ch n đ c b n ki u in ta nh n vào nút Edit đ  gán nét v  c nọ ượ ả ể ấ ể ẽ ầ  
thi t cho các ki u đ ng khác nhau. Nh t nút Edit xu t hi n h p tho i sau.ế ể ườ ấ ấ ệ ộ ạ  
Ti p đó ta ch n trang Form View ế ọ

Trong đó ta ch n màu t ng  ng c n gán ki u màu in ra và nét v  trongọ ươ ứ ầ ể ẽ  
kung Plot Styles sau đó ta ch n màu bên khung Color bên ph i. ọ ả

Ví d  nh : Trên b n v  ta v  b ng màu vàng nh ng khi in ra ta gánụ ư ả ẽ ẽ ằ ư  
màu vàng thành màu đen cho nét v  đó. ẽ
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 Sau khi đã l a ch n đ c các thông s  ta nh n vào nuát Save&Closeự ọ ượ ố ấ  
đ  ghi và đóng h p tho i này l i ể ộ ạ ạ

* What to Plot: Xác đ nh nh ng gì mà b n mong mu n in. ị ữ ạ ố

 Current Tab: In trang in hi n hành thông th ng ch n m c này. ệ ườ ọ ụ

 Number of Copies: S  b n c n in ra. ố ả ầ

* Plot to File : Xu t b n v  ra File ( ít khi dùng) ấ ả ẽ

2. Trang Plot Settings ( hi n thi khi ta click chu t vào trang này.) Dùngể ộ  
đ  ch  đ nh kh  gi y, vùng in, h ng in, T  l  in…ể ỉ ị ổ ấ ướ ỷ ệ
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* Paper Size and Paper Units: Ch n kh  gi y in và đ n v  in theo inchọ ổ ấ ơ ị  
ho cặ

mm 

* Drawing Orientation: Ch  đ nh h ng in b n v : ỉ ị ướ ả ẽ

 Landscape : Ch n ki u in ngang ọ ể

 Portrait : Ch n ki u in đ ng ọ ể ứ

 B n có th  k t h p các l a ch n  Portrait ho c Landscape v i ôạ ể ế ợ ự ọ ặ ớ  
vuông

Plot UpsideDown đ  quay b n v  m t góc 00 , 900 , 1800 , 2700 . ể ả ẽ ộ

* Plot Area : Ch  đ nh vùng in b n v . ỉ ị ả ẽ

 Thông th ng ta dùng l a ch n Window đ  xác đ nh khung c aườ ự ọ ể ị ử  
sổ

c n in . Khung c a s  c n in này đ c xác đ nh b i hai đi m góc đ i di nầ ử ổ ầ ượ ị ở ể ố ệ  
c a đ ng chéo khung c a s . Sau khi ch n nút WinDow ta hay dùng ph ngủ ướ ủ ổ ọ ươ  
pháp truy b t đi m đ  xác đ nh 2 đi m là đ ng chéo c a khung c n in. ắ ể ể ị ể ườ ủ ầ

* Polt  Scale:  Thông th ng ta ch n Scale  to Fit   lúc này AutoCad tườ ọ ự 
đ ng Scale khung c a s  vào kh  gi y in c a máy in m t cách t  đ ng. ộ ử ổ ổ ấ ủ ộ ự ộ
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* Plot Offset : Đi m g c b t đ u in là đi m   góc trái phía d i c aể ố ắ ầ ể ở ướ ủ  
vùng in đ c ch  đ nh.ượ ỉ ị

* Plot Options : Ch  đ nh các l a ch n cho chi u r ng nét in. ki u in vàỉ ị ự ọ ề ộ ể  
b ng ki u in hi n hành. ả ể ệ

 Plot with Lineweights: In theo chi u r ng nét in đã đ nh trên h pề ộ ị ộ  
tho i ạ

Layer Properties Manager. 

 Plot with Plot Style: Khi in s  d ng ki u in gán cho đ i t ngử ụ ể ố ươ  
trên

b ng ki u in. T t c  các đ nh nghĩa v i các đ c tr ng tính ch t khác nhauả ể ấ ả ị ớ ặ ư ấ  
đ c l u tr  trên b ng ki u in. L a ch n này thay th  cho Pen Assignmentsượ ư ữ ả ể ự ọ ế  
trong các phiên b n Cad tr c c a AutoCad. ả ướ ủ

 Plot Paperspace Last: Đ u tiên in các đ i t ng trong không gianầ ố ượ  
mô

hình. Thông th ng các đ i t ng trên không gian gi y v  đ c in tr c cácườ ố ượ ấ ẽ ượ ướ  
đ i t ng trên không gian mô hình. ố ượ

 Hide Objects: Che các nét khu t khi in. ấ

* Partial Preview: Xu t hi n h p tho i Pratial Plot Preview. Hi n thấ ệ ộ ạ ể ị 
vùng in so v i kích th c kh  gi yvà vùng có th  In ớ ướ ổ ấ ể

 Paper Size: Hi n th  kích th c kh  gi y đ c ch n hi n hành ể ị ướ ổ ấ ượ ọ ệ

 Printable Area: Hi n th  vùng có th  in bên trong kích th c khể ị ể ướ ổ 
gi y. ấ

 Effective Area: Hi n th  kích th c c a b n v   trong vùng cóể ị ướ ủ ả ẽ  
th  in ể

 Warnings: Hi n th  các dòng c nh báo ể ị ả

* Full Preview: Hi n lên toàn b  b n v  nh  khi ta in ra gi y. Hình  nhệ ộ ả ẽ ư ấ ả  
tr c khi in hi n th  theo chi u r ng nét in mà ta đã gán cho b n v . Trongướ ể ị ề ộ ả ẽ  
Autocad 2004 n u ta nh p phím ph i khi dang quan sát b n v  s p in thì sế ấ ả ả ẽ ắ ẽ 
xu t  hi n shortcut  menu và   ta  có   th   th c hi n các ch c năng Real Timeấ ệ ể ự ệ ứ  
zoom, Real Time Pan  đ  ki m tra l i hình  nh s p in đ  qua v  h p tho iể ể ạ ả ắ ể ề ộ ạ  
in ta ch n Exit ọ

3. Cu i cùng: Khi đã thi t l p đ c các thông s  c n thi t cho b n in taố ế ậ ượ ố ầ ế ả  
nh n nút OK đ  th c hi n in b n v . ấ ể ự ệ ả ẽ

TR  L I CÂU H I VÀ BÀI T PẢ Ờ Ỏ Ậ

Ch ng 1.ươ
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Câu 1. Kh  năng v  và v  chính xác là  u th  chính c a AutoCad.ả ẽ ẽ ư ế ủ  
Ph n m m có th  th  hi n t t c  nh ng ý t ng thi t k  trong không gianầ ề ể ể ệ ấ ả ữ ưở ế ế  
c a nh ng công trình k  thu t. S  tính toán c a các đ i t ng v  d a trên củ ữ ỹ ậ ự ủ ố ượ ẽ ự ơ 
s  các to  đ  các đi m và các ph ng trình kh i ph c t p, phù h p v i th cở ạ ộ ể ươ ố ứ ạ ợ ớ ự  
ti n thi công các công trình xây d ng. ễ ự

AutoCad s a ch a và bi n đ i đ c t t c  các đ i t ng v  ra. Khử ữ ế ổ ượ ấ ả ố ượ ẽ ả 
năng đó càng ngày càng m nh và thu n ti n   các th  h  sau. Cùng v i khạ ậ ệ ở ế ệ ớ ả 
năng b  c c m i các đ i t ng, AutoCad t o đi u ki n t  h p nhi u hìnhố ụ ớ ố ượ ạ ề ệ ổ ợ ề  
kh i t  s  ít các đ i t ng ban đ u, r t phù h p v i ý t ng sáng tác trongố ừ ố ố ượ ầ ấ ợ ớ ưở  
ngành xây d ng. ự

AutoCad có các công c  t o ph i c nh và h  tr  v  trong không gian baụ ạ ố ả ỗ ợ ẽ  
chi u m nh, giúp có các góc nhìn chính xác c a các công trình nh  trong th cề ạ ủ ư ự  
t . ế

AutoCad cung c p các ch  đ  v  thu n ti n, và công c  qu n lý b nấ ế ộ ẽ ậ ệ ụ ả ả  
v  m nh, làm cho b n v  đ c t  ch c có khoa h c, máy tính x  lý nhanh,ẽ ạ ả ẽ ượ ổ ứ ọ ử  
không m c l i, và nhi u ng i có th  tham gian trong quá trình thi t k . ắ ỗ ề ườ ể ế ế

Cu i cùng, AutoCad cho phép in b n v  theo đúng t  l , và xu t b n vố ả ẽ ỷ ệ ấ ả ẽ 
ra các l ai t p khác nhau đ  t ng thích v i nhi u th  lo i ph n m m khácọ ệ ể ươ ớ ề ể ạ ầ ề  
nhau. 

Câu 2.

  F1 : Tr  giúp Help ợ

 F2 : Chuy n t  màn hình đ  ho  sang màn hình văn b n và ng c l i. ể ừ ồ ạ ả ượ ạ

 F3 : (Ctrl + F) T t m  ch  đ  truy b t đi m th ng trú (OSNAP) ắ ở ế ộ ắ ể ườ

 F5 : (Ctrl + E) Chuy n t  m t chi u c a tr c đo này sang m t chi uể ừ ặ ế ủ ụ ặ ế  
tr c đo khác. ụ

 F6 : (Ctrl + D) Hi n th  đ ng t o đ  c a con chu t khi thay đ i v  tríể ị ộ ạ ộ ủ ộ ổ ị  
trên màn hình 

 F7 : (Ctrl + G) M  hay t t m ng l i đi m (GRID) ở ắ ạ ướ ể

 F8 : (Ctrl + L) Gi i h n chuy n đ ng c a chu t theo ph ng th ngớ ạ ể ộ ủ ộ ươ ẳ  
đ ng ho c n m ngang (ORTHO) ứ ặ ằ

 F9 : (Ctrl + B) B t t t b c nh y (SNAP) ậ ắ ướ ả

 F10 : T t m  dòng tr ng thái Polar ắ ở ạ

 Phím ENTER : K t thúc vi c đ a m t câu l nh và nh p các d  li uế ệ ư ộ ệ ậ ữ ệ  
vào máy đ  x  lý. ể ử

 Phím BACKSPACE ( < ): Xoá các kí t  n m bên trái con tr . ự ằ ỏ
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 Phím CONTROL : Nh p phím này đ ng th i v i m t phím khác sấ ồ ờ ớ ộ ẽ 
gây ra các hi u qu  khác nhau tu  thu c đ nh nghĩa c a ch ng trình (Ví d  :ệ ả ỳ ộ ị ủ ươ ụ  
CTRL + S là ghi b n v  ra đĩa) ả ẽ

 Phím SHIFT : Nh p phím này đ ng th i v i m t phím khác s  t o raấ ồ ờ ớ ộ ẽ ạ  
m t ký hi u ho c ki u ộ ệ ặ ể

ch  in. ữ

 Phím ARROW (các phím mũi tên ): Di chuy n con tr  trên màn hình. ể ỏ

 Phím CAPSLOCK : Chuy n gi a ki u ch  th ng sang ki u ch  in. ể ữ ể ữ ườ ể ữ

 Phím ESC : Hu  l nh đang th c hi n. ỷ ệ ự ệ

   R   (Redraw)   :   T y   s ch   m t   cách   nhanh   chóng   các   d u   "+"ẩ ạ ộ ấ  
( BLIPMODE ) 

 DEL :  th c hi n l nh Erase ự ệ ệ

 Ctrl + P : Th c hi n l nh in Plot/Print ự ệ ệ

 Ctrl + Q : Th c hi n l nh thoát kh i b n v  ự ệ ệ ỏ ả ẽ

 Ctrl + Z : Th c hi n l nh Undo ự ệ ệ

 Ctrl + Y : Th c hi n l nh Redo ự ệ ệ

 Ctrl + S : Th c hi n l nh Save , QSave ự ệ ệ

 Ctrl + N : Th c hi n l nh T o m i b n v  New ự ệ ệ ạ ớ ả ẽ

 Ctrl + O : Th c hi n l nh m  b n v  có s n Open Ch c năng c a cácự ệ ệ ở ả ẽ ẵ ứ ủ  
phím chu t: ộ

 Phím trái dùng đ  ch n đ i t ng và ch n các v  trí trên màn hình. ể ọ ố ượ ọ ị

 Phím ph i, t ng đ ng v i phím ENTER trên bàn phím, đ  kh ngả ươ ươ ớ ể ẳ  
đ nh câu l nh. ị ệ

 Phím gi a (th ng là phím con lăn) dùng đ  kích ho t tr  giúp b tữ ườ ể ạ ợ ắ  
đi m, ho c khi xoay thì s  thu phóng màn hình t ng  ng. ể ặ ẽ ươ ứ

Câu 3. M c 5 trang 8.ụ

Ch ng 2. ươ

Câu 1. Đ  xác l p b n v  trên máy tính ta dùng l nh Limitsể ậ ả ẽ ệ

Menu : Format/Drawing Limits                  Bàn phím : Limits

Command : limits                                        Gõ l nh gi i h n màn hìnhệ ớ ạ
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Reset Model space limits :                          Nh p Enter đ  đ ng ý v i to  đấ ể ồ ớ ạ ộ  
đi m ể

 Specify lower left corner or [ON/OFF]     đ u c a gi i h n màn hìnhầ ủ ớ ạ

<0.0000,0.0000> :

Specify upper right corner                                 Cho gi i h n màn hình l n b ngớ ạ ớ ằ  
m t  ộ

 <420.0000,297.0000> : 42000,29700        không gian r ng 42 m x 29,7 m ngoàiộ  

                                                                     th c t  ự ế

Câu 2  Có 6 ph ng pháp nh p t o đ  m t đi m trong b n v . ươ ậ ạ ộ ộ ể ả ẽ

a.   Dùng phím trái chu t ch n (PICK) : K t h p v i các ph ng th cộ ọ ế ợ ớ ươ ứ  
truy b t đi m ắ ể

b.   To  đ  tuy t đ i: Nh p t o đ  tuy t đ i X,Y c a đi m theo g cạ ộ ệ ố ậ ạ ộ ệ ố ủ ể ố  
to  đ  (0,0) ạ ộ

c.  To  đ  c c : Nh p t o đ  c c c a đi m (D< ) theo kho ng cách Dαạ ộ ự ậ ạ ộ ự ủ ể ả  
gi a đi m v i g c to  đ  (0,0) và góc nghiêng   so v i đ ng chu n. αữ ể ớ ố ạ ộ ớ ườ ẩ

d.  To  đ  t ng đ i: Nh p to  đ  c a đi m theo đi m cu i cùng nh tạ ộ ươ ố ậ ạ ộ ủ ể ể ố ấ  
xác đ nh trên b n v . T i dòng nh c ta nh p @X,Y D u @ có nghĩa là ( Lastị ả ẽ ạ ắ ậ ấ  
Point) đi m cu i cùng nh t mà ta xác đ nh trên b n v . ể ố ấ ị ả ẽ

e.  To  đ  c c t ng đ i: T i dòng nh c ta nh p @D<  trong đó αạ ộ ự ươ ố ạ ắ ậ

•   D: Kho ng cách gi a đi m ta c n xác đ nh v i đi m cu i cùngả ữ ể ầ ị ớ ể ố  
nh t trên b n v . ấ ả ẽ

•   Góc   là góc gi a đ ng chu n và đo n th ng n i 2 đi m. α ữ ườ ẩ ạ ẳ ố ể

•   Đ ng chu n là đ ng th ng xu t phát t  g c t o đ  t ngườ ẩ ườ ẳ ấ ừ ố ạ ộ ươ  
đ i và n m theo chi u d ng tr c X.ố ằ ề ươ ụ

•   Góc d ng là góc ng c chi u kim đ ng h . Góc âm là gócươ ượ ề ồ ồ  
cùng chi u kim đ ng h . ề ồ ồ

f. Nh p kho ng cách tr c ti p : Nh p kho ng cách t ng đ i so v iậ ả ự ế ậ ả ươ ố ớ  
đi m cu i cùng nh t, đ nh h ng b ng Cursor và nh n Enter. ể ố ấ ị ướ ằ ấ

Câu 3. Trong AutoCAD 2004, ta có t t c  15 ph ng th c truyấ ả ươ ứ  
b tắ

đi m c aể ủ

đ i t ng (g i t t là truy b t đi m). Ta có th  s  d ng các ph ng ố ượ ọ ắ ắ ể ể ử ụ ươ
th c truy b t đi m th ng trú ho c t m trú. Trong m c này gi i thi u truy ứ ắ ể ườ ặ ạ ụ ớ ệ
b t đi m t m trúắ ể ạ

Ch ng 3.ươ
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Câu 1. L nh v  đ ng th ng ệ ẽ ườ ẳ Line (L), L nh v  đ ng tròn Circle, ệ ẽ ườ
L nh v  cung tròn  Arc (A)ệ ẽ

Câu 2. L nh nh p dòng ch  vào b n v  Text ệ ậ ữ ả ẽ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\ Text>\Single Line Text Dtext ho c Textặ

L nh text cho phép ta nh p các dòng ch  vào trong b n v . Trong m tệ ậ ữ ả ẽ ộ  
l nhText ta có th  nh p nhi u dòng ch  n m   các v  trí khác nhau và cácệ ể ậ ề ữ ằ ở ị  
dòng ch  s  xu t hi n trên màn hình khi ta nh p t  bàn phím. ữ ẽ ấ ệ ậ ừ

Command: Text↵ 

 Current text style: "Viet" Text height:

   Specify   start   point   of   text   or 
[Justify/Style]

+ Style name (or ?):

 Specify height <10.000>

 Specify Rotation Angle of  Text<0>

 Enter Text:

   Th   hi n   ki u   ch   hi n   t i   vàể ệ ể ữ ệ ạ  
chi u caoề

   Ch n   đi m   căn   l   trái   dòng   chọ ể ề ữ 
ho c nh p tham s  S đ  nh p ki uặ ậ ố ể ậ ể  
ch  ta v a t o   trên. ( sau khi nh pữ ừ ạ ở ậ  
S ta nh p tên ki u ch  t i dòng nh cậ ể ữ ạ ắ  
này)

 Nh p chi u cao chậ ề ữ

 Nh p đ  nghiêng c a chậ ộ ủ ữ

 Nh p dòng ch  ho c Enter đ  k tậ ữ ặ ể ế  
thúc l nh ệ

L nh nh p đo n văn b n Mtext (MT)ệ ậ ạ ả

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Draw\Text>\Multiline Text Mtext ho c MTặ

L nh Mtext cho phép t o m t đo n văn b n đ c gi i h n b i đ ngệ ạ ộ ạ ả ượ ớ ạ ở ườ  
biên là khung hình ch  nh t. Đo n văn b n là m t đ i t ng c a AUTOCADữ ậ ạ ả ộ ố ượ ủ

Command: MT↵

 Current text style: "Viet" Text height: Th  hi n ki u ch  hi n t i và chi uể ệ ể ữ ệ ạ ề  
cao

 Specify first corner:            Đi m g c th  nh t đo n văn b nể ố ứ ấ ạ ả

 Specify opposite corner or  Đi m g c đ i di n đo n văn b nể ố ố ệ ạ ả

Sau đó xu t hi n h p tho i Text Formatting. Trên h p tho i này ta nh pấ ệ ộ ạ ộ ạ ậ  
văn b n nh  các ph n m m văn b n khác.ả ư ầ ề ả
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Ta có th  nh p dòng ch  tr c sau đó bôi đen và thay đ i các thu c tínhể ậ ữ ướ ổ ộ  
c a dòng ch  nh  FONT ch  và c  ch , ch  đ m, nghiêng, ch  g ch chân,ủ ữ ư ữ ỡ ữ ữ ậ ữ ạ  
màu chữ

 Các l nh ghi kích th c th ng ệ ướ ẳ

a. L nh DimLinear (DLI) ghi kích th c ngang th ng đ ng ệ ướ ẳ ứ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Linear Dimlinear, Dimlin ho c DLIặ

Ghi   kích   th c   th ng   n m   ngang   (Horizontal)   ho c   th ng   đ ngướ ẳ ằ ặ ẳ ứ  
(Vertical) và nghiêng (Rotated). Khi ghi kích th c th ng ta có th  ch n haiướ ẳ ể ọ  
đi m g c đ ng gióng ho c ch n đ i t ng c n ghi kích th c. ể ố ườ ặ ọ ố ượ ầ ướ

b .L nh DimAligned (DAL) ghi kích th− c theo đ− ng nghiêng. ệ ớ ờ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Aligned Dimaligned,   Dimali   ho cặ  
DAL

Đ ng kích th c ghi b ng l nh Dimaligned s  song song v i đo nườ ướ ằ ệ ẽ ớ ạ  
th ng n i 2 đi m g c đ ng gióng.ẳ ố ể ố ườ

c. L nh DimBaseline (DBA) ghi kích th c // v i 1 kích th c cóệ ướ ớ ướ  
s n. ẵ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Baseline Dimbaseline,   Dimbase   ho cặ  
DBA

Khi ghi chu i kích th c song song b ng l nh Dimbaseline kích th cỗ ướ ằ ệ ướ  
s  ghi (kích th c th ng, góc, to  đ ) có cùng đ ng gióng th  nh t v i kíchẽ ướ ẳ ạ ộ ườ ứ ấ ớ  
th c v a ghi tr c đó ho c kích th c s n có trên b n v  (g i là đ ngướ ừ ướ ặ ướ ẵ ả ẽ ọ ườ  
chu n kích th c ho c chu n thi t k ). Các đ ng kích th c cách nhau m tẩ ướ ặ ẩ ế ế ườ ướ ộ  
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kho ng đ c đ nh b i bi n DIMDLI (theo TCVN l n h n 7mm) ho c nh pả ượ ị ở ế ớ ơ ặ ậ  
giá tr  vào ô Baseline Spacing trên trang Lines and Arrows c a h p tho i Newị ủ ộ ạ  
Dimension Styles ho c Override Current Style. ặ

d. L nh DimContinue (DCO) ghi chu i kích th c n i ti p v iệ ỗ ướ ố ế ớ  
m t kích th c có s n.ộ ướ ẵ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Continue Dimcontinue,   Dimcont   ho cặ  
DCO

S  d ng l nh Dimcontinue đ  ghi chu i kích th c n i ti p.ử ụ ệ ể ỗ ươ ố ế

e. L nh DimDiameter (DDI) ghi kích th c đ ng kính. ệ ướ ườ

Menu bar Nh p l nhậ ệ Toolbar

Dimension\Diameter Dimdiameter, Dimdia ho c DDIặ

L nh Dimdiameter dùng đ  ghi kích th c đ ng kính.ệ ể ướ ườ

Ch ng 4. ươ

Bài t p th c hi n trên máy tính.ậ ự ệ

Ch ng 5. ươ

Bài t p th c hi n trên máy tính.ậ ự ệ
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