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TUYÊN B  B N QUY N:Ố Ả Ề  

Tài li u này thu c lo i sách giáo trình nên các ngu n thông tin có thệ ộ ạ ồ ể 
đ c phép dùng nguyên b n ho c trích dùng cho các m c đích v  đào t o vàượ ả ặ ụ ề ạ  
tham kh o.ả

M i m c đích khác mang tính l ch l c ho c s  d ng v i m c đích kinhọ ụ ệ ạ ặ ử ụ ớ ụ  
doanh thi u lành m nh s  b  nghiêm c m.ế ạ ẽ ị ấ
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L I NÓI Đ UỜ Ầ
Tin h c  là  m t  ngành khoa h c mũi  nh n phát   tri n  h t  s c  nhanhọ ộ ọ ọ ể ế ứ  

chóng trong vài ch c năm l i đây và ngày càng m  r ng lĩnh v c nghiên c u,ụ ạ ở ộ ự ứ  
ng d ng trong m i m t c a đ i s ng xã h i.ứ ụ ọ ặ ủ ờ ố ộ

Ngôn ng  l p trình là m t lo i công c  giúp con ng i th  hi n cácữ ậ ộ ạ ụ ườ ể ệ  
v n đ  c a th c t  lên máy tính m t cách h u hi u. V i s  phát tri n c a tinấ ề ủ ự ế ộ ữ ệ ớ ự ể ủ  
h c, các ngôn ng  l p trình cũng d n c i ti n đ  đáp  ng các thách th c m iọ ữ ậ ầ ả ế ể ứ ứ ớ  
c a th c t .ủ ự ế

Kho ng cu i nh ng năm 1960 đ u 1970 xu t hi n nhu c u c n có cácả ố ữ ầ ấ ệ ầ ầ  
ngôn ng  b c cao đ  h  tr  cho nh ng nhà tin h c trong vi c xây d ng cácữ ậ ể ỗ ợ ữ ọ ệ ự  
ph n m m h  th ng, h  đi u hành. Ngôn ng  C ra đ i t  đó, nó đã đ c phátầ ề ệ ố ệ ề ữ ờ ừ ượ  
tri n t i phòng thí nghi m Bell. Đ n năm 1978, giáo trình " Ngôn ng  l pể ạ ệ ế ữ ậ  
trình  C "  do  chính các   tác  gi   c a  ngôn ng   là  Dennish  Ritchie  và  B.W.ả ủ ữ  
Kernighan vi t, đã đ c xu t b n và ph  bi n r ng rãi.ế ượ ấ ả ổ ế ộ

C là ngôn ng  l p trình v n năng. Ngoài vi c C đ c dùng đ  vi t hữ ậ ạ ệ ượ ể ế ệ 
đi u hành UNIX, ng i ta nhanh chóng nh n ra s c m nh c a C trong vi cề ườ ậ ứ ạ ủ ệ  
x  lý cho các v n đ  hi n đ i c a tin h c. C không g n v i b t k  m t hử ấ ề ệ ạ ủ ọ ắ ớ ấ ỳ ộ ệ 
đi u hành hay máy nào, và m c d u nó đã đ c g i là " ngôn ng  l p trình hề ặ ầ ượ ọ ữ ậ ệ 
th ng" vì nó đ c dùng cho vi c vi t h  đi u hành, nó cũng ti n l i cho cố ượ ệ ế ệ ề ệ ợ ả 
vi c vi t các ch ng trình x  lý s , x  lý văn b n và c  s  d  li u.ệ ế ươ ử ố ử ả ơ ở ữ ệ

Toàn b  giáo trình g m sáu  ch ng ch a đ ng t ng đ i đ y đ  cácộ ồ ươ ứ ự ươ ố ầ ủ  
v n đ  c  b n nh t c a ngôn ng  l p trình C, các lo i ví d  và bài t p ch nấ ề ơ ả ấ ủ ữ ậ ạ ụ ậ ọ  
l c cùng m t s  v n đ  liên quan, giúp ng i h c có kh  năng s  d ng thànhọ ộ ố ấ ề ườ ọ ả ử ụ  
th o ngôn ng  này trong vi c gi i quy t m t s  l p bài toán thông d ng trongạ ữ ệ ả ế ộ ố ớ ụ  
th c t .ự ế

Giáo trình đ c biên so n cho đ i t ng chính là h c sinh THCN, kượ ạ ố ượ ọ ỹ 
thu t viên tin h c, tuy nhiên nó cũng có th  là tài li u tham kh o b  ích choậ ọ ể ệ ả ổ  
b c đ i h c và nh ng ng i quan tâm.ậ ạ ọ ữ ườ

m c dù  đã   c  g ng nhi u   trong quá   trình biên so n giáo  trình này,ặ ố ắ ề ạ  
nh ng ch c ch n không tránh kh i có nh ng  thi u sót. R t mong nh n đ cư ắ ắ ỏ ữ ế ấ ậ ượ  
ý ki n đóng góp c a đ c gi  và các đ ng nghi p đ  giáo trình ngày càng hoànế ủ ộ ả ồ ệ ể  
thi n h n.ệ ơ

Và bây gi  chúng ta đi tìm hi u th  gi i c a ngôn ng  C t  nh ng kháiờ ể ế ớ ủ ữ ừ ữ  
ni m ban đ u c  b n nh t.ệ ầ ơ ả ấ
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MÔ ĐUN: L P TRÌNH CĂN B NẬ Ả
Mã mô đun: MĐ11
V  trí, ý nghĩa, vai trò c a mô đun:ị ủ
 V  trí:ị

+ Mô đun đ c b  trí sau khi h c sinh h c xong các môn h c chung, tr cượ ố ọ ọ ọ ướ  
các môn h c/ mô đun đào t o chuyên môn ngh . ọ ạ ề
 Tính ch t:ấ

+ Là mô đun c  s .ơ ở
 Ý nghĩa và vai trò c a mô đun:ủ

+ Là mô đun không th  thi u c a ngh  SCLR máy tínhể ế ủ ề
+ Là mô đun t  duy logic v  l p trìnhư ề ậ

M c tiêu c a mô đun: ụ ủ
 Hiểu được công dụng của ngôn ngữ lập trình, hiểu cú pháp, công d ngụ  

của các câu lệnh dùng trong ngôn ngữ lập trình. 
 Phân tích đ c ch ng trình: xác đ nh nhi m v  ch ng trình (ph i làmượ ươ ị ệ ụ ươ ả  

gì). 
 Vận dụng điều kiện, trợ giúp môi trường của ngôn ngữ lập trình, chẳng 

hạn: các thao tác biên tập chương trình, các công cụ,  điều khiển, thực  đơn 
lệnh trợ giúp, gỡ rối, bẫy lỗi, v. v. 

 Viết chương trình và th c hi n ch ng trình trong máy tính. ự ệ ươ
 T  tin khi ti p c n các mã (code) ch ng trình.ự ế ậ ươ
 Lo i b  tâm lý lo s  khi g p nh ng công vi c đ c l p trình hóa.ạ ỏ ợ ặ ữ ệ ượ ậ

N i dung c a mô đun:ộ ủ

Mã bài Tên các bài trong mô đun

Th i l ngờ ượ

T nổ
g số

Lý 
thuyế

t

Thự
c 

hành

Ki mể  
tra

MĐ1101 Bài   1:  T ng   quan   v   ngônổ ề  
ng  l p trình: ữ ậ

02 02

MĐ1102 Bài 2: Các thành ph n c  b nầ ơ ả 08 02 06
MĐ1103 Bài 3: Các l nh c u trúcệ ấ 16 04 10 02
MĐ1104 Bài 4: Hàm 20 08 10 02
MĐ1105 Bài 5: M ngả 13 04 08 01
MĐ1106 Bài 6: Chu i ký t  ỗ ự 13 04 08 01
MĐ1107 Bài 7: M ng và bi n con trả ế ỏ 18 04 12 02
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BÀI 1
T NG QUAN V  NGÔN NG  L P TRÌNH CỔ Ề Ữ Ậ

Mã bài: MĐ 1101
Gi i thi u:ớ ệ

Bài này nh m cung c p cho ng i h c các ki n th c vằ ấ ườ ọ ế ứ ề  l ch s  phátị ử  
tri n c a ngôn ng ,  ng d ng th c t  c a ngôn ng , các cách kh i đ ng vàể ủ ữ ứ ụ ự ế ủ ữ ở ộ  
thoát kh i ch ng trình.ỏ ươ
M c tiêuụ

 Bi t đ c ngôn ng  này có nh ng  ng d ng th c t  nh  th  nào;ế ượ ữ ữ ứ ụ ự ế ư ế
 Bi t s  d ng đ c h  th ng tr  giúp c a ngôn ng  l p trình;ế ử ụ ượ ệ ố ợ ủ ữ ậ

1.Gi i thi u l ch s  phát tri n c a ngôn ng  l p trình Cớ ệ ị ử ể ủ ữ ậ
M c tiêu:ụ
 Bi t đ c l ch s  phát tri n c a ngôn ng  l p trình;ế ượ ị ử ể ủ ữ ậ

Vào đ u nh ng năm 70 t i phòng thí nghi m Bell, Dennis Ritchie đã phátầ ữ ạ ệ  
tri n ngôn ng  C. C đ c s  d ng l n đ u trên m t h  th ng cài đ t h  đi uể ữ ượ ử ụ ầ ầ ộ ệ ố ặ ệ ề  
hành UNIX. C có ngu n g c t  ngôn ng  BCPL do Martin Richards phát tri n.ồ ố ừ ữ ể  
BCPL sau đó  đã  đ c Ken Thompson phát  tri n thành ngôn ng  B, đây làượ ể ữ  
ng i kh i th y ra C. ườ ở ủ

Trong khi  BCPL và B không h  tr  ki u d  li u, thì C đã có nhi u ki uỗ ợ ể ữ ệ ề ể  
d  li u khác nhau. Nh ng ki u d  li u chính g m : ki u ký t  (character),ữ ệ ữ ể ữ ệ ồ ể ự  
ki u s  nguyên (interger) và ki u s  th c (float).ể ố ể ố ự

C liên k t ch t ch  v i h  th ng UNIX nh ng không b  trói bu c vào b tế ặ ẽ ớ ệ ố ư ị ộ ấ  
c  m t máy tính hay h  đi u hành nào. C r t hi u qu  đ  vi t các ch ngứ ộ ệ ề ấ ệ ả ể ế ươ  
trình thu c nhi u nh ng lĩnh v c khác nhau. ộ ề ữ ự

C cũng đ c dùng đ  l p trình h  th ng. M t ch ng trình h  th ng cóượ ể ậ ệ ố ộ ươ ệ ố  
ý nghĩa liên quan đ n h  đi u hành c a máy  tính hay nh ng ti n ích h  trế ệ ề ủ ữ ệ ỗ ợ 
nó.   H   đi u   hành   (OS),   trình   thông   d ch   (Interpreters),   trình   so n   th oệ ề ị ạ ả  
(Editors), ch ng trình H p Ng  (Assembly) là các ch ng trình h  th ng.ươ ợ ữ ươ ệ ố  
H  đi u hành UNIX đ c phát tri n d a vào C. C đang đ c s  d ng r ngệ ề ượ ể ự ượ ử ụ ộ  
rãi b i vì tính hi u qu  và linh ho t. Trình biên d ch (compiler) C có s n choở ệ ả ạ ị ẵ  
h u h t các máy tính. Mã l nh vi t b ng C trên máy này có th  đ c biênầ ế ệ ế ằ ể ượ  
d ch và ch y trên máy khác ch  c n thay đ i r t ít ho c không thay đ i gì c .ị ạ ỉ ầ ổ ấ ặ ổ ả  
Trình biên d ch C d ch nhanh và cho ra mã  đ i t ng không l i.ị ị ố ượ ỗ

C khi th c thi cũng r t nhanh nh  h p ng  (Assembly). L p trình viên cóự ấ ư ợ ữ ậ  
th  t o ra và b o trì th  vi n hàm mà chúng s  đ c tái s  d ng cho ch ngể ạ ả ư ệ ẽ ượ ử ụ ươ  
trình khác. Do đó, nh ng d  án l n có th  đ c qu n lý d  dàng mà t n r t ítữ ự ớ ể ượ ả ễ ố ấ  
công s c.ứ
2. Cách kh i đ ng và thoát ch ng trìnhở ộ ươ
M c tiêu:ụ
 Bi t cách kh i đ ng đ c và thoát kh i ch ng trình C;ế ở ộ ượ ỏ ươ
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2.1. Kh i Đ ng Ch ng Trình Cở ộ ươ
Nh p l nh t i d u nh c DOS: gõ  BC  ậ ệ ạ ấ ắ ↵  (Enter) (n u đ ng d n đãế ườ ẫ  

đ c cài đ t b ng l nh path trong đó có ch a đ ng d n đ n th  m c ch aượ ặ ằ ệ ứ ườ ẫ ế ư ụ ứ  
t p tin BC.EXE). N u đ ng d n ch a đ c cài  đ t  ta tìm xem th  m cậ ế ườ ẫ ư ượ ặ ư ụ  
BORLANDC   n m       đĩa   nào.   Sau   đó   ta   gõ   l nh   sau:   <ằ ở ổ ệ ổ 
đĩa>:\BORLANDC\BIN\BC ↵ (Enter)

N u b n mu n v a kh i   đ ng BC v a so n th o ch ng trình v iế ạ ố ừ ở ộ ừ ạ ả ươ ớ  
m t t p tin có tên do chúng ta đ t, thì gõ l nh: BC [đ ng d n]<tên file c nộ ậ ặ ệ ườ ẫ ầ  
so n th o>, n u tên file c n so n th o đã có thì đ c n p lên, n u ch a có sạ ả ế ầ ạ ả ượ ạ ế ư ẽ 
đ c t o m i.ượ ạ ớ

Kh i đ ng t i Windows: B n vào menu Start, ch n Run, b n gõ vào h pở ộ ạ ạ ọ ạ ộ  
Open 1 trong 
các dòng l nh nh  nh p t i DOS. Ho c b n vào Window Explorer, ch n   ệ ư ậ ạ ặ ạ ọ ổ 
đĩa ch a   th  m c BORLANDC,  vào  th  m c BORLANDC, vào  th  m cứ ư ụ ư ụ ư ụ  
BIN, kh i đ ng t p tin BC.EXE.ở ộ ậ
Ví d : B n gõ D:\BORLANDC\BIN\BC E:\BAITAP_BC\VIDU1.CPPụ ạ
Câu l nh trên có nghĩa kh i  đ ng BC và n p t p tin VIDU1.CPP ch a trongệ ở ộ ạ ậ ứ  
th  m c BAITAP_BC trong   đĩa E. N u t p tin này không có s  đ c t oư ụ ổ ế ậ ẽ ượ ạ  
m i.ớ
2.2. Thoát kh i ch ng trình Cỏ ươ
  n phím F10 (kích ho t Menu), ch n menu File, ch n Quit; Ấ ạ ọ ọ
      Ho c  n t  h p phím Alt – X. ặ ấ ổ ợ
3.H  th ng thông tin giúp đệ ố ỡ

M c tiêu:ụ
 Trình bày đ c h  th ng tr  giúp c a Cượ ệ ố ợ ủ
  n phím F1 đ  kích ho t màn hình Help chính. Ấ ể ạ
 Mu n xem Help c a hàm trong so n th o, di chuy n con tr  đ n v  tríố ủ ạ ả ể ỏ ế ị  
hàm đó  n t  h p ấ ổ ợ
phím Ctrl  F1 
  n t  h p phím Shift  F1 đ  xem danh sách các m c Help Ấ ổ ợ ể ụ
  n t  h p phím Alt  F1 đ  quay v  màn hình Help tr c đó.Ấ ổ ợ ể ề ướ

BÀI 2
CÁC THÀNH PH N C  B NẦ Ơ Ả

Mã bài: MĐ 1102
Gi i thi uớ ệ

Cũng nh  nh ng ngôn ng  l p trình khác, ngôn ng  l p trình c cũng cóư ữ ữ ậ ữ ậ  
h  th ng ký hi u và t  khóa, các ki u d  li u. Bài h c này s  cho ng i h cệ ố ệ ừ ể ữ ệ ọ ẽ ườ ọ  
các ki n th c v  các lo i h ng, bi n, các l nh, kh i l nh và th c hi n vi cế ứ ề ạ ằ ế ệ ố ệ ự ệ ệ  
ch y ch ng trình.ạ ươ
M c tiêu: ụ
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 Hi u và v n d ng đ c các l nh c u trúcể ậ ụ ượ ệ ấ : c u trúc  l a ch n, c u ấ ự ọ ấ
trúc l p xác đ nh và l p vô đ nh. ặ ị ặ ị

 Hi u và v n d ng đ c các l nh b  vòng l pể ậ ụ ượ ệ ẻ ặ
 Rèn luy n thói quen suy lu n logic.ệ ậ

1. H  th ng ký hi u và t  khóaệ ố ệ ừ
M c tiêu:ụ
 Trình bày đ c t p kí t  dùng trong ngôn ng  Cượ ậ ự ữ
 Trình bày đ c các quy t c c n nh  khi vi t ch ng trìnhượ ắ ầ ớ ế ươ
 T p ký t  dùng trong ngôn ng  Cậ ự ữ
M i ngôn ng  l p trình đ u đ c xây d ng t  m t b  ký t  nào đó. Các ký tọ ữ ậ ề ượ ự ừ ộ ộ ự ự 
đ c nhóm l i theo nhi u cách khác nhau đ  t o nên các t . Các t  l i đ cượ ạ ề ể ạ ừ ừ ạ ượ  
liên k t  v i  nhau  theo m t qui   t c  nào đó  đ   t o  nên các câu l nh.  M tế ớ ộ ắ ể ạ ệ ộ  
ch ng trình bao g m nhi u câu l nh và th  hi n m t thu t toán đ  gi i m tươ ồ ề ệ ể ệ ộ ậ ể ả ộ  
bài toán nào đó. Ngôn ng  C đ c xây d ng trên b  ký t  sau :ữ ượ ự ộ ự

26 ch  cái hoa : A B C .. Zữ
26 ch  cái th ng : a b c .. zữ ườ
10 ch  s  : 0 1 2 .. 9ữ ố
Các ký hi u toán h c : +  * / = ( ) ệ ọ
Ký t  g ch n i : _ự ạ ố
Các ký t  khác : . , : ; [ ]  {} ! \ & % # $ ...ự

D u cách (space) dùng đ  tách các t . Ví d  ch  VIET NAM có 8 ký t ,ấ ể ừ ụ ữ ự  
còn VIETNAM ch  có 7 ký t .ỉ ự

Chú ý :  
Khi vi t ch ng trình, ta không đ c s  d ng b t k  ký t  nào khácế ươ ượ ử ụ ấ ỳ ự  

ngoài các ký t  trên.ự
Ví d  nh  khi l p ch ng trình gi i ph ng trình b c hai axụ ư ậ ươ ả ươ ậ 2 +bx+c=0 , 

ta c n tính bi t th c Delta  ầ ệ ứ � = b2  4ac, trong ngôn ng  C không cho phép dùngữ  
ký t  ự � , vì v y ta ph i dùng ký hi u khác đ  thay th .ậ ả ệ ể ế

 T  khóaừ
T  khoá là nh ng t  đ c s  d ng đ  khai báo các ki u d  li u, đ  vi t các toán t  và cácừ ữ ừ ượ ử ụ ể ể ữ ệ ể ế ử  
câu l nh. B ng d i đây li t kê các t  khoá c a TURBO C :ệ ả ướ ệ ừ ủ

1. asm break case cdecl
2. char const continue default
3. do double else enum
4. extern far float for
5. goto huge if int
6. interrupt long near pascal
7. register return short signed
8. sizeof static struct switch
9. tipedef union unsigned void
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10. volatile while
Ý nghĩa và cách s  d ng c a m i t  khoá s  đ c đ  c p sau này,   đây taử ụ ủ ỗ ừ ẽ ượ ề ậ ở  
c n chú ý :ầ

 Không đ c dùng các t  khoá đ  đ t tên cho các h ng, bi n, m ng,ượ ừ ể ặ ằ ế ả  
hàm ...

 T  khoá ph i đ c vi t b ng ch  th ng, ví d  : vi t t  khoá khaiừ ả ượ ế ằ ữ ườ ụ ế ừ  
báo ki u nguyên là int ch  không ph i là INT.ể ứ ả
  Tên

Tên là m t khái ni m r t quan tr ng, nó dùng đ  xác đ nh các đ i l ngộ ệ ấ ọ ể ị ạ ượ  
khác nhau trong m t ch ng trình. Chúng ta có tên h ng, tên bi n, tên m ng,ộ ươ ằ ế ả  
tên hàm, tên con tr , tên t p, tên c u trúc, tên nhãn,... ỏ ệ ấ

Tên đ c đ t theo qui t c sau :ượ ặ ắ
Tên là m t dãy các ký t  bao g m ch  cái, s  và g ch n i. Ký t  đ uộ ự ồ ữ ố ạ ố ự ầ  

tiên c a tên ph i là ch  ho c g ch n i. Tên không đ c trùng v i khoá. Đủ ả ữ ặ ạ ố ượ ớ ộ 
dài c c đ i c a tên theo m c đ nh là 32 và có th  đ c đ t l i là m t trongự ạ ủ ặ ị ể ượ ặ ạ ộ  
các   giá   tr   t   1   t i   32  nh   ch c  năng   :  OptionCompilerSourceIdentifierị ừ ớ ờ ứ  
length khi dùng TURBO C.
Ví d  :ụ

Các tên đúng :
a_1 delta x1 _step GAMA

Các tên sai    :
3MN Ký t  đ u tiên là sự ầ ố
m#2 S  d ng ký t  #ử ụ ự
f(x) S  d ng các d u ( )ử ụ ấ
do Trùng v i t  khoáớ ừ
te ta S  d ng d u tr ngử ụ ấ ắ
Y3 S  d ng d u ử ụ ấ

Chú ý :
Trong TURBO C, tên b ng ch  th ng và ch  hoa là khác nhau ví dằ ữ ườ ữ ụ 

tên AB khác v i ab. trong C, ta th ng dùng ch  hoa đ  đ t tên cho các h ngớ ườ ữ ể ặ ằ  
và dùng ch  th ng đ  đ t tên cho h u h t cho các đ i l ng khác nh  bi n,ữ ườ ể ặ ầ ế ạ ượ ư ế  
bi n m ng, hàm, c u trúc. Tuy nhiên đây không ph i là đi u b t bu c.ế ả ấ ả ề ắ ộ
 M t s  quy t c c n nh  khi vi t ch ng trìnhộ ố ắ ầ ớ ế ươ
Qui t c đ u tiên c n nh  là : ắ ầ ầ ớ
M i câu  l nh có   th  vi t   trên m t  hay nhi u dòng nh ng ph i k t   thúc  ỗ ệ ể ế ộ ề ư ả ế

b ng d uằ ấ ;
Qui t c th  hai là : ắ ứ
Các l i gi i thích c n đ c đ t gi a các d u /* và */ và có th  đ c vi tờ ả ầ ượ ặ ữ ấ ể ượ ế

Trên m t dòngộ
Trên nhi u dòngề
Trên ph n còn l i c a dòngầ ạ ủ

Qui t c th  ba là : ắ ứ
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Trong   ch ng   trình,   khi   ta   s   d ng   các   hàm   chu n,   ví   d   nh   printf(),ươ ử ụ ẩ ụ ư  
getch(),... mà các hàm này l i ch a trong file stdio.h trong th  m c c a C, vìạ ứ ư ụ ủ  
v y   đ u ch ng trình ta ph i khai báo s  d ng ;ậ ở ầ ươ ả ử ụ

#include "stdio.h "
Qui t c th  t  là : ắ ứ ư
M t ch ng trình có th  ch  có m t hàm chính ( hàm main() ) ho c có th  ộ ươ ể ỉ ộ ặ ể có  
thêm vài hàm khác.
2. Các ki u d  li u: ki u s , chu i, ký tể ữ ệ ể ố ỗ ự
M c tiêu:ụ
 Trình bày đ c các ki u d  li u.ượ ể ữ ệ
 Ki u ký tể ự

M t giá tr  ki u char chi m 1 byte ( 8 bit ) và bi u di n đ c m t ký tộ ị ể ế ể ễ ượ ộ ự 
thông qua b ng mã ASCII. Ví d :ả ụ

Ký tự Mã ASCII
0 048
1 049
2 050
A 065
B 066
A 097
B 098

Có hai ki u d  li u char : ki u signed char và unsigned char. ể ữ ệ ể

Ki uể
Ph m   vi   bi uạ ể  
di nễ

S  ký tố ự Kích 
th cướ

Char ( Signed char ) 128 đ n 127ế 256 1 byte
Unsigned char  0 đ n 255ế 256 1 byte

Ví  d  sau minh ho  s  khác nhau gi a  hai  ki u  d   li u   trên  :  Xét  đo nụ ạ ự ữ ể ữ ệ ạ  
ch ng trình sau :ươ

char  ch1;
unsigned char ch2;
......
ch1=200; ch2=200;

Khi đó th c ch t :ự ấ
ch1=56;
ch2=200;

Nh ng c  ch1 và ch2 đ u bi u di n cùng m t ký t  có mã 200.ư ả ề ể ễ ộ ự
Phân lo i ký t  : ạ ự

Có th  chia 256 ký t  làm ba nhóm :ể ự
Nhóm 1: Nhóm các ký t  đi u khi n có mã t  0 đ n 31. Ch ng h n kýự ề ể ừ ế ẳ ạ  

t  mã  13 dùng đ  chuy n con tr  v  đ u dòng, ký   t  10 chuy n con trự ể ể ỏ ề ầ ự ể ỏ 
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xu ng dòng d i ( trên cùng m t c t ). Các ký t  nhóm này nói chung khôngố ướ ộ ộ ự  
hi n th  ra màn hình.ể ị

Nhóm 2 : Nhóm các ký t  văn b n có mã t  32 đ n 126. Các ký t  nàyự ả ừ ế ự  
có th  đ c đ a ra màn hình ho c máy in.ể ượ ư ặ

Nhóm 3 : Nhóm các ký t  đ  ho  có mã s  t  127 đ n 255. Các ký tự ồ ạ ố ừ ế ự 
này có th  đ a ra màn hình nh ng không in ra đ c ( b ng các l nh DOS ).ể ư ư ượ ằ ệ
 Ki u s  nguyênể ố
Trong C cho phép s  d ng s  nguyên ki u int, s  nguyên dài ki u long và sử ụ ố ể ố ể ố 
nguyên không d u ki u unsigned. Kích c  và ph m vi bi u di n c a chúngấ ể ỡ ạ ể ễ ủ  
đ c ch  ra trong b ng d i đây :ượ ỉ ả ướ

Ki uể Ph m vi bi u di nạ ể ễ
Kích 
th cướ

1             int 32768 đ n 32767ế 2 byte
2             unsigned int 0 đ n 65535ế 2 byte
3             long 2147483648   đ nế  

2147483647
4 byte

4 unsigned 
long

0 đ n 4294967295ế 4 byte

Chú ý :
 Ki u ký tể ự cũng có th  xem là m t d ng c a ki u nguyên.ể ộ ạ ủ ể
 Ki u s  ph y đ ng đ  chính xác đ n (float), kép (double)ể ố ẩ ộ ộ ơ
Trong C cho phép s  d ng ba lo i d  li u d u ph y đ ng, đó là float, doubleử ụ ạ ữ ệ ấ ả ộ  
và long double. Kích c  và ph m vi bi u di n c a chúng đ c ch  ra trongỡ ạ ể ễ ủ ượ ỉ  
b ng d i đây :ả ướ

Ki uể Ph m vi bi u di nạ ể ễ
S  ch  số ữ ố
có nghĩa

Kích th cướ

          Float 3.4E38 đ n 3.4E+38ế 7 đ n 8ế 4 byte

          Double 1.7E308 đ n 1.7E+308ế 15 đ n 16ế 8 byte
                   long 
double 

3.4E4932 đ n 1.1E4932ế 17 đ n 18ế 10 byte

Gi i thích : ả
Máy tính có th  l u tr  đ c các s  ki u float có giá tr  tuy t đ i tể ư ữ ượ ố ể ị ệ ố ừ 

3.4E38 đ n 3.4E+38. Các s  có giá tr  tuy t đ i nh  h n3.4E38 đ c xemế ố ị ệ ố ỏ ơ ượ  
b ng 0. Ph m vi bi u di n c a s  double đ c hi u theo nghĩa t ng t .ằ ạ ể ễ ủ ố ượ ể ươ ự
3. Bi n, h ng, bi u th cế ằ ể ứ  
3.1. H ngằ
H ng là các đ i l ng mà giá   tr  c a nó không thay đ i trong quá trình tínhằ ạ ượ ị ủ ổ  
toán. 
 Tên h ng :ằ
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Nguyên t c đ t tên h ng ta đã xem xét trong m c 1.3.ắ ặ ằ ụ
Đ  đ t tên m t h ng, ta dùng dòng l nh sau :ể ặ ộ ằ ệ
#define   tên h ng   giá trằ ị
Ví d  :ụ

#define   MAX   1000
Lúc này, t t c  các tên MAX trong ch ng trình xu t hi n sau này đ u đ cấ ả ươ ấ ệ ề ượ  
thay b ng 1000. Vì v y, ta th ng g i MAX là tên h ng, nó bi u di n sằ ậ ườ ọ ằ ể ễ ố 
1000. 
M t ví d  khác :ộ ụ #define   pi  3.141593 Đ t   tên   choặ  
m t h ng float là pi có giá tr  là 3.141593.ộ ằ ị
 Các lo i h ng:ạ ằ
+ H ng int:ằ
H ng int là s  nguyên có giá tr  trong kho ng t  32768 đ n 32767. ằ ố ị ả ừ ế
Chú ý :
C n phân bi t hai h ng 5056 và 5056.0 :   đây 5056 là s  nguyên còn 5056.0ầ ệ ằ ở ố  
là h ng th c.ằ ự
+ H ng long :ằ
H ng   long   là   s   nguyên   có   giá   tr   trong   kho ng   t   2147483648   đ nằ ố ị ả ừ ế  
2147483647. 
H ng long đ c vi t theo cách : ằ ượ ế
1234L ho c 1234lặ
( thêm L ho c l vào đuôi )ặ
M t s  nguyên v t ra ngoài mi n xác đ nh c a int cũng đ c xem là long.ộ ố ượ ề ị ủ ượ
Ví d  : ụ

#define     sl 
8865056L

Đ nh   nghiã   h ng   long     sl   có   giá   tr   làị ằ ị  
8865056

#define  sl  8865056 Đ nh   nghiã   h ng   long     sl   có   giá   tr   làị ằ ị  
8865056

+ H ng int h  8 :ằ ệ
H ng int h  8 đ c vi t  theo cách   0c1c2c3....  đây ci là  m t s  nguyênằ ệ ượ ế Ở ộ ố  
d ng trong kho ng t  1 đ n 7. H ng int h  8 luôn luôn nh n giá tr  d ng.ươ ả ừ ế ằ ệ ậ ị ươ

Ví d  : ụ
#define  h8  0345 Đ nh nghiã h ng int h  8 có giá tr  là ị ằ ệ ị

3*8*8+4*8+5=229

+ H ng int h  16 :ằ ệ
Trong h  này ta s  d ng 16 ký t  : 0,1..,9,A,B,C,D,E,F.ệ ử ụ ự

Cách vi tế Giá trị

a ho c Aặ 10
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b ho c Bặ 11
c ho c Cặ 12
d ho c Dặ 13
e ho c Eặ 14
f ho c Fặ 15

H ng s  h  16 có d ng   0xc1c2c3... ho c 0Xc1c2c3...  ằ ố ệ ạ ặ  đây ci là m t sỞ ộ ố 
trong h  16.ệ

Ví d  : ụ
#define  h16 0xa5
#define  h16 0xA5
#define  h16 0Xa5
 #define  h16 0XA5
Cho ta các h ng s  h16 trong h  16 có giá tr  nh  nhau. Giá tr  c a chúng trong hắ ố ệ ị ư ị ủ ệ 
10 là :
10*16+5=165.

+ H ng ký t  :ằ ự
H ng ký t  là m t ký t  riêng bi t đ c vi t trong hai d u nháy đ n, víằ ự ộ ự ệ ượ ế ấ ơ  

d  'a'. ụ
Giá tr  c a 'a' chính là mã ASCII c a ch  a. Nh  v y giá tr  c a 'a' là 97. H ngị ủ ủ ữ ư ậ ị ủ ằ  
ký t  có th  tham gia vào các phép toán nh  m i s  nguyên khác. ự ể ư ọ ố Ví d  :ụ
'9''0'=5748=9
Ví d  :ụ

#define  kt 'a' Đ nh nghiã h ng ký t  kt có giá tr  là 97ị ằ ự ị
H ng ký t  còn có th  đ c vi t theo cách sau :ằ ự ể ượ ế
' \c1c2c3'

Trong đó c1c2c3 là m t s  h  8 mà giá tr  c a nó b ng mã ASCII c aộ ố ệ ị ủ ằ ủ  
ký t  c n bi u di n.ự ầ ể ễ
Ví d  : ch  a có mã h  10 là 97, đ i ra h  8 là 0141. V y h ng ký t  'a' có thụ ữ ệ ổ ệ ậ ằ ự ể 
vi t d i ế ướ d ng '\141'. Đ i v i m t vài h ng ký t  đ c bi t ta c n s  d ng cách vi tạ ố ớ ộ ằ ự ặ ệ ầ ử ụ ế  
sau (thêm d u\ ):ấ

Cách vi tế Ký tự
'\'' '
'\"' "
'\\' \
'\n'                                                    \n (chuy nể  

dòng )
'\0'               \0 ( null )
'\t'     Tab
'\b'               Backspace
'\r'                             CR ( v  đ uề ầ  
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dòng )
'\f'                         LF ( sang trang )

Chú ý :
C n phân bi t h ng ký t  '0' và '\0'. H ng '0'  ng v i ch  s  0 có mãầ ệ ằ ự ằ ứ ớ ữ ố  

ASCII là 48, còn h ng '\0'  ng v i kýt  \0 ( th ng g i là ký t  null ) có mãằ ứ ớ ự ườ ọ ự  
ASCII là 0.

H ng ký t  th c s  là m t s  nguyên, vì v y có th  dùng các s  nguyênằ ự ự ự ộ ố ậ ể ố  
h  10 đ  bi u di n các ký t , ví d  l nh printf("%c%c",65,66) s  in ra AB.ệ ể ể ễ ự ụ ệ ẽ
+ H ng xâu ký t  :ằ ự

H ng xâu ký t  là m t dãy ký t  b t k  đ t trong hai d u nháy kép.ằ ự ộ ự ấ ỳ ặ ấ
Ví d  :ụ
#define xau1 "Ha noi"

      #define xau2 "My name is Giang"
Xâu ký t  đ c l u tr  trong máy d i d ng m t b ng có các ph n t  là cácự ượ ư ữ ướ ạ ộ ả ầ ử  
ký t  riêng bi t. Trình biên d ch t  đ ng thêm ký t  null \0 vào cu i m i xâuự ệ ị ự ộ ự ố ỗ  
( ký t  \0 đ c xem là d u hi u k t thúc c a m t xâu ký t  ).ự ượ ấ ệ ế ủ ộ ự
Chú ý :
C n phân bi t hai h ng 'a' và "a". 'a' là h ng ký t  đ c l u tr  trong 1 byte,ầ ệ ằ ằ ự ượ ư ữ  
còn "a" là h ng xâu ký t  đ c l u tr  trong 1 m ng hai ph n t  : ph n tằ ự ượ ư ữ ả ầ ử ầ ử 
th  nh t ch a ch  a còn ph n t  th  hai ch a \0. ứ ấ ứ ữ ầ ử ứ ứ

3.2.  Bi nế
M i bi n c n ph i đ c khai báo tr c khi đ a vào s  d ng. Vi c khai báoỗ ế ầ ả ượ ướ ư ử ụ ệ  
bi n đ c th c hi n theo m u sau :ế ượ ự ệ ẫ

Ki u d  li u c a bi n    tên bi n ;ể ữ ệ ủ ế ế
Ví d  :ụ

int a,b,c; Khai báo ba bi n int là a,b,cế
long dai,mn; Khai báo hai bi n long là dai và mnế
char kt1,kt2; Khai báo hai bi n ký t  là kt1 và kt2ế ự
float x,y Khai báo hai bi n float là x và yế
doublecanh1,canh
2;

Khai   báo   hai   bi n   double   là   canh1   vàế  
canh2

Bi n ki u int ch  nh n đ c các giá tr  ki u int. Các bi n khác cũng cóế ể ỉ ậ ượ ị ể ế  
ý nghĩa t ng t . Các bi n ki u char ch  ch a đ c m t ký t . Đ  l u trươ ự ế ể ỉ ứ ượ ộ ự ể ư ữ 
đ c m t xâu ký t  c n s  d ng m t m ng ki u char.ượ ộ ự ầ ử ụ ộ ả ể
V  trí c a khai báo bi n :ị ủ ế

Các khai báo c n ph i đ c đ t ngay sau d u { đ u tiên c a thân hàmầ ả ượ ặ ấ ầ ủ  
và c n đ ng tr c m i câu l nh khác. Sau đây là m t ví d  v  khai báo bi nầ ứ ướ ọ ệ ộ ụ ề ế  
sai :
( Khái ni m v  hàm và c u trúc ch ng trình s  nghiên c u sau này)ệ ề ấ ươ ẽ ứ
main()
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{
int a,b,c;
a=2;
int d; /* V  trí c a khai báo sai */ị ủ
.....

}
Kh i đ u cho bi n :ở ầ ế

N u trong khai báoế  ngay sau tên bi n ta đ t d u = và m t giá tr  nào đóế ặ ấ ộ ị  
thì đây chính là cách v a khai báo v a kh i đ u cho bi n.ừ ừ ở ầ ế
Ví d  :ụ

int a,b=20,c,d=40;
float e=55.2,x=27.23,y,z,t=18.98;

Vi c kh i đ u và vi c khai báo bi n r i gán giá tr  cho nó sau này là hoàn toànệ ở ầ ệ ế ồ ị  
t ng đ ng.ươ ươ
L y đ a ch  c a bi n :ấ ị ỉ ủ ế

M i bi n đ c c p phát m t vùng nh  g m m t s  byte liên ti p. Sỗ ế ượ ấ ộ ớ ồ ộ ố ế ố 
hi u c a byte đ u chính là đ a ch  c a bi n. Đ a ch  c a bi n s  đ c sệ ủ ầ ị ỉ ủ ế ị ỉ ủ ế ẽ ượ ử 
d ng trong m t s  hàm ta s  nghiên c u sau này ( ví d  nh  hàm scanf ). ụ ộ ố ẽ ứ ụ ư

Đ  l y đ a ch  c a m t bi n ta s  d ng phép toán :ể ấ ị ỉ ủ ộ ế ử ụ
& tên bi nế
3.3. Bi u th c :ể ứ

Bi u th c là m t s  k t h p gi a các phép toán và các toán h ng để ứ ộ ự ế ợ ữ ạ ể 
di n đ t m t công th c toán h c nào đó. M i bi u th c có s  có m t giá tr .ễ ạ ộ ứ ọ ỗ ể ứ ẽ ộ ị  
Nh  v y h ng, bi n, ph n t  m ng và hàm cũng đ c xem là bi u th c. ư ậ ằ ế ầ ử ả ượ ể ứ

Trong C, ta có hai khái ni m v  bi u th c :ệ ề ể ứ
Bi u th c gán.ể ứ
Bi u th c đi u ki n .ể ứ ề ệ

Bi u th c đ c phân lo i theo ki u giá tr  : nguyên và th c. Trong cácể ứ ượ ạ ể ị ự  
m nh đ  logic, bi u th c đ c phân thành đúng ( giá tr  khác 0 ) và sai ( giá trệ ề ể ứ ượ ị ị 
b ng 0 ).ằ

Bi u th c th ng đ c dùng trong :ể ứ ườ ượ
V  ph i c a câu l nh gán.ế ả ủ ệ
Làm tham s  th c s  c a hàm.ố ự ự ủ
Làm ch  s .ỉ ố
Trong các toán t  c a các c u trúc đi u khi n.ử ủ ấ ề ể

T i đây, ta đã có hai khái ni m chính t o nên bi u th c đó là toán h ngớ ệ ạ ể ứ ạ  
và phép toán. Toán h ng g m: h ng, bi n, ph n t  m ng và hàm tr c đây taạ ồ ằ ế ầ ử ả ướ  
đã xét. D i đây ta s  nói đ n các phép toán.ướ ẽ ế
4. L nh và kh i l nhệ ố ệ
M c tiêu:ụ
 Phân bi t đ c l nh và kh i l nh;ệ ượ ệ ố ệ
 Trình bày đ c ph m vi ho t đ ng c a bi n và  m ng;ượ ạ ạ ộ ủ ế ả
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4.1. L nh:ệ
  M t bi u th c ki u nh  x=0 ho c ++i ho c scanf(...) tr  thành câuộ ể ứ ể ư ặ ặ ở  

l nh khi có đi kèm theo d u ;ệ ấ
Ví d  :ụ

x=0;
++i;
scanf(...);

Trong ch ng trình C, d u ; là d u hi u k t thúc câu l nh.ươ ấ ấ ệ ế ệ
4.2. Kh i l nh :ố ệ

M t dãy các câu l nh đ c bao b i các d u { } g i là m t kh i l nh.ộ ệ ượ ở ấ ọ ộ ố ệ  
Ví d  :ụ

  {
a=2;
b=3;
printf("\n%6d%6d",a,b);

  }
TURBO C xem kh i l nh cũng nh  m t câu l nh riêng l . Nói cáchố ệ ư ộ ệ ẻ  

khác, ch  nào vi t đ c m t câu l nh thì   đó cũng có quy n đ t m t kh iỗ ế ượ ộ ệ ở ề ặ ộ ố  
l nh.ệ

Khai báo   đ u kh i l nh :ở ầ ố ệ
Các khai báo bi n và m ng ch ng nh ng có th  đ t   đ u c a m t hàmế ả ẳ ữ ể ặ ở ầ ủ ộ  

mà còn có th  vi t   đ u kh i l nh :ể ế ở ầ ố ệ
  {

int a,b,c[50];
float x,y,z,t[20][30];
a==b==3;
x=5.5; y=a*x;
z=b*x;
printf("\n y= %8.2f\n z=%8.2f",y,z);

  }
S  l ng nhau c a các kh i l nh và  ph m vi ho t đ ng c a cácự ồ ủ ố ệ ạ ạ ộ ủ  

bi n và m ng:ế ả
Bên trong m t kh i l nh l i có th  vi t l ng kh i l nh khác. S  l ngộ ố ệ ạ ể ế ồ ố ệ ự ồ  

nhau theo cách nh  v y là không h n ch . ư ậ ạ ế
Khi máy b t đ u làm vi c v i m t kh i l nh thì các bi n và m ng khaiắ ầ ệ ớ ộ ố ệ ế ả  

báo bên trong nó m i đ c hình thành và đ c hình thành và đ c c p phátớ ượ ượ ượ ấ  
b  nh . Các bi n này ch  t n t i trong th i gian máy làm vi c bên trong kh iộ ớ ế ỉ ồ ạ ờ ệ ố  
l nh và chúng l p t c bi n m t ngay sau khi máy ra kh i kh i l nh. V y :ệ ậ ứ ế ấ ỏ ố ệ ậ

Giá tr  c a m t bi n hay m t m ng khai báo bên trong m t kh i l nhị ủ ộ ế ộ ả ộ ố ệ  
không th  đ a ra s  d ng   b t k  ch  nào bên ngoài kh i l nh đó.ể ư ử ụ ở ấ ỳ ỗ ố ệ

 b t k  ch  nào bên ngoài m t kh i l nh ta không th  can thi p đ nở ấ ỳ ỗ ộ ố ệ ể ệ ế  
các bi n và các m ng đ c khai báo bên trong kh i l nhế ả ượ ố ệ
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N u bên trong m t kh i ta dùng m t bi n hay m t m ng có tên là a thìế ộ ố ộ ế ộ ả  
đi u này không làm thay đ i giá tr  c a m t bi n khác cũng có tên là a ( n uề ổ ị ủ ộ ế ế  
có ) đ c dùng   đâu đó bên ngoài kh i l nh này.ượ ở ố ệ

N u có m t bi n đã đ c khai báo   ngoài m t kh i l nh và khôngế ộ ế ượ ở ộ ố ệ  
trùng tên v i các bi n khai báo bên trong kh i l nh này thì bi n đó cũng có thớ ế ố ệ ế ể 
s  d ng c  bên trong cũng nh  bên ngoài kh i l nh.ử ụ ả ư ố ệ
Ví d  :ụ

Xét đo n ch ng trình sau :ạ ươ
  {

int a=5,b=2;
  {

int a=4;
b=a+b;
printf("\n a trong =%3d  b=%3d",a,b);

             }
printf("\n a ngoai =%3d  b=%3d",a,b);

 }
Khi đó đo n ch ng trình s  in k t qu  nh  sau :ạ ươ ẽ ế ả ư
a trong =4  b=6
a ngoài =5  b=6
Do tính ch t bi n a trong và ngoài kh i l nh.ấ ế ố ệ

5. L nh gán, l nh xu t nh p, l nh gán k t h pệ ệ ấ ậ ệ ế ợ
M c tiêu:ụ
 Trình bày đ c cú pháp c a các l nh gán, l nh xu t nh p;ượ ủ ệ ệ ấ ậ
5.1. L nh gánệ  (assignment statement): Dùng đ  gán giá tr  c a m t bi u th cể ị ủ ộ ể ứ  
cho m t bi n.ộ ế

Cú pháp: <Tên bi n> = <bi u th c>ế ể ứ
Ví d :ụ
int main() {

int x,y;
x =10; /*Gán h ng s  10 cho bi n x*/ằ ố ế
y = 2*x; /*Gán giá tr  2*x=2*10=20 cho x*/ị
return 0;

                 }
Nguyên t c khi dùng l nh gán là ki u c a bi n và ki u c a bi u th cắ ệ ể ủ ế ể ủ ể ứ  

ph i gi ng nhau, g i là có s  t ng thích gi a các ki u d  li u. Ch ng h n víả ố ọ ự ươ ữ ể ữ ệ ẳ ạ  
d  sau cho th y m t s  không t ng thích v  ki u:ụ ấ ộ ự ươ ề ể
int main() {

int x,y;
x = 10; /*Gán h ng s  10 cho bi n x*/ằ ố ế
y = “Xin chao”; 
/*y có ki u int, còn “Xin chao” có ki u char* */ể ể
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return 0;
      }
Khi biên d ch ch ng trình này, C s  báo l i "Cannot convert ‘char *’ toị ươ ẽ ỗ  

‘int’" t c là C không th  t  đ ng chuy n đ i ki u t  char * (chu i ký t ) sangứ ể ự ộ ể ổ ể ừ ỗ ự  
int. 
Tuy nhiên trong đa s  tr ng h p s  t  đ ng bi n đ i ki u đ  s  t ng thíchố ườ ợ ự ự ộ ế ổ ể ể ự ươ  
v  ki u s  đ c th c hi n.ề ể ẽ ượ ự ệ
Ví d :ụ
int main() {

int x,y;
float r;
char ch;
r = 9000;
x = 10; /* Gán h ng s  10 cho bi n x */ằ ố ế
y = 'd'; /* y có ki u int, còn ‘d’ có ki u char*/ể ể
r = 'e'; /* r có ki u float, ‘e’ có ki u char*/ể ể
ch = 65.7; /* ch có ki u char, còn 65.7 có ki u float*/ể ể
return 0;

      }
Trong nhi u tr ng h p đ  t o ra s  t ng thích v  ki u, ta ph i sề ườ ợ ể ạ ự ươ ề ể ả ử 

d ng đ n cách th c chuy n đ i ki u m t cách t ng minh. Cú pháp c a phépụ ế ứ ể ổ ể ộ ườ ủ  
toán này nh  sau:ư
(Tên ki u) <Bi u th c>ể ể ứ
Chuy n đ i ki u c a <Bi u th c> thành ki u m i <Tên ki u>.  ể ổ ể ủ ể ứ ể ớ ể Ch ng h nẳ ạ  
nh :ư

float f;
f = (float) 10 / 4; /* f lúc này là 2.5*/

Chú ý: 
 Khi m t bi u th c đ c gán cho m t bi n thì giá tr  c a nó s  thayộ ể ứ ượ ộ ế ị ủ ẽ  

th  giá tr  cũ mà bi n đã l u gi  tr c đó.ế ị ế ư ữ ướ
 Trong câu l nh gán, d u = là m t toán t ; do đó nó có th  đ c sệ ấ ộ ử ể ượ ử 

d ng là m t thành ph n c a bi u th c. Trong tr ng h p này giá tr  c a bi uụ ộ ầ ủ ể ứ ườ ợ ị ủ ể  
th c gán chính là giá tr  c a bi n.ứ ị ủ ế
Ví d :ụ

int x, y;
y = x = 3; /* y lúc này cùng b ng 3*/ằ
 Ta có th  gán tr  cho bi n lúc bi n đ c khai báo theo cách th c sau:ể ị ế ế ượ ứ

<Tên ki u> <Tên bi n> = <Bi u th c>;ể ế ể ứ
Ví d : int x = 10, y=x;ụ
2.5.2. L nh xu t,nh pệ ấ ậ
a. L nh nh pệ ậ
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Là hàm cho phép đ c d  li u t  bàn phím và gán cho các bi n trongọ ữ ệ ừ ế  
ch ng trình khi ch ng trình th c thi. Trong ngôn ng  C, đó là hàm scanfươ ươ ự ữ  
n m trong th  vi n stdio.h.ằ ư ệ
Cú pháp: 

scanf(“Chu i đ nh d ng”, đ a ch  c a các bi n);ỗ ị ạ ị ỉ ủ ế
Gi i thích:ả

 Chu i đ nh d ng: dùng đ  qui đ nh ki u d  li u, cách bi u di n, đỗ ị ạ ể ị ể ữ ệ ể ễ ộ 
r ng, s  ch  s  th p phân... M t s  đ nh d ng khi nh p ki u s  nguyên, sộ ố ữ ố ậ ộ ố ị ạ ậ ể ố ố 
th c, ký t .ự ự

Đ nhị  
d ngạ

Ý nghĩa

%[s   kýố  
s ]dố

Nh p s  nguyên có t i đa <s  ký s >ậ ố ố ố ố

%[s   kýố  
s ] fố

Nh p s  th c có t i đa <s  ký s > tính c  d u ch mậ ố ự ố ố ố ả ấ ấ

%c Nh p m t ký tậ ộ ự
Ví d :ụ
%d Nh p s  nguyênậ ố

%4d
Nh p s  nguyên t i đa 4 ký s , n u nh p nhi u h n 4 ký s  thì chậ ố ố ố ế ậ ề ơ ố ỉ 
nh n đ c 4 ký s  đ u tiênậ ượ ố ầ

%f Nh p s  th cậ ố ự

%6f
Nh p s  th c t i đa 6 ký s  (tính luôn d u ch m), n u nh p nhi uậ ố ự ố ố ấ ấ ế ậ ề  
h n 6 ký s  thì ch  nh n đ c 6 ký s  đ u tiên (ho c 5 ký s  v i d uơ ố ỉ ậ ượ ố ầ ặ ố ớ ấ  
ch m)ấ

 Đ a ch  c a các bi n: là đ a ch  (&) c a các bi n mà chúng ta c n nh pị ỉ ủ ế ị ỉ ủ ế ầ ậ  
giá tr  cho nó. Đ c vi t nh  sau: &<tên bi n>.ị ượ ế ư ế
Ví d :ụ

scanf(“%d”,&bien1);/*Doc gia tri cho bien1 co kieu nguyen*/
scanf(“%f”,&bien2); /*Doc gia tri cho bien2 co kieu th c*/ư
scanf(“%d%f”,&bien1,&bien2); 
/*Doc gia tri cho bien1 co kieu nguyen, bien2 co kieu thuc*/
scanf(“%d%f%c”,&bien1,&bien2,&bien3);
/*bien3 co kieu char*/

L u ý:ư
� Chu i đ nh d ng ph i đ t trong c p d u nháy kép (“”). ỗ ị ạ ả ặ ặ ấ
� Các bi n (đ a ch  bi n) ph i cách nhau b i d u ph y (,). ế ị ỉ ế ả ở ấ ẩ
� Có bao nhiêu bi n thì ph i có b y nhiêu đ nh d ng. ế ả ấ ị ạ
� Th  t  c a các đ nh d ng ph i phù h p v i th  t  c a các bi n. ứ ự ủ ị ạ ả ợ ớ ứ ự ủ ế
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� Đ  nh p giá tr  ki u char đ c chính xác, nên dùng hàm fflush(stdin) để ậ ị ể ượ ể 
lo i   b  các  ký   t   còn  n m  trong  vùng  đ m bàn  phím  tr c  hàmạ ỏ ự ằ ệ ướ  
scanf(). 

� Đ  nh p vào m t chu i ký t  (không ch a kho ng tr ng hay k t thúcể ậ ộ ỗ ự ứ ả ắ ế  
b ng kho ng tr ng), chúng ta ph i khai báo ki u m ng ký t  hay conằ ả ắ ả ể ả ự  
tr  ký t , s  d ng đ nh d ng %s và tên bi n thay cho đ a ch  bi n. ỏ ự ử ụ ị ạ ế ị ỉ ế

� Đ  đ c vào m t chu i ký t  có ch a kho ng tr ng (k t thúc b ng phímể ọ ộ ỗ ự ứ ả ắ ế ằ  
Enter) thì ph i dùng hàm gets(). ả

Ví d : ụ
int biennguyen;
float bienthuc;
char bienchar;
char chuoi1[20], *chuoi2;
Nh p giá tr  cho các bi n:ậ ị ế
scanf(“%3d”,&biennguyen);
N u ta nh p 1234455 thì  giá   tr  c a biennguyen là  3 ký  s  đ u tiênế ậ ị ủ ố ầ  

(123). Các ký s  còn l i s  còn n m l i trong vùng đ m.ố ạ ẽ ằ ạ ệ
scanf(“%5f”,&bienthuc); 

N u ta nh p 123.446 thì giá tr  c a bienthuc là 123.4, các ký s  còn l iế ậ ị ủ ố ạ  
s  còn n m trong vùng đ m.ẽ ằ ệ

scanf(“%2d%5f”,&biennguyen, &bienthuc);
N u ta nh p liên ti p 2 s  cách nhau b i kho ng tr ng nh  sau: 1223ế ậ ế ố ở ả ắ ư  

3.142325
 2 ký s  đ u tiên (12) s  đ c đ c vào cho biennguyen.ố ầ ẽ ượ ọ
 2 ký s  ti p theo tr c kho ng tr ng (23) s  đ c đ c vào choố ế ướ ả ắ ẽ ượ ọ  
bienthuc.
scanf(“%2d%5f%c”,&biennguyen, &bienthuc,&bienchar)

N u ta nh p liên ti p 2 s  cách nhau b i kho ng tr ng nh  sau: 12345ế ậ ế ố ở ả ắ ư  
3.142325:

 2 ký s  đ u tiên (12) s  đ c đ c vào cho biennguyen.ố ầ ẽ ượ ọ
 3 ký s  ti p theo tr c kho ng tr ng (345) s  đ c đ c vào choố ế ướ ả ắ ẽ ượ ọ  
bienthuc.
 Kho ng tr ng s  đ c đ c cho bienchar.ả ắ ẽ ượ ọ

N u ta ch  nh p 1 s  g m nhi u ký s  nh  sau: 123456789:ế ỉ ậ ố ồ ề ố ư
 2 ký s  đ u tiên (12) s  đ c đ c vào cho biennguyen.ố ầ ẽ ượ ọ
 5 ký s  ti p theo (34567) s  đ c đ c vào cho bienthuc.ố ế ẽ ượ ọ
 bienchar s  có giá tr  là ký s  ti p theo ‘8’.ẽ ị ố ế

scanf(“%s”,chuoi1); ho c scanf(“%s”,chuoi2)ặ
thì�  N u ta nh p chu i nh  sau: Nguyen Van Linh   giá tr  c a bi n chuoi1ế ậ ỗ ư ị ủ ế  
hay chuoi2 ch  là Nguyen . ỉ

scanf(“%s%s”,chuoi1, chuoi2);
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thì giá� N u ta nh p chu i nh  sau: Duong Van Hieu  tr  c a bi n chuoi1 làế ậ ỗ ư ị ủ ế  
Duong và giá tr  c a bi n chuoi2 là Van.ị ủ ế

Vì sao nh  v y? C s  đ c t  đ u đ n khi g p kho ng tr ng và gán giáư ậ ẽ ọ ừ ầ ế ặ ả ắ  
tr  cho bi n đ u tiên, ph n còn l i sau kho ng tr ng là giá tr  c a các bi nị ế ầ ầ ạ ả ắ ị ủ ế  
ti p theo.ế

gets(chuoi1); 
N u nh p chu i : Nguyen Van Linh thì giá tr  c a bi n chuoi1 là Nguyen Vanế ậ ỗ ị ủ ế  
Linh
b. L nh xu t:ệ ấ

Hàm printf (n m trong th  vi n stdio.h) dùng đ  xu t giá tr  c a cácằ ư ệ ể ấ ị ủ  
bi u th c lên màn hình.ể ứ
Cú pháp:

printf(“Chu i đ nh d ng ”, Các bi u th c);ỗ ị ạ ể ứ
Gi i thích:ả

 Chu i đ nh d ng: dùng đ  qui đ nh ki u d  li u, cách bi u di n, đỗ ị ạ ể ị ể ữ ệ ể ễ ộ 
r ng, s  ch  s  th p phân... M t s  đ nh d ng khi đ i v i s  nguyên, s  th c,ộ ố ữ ố ậ ộ ố ị ạ ố ớ ố ố ự  
ký t .ự

Đ nh d ngị ạ Ý nghĩa
%d Xu t s  nguyên ấ ố

%[.s   ch   s   th pố ữ ố ậ  
phân] f

Xu t s  th c có <s  ch  s  th p phân> theo quy t cấ ố ự ố ữ ố ậ ắ  
làm tròn s .ố

%o Xu t s  nguyên h  bát phânấ ố ệ

%x Xu t s  nguyên h  th p l c phânấ ố ệ ậ ụ

%c Xu t m t ký tấ ộ ự

%s Xu t chu i ký tấ ỗ ự

%e ho c %E ho c %gặ ặ  
ho c %Gặ

Xu t s  nguyên d ng khoa h c (nhân 10 mũ x)ấ ố ạ ọ

Ví dụ
%d In ra s  nguyênố

%4d
In s  nguyên t i đa 4 ký s , n u s  c n in nhi u h n 4 kýố ố ố ế ố ầ ề ơ  
s  thì in h tố ế

%f In s  th cố ự

%6f
In s  th c t i đa 6 ký s  (tính luôn d u ch m), n u số ự ố ố ấ ấ ế ố 
c n in nhi u h n 6 ký s  thì in h tầ ề ơ ố ế

%.3f
In s  th c có 3 s  l , n u s  c n in có nhi u h n 3 s  lố ự ố ẻ ế ố ầ ề ơ ố ẻ 
thì làm tròn.

 Các bi u th c: là các bi u th c mà chúng ta c n xu t giá tr  c a nó lênể ứ ể ứ ầ ấ ị ủ  
màn hình, m i bi u th c phân cách nhau b i d u ph y (,). ỗ ể ứ ở ấ ẩ
Ví d :ụ
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include<stdio.h>
int main(){

int bien_nguyen=1234, i=65;
float bien_thuc=123.456703;
printf(“Gia   tri   nguyen   cua   bien   nguyen   =
%d\n”,bien_nguyen);
printf(“Gia tri thuc cua bien thuc =%f\n”,bien_thuc);
printf(“Truoc khi lam tron=%f \n 
Sau khi lam tron=%.2f”,bien_thuc, bien_thuc);
return 0;

      }
K t qu  in ra màn hình nh  sau:ế ả ư

Hình 21
N u ta thêm vào dòng sau trong ch ng trình:ế ươ

printf(“\n Ky tu co ma ASCII %d la %c”,i,i);
K t qu  ta nh n đ c thêm:ế ả ậ ượ

***SORRY, THIS MEDIA TYPE IS NOT SUPPORTED.*** 
printf(“ So nguyen la %d \n So thuc la %f”,i, (float)i );

***SORRY, THIS MEDIA TYPE IS NOT SUPPORTED.*** 
printf(“\n So thuc la %f \n So nguyen la %d”,bien_thuc, 
(int)bien_thuc);

***SORRY, THIS MEDIA TYPE IS NOT SUPPORTED.*** 
printf(“\n Viet binh thuong =%f \n Viet kieu khoa 
hoc=%e”,bien_thuc, bien_thuc);
K t qu  in ra màn hình:ế ả

***SORRY, THIS MEDIA TYPE IS NOT SUPPORTED.*** 
L u ý:ư  Đ i v i các ký t  đi u khi n, ta không th  s  d ng cách vi t thôngố ớ ự ề ể ể ử ụ ế  
th ng đ  hi n th  chúng.ườ ể ể ị
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Ký t  đi u khi n là các ký t  dùng đ  đi u khi n các thao tác xu t, nh p dự ề ể ự ể ề ể ấ ậ ữ 
li u. ệ

M t s  ký t  đi u khi n đ c mô t  trong b ng:ộ ố ự ề ể ượ ả ả
Ký   t   đi uự ề  
khi nể

Giá   tr   th pị ậ  
l c phânụ

Ký t  đ cự ượ  
hi n thể ị

Ý nghĩa

\a 0x07 BEL Phát ra ti ng chuôngế

\b 0x08 BS
Di chuy n con tr  sang trái 1 ký t  vàể ỏ ự  
xóa ký t  bên trái (backspace)ự

\f 0x0C FF Sang trang
\n 0x0A LF Xu ng dòngố

\r 0x0D CR Tr  v  đ u dòngở ề ầ

\t 0x09 HT Tab theo c t (gi ng gõ phím Tab)ộ ố

\\ 0x5C \ D u \ấ

\’ 0x2C ‘ D u nháy đ n (‘)ấ ơ

\” 0x22 “ D u nháy kép (“)ấ

\? 0x3F ? Đ u ch m h i (?)ấ ấ ỏ

\ddd ddd Ký t  có mã ACSII trong h  bát phân là s  ddd ự ệ ố

\xHHH oxHHH Ký t  có mã ACSII trong h  th p l c phân là HHHự ệ ậ ụ
Ví d :ụ

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
int main ()
{ clrscr();

printf("\n Tieng Beep \a");
printf("\n Doi con tro sang trai 1 ky tu\b");
printf("\n Dau Tab \tva dau backslash \\");
printf("\n Dau nhay don \' va dau nhay kep \"");
printf("\n Dau cham hoi \?");
printf("\n Ky tu co ma bat phan 101 la \101");
printf("\n Ky tu co ma thap luc phan 41 la \x041");
printf("\n Dong hien tai, xin go enter");
getch();
printf("\rVe dau dong");
getch();
return 0;

}
K t qu  tr c khi gõ phím Enter:ế ả ướ
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Hình 22
K t qu  sau khi gõ phím Enter:ế ả

Hình 23

6. Các phép toán
M c tiêu: ụ
 Trình bày đ c các phép toán s  h c, các phép toán quan h ;ượ ố ọ ệ
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 Phép toán s  h cố ọ
+ : c ng ộ áp d ng trên t t c  các toán h ng có  ki u d  li uụ ấ ả ạ ể ữ ệ  

char, int 
–   :  tr   ừ float, double (k  c  long, short, unsigned) ể ả
* : nhân 
/ : chia 
% : l y ph n dấ ầ ư  áp d ng trên các toán h ng có ki u d  li u char, int,ụ ạ ể ữ ệ  

long 

 Th  t   u tiên: ứ ự ư

Ví d  :  ụ
   10%4 = 2 (10 chia 4 d  2);   9%3 = 0 (9 chia 3 d  0) ư ư
        3 * 5 + 4 = 19 
        6 + 2 / 2 – 3 = 4 
        –7 + 2 * ((4 + 3) * 4 + 8) =  65 
) ch  s  d ng c p ngo c () trong bi u th c, c p ngo c đ n đ c th c hi nỉ ử ụ ặ ặ ể ứ ặ ặ ơ ượ ự ệ  
theo th  t   u tiên t  trong ra ngoài. ứ ự ư ừ
 Phép quan hệ 

> : l n h n ớ ơ
>= :  l n h n ho c b ng ớ ơ ặ ằ
< :  nh  h n ỏ ơ
<= :  nh  h n ho c b ng ỏ ơ ặ ằ
== :  b ng ằ
!= : khác 

* Th  t   u tiên: ứ ự ư

 
K t qu  c a phép toán quan h  là s  nguyên ki u int, b ng 1 n u đúng,ế ả ủ ệ ố ể ằ ế  

b ng 0 n u sai. Phép toán quan h  ngoài toán h ng đ c s  d ng là s  cònằ ế ệ ạ ượ ử ụ ố  
đ c s  d ng v i ki u d  li u char. ượ ử ụ ớ ể ữ ệ
* Th  t   u tiên gi a toán t  s  h c và toán t  quan h  ứ ự ư ữ ử ố ọ ử ệ
     Toán  t  s  h c   ử ố ọ Toán t  quan h  ử ệ
 
Ví d  : ụ
  4 > 10     có giá tr  0 (sai) → ị
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*,  / ,  %                       +, –  
Đ o d u +, –                   ( )  ả ấ
    

 > , >= , < , <=                       == , != 



  4 >= 4    có giá tr  1 (đúng) → ị
  3 == 5    có giá tr  0 (sai) → ị
  2 <= 1    có giá tr  0 (sai) → ị
  6 != 4    có giá tr  1 (đúng) → ị
  6 – 3 < 4    có giá tr  1 (đúng), t ng đ ng (6 – 3) < 4 → ị ươ ươ
  –2 * –4 < 3 + 2   có giá tr  0 (sai), t ng đ ng (–2 * –4) < (3 + 2)→ ị ươ ươ
7. Cách ch y ch ng trìnhạ ươ  
M c tiêu:ụ
 D ch và ch y đ c ch ng trình Cị ạ ượ ươ

Ctrl – F9: D ch và ch y ch ng trìnhị ạ ươ . Alt – F5: Xem màn hình k tế  
qu .ả

BÀI 3
CÁC L NH CÓ C U TRÚCỆ Ấ

Gi i thi u:ớ ệ
Bài này s  cung c p cho ng i h c nh ng ki n th c vẽ ấ ườ ọ ữ ế ứ ề

 Cú pháp, ch c năng c a các l nh c u trúc: c u trúc l a ch n, c uứ ủ ệ ấ ấ ự ọ ấ  
trúc l p xác đ nh và l p vô đ nh.ặ ị ặ ị

 Các l nh c u trúc.ệ ấ
 Các l nh b  vòng l pệ ẻ ặ

M c tiêu:ụ
 Hi u và v n d ng đ c các l nh c u trúcể ậ ụ ượ ệ ấ : c u trúc  l a ch n, c u ấ ự ọ ấ
trúc l p xác đ nh và l p vô đ nh. ặ ị ặ ị

 Hi u và v n d ng đ c các l nh b  vòng l pể ậ ụ ượ ệ ẻ ặ
 Rèn luy n thói quen suy lu n logic.ệ ậ

1. L nh r  nhánh có đi u ki n ifệ ẽ ề ệ
M c tiêu:ụ

 Nêu đ c ý nghĩa c a l nh r  nhánh if;ượ ủ ệ ẽ
 V n d ng đ c l nh r  nhánh if vào bài t p l p trình;ậ ụ ượ ệ ẽ ậ ậ

1.1.Ý nghĩa
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M t câu l nh ộ ệ if cho phép ch ng trình có th  th c hi n kh i l nh này hayươ ể ự ệ ố ệ  
kh i l nh khác ph  thu c vào m t đi u ki n đ c vi t trong câu l nh là đúngố ệ ụ ộ ộ ề ệ ượ ế ệ  
hay sai. Nói cách khác câu l nh ệ if cho phép ch ng trình r  nhánh (ch  th cươ ẽ ỉ ự  
hi n 1 trong 2 nhánh).ệ
1.2.Cú pháp 

  if (đi u ki n) { kh i l nh 1; } else { kh i l nh 2; }ề ệ ố ệ ố ệ
  if (đi u ki n) { kh i l nh 1; } ề ệ ố ệ

Trong cú pháp trên câu l nh if có hai d ng: có else và không có else. đi uệ ạ ề  
ki n là m t bi u th c lôgic t c nó có giá tr  đúng (khác 0) ho c sai (b ng 0).ệ ộ ể ứ ứ ị ặ ằ

Khi ch ng trình th c hi n câu l nh if nó s  tính bi u th c đi u ki n.ươ ự ệ ệ ẽ ể ứ ề ệ  
N u đi u ki n đúng ch ng trình s  ti p t c th c hi n các l nh trong kh iế ề ệ ươ ẽ ế ụ ự ệ ệ ố  
l nh 1, ng c l i n u đi u ki n sai ch ng trình s  th c hi n kh i l nh 2ệ ượ ạ ế ề ệ ươ ẽ ự ệ ố ệ  
(n u có else) ho c không làm gì (n u không có else).ế ặ ế
1.3.Đ c đi mặ ể

� Đ c đi m chung c a các câu l nh có c u trúc là b n thân nó ch a cácặ ể ủ ệ ấ ả ứ  
câu l nh khác. Đi u này cho phép các câu l nh if có th  l ng nhau.ệ ề ệ ể ồ

� N u nhi u câu l nh if (có else và không else) l ng nhau vi c hi u ifế ề ệ ồ ệ ể  
và else nào đi v i nhau c n ph i chú ý. Qui t c là else s  đi v i if g nớ ầ ả ắ ẽ ớ ầ  
nó nh t mà ch a đ c ghép c p v i else khác. Ví d  câu l nh ấ ư ượ ặ ớ ụ ệ

if (n>0) if (a>b) c = a;
else c = b;

là tương đương v i ớ
if (n>0) { if (a>b) c = a; else c = b;}

1.4.Ví d  minh hoụ ạ
Ví d  1 ụ : B ng phép toán gán có đi u ki n có th  tìm s  l n nh t max trong 2ằ ề ệ ể ố ớ ấ  
s  a, b nh  sau: max = (a > b) ? a: b ;ố ư
ho c max đ c tìm b i dùng câu l nh if:ặ ượ ở ệ

if (a > b) max = a; else max = b;
Ví d  2 ụ : Tính năm nhu n. Năm th  n là nhu n n u nó chia h t cho 4, nh ngậ ứ ậ ế ế ư  
không chia h t cho 100 ho c chia h t 400. Chú ý: m t s  nguyên a là chia h tế ặ ế ộ ố ế  
cho b n u ph n d  c a phép chia b ng 0, t c a%b == 0. ế ầ ư ủ ằ ứ

#include <iostream.h>
void main()
{

int nam;
cout << “Nam = “ ; cin >> nam ;
if (nam%4 == 0 && year%100 !=0 || nam%400 == 0) 

cout << nam << "la nam nhuan” ;
else 

cout << nam << "la nam khong nhuan” ;
}

Ví d  3 ụ : Gi i ph ng trình b c 2. Cho ph ng trình axả ươ ậ ươ 2 + bx + c = 0 (a „  0), 
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tìm x.
#include <iostream.h> // t p ch a các ph ng th cệ ứ ươ ứ  
vào/ra
#include <math.h> // t p ch a các hàm toán h cệ ứ ọ
void main()
{

float a, b, c; // khai báo các h  sệ ố
float delta;  

float x1, x2; // 2 nghiem
cout << “Nhap a, b, c:\n” ; cin >> a >> b >> c ; // qui  c nh pướ ậ  

a „  0
delta = b*b  4*a*c ;
if (delta < 0) cout << “ph. trình vô nghi m\n” ;ệ
else if (delta==0) cout<<“ph. trình có nghi m kép:" << b/(2*a) <<ệ  

'\n';
  else

{
x1 = (b+sqrt(delta))/(2*a);
x2 = (bsqrt(delta))/(2*a);
cout << “nghiem 1 = " << x1 << " và nghiem 2 = " << x2 ;

}
}

Chú ý: do C++ quan ni m "đúng" là m t giá tr  khác 0 b t k  và "sai" là giá trệ ộ ị ấ ỳ ị 
0 nên thay vì vi t if (x != 0) ho c if (x == 0) ta có th  vi t g n thành if (x)ế ặ ể ế ọ  
ho c if (!x) vì n u (x != 0) đúng thì ta có x ặ ế „ 0 và vì x „ 0 nên (x) cũng đúng. 
Ng c l i n u (x) đúng thì x ượ ạ ế „ 0, t  đó (x != 0) cũng đúng. T ng t  ta dừ ươ ự ễ 
dàng th y đ c (x == 0) là t ng đ ng v i (!x).ấ ượ ươ ươ ớ
2. L nh r  nhánh có đi u ki n switch..caseệ ẽ ề ệ
M c tiêu:ụ
 S  d ng đ c l nh r  nhánh switch ..case  vào ch ng trình;ử ụ ượ ệ ẽ ươ
 C u trúc switch…case (switch thi u): ấ ế Ch n th c hi n 1 trong n l nh choọ ự ệ ệ  
tr c.ướ
Cú pháp l nhệ

t  khóa ừ switch, case, break
ph i vi t b ng ch  th ngả ế ằ ữ ườ
bi u th c ể ứ ph i là có k t qu  làả ế ả
giá tr  h ng nguyên (char, int, long,…)ị ằ
L nh 1, 2…n ệ có th  g m nhi u l nh, nh ngể ồ ề ệ ư
không c n đ t trong c p d u { }ầ ặ ặ ấ
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switch (bi u th c)ể ứ
{
case giá tr  1 : l nh 1;ị ệ
                         break;
case giá tr  2 : l nh 2;ị ệ
                         break;
…
case giá tr  n : l nh n;ị ệ
                        [break;]
}



Khi giá tr  c a bi u th c b ng giá tr  i thì l nh i s  đ c th c hi n. N uị ủ ể ứ ằ ị ệ ẽ ượ ự ệ ế  
sau l nh i không có l nh break thì s  ti p t c th c hi n l nh i + 1…Ng cệ ệ ẽ ế ụ ự ệ ệ ượ  
l i thoát kh i c u trúc switch.ạ ỏ ấ
3. C u trúc switch…case…default (switch đ ):ấ ủ
M c tiêu:ụ

 Trình bày đ c cú pháp c a c u trúc switch …case…default;ượ ủ ấ
 S  d ng đ c các câu l nh ử ụ ượ ệ break, continue, goto;

Ch n th c hi n 1 trong n + 1 l nh cho tr c.ọ ự ệ ệ ướ

t  khóa ừ switch, case, break, default
ph i vi t b ng ch  th ngả ế ằ ữ ườ
bi u th c ể ứ ph i là có k t qu  là ả ế ả
giá tr  nguyên (char, int, long,…)ị
L nh 1, 2…n ệ có th  g m nhi u l nh, nh ngể ồ ề ệ ư
không c n đ t trong c p d u { }ầ ặ ặ ấ

Khi giá tr  c a bi u th c b ng giá tr  i thì l nh i s  đ c th c hi n.ị ủ ể ứ ằ ị ệ ẽ ượ ự ệ  
N u sau l nh i không có l nh break thì s  ti p t c th c hi n l nh i +1…ế ệ ệ ẽ ế ụ ự ệ ệ
Ng c l i thoát kh i c u trúc switch. N u giá tr  bi u th c không trùng v iượ ạ ỏ ấ ế ị ể ứ ớ  
b t k  giá tr  i nào thì l nh t ng  ng v i t  khóa default s  đ c th c hi n.ấ ỳ ị ệ ươ ứ ớ ừ ẽ ượ ự ệ
C u trúc switch l ngấ ồ

Quy t đ nh s  th c hi n 1 trong n kh i l nh cho tr c.ế ị ẽ ự ệ ố ệ ướ
• Cú pháp l nhệ

Cú pháp là m t trong 2 d ng trên, nh ng trong 1 ho c nhi u l nh bênộ ạ ư ặ ề ệ  
trong ph i ch a ít nh t m t trong 2 d ng trên g i là c u trúc switch l ng nhau.ả ứ ấ ộ ạ ọ ấ ồ  
Th ng c u trúc switch l ng nhau càng nhi u c p đ  ph c t p càng cao,ườ ấ ồ ề ấ ộ ứ ạ  
ch ng trình ch y càng ch m và trong lúc l p trình d  b  nh m l n.ươ ạ ậ ậ ễ ị ầ ẫ
3.1. Các l nh break, continue, gotoệ
3.1.1. Câu l nh breakệ

Câu l nh break cho phép ra kh i các chu trình v i các toán t  for, whileệ ỏ ớ ử  
và switch. Khi có nhi u chu trình l ng nhau, câu l nh break s  đ a máy raề ồ ệ ẽ ư  
kh i chu trình bên trong nh t ch a nó không c n đi u ki n gì. M i câu l nhỏ ấ ứ ầ ề ệ ọ ệ  
break có th  thay b ng câu l nh goto v i nhãn thích h p.ể ằ ệ ớ ợ
Ví d  :ụ
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switch (bi u th c)ể ứ
{
case giá tr  1 : l nh 1;ị ệ
                         break;
case giá tr  2 : l nh 2;ị ệ
                         break;
…
case giá tr  n : l nh n;ị ệ
                         break;
default           : l nh;ệ
                       [break;]



Bi t s  nguyên d ng n s  là s  nguyên t  n u nó không chia h t choế ố ươ ẽ ố ố ế ế  
các s  nguyên trong kho ng t  2 đ n căn b c hai c a n. Vi t đo n ch ngố ả ừ ế ậ ủ ế ạ ươ  
trình đ c vào s  nguyên d ng n, xem n có là s  nguyên t .ọ ố ươ ố ố

# include "stdio.h"
# include "math.h"
unsigned int n;
main()

{
int i,nt=1;
printf("\n cho n=");
scanf("%d",&n);
for (i=2;i<=sqrt(n);++i)
if ((n % i)==0)
{

nt=0;
break;

}
if (nt)

printf("\n %d la so nguyen to",n);
else 

printf("\n %d khong la so nguyen to",n);
}

3.1.2.  Câu l nh continueệ
Trái v i câu l nh break, l nh continue dùng đ  b t đ u m t vòng m iớ ệ ệ ể ắ ầ ộ ớ  

c a chu trình ch a nó. Trong while và do while, l nh continue chuy n đi uủ ứ ệ ể ề  
khi n  v   th c  hi n  ngay  ph n  ki m  tra,   còn   trong   for   đi u  khi n   đ cể ề ự ệ ầ ể ề ể ượ  
chuy n v  b c kh i đ u l i (t c là b c: tính bi u th c 3, sau đó quay l iể ề ướ ở ầ ạ ứ ướ ể ứ ạ  
b c 2 đ  b t đ u m t vòng m i c a chu trình).ướ ể ắ ầ ộ ớ ủ
Chú ý :

L nh continue ch  áp d ng cho chu trình ch  không áp d ng cho switch.ệ ỉ ụ ứ ụ
Ví d  :ụ

Vi t ch ng trình đ  t  m t nh p m t ma tr n a sau đó :ế ươ ể ừ ộ ậ ộ ậ
Tính t ng các ph n t  d ng c a a.ổ ầ ử ươ ủ
Xác đ nh s  ph n t  d ng c a a.ị ố ầ ử ươ ủ
Tìm c c đ i trong các ph n t  d ng c a a.ự ạ ầ ử ươ ủ

#include "stdio.h"
float a[3[4];
main()

{
int i,j,soptd=0;
float tongduong=0,cucdai=0,phu;
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for (i=0;i<3;++i)
for (j=0;i<4;++j)
{

printf("\n a[%d][%d]=",i,j  );
scanf("%f",&phu);
a[i][j]=phu;
if (a[i][j]<=0) continue;
tongduong+=a[i][j];
if (cucdai<a[i][j]) cucdai=a[i][j];
++soptd;

}
printf("\n So phan tu duong la : %d",soptd);
printf("\n Tong cac phan tu duong la : %8.2f",tongduong);
printf("\n Cuc dai phan tu duong la : %8.2f",cucdai);

}

3.1.3 L nh nh y không đi u ki n  toán t  goto:ệ ả ề ệ ử
Nhãn có cùng d ng nh  tên bi n và có d u: đ ng   phía sau. Nhãn cóạ ư ế ấ ứ ở  

th  đ c gán cho b t k  câu l nh nào trong ch ng trình.ể ượ ấ ỳ ệ ươ
Ví d :ụ

ts : s=s++;
thì   đây ở ts là nhãn c a câu l nh gán s=s++.ủ ệ

Toán t  goto có d ng :ử ạ
goto nhãn;
Khi g p toán t  này máy s  nh y t i câu l nh có nhãn vi t sau t  khoáặ ử ẽ ả ớ ệ ế ừ  

goto.
Khi dùng toán t  goto c n chú ý :ử ầ

Câu l nh goto và nhãn c n n m trong m t hàm, có nghĩa là toán t  gotoệ ầ ằ ộ ử  
ch  cho phép nh y t  v  trí này đ n v  trí khác trong thân m t hàm và khôngỉ ả ừ ị ế ị ộ  
th  dùng đ  nh y t  m t hàm này sang m t hàm khác.ể ể ả ừ ộ ộ

Không cho phép dùng toán t  goto đ  nh y t  ngoài vào trong m t kh iử ể ả ừ ộ ố  
l nh. Tuy nhiên vi c nh y t  trong m t kh i l nh ra ngoài là hoàn toàn h pệ ệ ả ừ ộ ố ệ ợ  
l . Ví d  nh  đo n ch ng trình sau là sai.ệ ụ ư ạ ươ

goto n1;
.......
{ .....

n1: printf("\n Gia tri cua N la: ");
.....

}
Ví d  :ụ

Tính t ng s=1+2+3+....+10ổ
#include "stdio.h"
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main()
{

int s,i;
i=s=0;
tong:
++i;
s=s+i;
if (i<10) goto tong;
printf("\n tong s=%d",s);

}
4. C u trúc vòng l p Forấ ặ
M c tiêu:ụ

 Trình bày đ c cú pháp c a vòng l p for;ượ ủ ặ
Toán t  for dùng đ  xây d ng c u trúc l p có d ng sau :ử ể ự ấ ặ ạ

for ( bi u th c 1; bi u th c 2; bi u th c 3)ể ứ ể ứ ể ứ
L nh ho c kh i l nh ;ệ ặ ố ệ

Toán t  for g m ba bi u th c và thân for. Thân for là m t câu l nh ho cử ồ ể ứ ộ ệ ặ  
m t kh i l nh vi t sau t  khoá for. B t k  bi u th c nào trong ba bi u th cộ ố ệ ế ừ ấ ỳ ể ứ ể ứ  
trên có th  v ng m t nh ng ph i gi  d u ; . ể ắ ặ ư ả ữ ấ

Thông th ng bi u th c 1 là toán t  gán đ  t o giá tr  ban đ u cho bi nườ ể ứ ử ể ạ ị ầ ế  
đi u khi n, bi u th c 2 là m t quan h  logic bi u th  đi u ki n đ  ti p t cề ể ể ứ ộ ệ ể ị ề ệ ể ế ụ  
chu trình, bi u th c ba là m t toán t  gán dùng đ  thay đ i giá tr  bi n đi uể ứ ộ ử ể ổ ị ế ề  
khi n.ể
Ho t đ ng c a toán t  for :ạ ộ ủ ử
Toán t  for ho t đ ng theo các b c sau :ử ạ ộ ướ

Xác đ nh bi u th c 1ị ể ứ
Xác đ nh bi u th c 2ị ể ứ
Tu  thu c vào tính đúng sai c a bi u th c 2 đ  máy l a ch n m t trongỳ ộ ủ ể ứ ể ự ọ ộ  

hai nhánh 
N u bi u th c hai có giá tr  0 ( sai ), máy s  ra kh i for và chuy nế ể ứ ị ẽ ỏ ể  

t i câu l nh sau thân for.ớ ệ
N u bi u th c hai có giá tr  khác 0 ( đúng ), máy s  th c hi n cácế ể ứ ị ẽ ự ệ  

câu l nh trong thân for.ệ
Tính bi u th c 3, sau đó quay l i b c 2 đ  b t đ u m t vòng m i c aể ứ ạ ướ ể ắ ầ ộ ớ ủ  

chu trình.
Chú ý:  

N u bi u th c 2 v ng m t thì nó luôn đ c xem là đúng. Trong tr ngế ể ứ ắ ặ ượ ườ  
h p này vi c ra kh i chu trình for c n ph i đ c th c hi n nh  các l nhợ ệ ỏ ầ ả ượ ự ệ ờ ệ  
break, goto ho c return vi t trong thân chu trình.ặ ế

Trong d u ngo c tròn sau t  khoá for g m ba bi u th c phân cách nhauấ ặ ừ ồ ể ứ  
b i d u;. Trong m i bi u th c không nh ng có th  vi t m t bi u th c mà cóở ấ ỗ ể ứ ữ ể ế ộ ể ứ  
quy n vi t m t dãy bi u th c phân cách nhau b i d u ph y. Khi đó các bi uề ế ộ ể ứ ở ấ ả ể  
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th c trong m i ph n đ c xác đ nh t  trái sang ph i. Tính đúng sai c a dãyứ ỗ ầ ượ ị ừ ả ủ  
bi u th c đ c tính là tính đúng sai c a bi u th c cu i cùng trong dãy này.ể ứ ượ ủ ể ứ ố

Trong thân c a for ta có th  dùng thêm các toán t  for khác, vì th  ta cóủ ể ử ế  
th  xây d ng các toán t  for l ng nhau.ể ự ử ồ

Khi g p câu l nh break trong thân for, máy ra s  ra kh i toán t  for sâuặ ệ ẽ ỏ ử  
nh t ch a câu l nh này. Trong thân for cũng có th  s  d ng toán t  goto đấ ứ ệ ể ử ụ ử ể 
nh y đ n m t ví trí mong mu n b t k .ả ế ộ ố ấ ỳ
Ví d  1:ụ

Nh p m t dãy s  r i đ o ng c th  t  c a nó. ậ ộ ố ồ ả ượ ứ ự ủ
Cách 1:

#include “stdio.h”
float x[]={1.3,2.5,7.98,56.9,7.23};
int n=sizeof(x)/sizeof(float);
main()
{

int i,j;
float c;
for (i=0,j=n1;i<j;++i,j)
{

c=x[i];x[i]=x[j];x[j]=c;
}
fprintf(stdprn,“\n Day so dao la \n\n”);
for (i=0;i<n;++i)
fprintf(stdprn,“%8.2f”,x[i]);

}
Cách 2 :

#include “stdio.h”
float x[]={1.3,2.5,7.98,56.9,7.23};
int n=sizeof(x)/sizeof(float);
main()

{
int i,j;
float c;
for (i=0,j=n1;i<j;c=x[i],x[i]=x[j],x[j]=c,++i,j)
fprintf(stdprn,“\n Day so dao la \n\n”);
for (i=0;++i<n;)
fprintf(stdprn,“%8.2f”,x[i]);

}
Cách 3 :

#include “stdio.h”
float x[]={1.3,2.5,7.98,56.9,7.23};
int n=sizeof(x)/sizeof(float);
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main()
{

int i=0,j=n1;
float c;
for ( ; ; )
{

c=x[i];x[i]=x[j];x[j]=c;
if (++i>j) break;

}
fprintf(stdprn,“\n Day so dao la \n\n”);
for (i=1;i++<n1; fprintf(stdprn,“%8.2f”,x[i]));

}
Ví d  2:ụ

Tính tích hai ma tr n mxn và nxp.ậ
#include "stdio.h"
float x[3][2],y[2][4],z[3][4],c;
main()
{

int i,j;
printf("\n nhap gia tri cho ma tran X ");
for (i=0;i<=2;++i)
for (j=0;j<=1;++j)
{

printf("\n x[%d][%d]=",i,j);
scanf("%f",&c);
x[i][j]=c;

}
printf("\n nhap gia tri cho ma tran Y ");
for (i=0;i<=1;++i)
for (j=0;j<=3;++j)
{

printf("\n y[%d][%d]=",i,j);
scanf("%f",&c);
y[i][j]=c;

}
for (i=0;i<=3;++i)
for (j=0;j<=4;++j)
z[i][j]
}

5. C u trúc vòng l p whileấ ặ
M c tiêu:ụ

 Trình bày đ c cú pháp c a vòng l p whileượ ủ ặ
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 V n d ng đ c vòng l p while đ  làm bài t pậ ụ ượ ặ ể ậ
Toán t  while dùng đ  xây d ng chu trình l p d ng :ử ể ự ặ ạ

while ( bi u th c )ể ứ
L nh ho c kh i l nh;ệ ặ ố ệ

Nh  v y toán t  while g m m t bi u th c và thân chu trình. Thân chuư ậ ử ồ ộ ể ứ  
trình có th  là m t l nh ho c m t kh i l nh.ể ộ ệ ặ ộ ố ệ

Ho t đ ng c a chu trình nh  sau :ạ ộ ủ ư
Máy xác đ nh giá tr  c a bi u th c, tu  thu c giá tr  c a nó máy s  ch nị ị ủ ể ứ ỳ ộ ị ủ ẽ ọ  

cách th c hi n nh  sau :ự ệ ư
N u bi u th c có giá tr  0 (bi u th c sai), máy s  ra kh i chu trình vàế ể ứ ị ể ứ ẽ ỏ  

chuy n t i th c hi n câu l nh ti p sau chu trình trong ch ng trình.ể ớ ự ệ ệ ế ươ
N u bi u th c có giá tr  khác không (bi u th c đúng), máy s  th c hi nế ể ứ ị ể ứ ẽ ự ệ  

l nh ho c kh i l nh trong thân c a while. Khi máy th c hi n xong kh i l nhệ ặ ố ệ ủ ự ệ ố ệ  
này nó l i th c hi n xác đ nh l i giá tr  bi u th c r i làm ti p các b c nhạ ự ệ ị ạ ị ể ứ ồ ế ướ ư 
trên.
Chú ý :

Trong các d u ngo c ( ) sau while ch ng nh ng có th  đ t m t bi uấ ặ ẳ ữ ể ặ ộ ể  
th c mà còn có th  đ t m t dãy bi u th c phân cách nhau b i d u ph y. Tínhứ ể ặ ộ ể ứ ở ấ ả  
đúng sai c a dãy bi u th c đ c hi u là tính đúng sai c a bi u th c cu i cùngủ ể ứ ượ ể ủ ể ứ ố  
trong dãy.

Bên trong thân c a m t toán t  while l i có th  s  d ng các toán tủ ộ ử ạ ể ử ụ ử 
while khác. b ng cách đó ta đi xây d ng đ c các chu trình l ng nhau.ằ ự ượ ồ

Khi g p câu l nh break trong thân while, máy s  ra kh i toán t  whileặ ệ ẽ ỏ ử  
sâu nh t ch a câu l nh này.ấ ứ ệ

Trong thân while có th  s  d ng toán t  goto đ  nh y ra kh i chu trìnhể ử ụ ử ể ả ỏ  
đ n m t v  trí mong mu n b t k . Ta cũng có th  s  d ng toán t  return trongế ộ ị ố ấ ỳ ể ử ụ ử  
thân while đ  ra kh i m t hàm nào đó.ể ỏ ộ

Ví d  :ụ
Ch ng trình tính tích vô h ng c a hai véc t  x và y :ươ ướ ủ ơ

Cách 1 :
#include "stdio.h"
float x[]={2,3.4,4.6,21}, y[]={24,12.3,56.8,32.9};
main()

{
float s=0;
int i=1;
while (++i<4)
s+=x[i]*y[i];
printf("\n Tich vo huong hai vec to x va y la :%8.2f",s);

}
Cách 2 :
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#include "stdio.h"
float x[]={2,3.4,4.6,21}, y[]={24,12.3,56.8,32.9};
main()

{
float s=0;
int i=0;
while (1)
{

s+=x[i]*y[i];
if (++i>=4) goto kt;

}
kt:printf("\n Tich vo huong hai vec to x va y la :%8.2f",s);

}
Cách 3 :
#include "stdio.h"
float x[]={2,3.4,4.6,21}, y[]={24,12.3,56.8,32.9};
main()

{
float s=0;
int i=0;
while ( s+=x[i]*y[i], ++i<=3 );
printf("\n Tich vo huong hai vec to x va y la :%8.2f",s);

}

6.C u trúc vòng l p do..whileấ ặ
M c tiêu:ụ

 Nêu đ c cú pháp c a vòng l p do...whlie;ượ ủ ặ
 Phân bi t đ c vòng l p while và do …while;ệ ượ ặ
 V n d ng đ c vòng l p do... while vào bài t p;ậ ụ ượ ặ ậ

Khác v i các toán t  while và for, vi c ki m tra đi u ki n k t thúc đ t   đ uớ ử ệ ể ề ệ ế ặ ở ầ  
chu trình, trong chu trình do while vi c ki m tra đi u ki n k t thúc đ t cu iệ ể ề ệ ế ặ ố  
chu trình. Nh  v y thân c a chu trình bao gi  cũng đ c th c hi n ít nh tư ậ ủ ờ ượ ự ệ ấ  
m t l n.ộ ầ

Chu trình do while có d ng sau :ạ
do

L nh ho c kh i l nh;ệ ặ ố ệ
while ( bi u th c );ể ứ
L nh ho c kh i l nh là thân c a chu trình có th  là m t l nh riêng lệ ặ ố ệ ủ ể ộ ệ ẻ 

ho c là m t kh i l nh.ặ ộ ố ệ
Ho t đ ng c a chu trình nh  sau :ạ ộ ủ ư

Máy th c hi n các l nh trong thân chu trình.ự ệ ệ
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Khi th c hi n xong t t c  các l nh trong thân c a chu trình, máy s  xácự ệ ấ ả ệ ủ ẽ  
đ nh giá tr  c a bi u th c sau t  khoá while r i quy t đ nh th c hi n nh  sau :ị ị ủ ể ứ ừ ồ ế ị ự ệ ư

N u bi u th c đúng ( khác 0 ) máy s  th c hi n l p l i kh i l nh c aế ể ứ ẽ ự ệ ặ ạ ố ệ ủ  
chu trình l n th  hai r i th c hi n ki m tra l i bi u th c nh  trên.ầ ứ ồ ự ệ ể ạ ể ứ ư

N u bi u th c sai ( b ng 0 ) máy s  k t thúc chu trình và chuy n t iế ể ứ ằ ẽ ế ể ớ  
th c hi n l nh đ ng sau toán t  while.ự ệ ệ ứ ử
Chú ý :

Nh ng đi u l u ý v i toán t  while   trên hoàn toàn đúng v i do while.ữ ề ư ớ ử ở ớ
Ví d  :ụ

Đo n ch ng trình xác đ nh ph n t  âm đ u tiên trong các  ph n t  c aạ ươ ị ầ ử ầ ầ ử ủ  
m ng x.ả
#include "stdio.h"
float x[5],c;
main()

{
int i=0;
printf("\n nhap gia tri cho ma tran x ");
for (i=0;i<=4;++i)
{

printf("\n x[%d]=",i);
scanf("%f",&c);
y[i]=c;

}
do

++i;
while (x[i]>=0 && i<=4);
if (i<=4)

printf("\n Phan tu am dau tien = x[%d]=%8.2f",i,x[i]);
else

printf("\n Mang khong có phan tu am ");
}

B. PH N BÀI T PẦ Ậ

Bài 1: Vi t hàm đ i m t ký t  hoa sang ký t  th ngế ổ ộ ự ự ườ
Bài 2: Vi t ch ng trình gi i ph ng trình b c nh t.ế ươ ả ươ ậ ấ
Bài 3 :Vi t ch ng trình gi i ph ng trình b c hai.ế ươ ả ươ ậ
Bài 4: Vi t ch ng trình tr  v  giá tr  nh  nh t c a 4 s  nguyên.ế ươ ả ề ị ỏ ấ ủ ố
Bài 5. Vi t ch ng trình ki m tra m t s  đ c nh p vào t  bàn phím có ph iế ươ ể ộ ố ượ ậ ừ ả  
là s  chính ph ng không.ố ươ
Bài6. nh p s  nguyên n ki m tra Có ph i là s  nguyên t  hay không.ậ ố ể ả ố ố
Bài 7. T ng các ch  s  l  t  n ch  s  nh p t  bàn phím.ổ ữ ố ẻ ừ ữ ố ậ ừ
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PH N H NG D N LÀM BÀI T PẦ ƯỚ Ẫ Ậ
Bài 1: Vi t hàm đ i m t ký t  hoa sang ký t  th ngế ổ ộ ự ự ườ

//Chuong trinh chuyen tu ki tu hoa song ki tu thuong 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int main() 
{ 
char c; 
printf("Nhap mot chu cai bat ki: %\n"); 
scanf("%c",&c); 
if ((65<=c) and (c<=90)){c=c+32;printf("Ki tu da chuyen doi la %c\n",c);} 
else printf("Ban vua nhap moi ki tu thuong \n"); 
getch(); 
} 

//Trong bo ma ASCII thì kí tu hoa co ma tu 65 den 90, con ki tu thuong bang ki 
tu hoa cong them 32 

Bài 2: Vi t ch ng trình gi i ph ng trình b c nh t.ế ươ ả ươ ậ ấ

PHP Code:
//Chuong trinh giai phuong trinh bac nhat 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int main() 
{ 
float a,b; 
float x; 
printf("nhap a vao: \n"); scanf("%f",&a); 
printf("nhap b vao: \n"); scanf("%f",&b); 
if (a!=0) {x=b/a; printf("phuong trinh co nghiem %3.2f\n",x);} 
else if (b==0) printf("Phuong trinh vo so nghiem \n"); 
else printf("phuong trinh vo nghiem");getch(); 
} 

Bài 3 :Vi t ch ng trình gi i ph ng trình b c haiế ươ ả ươ ậ

//Chuong trinh giai phuong trinh bac 2 

#include<stdio.h> 
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#include<conio.h> 
#include<math.h> 
int main() 
{ 
float a,b,c,d,x,x1,x2,k; 
printf("nhap a vao: \n"); scanf("%f",&a); 
printf("nhap b vao: \n"); scanf("%f",&b); 
printf("nhap c vao: \n"); scanf("%f",&c); 
if (a==0) 
if (b==0) 
if (c==0) printf("Phuong trinh vo so nghiem"); 
else printf("phuong trinh vo nghiem"); 
else {x=c/b; printf("phuong trinh co nghiem la: %3.2f\n",x);} 
else { 
d=b*b4*a*c; 
if (d==0) printf("phuong trinh co nghiem kep: %f",x=b/2/a); 
else if (d<0) printf("phuong trinh vo nghiem"); 
else 
{ 
k=sqrt(d); 
x1=(bk)/2/a; 
x2=(b+k)/2/a; 
printf("puong trinh co hai nghiem phan biet:\n x1=%f\n x2=%f\n",x1,x2); 
} 
} 

getch(); 
} 

Bài 4: Vi t ch ng trình tr  v  giá tr  nh  nh t c a 4 s  nguyênế ươ ả ề ị ỏ ấ ủ ố

//Chuong trinh tim gia tri nho nhat cua bon so nguyen 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int main() 
{ 
int a,b,c,d,min,x,y; 
printf("nhap a: \n"); scanf("%d",&a); 
printf("nhap b: \n"); scanf("%d",&b); 
if (a<b) x=a; else x=b; 
printf("nhap c: \n"); scanf("%d",&c); 
printf("nhap d: \n"); scanf("%d",&d); 
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if (c<d) y=c; else y=d; 
if (x<y) min=x; else min=y; 
printf("Gia tri nho nhat la %3d",min); 
getch(); 
} 

Vi t th  t c s p x p 4 s  nguyên tăng d n.ế ủ ụ ắ ế ố ầ

PHP Code:
//Chuong trinh nhap 4 so nguyen va dua ra man hinh thu tu tang dan ; 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
int a[10],i,tg,j=0; 
for(i=0;i<4;i++) 
{ 
printf("\nNhap so thu: %d\n",i+1); scanf("%d",&a[i]); 
} 
for (i=0;i<4;i++) //Duyet qua tat ca phan tu cua mang 
{ 
for (j=i+1;j<4;j++) //Duyet tat ca phan tu cua mang dung sau i 
{ 
if (a[i]>a[j]) 
{ 
tg=a[i]; //Vi a[i] duoc duyet truoc a[j] nen gan tg=a[i]; 
a[i]=a[j]; /*Ba phep gan nay giong nhau ke ca voi xap xep tang*/ 
a[j]=tg; 
} 
} 
} 
printf("\nDay so sau khi xap xem la: "); 
for (i=0;i<4;i++) printf("%d ",a[i]); 
getch(); 
} 

Bài 5. Vi t ch ng trình ki m tra m t s  đ c nh p vào t  bàn phím có ph i ế ươ ể ộ ố ượ ậ ừ ả
là s  chính ph ng không.ố ươ
Ki m tra s  chính ph ngể ố ươ

Yêu c u:Th  nào là s  chính ph ng: Nh ng s  nguyên d ng mà có căn b cầ ế ố ươ ữ ố ươ ậ  
hai là s  nguyên d ng là s  chính ph ng;ố ươ ố ươ
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Ý t ng: Nh p vào s  nguyên d ng n b t kì; bây gi  mình ki m tra các s  ưở ậ ố ươ ấ ờ ể ố
t  (1n) n u mà trong các bình ph ng v a ki m tra có s  nào b ng n thì n là ừ ế ươ ừ ể ố ằ
s  chính ph ngố ươ
ví d  nh  s  9 bây gi  mình ki m tra t  19thì th y có s  3 sau khi bình ụ ư ố ờ ể ừ ấ ố
ph ng b ng 9;ươ ằ
gi  s  nh p n=5 thì ki m tra t  15 không th y s  nào bình ph ng b ng 5 ả ử ậ ể ừ ấ ố ươ ằ
cả

//Chuong trinh nhap mot so nguyen va in ket qua co phai la so chinh phuong hay 
khong 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<math.h> 
int main() 
{ 
int i,n,s; 
float c; 
printf("Ban hay nhap mot so nguyen: \n"); scanf("%d",&n); 
if (n<=0) printf("So ",n," khong phai so chinh phuong \n"); else 
{ 
for (i=1;i<=n;i++) 
{ 
if(i*i==n) s=1; 
} 
if(s==1) printf("so ban nhap la so chinh phuong"); 
else printf("so ban nhap khong la so chinh phuong"); 
} 
getch(); 
} 

Bài6. nh p s  nguyên n ki m tra Có ph i là s  nguyên t  hay khôngậ ố ể ả ố ố

Th  1: Th  nào là s  nguyên t : là s  nguyên d ng ch  có 2  c là 1 và ứ ế ố ố ố ươ ỉ ướ
chính nó;
Th  2: V n d ng s   c c a s  nguyên t  đ  gi i quy t bài toán này b ng ứ ậ ụ ố ướ ủ ố ố ể ả ế ằ
cách s  d ng bi n s đ m s   c c a n khi l y n chia cho các s  t  1n:ử ụ ế ế ố ướ ủ ấ ố ừ
+ N u có 2  c thì k t lu n s  nguyên t ; còn n u khác 2 thì k t lu n ng c ế ướ ế ậ ố ố ế ế ậ ượ
l iạ
+ S  d ng vòng l p for đ  gi i quy t bài toán:ử ụ ặ ể ả ế

//Kiem tra so nguyen to 
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#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
int i,n,s=0; 
lap: 
printf("nhap n: \n"); scanf("%d",&n); 
s=0; 
for (i=1;i<=n;i++) 
{ 
if (n%i==0) s=s+1;} 
if (s==2) printf("so nguyen so \n"); else printf("khong nguyen to \n"); 
printf("Nhan phim bat ki de tiep tuc \n"); 
getch(); 
goto lap; 
getch(); 
} 

Bài 7. T ng các ch  s  l  t  n ch  s  nh p t  bàn phím. (T nng s  ch n ổ ữ ố ẻ ừ ữ ố ậ ừ ổ ố ẵ
t ng t )ươ ự

//Chuong trinh nhap mot so nguyen n va tinh tong cac so le 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
unsigned int i,n,tl; 
printf("Nhap n vao: \n"); scanf("%x",&n); 
tl=0; 
for (i=1;i<=n;i++) 
{ 
if(i%2!=0) tl=tl+i; 
} 
printf("Tong le cua can tinh la: %5x\n",tl); 
getch(); 
} 

BÀI 4   HÀM

Mã bài: MĐ 11 04
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Gi i thi u:ớ ệ
Bài này s  cung c p cho ng i h c nh ng ki n th c sau:ẽ ấ ườ ọ ữ ế ứ

  Khái ni m hàm.ệ
 Quy t c xây d ng hàm.ắ ự
 Tham s , tham tr  và so sánh tham s  và tham tr .ố ị ố ị
  Truy n tham s  cho hàmề ố
 Các l nh k t thúc và l y giá tr  tr  v  cho hàmệ ế ấ ị ả ề

M c tiêu: ụ
 Trình bày đ c qui t c xây d ng hàm và v n d ng đ c khi thi t k  ượ ắ ự ậ ụ ượ ế ế

xây d ng ch ng trìnhự ươ
 Hi u đ c nguyên t c xây d ng hàm, th  nào là tham s , tham trể ượ ắ ự ế ố ị
 Bi t cách truy n tham s  đúng cho hàmế ề ố
 Sử dụng được các lệnh kết thúc và lấy giá trị tr  v  c a hàm.ả ề ủ
 Rèn luy n tính cách t n d ng tài nguyên có s n.ệ ậ ụ ẵ

1. Khái ni m hàmệ
M c tiêu:ụ

 Trình bày đ c khái ni m hàm; ượ ệ
Hàm là m t ch ng trình con th c hi n m t kh i công vi c đ c l p điộ ươ ự ệ ộ ố ệ ượ ặ  

l p l i nhi u l n trong khi ch y ch ng trình ho c dùng tách m t kh i côngặ ạ ề ầ ạ ươ ặ ộ ố  
vi c c  th  đ  ch ng trình đ  ph c t p.ệ ụ ể ể ươ ỡ ứ ạ

M t ch ng trình vi t trong ngôn ng  C là m t dãy các hàm, trong đóộ ươ ế ữ ộ  
có m t hàm chính ( hàm main() ). Hàm chia các bài toán l n thành các côngộ ớ  
vi c nh  h n, giúp th c hi n nh ng công vi c l p l i nào đó m t cách nhanhệ ỏ ơ ự ệ ữ ệ ặ ạ ộ  
chóng  mà   không  ph i  vi t   l i  đo n  ch ng   trình.  Th   t   các  hàm trongả ế ạ ạ ươ ứ ự  
ch ng trình là b t k , song ch ng trình bao gi  cũng đi th c hi n t  hàmươ ấ ỳ ươ ờ ự ệ ừ  
main(). 
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Ví d  1:ụ
Dòn
g

File   Edit   Search   Run   Compile   Debug   Project   Option   Window 
Help

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
// khai bao prototype 
void line(); 
 
// ham in 1 dong dau 
void line() 
{ 
 int i; 
  for(i = 0; i < 19; i++) 
  printf("*"); 
 printf("\n"); 
} 
 
void main(void) 
{ 
 line(); 
 printf("* Minh hoa ve ham *"); 
 line(); 
 getch(); 
} 
F1 Help    AltF8 Next Msg    AltF7 Prev Msg    Alt  F9 Compile    F9 
Make    F10 Menu

K t qu  in ra màn hìnhế ả
***************** 
* Minh hoa ve ham * 
***************** 
_ 

Gi i thích ch ng trìnhả ươ
 Dòng 8 đ n dòng 14: đ nh nghĩa hàm line, hàm này không tr  v  giá tr ,ế ị ả ề ị  

th c hi n công vi c in ra 19 d u sao. ự ệ ệ ấ
 Dòng 5: khai báo prototype, sau tên hàm ph i có d u ch m ph y ả ấ ầ ẩ

Trong hàm line có s  d ng bi n i, bi n i là bi n c c b  ch  s  d ng đ cử ụ ế ế ế ụ ộ ỉ ử ụ ượ  
trong ph m vi hàm line. ạ

 Dòng 18 và 20: g i th c hi n hàm line. ọ ự ệ
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* Trình t  th c hi n ch ng trình:ự ự ệ ươ

 G i th c hi n hàm lineọ ự ệ
 Quay v  ch ng trình chính ề ươ
 Th c hi n l nh k  ti pự ệ ệ ế ế
> Không có d u ch m ph y sau tên hàm, ph i có c p d u ngo c ( )ấ ấ ẩ ả ặ ấ ặ  

sau tên hàm n u hàm không có tham s  truy n vào. Ph i có d u ch m ph yế ố ề ả ấ ấ ẩ  
sau tên hàm khai báo prototype. Nên khai báo prototype cho dù hàm đ c g iượ ọ  
n m tr c hay sau câu l nh g i nó.ằ ướ ệ ọ
2. Quy t c xây d ng m t hàmắ ự ộ
M c tiêu:ụ

 Nêu đ c quy t c xây d ng hàm;ượ ắ ự
Hàm có th  xem là m t đ n v  đ c l p c a ch ng trình. Các hàm cóể ộ ơ ị ộ ậ ủ ươ  

vai trò ngang nhau, vì v y không có phép xây d ng m t hàm bên trong các hàmậ ự ộ  
khác. 

Xây d ng m t hàm bao g m: khai báo ki u hàm, đ t tên hàm, khai báoự ộ ồ ể ặ  
các đ i và đ a ra câu l nh c n thi t đ  th c hi n yêu c u đ  ra cho hàm. M tố ư ệ ầ ế ể ự ệ ầ ề ộ  
hàm đ c vi t theo m u sau :ượ ế ẫ

type tên hàm ( khai báo các đ i )ố
{

Khai báo các bi n c c bế ụ ộ
Các câu l nhệ
[return[bi u th c];]ể ứ

}
Dòng tiêu đ  :ề

Trong dòng đ u tiên c a hàm ch a các thông tin v  : ki u hàm, tên hàm,ầ ủ ứ ề ể  
ki u và tên m i đ i.ể ỗ ố
Ví d  :ụ

float max3s(float a, float b, float c)
khai báo các đ i có d ng :ố ạ
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void main(void) 
{ 
 line(); 
 printf("* Minh hoa ve ham 
*"); 
 line(); 
 getch(); 
} 

void line() 
 { 
  int i; 
    for(i = 0; i < 19; i+
+) 
   printf("*"); 
  printf("\n"); 
 } 



Ki u đ i 1 tên đ i 1, ki u đ i 2 tên đ i 2,..., ki u đ i n tên đ i nể ố ố ể ố ố ể ố ố
Thân hàm :

Sau dòng tiêu đ  là thân hàm. Thân hàm là n i dung chính c a hàm b tề ộ ủ ắ  
đ u và k t thúc b ng các d u { }. ầ ế ằ ấ

Trong thân hàm ch a các câu l nh c n thi t đ  th c hi n m t yêu c uứ ệ ầ ế ể ự ệ ộ ầ  
nào đó đã đ  ra cho hàm. ề

Thân hàm có th  s  d ng m t câu l nh return, có th  dùng nhi u câuể ử ụ ộ ệ ể ề  
l nh return   các ch  khác nhau, và cũng có th  không s  d ng câu l nh này.ệ ở ỗ ể ử ụ ệ
 D ng t ng quát c a nó là : ạ ổ ủ

return [bi u th c];ể ứ
Giá tr  c a bi u th c trong câu l nh return s  đ c gán cho hàm.ị ủ ể ứ ệ ẽ ượ

Ví d  : ụ
Xét bài toán : Tìm giá tr  l n nh t c a ba s  mà giá tr  mà giá tr  c aị ớ ấ ủ ố ị ị ủ  

chúng đ c đ a vào bàn phím.ượ ư
Xây d ng ch ng trình và t  ch c thành hai hàm : Hàm main() và hàmự ươ ổ ứ  

max3s. Nhi m v  c a hàm max3s là tính giá tr  l n nh t c a ba s  đ c vào,ệ ụ ủ ị ớ ấ ủ ố ọ  
gi  s  là a,b,c. Nhi m v  c a hàm main() là đ c ba giá tr  vào t  bàn phím, r iả ử ệ ụ ủ ọ ị ừ ồ  
dùng hàm max3s đ  tính nh  trên, r i đ a k t qu  ra màn hình. ể ư ồ ư ế ả

Ch ng trình đ c vi t nh  sau :ươ ượ ế ư
#include "stdio.h"
float max3s(float a,float b,float c ); /* Nguyên m u hàm*/ẫ
main()

{
float x,y,z;
printf("\n Vao ba so x,y,z:");
scanf("%f%f%f",&x&y&z);
printf("\n Max cua ba so x=%8.2f y=%8.2f z=%8.2f  la: 

%8.2f",
x,y,z,max3s(x,y,z));

} /* K t thúc hàm main*/ế
float max3s(float a,float b,float c)

{
float max;
max=a;
if (max<b) max=b;
if (max<c) max=c;
return(max);

} /* K t thúc hàm max3s*/ế
3. S  d ng hàmử ụ
M c tiêu:ụ

 Áp d ng đ c hàm vào trong các ch ng trình l p trình;ụ ượ ươ ậ

49



Nói chung, các hàm đ c s  d ng trong C đ  th c thi m t chu i cácượ ử ụ ể ự ộ ỗ  
l nh liên ti p. Tuy nhiên, cách s  d ng các hàm thì không gi ng v i các vòngệ ế ử ụ ố ớ  
l p. Các vòng l p có th  l p l i m t chu i các ch  th  v i các l n l p liên ti pặ ặ ể ặ ạ ộ ỗ ỉ ị ớ ầ ặ ế  
nhau. Nh ng vi c g i m t hàm s  sinh ra m t chu i các ch  th  đ c th c thiư ệ ọ ộ ẽ ộ ỗ ỉ ị ượ ự  
t i v  trí b t k  trong ch ng trình. Các hàm có th  đ c g i nhi u l n khi cóạ ị ấ ỳ ươ ể ượ ọ ề ầ  
yêu c u. Gi  s  m t ph n c a mã l nh trong m t ch ng trình dùng đ  tính tầ ả ử ộ ầ ủ ệ ộ ươ ể ỉ 
l  ph n trăm cho m t vài con s . N u sau đó, trong cùng ch ng trình, vi cệ ầ ộ ố ế ươ ệ  
tính toán nh  v y c n ph i th c hi n trên nh ng con s  khác, thay vì ph iư ậ ầ ả ự ệ ữ ố ả  
vi t l i các ch  th  gi ng nh  trên, m t hàm có th  đ c vi t ra đ  tính t  lế ạ ỉ ị ố ư ộ ể ượ ế ể ỉ ệ 
ph n trăm c a b t k  các con s . Sau đó ch ng trình có th  nh y đ n hàmầ ủ ấ ỳ ố ươ ể ả ế  
đó, đ  th c hi n vi c tính toán (trong hàm) và tr  v  n i nó đã đ c g i.ể ự ệ ệ ở ề ơ ượ ọ  
Đi u này s  đ c gi i thích rõ ràng h n khi th o lu n v  cách ho t đ ng c aề ẽ ượ ả ơ ả ậ ề ạ ộ ủ  
các hàm.

M t đi m quan tr ng khác là các hàm thì d  vi t và d  hi u. Các hàmộ ể ọ ễ ế ễ ể  
đ n gi n có th  đ c vi t đ  th c hi n các tác v  xác đ nh. Vi c g  r iơ ả ể ượ ế ể ự ệ ụ ị ệ ỡ ố  
ch ng trình cũng d  dàng h n khi c u trúc ch ng trình  d  đ c, nh  vào sươ ễ ơ ấ ươ ễ ọ ờ ự 
đ n gi n hóa hình th c c a nó. M i hàm có th  đ c ki m tra m t cách đ cơ ả ứ ủ ỗ ể ượ ể ộ ộ  
l p v i các d  li u đ u vào, v i d  li u h p l  cũng nh  không h p l . Cácậ ớ ữ ệ ầ ớ ữ ệ ợ ệ ư ợ ệ  
ch ng trình ch a các hàm cũng d  b o trì h n, b i vì nh ng s a đ i, n uươ ứ ễ ả ơ ở ữ ử ổ ế  
yêu c u, có  th  đ c gi i  h n trong các hàm c a ch ng trình. M t hàmầ ể ượ ớ ạ ủ ươ ộ  
không ch  đ c g i t  các v  trí bên trong ch ng trình, mà các hàm còn cóỉ ượ ọ ừ ị ươ  
th  đ t vào m t th  vi n và đ c s  d ng b i nhi u ch ng trình khác, vìể ặ ộ ư ệ ượ ử ụ ở ề ươ  
v y ti t ki m đ c th i gian vi t ch ng trình.ậ ế ệ ượ ờ ế ươ
4. Nguyên t c ho t đ ng c a hàmắ ạ ộ ủ
M c tiêu:ụ

 Trình bày đ c các tham s  th c, các đ i và bi n c c b ;ượ ố ự ố ế ụ ộ
M t cách t ng quát l i g i hàm có d ng sau :ộ ổ ờ ọ ạ

tên hàm ([Danh sách các tham s  th c])ố ự
S  các tham s  th c t  thay vào trong danh sách các đ i ph i b ng số ố ự ế ố ả ằ ố 

tham s  hình th c và l n l t chúng có ki u t ng  ng v i nhau.ố ứ ầ ượ ể ươ ứ ớ
Khi g p m t l i g i hàm thì nó s  b t đ u đ c th c hi n. Nói cáchặ ộ ờ ọ ẽ ắ ầ ượ ự ệ  

khác, khi máy g p l i g i hàm   m t v  trí nào đó trong ch ng trình, máy sặ ờ ọ ở ộ ị ươ ẽ 
t m d i ch  đó và chuy n đ n hàm t ng  ng. Quá trình đó di n ra theo trìnhạ ờ ỗ ể ế ươ ứ ễ  
t  sau :ự

C p phát b  nh  cho các bi n c c b . ấ ộ ớ ế ụ ộ
Gán giá tr  c a các tham s  th c cho các đ i t ng  ng.ị ủ ố ự ố ươ ứ
Th c hi n các câu l nh trong thân hàm.ự ệ ệ
Khi g p câu l nh return ho c d u } cu i cùng c a thân hàm thì máy sặ ệ ặ ấ ố ủ ẽ 

xoá các đ i, bi n c c b  và ra kh i hàm.ố ế ụ ộ ỏ
N u tr  v  t  m t câu l nh return có ch a bi u th c thì giá tr  c a bi uế ở ề ừ ộ ệ ứ ể ứ ị ủ ể  

th c đ c gán cho hàm. Giá tr  c a hàm s  đ c s  d ng trong các bi u th cứ ượ ị ủ ẽ ượ ử ụ ể ứ  
ch a nó.ứ
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Các tham s  th c, các đ i và bi n c c b  :ố ự ố ế ụ ộ
Do đ i và bi n c c b  đ u có ph m vi ho t đ ng trong cùng m t hàmố ế ụ ộ ề ạ ạ ộ ộ  

nên đ i và bi n c c b  c n có tên khác nhau.ố ế ụ ộ ầ
Đ i và bi n c c b  đ u là các bi n t  đ ng. Chúng đ c c p phát bố ế ụ ộ ề ế ự ộ ượ ấ ộ 

nh  khi hàm đ c xét đ n và b  xoá khi ra kh i hàm nên ta không th  mangớ ượ ế ị ỏ ể  
giá tr  c a đ i ra kh i hàm.ị ủ ố ỏ

Đ i và bi n c c b  có th  trùng tên v i các đ i l ng ngoài hàm màố ế ụ ộ ể ớ ạ ượ  
không gây ra nh m l n nào.ầ ẫ

Khi m t hàm đ c g i t i, vi c đ u tiên là giá tr  c a các tham s  th cộ ượ ọ ớ ệ ầ ị ủ ố ự  
đ c gán cho các đ i ( trong ví d  trên hàm max3s, các tham s  th c là x,y,z,ượ ố ụ ố ự  
các đ i t ng  ng là a,b,c ). Nh  v y các đ i chính là các b n sao c a cácố ươ ứ ư ậ ố ả ủ  
tham s  th c.  Hàm ch  làm vi c trên các đ i.ố ự ỉ ệ ố

Các đ i có th  b  bi n đ i trong thân hàm, còn các tham s  th c thìố ể ị ế ổ ố ự  
không b  thay đ i.ị ổ
Chú ý :

Khi hàm khai báo không có ki u   tr c nó thì nó đ c m c đ nh làể ở ướ ượ ặ ị  
ki u int.ể

Không nh t thi t ph i khai báo nguyên m u hàm. Nh ng nói chung nênấ ế ả ẫ ư  
có vì nó cho phép ch ng trình biên d ch phát hi n l i khi g i hàm  hay t  đ ng vi cươ ị ệ ỗ ọ ự ộ ệ  
chuy n d ng.ể ạ

Nguyên m u c a hàm th c ch t là dòng đ u tiên c a hàm thêm vào d uẫ ủ ự ấ ầ ủ ấ  
;. Tuy nhiên trong nguyên m u có th  b  tên các đ i.ẫ ể ỏ ố

Hàm th ng có m t vài đ i. Ví d  nh  hàm max3s có ba đ i là a,b,c. cườ ộ ố ụ ư ố ả 
ba đ i này đ u có giá tr  float. Tuy nhiên, cũng có hàm không đ i nh  hàmố ề ị ố ư  
main.

Hàm th ng cho ta m t giá tr  nào đó. L  dĩ nhiên giá tr  c a hàm phườ ộ ị ẽ ị ủ ụ 
thu c vào giá tr  các đ i.ộ ị ố
5. Cách truy n tham sề ố
M c tiêu:ụ
 Truy n đ c tham s  cho các ch ng trình đ n gi n;ề ượ ố ươ ơ ả
 Trình bày đ c hàm đ  quy;ượ ệ
 Ví d  minh h aụ ọ
  S  d ng các tham s  trong hàmử ụ ố

Các tham số đ c s  d ng đ  truy n thông tin đ n hàm. Các chu iượ ử ụ ể ề ế ỗ  
đ nh d ng và danh sách các bi n đ c đ t bên trong c p d u ngo c () c aị ạ ế ượ ặ ặ ấ ặ ủ  
hàm là các tham s .ố

M t hàm đ c đ nh nghĩa v i m t tên hàm theo sau là d u ngo c mộ ượ ị ớ ộ ấ ặ ở 
(sau đó là các tham s  và cu i cùng là d u ngo c đóng). Bên trong hàm, có thố ố ấ ặ ể 
có m t ho c nhi u câu l nh. ộ ặ ề ệ Ví d ,ụ
calculatesum (int x, int y, int z)

{
statement 1;
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statement 2;
statement 3;

}

Xem ch ng trình hoàn thi n sau.ươ ệ
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1. T o m t t p tin m i.ạ ộ ậ ớ

2. Nh p vào mã l nh sau:ậ ệ

#include<stdio.h>

void main()
{

int a, b, c, sum;

printf(“\nEnter  any  three 
numbers: ”);

scanf(“%d %d %d”, &a, &b, &c);

sum = calculatesum(a, b, c);

printf(“\nSum = %d”, sum);
}

calculatesum(int x, int y, int z)
{

int d;

d = x + y + z;
return (d);

}

3. L u t p tin v i tên functionII.C.ư ậ ớ

4. Biên d ch t p tin, functionII.C.ị ậ

5. Th c thi ch ng trình, functionII.C.ự ươ



K t qu  c a ch ng trình trên đ c minh h a nh  hình d i:ế ả ủ ươ ượ ọ ư ướ

 Truy n tham s  cho hàmề ố
Khi các đ i s  đ c truy n b ng giá tr , các giá tr  c a đ i s  c a hàmố ố ượ ề ằ ị ị ủ ố ố ủ  

đang g i không b  thay đ i. Tuy nhiên, có th  có tr ng h p,   đó giá tr  c aọ ị ổ ể ườ ợ ở ị ủ  
các đ i s  ph i đ c thay đ i. Trong nh ng tr ng h p nh  v y,  ố ố ả ượ ổ ữ ườ ợ ư ậ truy nề  
b ng tham chi uằ ế   đ c dùng.  ượ Truy n b ng tham chi uề ằ ế ,  hàm đ c phépượ  
truy xu t đ n vùng b  nh  th c c a các đ i s  và vì v y có th  thay đ i giáấ ế ộ ớ ự ủ ố ố ậ ể ổ  
tr  c a các đ i s  c a hàm g i.ị ủ ố ố ủ ọ  

Ví d , xét m t hàm, hàm này nh n hai đ i s , hoán v  giá tr  c a chúng vàụ ộ ậ ố ố ị ị ủ  
tr  v  các giá tr  c a chúng. N u m t ch ng trình gi ng nh  ch ng trìnhả ề ị ủ ế ộ ươ ố ư ươ  
d i đây đ c vi t đ  gi i quy t m c đích này, thì s  không bao gi  th cướ ượ ế ể ả ế ụ ẽ ờ ự  
hi n đ c.ệ ượ

#include <stdio.h>
main()

{
int x, y;
x = 15; y = 20;
printf(“x = %d, y = %d\n”, x, y);
swap(x, y);
printf(“\nAfter interchanging x = %d, y = %d\n”, x, y);

}
swap(int u, int v)
{

int temp;
temp = u;
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u = v;
v = temp;
return;

}
K t qu  c a ch ng trình trên nh  sau:ế ả ủ ươ ư

x = 15, y = 20
After interchanging x = 15, y = 20

Hàm swap() hoán v  các giá tr  c a u và v, nh ng các giá tr  này khôngị ị ủ ư ị  
đ c truy n tr  v  hàm  ượ ề ở ề main(). Đi u này là  b i vì  các bi n  ề ở ế u  và  v  trong 
swap() là khác v i các bi n ớ ế u và v đ c dùng trong ượ main(). Truy n b ng thamề ằ  
chi u có th  đ c s  d ng trong tr ng h p này đ  đ t đ c k t qu  mongế ể ượ ử ụ ườ ợ ể ạ ượ ế ả  
mu n, b i vì nó s  thay đ i các giá tr  c a các đ i s  th c. Các con tr  đ cố ở ẽ ổ ị ủ ố ố ự ỏ ượ  
dùng khi th c hi n truy n b ng tham chi u. ự ệ ề ằ ế

Các con tr  đ c truy n đ n m t hàm nh  là các đ i s  đ  cho phép hàmỏ ượ ề ế ộ ư ố ố ể  
đ c g i c a ch ng trình truy xu t các bi n  mà ph m vi c a nó không v tượ ọ ủ ươ ấ ế ạ ủ ượ  
ra kh i hàm g i. Khi m t con tr  đ c truy n đ n m t hàm, đ a ch  c a dỏ ọ ộ ỏ ượ ề ế ộ ị ỉ ủ ữ 
li u đ c truy n đ n hàm nên hàm có th  t  do truy xu t n i dung c a đ aệ ượ ề ế ể ự ấ ộ ủ ị  
ch  đó. Các hàm g i nh n ra b t k  thay đ i trong n i dung c a đ a ch . Theoỉ ọ ậ ấ ỳ ổ ộ ủ ị ỉ  
cách này, đ i s  hàm cho phép d  li u đ c thay đ i trong hàm g i, cho phépố ố ữ ệ ượ ổ ọ  
truy n d  li u hai chi u gi a hàm g i và hàm đ c g i. Khi các đ i s  c aề ữ ệ ề ữ ọ ượ ọ ố ố ủ  
hàm là  các con  tr  ho c m ng,   truy n b ng  tham chi u đ c   t o  ra  đ iỏ ặ ả ề ằ ế ượ ạ ố  
ngh ch v i cách truy n b ng giá tr .ị ớ ề ằ ị

Các đ i s  hình th c c a m t hàm là các con tr  thì ph i có m t d u *ố ố ứ ủ ộ ỏ ả ộ ấ  
phía tr c, gi ng nh  s  khai báo bi n con tr , đ  xác đ nh chúng là các conướ ố ư ự ế ỏ ể ị  
tr . Các đ i s  th c ki u con tr  trong l i g i hàm có th  đ c khai báo làỏ ố ố ự ể ỏ ờ ọ ể ượ  
m t bi n con tr  ho c m t bi n đ c tham chi u đ n (&var).ộ ế ỏ ặ ộ ế ượ ế ế

Ví d , đ nh nghĩa hàmụ ị

getstr(char *ptr_str, int *ptr_int)

đ i s  ố ố ptr_str  tr  đ n ki u  ỏ ế ể char  và  ptr_int  tr  đ n ki u  ỏ ế ể int. Hàm có  thể 
đ c g i b ng câu l nh,ượ ọ ằ ệ

getstr(pstr, &var)

 đó ở pstr đ c khai báo là m t con tr  và đ a ch  c a bi n ượ ộ ỏ ị ỉ ủ ế var đ c truy n.ượ ề  
Gán giá tr  thông qua,ị

*ptr_int = var;
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Hàm bây gi  có   th  gán các giá   tr  đ n bi n  ờ ể ị ế ế var  trong hàm g i, cho phépọ  
truy n theo hai chi u đ n và t  hàm.ề ề ế ừ

char *pstr;

Quan sát ví d  sau c a hàm ụ ủ swap(). Bài toán này s  gi i quy t đ c khi conẽ ả ế ượ  
tr  đ c truy n thay vì dùng bi n. Mã l nh t ng t  nh  sau:ỏ ượ ề ế ệ ươ ự ư

#include <stdio.h>
void main()
{

int x, y, *px, *py;

/* Storing address of x in px */ 
px = &x;

/* Storing address of y in py */ 
py = &y;
x = 15; y = 20;
printf(“x = %d, y = %d \n”, x, y);
swap (px, py);

/* Passing addresses of x and y */
printf(“\n After interchanging x = %d, y = %d\n”, x, y);

}
swap(int *u, int *v)
/* Accept the values of px and py into u and v */
{

int temp;
temp = *u;
*u = *v;
*v = temp;
return;

}
K t qu  c a ch ng trình trên nh  sau:ế ả ủ ươ ư

x = 15, y = 20
After interchanging x = 20, y = 15

Hai bi n ki u con tr  ế ể ỏ px và py đ c khai báo, và đ a ch  c a bi n ượ ị ỉ ủ ế x và y đ cượ  
gán đ n chúng. Sau đó các bi n con tr  đ c truy n đ n hàm ế ế ỏ ượ ề ế swap(), hàm 
này hoán v  các giá tr  l u trong x và y thông qua các con tr .ị ị ư ỏ
 Hàm đ  quyệ
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M  đ u :ở ầ
C không nh ng cho phép t  hàm này g i t i hàm khác, mà nó còn choữ ừ ọ ớ  

phép t  m t đi m trong thân c a m t hàm g i t i chính hàm đó. Hàm nh  v yừ ộ ể ủ ộ ọ ớ ư ậ  
g i là hàm đ  qui.ọ ệ

Khi hàm g i đ  qui đ n chính nó, thì m i l n g i máy s  t o ra m t t pọ ệ ế ỗ ầ ọ ẽ ạ ộ ậ  
các bi n c c b  m i hoàn toàn đ c l p v i t p các bi n c c b  đã đ c t oế ụ ộ ớ ộ ậ ớ ậ ế ụ ộ ượ ạ  
ra trong các l n g i tr c.ầ ọ ướ

Đ  minh ho  chi ti t nh ng đi u trên, ta xét m t ví d  v  tính giai th aể ạ ế ữ ề ộ ụ ề ừ  
c a s  nguyên d ng n. Khi không dùng ph ng pháp đ  qui hàm có   thủ ố ươ ươ ệ ể 
đ c vi t nh  sau :ượ ế ư

long int gt(int n) /* Tính n! v i n>=0*/ớ
 {

long int gtphu=1;
int i;
for (i=1;i<=n;++i)
gtphu*=i;
return s;

 }
Ta nh n th y r ng n! có th  tính theo công th c truy h i sau :ậ ấ ằ ể ứ ồ

n!=1 n u n=0ế
n!=n*(n1)! n u n>0ế

Hàm tính n! theo ph ng pháp đ  qui có th  đ c vi t nh  sau :ươ ệ ể ượ ế ư
long int gtdq(int n)
  {

if (n==0 || n==1)
  return 1;
else
  return(n*gtdq(n1));

    }
Ta đi gi i thích ho t đ ng c a hàm đ  qui khi s  d ng trong hàm mainả ạ ộ ủ ệ ử ụ  

d i đây :ướ
#include "stdio.h"
main()

{
printf("\n 3!=%d",gtdq(3));

}
L n g i đ u tiên t i hàm gtdq đ c th c hi n t  hàm main(). Máy sầ ọ ầ ớ ượ ự ệ ừ ẽ 

t o ra m t t p các bi n t  đ ng c a hàm gtdq. T p này ch  g m các đ i n. Taạ ộ ậ ế ự ộ ủ ậ ỉ ồ ố  
g i đ i n đ c t o ra l n th  nh t là n th  nh t. Giá tr  c a tham s  th c ( sọ ố ượ ạ ầ ứ ấ ứ ấ ị ủ ố ự ố 
3 ) đ c gán cho n th  nh t. Lúc này bi n n trong thân hàm đ c xem là n thượ ứ ấ ế ượ ứ 
nh t. Do n th  nh t có giá tr  b ng 3 nên đi u ki n trong toán t  if là sai và doấ ứ ấ ị ằ ề ệ ử  
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đó máy s  l a ch n câu l nh else. Theo câu l nh này, máy s  tính giá tr  bi uẽ ự ọ ệ ệ ẽ ị ể  
th c :ứ

n*gtdq(n1) (*)
Đ  tính bi u th c trên, máy c n g i chính hàm gtdq vì th  l n g i thể ể ứ ầ ọ ế ầ ọ ứ 

hai s  th c hi n. Máy s  t o ra đ i n m i, ta g i đó là n th  hai. Giá tr  c a nẽ ự ệ ẽ ạ ố ớ ọ ứ ị ủ
1   đây l i là đ i c a hàm , đ c truy n cho hàm và hi u là n th  hai, do v yở ạ ố ủ ượ ề ể ứ ậ  
n th  hai có giá tr  là 2. Bây gi , do n th  hai v n ch a tho  mãn đi u ki n ifứ ị ờ ứ ẫ ư ả ề ệ  
nên máy l i ti p t c tính bi u th c :ạ ế ụ ể ứ

n*gtdq(n1) (**)
Bi u th c trên l i g i hàm gtdq l n th  ba. Máy l i t o ra đ i n l n thể ứ ạ ọ ầ ứ ạ ạ ố ầ ứ 

ba và   đây n th  ba có giá tr  b ng 1. Đ i n=1 th  ba l i đ c truy n choở ứ ị ằ ố ứ ạ ượ ề  
hàm, lúc này đi u ki n trong l nh if đ c tho  mãn, máy đi th c hi n câuề ệ ệ ượ ả ự ệ  
l nh :ệ

return 1=gtdq(1) (***)
B t đ u t  đây, máy s  th c hi n ba l n ra kh i hàm gtdq. L n ra kh iắ ầ ừ ẽ ự ệ ầ ỏ ầ ỏ  

hàm th  nh t  ng v i l n vào th  ba. K t qu  là  đ i n th  ba đ c gi iứ ấ ứ ớ ầ ứ ế ả ố ứ ượ ả  
phóng, hàm gtdq(1) cho giá tr  là 1 và máy tr  v  xét giá tr  bi u th cị ở ề ị ể ứ

n*gtdq(1) đây là k t qu  c a (**)ế ả ủ

 đây, n là n th  hai và có giá tr  b ng 2. Theo câu l nh return, máy sở ứ ị ằ ệ ẽ 
th c hi n l n ra kh i hàm l n th  hai, đ i n th  hai s  đ c gi i phóng, k tự ệ ầ ỏ ầ ứ ố ứ ẽ ượ ả ế  
qu  là bi u th c trong (**) có giá tr  là 2.1. Sau đó máy tr  v  bi u th c (*)ả ể ứ ị ở ề ể ứ  
lúc này là :

n*gtdq(2)=n*2*1
n l i hi u là th  nh t, nó có giá tr  b ng 3, do v y giá tr  c a bi u th cạ ể ứ ấ ị ằ ậ ị ủ ể ứ  

trong (*) là 3.2.1=6. Chính giá tr  này đ c s  d ng trong câu l nh printf c aị ượ ử ụ ệ ủ  
hàm main() nên k t qu  in ra trên màn hình là :ế ả

3!=6
Chú ý :

Hàm đ  qui so v i hàm có  th  dùng vòng l p thì đ n gi n h n, tuyệ ớ ể ặ ơ ả ơ  
nhiên v i máy tính khi dùng hàm đ  qui s  dùng nhi u b  nh  trên ngăn x pớ ệ ẽ ề ộ ớ ế  
và có th  d n đ n tràn ngăn x p. Vì v y khi g p m t bài toán mà có th  cóể ẫ ế ế ậ ặ ộ ể  
cách gi i l p ( không dùng đ  qui ) thì ta nên dùng cách l p này. Song v n t nả ặ ệ ặ ẫ ồ  
t i nh ng bài toán ch  có th  gi i b ng đ  qui.ạ ữ ỉ ể ả ằ ệ
 Các bài toán có th  dùng đ  qui :ể ệ

Ph ng pháp đ  qui th ng áp d ng cho các bài toán ph  thu c thamươ ệ ườ ụ ụ ộ  
s  có hai đ c đi m sau :ố ặ ể

Bài toán d  dàng gi i quy t trong m t s  tr ng h p riêng  ng v i cácễ ả ế ộ ố ườ ợ ứ ớ  
giá tr  đ c bi t c a tham s . Ng i ta th ng g i là tr ng h p suy bi n.ị ặ ệ ủ ố ườ ườ ọ ườ ợ ế

Trong tr ng h p t ng quát, bài toán có th  qui v  m t bài toán cùngườ ợ ổ ể ề ộ  
d ng nh ng giá tr  tham s  thì b  thay đ i. Sau m t s  h u h n b c bi n đ iạ ư ị ố ị ổ ộ ố ữ ạ ướ ế ổ  
d  qui nó s  d n t i tr ng h p suy bi n.ệ ẽ ẫ ớ ườ ợ ế
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Bài toán tính n giai th a nêu trên th  hi n rõ nét đ c đi u này.ừ ể ệ ặ ể

 Cách xây d ng hàm đ  qui :ự ệ
Hàm đ  qui th ng đ c xây d ng theo thu t toán sau :ệ ườ ượ ự ậ
   if ( tr ng h p suy bi n)ườ ợ ế

{
Trình bày cách gi i bài toán khi suy bi nả ế

}
   else /* Tr ng h p t ng quát */ườ ợ ổ

{
G i đ  qui t i hàm ( đang vi t ) v i các giáọ ệ ớ ế ớ
tr  khác c a tham sị ủ ố

}

 Các ví d  v  dùng hàm đ  qui :ụ ề ệ
Ví d  1 : ụ

Bài toán dùng đ  qui tìm USCLN c a hai s  nguyên d ng a và b.ệ ủ ố ươ
Trong tr ng h p suy bi n, khi a=b thì USCLN c a a và b chính là giáườ ợ ế ủ  

tr  c a chúng.ị ủ
Trong tr ng h p chung :ườ ợ

uscln(a,b)=uscln(ab,b) n u a>bế
uscln(a,b)=uscln(a,ba) n u a<bế

Ta có th  vi t ch ng trình nh  sau :ể ế ươ ư
#include "stdio.h"
int uscln(int a,int b ); /* Nguyên m u hàm*/ẫ
main()

{         int m,n;
printf("\n Nhap cac gia tri cua a va b :");
scanf("%d%d",&m,&n);
printf("\n USCLN cua a=%d va b=%d la :

%d",m,m,uscln(m,n))
}

int uscln(int a,int b)
{

if (a==b) 
return a;

else
  if (a>b)

return uscln(ab,b);

  else 
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return uscln(a,ba);
}

Ví d  2 :ụ
Ch ng trình đ c vào m t s  r i in nó ra d i d ng các ký t  liên ti p.ươ ọ ộ ố ồ ướ ạ ự ế

# include "stdio.h"
# include "conio.h"
void prind(int n);
main()
{ 
  int a;
  clrscr();
  printf("n=");
  scanf("%d",&a);
  prind(a);
  getch();
}
void prind(int n)
 { 
  int i;
  if (n<0)
  { putchar('');
    n=n;
  }
  if ((i=n/10)!=0)
  prind(i);
  putchar(n%10+'0');
 }

6. Câu l nh return và exitệ
M c tiêu:ụ
 Nêu đ c m c đích c a hàm return và exit;ượ ụ ủ
 V n d ng đ c hàm return và exit vào ch ng trình;ậ ụ ượ ươ
6.1.  Câu l nh returnệ
L nh ệ return có hai m c đích:ụ

 Ngay l p t c tr  đi u khi n t  hàm v  ch ng trình g iậ ứ ả ề ể ừ ề ươ ọ
 B t k  cái gì bên trong c p d u ngo c () theo sau ấ ỳ ặ ấ ặ return đ c tr  vượ ả ề 

nh  là m t giá tr  cho ch ng trình g i.ư ộ ị ươ ọ
Trong hàm squarer(), m t bi n ộ ế j ki u int đ c đ nh nghĩa đ  l u giá trể ượ ị ể ư ị 

bình ph ng c a đ i s  truy n vào. Giá tr  c a bi n này đ c tr  v  cho hàmươ ủ ố ố ề ị ủ ế ượ ả ề  
g i thông qua l nh ọ ệ return. M t hàm có th  th c hi n m t tác v  xác đ nh vàộ ể ự ệ ộ ụ ị  
tr  quy n đi u khi n v  cho th  t c g i nó mà không c n tr  v  b t k  giáả ề ề ể ề ủ ụ ọ ầ ả ề ấ ỳ  
tr   nào.  Trong   tr ng  h p  nh  v y,   l nh  ị ườ ợ ư ậ ệ return  có   th  đ c  vi t   d ngể ượ ế ạ  
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return(0) ho c ặ return. Chú ý r ng, n u m t hàm cung c p m t giá tr  tr  vằ ế ộ ấ ộ ị ả ề 
và nó không làm đi u đó thì nó s  tr  v  giá tr  không thích h p.ề ẽ ả ề ị ợ
Trong ch ng trình tính bình ph ng c a các s , ch ng trình truy n d  li uươ ươ ủ ố ươ ề ữ ệ  
t i hàm ớ squarer thông qua các đ i s . Có th  có các hàm đ c g i mà khôngố ố ể ượ ọ  
c n b t k  đ i s  nào.   đây, hàm th c hi n m t chu i các l nh và tr  vầ ấ ỳ ố ố Ở ự ệ ộ ỗ ệ ả ề 
giá tr , n u đ c yêu c uị ế ượ ầ
Chú ý r ng, hàm ằ squarer() cũng có th  đ c vi t nh  sauể ượ ế ư

squarer(int x)
{

return(x*x);
}

 đây m t bi u th c h p l  đ c xem nh  m t đ i s  trong câu l nhỞ ộ ể ứ ợ ệ ượ ư ộ ố ố ệ  
return. Trong th c t , l nh return có  th  đ c s  d ng theo m t trong cácự ế ệ ể ượ ử ụ ộ  
cách sau đây:

return;
return(h ng);ằ
return(bi n);ế
return(bi u th c);ể ứ
return(câu l nh đánh giá); ví d : return(a>b?a:b);ệ ụ

Tuy nhiên, gi i h n c a l nh ớ ạ ủ ệ return  là nó ch  có th  tr  v  m t giá tr  duyỉ ể ả ề ộ ị  
nh t.ấ

Ki u c a m t hàmể ủ ộ
typespecifier đ c s  d ng đ  xác đ nh ki u d  li u tr  v  c a m tượ ử ụ ể ị ể ữ ệ ả ề ủ ộ  

hàm.   Trong   ví   d   trên,  ụ typespecifier  không   đ c   vi t   bên   c nh   hàmượ ế ạ  
squarer(), vì squarer() tr  v  m t giá tr  ki u ả ề ộ ị ể int. typespecifier là không b tắ  
bu c n u m t giá tr  ki u s  nguyên đ c tr  v  ho c n u không có giá trộ ế ộ ị ể ố ượ ả ề ặ ế ị 
nào đ c tr  v . . Tuy nhiên, t t h n nên ch  ra ki u d  li u tr  v  là int n uượ ả ề ố ơ ỉ ể ữ ệ ả ề ế  
m t giá tr  s  nguyên đ c tr  v  và t ng t  dùng void n u hàm không trộ ị ố ượ ả ề ươ ự ế ả 
v  giá tr  nào. ề ị
6.2. Câu l nh exitệ

M c đích c a exit là k t thúc ch ng trình và tr  v  m t mã xác đ nh.ụ ủ ế ươ ả ề ộ ị  
D ng th c c a nó nh  sau:ạ ứ ủ ư

void exit (int exit code);
exit code đ c dùng b i m t s  h  đi u hành ho c có th  đ c dùng b iượ ở ộ ố ệ ề ặ ể ượ ở  

các ch ng trình g i.ươ ọ
Theo quy  c, mã tr  v  0 có nghĩa là ch ng trình k t thúc bình th ngướ ả ề ươ ế ườ  

còn các giá tr  khác 0 có nghĩa là có l i.ị ỗ
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các l nh trên mình ch  y u ch  dùng l nh break đ  thoát kh i vòng l p . Cácệ ủ ế ỉ ệ ể ỏ ặ  
l nh khác th ng r t ít d c s  d ngệ ườ ấ ượ ử ụ

PHÂN BÀI T PẬ
     1.  Vi t hàm tính n! ế
     2.  Vi t hàm tính t ng S = 1+2+….+n. ế ổ
     4.  Vi t hàm tính s  h ng th  n trong dãy Fibonacci. ế ố ạ ứ
     5.  Vi t hàm tìm s  l n nh t trong 2 s . Áp d ng tìm s  l n nh t trong baế ố ớ ấ ố ụ ố ớ ấ  
s  a, b, c v i a, b, c nh p t  bàn phím.ố ớ ậ ừ

6. Vi t m t ch ng trình C đ  tính di n tích và chu vi hình tròn.ế ộ ươ ể ệ
7. Vi t m t ch ng trình in ra giai th a c a m t s  nguyên.ế ộ ươ ừ ủ ộ ố
8. Vi t hàm tìm UCLN c a hai s  nguyên a và b.ế ủ ố
9. Vi t hàm in n ký t  c trên  m t dòng. Vi t ch ng trình cho nh p 5  sế ự ộ ế ươ ậ ố 

nguyên cho bi t s  l ng hàng bán đ c c a m t hàng A   5 c a hàngế ố ượ ượ ủ ặ ở ử  
khác nhau. Dùng hàm trên v  bi u đ   so sánh 5 giá tr  đó, m i tr  dùngẽ ể ồ ị ỗ ị  
m t ký t  riêng.ộ ự

10.  Vi t ch ng trình nh p vào m t s  nguyên. Vi t m t hàm tính t ngế ươ ậ ộ ố ế ộ ổ  
các ch  s  c a m t s  nguyên.ữ ố ủ ộ ố

11.  Vi t ch ng trình tính t ng  S3=1+1/2+1/3+1/4+...1/n v i n nh p t  ế ươ ổ ớ ậ ừ
bàn phím.

12.Vi t ch ng trình tính t ng S=1!+2!+...+n! v i n nh p vào t  bàn phím.ế ươ ổ ớ ậ ừ

PH N H NG D N LÀM BÀI T PẦ ƯỚ Ẫ Ậ
8.Hàm tr  v  USCLN c a 2 s  nguyên.ả ề ủ ố

Cách làm:
th  nào là  c chung l n nh t c a hai s  a và b: Là s  nguyên d ng ế ướ ớ ấ ủ ố ố ươ
l n nh t th a mãn c  hai s  đ  c  a và b đ u chia h t cho nóớ ấ ỏ ả ố ề ả ề ế
C  th  mình đ a vào vòng l p v i bi n ch y ki m tra t  1 t i (a ho c ụ ể ư ặ ớ ế ạ ể ừ ớ ặ
b vì  cln luôn không quá a ho c không quá b) n u th a mãn đi u ki n ư ặ ế ỏ ề ệ
c  a và b đ u chia h t thì tăng  cln lên v i b i là i ả ề ế ư ớ ộ
//Chuong trinh nhap 2 so nguyen va tim uoc chung lon nhat; 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
int a,b,i,ucln; 
lap: 
printf("\nNhap so thu nhat: "); scanf("%d",&a); 
printf("\nNhap so thu hai : "); scanf("%d",&b); 
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if((a<=0)||(b<=0)) { printf("\nMoi nhap lai");goto lap;} 
else 
{ 

ucln=1; 
for (i=1;i<=a;i++) 
{ 
if((a%i==0)&&(b%i==0)) ucln=ucln*i; 
} 
printf("\nUCLN= %d",ucln); 
printf("\nNhap phim bat ki de tiep tuc: "); 
getch(); 
goto lap; 
} 
getch(); 
}

10.T ng các ch  s  nguyên t  t  1 đ n nổ ữ ố ố ừ ế

Yêu c u: th  nh t là ki m tra xem các s  t  1n có s  nào là sô nguyên t  ầ ứ ấ ể ố ừ ố ố
hay không
th  hai: n u là s  nguyên t  thì tính t ng c a nó;ứ ế ố ố ổ ủ
Cách làm: S  d ng 2 vòng for l ng nhau; vòng th  nh t duy t qua các ử ụ ồ ứ ấ ệ
ph n t  t  1 t i n dùng bi n ch y iầ ử ừ ớ ế ạ
vòng 2 duy t các ph n t  t  1 đ n i (dùng bi n đ m j )m c đích ki m tra ệ ầ ử ừ ế ế ế ụ ể
xem i là s  nguyên t  hay không n u có thì tăng bi n t ng s thêm giá tr  iố ố ế ế ổ ị
Bài này nên xem l i bài ki m tra s  nguyên t  đ  rõ h nạ ể ố ố ể ơ
//Chuong trinh nhap so nguyen n va tinh tong so nguyen to 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
int n,i,j,s,t; 
printf("Nhap n vao: "); scanf("%d",&n); 
t=0; 
for (i=1;i<=n;i++) 
{ s=0; 
for (j=1;j<=i;j++) 
{ if(i%j==0) s=s+1; } //Kiem tra xem co phai so nguyen to hay khong 
if (s==2) t=t+i;} // neu la so nguyen to thi cong cho bien S gia tri i 
printf("tong cua so nguyen to la: %d",t); 
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getch(); 
} 

11. Vi t ch ng trình tính t ng  S3=1+1/2+1/3+1/4+...1/n v i n nh p t  bàn ế ươ ổ ớ ậ ừ
phím.

//Chuong trinh tinh tong S3=1+1/2+1/3+1/4+...1/n voi n nhap tu ban phim 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
unsigned int i,n; 
float s; 
lap: 
printf("\nNhap n vao: "); scanf("%d",&n); 
s=0; 
for (i=1;i<=n;i++) 
{ 
s=s+(float)1/i; 
} 
printf("\nTong la: %3.3f",s); 
printf("\nNhan Enter de nhap tiep"); 
getch(); 
goto lap; 
getch(); 
} 
S4 = 1 * 2 * … * n

12. Vi t ch ng trình tính t ng S=1!+2!+...+n! v i n nh p vào t  bàn phím.ế ươ ổ ớ ậ ừ

//Chuong trinh tinh tong S=1!+2!+...+n! voi n nhap tu ban phim 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
main() 
{ 
int i,gt,n,s; 
lap: 
printf("\nNhap n vao: "); scanf("%d",&n); 
s=0;gt=1; 
for(i=1;i<=n;i++) 
{ 
gt=gt*i;s=s+gt; 
} 
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printf("\nTong day S5= %d",s); 
printf("\nNhan Enter de tiep tuc: "); 
getch(); 
goto lap; 
} 
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BÀI 5
KI U M NGỂ Ả

Mã bài: MĐ 1105
Gi i thi u:ớ ệ
Bài h c này s  cung c p cho ng i h c các ki n th c sau:ọ ẽ ấ ườ ọ ế ứ

 Khái ni m m ng.ệ ả
 Cách khai báo m ng m t chi u,  m ng hai  chi u,  m ng nhi uả ộ ề ả ề ả ề  

chi u.ề
 Gán giá tr  cho m ng tr c ti p, gián ti pị ả ự ế ế
 M ng m t chi u, m ng hai chi u, m ng nhi u chi u.ả ộ ề ả ề ả ề ề
 S p x p m ng theo th  t  tăng d n ho c gi m d n.ắ ế ả ứ ự ầ ặ ả ầ

M c tiêu: ụ
 Hi u khái ni m m ng ể ệ ả
 Khai báo đ c m ng m t chi u, m ng hai chi u, m ng nhi u chi uượ ả ộ ề ả ề ả ề ề
 Bi t cách gán giá tr  cho m ng tr c ti p, gián ti p. ế ị ả ự ế ế
 V n d ng đ c m ng làm tham s  cho hàm. ậ ụ ượ ả ố
 S p x p đ c m ng theo th  t  tăng d n ho c gi m d nắ ế ượ ả ứ ự ầ ặ ả ầ
 Rèn luy n tính g n gàng, ngăn n p trong công vi c.ệ ọ ắ ệ

1. Khai báo m ngả
M c tiêu:ụ

 Khai báo đ c bi n m ng;ượ ế ả
 S  d ng đ c bi n m ng trong ch ng trình đ n gi n;ử ụ ượ ế ả ươ ơ ả

Ví d  2 :   int ia[10];     v i int là ki u m ng, ia là tên m ng, 10 s  ph n tụ ớ ể ả ả ố ầ ử 
m ng ả

Ý nghĩa: Khai báo m t m ng s  nguyên g m 10 ph n t , m i ph n tộ ả ố ồ ầ ử ỗ ầ ử 
có ki u int. M i ph n t  trong m ng có ki u int ể ỗ ầ ử ả ể

M i bi n ch  có th  bi u di n m t giá tr . Đ  bi u di n m t dãy s  hayỗ ế ỉ ể ể ễ ộ ị ể ể ễ ộ ố  
m t b ng s   ta có   th  dùng nhi u bi n nh ng cách này không thu n l i.ộ ả ố ể ề ế ư ậ ợ  
Trong tr ng h p này ta có khái ni m v  m ng. Khái ni m v  m ng trongườ ợ ệ ề ả ệ ề ả  
ngôn ng  C cũng gi ng nh  khái ni m v  ma tr n trong đ i s  tuy n tính.ữ ố ư ệ ề ậ ạ ố ế

M ng có th  đ c hi u là m t t p h p nhi u ph n t  có cùng m tả ể ượ ể ộ ậ ợ ề ầ ử ộ  
ki u giá tr  và chung m t tên. M i ph n t  m ng bi u di n đ c m t giá tr .ể ị ộ ỗ ầ ử ả ể ễ ượ ộ ị  
Có bao nhiêu ki u bi n thì có b y nhiêu ki u m ng. M ng c n đ c khai báoể ế ấ ể ả ả ầ ượ  
đ  đ nh rõ:ể ị

Lo i m ng : int, float, double...ạ ả
Tên m ng.ả
S  chi u và kích th c m i chi u.ố ề ướ ỗ ề

Khái ni m v  ki u m ng và tên m ng cũng gi ng nh  khái ni m v  ki uệ ề ể ả ả ố ư ệ ề ể  
bi n và tên bi n. Ta s  gi i thích khái ni m v  s  chi u và kích th c m iế ế ẽ ả ệ ề ố ề ướ ỗ  
chi u thông qua các ví d  c  th  d i đây. ề ụ ụ ể ướ
Các khai báo :
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int a[10],b[4][2];
float x[5],y[3][3];

s  xác đ nh 4 m ng và ý nghĩa c a chúng nh  sau :ẽ ị ả ủ ư
Thứ 
tự

Tên 
m ngả

Ki uể  
m ngả

Số 
chi uề

Kích 
th cướ

Các ph n tầ ử

1 A Int 1 10 a[0],a[1],a[2]...a[9]
2 B Int 2 4x2 b[0][0], b[0][1]

b[1][0], b[1][1]
b[2][0], b[2][1]
b[3][0], b[3][1]

3 X Float 1 5 x[0],x[1],x[2]...x[4]
4 Y Float 2 3x3 y[0][0], y[0][1], y[0]

[2]
y[1][0], y[1][1], y[1]
[2]
y[2][0], y[2][1], y[1]
[2]

Chú ý :
Các ph n t  c a m ng đ c c p phát các kho ng nh  liên ti p nhauầ ử ủ ả ượ ấ ả ớ ế  

trong b  nh . Nói cách khác, các ph n t  c a m ng có đ a ch  liên ti p nhau.ộ ớ ầ ử ủ ả ị ỉ ế
Trong b  nh , các ph n t  c a m ng hai chi u đ c s p x p theoộ ớ ầ ử ủ ả ề ượ ắ ế  

hàng.
Ch  s  m ng :ỉ ố ả

M t ph n t  c  th  c a m ng đ c xác đ nh nh  các ch  s  c a nó.ộ ầ ử ụ ể ủ ả ượ ị ờ ỉ ố ủ  
Ch  s  c a m ng ph i có giá tr  int không v t quá kích th c t ng  ng. Sỉ ố ủ ả ả ị ượ ướ ươ ứ ố 
ch  s  ph i b ng s  chi u c a m ng.ỉ ố ả ằ ố ề ủ ả

Gi  s  z,b,x,y đã  đ c  khai báo nh   trên,  và  gi  s   i,j   là  các bi nả ử ượ ư ả ử ế  
nguyên trong đó i=2, j=1. Khi đó :

a[j+i1]  là a[2]
b[j+i][2i] là b[3][0]
y[i][j] là y[2][1]

Chú ý :
M ng có bao nhiêu chi u thì ta ph i vi t nó có b y nhiêu ch  s . Vì thả ề ả ế ấ ỉ ố ế 

n u ta vi t nh  sau s  là sai : y[i] ( Vì y là m ng 2 chi u ) vv..ế ế ư ẽ ả ề
Bi u th c dùng làm ch  s  có th  th c. Khi đó ph n nguyên c a bi uể ứ ỉ ố ể ự ầ ủ ể  

th c th c s  là ch  s  m ng.ứ ự ẽ ỉ ố ả
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Ví d  :ụ
a[2.5]  là  a[2]
b[1.9]  là  a[1]

* Khi ch  s  v t   ra ngoài  kích th c  m ng, máy s  v n không báo  l i,ỉ ố ượ ướ ả ẽ ẫ ỗ  
nh ng nó s  truy c p đ n m t vùng nh  bên ngoài m ng và có th  làm r iư ẽ ậ ế ộ ớ ả ể ố  
lo n ch ng trình.ạ ươ
L y đ a ch  m t ph n t  c a m ng :ấ ị ỉ ộ ầ ử ủ ả

Có m t vài h n ch  trên các m ng hai chi u. Ch ng h n có th  l y đ aộ ạ ế ả ề ẳ ạ ể ấ ị  
ch  c a các ph n t  c a m ng m t chi u, nh ng nói chung không cho phépỉ ủ ầ ử ủ ả ộ ề ư  
l y đ a ch  c a ph n t  c a m ng hai chi u. Nh  v y máy s  ch p nh nấ ị ỉ ủ ầ ử ủ ả ề ư ậ ẽ ấ ậ  
phép tính : &a[i] nh ng không ch p nh n phép tính &y[i][j].ư ấ ậ
Đ a ch  đ u c a m t m ng :ị ỉ ầ ủ ộ ả  

Tên m ng bi u th  đ a ch  đ u c a m ng. ả ể ị ị ỉ ầ ủ ả Nh  v y ta có th  dùng a thay choư ậ ể  
&a[0].
Kh i đ u cho bi n m ng :ở ầ ế ả

Các  bi n m ng khai  báo bên  trong  thân c a  m t hàm (  k  c  hàmế ả ủ ộ ể ả  
main() ) g i là bi n m ng c c b .ọ ế ả ụ ộ

Mu n kh i đ u cho m t m ng c c b  ta s  d ng toán t  gán trong thânố ở ầ ộ ả ụ ộ ử ụ ử  
hàm.

Các bi n m ng khai báo bên ngoài thân c a m t hàm g i là bi n m ngế ả ủ ộ ọ ế ả  
ngoài.
Đ  kh i đ u cho bi n m ng ngoài ta áp d ng các qui t c sau :ể ở ầ ế ả ụ ắ

Các bi n m ng ngoài có th  kh i đ u ( m t l n ) vào lúc d ch ch ngế ả ể ở ầ ộ ầ ị ươ  
trình b ng cách s  d ng các bi u th c h ng. N u không đ c kh i đ u máyằ ử ụ ể ứ ằ ế ượ ở ầ  
s  gán cho chúng giá tr  0.ẽ ị
Ví d  :ụ

....
float y[6]={3.2,0,5.1,23,0,42};
int z[3][2]={

{25,31},
{12,13},
{45,15}

      {
....
main()
{

....
}
Khi kh i đ u m ng ngoài có th  không c n ch  ra kích th c ( s  ph nở ầ ả ể ầ ỉ ướ ố ầ  

t  ) c a nó. Khi đó, máy s  dành cho m ng m t kho ng nh  đ  đ  thu nh nử ủ ẽ ả ộ ả ớ ủ ể ậ  
danh sách giá tr  kh i đ u.ị ở ầ
Ví d  :ụ
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....
float a[]={0,5.1,23,0,42};
int m[][3]={

{25,31,4},
{12,13,89},
{45,15,22}

      };
Khi ch  ra kích th c c a m ng, thì kích th c này c n không nh  h nỉ ướ ủ ả ướ ầ ỏ ơ  

kích th c c a b  kh i đ u.ướ ủ ộ ở ầ
Ví d  :ụ

....
float m[6]={0,5.1,23,0};
int z[6][3]={

{25,31,3},
{12,13,22},
{45,15,11}

      };
....
Đ i v i m ng hai chi u, có th  kh i đ u v i s  giá tr  kh i đ u c aố ớ ả ề ể ở ầ ớ ố ị ở ầ ủ  

m i hàng có th  khác nhau :ỗ ể
Ví d  :ụ

....
float z[][3]={

{31.5},
{12,13},
{45.76}

       };
int z[13][2]={

{31.11},
{12},
{45.14,15.09}

         };
Kh i đ u c a m t m ng char có th  là ở ầ ủ ộ ả ể

M t danh sách các h ng ký t .ộ ằ ự
M t h ng xâu ký t .ộ ằ ự

Ví d  : ụ
char ten[]={'h','a','g'}
char ho[]='tran'
char dem[10] ="van"

Khai báo : < ki u ph n t  > < tên mãng > [ < ch  s  hàng > ] [ < ch  s  c t >]ể ầ ử ỉ ố ỉ ố ộ
*Ví d  1 : int a [ 3 ] [ 2 ] ; float b [ 3 ] [ 4 ] ; char c [5 ] [6 ] ;ụ

=> a [ 0 ] [0 ] a [ 0 ] [ 1 ]
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a [ 1 ] [ 0 ] a [ 1 ] [ 1]
a [ 2 ] [ 0 ] a [ 2 ] [ 1 ]
Ví d  2 : #define Hang 5ụ
# define Cot 6
int a [ Hang ] [ Cot ] ;

 ta có các bi n ch y i ( ch  s  ch y t  0 đ n ( Dong – 1)).ế ạ ỉ ố ạ ừ ế
ta có các bi n ch y j ( ch  s  ch y t  0 đ n ( Cot – 1 )) .ế ạ ỉ ố ạ ừ ế
a [0] [0] a [0][1] …… a [ 0 ][Cot  1]
a [1] [0] a [1][1] …… a [a][Cot  1]
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
a[Dong1][0]…… . . . . . . . . a[Dong1][Cot1]

*Ví d  : Vi t ch ng trình tính t ng, tích các s  trong mãng s  th c a[3][2] ;ụ ế ươ ổ ố ố ự
#include < stdio.h>
#define N 3
#define N 2
main ( )

{
int i , j ; float a [M][N] ; float tong, tich, tam ;
/* nh p s  li u */ậ ố ệ
for ( i = 0 ; i < M ; i ++ )
for ( j = 0 ; j < N ; j ++ )

{ printf ( ” nh p a [ %d][%d] = ” , i , j );ậ
   scanf ( ” %f ” , & tam ) ; a [i][j] = tam ;}
   /* tính t ng */ổ
   Tong = 0 ; Tich = 1;
   for ( i = 0 ; i < M ; i ++ )
   for ( j = 0 ); j < N ; j ++ )
{

Tong = Tong + a [ i ][j] ; Tich = Tich * a [i][j] ; }
/* in k t qu  */ế ả
printf ( ” T ng là t ng = %f, TONG );ổ ổ
printf ( ” tích là TICH = %F, TICH );
getch ( ) ;

}
Kh i t o m ng :ở ạ ả
a [ 5 ] = { 1,2,3,5,4 }a[0]=1 a[2]=2 .. a[4]=4
M ng ký t  ả ự
 là chu i ký t  k t thúc b ng ký t  NULL có mã ASCII là 0 .ỗ ự ế ằ ự
 Ví d  : char S [3] = { ‘L’, ‘0 , ‘P’] : chu i này không đúng do thi u ch  choụ ′ ỗ ế ỗ  
ký t  k t thúc là NULL.ự ế
 Ta có th  gán :ể
char S [ 4 ] = ” Lop “; Ngôn ng  C s  t  đ ng ghi ký t  k t thúc là NULL, t cữ ẽ ự ộ ự ế ứ  
là ‘ ‘.
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char S[ ] = ” Lop ” ; Không c n khai báo s  ph n t  mãng.ầ ố ầ ử
Ví d  1 : Nh p vàò m t m ng s  nguyên sau đó s p x p theo th  t  tăngụ ậ ộ ả ố ắ ế ứ ự  
d n :ầ

#include < stdio.h>
#define n 5
main ( )

{
int a [ n ] ; int i , j, t ;
for ( i = 0 ; i > n ; i ++ );

{
    printf ( ” nh p a [ % d] = ” , i ); scanf ( ” %d”, & a [i ]);ậ
}
  /* S p x p tăng d n */ắ ế ầ

for ( i = 0 ; i < n – 1 ; i ++)
for ( j = i + 1 ; j < n ; j ++ )
if ( a [ i ] < a [j ] )

{
       t = a [ i ] ; a [ i ] = a [ j ]; a [j ] = t ;
}
    /* in k t qu  */ế ả

for ( i = 0 ; i < n ; i ++ )
printf ( ” % 5d ” , a [ i ] );

getch ( );
   }

Ví d  2: Làm l i ví d  1 nh ng vi t riêng hàm s p x p và truy n tham sụ ạ ụ ư ế ắ ế ề ố 
cho m ngả
1 chi uề
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#define N 5
void sapxep ( int a [ ] , int n );
void main ( )
{
int a [ N ] ; int i ;
/* nh p 1 s  li u cho mãng */ậ ố ệ
for ( i = 0 ; i < N , i ++ )
{
printf ( ” A [ %d ] = “, i ); scanf ( ” %d “, & a [ i ] ); }
/* g i hàm s p x p đ  s p tăng d n */ọ ắ ế ể ắ ầ
sapxep ( a, N );
/* in k t qu  */ế ả
for ( i = 0 ; i < N ; i ++ )
printf ( ” %5d “, a [ i ] );
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getch ( );
}
/* hàm s p x p tăng d n */ắ ế ầ
void sapxep ( int a [ ], int n )
{
int i, j, t ;
for ( i = 0 ; i > n – 1 ; i ++)
for ( j = i + 1 ; j < n ; j ++ )
if ( a [ i ] > a [ j ]
{
t = a [ i ] ; a [ i ] = a [ j ] ; a [j ] = t ;
}

2. M ng và tham s  c a hàmả ố ủ
M c tiêu:ụ
 Trình bày đ c tham s  c a hàm;ượ ố ủ
Truy n tham s  m ng nhi u chi u cho hàmề ố ả ề ề
– gi  s  a là mãng 2 chi u : float a[M][N]ả ử ề

+ Ch ng trình g i :ươ ọ
{ float a [M][N]
Tong ( a ) ; ( truy n đ a ch  c a mãng cho hàm )ề ị ỉ ủ
}

+ Ch ng trình b  g i ( ch ng trình con ) :ươ ị ọ ươ
float tong ( float a[ ][N] ) /* khai báo đ i đ  nh n đ a ch  c aố ể ậ ị ỉ ủ  
mãng */
{
}

Note : hàm tong ch  dùng đ c đ i v i các mãng hai chi u có N c t vàỉ ượ ố ớ ề ộ  
s  hàng không quan tr ng, không ố ọ
khai báo ) :

� Ví d  : Vi t ch ng trình tính t ng c a 2 ma tr n c p m x n theo côngụ ế ươ ổ ủ ậ ấ  
th c :ứ

C[i][j] = a[i][j] + b [i][j]
#include <stdio.h>
#define m 3
#define n 4
/* các prototype ( khai báo hàm )*/
void nhap ( int a[ ][N] , int M, int N );
void TongMT ( int a[ ][N], int b[ ][N] , int c [ ][N], int M , int N );
void TongMT ( int a[ ][N], int b[ ][N] , int c [ ][N], int M , int N );
/* ch ng trình chính */ươ
{ int a [M][N], b[M][N], c[M][N] ;
/* g i các hàm */ọ
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Nhap ( a, M ,N ) ; nhap ( b, M,N);
TONGMT ( a, b, c , M, N );
InMT ( c, M, N );
Getch ( ) ;
}
/* Hàm nh p s  li u cho mãng 2 chi u m x n ph n t  */ậ ố ệ ề ầ ử
void Nhap ( int a [ ][N] , int M , int N )
{
int i , j ;
for ( i= 0 ; i < M ; i ++ )
for ( j = 0 ; j < N ; j++ )
{
printf ( ” a[%d][5d] = ” , i , j ) ; scanf ( ” %d ” , &a [i][j]) ; }
return ;
}
Void TongMT ( int a [ ][N], int b [ ][N], int c [ ][N], int M , int N )
{
int i, j ;
for ( i = 0 ; i < M ; i ++ )
for ( j = 0 ; j < N ; j ++ )
c [i][j] = a [i][j] + b [i][j] ;
return ;
}
/* in k t qu  */ế ả
void inMT ( int c[ ][N], int M, int N )
{
int i, j ;
for ( i = o ; i < M ; i ++ )
{ for ( j = 0 ; j < N ; j ++ )
printf ( ” % 3d”, a[i][j] );
printf ( ” \n ” ) ; /* xu ng dòng */ố
}
return ;
}

Ví dụ
Nh p vào 2 ma tr n vuông c p n s  th p phân. C ng 2 ma tr n này l u vàoậ ậ ấ ố ậ ộ ậ ư  
ma
tr n th  3 và tìm s  l n nh t trên ma tr n th  3.ậ ứ ố ớ ấ ậ ứ

Dòng File   Edit   Search   Run   Compile   Debug   Project   Option 
Window   Help 

1
2

/* cong ma tran */ 
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3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
#define MAX  20 
 
//Khai bao prototype 
void input(float); 
void output(float); 
void add(float, float, float); 
float max(float); 
 
//khai bao bien toan cuc 
int in; 
 
//ham tim so lon nhat trong mang 2 chieu 
float max(float fa[][MAX]) 
{ 
 float fmax; 
  fmax = fa[0][0];           //cho phan tu dau tien la max 
  for (int i = 0; i < in; i++) 
    for (int ij = 0; ij < in; ij++) 
      if (fmax < fa[i][ij])      //neu so dang xet > max 
    fmax = fa[i][ij];     //gan so nay cho max 
 return fmax;        //tra ve ket qua so lon nhat 
} 
 
//ham nhap lieu mang 2 chieu 
void input(float fa[][MAX]) 
{ 
  for (int i = 0; i < in; i++) 
    for (int ij = 0; ij < in; ij++) 
  { 
      printf("Nhap vao ptu[%d][%d]: ", i, ij); 
   scanf("%f", &fa[i, j]); 
  } 
} 
 
//ham in mang 2 chieu ra man hinh 
void output(float fa[][MAX]) 
{ 
  for (int i = 0; i < in; i++) 
{ 
    for (int ij = 0; ij < n; ij++) 
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46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

   printf("%5.2f", fa[i][ij]); 
  printf("\n"); 
 } 
} 
 
//ham cong 2 mang 2 chieu 
void add(float fa[][MAX], float fb[][MAX], float fc[][MAX]) 
{ 
  for (int i = 0; i < in; i++) 
    for (int ij = 0; ij < in; ij++) 
      fc[i, ij] = fa[i, ij] + fb[i, ij]; 
} 
 
void main(void) 
{ 
 float fa[MAX][MAX], fb[MAX][MAX], fc[MAX][MAX]; 
  printf("Nhap vao cap ma tran: "); 
 scanf("%d", &in); 
  printf("Nhap lieu ma tran a: \n"); 
 input(fa); 
  printf("Nhap lieu ma tran b: \n"); 
 input(fb); 
  printf("Nhap lieu ma tran c: \n"); 
 input(fc); 
  add(fa, fb, fc); 
  printf("Ma tran a: \n"); 
 output(fa); 
  printf("Ma tran b: \n"); 
 output(fb); 
  printf("Ma tran c: \n"); 
 output(fc); 
  printf("So lon nhat cua ma tran c la: %5.2f.\n", max(fc)); 
 getch(); 
} 
F1 Help       AltF8 Next Msg       AltF7 Prev Msg       Alt    F9 
Compile    F9 Make    F10 Menu

k t qu  in ra màn hình ế ả
Nhap vao cap ma tran : 2 
Nhap lieu ma tran a: 
Nhap vao ptu[0][0] : 5.2 
Nhap vao ptu[0][1] : 4 
Nhap vao ptu[1][0] : 7.1 

Ma tran a: 
   5.20    4.00 
   7.10    9.00 
Ma tran b: 
 12.00    3.40 
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Nhap vao ptu[1][1] : 9  
Nhap lieu ma tran b: 
Nhap vao ptu[0][0] : 12 
Nhap vao ptu[0][1] : 3.4 
Nhap vao ptu[1][0] : 9.6 
Nhap vao ptu[1][1] : 11  

   9.60  11.00 
Ma tran c: 
 17.20    7.40 
 16.70  20.00 
So lon nhat cua ma tran c la: 20.00 
_ 

Ch y l i ch ng trình và th  l i v i s  li u khác. ạ ạ ươ ử ạ ớ ố ệ
Vi t thêm hàm tìm s  nh  nh t.ế ố ỏ ấ  
Gi i thích ch ng trìnhả ươ

Trong ch ng trình khai báo bi n in toàn c c do bi n này s  d ng trongươ ế ụ ế ử ụ  
su t quá trình ch y ch ng trình. Tham s  truy n vào hàm là m ng hai chi uố ạ ươ ố ề ả ề  
d i d ng a[][MAX] vì hàm không dành ch  cho m ng, hàm ch  c n bi t sướ ạ ỗ ả ỉ ầ ế ố 
c t đ  tham kh o đ n các ph n t . ộ ể ả ế ầ ử

Trong bài này: M ng 2 chi u đ c khai báo int ia[3][3] ả ề ượ
Truy n tham s  vào hàm: ia[][3]ề ố
đ  tham kh o đ n pt [2][1], ể ả ế ử
hàm tính nh  sau:       ư

2  *  3  +  1  =  7  (ch  s  hàng * s  c t + ch  s  c t)ỉ ố ố ộ ỉ ố ộ
ia[3][3] g m 9 ph n t  đ c l u tr  trong b  nh  nh  sau: ồ ầ ử ượ ư ữ ộ ớ ư

     0 1      2 3      4 5     6 7     8

        0      1      2
0
1
2

=> Gi ng nh  m ng 1 chi u khi truy n m ng 2 chi u sang hàm cũng khôngố ư ả ề ề ả ề  
t o b n ạ ả
sao m i.ớ  
3. S p x p m ngắ ế ả
M c tiêu:ụ

 Vi t đ c ch ng trình s p x p m ng theo th  t  tăng d n và gi mế ượ ươ ắ ế ả ứ ự ầ ả  
d n;ầ
Tr c khi s p x p m ng, t t h n là nên gi  l i m ng g c. Vì v y m tướ ắ ế ả ố ơ ữ ạ ả ố ậ ộ  

m ng khác đ c khai báo và các ph nả ượ ầ  
t  c a m ng th  nh t có th  đ c saoử ủ ả ứ ấ ể ượ  
chép vào m ng m i này. Các dòng mãả ớ  
l nh sau đ c s  d ng đ  th c hi nệ ượ ử ụ ể ự ệ  

đi u này:ề
int desnum[100], k;
for(k = 0; k < n; k++) 
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desnum[k] = num[k];
 S p x p m ng theo th  t  gi m d n. ắ ế ả ứ ự ả ầ
Đ  s p x p m t m ng, các ph n t  trong m ng c n ph i đ c so sánhể ắ ế ộ ả ầ ử ả ầ ả ượ  

v i nh ng ph n t  còn l i. Cách t t nh t đ  s p x p m t m ng, theo th  tớ ữ ầ ử ạ ố ấ ể ắ ế ộ ả ứ ự 
gi m d n, là ch n ra giá tr  l n nh t trong m ng và hoán v  nó v i ph n tả ầ ọ ị ớ ấ ả ị ớ ầ ử 
đ u tiên. M t khi đi u này đ c th c hi n xong, giá   tr   l n th  hai trongầ ộ ề ượ ự ệ ị ớ ứ  
m ng có th  đ c hoán v  v i ph n t  th  hai c a m ng, ph n t  đ u tiênả ể ượ ị ớ ầ ử ứ ủ ả ầ ử ầ  
c a m ng đ c b  qua vì nó đã là ph n t  l n nh t. T ng t , các ph n tủ ả ượ ỏ ầ ử ớ ấ ươ ự ầ ử 
c a m ng đ c lo i ra tu n t  đ n khi ph n t  l n th  n đ c tìm th y.ủ ả ượ ạ ầ ự ế ầ ử ớ ứ ượ ấ  
Trong tr ng h p m ng c n s p x p theo th  t  tăng d n giá tr  l n nh t sườ ợ ả ầ ắ ế ứ ự ầ ị ớ ấ ẽ 
đ c hoán v  v i ph n t  cu i cùng c a m ng.ượ ị ớ ầ ử ố ủ ả

Quan sát ví d  m t dãy s  đ  hi u đ c gi i thu t. Hình 12.1 trình bàyụ ộ ố ể ể ượ ả ậ  
m t m ng s  nguyên c n đ c s p x p.ộ ả ố ầ ượ ắ ế

10 40 90 60 70

Hình 51: M ng num v i ch  s  i (5 ph n t )ả ớ ỉ ố ầ ử
Đ  s p x p m ng này theo th  t  gi m d n,ể ắ ế ả ứ ự ả ầ

 Chúng ta c n tìm ph n t  l n nh t và hoán v  nó vào v  trí ph n tầ ầ ử ớ ấ ị ị ầ ử 
đ u tiên. Xem nh  đây là l n th c hi n th  nh t. Đ  đ a giá tr  l n nh t vầ ư ầ ự ệ ứ ấ ể ư ị ớ ấ ề 
v  trí đ u tiên, chúng ta c n so sánh ph n t  th  nh t v i các ph n t  còn l i.ị ầ ầ ầ ử ứ ấ ớ ầ ử ạ  
Khi ph n t  đang đ c so sánh l n h n ph n t  đ u tiên thì hai ph n t  nàyầ ử ượ ớ ơ ầ ử ầ ầ ử  
c n ph i đ c hoán v . ầ ả ượ ị
Kh i đ u,   l n th c hi n đ u tiên, ph n t    ví trí  th  nh t đ c so sánhở ầ ở ầ ự ệ ầ ầ ử ở ứ ấ ượ  
v i ph n t    v  trí th  hai. Hình 12.2 bi u di n s  hoán v  t i v  trí th  nh t.ớ ầ ử ở ị ứ ể ễ ự ị ạ ị ứ ấ

40 10 90 60 70

Hình 52: Đ o v  trí ph n t  th  nh t v i ph n t  th  haiả ị ầ ử ứ ấ ớ ầ ử ứ
Ti p đó, ph n t  th  nh t đ c so sánh v i ph n t  th  ba. Hình 12.3ế ầ ử ứ ấ ượ ớ ầ ử ứ  

bi u di n s  hoán v  gi a ph n t  th  nh t và ph n t  th  ba.ể ễ ự ị ữ ầ ử ứ ấ ầ ử ứ

90 10 40 60 70

Hình 53 Đ o v  trí ph n t  th  nh t v i ph n t  th  baả ị ầ ử ứ ấ ớ ầ ử ứ
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Quá trình này đ c l p l i cho đ n khi ph n t  th  nh t đ c so sánh v iượ ặ ạ ế ầ ử ứ ấ ượ ớ  
ph n t  cu i cùng c a m ng. M ng k t qu  sau l n th c hi n đ u tiên đ cầ ử ố ủ ả ả ế ả ầ ự ệ ầ ượ  
trình bày trong hình 12.4 bên d i.ướ

90 40 10 60 70

Hình 54: M ng sau l n th c hi n đ u tiênả ầ ự ệ ầ

 B  qua ph n t  đ u tiên, chúng ta c n tìm ph n t  l n th  hai và hoánỏ ầ ử ầ ầ ầ ử ớ ứ  
v  nó v i ph n t  th  hai c a m ng. Hình 12.5 bi u di n m ng sau khi đ cị ớ ầ ử ứ ủ ả ể ễ ả ượ  
th c hi n l n hai.ự ệ ầ

90 70 10 60 40

Hình 55: M ng sau l n th c hi n th  haiả ầ ự ệ ứ
 Ph n t  th  ba ph i đ c hoán v  v i ph n t  l n th  ba c a m ng.ầ ử ứ ả ượ ị ớ ầ ử ớ ứ ủ ả  

Hình 12.6 bi u di n m ng sau khi hoán v  ph n t  l n th  ba.ể ễ ả ị ầ ử ớ ứ

90 70 60 10 40

Hình 56: M ng sau l n th c hi n th  baả ầ ự ệ ứ
 Ph n t  th  t  ph i đ c hoán v  v i ph n t  l n th  t  c a m ng. Hìnhầ ử ứ ư ả ượ ị ớ ầ ử ớ ứ ư ủ ả  
12.7 bi u di n m ng sau khi hoán v  ph n t  l n th  t .ể ễ ả ị ầ ử ớ ứ ư

90 70 60 40 10

Hình 57: M ng sau l n th c hi n th  tả ầ ự ệ ứ ư
Đ  l p trình cho bài toán này, chúng ta c n hai vòng l p, m t đ  tìmể ậ ầ ặ ộ ể  

ph n t  l n nh t trong m ng và m t vòng l p kia đ  l p quá trình th c hi n nầ ử ớ ấ ả ộ ặ ể ặ ự ệ  
l n. Th c ch t quá trình ph i l p n1 l n cho m t ph n t  c a m ng b i vìầ ự ấ ả ặ ầ ộ ầ ử ủ ả ở  
ph n t  cu i cùng s  không còn ph n t  nào đ  so sánh v i nó. Vì v y, chúngầ ử ố ẽ ầ ử ể ớ ậ  
ta khai báo hai bi n i và j đ  thao tác v i hai vòng l p ế ể ớ ặ for. Vòng l p ặ for v iớ  
ch  s  i đ c dùng đ  l p l i quá trình xác đ nh ph n t  l n nh t trong ph nỉ ố ượ ể ặ ạ ị ầ ử ớ ấ ầ  
còn l i c a m ng. Vòng l p ạ ủ ả ặ for v i ch  s  j đ c dùng đ  tìm ph n t  l nớ ỉ ố ượ ể ầ ử ớ  
th  i c a m ng trong các ph n t  t  ph n t  th  i+1 đ n ph n t  cu i cùngứ ủ ả ầ ử ừ ầ ử ứ ế ầ ử ố  
c a m ng. Theo cách đó, ph n t  l n th  nh t th  i trong ph n còn l i c aủ ả ầ ử ớ ứ ấ ứ ầ ạ ủ  
m ng s  đ c đ a vào v  trí th  i.ả ẽ ượ ư ị ứ
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Đo n mã l nh khai báo ch  s  và vòng l p th c hi n n  1 l n v i i nhạ ệ ỉ ố ặ ự ệ ầ ớ ư 
là ch  s :ỉ ố

int i,j;
for(i = 0; i < n  1; i++) 
{

Đo n mã l nh cho vòng l p t  ph n t  th  i + 1 đ n ph n t  th  n c aạ ệ ặ ừ ầ ử ứ ế ầ ử ứ ủ  
m ng:ả

for(j = i + 1; j < n; j++)
{

Đ  hoán v  hai ph n t  trong m ng chúng ta c n s  d ng m t bi nể ị ầ ử ả ầ ử ụ ộ ế  
t m. B i vì đây là th i đi m m t ph n t  c a m ng đ c sao chép thành m tạ ở ờ ể ộ ầ ử ủ ả ượ ộ  
ph n t  khác, giá tr  trong ph n t  th  hai s  b  m t. Đ  tránh m t giá tr  c aầ ử ị ầ ử ứ ẽ ị ấ ể ấ ị ủ  
ph n t  th  hai, giá tr  c n ph i đ c l u l i trong m t bi n t m. Đo n mãầ ử ứ ị ầ ả ượ ư ạ ộ ế ạ ạ  
l nh đ  hoán v  ph n t  th  i v i ph n t  l n nh t trong ph n còn l i c aệ ể ị ầ ử ứ ớ ầ ử ớ ấ ầ ạ ủ  
m ng là:ả

if(desnum[i] < desnum[j]) 
{

temp = desnum[i];
  desnum[i] = desnum[j];

desnum[j] = temp;
}

}
}

Các vòng l p for c n đ c đóng l i và vì v y hai d u ngo c đóng xu tặ ầ ượ ạ ậ ấ ặ ấ  
hi n trong đo n mã l nh trên.ệ ạ ệ

 Hi n th  m ng đã đ c s p x p.ể ị ả ượ ắ ế
Ch  s  i có th  đ c dùng đ  hi n th  các giá tr  c a m ng nh  các câuỉ ố ể ượ ể ể ị ị ủ ả ư  

l nh trình bày bên d i:ệ ướ

for(i = 0; i < n; i++) 
printf("\n Number at [%d] is %d", i, desnum[i]);

Theo cách đó các ph n t  c a m t m ng đ c s p x p. Hãy xem ch ngầ ử ủ ộ ả ượ ắ ế ươ  
trình hoàn thi n d i đây.ệ ướ
Phép toán này ch  áp d ng cho các ph n t  c a m ng m t chi u. ỉ ụ ầ ử ủ ả ộ ề Gi  s  ta cóả ử  
khai báo :

double b[20];
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Khi đó phép toán :
&b[9]

s  cho đ a ch  c a ph n t  b[9].ẽ ị ỉ ủ ầ ử
 Tên m ng là m t h ng đ a ch  :ả ộ ằ ị ỉ

Khi khai báo :
float a[10];

máy s  b  trí b  trí cho m ng a m i kho ng nh  liên ti p, m i kho ng nhẽ ố ố ả ườ ả ớ ế ỗ ả ớ 
là 4 byte. Nh  v y, n u bi t đ a ch  c a m t ph n t  nào đó c a m ng a, thìư ậ ế ế ị ỉ ủ ộ ầ ử ủ ả  
ta có th  d  dàng suy ra đ a ch  c a các ph n t  khác c a m ng.ể ễ ị ỉ ủ ầ ử ủ ả

V i C ta có :ớ
a t ng đ ng v i &a[0]ươ ươ ớ
a+i t ng đ ng v i &a[i]ươ ươ ớ
*(a+i) t ng đ ng v i a[i]ươ ươ ớ

 Các ph n t  c a m ng m t chi u :ầ ử ủ ả ộ ề
Khi con tr  pa tr  t i ph n t  a[k] thì :ỏ ỏ ớ ầ ử

pa+i tr  t i ph n t  th  i sau a[k], có nghĩa là nó tr  t i a[k+i].ỏ ớ ầ ử ứ ỏ ớ
pai tr  t i ph n t  th  i tr c a[k], có nghĩa là nó tr  t i a[ki].ỏ ớ ầ ử ứ ướ ỏ ớ
*(pa+i) t ng đ ng v i pa[i].ươ ươ ớ

Nh  v y, sau hai câu l nh :ư ậ ệ
float a[20],*p;
p=a;

thì b n cách vi t sau có tác d ng nh  nhau :ố ế ụ ư
a[i]     *(a+i)      p[i]      *(p+i)

Ví d  :ụ
Vào s  li u c a các ph n t  c a m t m ng và tính t ng c a chúng :ố ệ ủ ầ ử ủ ộ ả ổ ủ

Cách 1:
#include "stdio.h"
main()

{
float a[4],tong;
int i;
for (i=0;i<4;++i)
 {

  printf("\n a[%d]=",i);
scanf("%f",a+i);

 }
tong=0;
for (i=0;i<4;++i)

tong+=a[i];
printf("\n Tong cac phan tu mang la :%8.2f ",tong);

}
Cách 2 :
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#include "stdio.h"
main()

{
float a[4],tong, *troa;
int i;
troa=a;
for (i=0;i<4;++i)
 {

  printf("\n a[%d]=",i);
scanf("%f",&troa[i]);

 }
tong=0;
for (i=0;i<4;++i)

tong+=troa[i];
printf("\n Tong cac phan tu mang la :%8.2f ",tong);

}
Cách 3 :
#include "stdio.h"
main()

{
float a[4],tong,*troa;
int i;
troa=a;
for (i=0;i<4;++i)
 {

  printf("\n a[%d]=",i);
scanf("%f",troa+i);

 }
tong=0;
for (i=0;i<4;++i)

tong+=*(troa+i);
printf("\n Tong cac phan tu mang la :%8.2f ",tong);

}

Chú ý :
M ng m t chi u và con tr  t ng  ng ph i cùng ki u.ả ộ ề ỏ ươ ứ ả ể

 M ng, con tr  và xâu ký t  :ả ỏ ự
Nh  ta đã bi t tr c đây, xâu ký t  là m t dãy ký t  đ t trong hai d uư ế ướ ự ộ ự ặ ấ  

nháy kép, ví d  nh  :ụ ư
"Viet nam"

Khi g p m t xâu ký   t ,  máy s  c p phát  m t kho ng nh  cho m tặ ộ ự ẽ ấ ộ ả ớ ộ  
m ng ki u char đ  l n đ  ch a các ký t  c a xâu và ch a thêm ký t  '\0' là kýả ể ủ ớ ể ứ ự ủ ứ ự  
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t  dùng làm ký t  k t thúc c a m t xâu ký t . M i ký t  c a xâu đ c ch aự ự ế ủ ộ ự ỗ ự ủ ượ ứ  
trong m t ph n t  c a m ng.ộ ầ ử ủ ả

Cũng gi ng nh  tên m ng, xâu ký t  là m t hàng đ a ch  bi u th  đ a chố ư ả ự ộ ị ỉ ể ị ị ỉ 
đ u c a m ng ch a nó. Vì v y n u ta khai báo bi n   ầ ủ ả ứ ậ ế ế xau   nh  m t con trư ộ ỏ 
ki u char :ể

char *xau;
thì phép gán :

xau="Ha noi"
là hoàn toàn có nghĩa. Sau khi th c hi n câu l nh này trong con tr  ự ệ ệ ỏ xau s  cóẽ  
đ a ch  đ u c a m ng (ki u char) đang ch a xâu ký t  bên ph i. Khi đó cácị ỉ ầ ủ ả ể ứ ự ả  
câu l nh :ệ

puts("Ha noi");
puts(xau);

s  có cùng m t tác d ng là cho hi n lên màn hình dòng chẽ ộ ụ ệ ữ Ha noi.
M ng ki u char th ng dùng đ  ch a m t dãy ký t  đ c vào b  nh .ả ể ườ ể ứ ộ ự ọ ộ ớ  

Ví d , đ  n p t  bàn phím tên c a m t ng i ta dùng m t m ng ki u charụ ể ạ ừ ủ ộ ườ ộ ả ể  
v i đ  dài 25, ta s  d ng các câu l nh sau :ớ ộ ử ụ ệ

char ten[25];
printf("\n Ho ten :");
gets(ten);
Bây gi  ta xem gi a m ng ki u char và con tr  ki u char có nh ng gìờ ữ ả ể ỏ ể ữ  

gi ng và khác nhau. Đ  th y đ c s  khác nhau c a chúng, ta đ a ra s  soố ể ấ ượ ự ủ ư ự  
sánh sau : 

char *xau, ten[15];
ten="Ha noi"
gets(xau);

Các câu l nh trên là không h p l . Câu l nh th  hai sai   ch  : ten là m tệ ợ ệ ệ ứ ở ỗ ộ  
h ng đ a ch  và ta không th  gán m t h ng đ a ch  này cho m t h ng đ a chằ ị ỉ ể ộ ằ ị ỉ ộ ằ ị ỉ 
khác. Câu l nh th  ba không th c hi n đ c, m c đích c a câu l nh là đ c tệ ứ ự ệ ượ ụ ủ ệ ọ ừ 
bàn phím m t dãy ký t  và l u vào m t vùng nh  mà con tr  ộ ự ư ộ ớ ỏ xau tr  t i. Songỏ ớ  
n i dung c a con tr  ộ ủ ỏ xau còn ch a xác đ nh. N u tr  ư ị ế ỏ xau đã tr  t i m t vùngỏ ớ ộ  
nh  nào đó thì câu l nh này hoàn toàn có ý nghĩa. Ch ng h n nh  sau khi th cớ ệ ẳ ạ ư ự  
hi n câu l nh:ệ ệ

xau=ten;
thì cách vi t : ế
gets(ten)  ; và gets(xau);
đ u có tác d ng nh  nhau.ề ụ ư
4. Gán giá tr  cho m ngị ả
M c tiêu:ụ

 Gán đ c giá tr  cho m ng;ượ ị ả
for (i = 0; i < 10; i++)     //vòng for có giá tr  i ch y t  0 đ n 9ị ạ ừ ế
{ 
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   printf("Nhap vao phan tu thu %d: ", i + 1); 
   scanf("%d",  &ia[i]); 
+ M ng s  nguyên :ả ố
Ví d  : Nh p vào m ng s  nguyên 5 ph n tụ ậ ả ố ầ ử
#include < stdio.h>
#include < conio.h>
#define n 5
main ()
{
int a [ n ] ; int i ;
for ( i = 0 ; i < n ; i ++ )
{
printf ( ” a [ %d ] = ” , i ); scanf ( ” % d” , & a [ i ]);
}
/* Xu t s  li u m ng ra màn hình */ấ ố ệ ả
for ( i = 0 ; i < n ; ++ i)
printf ( ” \ n a [ % d ] = % d “, i , a [ i ]);
getch ();
}
+ M ng s  th c float :ả ố ự
#include <stdio.h>
#include < conio.h>
#define n 5 ;
main ()
{
float a [ n ] , tam ;
…..scanf ( ” % f ” , &tam) ; /*nh p qua bi n trung gian t m */ậ ế ạ
a [ i ] = tam ;
PH N BÀI T PẦ Ậ
1. Nh p m ng  1 chi u các s  nguyên và xu t m ng m t chi u các s  nguyênậ ả ề ố ấ ả ộ ề ố
2. Vi t hàm xóa m t ph n t  m ng.ế ộ ầ ử ả
3. Cho m ng s  nguyên đ  dài n.ả ố ộ
4. Vi t ch ng trình nh p vào m ng 1 chi u có n ph n t  (có th  dùng hàm ế ươ ậ ả ề ầ ử ể
randomize cho nhanh) sau đó xu t ra ph n t  nào xu t hi n trong m ng nhi u ấ ầ ử ấ ệ ả ề
nh t và xu t hi n bao nhiêu l n.ấ ấ ệ ầ
5.  Vi t hàm in ra các s  l  theo th  t  tr  tuy t đ i tăng d n, các s  ch n theoế ố ẻ ứ ự ị ệ ố ầ ố ẵ  
th  t  tr  tuy t đ i gi m d n.ứ ự ị ệ ố ả ầ
PH N H NG D N LÀM BÀI T PẦ ƯỚ Ẫ Ậ
1. Nh p và xu t m ng  1 chi u các s  nguyênậ ấ ả ề ố

void NhapMang(int a[], int &n)
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{
printf("\nNhap so luong phan tu: ");
scanf("%d", &n);
for(int i = 0; i < n ; i++ )
{

printf("\nNhap vao phan tu a[%d]: ", i);
scanf("%d", &a[i]);

}
}
void XuatMang(int a[], int n)
{

printf("\nXuat cac phan tu trong mang: ");
for(int i = 0; i < n; i++)

printf("%d  ", a[i]);
}
2. Xóa m t ph n t  m ngộ ầ ử ả
void XoaPhanTuDau(int a[], int &n)
{

for(int i = 0; i < n ; i++)
a[i] = a[i+1];

n;
}

void XoaPhanTuCuoi(int a[], int &n)
{

a[n1] = NULL;
n;

}

int ViTriDau(int a[], int n, int pt)
{

for(int i = 0; i < n; i++)
if(a[i] == pt)

return i;
return 1;

}

void XoaPhanTuBatKi(int a[], int &n, int pt)
{

int vt = ViTriDau(a,n,pt);
if(vt == 1)

return;
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while(a[0] == pt)
{

XoaPhanTuDau(a,n);
}

while(a[n1] == pt)
{

XoaPhanTuCuoi(a,n);
}

do
{
for(int i = 0; i < n ; i++)

if(a[i] == pt)
{

a[i] = NULL;
for(int j = i; j < n ; j++)

a[j] = a[j+1];
n;

}
}while(ViTriDau(a,n,pt) != 1);

}

void XoaPhanTuViTriBatKi(int a[], int &n)
{

int vt;
printf("Nhap vi tri can xoa: ");
scanf("%d", &vt);

if(vt == 0)
{

XoaPhanTuDau(a,n);
return;

}
if(vt == n1)
{

XoaPhanTuCuoi(a,n);
return;

}

for(int i = 0; i < n; i++)
if(i == vt)
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                {
a[i] = NULL;

                        break;
                }

for(int i = vt; i < n; i++)
a[i] = a[i+1];

n;
}
3. Cho m ng s  nguyên đ  dài n.ả ố ộ

 In ra m ng con các ph n t  d ng dài nh tả ầ ử ươ ấ
 In ra m ng con có t ng l n nh t.ả ổ ớ ấ
VD: cho m ng 1 30 2 2 3 1 5 6 5 4 8ả
 In ra m ng con là: 3 1 5 6ả
 In ra: 30 2

void Mang_Con(int a[],int n)
{

int *b;
int i,j,vt;

int dem=0;
int max;

b=new int[n];
for(i=0;i<n;i++)

{
b[i]=0;

}
for(i=0;i<n;i++)

{
if(a[i]>0)

{
dem++;

}
else if(dem>0)

{
b[idem]=dem;

dem=0;
}
}

if(dem>0)
{

b[idem]=dem;
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}
max=b[0];

vt=0;
for(i=0;i<n;i++)

if(max<b[i])
{

max=b[i];
vt=i;

}
j=vt+max;
while(vt<j)

{

printf("%3d",a[vt]);
vt++;

}
}

void Mang_ConTong(int a[],int n)
{

int *b;
int i,j,vt;

int dem=0;
int tong=0;

int max;
b=new int[n];

for(i=0;i<n;i++)
{

b[i]=0;
}

for(i=0;i<n;i++)
{

if(a[i]>0)
{

dem++;
tong+=a[i];

}
else if(dem>0)

{
b[idem]=tong;

dem=0;
tong=0;

}
}
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if(dem>0)
{

b[idem]=tong;
}

max=b[0];
vt=0;

for(i=0;i<n;i++)
if(max<b[i])

{
max=b[i];

vt=i;
}

while((vt<n) &&( a[vt]>0))
{

printf("%3d",a[vt]);
vt++;

}
}
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BÀI 6
CHU IỖ

Gi i thi uớ ệ
Bài h c này s  cung c p cho ng i h c nh ng ki n th c sau:ọ ẽ ấ ườ ọ ữ ế ứ

  Khái ni m v  chu i.ệ ề ỗ
  Khai báo bi n chu i.ế ỗ
 Nh p vào m t chu i ký t  cho ch ng trình tr c và sau khi runtime.ậ ộ ỗ ự ươ ướ
 Các phép toán trên chu i.ỗ
 Các hàm x  lý chu i đ  x  lý.ử ỗ ể ử

M c tiêu: ụ
 Khai báo đ c bi n chu iượ ế ỗ
 Bi t cách nh p vào m t chu i kí t  cho ch ng trình tr c và sau khi ế ậ ộ ỗ ự ươ ướ

runtime. 
 Hi u và áp d ng đ c các phép toán trên chu iể ụ ượ ỗ . 
 V n d ng đ c các hàm x  lý chu i đ  x  lý. ậ ụ ượ ử ỗ ể ử
 Rèn luy n tính g n gàng, ngăn n p trong công vi c.ệ ọ ắ ệ

1. Khái ni mệ
M c tiêu: ụ

 Hi u đ c th  nào là chu i kí tể ượ ế ỗ ự
Chu i đ c xem nh  là m t m ng 1 chi u g m các ph n t  có ki uỗ ượ ư ộ ả ề ồ ầ ử ể  

char nh  m u t , con s  và b t c  ký t  đ c bi t nh  +, , *, /, $, #… ư ẫ ự ố ấ ứ ự ặ ệ ư
Theo quy  c, m t chu i s  đ c k t thúc b i ký t  null ('\0' : kí t  r ng). ướ ộ ỗ ẽ ượ ế ở ự ự ỗ
 Ví d : chu i "Infoworld" đ c l u tr  nh  sau: ụ ỗ ượ ư ữ ư
I n f o w o r l d \0

Kí t  k t thúc chu iự ế ỗ
Các chu i trong C đ c cài đ t nh  là các m ng ký t  k t thúc b i ký ỗ ượ ặ ư ả ự ế ở

t  NULL (‘\0’). Bài này s  th o lu n v  công d ng và thao tác trên chu iự ẽ ả ậ ề ụ ỗ
2. Khai báo bi n chu iế ỗ
M c tiêu:ụ
 Khai báo đ c bi n chu i;ượ ế ỗ

 Ký t  ( character ) :ự
– Ví d  : char ụ  ch , ch1 ;

ch = ‘a’ ; /* Ðúng : ký t  ch  */ự ữ
ch1 = ‘1  /* đúng : ký t  s  */′ ự ố

 Ví d  2 : scanf ( “%c”, &ch ) ; /* gõ A và Enter */ụ
printf (“%c”, ch) ; /* In ra ch  A */ữ
printf(“%d”, ch) ; /* In ra 65 là mã ASCII c a A */ủ
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* Hàm dùng cho ki u ký t  :ể ự
  char ch ;

ch = getchar ( ) ; ( Nh p 1 ký t  t  bàn phímm sau khi  n Enter và ậ ự ừ ấ
ký t  nh p vào không hi n lên màn hinh ).ự ậ ệ

putchar (ch) ; in ký t  n m trong bi n ch ra màn hình.ự ằ ế
putch (“\n”) ; đ a d u nháy v  đ u dòng.ch = getche ( ) ; Nh p 1ư ấ ề ầ ậ  

ksy t  t  bàn phím và ký t  nh p vào s  hi n th  trên màn hình.ự ừ ự ậ ẽ ể ị
 Chu i ký t  : Ngôn ng  C quan ni m 1 chu i ký t  là m t mãng ký tỗ ự ữ ệ ỗ ự ộ ự 

k t thúc b ng ký t  NULL (”) mã ASCII là 0.ế ằ ự
Ví d : char s[10] L E V A N A ”ụ

s[0] s[1 ] s[3] s[4] s[5] s[7] s[8]
Mu n nh p chu i ta th ng dùng hàm gets(s)ố ậ ỗ ườ
 Mu n in chu i ta th ng dùng hàm puts(s) : in xong xu ng dòng.ố ỗ ườ ố
 M t s  hàm trên chu i : các hàm c  b n trong th  vi n string.hộ ố ỗ ơ ả ư ệ

a/ gets(s1) : nh p d  li u vào chu i s1.ậ ữ ệ ỗ
b/ n = strlen(s1) : cho bi t đ  dài c a chu i s1.ế ộ ủ ỗ
c/ n= strcmp (s1,s2) : so sánh 2 chu i s1,s2 ( so theo mã ASCII t ng kýỗ ừ  

t  ).ự
+ n u n>0 : s1> s2ế

n = 0 : s1=s2
n < 0 : s1<s2.

d/ strcpy ( đích , ngu n ) ; chép chu i ngu n vào chu i đích, gán chu i.ồ ỗ ồ ỗ ỗ
 Ví d  : char [30] ;ụ

Ten = “Nguy n Văn Ðông “; ( sai ).ễ
strcpy ( ten , “Nguy n Văn Ðông “);ễ
gets (ten ) : Nh p vào t  bàn phím.ậ ừ

e/ strcat (s1,s2) : n i s1 và s2 .ố
  Ví  d   :  giá   tr  c u  s1   :  ”  ABC”  ;   s2   :  ”  ABE” => strcat(s1,s2   )   ;  => ”ụ ị ả  
ABCABE”;

f/ m = strncmp (s1, s2, n ) ; so sánh n ký t  đ u tiên c a chu i s1 v i s2.ự ầ ủ ỗ ớ
 Ví d  : m = strncmp ( s1, s2, 2 ) ; thì m = 0 do 2 ký t  đ u c a chu i là :ụ ự ầ ủ ỗ

+ s1 : “ABC” và s2 : ” ABE” là gi ng nhau.ố
g/ strnpy ( s1, s2, n ) ; chép n ph n t  đ u tiên c a chu i s2 vào chu iầ ử ầ ủ ỗ ỗ  

s1.
 Ví d  : strnpy ( s1, “xyz”, 2 ) ;ụ

Puts (s1); ă ” xyC”.
h/ strncat ( s1,s2, n) ; n i n ph n t  đ u tiên c a s2 vào đuôi s1.ố ầ ử ầ ủ

 Ví d  : strncat ( s1 , “xyz”, 2);ụ
Puts(s1) ; => “ABCxy”.

* Chú ý : + char s1[10], s2[4]
+ strcpy (s1,”ABCDE”);
+ strcpy(s2,”ABCDE”); => “ABCD” ( do s[4] = “”).

i/ Hàm strstr :
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 char *p ;
p = strstr (s1,s2);

 Tìm xem chu i s2 có trong s1 hay không. N u có thì in ra cu i s1 t i v  tríỗ ế ỗ ạ ị  
đ u tiên mà nó th y. N u không có thì in ra giá tr  NULL.ầ ấ ế ị
 Ví d  : ụ s1: “abc abc ac”

s2 : “bc”, s3 = “cd”
p= strstr (s1,s2);
puts (p) ; => ” bc abc ac “
p = strstr ( s1, s3)
Ðoán th  puts(p) ; => p[(NULL)] .ử

k/ d= atoi ( chu i s  ) ; chuy n chu i s  thành int.ỗ ố ể ỗ ố
f = atof ( chu i s  ) ; chuy n chu i s  thành s  th c( float ).ỗ ố ể ỗ ố ố ự
l = atol(chu i s  ); chuy n chu i s  thành long ( nguyên 4 byte).ỗ ố ể ỗ ố

 Ví d  : char s[20] ;ụ
Gets (s) ; nh p vào s t  bàn phím chu i ” 123.45ậ ừ ỗ ″
d=atoi(s) ; thì d = 123.
F = atof(s); thì f = 123.45

l/ toupper (ch) ; làm thay đ i ký t  ch thành ch  Hoa.ổ ự ữ
tolower(ch); làm thay đ i ký t  ch thành ch  th ng.ổ ự ữ ườ

* Chú ý :Mu n dùng các hàm v  chu i ph i khai báo đ u ch ng TRÌNHố ề ỗ ả ầ ươ  
#INCLUDE 
&LT;STRING.H&GT;
3. Nh p chu i ký tậ ỗ ự
M c tiêu:ụ

 Nh p đ c chu i kí t ;ậ ượ ỗ ự
Các thao tác nh p/xu t (I/O) chu i trong C đ c th c hi n b ng cách g iậ ấ ỗ ượ ự ệ ằ ọ  

các hàm. Các hàm này là m t ph n c a th  vi n nh p/xu t chu n tên ộ ầ ủ ư ệ ậ ấ ẩ stdio.h. 
M t ch ng trình mu n s  d ng các hàm nh p/xu t chu i ph i có câu l nhộ ươ ố ử ụ ậ ấ ỗ ả ệ  
khai báo sau   đ u ch ng trình:ở ầ ươ

#include <stdio.h>;
Khi ch ng trình có ch a câu l nh này đ c biên d ch, thì n i dung c aươ ứ ệ ượ ị ộ ủ  

t p tin ậ stdio.h s  tr  thành m t ph n c a ch ng trìnhẽ ở ộ ầ ủ ươ
S  d ng hàm ử ụ gets() là cách đ n gi n nh t đ  nh p m t chu i thông quaơ ả ấ ể ậ ộ ỗ  

thi t b  nh p chu n. Các ký  t  s  đ c nh p vào cho đ n khi nh n phímế ị ậ ẩ ự ẽ ượ ậ ế ấ  
Enter. Hàm gets() thay th  ký t  k t thúc tr  v  đ u dòng ‘\n’ b ng ký t  ‘\0’.ế ự ế ở ề ầ ằ ự  
Cú pháp hàm này nh  sau:ư

gets(str);
Trong đó  str  là m t m ng ký t  đã đ c khai báo. Có th  s  đ ng cácộ ả ự ượ ể ử ụ  

hàm  scanf()  và  printf()  đ  nh p và hi n th  các giá tr  chu i. Các hàm nàyể ậ ể ị ị ỗ  
đ c dùng đ  nh p và hi n th  các ki u d  li u h n h p trong m t câu l nhượ ể ậ ể ị ể ữ ệ ỗ ợ ộ ệ  
duy nh t. Cú pháp đ  nh p m t chu i nh  sau:ấ ể ậ ộ ỗ ư
scanf(“%s”, str);
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Trong đó ký hi u đ nh d ng ệ ị ạ %s cho bi t r ng m t giá tr  chu i s  đ cế ằ ộ ị ỗ ẽ ượ  
nh p vào. ậ str là m t m ng ký t  đã đ c khai báo. ộ ả ự ượ
4. Các phép toán chu i ký tỗ ự
M c tiêuụ
 Trình bày đ c phép toán chu i ký t ;ượ ỗ ự

Nh p xu t chu iậ ấ ỗ
Nh p chu i t  bàn phímậ ỗ ừ

Đ  nh p m t chu i ký t  t  bàn phím, ta s  d ng hàm gets()ể ậ ộ ỗ ự ừ ử ụ
Cú pháp:gets(<Bi n chu i>)ế ỗ
Ví d :char Ten[20];ụ
gets(Ten);
Ta cũng có th  s  d ng hàm scanf() đ  nh p d  li u cho bi n chu i, ể ử ụ ể ậ ữ ệ ế ỗ

tuy nhiên lúc này ta ch  có th  nh p đ c m t chu i không có d u kho ng ỉ ể ậ ượ ộ ỗ ấ ả
tr ng.ắ
Ngoài ra, hàm cgets() (trong conio.h) cũng đ c s  d ng đ  nh p chu i.ượ ử ụ ể ậ ỗ
 Xu t chu i lên màn hìnhấ ỗ
Đ  xu t m t chu i (bi u th c chu i) lên màn hình, ta s  d ng hàm puts().ể ấ ộ ỗ ể ứ ỗ ử ụ
Cú pháp:puts(<Bi u th c chu i>)ể ứ ỗ
Ví d : Nh p vào m t chu i và hi n th  trên màn hình chu i v a nh p.ụ ậ ộ ỗ ể ị ỗ ừ ậ

#include<conio.h>
#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main()

{

char Ten[12];
printf("Nhap chuoi: ");gets(Ten);
printf("Chuoi vua nhap: ");puts(Ten);
getch();
return 0;

}
Ngoài ra, ta có th  s  d ng hàm printf(), cputs() (trong conio.h) đ  hi n ể ử ụ ể ể

th  chu i lên màn hình.ị ỗ
M t s  hàm x  lý chu i (trong string.h)ộ ố ử ỗ
C ng chu i  Hàm strcat()ộ ỗ
Cú pháp:char *strcat(char *des, const char *source)
Hàm này có tác d ng ghép chu i ngu n vào chu i đích.ụ ỗ ồ ỗ
Ví d : Nh p vào h  lót và tên c a m t ng i, sau đó in c  h  và tênụ ậ ọ ủ ộ ườ ả ọ  
c a h  lên màn hình.ủ ọ
#include<conio.h>
#include<stdio.h>
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#include<string.h>
 int main()
   {

char HoLot[30], Ten[12];
printf("Nhap Ho Lot: ");gets(HoLot);
printf("Nhap Ten: ");gets(Ten);
strcat(HoLot,Ten); 
printf("Ho ten la: ");puts(HoLot);
getch();
return 0;

   }

 Xác đ nh đ  dài chu i  Hàm strlen()ị ộ ỗ
     Cú pháp: int strlen(const char* s)
Ví d : S  d ng hàm strlen xác đ nh đ  dài m t chu i nh p t  bàn phím.ụ ử ụ ị ộ ộ ỗ ậ ừ
#include<conio.h>
#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main(){
char Chuoi[255];
int Dodai;
printf("Nhap chuoi: ");gets(Chuoi);
Dodai = strlen(Chuoi)
printf("Chuoi vua nhap: ");puts(Chuoi);
printf(“Co do dai %d”,Dodai);
getch();
return 0;
}
 Đ i m t ký t  th ng thành ký t  hoa  Hàm toupper()ổ ộ ự ườ ự
Hàm toupper()   (trong ctype.h)  đ c  dùng đ   chuy n  đ i  m t  ký   tượ ể ể ổ ộ ự 
th ng thành ký t  hoa.ườ ự
Cú pháp:char toupper(char c)
   Đ i   chu i   ch   th ng   thành   chu i   ch   hoa,   hàm   strupr()ổ ỗ ữ ườ ỗ ữ
Hàm struppr() đ c dùng đ  chuy n đ i chu i ch  th ng thành chu iượ ể ể ổ ỗ ữ ườ ỗ  
ch  hoa, k t qu  tr  v  c a hàm là m t con tr  ch  đ n đ a ch  chu iữ ế ả ả ề ủ ộ ỏ ỉ ế ị ỉ ỗ  
đ c chuy n đ i.ượ ể ổ
     Cú pháp:char*strupr(char *s)
Ví d : Vi t ch ng trình nh p vào m t chu i ký t  t  bàn phím. Sau đóụ ế ươ ậ ộ ỗ ự ừ  
s  d ng hàm strupr() đ  chuy n đ i chúng thành chu i ch  hoa.ử ụ ể ể ổ ỗ ữ

#include<conio.h>
#include<stdio.h>
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#include<string.h>
int main()
  {

char Chuoi[255],*s;
printf("Nhap chuoi: ");gets(Chuoi);
s=strupr(Chuoi) ;
printf(“Chuoi chu hoa: ”);puts(s);
getch();
return 0;

      }
 Đ i chu i ch  hoa thành chu i ch  th ng, hàm strlwr()ổ ỗ ữ ỗ ữ ườ
Mu n chuy n đ i chu i ch  hoa thành chu i toàn ch  th ng, ta số ể ổ ỗ ữ ỗ ữ ườ ử 
d ng hàm strlwr(), các tham s  c a hàm t ng t  nh  hàm strupr()ụ ố ủ ươ ự ư
Cú pháp:char *strlwr(char *s)
Sao chép chu i, hàm strcpy()ỗ
Hàm này đ c dùng đ  sao chép toàn b  n i dung c a chu i ngu n vàoượ ể ộ ộ ủ ỗ ồ  
chu i đích.ỗ
Cú pháp:char*strcpy(char *Des, const char *Source)
Ví d : Vi t ch ng trình cho phép chép toàn b  chu i ngu n vào chu iụ ế ươ ộ ỗ ồ ỗ  
đích.

#include<conio.h>
#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main()
{

char Chuoi[255],s[255];
printf("Nhap chuoi: ");gets(Chuoi);
strcpy(s,Chuoi);
printf(“Chuoi dich: ”);puts(s);
getch();
return 0;

}
 Sao chép m t ph n chu i, hàm strncpy()ộ ầ ỗ
Hàm này cho phép chép n ký t  đ u tiên c a chu i ngu n sang chu iự ầ ủ ỗ ồ ỗ  
đích.
Cú pháp:char *strncpy(char *Des, const char *Source, size_t n)
 Trích m t ph n chu i, hàm strchr()ộ ầ ỗ
Đ  trích m t chu i con c a m t chu i ký t  b t đ u t  m t ký t  đ cể ộ ỗ ủ ộ ỗ ự ắ ầ ừ ộ ự ượ  
ch  đ nh trong chu i cho đ n h t chu i, ta s  d ng hàm strchr().ỉ ị ỗ ế ế ỗ ử ụ
Cú pháp :char *strchr(const char *str, int c)
Ghi chú:
 N u ký t  đã ch  đ nh không có trong chu i, k t qu  tr  v  là NULL.ế ự ỉ ị ỗ ế ả ả ề
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 K t qu  tr  v  c a hàm là m t con tr , con tr  này ch  đ n ký t  cế ả ả ề ủ ộ ỏ ỏ ỉ ế ự  
đ c tìm th y đ u tiên trong chu i str.ượ ấ ầ ỗ
 Tìm ki m n i dung chu i, hàm strstr()ế ộ ỗ
Hàm strstr()  đ c  s  d ng đ   tìm ki m s  xu t  hi n đ u  tiên c aượ ử ụ ể ế ự ấ ệ ầ ủ  
chu i s2 trong chu i s1.ỗ ỗ
Cú pháp: char*strstr(const char *s1, const char *s2)
K t qu  tr  v  c a hàm là m t con tr  ch  đ n ph n t  đ u tiên c aế ả ả ề ủ ộ ỏ ỉ ế ầ ử ầ ủ  
chu i s1 có ch a chu i s2 ho c giá tr  NULL n u chu i s2 không cóỗ ứ ỗ ặ ị ế ỗ  
trong chu i s1.ỗ
Ví d : Vi t ch ng trình s  d ng hàm strstr() đ  l y ra m t ph n c aụ ế ươ ử ụ ể ấ ộ ầ ủ  
chu i g c b t đ u t  chu i “hoc”.ỗ ố ắ ầ ừ ỗ
#include<conio.h>
#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main()
   {

char Chuoi[255],*s;
printf("Nhap chuoi: ");gets(Chuoi);
s=strstr(Chuoi,”hoc”);
printf(“Chuoi trich ra: ”);puts(s);
getch();
return 0;
Hình 1

    }
 So sánh chu i, hàm strcmp()ỗ
Đ  so sánh hai chu i theo t ng ký t  trong b ng mã Ascii, ta có th  sể ỗ ừ ự ả ể ử 
d ng hàm strcmp().ụ
Cú pháp:int strcmp(const char *s1, const char *s2)
Hai chu i s1 và s2 đ c so sánh v i nhau, k t qu  tr  v  là m t sỗ ượ ớ ế ả ả ề ộ ố 
nguyên (s  này có đ c b ng cách l y ký t  c a s1 tr  ký t  c a s2 t iố ượ ằ ấ ự ủ ừ ự ủ ạ  
v  trí đ u tiên x y ra s  khác nhau).ị ầ ả ự
 N u k t qu  là s  âm, chu i s1 nh  h n chu i s2.ế ế ả ố ỗ ỏ ơ ỗ
 N u k t qu  là 0, hai chu i b ng nhau.ế ế ả ỗ ằ
 N u k t qu  là s  d ng, chu i s1 l n h n chu i s2.ế ế ả ố ươ ỗ ớ ơ ỗ
So sánh chu i, hàm stricmp()ỗ
Hàm này th c hi n vi c so sánh trong n ký t  đ u tiên c a 2 chu i s1 vàự ệ ệ ự ầ ủ ỗ  
s2, gi a ch  th ng và ch  hoa không phân bi t.ữ ữ ườ ữ ệ
Cú pháp:int stricmp(const char *s1, const char *s2)
K t qu  tr  v  t ng t  nh  k t qu  tr  v  c a hàm strcmp()ế ả ả ề ươ ự ư ế ả ả ề ủ
Kh i t o chu i, hàm memset()ở ạ ỗ
Hàm này đ c s  d ng đ  đ t n ký t  đ u tiên c a chu i là ký t  c.ượ ử ụ ể ặ ự ầ ủ ỗ ự
Cú pháp:memset(char *Des, int c, size_t n)
 Đ i t  chu i ra s , hàm atoi(), atof(), atol() (trong stdlib.h)ổ ừ ỗ ố
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Đ  chuy n đ i chu i ra s , ta s  d ng các hàm trên.ể ể ổ ỗ ố ử ụ
Cú pháp :int atoi(const char *s) : chuy n chu i thành s  nguyênể ỗ ố
long atol(const char *s) : chuy n chu i thành s  nguyên dàiể ỗ ố
float atof(const char *s) : chuy n chu i thành s  th cể ỗ ố ự
N u chuy n đ i không thành công, k t qu  tr  v  c a các hàm là 0.ế ể ổ ế ả ả ề ủ
Ngoài ra, th  vi n string.h còn h  tr  các hàm x  lý chu i khác, ta cóư ệ ỗ ợ ử ỗ  
th  đ c thêm trong ph n tr  giúp.ể ọ ầ ợ

5. Các thao tác trên chu i ký tỗ ự
M c tiêu:ụ

 Trình bày đ c thao tác trên chu i ký t ;ượ ỗ ự
• strlen

– strlen(s) : tr  v  chi u dài c a chu i s. (không tính ký t  null)ả ề ề ủ ỗ ự
• strcpy và strncpy

– strcpy(s1,s2): copy chu i s2 vào chu i s1. (strcpy1.cpp)ỗ ỗ
– strncpy(s1,s2,n): copy n ký t  đ u tiên c a ự ầ ủ chu i s2 vào chu i s1.ỗ ỗ  

s1 ph i có đ i l n đả ộ ớ ủ đ  ch a n ký t .ể ứ ự
• n>strlen(s2): gi ng strcpyố
• n<=strlen(s1): an toàn vì ‘\0’ c a s1 v n cònủ ẫ
• strlen(s1)<n<=strlen(s2): không an toàn vì ‘\0’ c a s1 khôngủ  

còn =>ph i thêm s1[n] = ‘\0’;ả
• strcmp và strncmp

– strcmp(s1,s2): so sánh 2 chu i s1 và s2 (d a vào ASCII)ỗ ự
1: s1<s2
 0: s1=s2
 1: s1>s2

 stricmp(s1,s2):  so sánh không phân bi t hoa th ngệ ườ
 strncmp(s1,s2, n)
 strcmp1.cpp

• strcat và strncat
– strcat(s1,s2): n i chu i s2 vào sau chu i s1. s1  ố ỗ ỗ ph i đ  l n đả ủ ớ ể 

ch a c  2 chu i ứ ả ỗ
– strncat(s1,s2, n)
– Strcat1.cpp

• strstr 
– strstr(s1,s2): tìm v  trí xu t hi n c a chu i s2 trong s1. Tr  v  conị ấ ệ ủ ỗ ả ề  

tr  t i v  trí xu t hi n n u tìm th y, tr  v  NULL n u không tìmỏ ạ ị ấ ệ ế ấ ả ề ế  
th y.ấ

(strstr1.cpp)
• strchr 
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– strchr(s1,ch): tìm v  trí xu t hi n c a ký t  ch trong s1. Tr  vị ấ ệ ủ ự ả ề 
con tr  t i v  trí xu t hi n n u tìm th y, tr  v  NULL n u khôngỏ ạ ị ấ ệ ế ấ ả ề ế  
tìm th y.ấ

(strchr1.cpp)

PH N BÀI T PẦ Ậ
M c đích yêu c uụ ầ
Đi sâu vào ki u d  li u chu i và các phép toán trên chu i. ể ữ ệ ỗ ỗ
N i dungộ
1. Nh p vào 1 chu i và xu t chu i đó ra theo chi u ng c l i.ậ ỗ ấ ỗ ề ượ ạ
2. Nh p vào h  và tên tách ra h , tên.ậ ọ ọ
3. Nh p vào h  và tên xu t ra h , tên đ m, tên m i t  1 dòng.ậ ọ ấ ọ ệ ỗ ừ
4. Nh p vào 1 dãy s  và đ c dãy s  đó.ậ ố ọ ố
VD: 123 đ c là m t trăm hai m i baọ ộ ươ
5. Nh p vào 1 chu i sau đó nh p váo 1 t  và ki m tra xem t  đó có xu t hi n ậ ỗ ậ ừ ể ừ ấ ệ
trong chu i trên hay không, n u có thì xu t hi n bao nhiêu l n.ỗ ế ấ ệ ầ
PH N H NG D N LÀM BÀI T PẦ ƯỚ Ẫ Ậ
1. Nh p vào 1 chu i và xu t chu i đó ra theo chi u ng c l i.ậ ỗ ấ ỗ ề ượ ạ
#include <string.h> //th  vi n chu iư ệ ỗ

int main()
{
char xau[30];
printf("Nhap vao 1 chuoi: ");
gets(xau);
for(int i=strlen(xau)1;i>=0;i) //strlen tr  v  đ  dài c a chu iả ề ộ ủ ỗ
{
printf("%c",xau[i]);
}
getch();
}
2. Nh p vào h  và tên tách ra h , tên.ậ ọ ọ
#include <conio.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main()
{
char xau[30];
printf("Nhap vao mot chuoi: ");
gets(xau);
for(int i=0;i<strlen(xau);i++)
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{
if(xau[i]!=32)
{
printf("%c",xau[i]);
}
else
{
for(int j=strlen(xau)1;j>=i;j)
{
if(xau[j]==32)
{
for(int k=j;k<=strlen(xau)1;k++)
printf("%c",xau[k]);
break;
}
}
break;
}
}
getch();
}
3. Nh p vào h  và tên xu t ra h , tên đ m, tên m i t  1 dòng.ậ ọ ấ ọ ệ ỗ ừ
#include <conio.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main()
{
char xau[30];
printf("Nhap vao mot chuoi: ");
gets(xau);
for(int i=0;i<=strlen(xau)1;i++)
{
if(xau[i]!=32)
{
printf("%c",xau[i]);
}
else
{
printf("\n");
}
}
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getch();
}
4. Nh p vào 1 dãy s  và đ c dãy s  đó.ậ ố ọ ố
#include <conio.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>

char doc_so[50];
char *docso(int n)
{
char doc[10]
[5]={"","Mot","Hai","Ba","Bon","Nam","Sau","Bay","Tam","Chin"};
doc_so[0]=0;
int donvi=n%10;
n=n/10;
int chuc=n%10;
int tram=n/10;
if(tram>0)
{
strcat(doc_so,doc[tram]);
strcat(doc_so," Tram ");
}
if(chuc>0)
{
if(chuc==1)
strcat(doc_so," Muoi ");
else
{
strcat(doc_so,doc[chuc]);
strcat(doc_so," Muoi ");
}
}
if(donvi>0)
strcat(doc_so,doc[donvi]);
return doc_so;
}
int main()
{
int n;
printf("Nhap vao mot day so: ");
scanf("%d",&n);
if(n==0)
{
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printf("Khong");
}
else
{
int tram=n%1000; 
n=n/1000;
int ngan=n%1000;
n=n/1000;
int trieu=n%1000;
int ty=n/1000;
if(ty>0)
{
printf("%s Ty",docso(ty));
}
if(trieu>0)
{
printf(" %s Trieu ",docso(trieu));
}
if(ngan>0)
{
printf(" %s Ngan ",docso(ngan));
}
if(tram>0)
{
printf(" %s ",docso(tram));
}
}
getch();
}
5. Nh p vào 1 chu i sau đó nh p vào 1 t  và ki m tra xem t  đó có xu t hi n ậ ỗ ậ ừ ể ừ ấ ệ
trong chu i trên hay không, n u có thì xu t hi n bao nhiêu l n.ỗ ế ấ ệ ầ
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <string.h>

int main()
{
char xau[50];
char kitukiemtra;
int dem;
printf("Nhap vao mot chuoi: ");
gets(xau);
printf("Nhap vao ki tu muon kiem tra: ");
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scanf("%c",&kitukiemtra);
for(int i=0;i<strlen(xau)1;i++)
{
if(xau[i]==kitukiemtra)
dem++;
}
if(dem==0)
printf("Ki tu %c khong co trong chuoi",kitukiemtra);
else
printf("Ki tu %c xuat hien %d lan trong chuoi",kitukiemtra,dem);
getch();
}
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BÀI 7
BI N CON TRẾ Ỏ

Mã bài: MĐ 1107
Gi i thi uớ ệ
Bài h c này cung c p cho ng i h c nh ng ki n th c sau:ọ ấ ườ ọ ữ ế ứ

  Khái ni m v  bi n con tr .ệ ề ế ỏ
 C  ch  làm vi c c a bi n con  tr  v i  c u  trúc d   li u ki uơ ế ệ ủ ế ỏ ớ ấ ữ ệ ể  

m ng.ả
 Vi t ch ng trình s  d ng bi n con tr  v i c u trúc d  li u ki uế ươ ử ụ ế ỏ ớ ấ ữ ệ ể  

m ng.ả

M c tiêu: ụ
 Hi u đ c bi n con tr . ể ượ ế ỏ
 Bi t đ c cách làm vi c c a bi n con tr  v i c u trúc d  li u ki m ế ượ ệ ủ ế ỏ ớ ấ ữ ệ ể

m ng. ả
 Vi t đ c ch ng trình s  d ng bi n con tr  v i c u trúc d  li u ki uế ượ ươ ử ụ ế ỏ ớ ấ ữ ệ ể  

m ng. ả
 Tính cách suy lu n. t  duy logicậ ư

1. Bi n con trế ỏ
 Tác d ng c a bi n con tr ;ụ ủ ế ỏ
 Khai báo đ c bi n con tr ;ượ ế ỏ

M t ộ con tr  ỏ  là m t bi nộ ế , nó ch a đ a ch  vùng nh  c a m t bi n khác,ứ ị ỉ ớ ủ ộ ế  
ch  không l u tr  giá tr  c a bi n đó. N u m t bi n ch a đ a ch  c a m tứ ư ữ ị ủ ế ế ộ ế ứ ị ỉ ủ ộ  
bi n khác, thì bi n này đ c g i là ế ế ượ ọ con tr  ỏ đ n bi n th  hai kia. M t con trế ế ứ ộ ỏ 
cung c p ph ng th c gián ti p đ  truy xu t giá tr  c a các ph n t  d  li u.ấ ươ ứ ế ể ấ ị ủ ầ ử ữ ệ  
Xét hai bi n var1 và var2, var1 có giá tr  500 và đ c l u t i đ a ch  1000ế ị ượ ư ạ ị ỉ  
trong b  nh . N u var2 đ c khai báo nh  là m t con tr  t i bi n var1, sộ ớ ế ượ ư ộ ỏ ớ ế ự 
bi u di n s  nh  sau:ể ễ ẽ ư

V  tríị Giá trị Tên 
B  nhộ ớ l u trư ữ bi nế
1000 500 var1
1001
1002
.
.
1108 1000 var2

 đây, var2 ch a giá tr  1000, đó là đ a ch  c a bi n var1.Ở ứ ị ị ỉ ủ ế
Các con tr  có th  tr  đ n các bi n c a các ki u d  li u c  s  nh  ỏ ể ỏ ế ế ủ ể ữ ệ ơ ở ư int, 

char, hay double ho c d  li u có c u trúc nh  ặ ữ ệ ấ ư m ngả .
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N u m t bi n đ c s  d ng nh  m t con tr , nó ph i đ c khai báo tr c.ế ộ ế ượ ử ụ ư ộ ỏ ả ượ ướ  
Câu l nh khai báo con tr  bao g m m t ki u d  li u c  b n, m t d u *, vàệ ỏ ồ ộ ể ữ ệ ơ ả ộ ấ  
m t tên bi n. Cú pháp t ng quát đ  khai báo m t bi n con tr  nh  sau:ộ ế ổ ể ộ ế ỏ ư

type *name;

 đó  Ở type  là m t ki u d  li u h p l  b t k , và  ộ ể ữ ệ ợ ệ ấ ỳ name  là tên c a bi nủ ế  
con tr . Câu l nh khai báo trên nói v i trình biên d ch là ỏ ệ ớ ị name đ c s  d ngượ ử ụ  
đ  l u đ a ch  c a m t bi n có ki u d  li u ể ư ị ỉ ủ ộ ế ể ữ ệ type. Trong câu l nh khai báo, *ệ  
xác đ nh r ng m t bi n con tr  đang đ c khai báo.ị ằ ộ ế ỏ ượ

Trong ví d  c a ụ ủ var1 và  var2 ỏ  trên, vì  var2  là m t con tr  gi  đ a chộ ỏ ữ ị ỉ 
c a bi n ủ ế var1 có ki u ể int, nó s  đ c khai báo nh  sau:ẽ ượ ư

int *var2;

Bây gi , ờ var2 có th  đ c s  d ng trong m t ch ng trình đ  tr c ti pể ượ ử ụ ộ ươ ể ự ế  
truy xu t giá tr  c a  ấ ị ủ var1. Nh  r ng,  ớ ằ var2  không ph i có ki u d  li u  ả ể ữ ệ int 
nh ng nó là m t con tr  tr  đ n m t bi n có ki u d  li u int.ư ộ ỏ ỏ ế ộ ế ể ữ ệ

Ki u d  li u c  s  c a con tr  xác đ nh ki u c a bi n mà con tr  trể ữ ệ ơ ở ủ ỏ ị ể ủ ế ỏ ỏ 
đ n. V  m t k  thu t, m t con tr  có ki u b t k  có th  tr  đ n b t k  v  tríế ề ặ ỹ ậ ộ ỏ ể ấ ỳ ể ỏ ế ấ ỳ ị  
nào trong b  nh . Tuy nhiên, t t c  các phép toán s  h c trên con tr  đ u cóộ ớ ấ ả ố ọ ỏ ề  
liên quan đ n ki u c  s  c a nó, vì v y khai báo ki u d  li u c a con tr  m tế ể ơ ở ủ ậ ể ữ ệ ủ ỏ ộ  
cách rõ ràng là đi u r t quan tr ng.ề ấ ọ

Con tr  và m ng m t chi uỏ ả ộ ề
Tên c a m t m ng th t ra là m t con tr  tr  đ n ph n t  đ u tiên c aủ ộ ả ậ ộ ỏ ỏ ế ầ ử ầ ủ  

m ng đó. Vì v y, n u  ả ậ ế ary  là m t m ng m t chi u, thì đ a ch  c a ph n tộ ả ộ ề ị ỉ ủ ầ ử 
đ u tiên trong m ng có th  đ c bi u di n là ầ ả ể ượ ể ễ &ary[0] ho c đ n gi n ch  làặ ơ ả ỉ  
ary.  T ng  t ,  đ a ch  c a ph n  t  m ng  th  hai  có   th  đ c  vi t  nhươ ự ị ỉ ủ ầ ử ả ứ ể ượ ế ư 
&ary[1] ho c ặ ary+1,... T ng quát, đ a ch  c a ph n t  m ng th  (i + 1) có thổ ị ỉ ủ ầ ử ả ứ ể 
đ c bi u di n là  ượ ể ễ &ary[i]  hay  (ary+i). Nh  v y, đ a ch  c a m t ph n tư ậ ị ỉ ủ ộ ầ ử 
m ng b t k  có th  đ c bi u di n theo hai cách: ả ấ ỳ ể ượ ể ễ
 S  d ng ký hi u & tr c m t ph n t  m ngử ụ ệ ướ ộ ầ ử ả
 S  d ng m t bi u th c trong đó ch  s  đ c c ng vào tên c a m ng.ử ụ ộ ể ứ ỉ ố ượ ộ ủ ả

Ghi nh  r ng trong bi u th c ớ ằ ể ứ (ary + i), ary t ng tr ng cho m t đ a ch ,ượ ư ộ ị ỉ  
trong khi i bi u di n s  nguyên. H n th  n a,  ể ễ ố ơ ế ữ ary  là tên c a m t m ng màủ ộ ả  
các ph n t  có th  là c  ki u s  nguyên, ký t , s  th p phân,… (dĩ nhiên, t tầ ử ể ả ể ố ự ố ậ ấ  
c  các ph n t  c a m ng ph i có cùng ki u d  li u). Vì v y, bi u th c ả ầ ử ủ ả ả ể ữ ệ ậ ể ứ ở 
trên không ch  là m t phép c ng; nó th t ra là xác đ nh m t đ a ch , m t s  xácỉ ộ ộ ậ ị ộ ị ỉ ộ ố  
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đ nh c a các ô nh  . Bi u th c ị ủ ớ ể ứ (ary + i) là m t s  trình bày cho m t đ a chộ ự ộ ị ỉ 
ch  không ph i là m t bi u th c toán h c.ứ ả ộ ể ứ ọ
Nh  đã nói   tr c, s  l ng ô nh  đ c k t h p v i m t m ng s  tùy thu cư ở ướ ố ượ ớ ượ ế ợ ớ ộ ả ẽ ộ  
vào ki u d  li u c a m ng cũng nh  là ki n trúc c a máy tính. Tuy nhiên,ể ữ ệ ủ ả ư ế ủ  
ng i l p trình ch  có th  xác đ nh đ a ch  c a ph n t  m ng đ u tiên, đó làườ ậ ỉ ể ị ị ỉ ủ ầ ử ả ầ  
tên c a m ng (trong tr ng h p này là ủ ả ườ ơ ary) và s  các ph n t  ti p sau ph nố ầ ử ế ầ  
t  đ u tiên, đó là, m t giá tr  ch  s . Giá tr  c a ử ầ ộ ị ỉ ố ị ủ i đôi khi đ c xem nh  là m tượ ư ộ  
đ  d iộ ờ  khi đ c dùng theo cách này.ượ

Các bi u th c ể ứ &ary[i] và (ary+i) bi u di n đ a ch  ph n t  th  ể ễ ị ỉ ầ ử ứ i c a ủ ary, 
và nh  v y m t cách logic là c  ư ậ ộ ả ary[i] và *(ary + i) đ u bi u di n n i dungề ể ễ ộ  
c a đ a ch  đó, nghĩa là, giá tr  c a ph n t  th  ủ ị ỉ ị ủ ầ ử ứ i trong m ng ả ary. C  hai cáchả  
có th  thay th  cho nhau và đ c s  d ng trong b t k   ng d ng nào khiể ế ượ ử ụ ấ ỳ ứ ụ  
ng i l p trình mong mu n.ườ ậ ố

Ch ng trình sau đây bi u di n m i quan h  gi a các ph n t  m ng vàươ ể ễ ố ệ ữ ầ ử ả  
đ a ch  c a chúng.ị ỉ ủ

#include<stdio.h>
void main()
{

static int ary[10] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};
int i;
for (i = 0; i < 10; i ++)
{

printf(“\n i = %d , ary[i] = %d , *(ary+i)= %d “, i, 
                    ary[i], *(ary + i));

printf(“&ary[i] = %X , ary + i = %X”, &ary[i], ary + i);
/* %X gives unsigned hexadecimal */

}
}

Ch ng trình trên đ nh nghĩa m ng m t chi u ươ ị ả ộ ề ary, có 10 ph n t  ki u sầ ử ể ố 
nguyên, các ph n t  m ng đ c gán giá tr  t ng  ng là 1, 2, ..10. Vòng l pầ ử ả ượ ị ươ ứ ặ  
for đ c dùng đ  hi n th  giá tr  và đ a ch  t ng  ng c a m i ph n t  m ng.ượ ể ể ị ị ị ỉ ươ ứ ủ ỗ ầ ử ả  
Chú ý r ng, giá tr  c a m i ph n t  đ c xác đ nh theo hai cách khác nhau,ằ ị ủ ỗ ầ ử ượ ị  
ary[i] và *(ary + i), nh m minh h a s  t ng đ ng c a chúng. T ng t , đ aằ ọ ự ươ ươ ủ ươ ự ị  
ch  c a m i ph n t  m ng cũng đ c hi n th  theo hai cách. K t qu  c aỉ ủ ỗ ầ ử ả ượ ể ị ế ả ủ  
ch ng trình trên nh  sau:ươ ư

i=0 ary[i]=1 *(ary+i)=1 &ary[i]=194 ary+i = 194
i=1 ary[i]=2 *(ary+i)=2 &ary[i]=196 ary+i = 196
i=2 ary[i]=3 *(ary+i)=3 &ary[i]=198 ary+i = 198
i=3 ary[i]=4 *(ary+i)=4 &ary[i]=19A ary+i = 19A
i=4 ary[i]=5 *(ary+i)=5 &ary[i]=19C ary+i = 19C

103



i=5 ary[i]=6 *(ary+i)=6 &ary[i]=19E ary+i = 19E
i=6 ary[i]=7 *(ary+i)=7 &ary[i]=1A0 ary+i = 1A0
i=7 ary[i]=8 *(ary+i)=8 &ary[i]=1A2 ary+i = 1A2
i=8 ary[i]=9 *(ary+i)=9 &ary[i]=1A4 ary+i = 1A4
i=9 ary[i]=10 *(ary+i)=10 &ary[i]=1A6 ary+i = 1A6

K t qu  này trình bày rõ ràng s  khác nhau gi a ế ả ự ữ ary[i]  bi u di n giá trể ễ ị 
c a ph n t  th  ủ ầ ử ứ i trong m ngả , và &ary[i]  bi u di n đ a ch  c a nó.ể ễ ị ỉ ủ

Khi gán m t giá tr  cho m t ph n t  m ng nh  ộ ị ộ ầ ử ả ư ary[i], v  trái c a l nhế ủ ệ  
gán có th  đ c vi t là ể ượ ế ary[i] ho c ặ *(ary + i). Vì v y, m t giá tr  có th  đ cậ ộ ị ể ượ  
gán tr c ti p đ n m t ph n t  m ng ho c nó có th  đ c gán đ n vùng nhự ế ế ộ ầ ử ả ặ ể ượ ế ớ 
mà đ a ch  c a nó là ph n t  m ng. Đôi khi c n thi t ph i gán m t đ a chị ỉ ủ ầ ử ả ầ ế ả ộ ị ỉ 
đ n m t đ nh danh. Trong nh ng tr ng h p nh  v y, m t con tr  ph i xu tế ộ ị ữ ườ ợ ư ậ ộ ỏ ả ấ  
hi n trong v  trái c a câu l nh gán. Không th  gán m t đ a ch  tùy ý cho m tệ ế ủ ệ ể ộ ị ỉ ộ  
tên m ng ho c m t ph n t  c a m ng. Vì v y, các bi u th c nh  ả ặ ộ ầ ử ủ ả ậ ể ứ ư ary, (ary + 
i) và  &ary[i] không th  xu t hi n trong v  trái c a m t câu l nh gán. H nể ấ ệ ế ủ ộ ệ ơ  
th  n a, đ a ch  c a m t m ng không th  thay đ i m t cách tùy ý, vì th  cácế ữ ị ỉ ủ ộ ả ể ổ ộ ế  
bi u th c nh  ể ứ ư ary++ là không đ c phép. Lý do là vì: ượ ary là đ a ch  c a m ngị ỉ ủ ả  
ary. Khi m ng đ c khai báo, b  liên k t đã quy t đ nh m ng đ c b t đ uả ượ ộ ế ế ị ả ượ ắ ầ  

 đâu, ví d , b t đ u   đ a ch  1002. M t khi đ a ch  này đ c đ a ra, m ngở ụ ắ ầ ở ị ỉ ộ ị ỉ ượ ư ả  
s    đó. Vi c c  g ng tăng đ a ch  này lên là đi u vô nghĩa, gi ng nh  khi nói ẽ ở ệ ố ắ ị ỉ ề ố ư

     x = 5++;

B i vì h ng không th  đ c tăng tr , trình biên d ch s  đ a ra thông báoở ằ ể ượ ị ị ẽ ư  
l i.ỗ

Trong tr ng h p m ng ary,  ườ ợ ả ary cũng đ c xem nh  là m t ượ ư ộ h ng conằ  
trỏ. Nh  r ng, (ary + 1) không di chuy n m ng ớ ằ ể ả ary đ n v  trí (ary + 1), nó chế ị ỉ 
tr  đ n v  trí đó, trong khi ary++ c  găng d i ỏ ế ị ố ờ ary sang 1 v  trí.ị

Đ a ch  c a m t ph n t  không th  đ c gán cho m t ph n t  m ngị ỉ ủ ộ ầ ử ể ượ ộ ầ ử ả  
khác, m c dù giá tr  c a m t ph n t  m ng có th  đ c gán cho m t ph n tặ ị ủ ộ ầ ử ả ể ượ ộ ầ ử 
khác thông qua con tr .ỏ

&ary[2] =  &ary[3]; /* không cho phép*/
ary[2] = ary[3]; /* cho phép*/

Nh  l i r ng trong hàm scanf(), tên các tham bi n ki u d  li u c  b nớ ạ ằ ế ể ữ ệ ơ ả  
ph i đ t sau d u (&), trong khi tên tham bi n m ng là ngo i l . Đi u nàyả ặ ấ ế ả ạ ệ ề  
cũng d  hi u. Vì scanf() đòi h i đ a ch  b  nh  c a t ng bi n d  li u trongễ ể ỏ ị ỉ ộ ớ ủ ừ ế ữ ệ  
danh sách tham s , trong khi toán t  & tr  v  đ a ch  b  nh  c a bi n, do đóố ử ả ề ị ỉ ộ ớ ủ ế  
tr c tên bi n ph i có d u &. Tuy nhiên d u & không đ c yêu c u đ i v iướ ế ả ấ ấ ượ ầ ố ớ  
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tên m ng, b i vì tên m ng t  bi u di n đ a ch  c a nó.Tuy nhiên, n u m tả ở ả ự ể ễ ị ỉ ủ ế ộ  
ph n t  trong m ng đ c đ c, d u & c n ph i s  d ng.ầ ử ả ượ ọ ấ ầ ả ử ụ

scanf(“%d”, *ary) /* đ i v i ph n t  đ u tiên */ố ớ ầ ử ầ
scanf(“%d”, &ary[2]) /* đ i v i ph n t  b t k  */ố ớ ầ ử ấ ỳ

Con tr  và m ng nhi u chi uỏ ả ề ề
M t m ng nhi u chi u cũng có th  đ c bi u di n d i d ng con trộ ả ề ề ể ượ ể ễ ướ ạ ỏ 

c a m ng m t chi u (tên c a m ng) và m t đ  d i (ch  s ). Th c hi n đ củ ả ộ ề ủ ả ộ ộ ờ ỉ ố ự ệ ượ  
đi u này là b i vì m t m ng nhi u chi u là m t t p h p c a các m ng m tề ở ộ ả ề ề ộ ậ ợ ủ ả ộ  
chi u.Ví d , m t m ng hai chi u có th  đ c đ nh nghĩa nh  là m t con trề ụ ộ ả ề ể ượ ị ư ộ ỏ 
đ n m t nhóm các m ng m t chi u k   ti p nhau. Cú  pháp báo m ng haiế ộ ả ộ ề ế ế ả  
chi u có th  vi t nh  sau:ề ể ế ư

data_type (*ptr_var)[expr 2];

thay vì

data_type array[expr 1][expr 2];

Khái ni m này có th  đ c t ng quát hóa cho các m ng nhi u chi u, đó là, ệ ể ượ ổ ả ề ề

data_type (*ptr_var)[exp 2] .... [exp N];

thay vì

data_type array[exp 1][exp 2] ... [exp N];
Trong các khai báo trên, data_type là ki u d  li u c a m ng, ể ữ ệ ủ ả ptr_var là tên c aủ  
bi n con tr , ế ỏ array là tên m ng, và ả exp 1, exp 2, exp 3, ... exp N là các giá trị 
nguyên d ng xác đ nh s  l ng t i đa các ph n t  m ng đ c k t h p v iươ ị ố ượ ố ầ ử ả ượ ế ợ ớ  
m i ch  s .ỗ ỉ ố
Chú ý d u ngo c () bao quanh tên m ng và d u * phía tr c tên m ng trongấ ặ ả ấ ướ ả  
cách khai báo theo d ng con tr . C p d u ngo c () là không th  thi u, ng cạ ỏ ặ ấ ặ ể ế ượ  
l i cú pháp khai báo s  khai báo m t m ng c a các con tr  ch  không ph iạ ẽ ộ ả ủ ỏ ứ ả  
m t con tr  c a m t nhóm các m ng.ộ ỏ ủ ộ ả
Ví d , n u ụ ế ary là m t m ng hai chi u có 10 dòng và 20 c t, nó có th  đ cộ ả ề ộ ể ượ  
khai báo nh  sau:ư

int (*ary)[20];

thay vì

int ary[10][20];
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Trong s  khai báo th  nh t,  ự ứ ấ ary đ c đ nh nghĩa là m t con tr  tr  t iượ ị ộ ỏ ỏ ớ  
m t nhóm các m ng m t chi u liên ti p nhau, m i m ng có 20 ph n t  ki uộ ả ộ ề ế ỗ ả ầ ử ể  
s  nguyênố . Vì v y, ậ ary  tr  đ n ph n t  đ u tiên c a m ng, đó là dòng đ uỏ ế ầ ử ầ ủ ả ầ  
tiên (dòng 0) c a m ng hai chi u. T ng t , (ary + 1) tr  đ n dòng th  haiủ ả ề ươ ự ỏ ế ứ  
c a m ng hai chi u, ... ủ ả ề

M t m ng th p phân ba chi u ộ ả ậ ề fl_ary có th  đ c khai báo nh :ể ượ ư

float (*fl_ary)[20][30];

thay vì

float fl_ary[10][20][30];

Trong khai báo đ u, fl_ary đ c đ nh nghĩa nh  là m t nhóm các m ng th pầ ượ ị ư ộ ả ậ  
phân hai chi u có kích th c 20 x 30 liên ti p nhau.   Vì v y, fl_ary tr  đ nề ướ ế ậ ỏ ế  
m ng 20 x 30 đ u tiên, (fl_ary + 1) tr  đ n m ng 20 x 30 th  hai,...ả ầ ỏ ế ả ứ

Trong m ng hai chi u ả ề ary, ph n t  t i dòng 4 và c t 9 có th  đ c truy xu tầ ử ạ ộ ể ượ ấ  
s  d ng câu l nh:ử ụ ệ

ary[3][8];
ho cặ

*(*(ary + 3) + 8);

Cách th  nh t là cách th ng đ c dùng. Trong cách th  hai, (ary + 3) làứ ấ ườ ượ ứ  
m t con tr  tr  đ n dòng th  4. Vì v y, đ i t ng c a con tr  này, *(ary + 3),ộ ỏ ỏ ế ứ ậ ố ượ ủ ỏ  
tham chi u đ n toàn b  dòng. Vì dòng 3 là m t m ng m t chi u, *(ary + 3) làế ế ộ ộ ả ộ ề  
m t con tr  tr  đ n ph n t  đ u tiên trong dòng 3, sau đó 8 đ c c ng vàoộ ỏ ỏ ế ầ ử ầ ượ ộ  
con tr . Vì v y, *(*(ary + 3) + 8) là m t con tr  tr  đ n ph n t  8 (ph n tỏ ậ ộ ỏ ỏ ế ầ ử ầ ử 
th  9) trong dòng th  4. Vì v y đ i t ng c a con tr  này, *(*(ary + 3) + 8),ứ ứ ậ ố ượ ủ ỏ  
tham chi u đ n tham chi u đ n ph n t  trong c t th  9 c a dòng th  4, đó làế ế ế ế ầ ử ộ ứ ủ ứ  
ary [3][8]. 

Có nhi u cách th c đ  đ nh nghĩa m ng, và có nhi u cách đ  x  lý cácề ứ ể ị ả ề ể ử  
ph n t  m ng. L a ch n cách th c nào tùy thu c vào ng i dùng. Tuy nhiên,ầ ử ả ự ọ ứ ộ ườ  
trong các  ng d ng có các m ng d ng s , đ nh nghĩa m ng theo cách thôngứ ụ ả ạ ố ị ả  
th ng s  d  dàng h n.ườ ẽ ễ ơ
BÀI T PẬ
1.Nh p m t chu i kí t  t  bàn phím sau đó hi n th  t  và s  l ng nguyênậ ộ ỗ ự ừ ể ị ừ ố ượ  
âm.
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2. S  d ng ki u con tr  làm l i t t c  các bài t p c a ch ng 5 (m ng) ử ụ ể ỏ ạ ấ ả ậ ủ ươ ả
PH N H NG D N LÀM BÀI T PẦ ƯỚ Ẫ Ậ
1. Hi n th  t  và s  l ng nguyên âmể ị ừ ố ượ
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<string.h>
main()
{ 
char *ptr;
cha word[10];
int I, vowcnt=0;
printf(“\Enter a word:”);
scanf(“%s”, word);
ptr = &word[0];
for(i=0; i<strlen(word); i++)
 {
if((*ptr==’a’)   ((*ptr==’e’)   ((*ptr==’i’)   ((*ptr==’o’)   ((*ptr==’u’)║ ║ ║ ║ ║ 
((*ptr==’A’)  ((*ptr==’E’)  ((*ptr==’I’)  ((*ptr==’O’)  ((*ptr==’U’))║ ║ ║ ║
vowcnt++;
ptr++;
}
printf(“\n The word is:   %s   \n The number of vowels in the word is:   %d”, 
word,  vowcnt);
getch();
}

TÀI LI U THAM KH OỆ Ả

1. Các tài li u ti ng Vi t :ệ ế ệ
1.1. Ngô Trung Vi t ệ    Ngôn ng  l p trình C và C++  Bài gi ng Bài t p ữ ậ ả ậ  
L i gi i m u  ờ ả ẫ NXB giao thông v n t i 1995ậ ả
1.2. Vi n tin h c  ệ ọ Ngôn ng  l p trình Cữ ậ  
1.3. Lê Văn Doanh  101 thu t toán và ch ng trình b ng ngôn ng  Cậ ươ ằ ữ

2. Các tài li u ti ng Anh :ệ ế
2.1. B. Kernighan and D. Ritchie  The C programming language
             Prentice Hall 1989
2.2. Programmer's guide Borland C++ Version 4.0
             Borland  International, Inc 1993
2.3. Bile  Nabaiyoti  TURBO C++
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