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BÀI 1: GI I THI U CHUNG V  COREL DRAW X3Ớ Ệ Ề

1. Gi i thi u Corel Drawớ ệ

Trong l ch s  phát tri n c a các ph n m m x  lý đ  ho , Corel Draw làị ử ể ủ ầ ề ử ồ ạ  
m t trong nh ng ch ng trình đ c s  d ng ph  bi n, r ng rãi trên toàn th  gi i.ộ ữ ươ ượ ử ụ ổ ế ộ ế ớ  
Đáp  ng đ c nhu c u c a các nhà thi t k  và giúp thêm cho vi c thi t k  Web.ứ ượ ầ ủ ế ế ệ ế ế

Corel Draw ch y trong môi tr ng Windows, chuyên s  d ng vào thi t kạ ườ ử ụ ế ế 
Logo q ng cáo, các m u ch ... ph c v  trong các ngành qu ng cáo, m  thu t.ụả ẫ ữ ụ ụ ả ỹ ậ

1.1  nh vecto và  nh bitmapẢ ả

a)  nh VectorẢ  đu c t o b i các đo n th ng và đ ng cong Đ c đ nhợ ạ ở ạ ẳ ườ ượ ị  
nghĩa b ng các đ i t ng toán h c g i là Vector. Hình Vector mô t  hình  nh d aằ ố ượ ọ ọ ả ả ự  
trên các thu c tính hình h c c a hình  nh đó.ộ ọ ủ ả

Ví dụ: M t bánh xe trong hình  nh Vector đu c t o b i s  đ nh nghĩa vộ ả ợ ạ ở ự ị ề 
m t toán h c v i m t đ ng tròn đ c v  v i bán kính nào đó, m t v  trí ch  đ nhặ ọ ớ ộ ườ ượ ẽ ớ ộ ị ỉ ị  
tr c và  đu c tô  v i m t m u ch  đ nh. Ta có  th  d ch chuy n, thay đ i kíchướ ợ ớ ộ ầ ỉ ị ể ị ể ổ  
th c ho c thay đ i m u c a bánh xe mà không làm gi m ch t l ng c a hìnhướ ặ ổ ầ ủ ả ấ ượ ủ  

nh.ả

b)  nh BitmapẢ : G i theo t  k  thu t là  nh mành hóa (Rater Image) ọ ừ ỹ ậ ả  
dùng l i các đi m  nh, t c pixel, đ  bi u th  hình  nh. M i pixel (đi m  nh)ướ ể ả ứ ể ể ị ả ỗ ể ả  
đ c gán m t v  trí và gán giá tr  m u c  th  .ượ ộ ị ị ầ ụ ể

=>  nh Bitmap là  nh đ c t o b i ma tr n các đi m  nhẢ ả ượ ạ ở ậ ể ả

 Ví d :ụ  Bánh xe trong  nh bitmap t o thành t  m t t p h p đi m  nh t i vả ạ ừ ộ ậ ợ ể ả ạ ị 
trí đó. Khi làm vi c v i  nh Bitmap, th c t  ta hi u ch nh ch nh đi m  nh chệ ớ ả ự ế ệ ỉ ỉ ể ả ứ 
không ph i hi u ch nh đ i t ng hay hình d ng: ả ệ ỉ ố ượ ạ

1.2 Corel Draw là gì?

Corel draw là trình minh ho  và v  d a trên Vector. Đi u này có nghĩa là khiạ ẽ ự ề  
b n v  1 Object trên trang v  Corel Draw, hình dáng c a Object đ c hi n thạ ẽ ẽ ủ ượ ể ị 
theo công th c toán h c và  đ  chính xác có th  tính đ n (1/10)Micro. ứ ọ ộ ể ế

CorelDraw là ch ng trình đ  h a  ng d ng trên Windows đ c dùng trongươ ồ ọ ứ ụ ượ  

lĩnh v c nh : ự ư
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 Thi t  k  Logo  – Logo  là  nh ng  hình   nh  hay  bi u  t ng,  đ c  tr ngế ế ữ ả ể ượ ặ ư  
cho m t c  quan hay  t  ch c, đ n v . Nói  lên đ c v   trí đ a  lí,  lĩnh v cộ ơ ổ ứ ơ ị ượ ị ị ự  
ho t đ ng, quy mô ho t đ ng và  tính ch t ho t đ ng c a đ n v , c  quanạ ộ ạ ộ ấ ạ ộ ủ ơ ị ơ  
đó. 

 Thi t  k   m u,  bao  g m  các  lo i  s n  ph m  nh :  Các  s n  ph m  giaế ế ẫ ồ ạ ả ẩ ư ả ẩ  
d ng, các s n ph m đi n t …thi t k  bao bì… ụ ả ẩ ệ ử ế ế

 V  qu ng cáo, b ng hi u h p đèn, c t dán Decan. ẽ ả ả ệ ộ ắ

 Trình bày trang sách, báo, t p chí.  ạ

 Thi t k  th i trang nh  : Qu n áo, c p da, túi xách, nón mũ. ế ế ờ ư ầ ặ

 Thi t k  các danh thi p, thi p c i. Thi t k  các th c đ n. ế ế ế ệ ướ ế ế ự ơ

 Thi t k  các b n đ  ch  d n. ế ế ả ồ ỉ ẫ

 Hay v  các b n v  ph c t p, các m u trong k  x o phim ho t hình.ẽ ả ẽ ứ ạ ẫ ỹ ả ạ

1.3 Quy trình cài đ t Corel Drawặ

* Yêu c u ph n c ngầ ầ ứ

 CPU :  Pentium III, 200MHz ho c c u hình cao h n.ặ ấ ơ

 RAM:128MB (ho c 256 MB RAM)ặ

 Màn hình màu (đ  phân gi i 1024x768 )ộ ả

 250 MB HD còn tr ng (n u ch  cài riêng COREL DRAW Cài đ  b  Corelố ế ỉ ủ ộ  
c n 340 MB còn tr ng).ầ ố

  đĩa CD.Ổ

* Yêu c u ph n m m:ầ ầ ề

 Corel Draw ch y trên h  đi u hành Windows 2000 (SP4), ho c Windowsạ ệ ề ặ  
XP (SP1: Home, Professional, ho c Table Pc Edition).ặ

 N u cài qua m ng thì c n Microsoft Internet Explorer 5.5 or higher ế ạ ầ

 Có m t CD đĩa cài Corel Draw X3.ộ

* B t đ u cài đ t:ắ ầ ặ

Tr c khi cài l u ý Date/ Time c a h  th ng ph i đúng.ướ ư ủ ệ ố ả
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Đóng t t  c  các ch ng trình  ng d ng bao g m c  ch ng trình quétấ ả ươ ứ ụ ồ ả ươ  
virus.

Kh i đ ng Windows XP và Logg in vào Addministrator ho c User và quy nở ộ ặ ề  
là Addmin.

Rút dây Connect Internet.

Ch ng Trình có Dung L ng 475 MB ươ ượ

Copy CT vào   C ngỔ ứ

Start > Run > Browse > Tìm n i ch a CT trong   C ng > Corel 13 > Nh pơ ứ Ổ ứ ấ  
lên Folder ssg Setup 248 KB > Open > Ok.

Ra b ng Choose Setup language > Ch n M c đ nh English > Ok > Ch y càiả ọ ặ ị ạ  
đ t.ặ

Continue > Email Address : huongsmall@yahoo.com > PassWord : > Ch nọ  
Personal > Create New Account .

Khai báo H  tên, States, Zip Code 70000 United States  > I Accept… > Next.ọ

User Name : huongsmall > Organization : home > Next > Install > Ch y càiạ  
đ t vài phút > Finish.ặ

T o ShortCut   Desktop > Nh p Shortcut > Nh p th  Already Purchasedạ ở ấ ấ ẻ  
đáy Trái  > Nh p File keygen c a Ch ng Trình > Ra B ng Keygen X3 v13.0ấ ủ ươ ả  
Keygen by SSG > Nh p Th  Generate.ấ ẻ

Copy dãy ch  s  c a hàng Seria Number File Keygen > Paste vào Hàngữ ố ủ  
Please   Enter   Your   Key   c a   File   Cài   Đ t   >   Nh p   Th   Phone   Corel.ủ ặ ấ ẻ
Ra B ng Cài đ t ti p theo : ( Chú ý đo n này, n u không làm đúng cài đ t sả ặ ế ạ ế ặ ẽ 
không thành công ) 

Copy 5 Ô  nh  ( Không Copy d u g ch ngang ) là  dãy ch  s  c a hàngỏ ấ ạ ữ ố ủ  
Installation Code c a File cài đ t ( Thí d  : X9NUIEA9RN95EV5C295T ) ủ ặ ụ

Dán vào Hàng Installation Code c a File Keygen > Nh p Th  Activate > Raủ ấ ẻ  
Dãy ch  s  trong Hàng Activation Code > Copy Dãy ch  s  n y > Paste vào Hàngữ ố ữ ố ầ  
Activation  Code  c a  File  Cài  đ t  >  Continue  > Ra  b ng Thank  You >  Nh pủ ặ ả ấ  
Continue.

     Ra giao di n c a Ch ng trình. Cài đ t thành công.ệ ủ ươ ặ

Đ  c ng môn h c COREL DRAW X3 ề ươ ọ 6



Tr ng CĐN Công nghi p Hà N iườ ệ ộ

2. Kh i đ ng Corel Draw X3ở ộ

Đ  kh i đ ng Corel Draw X3, nh n vào nút Start trong Windows , ch n nhómể ở ộ ấ ọ  
bi u t ng Corel Draw Graph Suite X3, và ch n Corel Draw X3.ể ượ ọ

3. Giao di n màn hình Corel Drawệ

2.1 Thanh tiêu đ  (Title bar)ề

Là n i ch a tên c a ch ng trình và tên b n v .ơ ứ ủ ươ ả ẽ

2.2 Thanh th c đ n (Menu bar)ự ơ

Ch a các l nh c a Draw. Kích chu t lên m i thanh th c đ n s  m  ra 1ứ ệ ủ ộ ỗ ự ơ ẽ ở  
th c đ n d c ch a các l nh tùy ch n. Cũng có th  m  th c đ n d c b ng cáchự ơ ọ ứ ệ ọ ể ở ự ơ ọ ằ  
nh n phím Alt + phím g ch chân trên thanh th c đ n.ấ ạ ự ơ

Đ  c ng môn h c COREL DRAW X3 ề ươ ọ
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2.3 Thanh công c  (Tool bar)ụ

Ch a 1 s  bi u t ng đ  th  hi n các l nh trong thanh th c đ n. Ch  c nứ ố ể ượ ể ể ệ ệ ự ơ ỉ ầ  
kích chu t lên bi u t ng, l nh t ng  ng s  th c hi n thay ph i vào các th cộ ể ượ ệ ươ ứ ẽ ự ệ ả ự  
đ n d c.ơ ọ

2.4 Thanh tài nguyên (Property bar)

Ch a m t s  l nh c a thanh th c đ n   khi s  d ng thanh công c  này làứ ộ ố ệ ủ ự ơ ử ụ ụ  
gi m b t nhu c u dùng l nh trên Menu ho c ph i truy c p nhi u lo i h p h iả ớ ầ ệ ặ ả ậ ề ạ ộ ộ  
tho i. Property bar thay đ i m i khi b n đ i công c .ạ ổ ỗ ạ ổ ụ

2.5 Thanh tr ng thái (Status bar)ạ

Là n i bi u di n các thông tin v  đ i t ng trên màn hình nh  kích th c,ơ ể ễ ề ố ượ ư ướ  
to  đ , màu s c, đ ng vi n, n u là hình v ; ki u, c , màu s c, đ ng vi n n uạ ộ ắ ườ ề ế ẽ ể ỡ ắ ườ ề ế  
là ký t .ự

2.6 H p màu (Color box)ộ

Là 1 thanh có nút cu n 2 đ u cho phép ta ch n màu đ  tô đ ng vi n, n nố ầ ọ ể ườ ề ề  
cho đ i t ng  ch n trên màn hình.ố ượ ọ

2.7 Thanh cu n ngang d c (Horizontal, Vertical bar)ố ọ

Dùng đ  chuy n đ n nh ng vùng b  che khu t trên màn hình.ể ể ế ữ ị ấ

2.8 Th c đo( Ruler)ướ

Dùng đ  đo kho ng cách và xác đ nh v  trí c a đ i t ng ch n. Có th  choể ả ị ị ủ ố ượ ọ ể  
hi n th  ho c không hi n th  th c đo b ng cách vào th c đ n View và  ch nể ị ặ ể ị ướ ằ ự ơ ọ  
Ruler.

*Chú ý:  Đ  khai báo đ n v  đo c a th c, ta ch n th c đ n Tool, ch nể ơ ị ủ ướ ọ ự ơ ọ  
Option ch n R lers ho c kích đúp chu t trên th c.ọ ụ ặ ộ ướ

2.9 H p công c  (Toolbox)ộ ụ

N m   bên trái màn hình. Có th  nh p chu t ch n 1 trong các công c . M tằ ở ể ấ ộ ọ ụ ộ  
s  h p công c  khi ch n l i m  ra h p công c  con m i. Có 14 h p công c  cố ộ ụ ọ ạ ở ộ ụ ớ ộ ụ ơ 
b n đ  b n có th  ch n.ả ể ạ ể ọ
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Có   th   n ho c hi n h p công c  b ng cách ch n th c đ n Windows\ể ẩ ặ ệ ộ ụ ằ ọ ự ơ  
Toolbars trong h p Customize ch n Toollbox.ộ ọ

4. T o m i, l u tr , và m  m t b n vạ ớ ư ữ ở ộ ả ẽ

3.1 T o m i m t b n vạ ớ ộ ả ẽ

 Ch n th c đ n File, ch n New.ọ ự ơ ọ

 Nh n t  h p phím Ctrl+N.ấ ổ ợ

 Kích chu t lên bi u t ng New.ộ ể ượ

 Xu t hi n m t b n v  m i có tên là Graphic1.CDR.ấ ệ ộ ả ẽ ớ

3.2 M  m t b n vở ộ ả ẽ

 Vào th c đ n File, ch n Open. H p tho i Open Drawing m  ra. Dòng Fileự ơ ọ ộ ạ ở  
Name ch n tên b n v  c n m , sau đó ch n OK.ọ ả ẽ ầ ở ọ

 Nh n t  h p phím Ctrl + O và làm nh  trên.ấ ổ ợ ư

 Kích chu t lên bi u t ng Open.ộ ể ượ

3.3 L u m t b n vư ộ ả ẽ

 Ch n th c đ n File, ch n Save, xu t hi n c a s  Save Drawing. Gõ tên vàoọ ự ơ ọ ấ ệ ử ổ  
dòng File Name r i ch n OK.ồ ọ

 Nh n t  h p phím Ctrl + S.ấ ổ ợ

 Kích chu t lên bi u t ng Save.ộ ể ượ

 Ghi b n v  v i tên khác: ch n th c đ n File, ch n Save As và làm t ngả ẽ ớ ọ ự ơ ọ ươ  
t .ự
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 BÀI 2: H P CÔNG C  TOOL BOX Ộ Ụ
Th i gian : 46 gi  ( Lt :15h +Th: 30h+Kt:1)ờ ờ

MỤC TIÊU: 

 Trình bày đ c các ch c năng c a h p công c  Tool Box;ượ ứ ủ ộ ụ

 V n d ng thành th o vào thi t k  các  nh vector;ậ ụ ạ ế ế ả

 Rèn luy n tính c n th n, chính xác, sáng t o trong quá trình thi t k .ệ ẩ ậ ạ ế ế

NỘI DUNG BÀI HỌC: 

1. Cách l y h p công cấ ộ ụ

 Cách 1: Kích ph i chu t lên thanh Menu ch n ToolBox.ả ộ ọ

 Cách   2:   Ch n   th c   Đ n   Tool>   Options   >   Ch n   Customize   >   Ch nọ ự ơ ọ ọ  
Commmand Bar> Kích ch n Tool Box.ọ

2. H p công c  (Tool Box)ộ ụ

2.1 H p công c  ch n ( PickTool Space Bar) ộ ụ ọ

 S  d ng h p công c  này đ  ch n, thay đ i kích c , quay, nghiêng, l t cácử ụ ộ ụ ể ọ ổ ỡ ậ  
đ i t ng đ c ch n.ố ượ ượ ọ

 Đ  ch n nhi u hình cùng 1 lúc, ta gi  phím Shift đ ng th i kích chu t lênể ọ ề ữ ồ ờ ộ  
nh ng hình mu n ch n. ữ ố ọ

 Ho c kích chu t lên m t đi m nào đó trên màn hình, b m và di chu t phặ ộ ộ ể ấ ộ ủ 
lên t t c  các hình mu n ch n. ấ ả ố ọ

 Cũng có th  ch n t t c  các hình b ng cách vào th c đ n ể ọ ấ ả ằ ự ơ Edit\ Select All 
(Ctrl+A).

 Dùng Tab đ  ch n các hình luân phiên đ c n m ch ng lên nhau. ể ọ ượ ằ ồ

 Đ  di chuy n hình v  trên màn hình, kích chu t lên đ i t ng, gi  nguyênể ể ẽ ộ ố ượ ữ  
và kéo chu t đ  di chuy n.ộ ể ể
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 Cũng có th  di chuy n hình v  b ng cách s  d ng các phím mũi tên trênể ể ẽ ằ ử ụ  
bàn phím. Ho c thanh công c  Object(s) Position to  đ  X,Y trên thanh tàiặ ụ ạ ộ  
nguyên (Propertybar).

 Đ  phóng to ho c thu nh  hình v , đ a tr  chu t vào 1 trong 8 ô vuôngể ặ ỏ ẽ ư ỏ ộ  
đen nh  bao quanh đ i t ng ch n. Gi  chu t và kéo theo các h ng.ỏ ố ượ ọ ữ ộ ướ

 N u mu n quay ho c làm nghiêng hình v  so v i v  trí ban đ u: n u hìnhế ố ặ ẽ ớ ị ầ ế  
v  ch a  đ c ch n,  kích đúp chu t  lên hình v .  N u đ c  ch n,  kíchẽ ư ượ ọ ộ ẽ ế ượ ọ  
chu t lên hình v  1 l n n a. Xu t hi n tâm quay, các mũi tên   các gócộ ẽ ầ ữ ấ ệ ở  
dùng đ  quay, các mũi tên trên các c nh đ  làm nghiêng hình v .ể ạ ể ẽ

 Có th  d i tâm quay b ng cách kích chu t lên đó và di chuy n.ể ờ ằ ộ ể

 Các hình v  trong orel Draw có th  l t theo các ph ng đ  t o ra nh ngẽ ể ậ ươ ể ạ ữ  
hi u  ng. Đ  l t m t hình v , đ a tr  chu t vào 1 trong 4 ô vuông đenệ ứ ể ậ ộ ẽ ư ỏ ộ  
n m trên các c nh bao ngoài đ i t ng, nh n chu t, gi  và kéo qua hìnhằ ạ ố ượ ấ ộ ữ  
v .ẽ

 Đ  l y đ i x ng hình v , trong quá trình th c hi n   trên, gi  phím Ctrlể ấ ố ứ ẽ ự ệ ở ữ  
trong khi kéo. Th  chu t tr c khi th  phím Ctrl.ả ộ ướ ả

 Xoá hình v : ch n hình r i nh n phím Delete (ho c ch n Delete t  th cẽ ọ ồ ấ ặ ọ ừ ự  
đ n Edit).ơ

 Ngoài ra ta còn có th  s  d ng thanh Property Bar đ  thay đ i kích th cể ử ụ ể ổ ướ  
c a đ i t ng (Object Size), thay đ i góc quay (Angle of Rotation ).ủ ổ ượ ổ

*Chú ý:  Kích chu t đ  xu t hi n tâm quay, ta có  th  gi  phím “+” và giộ ể ấ ệ ể ữ ữ 
chu t t i v  trí mu n di chuy n. Sau đó nh  chu t đ  Copy đ c m t đ iộ ớ ị ố ể ả ộ ể ượ ộ ố  
t ng  m i  có   cùng  tâm v i  đ i   t ng.  Ho c  tăng gi m giá   tr   trên  thanhượ ớ ớ ố ượ ặ ả ị  
Properties bar.

3.2 H p công c  đ nh d ng (Shape Edit Flyout)ộ ụ ị ạ

a. H p công c  đ nh d ng ộ ụ ị ạ

*) Shape Tool: F10

 Dùng công c  này đ  thay đ i hình dáng c a đ i t ng (l n góc hình chụ ể ổ ủ ố ượ ượ ữ 
nh t, bi n Elipse thành qu t, cung).ậ ế ạ

*)Bi n đ i hình d ng thành hình đi mế ổ ạ ể

 Ch n hình v  hay văn b n c n thay đ i.ọ ẽ ả ầ ổ
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 Ch n th c đ n Arrange\ Convert To Curves (ho c nh n t  h p phím Ctrl +ọ ự ơ ặ ấ ổ ợ  
Q). Ho c ch n bi u t ng Convert To Curves trên thanh Propertybar. Lúcặ ọ ể ượ  
này s  cho phép ta thay đ i và đi u ch nh hình dáng c a đ i t ng, ho cẽ ổ ề ỉ ủ ố ượ ặ  
văn b n.ả

*) Sau khi dùng l nh Covert To curves (Ctrl+Q)đ i v i m t đ i t ng thì trênệ ố ớ ộ ố ượ  
thanh Property bar s  xu t hi n các l nhẽ ấ ệ ệ

+ Thêm các đi m nút (Add Nodes): ể

Kích chu t trên đ ng mu n thêm đi m nút, xu t hi n d u ch m đen. Kíchộ ườ ố ể ấ ệ ấ ấ  
vào nút

“+ “ trên thanh tài nguyên  khi đó ta s  đ c m t nút m i.ẽ ượ ộ ớ

+ Xóa các đi m nút (Delete nodes): ể

Ch n đi m nút c n xóa, kích chu t lên nút  trên thanh tài nguyên lúc nàyọ ể ầ ộ  
nút đ c ch n s  b  xoá đi.ượ ọ ẽ ị

+ N i 2 nút (Join two nodes): ố

 Mu n hàn 2 đ i t ng thì ta ph i Combine 2 đ i t ng đó (CTRL+L) sauố ố ượ ả ố ượ  
đó m i Join 2 Nodes.ớ

+ Tách m t đi m nút thành 2 (Break Curve): ộ ể

Ch n đi m nút c n tách, sau đó kích chu t lên bi u t ng Break Curve.ọ ể ầ ộ ể ượ

+ Bi n các đ ng cong thành đo n th ng :ế ườ ạ ẳ

(Convert curve to line) 

Ta ti n hành ch n đo n cong và kích chu t lên bi u t ng Convert curve to line .ế ọ ạ ộ ể ượ

+  Bi n đo n th ng thành đo n cong (Convert line to curve): ế ạ ẳ ạ

ch n đo n th ng và kích chu t lên bi u t ng Convert line to curve.ọ ạ ẳ ộ ể ượ
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+ Bi u t ng Make Node A Cusp: ể ượ

Dùng đ  bi n m t hay nhi u đi m nút thành nút g y. Do đó có th  di chuy n m tể ế ộ ề ể ẫ ể ể ộ  
đi m đi u khi n t i đi m nút mà không  nh h ng đ n đi m kia.ể ề ể ạ ể ả ưở ế ể

+ Bi u t ng Make Node Smoothể ượ : 

Dùng đ  chuy n m t hay nhi u nút thành nút ph ng. Nh  v y lúc này các đi mể ể ộ ề ẳ ư ậ ể  
đi u khi n s  th ng hàng v i nút.ề ể ẽ ẳ ớ

+ Bi u t ng Make Node Symmeticalể ượ  : 

t ng t  nh  ch n bi u t ng Cusp nh ngươ ự ư ọ ể ượ ư   đi m   đi u   khi n   đi   v   haiể ề ể ề  
phía ng c nhau.ượ

+ Bi u t ng Extend Curve To Close:   ể ượ

Đóng kín các đ ng d n hườ ẫ ở

+Revert Curve Direction

Đ i h ng c a đ i t ngổ ướ ủ ố ượ

VD: Khi s  d ng công c  này s  đ i chi u c a mũi tên.ử ụ ụ ẽ ổ ề ủ

+Extract Subpath

Trích các đ ng d n con.ườ ẫ

+Bi u t ng Auto Close Curve:ể ượ

T  đ ng làm kín m t đ i t ng hự ộ ộ ố ượ ở

+ Bi u t ng Stretch and Scale Node: ể ượ
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S  d ng bi u  t ng  này đ   thay đ i  kích c   t ng  ph n c a  hình v  khi  đãử ụ ể ượ ể ổ ỡ ừ ầ ủ ẽ  
chuy n thành đ ng cong. Ch n vùng nút và nh n chu t vào bi u t ng Strethể ườ ọ ấ ộ ể ượ  
and Scale Node.

+Rotate and Skew Nodes:

đ c s  d ng đ  quay và làm nghiêng các nút.ượ ử ụ ể

+ Bi u t ng Align...: ể ượ

Dùng đ  ch nh các nút th ng hàng. Ta ch n ít nh t 2 đi m nút, kích chu t vàoể ỉ ẳ ọ ấ ể ộ  
bi u t ng Align đ  m  c a s  Node Align. Khi đó có th  đi u ch nh các nútể ượ ể ở ử ổ ể ề ỉ  
th ng hàng theo chi u d c (Align Vertical) hay chi u ngang (Align Horizontal).ẳ ề ọ ề

+ L a ch n Elastic Mode:  ự ọ

 khi kích chu t ch n ch  đ  này, các nút đ c ch n s  di chuy n nh ng quãngộ ọ ế ộ ượ ọ ẽ ể ữ  
đ ng khác nhau, chúng có thu c tính đàn h i.ườ ộ ồ

+ Curve Smoothness:

Gi m t  đ ng các nút và đ  tr n đ ng congả ự ộ ộ ơ ườ

2.3 Công c  c t đ i t ng (Crop Tool Flyout)ụ ắ ố ượ

a) Công c  Crop Tool. ụ Dùng đ  c t xén hình  nhể ắ ả

b) Công c  c t b ng tay Knife Tool:ụ ắ ằ

 Gi  và nh  chu t  ta có công c  Knife Tool cho phép b n nh p trên đ ngữ ả ộ ụ ạ ấ ườ  
vi n c a m t đ i t ng và  c t theo m t đ ng th ng t i đi m c t khác trênề ủ ộ ố ượ ắ ộ ườ ẳ ớ ể ắ  
đ ng vi n. Lúc này trên thanh Property Bar xu t hi n.ườ ề ấ ệ
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* Chú ý: Khi dùng công c  này mu n c t r i 2 đ i t ng thì trên thanh Propertyụ ố ắ ờ ố ượ  
Bar  Leave As One Object không đ c ch n.ượ ọ

c) Công c  xoá :  Eraser (X)ụ

  Ch n đ i t ng b ng công c  Pick Tool ọ ố ượ ằ ụ

  Ch n công c  xoá ọ ụ

  Di chu t theo v  trí mu n xoá.ộ ị ố

d) Công c  dùng đ  xoá đ i t ng  ụ ể ố ượ

Virtual Segment Delete

2.4. Công c  phóng to thu nh  (Zoom Fly Out) ụ ỏ

a) Zoom Tool (Z)

Ch n m t trong hai công c  này trên màn thanh tài nguyên s  xu t hi n thanhọ ộ ụ ẽ ấ ệ  
công c  sau:ụ
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� Zoom In : Ch c năng gi ng nh  Zoom Tool, dùng đ  phóngứ ố ư ể  
to màn hình theo h  s  2 ( 200%, 400%,600%...).ệ ố

� Zoom Out (F3) : Dùng đ  thu nh  đ i t ng.ể ỏ ố ượ

� Zoom To Selected  (Shift +F2) :Thay đ i m c thu, phóng   đ i t ng đ cổ ứ ố ượ ượ  
ch n chi m hoàn toàn đ y màn hình   Drawing.ọ ế ầ

� Zoom To All Objects (F4) : Dùng đ  phóng to đ n khi t t c  các đ iể ế ấ ả ố  
t ng trong b n v  l p đ y c a s . ượ ả ẽ ấ ầ ử ổ

� Zoom To Page (Shift + F4) : Hi n th  các đ i t ng trên m t trang màn hình.ể ị ố ượ ộ

� Zoom To Page Width : Phóng to theo chi u ngang c a màn hình.ề ủ

� Zoom To Page Height : Phóng to theo chi u d c c a màn hình.ề ọ ủ

b) Hand Tool (H)

S  d ng h p công c  này dùng đ  xem n i dung b  che khu t trên màn hình.ử ụ ộ ụ ể ộ ị ấ

2.5. H p công c  bút v  (Curve Flyout)ộ ụ ẽ

Kích chu t lên bi u t ng này và gi  nguyên, s  xu t hi n 6 bi u t ngộ ể ượ ữ ẽ ấ ệ ể ượ  
con.

a)  Công c  v  t  do:ụ ẽ ự  Freehand Tool (F5)

 S  d ng công c  này đ  v  các đ ng t  do.ử ụ ụ ể ẽ ườ ự

 Kích chu t t i m t đi m gi  phím CTR kích chu t t i đi m k t thúc s  vộ ạ ộ ể ữ ộ ạ ể ế ẽ ẽ 
đ c m t đ ng th ng.ượ ộ ườ ẳ

 Trong quá trình s  d ng thanh công c  Freehand Tool thì trên thanh Property Barử ụ ụ  
xu t hi n các công c  đ  đi u ch nh đ  toà  đ  c a đ ng v  t  do, đ  d yấ ệ ụ ể ề ỉ ộ ộ ủ ườ ẽ ự ộ ầ  
m ng, mũi tên... c a đ ng vi n.ỏ ủ ườ ề
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b)  Công c  v  đ ng cong: Bezier Tool ụ ẽ ườ

 S  d ng công c  này đ  v  đ ng cong trong Corel. Các đ ng cong này đ cử ụ ụ ể ẽ ườ ườ ượ  
xác l p b i các đ ng ti p tuy n v i nó.ậ ở ườ ế ế ớ

 Đ  v  đ ng th ng, nh n chu t t i đi m b t đ u, di chuy n t i m t đi m nàoể ẽ ườ ẳ ấ ộ ạ ể ắ ầ ể ớ ộ ể  
đó trong trang gi y (không gi  chu t) và nh n chu t 1 l n n a.ấ ữ ộ ấ ộ ầ ữ

c)  Công c  Artistic Media Tool ụ

Dùng công c  này đ  v  các đ i t ng ngh  thu t. Khi ch n  công c  nàyụ ể ẽ ố ượ ệ ậ ọ ụ  
s  xu t hi n trên thanh Property bar.ẽ ấ ệ

* Preset, Bush, Sprayer, calligraphic,Pressure: Cho phép b n ch n ki u nút mà b nạ ọ ể ạ  
mu n dùng.ố

* Freehand smoothing  : Làm m n đ ng v  t  do.ị ườ ẽ ự

* Artistic Medial Tool Width : Thay đ i đ  dày c a đ ng v .ổ ộ ủ ườ ẽ

* Preset Stroke List : Nh ng m u đ ng v  có s n.ữ ẫ ườ ẽ ẵ

d) Công c  Pen Tool ụ
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S  d ng h p công c  này đ  v  các đ ng cong (cách s  d ng h p công c  nàyử ụ ộ ụ ể ẽ ườ ử ụ ộ ụ  
gi ng h p công c  Bezier Tool).ố ộ ụ

e) Công c  Polyline Tool ụ

S  d ng h p công c  này gi ng công c  Free Hand Tool ch  khác là khi v  xongử ụ ộ ụ ố ụ ỉ ẽ  
m t đ i t ng mu n k t thúc thì ph i kích đúp chu t.ộ ố ượ ố ế ả ộ

f) Công c  3 Point Curve  Toolụ

S  d ng h p công c  này đ  v  đ ng cong b ng cách xác l p 3 đi m.ử ụ ộ ụ ể ẽ ườ ằ ậ ể

g)  Công c  InterActive Connect Tool  ụ

Dùng đ  v  các đ ng n i hai đ i t ng b ng đ ng Curveể ẽ ườ ố ố ượ ằ ườ

h)  Công c  Dimension Tool  ụ

Khi ch n công c  này trên thanh Property bar xu t hi nọ ụ ấ ệ

* Auto Dimension Tool

Dùng đ  đo kích th c d c và kích th c ngangể ướ ọ ướ

* Vertical Dimension Tool  

Đo  kích th c d cướ ọ

* Horizontal Dimension Tool 

  Đo kích th c ngangướ

* Slanded Dimension Tool 

Đo kích th c chéoướ

* Angular Dimension Tool 
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Đo góc c a đ i t ngủ ố ượ

2.6. Công c  tô màu đ i t ng (Smart Flyout)ụ ố ượ

a) Smart Fill Tool

S  d ng h p công c  này đ  tô màu đ ng vi n, màu cho  cho đ i t ngử ụ ộ ụ ể ườ ề ố ượ

b) Smart Drawing Tool (S):

S  d ng công c  này đ  v  các đ ng t  do.ử ụ ụ ể ẽ ườ ự

2.7. Công c  v  hình ch  nh t (Rectangle  Fly Out) ụ ẽ ữ ậ

a) Công c  v  hình vuông, hình ch  nh t  Rectangle Toolụ ẽ ữ ậ

Ch n h p công c  này đ  v  hình ch  nh t hay hình vuông. Đ  v  hìnhọ ộ ụ ể ẽ ữ ậ ể ẽ  
vuông, gi  phím Ctrl trong quá trình v .ữ ẽ

b) Công c  v  hình vuông, hình ch  nh t 3 Point Rectangle Toolụ ẽ ữ ậ

S  d ng h p công c  này đ  v  hình vuông, hình ch  nh t b ng cách xácử ụ ộ ụ ể ẽ ữ ậ ằ  
l p 3 đi m.ậ ể

2.8. Công c  v  hình Elip (Ellipse  FlyOut)ụ ẽ

a)  Công c  v  Ellipse Tool (F7)ụ ẽ

S  d ng h p công c  này đ  v  hình Ellipse, hình tròn (Gĩ  CTRL trongử ụ ộ ụ ể ẽ ư  
quá trình v ).ẽ

b) Công c  v  3Point Ellipse Tool.ụ ẽ

S  d ng h p công c  này đ  v  hình Ellipse, hình tròn b ng cách xác đ nh 3ử ụ ộ ụ ể ẽ ằ ị  
đi m.ể

2.9. Công c  v  đa giác (Object Flyout)ụ ẽ

a)  Công c  Polygon Tool (Y)ụ

Dùng công c  này đ  v  hình đa giác, mu n đ i hình đa giác thành hình sao taụ ể ẽ ố ổ  
kích vào bi u t ng Star và ng c l i mu n chuy n hình  sao thành hình đa giácể ượ ượ ạ ố ể  
ta  Polygon.
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Mu n đa giác có  bao nhiêu c nh gõ  vào bi u t ng Number Of Point Onố ạ ể ượ  
Polygon.

b)  Công c  Star Toolụ

Công c  này dùng đ  v  sao n cánhụ ể ẽ

c) Công c  Comples Star Toolụ

Công c  này dùng đ  v  sao n cánh ít nh t 5 cánhụ ể ẽ ấ

d) Công c   Graph Paper Tool (D)    ụ

V  trang đ  ho  v i s  ô và kích c  thay đ i ẽ ồ ạ ớ ố ỡ ổ

e)  Công c  Spiral Tool (A)ụ

 Symmetrical :Công c  này dùng đ  v  hình xo n  c đ i x ng (các kho ng cáchụ ể ẽ ắ ố ố ứ ả  
gi a các vòng xo n là đ u nhau).ữ ắ ề

 Logarithmic : Công c  này dùng đ  v  hình xo n  c không đ i x ng (Càng xaụ ể ẽ ắ ố ố ứ  
tâm thì kho ng cách c a vòng xo n càng l n).ả ủ ắ ớ

 Ta có th  tăng gi m s  vòng xo n tu  ý trên thanh Property Barể ả ố ắ ỳ

 (Spiral Revolution ).  

2.10. H p công c  c  b n (Perfect Shapes Flyout)ộ ụ ơ ả

a) Công c  Basic Shapes: ụ

S  d ng h p công c  này đ  v  các hình c  b n trong Corel (Hình bình hành,ử ụ ộ ụ ể ẽ ơ ả  
thang, trái tim...)

b) Công c  Arrows Shapes: ụ

S  d ng h p công c  này đ  v  các ki u mũi tên trong Corel.ử ụ ộ ụ ể ẽ ể
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c) Công c  Flowchart Shapes: ụ

S  d ng h p công c  này đ  v  bi u đ  trong Corel.ử ụ ộ ụ ể ẽ ể ồ

d) Công c  Banner Shapes: ụ

S  d ng h p công c  này đ  v  Banner.ử ụ ộ ụ ể ẽ

e) Công c  Callout Shapes: ụ

S  d ng h p công c  này đ  v  các hình chú thích trong Corel.ử ụ ộ ụ ể ẽ

2.11. H p công c  văn b n (Text Tool – F8) ộ ụ ả

S  d ng h p công c  này đ  nh p văn b n vào 1 trang gi y ho c t o raử ụ ộ ụ ể ậ ả ấ ặ ạ  
nh ng ch  ngh  thu t (Artistic).ữ ữ ệ ậ
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2.12. H p công c  chuy n đ i các đ i t ng (Interactive Tool Flyout)ộ ụ ể ổ ố ượ

a) Công c   Interactive Blend Toolụ

 Hi u  ng Blend đ c dùng đ  bi n đ i t ng này thành đ i t ng khác,ệ ứ ượ ể ế ố ượ ố ượ  
s  d ng m t lo t các b c trung gian.ử ụ ộ ạ ướ

 Ch n công c  Interactive Blend Tool kéo chu t t  đ i t ng th  nh t sangọ ụ ộ ừ ố ượ ứ ấ  
đ i t ng th  2.ố ượ ứ

 Trong quá trình kéo chu t t  đ i t ng th  nh t sang đ i t ng th  2 màộ ừ ố ượ ứ ấ ố ượ ứ  
gi  phím ALT thì ta s  có m t đ i t ng bi n đ i theo đ ng t  do.ữ ẽ ộ ố ượ ế ổ ườ ự

b ) Công c  Interactive Contour Toolụ

Công c  Interactive Contour  b  sung các b n sao đ ng tâm c a đ i t ngụ ổ ả ồ ủ ố ượ  
đã ch n nh  h n và   bên trong đ i t ng g c (Inside), ho c l n h n và   bênọ ỏ ơ ở ố ượ ố ặ ớ ơ ở  
ngoài (Outside) đ i t ng g c.ố ượ ố

+ Countour Step: S  l ng các b n sao.ố ượ ả

+ Countour Offset: Kho ng cách gi a các b n sao.ả ữ ả

+ Clockwise Countour Color/CounterClockwise Countour Color: Tô màu cho các 
b n sao.ả

+ Outline Color: Màu đ ng vi n.ườ ề

+Fill Color: Màu đ i t ng.ố ượ

c) Công c   InteractiveDistortion Tool ụ

Công c  này làm bi n d ng các đ i t ng m t cách ng u nhiên.ụ ế ạ ố ượ ộ ẫ

 Preset List: Bi n d ng đ i t ng theo các m u có s n.ế ạ ố ượ ẫ ẵ
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 Add Preset: Thêm m u cho Preset Listẫ

 Delete Preset: Xoá m t m u có trong Preset List.ộ ẫ

 Push and Pull: Bi n d ng đ i t ng b ng cách kéo vào đ y.ế ạ ố ượ ằ ẩ

 Zipper Distortion: Bi n d ng đ i t ng hình răng c a.ế ạ ố ượ ư

+ Zipper Distortion Amplitude: Biên đ  c a răng c a.ộ ủ ư

+ Zipper Distortion Frequency: T n s  c a răng c a.ầ ố ủ ư

+ Random Distortion: Bi nế d ng ng u nhiên.ạ ẫ

+ Smooth Distortion: Bi n d ng theo hình tr n.ế ạ ơ

+Local Distortion: Bi n d ng theo m t vùng nào đó.ế ạ ộ

+Center Distortion : Bi n d ng theo tâm.ế ạ

+ Convert To Curves: Bi n đ i đ i t ng (đ  thêm b t các nút).ế ổ ố ượ ể ớ

+   Copy   Distortion   Properties:   Sao   chép   thu c   tính   Distortion   c a   đ iộ ủ ố  
t ng.ượ

+ Clear Distortion: Xoá thu c tính Distortion c a đ i t ng.ộ ủ ố ượ

 Twister Distortion: Bi n d ng đ i t ng theo hình xoáy.ế ạ ố ượ

+ ClockWise Rotation/ Counter ClockWise Rotation: Hình xoáy theo chi uề  
kim đ ng h , ng c chi u kim đ ng h .ồ ồ ượ ề ồ ồ

+Complete Rotation: S  l ng các vòng xoáy.ố ượ

+Additional Degree: Góc xoay.

d) Công c  Interactive DropShadow Toolụ

S  d ng h p công c  này đ  t o bóng cho đ i t ng.ử ụ ộ ụ ể ạ ố ượ

 Preset List, Add Preset, Delete Preset: Ch c năng gi ng các  h p công c  trên.ứ ố ộ ụ

 Drop Shadow Angle: Góc đ  c a bóng.ổ ủ

 Drop Shadow Opacity: Tăng gi m đ  sáng t i c a Shadow.ả ộ ố ủ

 Drop Shadow Feathering: Làm nhoè bóng.

 Drop Shadow Feathering Direction: H ng c a bóng nhoè.ướ ủ

 Drop Shadow Feathering Edge:  G  c a bóng.ờ ủ
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 Drop Shadow  Fade: Đ  m  c a bóng.ộ ờ ủ

 Drop Shadow Stretch : Đ  tr i c a bóng.ộ ả ủ

 Drop Shadow Color : Màu c a bóng.ủ

 Copy Drop Shadow Properties: Sao chép thu c tính c a bóng.ộ ủ

 Clear Drop Shadow: Xoá hi u  ng Shadow.ệ ứ

e) Công c  Interactive Envelop  Tool ụ

Cho phép đi u ch nh hình d ng c a đ i t ng ho c nhóm đ i t ng theoề ỉ ạ ủ ổ ượ ặ ố ượ  
cách th c xác đ nh. Hi u  ng Envelop cho phép b n chuy n m t đ i t ng thànhứ ị ệ ứ ạ ể ộ ố ượ  
hình d ng đ c xác đ nh tr c ho c thành m t hình tùy ý. Khi ch n công c  nàyạ ượ ị ướ ặ ộ ọ ụ  
trên thanh Property bar xu t hi n: ấ ệ

 Preset List, Add Preset, Delete Preset: Ch c năng gi ng các  h p công c  trên.ứ ố ộ ụ

 Add Node, Delete Node, Convert Cuver To Line, Convert Line To Cuver, Make 
Node ACusp, Make Node Smooth, Make Node Symatrical, Convert To Cover: 
Ch c năng gi ng nh  công c  Shape Tool.ứ ố ư ụ

 Envelop Straight Line Mode: T o đ ng bao là các đ ng th ng. ạ ườ ườ ẳ  

 Envelop Single Arc Mode: T o đ ng bao là các đ ng cung đ n. ạ ườ ườ ơ

 Envelop Double Arc Mode:T o đ ng bao là các đ ng cung đôi. ạ ườ ườ

 Envelop Unconstrained Mode: D ch chuy n m t, hay nhi u nút cùng m t lúc.ị ể ộ ề ộ

 Add New Envelop: Thêm m t ki u Envelope m i.ộ ể ớ

 Mapping Mode: Ph ng th c áp d ng đ  hi u ch nh Evelope.ươ ứ ụ ể ệ ỉ

 Keep Line: 
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 Copy Envelop Properties: Sao chép thu c tính c a m t Evelope khác.ộ ủ ộ

 Create Envelope From: T o m t Evelope t  m t Evelope có s n.ạ ộ ừ ộ ẵ

 Clear Envelop: Xoá Evelope.

f) Interactive Extrude  Tool  

Công c  này dùng đ  t o ph i c nh cho đ i t ngụ ể ạ ố ả ố ượ

Preset List, Add Preset, Delete Preset: Ch c năng gi ng các  h p công c  trên.ứ ố ộ ụ

 Object Position: D ch chuy n đ i t ng theo tr c (X,Y).ị ể ố ượ ụ

 Extrution Type: Ki u c a Extrution.ể ủ

 Vanishing Point Coordinate: Bi n đ i Extude theo tr c X,Y.ế ổ ụ

 Extrude Rotation: Xoay Extrude.

 Color: (Use Object Fill: Tô màu cho đ i t ng, Use Solid Color: Tô màu đ cố ượ ặ  
cho đ i t ng, Use Color Shading: Tô màu bóng cho đ i t ng).ố ượ ố ượ

 Bevels: Hi u ch nh góc xiên c a Extrude.ệ ỉ ủ

 Lighting: Hi u ch nh ánh sáng c a Extrude.ệ ỉ ủ

 Copy Extrude From: Sao chép Extude t  m t Extrude khác.ừ ộ

 Clear Extrude: Hu  b  Extude.ỷ ỏ

g) Interactive Transparency Tool :

Tô màu t ng tác trong su t cho đ i t ng (đ i t ng n m sau s  đ c nhìnươ ố ố ượ ố ượ ằ ẽ ượ  
xuyên qua).

 Edit  Transparency:  S  d ng ch c  năng này đ  m  h p h i   tho i  Fountainử ụ ứ ể ở ộ ộ ạ  
Transparency.

 Transparency   Type:   Ch n   các   ki u   (Uniform,   Line,   Conical,   Radian,ọ ể  
Square,Two Color Pattern, Full Color Pattern, Bimap Pattern, Texture).

 Tranparent Operation: Hi u ch nh màu c a đ i  t ng có  s  d ng hi u  ngệ ỉ ủ ố ượ ử ụ ệ ứ  
Transparency.

 Freeze: C  đ nh hi u  ng Transparency c a 2 đ i t ng.ố ị ệ ứ ủ ố ượ

 Copy Transparecy Property: Sao chép thu c tính Transparency.ộ

 Clear Transparency: Xoá thu c tính Transparency.ộ
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2.13. H p công c  l y m u màu (Eyedropper  Flyout)ộ ụ ấ ẫ

a) Eyedropper Tool

Dùng h p công c  này đ  l y màu ra kh i đ i t ngộ ụ ể ấ ỏ ố ượ

b) Paintbucket Tool  

Công c  này đ  đ  màu (đ i t ng, ho c đ ng vi n ) đ c l y b ngụ ể ổ ố ượ ặ ườ ề ượ ấ ằ  
công c  Eyedropper c a m t đ i t ng này vào m t đ i t ng khác khi đó đ iụ ủ ộ ố ượ ộ ố ượ ố  
t ng m i có màu c a đ i t ng đã đ c l y ra b ng công c  ượ ớ ủ ố ượ ượ ấ ằ ụ Eyedropper.

2.14. H p công c  đ ng vi n (Outline Tool)ộ ụ ườ ề

Outline Tool đ c s  d ng đ  thay đ i màu s c, kích th c, ki u dáng đ ngượ ử ụ ể ổ ắ ướ ể ườ  
vi n c a 1 đ i   t ng.  Đ   th c hi n ch c năng này, kích chu t vào công cề ủ ố ượ ể ự ệ ứ ộ ụ 
đ ng vi n và gi  chu t. Xu t hi n các h p công c :ườ ề ữ ộ ấ ệ ộ ụ

a) Outline Pen : Kích chu t vào đây đ  m  h p tho i Outline Pen. ộ ể ở ộ ạ

 Scale with Image: ch c năng này đ c s  d ng đ  làm đ ng vi n d y h nứ ượ ử ụ ể ườ ề ầ ơ  
khi phóng to (thay đ i kích th c), và ng c l i.ổ ướ ượ ạ
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 Arrows: đ  xác đ nh đ u ho c cu i c a đ ng v  b ng các đ u mũi tên vàể ị ầ ặ ố ủ ườ ẽ ằ ầ  
đuôi mũi tên.

 Ch n Option đ  xác đ nh kích th c, quay hay đ i đ u mũi tên.ọ ể ị ướ ổ ầ

 Style: ki u đ ng.ể ườ

 Calligraphy: xác l p s  bi n thiên c a đ  d y đ ng vi n.ậ ự ế ủ ộ ầ ườ ề

+ Streth: thu h p hay phóng to.ẹ

+ Angle: góc u n.ố

Cũng có th  thay đ i b ng cách kích chu t lên hình vuông trong h p Nibể ổ ằ ộ ộ  
Shape.

+ C a s  cu n Pen: bao g m đ  dày đ ng vi n, ki u mũi  tên, ki uử ổ ố ồ ộ ườ ề ể ể  
đ ng, Update From: sao chép đ ng vi n c a m t hình v  nào đó cho hình vườ ườ ề ủ ộ ẽ ẽ 
đang ch n trên b n v .ọ ả ẽ

+ Edit: m  h p tho i Outline Penở ộ ạ

+Apply: đ  thay đ i các giá tr  cho hình đ c ch n.ể ổ ị ượ ọ

b) Out Line Color Dialog :đ  ch n màu s c đ ng vi n.ể ọ ắ ườ ề

*Models:

 Model (CMYK, RGB,HSB,HLS,LAB,YIQ,  GRAYSCAL, REGISTRATION 
COLOR):

 Reference: (Old, New)
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 Components: Thành ph n màu (C,M,Y,K...).ầ

 Add Palete:Thêm m u màu vào b ng màu.ẫ ả

 Option: Tu  ch n màu.ỳ ọ

 Name: Ch n các màu đã pha s n.ọ ẵ

*Mixers 

 Model:(CMYK, RGB,HSB,HLS,LAB,YIQ).

 Hues:S c   thái   c a   màu  ắ ủ (Primary:1   d i   màu;   Complement:   2   d i   màu;ả ả  
Triangle1: 3 d i màu; Retangle: 4 d i màu; Pentagon: 5 d i màuả ả ả ).

 Variation:Bi n   thiên   màu   (None,   Cooler,   Warmer,   Darker,   Lighter,   Lessế  
Saturation).

 Size:Kích th c c a d i màu.ướ ủ ả

 Refernce:(Old, New).

 Components:Thành ph n màu.ầ

 Name: Các màu có s n.ẵ

 Add Palete:Thêm m u màu vào b ng màu.ẫ ả

 Option: Tu  ch n màu.ỳ ọ

*Palettes: Tô theo các màu có s n(N u mu n đi u ch nh thì kích ch n vàoẵ ế ố ề ỉ ọ  
Tint).
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c) No Out Line : Xoá  đ ng vi nườ ề

d)  Hair Line OutLine : Đ ng vi n ch  hi n ra 1/2 đ  d y, 1/2 còn l i bườ ề ỉ ệ ộ ầ ạ ị 
che khu t b i màu n n. N u không có màu n n thì ch c năng này không có tácấ ở ề ế ề ứ  
d ng.ụ

e) 1/2 Point Outline : Đ  d y 0,2 pt (0,08 mm).ộ ầ

f)1 Point Outline           : Đ  d y  0,4pt  (0.16mm).ộ ầ

g) 2 Point Line (Thin) : Đ  d y 2 pt (0,8 mm).ộ ầ

h) 8 Point Line (Medium) : Đ  d y 8 pt (3,2 mm).ộ ầ

i) 16 Point Line (MediumThick): Đ  d y 16 pt (6,4 mm).ộ ầ

k) 24 Point Line (Thick) :  Đ  d y 24 pt (9,6 mm).ộ ầ

 ch n đ  d y đ ng vi n. Đ  d y này có th  tính b ng inch, point...ọ ộ ầ ườ ề ộ ầ ể ằ

m) Color Docker Windows: Khi ch n công c  này s  m  ra m t c a s  màu (đọ ụ ẽ ở ộ ử ổ ể 
tô màu đ ng vi n, màu đ i t ng).ườ ề ố ượ

2.15. H p công c  tô màu n n (Fill Flyout)ộ ụ ề

S  d ng đ  tô màu n n cho hình v , ký t  trong văn b n. Ta cũng có thử ụ ể ề ẽ ự ả ể 
tô màu tr c ti p trên b ng màu n m phía d i màn hình.ự ế ả ằ ướ

a)  Fill Color Dialog
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Dùng đ  tô  màu n n cho đ i t ng các nhãn gi ng nh  trong OutLineể ề ố ượ ố ư  
Color Dialog

b) Fountain Fill Dialog  

Đ c s  d ng đ  tô màu chuy n s c.Ch n hình v  c n tô. Kích chu t vàoượ ử ụ ể ể ắ ọ ẽ ầ ộ  
bi u t ng này đ  m  h p tho i Fountain Fill:ể ượ ể ở ộ ạ

* Type: các ki u tô chuy n s cể ể ắ

+ Linear: đ ng tô s  là các d i th ng.ườ ẽ ả ẳ

+ Radial: tô chuy n s c theo hình nón.ể ắ
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+ Conical: tô chuy n s c hình qu t.ể ắ ạ

+ Square: tô chuy n s c hình vuông.ể ắ

* Center Offset: Thay đ i giá tr  trong m c Horizontal và Vertical đ  thay đ iổ ị ụ ể ổ  
v  trí tâm tô đ i vói các ki u tô hình qu t, hình nón và hình vuông. Có th  kíchị ố ể ạ ể  
chu t lên hình minh h a bên c nh đ  thay đ i tâm tô.ộ ọ ạ ể ổ

* Color Blend

 Nh n nút From đ  xác đ nh màu tô ban đ u.ấ ể ị ầ

 Nh n nút To đ  xác đ nh màu tô chuy n s c.ấ ể ị ể ắ

 N u không mu n ch n các màu c  b n trong ph n này, hãy nh n nút Other.ế ố ọ ơ ả ầ ấ

 Ví d : From ch n màu đen, To ch n màu tr ng thì s  tô chuy n ụ ọ ọ ắ ẽ ể

 s c t  đen sang tr ng.ắ ừ ắ

 Rainbow: ch n màu trung gian theo đ ng vòng cung gi a 2 màu tô. Có th  xácọ ườ ữ ể  
đ nh theo chi u kim đ ng h  ho c ng c chi u kim đ ng h .ị ề ồ ồ ặ ượ ề ồ ồ

 Custom: tô chuy n s c tùy ch n.ể ắ ọ

* L a ch n Presetự ọ : cho phép xác đ nh m t s  m u tô có s n.ị ộ ố ẫ ẵ

Có th  l u tr  các màu s c t o ra b ng cách nh n nút +. Có th  xóa b t cácể ư ữ ắ ạ ằ ấ ể ớ  
nút cũ b ng cách nh n nút  ằ ấ �  .

* Trong m c Option:ụ

 Tu  ch n Angle đ  thay đ i góc tô. Ch  áp d ng cho ki u Linear, Square vàỳ ọ ể ổ ỉ ụ ể  
Conical

 Steps: b c tô. N u tùy ch n này ch a m  kích chu t lên khóa đ  m .ướ ế ọ ư ở ộ ể ở

 Edge Pad: tăng l ng màu t i đ u và cu i d i tô. Giá tr  l n nh t = 49%.ượ ạ ầ ố ả ị ớ ấ

c) Patern Fill Dialog  
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Tô màu cho các đ i t ng theo các m u tô (t  t o ho c có s n).ố ượ ẫ ự ạ ặ ẵ

* Two Color: tô hai m u.ầ

 Tu  ch n Color trong h p  h i tho i Pattern Fill.  Kích chu t lên b ng m u đỳ ọ ộ ộ ạ ộ ả ẫ ể 
m  các m u tô. Ch n m u r i ch n OK. ở ẫ ọ ẫ ồ ọ

 N u mu n xóa m t m u ch n ế ố ộ ẫ ọ Delete 

 Mu n thêm m t m u ch n Load.ố ộ ẫ ọ

 Mu n t o thêm m t m u tô  ch n ố ạ ộ ẫ ọ Creat.

 Nút Front:  đ  ch n màu  nhể ọ ả

 Nút Back :đ  ch n màu n n,ể ọ ề

 L a ch n Other trên b ng màu c a các ch  đ  này cho phép xác đ nh màuự ọ ả ủ ế ộ ị  
t ng t  nh  h p tho i Uniform Fill.ươ ự ư ộ ạ

* Origin: Xác đ nh đ  nghiêng c a m u tô theo tr c tung ho c tr c hoành.ị ộ ủ ẫ ụ ặ ụ

*Transforms

 Skew : Dùng đ  kéo xiên các Patternể

 Rotate : Dùng đ  xoay Patternể

* Tu  ch n Transform With Object:   Có th  xoay ho c kéo xiên các Patternỳ ọ ể ặ  
cùng v i hình vớ ẽ

* H p ộ Size:

 Width  Height: xác đ nh chi u cao và đ  r ng c a m u tô.ị ề ộ ộ ủ ẫ

*Row or Column  Offset : xác đ nh v  trí c a m u tô.ị ị ủ ẫ

 Row/Column Offset: xác đ nh s  % d ch chuy n c a m u tô theo chi u ngangị ố ị ể ủ ẫ ề  
ho c d c.ặ ọ

 Có th  t o m u tô b ng nút Creat và nh p m u tô t  1 ch ng trình khác b ngể ạ ẫ ằ ậ ẫ ừ ươ ằ  
nút Import (m  các t p đuôi  nh bitmap ho c Jpeg v.v...)ở ệ ả ặ

d) Texture Fill Dialog  
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Tô màu theo các m u tô m n, kích chu t vào bi u t ng này đ  hi n h p tho iẫ ị ộ ể ượ ể ệ ộ ạ  
Texture Fill.

 M c ch n Texture Library: Th  vi n các m u tô.ụ ọ ư ệ ẫ

 Texture List: Danh sách các m u tô  ng v i m t m u trong th  vi n.ẫ ứ ớ ộ ẫ ư ệ

 Các l a ch n trong ph n Style Name cho phép thay đ i các giá tr  v  đ  sáng,ự ọ ầ ổ ị ề ộ  
đ  t ng ph n, các thay đ i khác nhau c a m t ki u v.v...ộ ươ ả ổ ủ ộ ể

e) Poscript Fill Dialog   

Postscript là m t d ng khác c a m u tô Texture, nh ng không thay đ i đ c màuộ ạ ủ ẫ ư ổ ượ  
s c c a các m u tô nh  c a Texture.  Nói cách khác, các m u tô màu này là lo iắ ủ ẫ ư ủ ẫ ạ  
Vector khi dùng đ  tô đ i t ng s  lát liên t c không có đ ng n i. ể ố ượ ẽ ụ ườ ố

* Chú  ý  : Ta có th  s  d ng công c  này trong b ng cách nh n và gi  công cể ử ụ ụ ằ ấ ữ ụ 
Fill Tool ho c ch n công c  InterActive Fill Tool lúc này trên thanh Property Barặ ọ ụ  
xu t hi n ấ ệ
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T i h p Fill Type ch n Postscript và ta có th  ch n các m u tô có s n t i h pạ ộ ọ ể ọ ẫ ẵ ạ ộ  
Postscipt Fill Textures.

* Chú ý: Mu n m u tô có d ng chính xác t i ch  đ  View ch n Enhanced cònố ẫ ạ ạ ế ộ ọ  
n u ta đ    ch  đ  Normal thì màu m u tô ch  có màu đen, tr ng.ế ể ở ế ộ ẫ ỉ ắ

 N u ta ch n công c  Postscript t i công c  Fill Tool thì l u ý ch n tu  ch nế ọ ụ ạ ụ ư ọ ỳ ọ  
Preview đ  xem m u tô tr c khi l a ch n:ể ẫ ướ ự ọ

f)  No Fill   

Không tô màu đ i t ngố ượ

g)  Color Docker Window 

 Cung c p ph ng ti n màu tô các đ i t ng v i màu đ c bi t ấ ươ ệ ố ượ ớ ặ ệ

2.16. H p công c  tô màu t ng tác các đ i t ng (Interative Fill Flyout)ộ ụ ươ ố ượ
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a) Interactive Fill Tool

Khi ch n công c  này trên thanh Property bar xu t hi n h p công c  ch n ki u tôọ ụ ấ ệ ộ ụ ọ ể  
màu

* No Fill: Không tô màu cho đ i t ng.ố ượ

* Uniform Fill:(Tô màu đ ng nh t)ồ ấ  m  ra h p tho i Uniform Fill. Ch c năngở ộ ạ ứ  
c a h p tho i này t ng t  nh  ch c năng c a h p tho i Outline Color.ủ ộ ạ ươ ự ư ứ ủ ộ ạ

* Linear Fountain Fill: đ ng tô s  là các d i th ng.ườ ẽ ả ẳ

* Radial Fountain Fill: tô chuy n s c theo hình nón.ể ắ

* Conical Fountain Fill: tô chuy n s c hình qu t.ể ắ ạ

* Square Fountain Fill: tô chuy n s c hình vuông.ể ắ

b) Interactive Mesh Fill Tool   

Khi dùng công c  này đ  ch n m t đ i t ng thì bên trong đ i t ng sụ ể ọ ộ ố ượ ố ượ ẽ 
xu t hi n l i 3 ô d c và 3 ô ngang đ c t o ra (Ta có th  tăng gi m các ô l iấ ệ ướ ọ ượ ạ ể ả ướ  
này khi kích ch n Grid Size). L i này xu t hi n d i d ng các đ ng ch m đ .ọ ướ ấ ệ ướ ạ ườ ấ ỏ  
Ta có th  thay đ i hình d ng ho c màu s c c a đ i t ng nh  vào công c  nàyể ổ ạ ặ ắ ủ ố ượ ờ ụ  
b ng cách kích chu t vào v  trí mu n thay đ i đ  kéo ch nh theo ý mu n , khi sằ ộ ị ố ố ể ỉ ố ử 
d ngcông c  này thì   trên  thanh Property bar  s  xu t  hi n các nút  đi u khi nụ ụ ẽ ấ ệ ề ể  
(Thêm nút, xoá nút, ...) ta s  d ng các nút này nh  đ i v i khi ta l a ch n thanhử ụ ư ố ớ ự ọ  
công c  Shape Tool. ụ
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BÀI 3: CÁC L NH LÀM VI C V I Đ I T NGỆ Ệ Ớ Ố ƯỢ
Th i gian : 15 gi ( Lt :5h +Th: 9h+Kt:1)ờ ờ

MỤCTIÊU:
 Sao chép đ c thu c tính c a đ i t ng, căn ch nh các đ i t ng, liên k t,ượ ộ ủ ố ượ ỉ ố ượ ế  

nhóm các đ i t ng, c a s  Transformation;ố ượ ử ổ
 S  d ng đ c c a s  Shaping;ử ụ ượ ử ổ
 V n d ng thành th o vào thi t k  các  nh vector;ậ ụ ạ ế ế ả
 Hình thành ý th c lao đ ng là ph i kh n tr ng có k  lu t, có trách nhi m vàứ ộ ả ẩ ươ ỷ ậ ệ  

sáng t o.ạ
 Sao chép đ i t ngố ượ

NỘI DUNG BÀI HỌC:

1. Sao chép đ i t ng ố ượ

1.1 Sao chép đ i t ngố ượ

Có th  sao chép m t đ i t ng v  (hình v , văn b n ngh  thu t) thành nhi uể ộ ố ươ ẽ ẽ ả ệ ậ ề  
b n khác nhau.ả

 Ch n đ i t ng.ọ ố ượ

 Ch n th c đ n Edit, ch n Duplicate.ọ ự ơ ọ

 L nh này không cho phép t o m t b n sao t  m t b n sao đã có. N u sao chépệ ạ ộ ả ừ ộ ả ế  
m t b n sao b ng l nh Duplicate thì nh ng thay đ i c a đ i t ng g c (ch )ộ ả ằ ệ ữ ổ ủ ố ượ ố ủ  
cũng áp d ng cho b n sao này.ụ ả

 L nh Duplicate t o ra nh ng b n sao đ c l p, không có m i li n h  gì v iệ ạ ữ ả ộ ậ ố ệ ệ ớ  
hình v  g c. Có th  t o ra vô s  hình t  các b n sao ti p theo.ẽ ố ể ạ ố ừ ả ế

 Có th  t o ra các b n sao b ng phím + trên bàn phím s  ho c nh n nút ph iể ạ ả ằ ố ặ ấ ả  
chu t trong khi di chuy n, quay, thay đ i hình dáng, kích th c... c a hình vộ ể ổ ướ ủ ẽ 
g c.ố

1.2 Sao chép thu c tính c a đ i t ngộ ủ ố ượ

 Có th  đ t thu c tính cho 1 hình v  khác t  hình v  có s n.ể ặ ộ ẽ ừ ẽ ẵ

 Ch n đ i t ng c n sao chép thu c tính.ọ ố ượ ầ ộ
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 Ch n th c đ n Edit\ Copy Properties From.ọ ự ơ

 Xu t hi n b ng ch n l a ch n các thu c tính c n sao chép:ấ ệ ả ọ ự ọ ộ ầ

+ OutLine Pen  : Copy đ ng vi nườ ề

+ OutLine Color : Copy màu c a đ ng vi nủ ườ ề

+ Fill : Copy màu c a đ i t ng.ủ ố ượ

+ Text Properties : Copy thu c tính c a Text.ộ ủ

Nh n OK, xu t hi n mũi tên, đ a mũi tên vào đ i t ng c n sao chép thu cấ ấ ệ ư ố ượ ầ ộ  
tính có s n và kích chu t.ẵ ộ

2. Hi n th  trang v  Viewể ị ẽ

2.1 Hi n th  khung Frameể ị

� View / Sample Wireframe

� View / Sample Wireframe

2.2 Hi n th  màu cho đ i t ngể ị ố ượ

� View / Normal

3. Làm vi c v i trang b n v  Layoutệ ớ ả ẽ

3.1 Đ t thông s  cho trangặ ố

� Layout\Page setup ch n Size ch n Normal Paperọ ọ

+ Portrait    : Đ t trang in d c.ặ ọ

+ Landscape : Đ t trang in ngang.ặ

+ Width    : Đ t chi u r ng cho trang in.ặ ề ộ

+ Height    : Đ t chi u cao cho trang in.ặ ế
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 Layout\Page setup ch nọ  Size ch n Label s  ọ ẽ cho các trang có s nẵ .  Mu nố  
đ t l i thông s  cho các trang này ch n ặ ạ ố ọ Customize Label.

3.2 Đ t màu cho b n vặ ả ẽ

 Layout\Page setup ch nọ  Background

+ No Background: Không đ t màuặ  

+Solid: Ch n các màu trong b ng màu.ọ ả

+Bitmap: Ch n m t  nh Bitmap làm n n cho b n v .ọ ộ ả ề ả ẽ

3.3 Hi n th  đ ng Guide lineể ị ườ

 Vào View\Guidelines setup Xu t hi n l a ch nấ ệ ự ọ

+ Show guideline :Cho hi n th  đ ng d nể ị ườ ẫ
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+ Snap to guideline :Đ t đ ng d n bám v i đ i t ngặ ườ ẫ ớ ố ượ

3.4 Thêm trang  (Insert Page)

 Vào Layout\ Insert Page.

3.5 Xoá trang (Delete Page)

 Vào Layout\ Delete Page.

3.6 Đ i tên trang (Rename)ổ

 Vào Layout\ Rename Page.

3.7 Nh y đ n trang nả ế

 Vào Layout\ Go To Page.

3.7 Nh y đ n trang nả ế

 Vào Layout\ Witch Page Orientation.

3.9 Thay đ i kích th c c a trangổ ướ ủ

 Vào Layout\ Page Setup.

4. C a s  cu n Tranformationử ổ ố

 Arrange \Transformation

Các thao tác trong c a s  cu n dùng đ  di chuy n, quay, nghiêng... các hình vử ổ ố ể ể ẽ 
m t cách chính xác b ng cách nh p s .ộ ằ ậ ố

 4.1 D ch chuy n đ i t ng:  Position    ị ể ố ượ

 Kích chu t vào bi u t ng này. Các l a ch n g m:ộ ể ượ ự ọ ồ

 Position: giá tr  d ch chuy n theo ị ị ể chi u ngang ho c d c.ề ặ ọ

 Relative Position: dùng đ  d ch chuy n hình v  theo m tể ị ể ẽ ộ  
tâm t ng đ i.ươ ố

 Nh n Apply đ  th c hi n.ấ ể ự ệ

 Nh n Apply To Duplicate đ  áp d ng và sinh đ i t ngấ ể ụ ố ượ  
m i.ớ
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 4.2 Xoay đ i t ng:    Rotationố ượ

Kích chu t vào bi u t ng quay:ộ ể ượ

 Angle:   góc quay. Nh p giá tr  góc quay chính xácậ ị  
cho hình v .ẽ

 Center : v  trí tâm quay.ị

 Relative Center: dùng đ  quay hình v  theo m t tâmể ẽ ộ  
quay t ng đ i khác.ươ ố

 Nh n Apply đ  th c hi n, ấ ể ự ệ

 Apply To Duplicate đ  áp d ng và sinh đ i t ngể ụ ố ượ  
m i.ớ

4. 3 Co giãn kích th c c a đ i t ng :  Scale andướ ủ ố ượ  
Mirror

 Kích chu t lên bi u t ng.ộ ể ượ

  Scale:  đ   co  giãn  theo  chi u  ngang hay  d c   (tínhộ ề ọ  
b ng %).ằ

 Kích chu t vào mũi tên ch  xu ng đ  hi n ra v  trí coộ ỉ ố ể ệ ị  
giãn theo m t tâm t ng đ i khác.ộ ươ ố

 4.4 Thay đ i kích th c đ i t ng:      Sizeổ ướ ố ượ

 Size: kích th c chính xác c a hình c n thay đ i theoướ ủ ầ ổ  
chi u ngang và d c.ề ọ

 Kích chu t vào mũi tên ch  xu ng đ  hi n ra v  trí thayộ ỉ ố ể ệ ị  
đ i kích th c theo m t tâm t ng đ i khác.ổ ướ ộ ươ ố

 L a ch n Apply và Apply To Duplicate nh  trên.ự ọ ư
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4.5 Nghiêng đ i t ng:Skewố ượ

 Skew: góc nghiêng, theo chi u ngang và d c.ề ọ

 Kích chu t vào mũi tên ch  xu ng đ  hi n ra v  tríộ ỉ ố ể ệ ị  
thay đ i đ  nghiêng theo m t tâm t ng đ i khác.ổ ộ ộ ươ ố

 Các l nh Apply và  Apply To Duplicate  làm t ng tệ ươ ự 
nh  trên.ư

5. Căn  ch nh đ i t ngỉ ố ượ

Ch n th c đ n Arrange\Align And Distribute. Xu t hi n h p tho i:ọ ự ơ ấ ệ ộ ạ

 Vertically: cân ch nh hình v  theo chi u d cỉ ẽ ề ọ

 Horizontally: cân ch nh hình v  theo chi u ngang.ỉ ẽ ề

 Align to Edge of Page

 Align to Center of Page: cân ch nh các hình v  n m   tâm c a trang gi y.ỉ ẽ ằ ở ủ ấ

 Align to Grid: so hàng các đ i t ng v i l i.ố ượ ớ ướ

6. Th  t  các l p vứ ự ớ ẽ

 Ta có th  cho hình v  ch ng lên nhau theo th  t  các l p.ể ẽ ồ ứ ự ớ

 Ch n hình v , ch n th c đ n Arrange, ch n Order:ọ ẽ ọ ự ơ ọ

+ To Front (Shift+PageUp): hình v  đ c ch n s  n m   trên cùng.ẽ ượ ọ ẽ ằ ở

+ To Back (Shift+PageDown): hình v  đ c ch n s  n m   d i cùng.ẽ ượ ọ ẽ ằ ở ướ
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+ Forward One (Ctrl+PageUp): hình v  đ c ch n s  chuy n v  phía tr c 1ẽ ượ ọ ẽ ể ề ướ  
b c c a l p v .ướ ủ ớ ẽ

+ Back One(Ctrl+PageDown): ng c v i l nh Forward One.ượ ớ ệ

+ Reverse Order: đ o th  t  hình v  gi a các l p.ả ứ ự ẽ ữ ớ

7. Nhóm và hu  nhóm đ i t ngỷ ố ượ

Sau khi th c hi n các thao tác v , ho c mu n nhóm m t s  hình v , ch nự ệ ẽ ặ ố ộ ố ẽ ọ  
các hình v  đó, ch n th c đ n Arrange, ch n Group (Ctrl+G).ẽ ọ ự ơ ọ

8. K t h p các đ i t ngế ợ ố ượ

Arrange\Combine (Ctrl+L). N u gi a hai hay nhi u đ i t ng này có ph nế ữ ề ố ượ ầ  
chung giao nhau thì khi đó ph n này s  tr  thành trong su t có th  nhìn xuyên qua.ầ ẽ ở ố ể

S  d ng l nh Combine đ  liên k t đ ng các đ i t ng, do đó có th  t oử ụ ệ ể ế ộ ố ượ ể ạ  
thành m t đ i t ng t  hai hay nhi u đ i t ngkhác nhau.ộ ố ượ ừ ề ố ượ

9. Tách đ i t ngố ượ

Hu  nhóm Arrange\Ungroup, hu  toàn nhóm  (Ungroup All).ỷ ỷ

10. Khoá đ i t ngố ượ

 L nh này không cho phép thay đ i hình dáng, kích th c, màu s c c a đ iệ ổ ướ ắ ủ ố  
t ng đ c ch n. Vào th c đ n Arrange\Lock Object.ượ ượ ọ ự ơ

11. Công c  Shapingụ

* Ch n th c đ n Arrange\Shaping xu t hi n c a sọ ự ơ ấ ệ ử ổ 
Shaping. Bao g m các l a ch n: ồ ự ọ

11.1.Hµn đối tượng Weld: 

đ c s  d ng đ  hàn n i các hình v  thành m t hình duyượ ử ụ ể ố ẽ ộ  
nh t. Sau khi th c hi n l nh, các hình v  s  hoà nh pấ ự ệ ệ ẽ ẽ ậ  
vào nhau.

N u mu n lo i  b   l nh này,  có   th  s  d ng  l nhế ố ạ ỏ ệ ể ử ụ ệ  
Undo t  th c đ n Edit ho c l nh Break Apart.ừ ự ơ ặ ệ

+   Source Object:  Hàn hai  đ i   t ng nh ng gi   l i  ho c b  đi  đ i   t ngố ượ ư ữ ạ ặ ỏ ố ượ  
ngu n.ồ
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+ Target Object: Hàn hai đ i t ng nh ng gi  l i ho c b  đi đ i t ng đích. ố ượ ư ữ ạ ặ ỏ ố ượ

11.2 C¾t ®èi tîng Trim: 

 dùng đ  c t đi ph n giao nhau c a hình v  đ cể ắ ầ ủ ẽ ượ  
ch n sau v i hình v  đ c ch n tr c. (Hai hình vọ ớ ẽ ượ ọ ướ ẽ  này 
ph i có ph n chung).ả ầ

+ Source Object: Gi  l i ho c b  đi đ i t ngữ ạ ặ ỏ ố ượ  
ngu n.ồ

+ Target Object: Gi a l i ho c ữ ạ ặ

b  đi đ i t ng đích.ỏ ố ượ

+ Trim : Dùng đ  c t đi ph n giao nhau.ể ắ ầ

11.3 LÊy phÇn giao nhau cña ®èi tîng 
Intersection: 

khi ch n hai hình v  giao nhau, s  d ng l nh này sọ ẽ ử ụ ệ ẽ 
cho ta đ c hình v  th  ba chính là ph n giao nhauượ ẽ ứ ầ  
c a hai hình.ủ

  L nh Simplify : T ng t  nh  l nh Trim nh ng đ iệ ươ ự ư ệ ư ố  
t ng n m trên luôn luôn c t đ i t ng n m d i.ượ ằ ắ ố ượ ằ ướ

 Front   Minus   Back:   Gi ng   Trim,   l yố ấ  
đ i t ng n m trên b  đ i t ng n mố ượ ằ ỏ ố ượ ằ  
d i.ướ

 Back   Minus   Front:   Gi ng   Trim,   l yố ấ  
đ i   t ng   n m   d i   b   đ i   t ngố ượ ằ ướ ỏ ố ượ  
n m trên.ằ

Đ  c ng môn h c COREL DRAW X3 ề ươ ọ 44



Tr ng CĐN Công nghi p Hà N iườ ệ ộ

 Nút Apply đ  áp d ng các l a ch n.ể ụ ự ọ

 Ngoài ra ta còn có th  s  d ng các ch c năng trên b ng cáchể ử ụ ứ ằ  
ch n trên thanh Properties Bar.ọ

BÀI 4: CÁC K  NĂNG LÀM VI C V I TEXTỸ Ệ Ớ
Th i gian : 11 gi ( Lt :5h +Th: 5h+Kt:1)ờ ờ

MỤC TIÊU:

Phân tích đ c hai lo i văn b n và ph m vi áp d ng c a văn b n ngh  thu t;ượ ạ ả ạ ụ ủ ả ệ ậ
T o đ c văn b n và hi u ch nh đ c chúng;ạ ượ ả ệ ỉ ượ
V n d ng thành th o các hi u  ng trên văn b n và áp d ng vào các bài t pậ ụ ạ ệ ứ ả ụ ậ  

th c ti n;ự ễ
Hình thành ý th c lao đ ng là ph i kh n tr ng có k  lu t, có trách nhi m vàứ ộ ả ẩ ươ ỷ ậ ệ  

sáng t o.ạ

NỘI DUNG BÀI HỌC:

4. T o văn b nạ ả

4.1 Các d ng văn b n  Textạ ả

 Có 2 ki u Text c  b n đó là: ể ơ ả

 Text đo n (Paragraph Text) ạ

 Text ngh  thu t (Artistic Text). ệ ậ

 Đ i v i Text ngh  thu t ta có th  áp d ng hi u  ng cho nó nh  t o bóng, đ aố ớ ệ ậ ể ụ ệ ứ ư ạ ư  
Text bám theo m t đ ng d n.ộ ườ ẫ

 Mu n s  d ng công c  này ta kích ch n Text Tool ố ử ụ ụ ọ

4.2. T o và hi u ch nh văn b n ngh  thu tạ ệ ỉ ả ệ ậ

 T o m t đ ng d n.ạ ộ ườ ẫ

 T o đo n ch .ạ ạ ữ
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 Ch n đ ng d n và đo n ch  trên.ọ ườ ẫ ạ ữ

 M  th c đ n Text, ch n Fit Text To Path.ở ự ơ ọ

 Trên thanh Property Bar xu t hi nấ ệ
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* Text Orientation:  

 Các l a ch n trong m c này s  t o ra ki u s p x p c a ch .ự ọ ụ ẽ ạ ể ẵ ế ủ ữ

 Các l a ch n trong m c abc s  t o ra v  trí c a đo n ch  n m đ u, gi a hayự ọ ụ ẽ ạ ị ủ ạ ữ ằ ầ ữ  
cu i đ ng d n.ố ườ ẫ

* Distant From Path:

Giá   tr   trong Distance From Path s  đ t  kho ng cách t  đo n văn b n đ nị ẽ ặ ả ừ ạ ả ế  
đ ng d n.ườ ẫ

*Horizontal Offset: 

M c ch n  Horizontal Offset s  d ch chuy n văn b n theo chi u d c đ ngụ ọ ẽ ị ể ả ề ọ ườ  
d n.ẫ

* Mirror Horizotal

L t đ i t ng theo chi u ngang c a đ ng d nậ ố ượ ề ủ ườ ẫ

*Mirror Vertical

L t đ i t ng theo chi u d c c a đ ng d nậ ố ượ ề ọ ủ ườ ẫ

*Chú  ý:  N u mu n s a đ i n i dung c a văn b n khi đã  áp d ng ch  đế ố ử ổ ộ ủ ả ụ ế ộ 
đ ng d n, nh n phím Ctrl và ch n riêng đo n văn b n. Sau đó có th  áp d ngườ ẫ ấ ọ ạ ả ể ụ  
các ch  đ  s a đ i.ế ộ ử ổ

Mu n   lo i   b   đ ng   d n   ra   kh i   đo n   văn   b n,   ta   ch n   th c   đ nố ạ ỏ ườ ẫ ỏ ạ ả ọ ự ơ  
Arrange, ch n Separate. Sau đó ch n và xoá b  đ ng d n.ọ ọ ỏ ườ ẫ
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4. 3 T o và hi u ch nh văn b n đo nạ ệ ỉ ả ạ

*. Đ nh d ng Textị ạ

 Ch n đo n Text mu n đ nh d ng ch n Text\ Format Text xu t hi n h p h iọ ạ ố ị ạ ọ ấ ệ ộ ộ  
tho i:ạ

*Nhãn Character: 

 Font: Đ  thay đ i Fể ổ ont ch  ữ

 Size: Thay đ i kích th cổ ướ

 Style: Ki u ch  (Bold, Italic, Underline...)ể ữ

* Nhãn Paragraph:

 Alignment:  Căn ch nh đ i   t ngỉ ổ ượ  
(Left, Right, Center, Justify).

 Character: Kho ng cách gi a cácả ữ  
ký t .ự

 Before   Paragraph:   Kho ng   cáchả  
t i v  trí con tr  so v i dòng trên.ạ ị ỏ ớ

 After Paragraph: Kho ng cách t i v  trí con tr  so v i đo n dòng d i.ả ạ ị ỏ ớ ạ ướ

 Line: Kho ng cách gi a các dòng.ả ữ
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*Nhãn Tab:

Đ t Tab cho Paragraph Text.ặ

 Kích   vào   nút   “+”   đ   thêm   Tab,ể  
kích vào nút ““ đ  b  đi 1 Tab,ể ỏ  
kích vào nút “x” đ  xoá t t c  cácể ấ ả  
Tab này đi.

 Add   Tabs   every:   Đ   thêm   m tể ộ  
Tab m i.ớ

 Character:   Ki u   v ch   Tab,ể ạ  
Character: mã c a v ch Tab.ủ ạ

 Spacing:Kho ng   cách   c a   cáchả ủ  
v ch Tab.ạ

*Nhãn Columns:

 Number   Of   Columns:   S   l ngố ượ  
c t.ộ

 Width: Đ  r ng c a c t.ộ ộ ủ ộ

 Gutter: Kho ng cách gi a các c t.ả ữ ộ

 Equal Column Width: Kho ng cách gi a các c t là đ u nhau.ả ữ ộ ề

 Vertical Justification: (Top, Center, Bottom, Full): Căn ch nh Text theo chi uỉ ề  
d c.ọ

 Maintain Current Frame Width: Duy trì đ  r ng c a Frame.ộ ộ ủ

 Automatically Adjust Frame Width: T  đ ng đi u ch nh đ  r ng c a Frame.ự ộ ề ỉ ộ ộ ủ

*Nhãn Effect

 Effect Type: (Bullet, Drop Cap)

 Font: Theo cho ki u Bullet.ể

 Symbol: Bi u t ng cho ki u Bulletể ượ ể

 Size: Kích th c cho ki u Bulletướ ể

 Possition: V  trí c a Bullet.ị ủ
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* Ki u Drop Capể

 Dropped  Lines:  S  dòng mà ch  cái đ u dòng chi m.ố ữ ầ ế

 Distance From Text: Kho ng cách mà ch  hoa l n đ u dòng so v i Text.ả ữ ớ ầ ớ

đ u đ  cho ta quay Text.ầ ể
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BÀI 5: NH P XU T IN  N TRONG COREL DRAWẬ Ấ Ấ
Th i gian :  8gi ( Lt :2h +Th: 5h+Kt:1)ờ ờ

MỤC TIÊU:

 Trình bày các thao tác nh p, xu t, in  n  trên môi tr ng Corel Draw;ậ ấ ấ ườ

 Rèn luy n tính c n th n, chính xác trong quá trình in  n.ệ ẩ ậ ấ

NỘI DUNG BÀI HỌC:

1. Nh p các fileậ

 Đ  l y các File  nh *.jpg,*.bmp vào thao tác ch nh s a cho  nhể ấ ả ỉ ử ả

Vào th c đ n File\ Import (CTRL+ I)ự ơ

2. Xu t các fileấ

 Đ  xu t File *.CDR ra các đuôi  nh  s  d ng trong các ph n m m x  lể ấ ả ử ụ ầ ề ử ýy  nhả  
t ng thích (Photoshop, Illustrator..). Chuy n t   nh Vector sang  nh Bitmap.ươ ể ừ ả ả

 Vào th c đ n File\ Import (CTRL+ I)ự ơ

3. In  n trong Corelấ

3.1 Xem tr c khi inướ

File/Print Preview cho xem tr c  khi in  n.ướ ấ

3.2 Thi t l p ch  đ  inế ậ ế ộ

File/Print setup. Cho phép ta ch n  ki u máy in, ki u gi y in, ch  đ  in  n...ọ ể ể ấ ế ộ ấ

3.3 In  nấ

 Ch n th c đ n File, ch n Print:ọ ự ơ ọ
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* Print Range: vùng in. 

 Current Document : In toàn b  tài li u.ộ ệ

 Document              : In tài li u đ c ch  ra.ệ ượ ỉ

 Current Page          : In trang hi n t i.ệ ạ

 Selection                  : In nh ng đ i t ng đ c ch n.ữ ố ượ ượ ọ
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