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Bài m  đ u: GI I THI U CHUNGở ầ Ớ Ệ

Th i gian: 1 giờ ờ

1. Gi i thi u Access  ớ ệ

Microsoft Access là h  qu n tr  c  s  d  li u trên môi tr ng Windows,ệ ả ị ơ ở ữ ệ ườ  

trong đó có s n các công c  h u hi u và ti n l i đ  tẵ ụ ữ ệ ệ ợ ể ự đ ng thiộ ết lập ch ngươ  

trình cho h u h t các bài toán th ng g p trongầ ế ườ ặ  qu n lý, th ng kê, k  toán. V iả ố ế ớ  

Access, ng i dùng không ph i vi tườ ả ế  t ng câu l nh c  th  nh  trong Pascal, Cừ ệ ụ ể ư  

hay Foxpro mà ch  c n tỉ ầ ổ ch c d  li u và thi t k  các yêu c u, công vi c c nứ ữ ệ ế ế ầ ệ ầ  

gi i quy t.ả ế

Hi n nay các phiên b n Access  th ng s  d ng là:  Access 97ệ ả ườ ử ụ  trong bộ 

Microsoft   Office   97,   Access   2000 trong   b   Microsoft   Office   2000,   Accessộ  

2003 trong b  Microsoft  Office 2003,   Access 2007ộ  trong b  Microsoft  Officeộ  

2007,   Access   2010 trong   b   Microsoft   Office   2010.ộ  Trong   đ   c ng   này   sề ươ ẽ 

h ng d n s  d ng Access 2007.ướ ẫ ử ụ

Sáu đ i t ng công c  mà Access cung c p là: B ng (Table),  Truyố ượ ụ ấ ả  v nấ  

(Query), m u bi u (Form), báo bi u (Report), Macro và Module.ẫ ể ể  

2. Kh i đ ng ở ộ

Ch ng trình Access đ c xây d ng và th c hi n trong môiươ ượ ự ự ệ  tr ng Access.ườ  

Th c hi n kh i đ ng ch ng trình Access 2007 nh  sau:ự ệ ở ộ ươ ư

Click ch n ọ Start  Programs (ho c ặ All Programs) Microsoft Office  

Microsoft Office Access 2007  xu t hi n c a s  Microsoft Accessấ ệ ử ổ
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3. T o m i t p Access ạ ớ ệ

Sau khi kh i đ ng xong ch ng trình Access, trong c a s  Micosoft Accessở ộ ươ ử ổ  

th c hi n t o m i t p Access theo trình t  sau:ự ệ ạ ớ ệ ự

1. Click   ch n  ọ   Blank   Database  Click   ch n   vào   bi u   tr ng   Folderọ ể ượ  

xu t hi n h p tho i ấ ệ ộ ạ  Ch n th  m c l u ch ng trình t i h p ọ ư ụ ư ươ ạ ộ Save 

in Đ t tên t p ch ng trình trong h pặ ệ ươ ộ  File Name  OK

2. Click ch n  ọ Create xu t hi n c a s  Database. Đây chính là c a sấ ệ ử ổ ử ổ 

quan tr ng c a Access đ  th c hi n các thao tác v i c  s  d  li u.ọ ủ ể ự ệ ớ ơ ở ữ ệ

* N u đang   trong c a s  Database mu n t o t p Access m i thì Click ch n vào nútế ở ử ổ ố ạ ệ ớ ọ  

Office Button  New  xu t hi n c a s  Microsoft Access ấ ệ ử ổ   th c hi n hai b c t o t pự ệ ướ ạ ệ  

m i nh  trên.ớ ư
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4. Môi tr ng làm vi cườ ệ

Môi tr ng làm vi c chính c a Access là trên c a s  Database g m cácườ ệ ủ ử ổ ồ  

thành ph n sau:ầ

­ Thanh tiêu đ  (Title  bar)ề :  n m    trên cùng ch a  tên c  s  d   li uằ ở ứ ơ ở ữ ệ  

(Database), tên ch ng trình (Microsoft Access) và tên đ i t ng đangươ ố ượ  

làm vi c (Table, Query, Form, Report…). ệ

­ Thanh  th c  đ n   (Menu bar)ự ơ :   ch a   t p  h p  các   l nh   làm vi c  c aứ ậ ợ ệ ệ ủ  

Microsoft Access. Khi click chu t vào tên nhóm (Home, Create, Databaseộ  

Tools …) thì m t danh sách các l nh trong nhóm s  hi n ra ngay t iộ ệ ẽ ệ ạ  

khung hi n th  các tu  ch n c a Menu đ  ch n m t l nh c n th c hi n.ể ị ỳ ọ ủ ể ọ ộ ệ ầ ự ệ  

­ Khung ch a các  đ i   t ng  (Navigation Paneứ ố ượ ):    phía  bên  trái  mànở  

hình, ch a t p các đ i t ng đã đ c t o g m: Table, Query, Form,ứ ậ ố ượ ượ ạ ồ  

Report …

­ C a s  c a đ i t ngử ổ ủ ố ượ : khi ch n làm vi c v i đ i t ng nào thì sọ ệ ớ ố ượ ẽ 

xu t hi n c a s  thi t k  và hi n th  k t qu  đ i t ng đó.ấ ệ ử ổ ế ế ể ị ế ả ố ượ

­ Office Button: là nút l nh n m phía trên bên trái màn hình, ch a các l nhệ ằ ứ ệ  

c  b n c a ch ng trình nh  New, Open, Save, Print …ơ ả ủ ươ ư
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5. M  t p đã t n t i     ở ệ ồ ạ

Sau khi kh i đ ng xong ch ng trình Access, trong c a s  Micosoft Accessở ộ ươ ử ổ  

có khung c a s  bên ph i là ử ổ ả Open Recent Database ch a tên các t p c  s  dứ ệ ơ ở ữ 

li u đã đ c m  g n đây nh t. N u mu n m  t p nào thì click vào tên t p đó. ệ ượ ở ầ ấ ế ố ở ệ ệ

N u mu n m  t p không có trong danh sách trên thì th c hi n click vàoế ố ở ệ ự ệ  

l nh ệ More xu t hi n c a s  Open ấ ệ ử ổ  ch n th  m c ch a t p trong h p ọ ư ụ ứ ệ ộ Look 

in  ch n tên t p c n m  ọ ệ ầ ở Open (ho c click đúp vào tên t p c n m )ặ ệ ầ ở

N u đang   trong c a s  Database mà mu n m  t p khác thì th c hi nế ở ử ổ ố ở ệ ự ệ  

click vào nút l nh ệ Office Button  Open  xu t hi n c a s  Open ấ ệ ử ổ  ch n thọ ư 

m c ch a t p và tên t p c n m .ụ ứ ệ ậ ầ ở
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6. Thoát kh i Access ỏ

* Đóng c  s  d  li u đang làm vi cơ ở ữ ệ ệ :

Click vào nút l nh ệ Office Button   Close Database

* Thoát kh i môi tr ng Accessỏ ườ :

Click vào nút l nh ệ Office Button  Exit Access

Ho c: Click vào bi u t ng ặ ể ượ   (Close)   góc trên bên ph i màn hìnhở ả
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Bài 1: XÂY D NG C  S  D  LI UỰ Ơ Ở Ữ Ệ

Th i gian: 13 giờ ờ

1. Các khái ni m v  CSDL Access ệ ề

1.1. CSDL Access

Ch ng trình Access g i   là  m t  Database (CSDL).  Trong các ngôn ngươ ọ ộ ữ 

truy nề  th ng nh  C, Pascal, Foxpro, m t h  Ch ng trình g m các t pố ư ộ ệ ươ ồ ệ  Ch ngươ  

trình và các t p d  li u đ c t  ch c m t cách riêng bi t.ệ ữ ệ ượ ổ ứ ộ ệ  Nh ng trong Accessư  

toàn b  Ch ng trình và d  li u đ c ch a trongộ ươ ữ ệ ượ ứ  m t t p duy nh t (*.ộ ệ ấ mdb 

ho c *.ặ accdb). Thu t ng  h  Ch ng trìnhậ ữ ệ ươ  hay CSDL đ c hi u là t  h p baoượ ể ổ ợ  

g m c  Ch ng trình và d  li u.ồ ả ươ ữ ệ  Đ  ng n g n có th  g i Ch ng trình thayể ắ ọ ể ọ ươ  

cho thu t ng  hậ ữ ệ Ch ng trình. ươ

Nh  v y khi nói đ n Ch ng trình hay hư ậ ế ươ ệ ch ng trình hay CSDL thì cùngươ  

có nghĩa đó là m t h  ph n m mộ ệ ầ ề  g m c  Ch ng trình và d  li u do Accessồ ả ươ ữ ệ  

t o ra.ạ   

1.2. B ng d  li uả ữ ệ

B ng là n i ch a d  li u c a m t đ i t ng nào đó. B ng có c u trúc dòngả ơ ứ ữ ệ ủ ộ ố ượ ả ấ  

và c t. Các c t mô t  m t đ c đi m c a d  li u g i là tr ng, các dòng thộ ộ ả ộ ặ ể ủ ữ ệ ọ ườ ể 

hi n đ y đ  thông tin c a m t d  li u g i là b n ghi.ệ ầ ủ ủ ộ ữ ệ ọ ả

M t c  s  d  li u (CSDL) th ng g m nhi u b ng.ộ ơ ở ữ ệ ườ ồ ề ả  M t b ng g m nhi uộ ả ồ ề  

tr ng có các ki u khác nhau nh : Text, Number, Date/Time…ườ ể ư

Các b ng trong m t CSDL th ng có quan h  v i nhau.ả ộ ườ ệ ớ  

1.3. Liên k t các b ng d  li uế ả ữ ệ

Liên k t các b ng d  li u nh m m c đích thao tác đ c v i d  li u tế ả ữ ệ ằ ụ ượ ớ ữ ệ ừ 

nhi u b ng cùng m t lúc mà v n đ m b o toàn v n d  li u trong các phépề ả ộ ẫ ả ả ẹ ữ ệ  

thêm, xoá, s a các b n ghi.ử ả

Liên k t các b ng d  li u chính là thi t l p quan h  gi a các b ng đ cế ả ữ ệ ế ậ ệ ữ ả ượ  

th c hi n d a trên các tr ng quan h  có cùng tên và cùng ki u.ự ệ ự ườ ệ ể

Có hai ki u quan h  ph  bi n là quan h  1­1 và quan h  1­nhi u.ể ệ ổ ế ệ ệ ề

­ Quan h  1­1ệ : là quan h  gi a các b ng mà m i b n ghi trong b ngệ ữ ả ỗ ả ả  

này s  chẽ ỉ quan h  v i m t và ch  m t b n ghi trong b ng kia.ệ ớ ộ ỉ ộ ả ả
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­ Quan h  1­nhi uệ ề : là quan h  gi a các b ng mà m i b n ghi trongệ ữ ả ỗ ả  

b ng 1 có quan h  v i nhi u b n ghi trong b ng nhi u, ng c l iả ệ ớ ề ả ả ề ượ ạ  

m i b n ghi trong b ng nhi u ch  đ c phép quan h  v i m t và chỗ ả ả ề ỉ ượ ệ ớ ộ ỉ 

m t b n ghi trong b ng 1.ộ ả ả

2. Xây d ng c u trúc b ng ự ấ ả

2.1. T o b ngạ ả

2.1.1. Các thao tác th c hi n t o b ngự ệ ạ ả

Trong c a s  Database, trên thanh th c đ n ch n l nh ử ổ ự ơ ọ ệ Creat   Table

Trong m c ụ View  ch n ọ Design View  xu t hi n h p tho i ấ ệ ộ ạ Save As  

đ t tên b ng ặ ả  xu t hi n c a s  thi t k  c u trúc b ngấ ệ ử ổ ế ế ấ ả

­ Field Name: đ t tên tr ng (b t đ u b ng ch  cái, không quá 64 kíặ ườ ắ ầ ằ ữ  

t , không nên có d u cách và các ký t  đ c bi t)ự ấ ự ặ ệ
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­ Data Type: ch n ki u d  li uọ ể ữ ệ

­ Description: mô t  tr ng n u mu n (không b t bu c). M c đích đả ườ ế ố ắ ộ ụ ể 

gi i thích cho rõ h n m t tr ng nàoả ơ ộ ườ  đó. Văn b n mô t  s  đ cả ả ẽ ượ  

hi n th  khi nh p s  li u cho các tr ng.ể ị ậ ố ệ ườ

­ Field Properties: thu c tính c a tr ng. T ng  ng v i m t tr ngộ ủ ườ ươ ứ ớ ộ ườ  

 khung bên trên s  có các thu c tính c a tr ng đó   khung bênở ẽ ộ ủ ườ ở  

d i. M i thu cướ ỗ ộ  tính n m trên m l dòng.ằ ộ  Giá tr  c a m i thu c tínhị ủ ỗ ộ  

lúc đ u ho c ch a dùng (b  tr ng) ho c  giáầ ặ ư ỏ ố ặ  tr  m c đ nh. Khi đ t giáị ặ ị ặ  

tr  c a thu c tính có th  gõ tr c ti p t  bàn phím (nh  thu cị ủ ộ ể ự ế ừ ư ộ  tính 

FieldSize c a tr ng Text) ho c có th  ch n t  m t danh sáchủ ườ ặ ể ọ ừ ộ  c aủ  

Combo Box (nh  thu c tính FieldSize c a tr ng Number).ư ộ ủ ườ  

Sau khi hoàn ch nh thi t k , ph i th c hi n l u c u trúc b ng nh  sau:ỉ ế ế ả ự ệ ư ấ ả ư

Click ch n nút l nh ọ ệ Office Button  Save (ho c ặ Ctrl +S)

2.1.2. Các ki u d  li uể ữ ệ

Access g m các ki u d  li u sau:ồ ể ữ ệ

Tên ki uể Ý nghĩa Đ  l nộ ớ

 Text  Ký t  ự  255 Byte 

 Memo  Ký t  ự văn b nả 64000 Byte 

 Number  S  nguyên, th c ố ự 1 , 2, 4 ho c 8 Byteặ

 Date/time  Ngày tháng/gi  ờ  8 Byte

 Currency  Ti n t  ề ệ  8 Byte

 AutoNumber  Ki u s  ể ố 8 Byte

 Yes/No  Ki u logic (Yes/No) ể 1 Bit 

 OLE OObject  Đ i t ng ( nh) ố ượ ả 1 Giga Byte

 Hyperlink  Ký t  ho c k t h pự ặ ế ợ  ký t  và sự ố

 Lookup Wizard Cho phép ch n giá trọ ị t  b ng khácừ ả
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2.1.3. Các thu c tính c a tr ngộ ủ ườ

M i tr ng có m t ki u d  li u khác nhau, t ng  ng v i m i ki u dỗ ườ ộ ể ữ ệ ươ ứ ớ ỗ ể ữ 

li u l i có các thu c tính c a tr ng đó khác nhau. Nh ng ph  bi n là các thu cệ ạ ộ ủ ườ ư ổ ế ộ  

tính sau:

Tên thu c tínhộ Ý nghĩa

 Field Size Đ  dài c a tr ng Text, ho c ki u c aộ ủ ườ ặ ể ủ  tr ngườ  

 Format D ng hi n th  d  li u ki u ngày và s .ạ ể ị ữ ệ ể ố  

 DecimalPlaces S  ch  s  th p phân trong ki u numberố ữ ố ậ ể  và 
currency.

 InputMask  M t n  nh p, quy đ nh khuôn d ng nh p li uặ ạ ậ ị ạ ậ ệ

 Caption Đ t nhãn cho tr ng. Nhãn s  đ cặ ườ ẽ ượ  hi n th  khi ể ị
nh p li u thay vì tên tr ngậ ệ ườ  (nhãn m c đ nh).ặ ị  

 Default Value Xác đ nh giá tr  m c đ nh c a tr ng.ị ị ặ ị ủ ườ

 Validation Rule Quy t c d  li u h p l . D  li u ph iắ ữ ệ ơ ệ ữ ệ ả  tho  mãn ả
quy t c này m i đ c nh p.ắ ớ ượ ậ  

 Required Không ch p nh n giá tr  r ng. C n ph iấ ậ ị ỗ ầ ả  nh p ậ
m t d  li u cho tr ng.ộ ữ ệ ườ

 AllowZeroLength Ch p nh n chu i r ng trong tr ngấ ậ ỗ ỗ ườ  Text, 
Memo.

 Indexed T o ch  m c đ  tăng t c đ  tìm ki mạ ỉ ụ ể ố ộ ế  trên 
tr ng nàyườ

2.2. Đ t khóa chínhặ

2.2.1. Ý nghĩa
Khoá chính là m t ho c nhi u tr ng xác đ nh duy nh t m t b nộ ặ ề ườ ị ấ ộ ả  ghi. 

Access t  đ ng t o ch  m c (Index) trên khoá nh m tăng t c đự ộ ạ ỉ ụ ằ ố ộ truy v n vàấ  

các thao tác khác. Khi hi n th  d  li u (d ng b ng hay m u bi u), các b n ghiể ị ữ ệ ạ ả ẫ ể ả  

s  đ cẽ ượ  trình b y theo th  t  khoá chính. Khi nh p d  li u, Access ki m tra sầ ứ ự ậ ữ ệ ể ự 

trùng nhau trên khoá chính.

Access dùng khoá chính đ  t o s  liên k t gi a các b ng.ể ạ ự ế ữ ả  Khi thi t k  c uế ế ấ  

trúc b ng th ng có tr ng ID là tr ng m c đ nh làm khóa chính.ả ườ ườ ườ ặ ị

2.2.2. Th c hi n đ t khóa chínhự ệ ặ

Trong c a s  thi t k  b ng, ch n tr ng làm khóa chính   ử ổ ế ế ả ọ ườ   trên thanh 

công c  Design, b m ch n l nh ụ ấ ọ ệ Primary Key (tr ng làm khóa chính s  có bi uườ ẽ ể  

t ng chìa khóa bên c nh tên tr ng)ượ ạ ườ
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N u mu n thay đ i tr ng làm khóa chính thì th c hi n ch n l i tr ngế ố ổ ườ ự ệ ọ ạ ườ  

m i ớ  b m ch n l nh ấ ọ ệ Primary Key

Vì khóa chính là không b t bu c nên n u mu n xóa khóa chính thì th cắ ộ ế ố ự  

hi n ch n l i   tr ng khóa chính mu n xóa  ệ ọ ạ ườ ố   b m ch n l nh  ấ ọ ệ Primary Key 

(bi u t ng chìa khóa m t đi nghĩa là đã xóa đ c khóa chính)ể ượ ấ ượ

2.3.Thay đ i c u trúc b ngổ ấ ả

Trong  c a   s   Database,   click   đúp   vào   tên   b ng  c n   thay   đ i   c u   trúcử ổ ả ầ ổ ấ  

trong m c ụ View  ch n ọ Design View  xu t hi n c a s  thi t k  c u trúcấ ệ ử ổ ế ế ấ  

b ng ả  th c hi n các thao tác thay đ i c u trúc b ng:ự ệ ổ ấ ả

­ Chèn thêm tr ng m iườ ớ : ch n v  trí c n chèn  ọ ị ầ   ch n l nh  ọ ệ Insert 

Rows  trên thanh công c  Design  ụ   nh p tên tr ng m i vào v  tríậ ườ ớ ị  

v a chèn.ừ

­ Xóa tr ngườ : ch n dòng ch a tr ng c n xóa  ọ ứ ườ ầ   ch n l nh  ọ ệ Delete 

Rows trên thanh công c  Designụ

­ Thay đ i v  trí c a tr ngổ ị ủ ườ : ch n tr ng c n thay đ i v  trí, b m giọ ườ ầ ổ ị ấ ữ 

chu t di chy n tr ng đó lên v  trí m i.ộ ể ườ ị ớ

­ Thay đ i tr ngổ ườ : ch n tr ng c n thay đ i, s a tên tr ng t i c tọ ườ ầ ổ ử ườ ạ ộ  

Field Name, thay đ i ki u tr ng t i c t Data Type, thay đ i thu cổ ể ườ ạ ộ ổ ộ  

tính tr ng t i khung Field Properties bên d i.ườ ạ ướ

Sau khi thay đ i xong thi t k , ph i th c hi n l u c u trúc b ng m i b ngổ ế ế ả ự ệ ư ấ ả ớ ằ  

cách: Click ch n nút l nh ọ ệ Office Button  Save (ho c ặ Ctrl +S)

3. Thi t l p quan h     ế ậ ệ

3.1. Ý nghĩa

Access dùng quan h  đ  đ m b o nh ng ràng bu c toàn v n gi a các b ngệ ể ả ả ữ ộ ẹ ữ ả  

liên quan trong các phép thêm, s a xoá b n ghi. Trong m t CSDL mu n thi t l pử ả ộ ố ế ậ  

đ c quan h  thì ph i có ít nh t hai b ng (ho c truy v n) có các tr ng liênượ ệ ả ấ ả ặ ấ ườ  

quan đ n nhau.ế

Nguyên t c đ t quan h  là ch  đ nh m t ho c m t nhóm tr ng ch a cùngắ ặ ệ ỉ ị ộ ặ ộ ườ ứ  

giá tr  trong các b n ghi có liên quan. Th ng đăt quan h  gi a khoá chính c aị ả ườ ệ ữ ủ  
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m t b ng v i tr ng nào đó c a b ng khác (b ng này g i là b ng quan h ), cácộ ả ớ ườ ủ ả ả ọ ả ệ  

tr ng này th ng cùng tên, cùng ki u.ườ ườ ể

Trong m t CSDL th ng thi t l p hai ki u quan h  là 1­1 và 1­nhi u (1­n).ộ ườ ế ậ ể ệ ề

­ Quan h  1­1ệ : Các tr ng s  d ng đ  t o quan h  trong hai b ngườ ử ụ ể ạ ệ ả  

đ u là khoá chính. ề

­ Quan h  1­nệ : tr ng liên k t dùng trong b ng chính ph i là khoáườ ế ả ả  

chính, còn tr ng trong b ng quan h  không ph i là khoá chính c aườ ả ệ ả ủ  

b ng đó (khoá ngo i).ả ạ

3.2. Th c hi n thi t l p quan hự ệ ế ậ ệ

Trong c a s  Database, trên thanh th c đ n ch n l nh ử ổ ự ơ ọ ệ Database Tools

 RelationShips  xu t hi n h p tho i Show Tableấ ệ ộ ạ

 Tables: hi n th  các b ngể ị ả

 Queries: hi n th  các truy v nể ị ấ

 Both: hi n th  c  b ng và truy v nể ị ả ả ấ

­

­

­ Ch n   các   b ng   và   truy   v n   đ   đ a   vào   quan   h   (s   d ngọ ả ấ ể ư ệ ử ụ  

các phím Ctrl ho c Shift đ  ch n nhi u b ng ho c truy v n) ặ ể ọ ề ả ặ ấ  Add  

Close đóng h p tho i Showộ ạ  Table  xu t hi n c a s  RelationShipsấ ệ ử ổ

­ Ch n   m t   tr ng   t   b ng   chính   (Primary   table)   và   kéoọ ộ ườ ừ ả  

sang tr ng t ng  ng c a b ng quan h  ườ ươ ứ ủ ả ệ  xu t hi n h p tho i Editấ ệ ộ ạ  

RelationShips 
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­ Click ch nọ  Enforce Referential Integnty: Đ m bào vi c nh pả ệ ậ  

đúng (ch  nh p đ c các b n ghi trên b ng quan h  khi giá tr  tr ngỉ ậ ượ ả ả ệ ị ườ  

dùng làm khoá liên k t đã có trên b ng chính)ế ả

 Cascade Update Related fields: Khi s a giá tr  tr ng khoá m t b nử ị ườ ộ ả  

ghi trong b ng chính,ả  giá tr  các b nị ả  ghi t ng  ng trong b ng quanươ ứ ả  

h  s  b  s a theoệ ẽ ị ử

 Cascade Delete Related fields: Khi xoá m t b n ghi trong b ng chính,ộ ả ả  

các b nả  ghi t ng  ng trong b ng quan h  s  b  xoá. ươ ứ ả ệ ẽ ị

 Create: th c hi n t oự ệ ạ  quan h . Khi đó s  có đ ng th ng n i gi a haiệ ẽ ườ ẳ ố ữ  

tr ng bi u di nườ ể ễ  quan h  v a t o, lúc này ki u quan h  m c đ nh theo tr ngệ ừ ạ ể ệ ặ ị ườ  

ch n đ  t o quan h . ọ ể ạ ệ

­ Sau khi thi t l p xong quan h  ph i th c hi n l u l i nh  sau:ế ậ ệ ả ự ệ ư ạ ư

Click ch n nút l nh ọ ệ Office Button  Save (ho c ặ Ctrl +S)

* Chú ý: Ch  th c hi n thi t l p đ c quan h  cho các b ng ch a có dỉ ự ệ ế ậ ượ ệ ả ư ữ  

li u. B ng đã nh p d  li u r i thì không th c hi n thi t l p quan h  đ c.ệ ả ậ ữ ệ ồ ự ệ ế ậ ệ ượ

3.3. Ch nh s a quan hỉ ử ệ

Trong c a s  Database, trên thanh th c đ n ch n l nh  ử ổ ự ơ ọ ệ Database Tools  

RelationShips  xu t hi n c a s  RelationShips ấ ệ ử ổ Click ph i chu t vào đ ngả ộ ườ  

quan h  c n ch nh s a ệ ầ ỉ ử  xu t hi n menuấ ệ

­ Edit Relationship… : th c hi n ch nh s a quan hự ệ ỉ ử ệ

­ Delete: xóa quan hệ
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4. Nh p d  li u ậ ữ ệ

4.1. Cách nh p d  li uậ ữ ệ

Trong c a s  Database, click đúp vào tên b ng c n nh p d  li u   khungử ổ ả ầ ậ ữ ệ ở  

ch a các đ i t ng (Navigation Pane) phía bên trái màn hình ứ ố ượ  xu t hi n c a sấ ệ ử ổ 

nh p li u c a b ng (Datasheet)ậ ệ ủ ả

Nh p d  li u ho c s a d  li u đã nh p trên các dòng. Ki u d  li u nh pậ ữ ệ ặ ử ữ ệ ậ ể ữ ệ ậ  

vào ph  thu c vào ki u tr ng t ng  ng đã đ t.ụ ộ ể ườ ươ ứ ặ

Đ nh d ng d  li u (ki u ch , c  ch , màu ch ,…) và Datasheet b ng cáchị ạ ữ ệ ể ữ ỡ ữ ữ ằ  

s  d ng các công c  thu c th c đ n ử ụ ụ ộ ự ơ Home.

* Chú ý:

­ Đ i v i các b ng có quan h  ph i nh p d  li u cho b ng chính tr c r i nh pố ớ ả ệ ả ậ ữ ệ ả ướ ồ ậ  

đ c d  li u cho b ng quan h . D  li u c a tr ng tham gia quan h    b ng chínhượ ữ ệ ả ệ ữ ệ ủ ườ ệ ở ả  

ph i t n t i tr c thì m i nh p đ c d  li u đó   b ng quan h . Không cho phép nh pả ồ ạ ướ ớ ậ ượ ữ ệ ở ả ệ ậ  

d  li u vào tr ng khóa c a b ng quan h  có giá tr  khóa m i, không có   b ng chính.ữ ệ ườ ủ ả ệ ị ớ ở ả

­ T  b ng chính có th  th c hi n nh p d  li u cho các b ng quan h . Không th cừ ả ể ự ệ ậ ữ ệ ả ệ ự  

hi n ng c l i đ c.ệ ượ ạ ượ

4.2. M t s  thao tác x  lý d  li u trên b ngộ ố ử ữ ệ ả

4.2.1. Xoá b n ghiả

Click ph i chu t vào đ u dòng b n ghi c n xóa ả ộ ầ ả ầ  xu t hi n menu ấ ệ  ch nọ  

Delete Record

4.2.2. S p x p d  li u ắ ế ữ ệ

­ Ch n tr ng khóa đ  s p x p d  li uọ ườ ể ắ ế ữ ệ

­ Vào th c đ n ự ơ Home  ch n nhóm công c  ọ ụ Sort & Filter
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 AZ:   Ascending:   s p   x p   tăngắ ế  

d nầ

 ZA: Descending:   s p  x p gi mắ ế ả  

d nầ

 Clear All Sort: h y b  l nh s p x pủ ỏ ệ ắ ế

4.2.3. L c d  li uọ ữ ệ

­ Ch n tr ng c n l c d  li uọ ườ ầ ọ ữ ệ

­ Vào th c đ n  ự ơ Home   ch n nhóm côngọ   cụ 

Sort  & Filter    click ch n công c  ọ ụ Filter   

xu t hi n h p tho i:ấ ệ ộ ạ

Trong m c  ụ Text Filters,  ch n d  li u c nọ ữ ệ ầ  

l c,  b  ch n các d  li u không c n  ọ ỏ ọ ữ ệ ầ   OK   

K t qu  hi n th  cac b n ghi th a mãn đi u ki n l c.ế ả ệ ị ả ỏ ề ệ ọ

­ Mu n h y b  l c d  li u click l i vào công c  ố ủ ỏ ọ ữ ệ ạ ụ Filter ch n ọ Clear Filter

5. Thu c tính LOOKUP ộ

5.1. Khái ni m v  Combo Boxệ ề

Combo Box là m t công c  ti n l i dùng đ  ch n m tộ ụ ệ ợ ể ọ ộ   giá 

tr  trong danh sách cho tr c. Combo Box r t th ng đ cị ướ ấ ườ ượ   sử 

d ng trong Access đ  t  ch c nh p li u và ch n giá tr  choụ ể ổ ứ ậ ệ ọ ị   các 

thu c tính.ộ

M i Combo Box ch a m t danh sách giá tr . Mu n hi nỗ ứ ộ ị ố ể   thị 

danh sách này ph i click chu t t i v  trí có bi u t ng hìnhả ộ ạ ị ể ượ  

mũi tên bên ph i.ả
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Khi ch n m t giá tr  trong danh sách thì giá tr  này s  xu t hi n t i h p bênọ ộ ị ị ẽ ấ ệ ạ ộ  

trên c a Combo Box.ủ

5.2. T o Combo Box nh p d  li u b ng thu c tính Lookupạ ậ ữ ệ ằ ộ

T i b ng quan h  (b ng ph ), dạ ả ệ ả ụ ữ 

li u c a tr ng tham gia quan h  phệ ủ ườ ệ ụ 

thu c vào tr ng tham gia quan h  ộ ườ ệ ở 

b ng chính. Đ  đ m b o tính toàn v nả ể ả ả ẹ  

này và thu n ti n trong vi c nh p dậ ệ ệ ậ ữ 

li u  thì   t i   tr ng tham gia quan hệ ạ ườ ệ 

c a  b ng ph   thi t  k  d ng Comboủ ả ụ ế ế ạ  

Box.  D   li u   trong  Combo   Box   nàyữ ệ  

chính là d  li u c a tr ng quan hữ ệ ủ ườ ệ 

t i   b ng   chính.   S   d ng   thu c   tínhạ ả ử ụ ộ  

Loopup c a tr ng đ  thi t k .ủ ườ ể ế ế

Th c hi n thi t k  nh  sauự ệ ế ế ư :

­ Trong c a s  thi t k  c u trúc b ng, đ t con tr  t i tr ng tham giaử ổ ế ế ấ ả ặ ỏ ạ ườ  

quan h , ch n ki u d  li u phù h pệ ọ ể ữ ệ ợ

­ T i khung ạ Field Properties, thi t l p các thu c tính sau:ế ậ ộ

o Display Control: ch n Combo Boxọ

o Row Source Type: Table/ Query

o Row Source:  ch n  b ng chính ho c  truy  v n  ch a  d   li uọ ả ặ ấ ứ ữ ệ  

nh pậ
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Bài 2: TRUY V N D  LI UẤ Ữ Ệ

  Th i gianờ  : 13 giờ

1. SELECT queries
Select Query là truy v n ch n, lo i thông d ng nh t có các kh  năng nh :ấ ọ ạ ụ ấ ả ư

­ Ch n b ng, query khác làm ngu n d  li uọ ả ồ ữ ệ

­ Ch n các tr ng hi n thọ ườ ể ị

­ Thêm các tr ng m i là k t qu  th c hi n các phép tính trên các tr ngườ ớ ế ả ự ệ ườ  

c a b ng ngu nủ ả ồ

­ Đ a các đi u ki n tìm ki m, l a ch nư ề ệ ế ự ọ

­ Đ a các tr ng dùng đ  s p x pư ườ ể ắ ế

Sau khi truy v n th c thi, d  li u rút ra đ c t p h p vào m t b ng k tấ ự ữ ệ ượ ậ ợ ộ ả ế  

qu  g i là Dynaset, nó ho t đ ng nh  m t b ng. M i l n m  truy v n, Accessả ọ ạ ộ ư ộ ả ỗ ầ ở ấ  

l i t o m t Dynaset g m k t qu  m i nh t c a các b ng ngu n.ạ ạ ộ ồ ế ả ớ ấ ủ ả ồ

1.1. Cách th c hi nự ệ

1.1.1. Các b c thao tácướ

* Trên menu Create ch n bi u t ng Query Design ọ ể ượ

* Ch n các b ng/ truy v n ngu n sau đó nh n Add/Close (ho c kích đúpọ ả ấ ồ ấ ặ  

vào các b ng/truy v n).ả ấ

* Ch n các tr ng t  các b ng /truy v n ngu n đ  đ a vào truy v n m iọ ườ ừ ả ấ ồ ể ư ấ ớ  

b ng cách kích đúp chu t vào t ng tr ng ho c kéo các tr ng xu ng đ t vàoằ ộ ừ ườ ặ ườ ố ặ  

dòng Field.

* Ch n ki u s p x p d  li u cho các tr ng t i dòng Sortọ ể ắ ế ữ ệ ườ ạ

* B  d u tích t iỏ ấ ạ  dòng Show d i các tr ng không mu n hi n th  d  li u.ướ ườ ố ể ị ữ ệ  

* Đ a đi u ki n vào dòng Criteria đ  trích các b n ghi theo yêu c u c a bàiư ề ệ ể ả ầ ủ  

toán. N u không đ a đi u ki n đ  ch n l c thì k t qu  c a truy v n bao g mế ư ề ệ ể ọ ọ ế ả ủ ấ ồ  

t t c  các b n ghi t  các b ng/truy v n ngu n.ấ ả ả ừ ả ấ ồ

* Đóng và l u truy v n.ư ấ

Chú ý

 ­ Có th  thêm các tr ng m i vào truy v n theo công th c nh  sau: ể ườ ớ ấ ứ ư
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[Tên tr ng m iườ ớ ]:[Bi u th c tính toánể ứ ]

­ Đ i tên tr ng khi hi n th  d  li u theo công th c nh  sau:ổ ườ ể ị ữ ệ ứ ư

[Tên m iớ ]: [tên tr ng cũườ ]

1.1.2. Ch nh s a và th c thi truy v nỉ ử ự ấ

a. S a truy v nử ấ

Ph i chu t vào truy v n ả ộ ấ  ch n Design view ọ  S  d ng các công c  trongử ụ ụ  

menu Design đ  th c hi n ch nh s a:ể ự ệ ỉ ử

­ Thêm, b t các b ng, truy v n ngu nớ ả ấ ồ

­ Thêm, b t các tr ng đ a vào truy v nớ ườ ư ấ

­ Đ i th  t  các tr ngổ ứ ự ườ

­ S a, thêm, xóa các đi u ki n l cử ề ệ ọ

­ S a, thêm, xóa các tr ng dùng đ  s p x pử ườ ể ắ ế

b. Th c thi truy v nự ấ

­ Cách 1: M  truy v n   d ng Design, ch n bi u t ng Run trên thanh côngở ấ ở ạ ọ ể ượ  

cụ

­ Cách 2: Kích đúp chu t vào tên truy v nộ ấ

­ Cách 3: Ch n bi u t ng DataSheet View trên thanh công cọ ể ượ ụ

1.2. L c d  li uọ ữ ệ

1.2.1. M c đíchụ
 L c d  li u là l p tiêu chu n l a ch n (đi u ki n tìm ki m) đ  ch  hi nọ ữ ệ ậ ẩ ự ọ ề ệ ế ể ỉ ệ  

nh ng thông tin c n quan tâm theo đúng yêu c u trong b ng k t qu .ữ ầ ầ ả ế ả

1.2.2. Cách th c hi nự ệ
Gõ tr c ti p m t bi u th c đi u ki n vào ô Criteria c a các tr ng c n đ tự ế ộ ể ứ ề ệ ủ ườ ầ ặ  

đi u ki n. Các đi u ki n đ ng th i th a mãn thì đ t cùng dòng Criteria, các đi uề ệ ề ệ ồ ờ ỏ ặ ề  

ki n có phép ho c thì đ t trên các dòng OR.ệ ặ ặ

1.2.3. Các đi u ki n trong truy v nề ệ ấ

a. Các phép toán s  h cố ọ

­ Các phép tính toán: +,  ­,  *,  /

­ So sánh: = , <>,  >,  >=,  <,  <=

b. Các hàm Logic 
­ Hàm AND (và): Bi u th c1ể ứ  AND bi u th c 2ể ứ
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­ Hàm OR (ho c): ặ Bi u th c1ể ứ  OR bi u th c 2ể ứ

­ Hàm NOT (ph  đ nh): NOT ủ ị Bi u th cể ứ

­ Hàm IIF(Đi u ki n, Giá tr  1, Giá tr  2)ề ệ ị ị

Trong đó:  Đi u ki n là bi u th c Logicề ệ ể ứ

         Giá tr  1, Giá tr  2: Là bi u th c s  ho c chu iị ị ể ứ ố ặ ỗ

N u đi u ki n đúng hàm nh n giá tr  1 ng c l i nh n giá tr  2. Có thế ề ệ ậ ị ượ ạ ậ ị ể 

k t h p nhi u hàm IIF l ng nhau.ế ợ ề ồ

c. Phép toán, hàm v i chu i ký tớ ỗ ự

­ Phép LIKE k t h p v i các ký t  thay th  ‘?’ (thay th  m t ký t ) ho cế ợ ớ ự ế ế ộ ự ặ  

‘*’ (thay th  m t nhóm ký t )ế ộ ự

VD: L c danh sách nh ng ng i có h  “Nguy n” ọ ữ ườ ọ ễ    Like “Nguy nễ  

*”

­ Phép & dùng đ  n i 2 chu iể ố ỗ

­ Left(String,n) trích ra n ký t  bên trái c a chu i Stringự ủ ỗ

­ Right(String,n) trích ra n ký t  bên ph i c a chu i String.ự ả ủ ỗ

­ Mid(String,i,n) trích ra n ký t  b t đ u t  ký t  th  i c a chu i String.ự ắ ầ ừ ự ứ ủ ỗ

­ Str(number) đ i s  sang chu i.ổ ố ỗ

d. Hàm ngày tháng
­ Date() Cho ngày hi n t i c a h  th ngệ ạ ủ ệ ố

­ Now() Cho k t qu  là ngày và gi  h  th ng.ế ả ờ ệ ố

­ Day([tr ng ngày tháng]): Cho k t qu  là ngàyườ ế ả

­ Month([tr ng ngày tháng]): Cho k t qu  là tháng ườ ế ả

­ Year([tr ng ngày tháng]): Cho k t qu  là nămườ ế ả

­ Weekday([tr ng ngày tháng]): Cho k t qu  là tu n ườ ế ả ầ

VD:   tìm   m t   hàng   nh p   t   ngày   22/11/2004   đ n   ngàyặ ậ ừ ế  

22/12/2004 vi t nh  sau: Between #22/11/2005# and #22/112006# ế ư

­ DateAdd([kí t ],[s ],[tr ng ngày tháng]): Phép c ng  ngày tháng, cho k tự ố ườ ộ ế  

qu  tr  v  ki u DateTimeả ả ề ể

+ Kí t  = “d”: c ng thêm ngàyự ộ

+ Kí t  = “m”: c ng thêm thángự ộ

Đề cương Mođun: Lập Trình Quản Lý 22



Trường Cao Đẳng Nghề Công Nghiệp Hà Nội – Khoa Trung Cấp

+ Kí t  = “yyyy”: c ng thêm nămự ộ

VD:

DateAdd(“d”,3,date()): c ng thêm 3 ngày vào ngày hi n t iộ ệ ạ

DateAdd(“m”,2,Date()):c ng thêm 2 tháng so v i tháng hi n t iộ ớ ệ ạ

DateAdd(“yyyy”,1,Date()): c ng thêm 1 năm so v i năm hi n t iộ ớ ệ ạ

e. Các phép toán khác
­ BETWEEN ... AND ...: Dùng đ  bi u th  m t kho ng giá trể ể ị ộ ả ị

VD:   tìm   m t   hàng   nh p   t   ngày   22/11/2004   đ n   ngàyặ ậ ừ ế  

22/12/2004 vi t nh  sau: Between #22/11/2005# and #22/112006# ế ư

­ IN (Giá tr  1, giá tr  2,...): Đ a ra các b n ghi có giá tr  trùng v i giá trị ị ư ả ị ớ ị 

trong hàm IN. T ng t  phép OR.ươ ự

­ Round([giá tr ],n): hàm làm tròn giá trị ị đ n n s  tr c và sau d uế ố ướ ấ  

ph y. ẩ (n>0 làm tròn sau d u ph y, n<0: làm tròn tr c d u ph y)ấ ẩ ướ ấ ẩ

­ Int([giá tr ]): hàm l y ph n nguyên c a X.ị ấ ầ ủ

­ Is null: hàm đi u ki n đ  đ a ra nh ng b n ghi có giá tr  c a tr ngề ệ ể ư ữ ả ị ủ ườ  

là r ng.ỗ

2. TOTAL queries  
2.1. Công d ngụ

Total queries là truy v n tính toán trên nhóm. Đ u tiên là th c hi n phânấ ầ ự ệ  

nhóm các b n ghi theo đi u ki n, sau đó th c hi n các phép tính trên t ng nhóm.ả ề ệ ự ệ ừ  

2.2. Cách th c hi nự ệ

­ T o truy v n Select queryạ ấ

­ Ch n Menu Design ­> ch n bi u t ng Total.ọ ọ ể ượ

­ Ch n tr ng phân nhóm (Group by trên dòng Total)ọ ườ

­  Ch n  tr ng đi u  ki n,   tiêu  chu n  tham gia  phân nhóm và  tính  t ngọ ườ ề ệ ẩ ổ  

(Where trên dòng Total, đ t đi u ki n trên dòng Criteria)ặ ề ệ

­ Ch n hàm tính toán.  Trong đó có các hàm sau:ọ

Tên Hàm ý nghĩa
Sum Tính t ng các giá tr  trên tr ng ki u Numberổ ị ườ ể
Avg Tính giá tr  trung bình c a tr ng ki u ị ủ ườ ể
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Number

Min Tính giá tr  nh  nh t c a tr ng ki u ị ỏ ấ ủ ườ ể
Number

Max Tính giá tr  l n nh t c a tr ng ki u Numberị ớ ấ ủ ườ ể
Count Đ m giá tr  khác r ng c a tr ngế ị ỗ ủ ườ
First Cho giá tr  c a b n ghi đ u tiên trong nhómị ủ ả ầ
Last Cho giá tr  c a b n ghi cu i cùng trong nhómị ủ ả ố

Group Dùng đ  nhóm các b n ghi ể ả
Where Dùng cho các tr ng có đi u ki nườ ề ệ

* Ví dụ:  Đ a ra t ng ti n nh p c a t ng lo i v t t .ư ổ ề ậ ủ ừ ạ ậ ư

3. CROSSTAB queries 
3.1. Công d ngụ

Truy v n Crosstab đ c dùng đ  tóm l c d  li u và trình bày k t quấ ượ ể ượ ữ ệ ế ả 

theo d ng cô đ ng nh  m t b ng tính toán.ạ ọ ư ộ ả

3.2. Cách th c hi nự ệ

­ T o truy v n Select queryạ ấ

­  Ch n   bi u   t ng  CrossTab   query   trên   thanh   công  c   c a  Menuọ ể ượ ụ ủ  

Design.

­ Đ a các tr ng c n th  hi n trong b ng vào dòng Fieldư ườ ầ ể ệ ả

­ Ch n hàm c n tính cho tr ng vào dòng Totalọ ầ ườ

­ Ch n ki u th  hi n d  li u cho tr ng vào dòng CrossTab.ọ ể ể ệ ữ ệ ườ
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(Chú ý: có th  ch n nhi u  tr ng th  hi n trong Row  Heading nh ng chể ọ ề ườ ể ệ ư ỉ  

đ c ch n 1 tr ng Column Heading và 1 tr ng Value. N u không mu n hi nượ ọ ườ ườ ế ố ệ  

d  li u c a tr ng thì ch n Not Show)ữ ệ ủ ườ ọ

­ Ch n ki u s p x p t i dòng Sort và đ a đi u ki n vào dòng Criteria.ọ ể ắ ế ạ ư ề ệ

­ Đóng và l u truy v n.ư ấ

* Ví dụ:  Đ a ra b ng t ng h p t ng ti n các lo i v t t  theo tháng.ư ả ổ ợ ổ ề ạ ậ ư

Sau khi ch y truy v n đ c b ng t ng h p d  li u sau:ạ ấ ượ ả ổ ợ ữ ệ

4. MAKE TABLE queries 
4.1. Công d ngụ

Make Table queries là truy v n t o b ng. K t qu  m i l n th c hi n ch yấ ạ ả ế ả ỗ ầ ự ệ ạ  

truy v n (run) s  đ c l u thành m t b ng m i.ấ ẽ ượ ư ộ ả ớ

4.2. Cách th c hi nự ệ

­ T o truy v n Select queryạ ấ
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­ Ch n bi u t ng Make­Table Query trên thanh công c  c a Menu Designọ ể ượ ụ ủ  

xu t hi n h p h i tho i có các l a ch n sau:ấ ệ ộ ộ ạ ự ọ

+ Current Database: Ch n CSDL hi n t iọ ệ ạ

+ Another Database: Ch n CSDL khácọ

­ Đ t tên b ng m i vào Table Name, nh n Okặ ả ớ ấ

­ Đóng và l u truy v n.ư ấ

  (sau khi ch y truy v n, Access s  t o ra m t b ng m i)ạ ấ ẽ ạ ộ ả ớ

5. DELETE queries  
5.1. Công d ngụ

Delete queries là truy v n xóa d  li u. M i l n ch y truy v n s  th c hi nấ ữ ệ ỗ ầ ạ ấ ẽ ự ệ  

xóa d  li u trên b ng đ c ch n theo đi u ki n.ữ ệ ả ượ ọ ề ệ

5.2. Cách th c hi nự ệ

­ T o truy v n Select queryạ ấ

­ Ch n bi u t ng Delete query trên thanh công c  c a Menu Designọ ể ượ ụ ủ

­   Ch n   Where   trên   dòng   Delete   và   nh p   đi u   ki n   xoá   vào   dòngọ ậ ề ệ  

Criteria. (N u không có đi u ki n thì các b n ghi s  b  xoá h t).ế ề ệ ả ẽ ị ế

­ Đóng, l u và ch y truy v n.ư ạ ấ

(sau khi ch y truy v n, d  li u trong b ng đ c ch n đ  t oạ ấ ữ ệ ả ượ ọ ể ạ  

truy v n s  b  xóa theo đi u ki n đã đ t)ấ ẽ ị ề ệ ặ

6. UPDATE queries   
6.1. Công d ngụ

Update queries là truy v n c p nh t d  li u. M i l n ch y truy v n s  th cấ ậ ậ ữ ệ ỗ ầ ạ ấ ẽ ự  

hi n c p nh t d  li u th a mãn đi u ki n vào b ng đ c ch n.ệ ậ ậ ữ ệ ỏ ề ệ ả ượ ọ

6.2. Cách th c hi nự ệ

­ T o truy v n Select queryạ ấ

­ Ch n bi u t ng Update query trên thanh công c  c a Menu Designọ ể ượ ụ ủ

­ Đ a tr ng c n c p nh t d  li u vào dòng Field.ư ườ ầ ậ ậ ữ ệ

­ Nh p công th c c n c p nh t cho tr ng vào dòng Update.ậ ứ ầ ậ ậ ườ

­ Đóng, l u và ch y truy v nư ạ ấ
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(khi ch y truy v n máy s  h i b n có c p nh t hay không? n u mu nạ ấ ẽ ỏ ạ ậ ậ ế ố  

c p nh t ch n Yes, không mu n ch n No)ậ ậ ọ ố ọ

* Ví dụ : C p nh t l i cho tr ng đ n giá v i đi u ki n gi m 10% đ n giáậ ậ ạ ườ ơ ớ ề ệ ả ơ  

v i nh ng v t t  có s  l ng >20:ớ ữ ậ ư ố ượ
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Bài 3: THI T K  GIAO DI NẾ Ế Ệ

                     Th i gianờ  : 13 giờ

1. Khái ni m Forms ệ

Form hay còn g i là m u bi u đ c s  d ng cho phép ng i s  d ng nh pọ ẫ ể ượ ử ụ ườ ử ụ ậ  

thay đ i, trình bày d  li u và s  d ng form nh  giao di n  ng d ng. Vi c trìnhổ ữ ệ ử ụ ư ệ ứ ụ ệ  

bày d  li u thông qua form đã tr  nên ph  đ i v i ng i thi t k  CSDL bi n.ữ ệ ở ổ ố ớ ườ ế ế ế

* C u trúc c a m u bi uấ ủ ẫ ể

M i m u bi u g m 5 thành ph n sau:ỗ ẫ ể ồ ầ

­ Đ u bi uầ ể  (Form Header): Dùng đ  trình bày tiêu đ  c a form, h ng d nể ề ủ ướ ẫ  

s  d ng các nút l nh, các thông tin c  đ nh c a m u bi u. ử ụ ệ ố ị ủ ẫ ể (Có th  không in đ uể ầ  

bi u b ng cách đ t thu c tính Display When: Screen Only. Có th  không choể ằ ặ ộ ể  

hi n th  b ng thu c tính Visible:No)ể ị ằ ộ

­  Đ u trangầ   (Page Header): Dùng đ  trình bày các tiêu đ , chú thích trênể ề  

đ u trang in.ầ

­ Thân bi uể  (Detail): Dùng đ  trình bày d  li u v i nhi u hình th c b ngể ữ ệ ớ ề ứ ằ  

các ô đi u khi n: H p văn b n (Text Box), Nhãn (Label), Nút l nh (Commandề ể ộ ả ệ  

Button), H p l a ch n (Combo Box), H p danh sách (List Box)...ộ ự ọ ộ

­  Cu i trangố   (Page Footer): Dùng đ  trình bày ngày tháng năm, s  trang,ể ố  

t ng h p d  li u bên d i c a trang in.ổ ợ ữ ệ ướ ủ

­ Cu i bi uố ể  (Form Footer): gi ng đ u bi uố ầ ể

2. S  d ng FORM WIZARD ử ụ

* Ch n menu Create, ch n bi u t ng More Forms ­> Form Wizard ­> Xu tọ ọ ể ượ ấ  

hi n h p tho i ­> th c hi n các b c t o theo h ng d n:ệ ọ ạ ự ệ ướ ạ ướ ẫ

­ Ch n b ng ho c truy v n   h p Table/Query.ọ ả ặ ấ ở ộ

­ Kích đúp vào các tr ng trong h p tho i Avaiable Fields đ  đ a sangườ ộ ạ ể ư  

h p tho i Select Fields ộ ạ (Có th  l y thêm các tr ng   b ng ho c truy v n khácể ấ ườ ở ả ặ ấ  

trong h p tho i Table/ Query)ộ ạ  ­> ch n Next.ọ

­ Ch n ki u th  hi n d  li u c a Form ­> ch n Nextọ ể ể ệ ữ ệ ủ ọ

­ Ch n n n Form ­> ch n Nextọ ề ọ
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­ Đ t tiêu đ  cho Form, ch n m  Form   ch  đ : Form to View ho cặ ề ọ ở ở ế ộ ặ  

Form’s Design ­> ch n Finish.ọ

­  Đóng và l u Form. ư

3. S  d ng FORM DESIGN VIEW ử ụ

3.1. Cách th c hi nự ệ

* Ch n nhãn Form Design trên thanh công c  c a Menu Create ­> xu t hi nọ ụ ủ ấ ệ  

Form thi t kế ế

­ Ch n bi u t ng Add Eixsting Field trên thanh công c  c a menuọ ể ượ ụ ủ  

Design đ  ch n b ng và tr ng c n đ a vào trong bi u m u.ể ọ ả ườ ầ ư ể ẫ

­ Kích đúp vào các tr ng trong b ng Field List đ  đ a các tr ng vàoườ ả ể ư ườ  

trong thân Form.

3.2. Tinh ch nh c u trúc Formỉ ấ

3.2.1. Thêm m t Field vào m u bi uộ ẫ ể

Đ  thêm m t tr ng vào m u bi u ta ch n field trong h p Field List kéoể ộ ườ ẫ ể ọ ộ  

vào trong Form ho c kích đúp vào tên tr ng.ặ ườ

3.2.2. Ch n, di chuy n đ i t ngọ ể ố ượ

Đ  ch n m t đ i t ng trên Form ta ch  c n ch n b ng cách kích chu tể ọ ộ ố ượ ỉ ầ ọ ằ ộ  

vào đ i t ng c n ch n. Sau khi ch n đ i t ng ta có th  di chuy n đi u ch nhố ượ ầ ọ ọ ố ượ ể ể ề ỉ  

hay thay đ i các thu c tính c a chúng. Có th  ch n m t lúc nhi u đ i t ngổ ộ ủ ể ọ ộ ề ố ượ  

b ng cách nh n Shift hay Ctrl trong lúc dùng chu t đ  ch n ho c có th  quétằ ấ ộ ể ọ ặ ể  

m t vùng các đ i t ng trên Form. Ngoài ra có th  ch n các đ i t ng b ngộ ố ượ ể ọ ố ượ ằ  

cách b m chu t và di trên th c d c và ngang.ấ ộ ướ ọ

Đ  di chuy n đ i t ng có Lable đính kèm thì khi ch n chúng con chu t cóể ể ố ượ ọ ộ  

hình bàn tay ta có th  di chuy n chúng đ n v  trí khác. Di chuy n nhi u đ iể ể ế ị ể ề ố  

t ng thì ch n sau đó kéo chu t đ n v  trí khác.ượ ọ ộ ế ị

3.2.3. Canh l  ề
Có th  canh l  cho các đ i t ng trên Form b ng cách ch n chúng và gánể ề ố ượ ằ ọ  

giá tr  cho thu c tính Left, Top c a chúng. Ho c nh n ph i chu t vào tr ngị ộ ủ ặ ấ ả ộ ườ  

ch n Align ­> ch n m t trong các lo i canh l .ọ ọ ộ ạ ề
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3.2.4. Đi u ch nh kích th c đ i t ngề ỉ ướ ố ượ

Đ  đi u ch nh kích th c đ i t ng ta ph i ch n đ i t ng sau đó sể ề ỉ ướ ố ượ ả ọ ố ượ ử 

d ng chu t ch n các đi m đen trên 4 c nh c a đ i t ng và đi u ch nh theoụ ộ ọ ể ạ ủ ố ượ ề ỉ  

chi u mũi tên.ề

Ngoài ra ta có th  ch n các ph ng th c đi u ch nh có s n c a Accessể ọ ươ ứ ề ỉ ẵ ủ  

b ng cách b m ph i chu t trên đ i t ng ch n Size có các l a ch n sau:ằ ấ ả ộ ố ượ ọ ự ọ

+ To fit: Kích th c c a đ i t ng d c ch n b ng v i chi u cao c aướ ủ ố ượ ượ ọ ằ ớ ề ủ  

các ký t  trong đ i t ng.ự ố ượ

+ To Grid: Kích th c đ i t ng đ c ch n g n v i kích th c c aướ ố ượ ượ ọ ắ ớ ướ ủ  

đ ng l i.ườ ướ

+ To Tallest: Kích th c đ i t ng có chi u cao b ng chi u cao l nướ ố ượ ề ằ ề ớ  

nh t c a m t trong các đ i t ng đ c ch n.ấ ủ ộ ố ượ ượ ọ

+ To Shortest: Kích th c đ i t ng có chi u cao b ng chi u cao nhướ ố ượ ề ằ ề ỏ 

nh t c a m t trong các đ i t ng đ c ch n.ấ ủ ộ ố ượ ượ ọ

+ To Widest: Kích th c đ i t ng có chi u r ng b ng chi u r ngướ ố ượ ề ộ ằ ề ộ  

l n nh t c a m t trong các đ i t ng đ c ch n.ớ ấ ủ ộ ố ượ ượ ọ

+ To Narrowest: Kích th c đ i t ng có chi u r ng b ng chi u r ngướ ố ượ ề ộ ằ ề ộ  

nh  nh t c a m t trong các đ i t ng đ c ch n.ỏ ấ ủ ộ ố ượ ượ ọ

3.2.5. Đi u khi n kho ng cách gi a các đ i t ngề ể ả ữ ố ượ

Access s  đi u ch nh t t c  các kho ng cách gi a các đ i t ng b ng cáchẽ ề ỉ ấ ả ả ữ ố ượ ằ  

ch n th c đ n Format/ Vertical Spacing (đ  đi u ch nh theo chi u d c), ch nọ ự ơ ể ề ỉ ề ọ ọ  

Format/Horizonal (đ  đi u ch nh theo chi u ngang).ể ề ỉ ề

3.3. Các ô đi u khi n trên h p Toolbox.ề ể ộ

Các ô đi u khi n này n m trên thanh công c  c a th c đ n Design đ  thi tề ể ằ ụ ủ ự ơ ể ế  

k  trên Form ho c Report. Tu  t ng  ng d ng mà nhà thi t k  có th  ch n cácế ặ ỳ ừ ứ ụ ế ế ể ọ  

ô đi u khi n sao cho phù h p. ề ể ợ
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3.3.1. Lable
Dùng đ  nh p văn b n vào trong Form, Report. Dùng trong các tiêu đ  c t,ể ậ ả ề ộ  

d  li u, nhóm tiêu đ . Ô đi u khi n này không ràng bu c vào tr ng d  li u.ữ ệ ề ề ể ộ ườ ữ ệ  

Mu n gõ văn b n ch  vi c kích chu t vào ô Lable r i kích ra Form, Report sau đóố ả ỉ ệ ộ ồ  

nh p văn b n vào.ậ ả

3.3.2. TextBox
G m 2 ph n dùng đ  trình bày d  li u c a  tr ng hay c a bi u th c,ồ ầ ể ữ ệ ủ ườ ủ ể ứ  

chúng có th  dùng trên nhi u vùng c a Reportể ề ủ

Ph n đ u: đ  th  hi n tiêu đ  c a c t hay tr ngầ ầ ể ể ệ ề ủ ộ ườ

Ph n cu i: có th  ràng bu c vào m t tr ng nào đó ho c không ho cầ ố ể ộ ộ ườ ặ ặ  

ch a m t bi u th c tính toán. Khi ch y Form hay Report d  li u s  th  hi n t iứ ộ ể ứ ạ ữ ệ ẽ ể ệ ạ  

đây.

3.3.3. ComboBox
Dùng đ  li t kê d  li u cho phép ng i dùng ch n duy nh t m t giá tr  phùể ệ ữ ệ ườ ọ ấ ộ ị  

h p theo yêu c u đ  nh p vào trong b ng. D  li u trong combo box đ c l y tợ ầ ể ậ ả ữ ệ ượ ấ ừ 

các b ng, truy v n hay Lookup Cách t o nh  sau: ả ấ ạ ư

Ch n nút ComboBox kích vào trong Form ­> xu t hi n b ng ch n sau:ọ ấ ệ ả ọ

T i đây l a ch n m c đ u tiên (l y giá tr  t  b ng ho c truy v n)ạ ự ọ ụ ầ ấ ị ừ ả ặ ấ  

nh n Next. Xu t hi n b ng cho phép ch n m t b ng hay m t truy v n đ  l yấ ấ ệ ả ọ ộ ả ộ ấ ể ấ  

giá tr .ị
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Ch n b ngọ ả  xong nh n Next. Xu t hi n h p h i tho i ti p theo cho phépấ ấ ệ ộ ộ ạ ế  

ch n tr ng c n l y d  li u. Mu n l y tr ng nào thì kích đúp vào tr ng đó.ọ ườ ầ ấ ữ ệ ố ấ ườ ườ  

Ch n xong nh n Next s  xu t hi n h p h i tho i hi n th  danh sách các giá trọ ấ ẽ ấ ệ ộ ộ ạ ể ị ị 

c a tr ng v a ch n. Nh n ti p Next đ  ch n tr ng s  đ c nh n giá tr  tủ ườ ừ ọ ấ ế ể ọ ườ ẽ ượ ậ ị ừ 

danh sách v a ch n t i m c “Store that value in this field”.ừ ọ ạ ụ

Ch n xong kích Next đ  gõ tên cho combo box r i kích Finish đ  k t thúc.ọ ể ồ ể ế

3.3.4. ListBox
Dùng đ  li t kê d  li u theo danh sách cho phép ng i s  d ng ch n m tể ệ ữ ệ ườ ử ụ ọ ộ  

ho c nhi u giá tr  cùng m t lúc. Cách thi t k  gi ng nh  Combo box.ặ ề ị ộ ế ế ố ư
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3.3.5. Command Buttom
Thi t l p các hành đ ng nh  m  b ng, ch y truy v n, thêm b n ghi, ...Cóế ậ ộ ư ở ả ạ ấ ả  

th  t o Command Button b ng Wizard nh  sau: B t nút đi u khi n Contrl trênể ạ ằ ư ậ ề ể  

h p Toolbox, ch n nút Command r i nh n lên trên Form xu t hi n h p h iộ ọ ồ ấ ấ ệ ộ ộ  

tho i: Trong đó li t kê các nhóm hành đ ng.ạ ệ ộ

a. Record Nevigation
+ Find Next: Tìm ki m m u tin k  ti pế ẩ ế ế

+ Find Recorf: M  c a s  tìm ki m b n ghi b t kở ử ổ ế ả ấ ỳ

+ Go First Record: V  b n ghi đ u tiênề ả ầ

+ Go Next Record: V  b n ghi k  ti pề ả ế ế

+ Go Last Record: V  b n ghi cu i cùngề ả ố

+ Go Previous Record: V  b n ghi tr c đóề ả ướ

b. Record Operations
+ Add New Record: Thêm m t b n ghiộ ả

+ Delete Record: Xoá b n ghi hi n th iả ệ ờ

+ Duplicate Record: Thêm b n ghi có giá tr  gi ng b n ghi hi n th iả ị ố ả ệ ờ

+ Print Record: In b n ghi hi n th i ả ệ ờ

+ Save Record: L u b n ghi hi n th iư ả ệ ờ

+ Undo Record: Ph c h i b n ghi hi n th iụ ồ ả ệ ờ

c. Form Operation
+ Close Form: Đóng Form hi n th iệ ờ

+ Open Form: M  m t Formở ộ

+ Print a Form: In màn hình Form

+ Print Current Form: In Form hi n th iệ ờ

+ Fefresh Form Data: Làm t i d  li u trên Formươ ữ ệ

d. Report Operation
+ Mail Report: G i Report b ng mailử ằ

+ Preview: Hi n th  báo cáo tr c khi inể ị ướ

+ Print Report: In báo cáo

+ Send Report to File: L u báo cáo ra d ng Fileư ạ
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e. Application
+ Quit Application: Thoát ch ng trìnhươ

+ Run Application: Th c thi m t ch ng trình  ng d ngự ộ ươ ứ ụ

+ Run MS Excel: M  Microsoft Excelở

+ Run MS Word: M  Microsoft Wordở

+ Run Notepad: M  Notepadở

f. Miscellaneous
+ Run Macro: Th c thi m t Macroự ộ

+ Run Query: Th c thi m t truy v nự ộ ấ

+ Print Table: In b ng d  li uả ữ ệ

Sau khi ch n xong các ch c năng t ng  ng trên, ti p t c ch n Next sọ ứ ươ ứ ế ụ ọ ẽ 

xu t hi n b ng h i tho i cho phép ch n hinhd d ng hi n th  trên nút là Text hayấ ệ ả ộ ạ ọ ạ ể ị  

Picture. N u là ch n Text thì ph i gõ tên cho nút l nh, n u là Picture thì có thế ọ ả ệ ế ể 

tìm hình  nh b ng cách ch n Browse đ  tìm  nh.ả ằ ọ ể ả

3.3.6. Image
Đi u khi n này không có ràng bu c v i tr ng nào. Th ng dùng đ  chènề ể ộ ớ ườ ườ ể  

nh vào trong Form hay Report. Th c hi n b ng cách ch n ô đi u khi n v  lênả ự ệ ằ ọ ề ể ẽ  

trên Form sau đó Access yêu c u ch n t p  nh r i nh n OK.ầ ọ ệ ả ồ ấ

4. K  thu t Sub­form ỹ ậ

4.1. Công d ngụ

K  thu t Sub­Form là th c hi n chèn thêm m t Form ph  vào trong Formỹ ậ ự ệ ộ ụ  

ho c Report chính có quan h  1­n trong CSDL nh m trình b y d  li u chi ti tặ ệ ằ ầ ữ ệ ế  

h n.ơ

4.2. Cách th c hi nự ệ

Ch n ô đi u khi n Subform v  lên Form chính xu t hi n h p h i tho i sau:ọ ề ể ẽ ấ ệ ộ ộ ạ
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Trên h p h i tho i này ch n Use existing Table and Queries r i nh n Next.ộ ộ ạ ọ ồ ấ

T i h p Table/Queries ch n b ng ho c truy v n,  kích đúp vào cácạ ộ ọ ả ặ ấ  

tr ng c n đ a vào trong Subform r i nh n Next.ườ ầ ư ồ ấ

T i c a s  này l a ch n gi ng nh  hình trên r i nh n Next.ạ ử ổ ự ọ ố ư ồ ấ
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Nh p tiêu đ  cho Subform sau đó nh n Finish đ  hoàn thành.ậ ề ấ ể

Bài 4 : THI T K  BÁO CÁOẾ Ế

Th i gianờ  : 12 giờ

1. Các khái ni m v  Report ệ ề

Report hay còn g i là báo bi u là m t ki u bi u m u đ c bi t đ c thi tọ ể ộ ể ể ẫ ặ ệ ượ ế  

k  đ  in  n, trong báo bi u, Access t  h p d  li u trong b ng và truy v n đ  cóế ể ấ ể ổ ợ ữ ệ ả ấ ể  

th  in theo nh ng yêu c u c  th .ể ữ ầ ụ ể

1.1. C u trúc Reportấ

M i báo bi u g m 5 thành ph n sau:ỗ ể ồ ầ

­ Page Header: Ph n này ch a thông tin t a đ  c a các trang báo cáoầ ứ ự ề ủ

­ Page Footer: Ch a thông tin nh  s  trang, ngày in…ứ ư ố

­ Detail: Là ph n chính c a báo cáo dùng đ  trình bày d  li u chi ti t c aầ ủ ể ữ ệ ế ủ  

b ng hay truy v nả ấ

­ Report Header: Ch a thông tin chung v  báo cáoứ ề

­ Report Footer: Gi ng Report Headerố

1.2. Môi tr ng làm vi cườ ệ

Báo bi u trong Access có đ y đ  tính năng cho phép ng i s  d ng trìnhể ầ ủ ườ ử ụ  

bày d  li u d i nhi u hình th c khác nhau: ữ ệ ướ ề ứ

Đề cương Mođun: Lập Trình Quản Lý 36



Trường Cao Đẳng Nghề Công Nghiệp Hà Nội – Khoa Trung Cấp

­ D ng chi ti t: dùng khi trình bày thông tin chi ti t v  m t đ i t ng nàoạ ế ế ề ộ ố ượ  

đó nh  thông tin v  nhân viên, chi ti t hóa đ n…ư ề ế ơ

­ D ng t ng h p: dùng khi th ng kê d  li u theo nhóm (theo field nào đó)ạ ổ ợ ố ữ ệ  

nh  t ng h p doanh thu bán hàng theo t ng quý t ng năm….ư ổ ợ ừ ừ

­ D ng đ  th : dùng khi c n th  hi n d  li u d i d ng đ  th  nh  thạ ồ ị ầ ể ệ ữ ệ ướ ạ ồ ị ư ể 

hi n quá trình kinh doanh c a công ty qua doanh thu, ti n đ  công vi c …ệ ủ ế ộ ệ

­ D ng form: khi mu n có báo cáo gi ng nh  form thì trong Access cungạ ố ố ư  

c p các công c  đ  h a đ  thi t k  các báo cáo nh  các đ ng k , khung, hìnhấ ụ ồ ọ ể ế ế ư ườ ẻ  

nh. ả

­ D ng lable: khi c n thi t k  nhi u nhãn cùng kích th c trên m t trangạ ầ ế ế ề ướ ộ  

nh  phong bì đ  g i cho khách hàng…ư ể ử

2. S  d ng Report wizard ử ụ

­ Ch n nhãn Report wizard trên thanh công c  c a menu Create xu t hi nọ ụ ủ ấ ệ  

giao di n nh  sau:ệ ư

­ Ch n New/ Report Wizard, ch n b ng ho c truy v n   h p tho i bênọ ọ ả ặ ấ ở ộ ạ  

d i. Nh n Ok.ướ ấ

­ Kích đúp vào các tr ng trong h p tho i Avaiable Fields đ  đ a sang h pườ ộ ạ ể ư ộ  

tho i Select Fields. Có th  l y thêm các tr ng   b ng ho c truy v n khác ạ ể ấ ườ ở ả ặ ấ ở 

h p danh sách Table/ Query, ch n Next.ộ ọ

­ Ch n cách hi n th  d  li u c a SubReport, ch n Next.ọ ể ị ữ ệ ủ ọ
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­ Ch n tr ng c n nhóm d  li u b ng cách kích đúp vào tên tr ng   h pọ ườ ầ ữ ệ ằ ườ ở ộ  

tho i bên trái, ch n nhãn Grouping Option, ch n ki u nhóm trong   h p tho iạ ọ ọ ể ộ ạ  

Grouping Intervals, ch n Nextọ

­ Ch n các tr ng c n s p x p theo th  t  tăng d n ho c gi m d n, ch nọ ườ ầ ắ ế ứ ự ầ ặ ả ầ ọ  

nut Summery option, ch n hàm c n tính toán cho các tr ng s ,ch n OK/Next.ọ ầ ườ ố ọ

­ Ch n ki u hi n th  các nhóm d  li u và h ng gi y ngang ho c d c,ọ ể ệ ị ữ ệ ướ ấ ặ ọ  

ch n Next.ọ

­ Ch n màu và ki u ch  cho các tiêu đ ,  ch n Next.ọ ể ữ ề ọ

­ Đ t tiêu đ  cho Report, ch n ki u hi n th  m  Report   ch  đ  Viewặ ề ọ ể ể ị ở ở ế ộ  

ho c ch  đ  Design, ch n Finish.ặ ế ộ ọ

­ Đóng và l u Report. ư

3. Thi t k  Report  ế ế

3.1. Các b c th c hi nướ ự ệ

­ Ch n bi u t ng Report Design trên thanh công c  c a menu Create. ọ ể ượ ụ ủ

­ M  b ng Add Exitsting Field  ở ả

­ Đ  m  danh sách các tr ng b ng cách vào View/ Field List.ể ở ườ ằ

­ Kích đúp vào các tr ng trong b ng Field List đ  đ a các tr ng vàoườ ả ể ư ườ  

trong thân Report. 

 Chú ý:    cách t o này ch  l y d  li u t  m t b ng ho c m t truy v n,ở ạ ỉ ấ ữ ệ ừ ộ ả ặ ộ ấ  

mu n l y thêm d  li u t  b ng ho c truy v n có quan h  v i nó thì s  d ngố ấ ữ ệ ừ ả ặ ấ ệ ớ ử ụ  

đi u khi n SubForm/SubReport trên h p Toolbox và đ a vào trong ph n thânề ể ộ ư ầ  

Report. Cách làm gi ng nh  thêm m t Form ph  vào Form chính.ố ư ộ ụ

3.2. S p x p và phân nhómắ ế

          + T i c a s  thi t k  ch n  ch n bi u t ng Group & Sortạ ử ổ ế ế ọ ọ ể ượ

  + Ch n vào Add a Group ho c Add a sort đ  nhóm ho c s p x p.ọ ặ ể ặ ắ ế

3.3. Ch nh s a báo bi u ỉ ử ể

­ Ph i chu t vào Report c n s a, kích nhãn Design. Có th  thêm ho c bả ộ ầ ử ể ặ ỏ 

đ u trang, cu i trang, đ u Report, cu i Report b ng cách vào menu View, ch nầ ố ầ ố ằ ọ  

Page Header/Footer ho c Report Header/Footer.ặ

­ Ch n Font ch , kích c , màu cho các nhãn và text box ọ ữ ỡ
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­ Có th  đ a thêm các đi u khi n text box đ  tính toán và t ng h p d  li u.ể ư ề ể ể ổ ợ ữ ệ

­ Đánh s  th  t , s  trang và ng t trang.ố ứ ự ố ắ

Chú ý: N u mu n xoá m t đi u khi n nào đó ta kích ch n đi u khi n đó,ế ố ộ ề ể ọ ề ể  

ch n Delete. Có th  thay đ i tên các nhãn, tiêu đ  b ng cách đ a tr  chu t vàoọ ể ổ ề ằ ư ỏ ộ  

s a.ử
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Bài 5: L P TRÌNH VBA CĂN B NẬ Ả

Th i gian: 12 giờ ờ

1. Môi tr ng l p trình VBA ườ ậ

1.1. Gi i thi u v  Visual Basicớ ệ ề

1.1.1. Khái ni m d  ánệ ự
­ Trong Visual Basic m i thành ph n nh  ch ng trình (modul), giao di n (cácọ ầ ư ươ ệ  

form *.frm) … c a m t  ng d ng đ u đ c gói g n vào m t Project g i là d  án.ủ ộ ứ ụ ề ượ ọ ộ ọ ự

­D  án (Project) là s  t p h p các files s  d ng đ  t o m t trình  ng d ng, vàự ự ậ ợ ử ụ ể ạ ộ ứ ụ  

khi l u d  án luôn có m t file chính có ph n m  r ng là ư ự ộ ầ ở ộ vbp. 

­ Khi  vi t m t ch ng trình có nghĩa là tri n khai m t d  án (Project).ế ộ ươ ể ộ ự

­ Khi thi t k , các ch ng trình và giao di n (form) c a cùng m t d  án đ cế ế ươ ệ ủ ộ ự ượ  

qu n lý trong m t Project. Chính vì v y mà VB  có kh  năng đóng gói ch ng trìnhả ộ ậ ả ươ  

d ch ra file exe.ị

1.1.2. Kh i đ ng Visual Basic 6.0ở ộ

+   Cách   1:   Start  Programs 

MicrosoftVisual   Studio   6.0 

Microsoft VisualBasic 6.0

+  Cách  2:  Nh p  đúp  chu t  vàoấ ộ  

bi u t ng Microsoft Visual Basic 6.0ể ượ

Sau khi kh i đ ng xu t hi n c aở ộ ấ ệ ử  

s  New Project:ổ

­   Ch n   New  ọ Standard   EXE: 

M  1 Project m i.ở ớ

­ Ch n Existing: M  1 Project đãọ ở  

l u trên đĩa.ư

­ Ch n Recent: M   1 Project trong các Project đã đ c m  g n đây nh t.ọ ở ượ ở ầ ấ

1.1.3.  T o, m , ghi m t file Projectạ ở ộ
(Th c hi n khi đang   trong VB)ự ệ ở

­ T o m t file project m i: File ạ ộ ớ  New project  Standard EXE

­ M  m t file project đã có : File ở ộ  Open  ch n đ ng d n và ch n file.ọ ườ ẫ ọ

­ Ghi m t file project: ộ
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File  Save project  ch n đ ng d n, gõ tên file . ọ ườ ẫ

1.1.4. T o, m  và ghi m t Formạ ở ộ

(Khi m  m t Project m i thì VB s  t  đ ng có m t Form m i. Th c hi nở ộ ớ ẽ ự ộ ộ ớ ự ệ  

các l nh sau khi mu n thêm các Form cho Project)ệ ố

­  T o m t Form m i: Project ạ ộ ớ  Add Form  Form  Open

ho c ph i chu t vào tên Project trên c a s  Project ch n Add Form.ặ ả ộ ử ổ ọ

­   M  m t Form đã có : Kích đúp vào tên Form trên c a s  Projectở ộ ử ổ

­   Ghi m t Form: File ộ  Save (tên form ch n ghi)…ọ

1.2. Các thành ph n trên c a s  IDEầ ử ổ

                     

� C a s  qu n lý d  ánử ổ ả ự  (Project Explorer) giúp chúng ta qu n lýả  

và đ nh h ng nhi u đ  án.  VB6 cho phép t  ch c nhi u đ  án trong m tị ướ ề ề ổ ứ ề ề ộ  

nhóm.  Project Explorer có c u trúc cây phân c p.ấ ấ

� C a s  thu c tínhử ổ ộ :M i thu c tính có m t ho c nhi u giá tr .ỗ ộ ộ ặ ề ị  

C a s  thu c tính giúp b n xem và s a các thu c tính c a đi u khi nử ổ ộ ạ ử ộ ủ ề ể  

ActiveX.

� C a s  Layoutử ổ :   cho  phép  qui  đ nh  v   trí   c a   các  bi u  m uị ị ủ ể ẫ  

(Form)

� Thanh   menu:   là   các   b   ch c   năng   trong   môi   tr ng   tíchộ ứ ươ  

h p(IDE) c a VBợ ủ

� Thanh công cụ: g m có thanh công c  chu n, so n th o, g  l iồ ụ ẩ ạ ả ỡ ỗ  

ch ng trình (debug),…ươ

� H p công cộ ụ: là b ng ch a các đi u khi n dùng đ  thi t kả ứ ề ể ể ế ế 

giao di n và các ch c năng c a ch ng trình.ệ ứ ủ ươ

1.3. Các b c l p trìnhướ ậ

1.3.1. Thi t k  giao di nế ế ệ

­ T o m t Form m iạ ộ ớ

­ Đ a các đi u khi n vào Form (Textbox, Label, CommandButton, …)ư ề ể

­ C  đ nh các đi u khi n trên Form: Format ố ị ề ể  Lock Controls
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­ Thi t l p thu c tính cho các đi u khi n (Name, Caption, Text, Font, …)ế ậ ộ ề ể

1.3.2. Vi t Code cho ch ng trìnhế ươ

­ B m đúp vào đ i t ng đi u khi n đ  vi t s  ki n t ng  ng cho đ iấ ố ượ ề ể ể ế ự ệ ươ ứ ố  

t ng đó. Tên c a đ i t ng là gì thì s  ki n s  có tên t ng  ng.ượ ủ ố ượ ự ệ ẽ ươ ứ

1.3.3. Hoàn thi n ch ng trìnhệ ươ

­ L u Project và Formư

­ Thi t l p Form ch y m c đ nh (N u trong Project ch  có m t Form thìế ậ ạ ặ ị ế ỉ ộ  

không c n th c hi n b c này)ầ ự ệ ướ

­ Ch y ch ng trình (F5)ạ ươ

­ D ch ch ng trình thành file .exeị ươ

1.4. D ch và ch y ch ng trìnhị ạ ươ

1.4.1. Thi t l p Form ch y m c đ nhế ậ ạ ặ ị
(Form ch y m c đ nh là form s  đ c hi n th  khi th c hi n d ch và ch y ch ng trình.ạ ặ ị ẽ ượ ể ị ự ệ ị ạ ươ  

Trong m t Project có th  có nhi u form, do đó khi làm làm vi c v i form nào thì c n thi t l pộ ể ề ệ ớ ầ ế ậ  

cho form đó ch y m c đ nh. )ạ ặ ị

Project   Project properties   General   Startup object   Tên Form.

1.4.2. Ch y ch ng trìnhạ ươ

VB cho phép ch y th  t ng b c m t, sau khi thi t k  và vi t l nh có thạ ử ừ ướ ộ ế ế ế ệ ể 

th c hi n ch y th  v i t ng đi u khi n mà không c n ph i đ i đ n khi hoànự ệ ạ ử ớ ừ ề ể ầ ả ợ ế  

ch nh toàn b  ch ng trìnhỉ ộ ươ

­  Run   Start ho c nh n nút ặ ấ F5 ho c b m vào bi u t ng ( )►ặ ấ ể ượ

1.4.3. D ch ch ng trìnhị ươ

Ch ng trình sau khi đã hoàn thành có th  d ch ra đuôi exe đ  ch y và saoươ ể ị ể ạ  

chép, di chuy n nh m gi u mã ngu n:ể ằ ấ ồ

­ File  Make Project.exe 

2. Các ki u d  li u và khai báo ể ữ ệ

2.1. Các ki u d  li u c  b nể ữ ệ ơ ả

Ki u d  li u là m t t p h p các giá tr  mà m t bi n c a ki u có th  nh nể ữ ệ ộ ậ ợ ị ộ ế ủ ể ể ậ  

và m t t p h p các phép toán có th  áp d ng trên các giá tr  đó. ộ ậ ợ ể ụ ị
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2.1.1.  D  li u ki u sữ ệ ể ố

a. Ki uể
� Byte: ki u s  nguyên ( 0 ể ố  255)

� Integer: ki u s  nguyên (­32768 ể ố  32767)

� Long: ki u s  nguyên (­2147483648 ể ố  2147483647)

� Single: ki u s  th c (­3.403*1038 ể ố ự  3.403*1038)

� Double: ki u s  th c (1.7977*10308 ể ố ự  1.7977*10308)

� Currency: ki u ti n t   (­922*1012ể ề ệ  922*1012 ­1)

b.  Các phép toán
�  +, ­, *, /

�  \: phép chia l y ph n nguyênấ ầ

�  Mod: phép chia l y ph n dấ ầ ư

�  ^ : lũy th a ừ (2^3 = 8)

c. M t s  hàm thông d ngộ ố ụ
� Abs(N): tr  v  giá tr  tuy t đ i c a s  Nả ề ị ệ ố ủ ố

� Int(N): tr  v  giá tr  ph n nguyên c a s  Nả ề ị ầ ủ ố

� Sqr(N): tính căn b c hai c a s  Nặ ủ ố

� Round(N,m): làm tròn s  N v i m s  ph n th p phânố ớ ố ầ ậ

� IsNumeric(N): tr  v  giá tr   logic là True ho c False cho bi t giá tr  N có ph i là ki uả ề ị ặ ế ị ả ể  

s  không.ố

2.1.2.  D  li u ki u chu i ký t  (String)ữ ệ ể ỗ ự

a. Ki uể
M c đ nh các ký t  hi n th  ho c đ c nh p vào các đi u khi n trên giaoặ ị ự ể ị ặ ượ ậ ề ể  

di n là d  li u ki u chu i kí t . Có hai đ c t  chu i ký t  theo cú pháp nh  sau:ệ ữ ệ ể ỗ ự ặ ả ỗ ự ư  

� String * <n>:  xác đ nh m t chu i ký t  có đ  dài c  đ nh là n ký t . ị ộ ỗ ự ộ ố ị ự

� String: không xác đ nh chi u dài t i đa c a chu i ị ề ố ủ ỗ

b. Các phép toán
� Phép + ho c ặ &:  th c hi n ghép chu iự ệ ỗ

c. M t s  hàm thông d ngộ ố ụ
� Trim(X): c t b  các ký t  tr ng   hai đ u chu i X.ắ ỏ ự ắ ở ầ ỗ

� Len(X): tr  v  m t giá tr   s  là đ  dài c a chu i X.ả ề ộ ị ố ộ ủ ỗ

� Left(X,n): tr  v  m t chu i con đ c trích t  chu i g c l y n ký t  bên trái.ả ề ộ ỗ ượ ừ ỗ ố ấ ự

� Right(X,n): tr  v  m t chu i con đ c trích t  chu i g c l y n ký t  bên ph i.ả ề ộ ỗ ượ ừ ỗ ố ấ ự ả
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� Mid(X,m,n):  tr  v  m t chu i con đ c trích t  chu i g c l y n ký t  tính t  ký tả ề ộ ỗ ượ ừ ỗ ố ấ ự ừ ự  

th   m sang bên ph i.ứ ả

�  InStr(n,X,Y): tr  v  m t giá tr  s  là v  trí tìm th y chu i con Y trong chu i g c X tả ề ộ ị ố ị ấ ỗ ỗ ố ừ  

v  trí n. N u không tìm th y thì giá tr  tr  v  là 0. Th c hi n tìm t  trái sang ph i.ị ế ấ ị ả ề ự ệ ừ ả

� InStrRev(X,Y,n): tr  v  m t giá tr  s  là v  trí tìm th y chu i con Y trong chu i g cả ề ộ ị ố ị ấ ỗ ỗ ố  

X t  v  trí n. N u không tìm th y thì giá tr  tr  v  là 0. Th c hi n tìm t  ph i sang trái.ừ ị ế ấ ị ả ề ự ệ ừ ả

� Replace(X,y,z): tr  v  m t chu i ký t  m i b ng cách thay th  chu i y b ng chu i zả ề ộ ỗ ự ớ ằ ế ỗ ằ ỗ  

trong chu i g c X.ỗ ố

o Ví d : Replace(“Hoa h ng đ ”,“h ng”,“ph ng”)=“Hoa ph ng đ ”ụ ồ ỏ ồ ượ ượ ỏ

� StrReverse(X): đ o ng c các ký t  trong chu i Xả ượ ự ỗ

� UCase(X): đ i t t c  các ký t  trong chu i X thành ký t  hoaổ ấ ả ự ỗ ự

� Lcase(X): đ i t t các ký t  trong chu i X thành ký t  th ngổ ấ ự ỗ ự ườ

� ASC(kí t )ự : tr  v  giá tr  mã ASCII c a ký tả ề ị ủ ự

� Chr(n): tr  v  ký t  t ng  ng v i mã ASCII nả ề ự ươ ứ ớ

2.1.3. D  li u ki u ngày tháng (Date)ữ ệ ể

a. Ki uể
D  li u ki u ngày tháng (Date) là ki u mà các bi n c a nó ch a giá tr  ngàyữ ệ ể ể ế ủ ứ ị  

tháng. Đ  cho VB bi t d  li u là ki u Date c n đ t d  li u đó gi a hai d u #ể ế ữ ệ ể ầ ặ ữ ệ ữ ấ  

(ho c  “”). ặ (D  li u ki u ngày tháng s  ph  thu c vào đ nh d ng c a máy là ‘dd/mm/yy’ hayữ ệ ể ẽ ụ ộ ị ạ ủ  

‘mm/dd/yy’)

b. M t s  hàm thông d ngộ ố ụ
� Isdate(D): tr  v  giá tr    logic là True ho c False cho bi t chu i D có ph i là ki uả ề ị ặ ế ỗ ả ể  

ngày tháng

� Day(D): tr  v  giá tr  ngày c a d  li u ki u ngày tháng Dả ề ị ủ ữ ệ ể

� Month(D): tr  v  giá tr  tháng c a d  li u ki u ngày tháng Dả ề ị ủ ữ ệ ể

� Year(D): tr  v  giá tr  năm c a d  li u ki u ngày tháng Dả ề ị ủ ữ ệ ể

� Weekday(D): tr  v  giá tr  th  trong tu n c a d  li u ki u ngày tháng Dả ề ị ứ ầ ủ ữ ệ ể

� Date: tr  v  giá tr  ‘ngày/tháng/năm’ hi n t i c a h  th ng.ả ề ị ệ ạ ủ ệ ố

� Now: tr  v  giá tr  ‘ngày/tháng/năm gi  : phút : giây’ hi n t i c a h  th ng.ả ề ị ờ ệ ạ ủ ệ ố

* Chú ý: Khi nh p d  li u ki u ngày tháng vào textbox thì ph i s  d ng  d u phân cáchậ ữ ệ ể ả ử ụ ấ  

‘/’, ‘­’ ho c ‘d u cách’.ặ ấ

2.1.4. D  li u ki u logic (Boolean)ữ ệ ể

a. Ki uể
D  li u ki u logic là d  li u ch  tr  v  m t trong hai giá tr  là True/False.ữ ệ ể ữ ệ ỉ ả ề ộ ị  

D  li u ki u này th ng dùng trong các phép toán ki m tra.ữ ệ ể ườ ể
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b. Các phép toán
� And: phép và

� Or: phép ho cặ

� Not: phép ph  đ nhủ ị

2.2. Bi n và cách khai báo bi n ế ế

2.2.1. Khái ni mệ
Bi n  là vùng l u tr  đ c đ t tên đ  ch a d  li u t m th i trong quá trìnhế ư ữ ượ ặ ể ứ ữ ệ ạ ờ  

tính toán, so sánh và các công vi c khác. Giá tr  c a bi n luôn đ c thay đ iệ ị ủ ế ượ ổ  

trong c  quá trình th c hi n ch y ch ng trình. Bi n có 2 đ c đi m sau: ả ự ệ ạ ươ ế ặ ể

� M i bi n có m t tên. ỗ ế ộ

� M i bi n có th  ch a duy nh t m t ki u d  li u. ỗ ế ể ứ ấ ộ ể ữ ệ

2.2.2. Khai báo bi nế
Cách 1: [Global| Public| Private]Dim <tên bi n>ế  [ As <ki u d  li u>ể ữ ệ  ]

Cách 2: Dim <tên bi n> [ế As <ki u d  li u>]ể ữ ệ

Trong đó:

� <tên bi n>ế : đ c đ t theo quy t c đ t. Có th  khai báo nhi u bi n trênượ ặ ắ ặ ể ề ế  

m t dòng, phân cách nhau b i d u ph y (,).ộ ở ấ ẩ

� [Global]: khai báo bi n toàn c c ế ụ (bi n đ c ế ượ dùng chung cho c  d  án, nóả ự  

th ng đ c khai báo trong m t moduleườ ượ ộ )

� [Public]: khai báo bi n dùng chung ế (dùng cho m t bi u m u, các bi n này đ c khai báoộ ể ẫ ế ượ  

 vùng General, vùng đ u tiên trên c a s  l nh c a bi u m u)ở ầ ử ổ ệ ủ ế ẫ

� [Private]: khai báo bi n c c b  ế ụ ộ (dùng trong th  t c/ hàm, các bi n này đ c khai báo sauủ ụ ế ượ  

dòng l nh Sub ho c  Function)ệ ặ

Ví dụ:  Dim a As Integer, b As Double

VB cho phép không c n ph i khai báo m t bi n tr c khi s  d ng nh ng s  gây m t sầ ả ộ ế ướ ử ụ ư ẽ ộ ố  

sai sót, ch ng h n khi gõ nh m tên bi n, VB s  hi u đó là m t bi n m i d n đ n k t quẳ ạ ầ ế ẽ ể ộ ế ớ ẫ ế ế ả  

ch ng trình sai mà r t khó phát hi n. Do đó nên quy đ nh r ng VB s  báo l i khi g p bi nươ ấ ệ ị ằ ẽ ỗ ặ ế  

ch a đ c khai báo b ng dòng l nh:  ư ượ ằ ệ Option Explicit đ t   v  trí trên cùng c a c a s  so nặ ở ị ủ ử ổ ạ  

th o mã l nh, tr c khi vi t các l nh khác ả ệ ướ ế ệ

2.3. H ng và cách khai báo h ngằ ằ

2.3.1. Khái ni mệ
H ng s  là giá tr  d  li u xác đ nh c  th , không thay đ i trong su t quáằ ố ị ữ ệ ị ụ ể ổ ố  

trình th c hi n ch ng trình.ự ệ ươ  
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2.3.2. Khai báo h ngằ

Cách 1: [Public|Private]Const<tên h ng>[ằ As<ki u d  li u>]=<bi u th c> ể ữ ệ ể ứ

Cách 2: Const <tên h ng> = <bi u th c>ằ ể ứ

Trong đó:

� <tên h ngằ > đ c đ t  theo quy t c đ t tên. T t c  các h ng có th  khai báo trênượ ặ ắ ặ ấ ả ằ ể  

cùng m t dòng, phân cách nhau b i d u ph y(,)ộ ở ấ ẩ

� [Public]: khai báo h ng dùng chung (s  d ng cho m t m u bi u)ằ ử ụ ộ ẫ ể

� [Private]: khai báo h ng c c b  ằ ụ ộ (ch  s  d ng trong th  t c, modul)ỉ ử ụ ủ ụ

­ Ví d : ụ

Public Const Pi As Double = 3.14

Const g = 9.8 

3. Các c u trúc l nh VBA ấ ệ

3.1. C u trúc r  nhánhấ ẽ

3.1.1. Câu l nh đi u ki n đ nệ ề ệ ơ

a. Cú pháp
Cp1: If <đi u ki n> ề ệ Then <l nh>ệ

Cp2: If <đi u ki n> ề ệ Then

<kh i l nh>ố ệ

End If

Trong đó:

� <đi u ki nề ệ >: là bi u th c logic tr  v  giá tr  True ho c False. ể ứ ả ề ị ặ Bi u th c logicể ứ  

th ng ch a các phép toán so sánh và phép toán logic.ườ ứ

� <kh i l nhố ệ >: có th  là m t l nh ho c nhi u l nh.ể ộ ệ ặ ề ệ

b. Ý nghĩa
Khi g p c u trúc l nh IF...THEN máy s  ki m tra đi u ki n. N u đi uặ ấ ệ ẽ ể ề ệ ế ề  

ki n đúng (True) thì s   th c hi n l nh sau Then. Ng c l i, n u đi u ki n saiệ ẽ ự ệ ệ ượ ạ ế ề ệ  

(False) thì s  b  qua l nh này không th c hi n gì c .ẽ ỏ ệ ự ệ ả  ( l nh ch  đ c th c hi n khiệ ỉ ượ ự ệ  

đi u ki n đúng)ề ệ

3.1.2. Câu l nh đi u ki n r  nhánhệ ề ệ ẽ

a. Cú pháp
Cp1: If <đi u ki n> ề ệ Then
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<kh i l nh 1>ố ệ

Else

<kh i l nh 2>ố ệ

End If

Cp2: If <đi u ki n 1> ề ệ Then

<kh i l nh 1>ố ệ

ElseIf <đi u ki n 2> ề ệ Then

<kh i l nh 2>ố ệ

… …

ElseIf <đi u ki n n> ề ệ Then

<kh i l nh n>ố ệ

Else

<kh i l nh n+1>ố ệ

End If

b. Ý nghĩa
(1) Khi g p c u trúc l nh IF … THEN … ELSE máy s  ki m tra đi u ki n.ặ ấ ệ ẽ ể ề ệ  

N u đi u ki n đúng (True) thì s  th c hi n kh i l nh 1 sau Then. Ng c l i,ế ề ệ ẽ ự ệ ố ệ ượ ạ  

n u đi u ki n sai (False) thì s  th c hi n kh i l nh 2 sau Else. ế ề ệ ẽ ự ệ ố ệ (Nh  v y tùy theoư ậ  

đi u ki n đúng sai mà th c hi n m t trong hai l nh 1 ho c 2)ề ệ ự ệ ộ ệ ặ

(2) Khi g p c u trúc l nh IF … THEN .. ELSEIF máy s  ki m tra đi u ki nặ ấ ệ ẽ ể ề ệ  

1 tr c tiên. N u đi u ki n 1 đúng thì th c hi n kh i l nh 1. N u đi u ki n 1ướ ế ề ệ ự ệ ố ệ ế ề ệ  

sai thì ki m tra đi u ki n 2. N u đi u ki n 2 đúng thì th c hi n kh i l nh 2,ể ề ệ ế ề ệ ự ệ ố ệ  

ng c l i n u đi u ki n 2 sai thì ti p t c ki m tra các đi u ki n ti p theo choượ ạ ế ề ệ ế ụ ể ề ệ ế  

đ n đi u ki n th  n. N u t t c  các đi u ki n ki m tra đ u không đúng thì th cế ề ệ ứ ế ấ ả ề ệ ể ề ự  

hi n kh i l nh <n+1> sau Else.  ệ ố ệ (Nh  v y đi u ki n nào đúng thì th c hi n kh i l như ậ ề ệ ự ệ ố ệ  

t ng  ng, n u t t c  đ u sai thì th c hi n kh i l nh cu i cùng sau Else)ươ ứ ế ấ ả ề ự ệ ố ệ ố
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3.1.3. L nh l a ch nệ ự ọ
Trong tr ng h p có quá nhi u các đi u ki n c n ph i ki m tra, n u ta dùng c u trúc rườ ợ ề ề ệ ầ ả ể ế ấ ẽ  

nhánh If…Then thì đo n l nh không đ c trong sáng, khó ki m tra, s a đ i khi có sai sót. Ng cạ ệ ượ ể ử ổ ượ  

l i v i c u trúc ạ ớ ấ Select…Case, bi u th c đi u ki n s  đ c tính toán m t l n vào đ u c u trúc,ể ứ ề ệ ẽ ượ ộ ầ ầ ấ  

sau đó VB s  so sánh k t qu  v i t ng tr ng h p (ẽ ế ả ớ ừ ườ ợ Case). N u b ng nó thi hành kh i l nh trongế ằ ố ệ  

tr ng h p (ườ ợ Case) đó 

a. Cú pháp
Select Case <bi u th c đi u ki n>ể ứ ề ệ

Case <ds giá tr  1>ị

   <kh i l nh 1>ố ệ

Case <ds giá tr  2 >ị

    <kh i l nh 2>ố ệ

… …

Case <ds giá tr  n> ị

   <kh i l nh n>ố ệ

[Case Else 

    <kh i l nh n+1>ố ệ ]

End Select 

Trong đó:

� <bi u th c đi u ki nể ứ ề ệ >:  giá tr  tr  v  ph i là d  li u ki u s  nguyên (ị ả ề ả ữ ệ ể ố Byte, Integer) 

ho c chu i kí t  (ặ ỗ ự String)

� <ds giá trị>: có th  m t giá tr , n u nhi u giá tr  thì các giá tr  này phân cách nhau b i d uể ộ ị ế ề ị ị ở ấ  

ph y (,)ẩ

� <kh i l nhố ệ >: có th  là không. M t ho c nhi u dòng l nhể ộ ặ ề ệ

� [CaseElse]: có th  có ho c khôngể ặ

b. Ý nghĩa
V i câu l nh này ch ng trình s  th c hi n tính toán và ki m tra bi u th cớ ệ ươ ẽ ự ệ ể ể ứ  

đi u ki n tr c, sau đó so sánh v i t ng giá tr    t ng tr ng h p. N u k t quề ệ ướ ớ ừ ị ở ừ ườ ợ ế ế ả 
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c a bi u th c đúng v i giá tr  c a tr ng h p nào thì th c hi n kh i l nh c aủ ể ứ ớ ị ủ ườ ợ ự ệ ố ệ ủ  

tr ng h p đó. N u có nhi u tr ng h p cùng th a mãn bi u th c đi u ki n thìườ ợ ế ề ườ ợ ỏ ể ứ ề ệ  

kh i l nh c a tr ng h p đ u tiên s  đ c th c hi n, ng c l i n u không cóố ệ ủ ườ ợ ầ ẽ ượ ự ệ ượ ạ ế  

tr ng h p nào đúng thì kh i l nh sau CaseElse s  đ c th c hi n.ườ ợ ố ệ ẽ ượ ự ệ

­ Ví dụ
Vi t ch ng trình nh p vào m t s , th c hi n đ i s   sang ti ng Anhế ươ ậ ộ ố ự ệ ổ ố ế

Mã l nh:ệ

Private Sub CmdDoi_Click() 

Select Case CInt(txtSo.Text)

Case 1

   txtThongbao.Text = “One”

Case 2

   txtThongbao.Text = “Two”

Case 3

   txtThongbao.Text = “Three”

Case 4

   txtThongbao.Text = “Four”

Case 5

   txtThongbao.Text = “Five”

Case Else

txtThongbao.Text = “ S  nh p vào không th a mãn”ố ậ ỏ

End Select 

End Sub

3.2. C u trúc l p Forấ ặ

3.2.1. Khái ni mệ
C u trúc l p For là c u trúc l nh l p xác đ nh, bi t tr c s  l n l p b ngấ ặ ấ ệ ặ ị ế ướ ố ầ ặ ằ  

cách dùng bi n đ m tăng d n ho c gi m d n đ  xác đ nh s  l n l p đó.ế ế ầ ặ ả ầ ể ị ố ầ ặ
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3.2.2. C u trúcấ

a. Cú pháp
For <bi n đ m> = <giá tr  1> ế ế ị To <giá tr  2> [ị Step <b c nh y>] ướ ả

<kh i l nh> ố ệ

Next 

Trong đó:

� <bi n đ m>ế ế : là giá tr  có ki u d  li u s  (Integer, Single,…)ị ể ữ ệ ố

� <giá tr  1>ị : là giá tr  đ c gán đ u tiên cho bi n đ m, ph i có cùng ki u d  li u v i bi nị ượ ầ ế ế ả ể ữ ệ ớ ế  

đ mế

� <giá tr  2>ị : là giá tr  đ c gán cu i cùng cho bi n đ m, có cùng ki u d  li u v i bi nị ượ ố ế ế ể ữ ệ ớ ế  

đ mế

� <b c nh y>ướ ả : có th  là s  âm ho c s  d ng có cùng ki u d  li u v i bi n đ m. N uể ố ặ ố ươ ể ữ ệ ớ ế ế ế  

b c đ m là s  d ng thì giá tr  1 < giá tr  2, ng c l i n u bi n đ m là s  âm thì giá tr  1>ướ ế ố ươ ị ị ượ ạ ế ế ế ố ị  

giá tr  2. Khi l nh Step không đ c ch  ra thì VB m c đ nh b c nh y là 1ị ệ ượ ỉ ặ ị ướ ả .

b. Ý nghĩa
Đ u tiên ch ng trình s  gán <bi n đ m> = <giá tr  1> sau đó th c hi nầ ươ ẽ ế ế ị ự ệ  

<kh i l nh>. Khi g p l nh Next, ch ng trình s  tăng <bi n đ m> lên m t đ nố ệ ặ ệ ươ ẽ ế ế ộ ơ  

v  ho c tăng (gi m) theo b c nh y Step (n u có) r i th c hi n l i kh i l nh.ị ặ ả ướ ả ế ồ ự ệ ạ ố ệ  

C  nh  v y kh i l nh đ c th c hi n l p đi l p l i cho đ n khi bi n đ m v tứ ư ậ ố ệ ượ ự ệ ặ ặ ạ ế ế ế ượ  

quá <giá tr  2> thì k t thúc.ị ế

­ Ví dụ: Tính N!

      Private Sub CmdTinh_Click() 

Dim i, kq As Integer
  Kq =1

For i=1 To Cint(txtso.Text)
kq=kq*i

Next
   txtKetqua.Text = Str(kq)

        End Sub

3.3. C u trúc l p Whileấ ặ

3.3.1. Khái ni m:ệ

C u trúc l p While là c u trúc l p không xác đ nh, có s  l n l p không đ tấ ặ ấ ặ ị ố ầ ặ ặ  

tr c mà s  đ c quy t đ nh b i m t bi u th c đi u ki n.ướ ẽ ượ ế ị ở ộ ể ứ ề ệ
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3.3.2. C u trúc Do While … Loopấ

a. Cú pháp
             Do While <đi u ki n>ề ệ

                  <kh i l nh>ố ệ

             Loop

Trong đó:

� <đi u ki nề ệ >: là bi u th c logic tr  v  giá tr  True ho c False. ể ứ ả ề ị ặ Bi u th c logicể ứ  

th ng ch a các phép toán so sánh và phép toán logic.ườ ứ

� <kh i l nhố ệ >: có th  là m t l nh ho c nhi u l nhể ộ ệ ặ ề ệ .

b. Ý nghĩa
Khi g p c u trúc l nh DO WHILE … LOOP, ch ng trình s  th c hi nặ ấ ệ ươ ẽ ự ệ  

ki m tra đi u ki n, n u đi u ki n đúng s  th c hi n kh i l nh r i quay lênể ề ệ ế ề ệ ẽ ự ệ ố ệ ồ  

ki m tra l i đi u ki n. ể ạ ề ệ Kh i l nh s  đ c th c hi n l p cho đ n khi đi u ki nố ệ ẽ ượ ự ệ ặ ế ề ệ  

sai thì d ng. Bi u th c đi u ki n đ c ki m tra tr c khi thi hành kh i l nh, doừ ể ứ ề ệ ượ ể ướ ố ệ  

đó n u trong l n ki m tra đ u tiên mà đi u ki n sai thì kh i l nh s  không đ cế ầ ể ầ ề ệ ố ệ ẽ ượ  

th c hi n m t l n nào c .ự ệ ộ ầ ả

3.3.3. C u trúc Do … Loop Whileấ

a. Cú pháp
             Do 

                   <kh i l nh>ố ệ

              Loop While <đi u ki n>ề ệ

b. Ý nghĩa
Khi g p c u trúc l nh DO… LOOP WHILE, ch ng trình s  th c hi nặ ấ ệ ươ ẽ ự ệ  

kh i l nh tr c r i m i ki m tra đi u ki n. N u đi u ki n đúng s  th c hi nố ệ ướ ồ ớ ể ề ệ ế ề ệ ẽ ự ệ  

l p l i kh i l nh cho đ n ặ ạ ố ệ ế khi đi u ki n sai thì d ng. Do bi u th c đi u ki nề ệ ừ ể ứ ề ệ  

đ c ki m tra sau nên dù đi u ki n sai ngay t  đ u thì kh i l nh cũng s  đ cượ ể ề ệ ừ ầ ố ệ ẽ ượ  

th c hi n ít nh t m t l n.ự ệ ấ ộ ầ

4. Ch ng trình con ươ

Ch ng trình con là nh ng đo n ch ng trình (module) đ c vi t đ  gi iươ ữ ạ ươ ượ ế ể ả  

quy t m t công vi c ho c m t ph n công vi c nào đó.  Trong Visual  Basic,ế ộ ệ ặ ộ ầ ệ  

ch ng trình con có hai d ng là hàm (Function) và th  t c (Sub).ươ ạ ủ ụ
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M c đích s  d ng ch ng trình con:ụ ử ụ ươ

� Chia nh  ch ng trình l n thành nhi u ph n logic tránh vi t l p điỏ ươ ớ ề ầ ế ặ  

l p l i, tránh r m ràặ ạ ườ

� D  dàng ki m tra xác đ nh tính đúng đ n c a thu t toán, giúp g  r i,ễ ể ị ắ ủ ậ ỡ ố  

g  l i ch ng trình m t cách d  dàngỡ ỗ ươ ộ ễ

� Có th  đ c s  d ng l i trong nhi u  ng d ng khácể ượ ử ụ ạ ề ứ ụ

4.1. Ch ng trình con d ng hàmươ ạ

4.1.1. Khái ni mệ
Hàm là m t ch ng trình con ch a các l nh đ  th c hi n m t ho c m t sộ ươ ứ ệ ể ự ệ ộ ặ ộ ố 

công vi c nào đó mà k t qu  tr  v  là m t giá tr  c  th  và giá tr  đó đ c gánệ ế ả ả ề ộ ị ụ ể ị ượ  

vào tên hàm.

4.1.2. Khai báo hàm
Function <Tên hàm>[(tham s )] ố As <ki u d  li u>ể ữ ệ

<kh i l nh>ố ệ

<Tên hàm> = <k t qu  tr  v >ế ả ả ề

End Function

Trong đó:

� <Tên hàm>: theo quy t c đ t tênắ ặ

� [<tham s >]:ố  có th  có hay khôngể

� <ki u d  li u>:ể ữ ệ  là ki u d  li u c a k t qu  do hàmtr  v . ể ữ ệ ủ ế ả ả ề

4.1.3. G i hàm th c thiọ ự

Khi g i hàm đ  th c thi ta nh n đ c m t k t qu  có ki u d  li u chính làọ ể ự ậ ượ ộ ế ả ể ữ ệ  

ki u tr  v  c a hàm. Do đó l i g i hàm ph i là thành ph n c a m t bi u th c.ể ả ề ủ ờ ọ ả ầ ủ ộ ể ứ

Cú pháp g i hàm th c thi:ọ ự

<Đ i t ng> = ố ượ <Tên hàm>[(Tham s  th c t )]ố ự ế

4.2. Ch ng trình con d ng th  t cươ ạ ủ ụ

4.2.1. Khái ni mệ
Th  t c là m t ch ng trình con ch a các l nh đ  th c hi n m t ho c m tủ ụ ộ ươ ứ ệ ể ự ệ ộ ặ ộ  

s  công vi c nào đó mà không tr  v  m t giá tr  c  th .ố ệ ả ề ộ ị ụ ể
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4.2.2. Khai báo th  t củ ụ

Sub <Tên th  t c> [(<tham s >]ủ ụ ố

<kh i l nh>ố ệ

End Sub

Trong đó:

� <Tên th  t củ ụ >: theo quy t c đ t tênắ ặ

� [<tham số>]: có th  có ho c không.ể ặ

4.2.3. G i th  th cọ ủ ụ

Đ  g i th  t c s  d ng m t trong hai cách sau:ể ọ ủ ụ ử ụ ộ

<Tên th  t c> [<Tham s  th c t >]ủ ụ ố ự ế

Call <Tên th  t c> ([<Tham s  th c t >])ủ ụ ố ự ế

Ví d  v  ch ng trình conụ ề ươ

Vi t ch ng trình tính giai th a c a s  N đ c nh p vào t  bàn phím.ế ươ ừ ủ ố ượ ậ ừ
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­ Th  t c tính N!ủ ụ

Dim i, kq As Integer
Sub TTGiaithua(n As Integer)

kq = 1
For i = 1 To n
    kq = kq * i
Next

End Sub

­ G i th  t cọ ủ ụ

Private Sub cmdtinh_Click()
Dim a As Integer
a = CInt(txtso.Text)
TTGiaithua(a)
txtketqua.Text = Str(kq)

End Sub
­ Hàm tính N!
Dim i, kq As Integer
Function HamGiaithua(n As Integer) As 
Integer

kq = 1
For i = 1 To n
    kq = kq * i
Next
HamGiaithua = kq

End Function

­ G i hàmọ

Private Sub cmdtinh_Click()
Dim a As Integer
a = CInt(txtso.Text)
txtketqua.Text = 
Str(HamGiaithua(a))

End Sub

5  K  thu t x  lý l i ỹ ậ ử ỗ

5.1. X  lý l iử ỗ

Không m t ch ng tình nàoộ ươ  

là không có l i. Tuy nhiên, gi mỗ ả  

kh  năng l i đ n m c t i thi u làả ỗ ế ứ ố ể  

có th  làm đ cể ượ

5.1.1.M t s  gi i pháp gi m l iộ ố ả ả ỗ

� Thi t k  c n th n, đ t tênế ế ẩ ậ ặ  

đ i t ng theo quy t c g iố ượ ắ ợ  

nh .ớ

� Ghi   ra   các   v n   đ   quanấ ề  

tr ng   và   cách   gi i   quy tọ ả ế  

cho t ng ph n.ừ ầ

� Th c hi n đúng các b cự ệ ướ  

l p trình.ậ

� Ghi ra t ng th  t c và m cừ ủ ụ ụ  

đích c a nó.ủ

� Chú   thích   rõ   ràng   trong 

ch ng trìnhươ

� Ch y   th   ch ng   trìnhạ ử ươ  

t ng b cừ ướ

� M t   trong   nh ng   nguyênộ ữ  

nhân gây  l i   là  gõ sai   tênỗ  

bi n ho c nh m l n đi uế ặ ầ ẫ ề  

khi n.   Dùng   “Optionể  

Explicit”   đ   tránh   tr ngể ườ  

h p này.ợ

5.1.2. Đ i t ng Errố ượ

Là đ i t ng do Visual basicố ượ  

cung c p s n   đ  thông báo cácấ ẵ ể  
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l i  g p   trong ch ng   trình.  Đ iỗ ặ ươ ố  

t ng này có m t s   thu c  tínhượ ộ ố ộ  

c  b n sau:ơ ả

Thu c tínhộ Gi i thíchả

� Number S  hi u l iố ệ ỗ

� Description Chú thích tóm t t v  l iắ ề ỗ

� Source Tên đ i t ng gây ra l iố ượ ỗ

5.1.3. M t s  k  thu t x  lý l iộ ố ỹ ậ ử ỗ

a. D ng ch ng trìnhừ ươ

Có   th   t m   d ng   ch ngể ạ ừ ươ  

trình   b ng   cách   ch n   Break   tằ ọ ừ 

menu Run ho c nh n  trên   thanhặ ấ  

công c .ụ

Ho c nh n trên t  h p phímặ ấ ổ ợ  

Ctrl­Break.

Ho c có   th  đ t  dòng  l nhặ ể ặ ệ  

Stop trong ch ng trình.ươ

b. C a s  Immediateử ổ

C a s  này cho phép ta xemử ổ  

các giá tr  c a các bi n trong formị ủ ế  

khi ch y g  l i. T  đó phát hi nạ ỡ ỗ ừ ệ  

ra các đ i t ng gây l i.ố ượ ỗ

c. C a s  Watchử ổ

Hi n th  các giá tr  c a m tể ị ị ủ ộ  

bi n, thu c tính hay bi u th c b tế ộ ể ứ ấ  

k . Th m chí có th  bu c ch ngỳ ậ ể ộ ươ  

trình t m ng ng sau m t s   l nạ ư ộ ố ầ  

l p.ặ

d. Đi qua t ng dòng ch ng ừ ươ
trình

S  d ng thanh Debugử ụ

Th  t  nút b m t  trái sangứ ự ấ ừ  

ph i nh  sau:ả ư

� Start: thi hành ch ngươ  

trình

� Break:   t m   d ngạ ừ  

ch ng trìnhươ

� End: K t thúc ch ngế ươ  

trình

� BreakPoint:   Đi mể  

đánh d u dòng l nh đấ ệ ể 

t m   d ng   ch ngạ ừ ươ  

trình.  (Nút   này   đ c   sượ ử  

d ng   đ   b t   t t   ch   đụ ể ậ ắ ế ộ  
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breakpoint. Khi có l i x yỗ ả  

ra và ta ch a khoanh đ cư ượ  

khu   v c   nghi   ng ,   thìự ờ  

Breakpoint là gi i pháp t tả ố  

nh t   đ   cô   l p   vùngấ ể ậ  

ch ng trình b  l i)ươ ị ỗ

� Step   Into:   N u   dòngế  

l nh   hi n   hành   đangệ ệ  

g i m t th  t c, nh nọ ộ ủ ụ ấ  

F8   s   nh y   vào   bênẽ ả  

trong th  t c.ủ ụ

� Step   Over:   N u   dòngế  

l nh   hi n   hành   đangệ ệ  

g i m t th  t c, nh nọ ộ ủ ụ ấ  

Shipt­F8   s   ch y   quaẽ ạ  

th  t c.ủ ụ

� Step   Out:   N u   đi mế ể  

d ng đang   trong m từ ở ộ  

th   t c,   nh n   Ctrl­ủ ụ ấ

Shift­F8   s   ch y   h tẽ ạ ế  

th   t c   và   d ng  ủ ụ ừ ở 

dòng k  ti p sau l nhế ế ệ  

g i th  t cọ ủ ụ

5.2. B y l iẫ ỗ

 L nh On Errorệ

L nh  ệ On   Error  dùng   trong 

hàm hay  th   t c  báo cho Visualủ ụ  

basic bi t cách x  lý khi l i x yế ử ỗ ả  

ra.

� On   Error   GoTo 
<Nhãn>:   s   d ngử ụ  

thu t   b y   l i   đ   cóậ ẫ ỗ ể  

th   ki m   soát   đ cể ể ượ  

l i. <Nhãn> là tên thỗ ủ 

t c x  lý l i đ c g iụ ử ỗ ượ ọ  

đ n.ế

� On   Error   Goto   0:   t tắ  

x  lý l i.ử ỗ

� On   Error  Resume 

next:    b  qua   l i,   trỏ ỗ ả 

ch ng  trình v  dòngươ ề  

l nh   ngay   sau   dòngệ  

l nh sinh l i.ệ ỗ
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Bài 6: L P TRÌNH CẬ Ơ 
S  D  LI UỞ Ữ Ệ

  Th i gian: 14 giờ ờ

1. Đ i t ng d  li u ADO ố ượ ữ ệ
( ActiveX Data Object) 

1.1. Th  vi n ADODB ư ệ

ADO là công ngh  truy c pệ ậ  

c  s  d   li u h ng đ i   t ngơ ở ữ ệ ướ ố ượ  

(ActivateX   Data   Object).   Hi n   nayệ  

Microsoft  xem ADO là  k   thu tỹ ậ  

c  b n đ  truy c p c  s  d  li uơ ả ể ậ ơ ở ữ ệ  

b i   vì   nó   đ c   cung   c p   d iở ượ ấ ướ  

d ng   th   vi n   ActivateX   Serverạ ư ệ  

có th  dùng thu n ti n trong  ngể ậ ệ ứ  

d ng Visual Basic. ADO đ c càiụ ượ  

đ t   nh   m t   ph n   c a   Visualặ ư ộ ầ ủ  

Basic 6.0. 

Đ  có th  l p trình v i thể ể ậ ớ ư 

vi n   ADO,   ph i   thi t   l p   thamệ ả ế ậ  

chi u đ n th  vi n này trong  ngế ế ư ệ ứ  

d ng Visual Basic nh  sau:ụ ư

Trong c a s  VB:ử ổ

  ch n  ọ Project 

References    xu t   hi n   h pấ ệ ộ  

tho i ạ References

  Tích ch n:   ọ   Microsoft 

ActivateX   Data   Objects   2.8 

Library

 OK

1.1.1. T p h p đ i t ng ậ ợ ố ượ
Connections 
a. Ch c năngứ

  Thi t   l p   k t   n i   đ nế ậ ế ố ế  

ngu n   d   li u   (k t   n i   CSDLồ ữ ệ ế ố  

th t s )ậ ự

b. Khai báo:
Cách1:

[Global   |   Public]   Dim 

<tên   bi n>  ế As   New 

ADODB.Connection

Cách 2:

[Global  |  Public]    Dim 

<tên   bi n>  ế As 

ADODB.Connection

Set  <tên bi n>  ế = 

New ADODB.Connection

c. Thu c tính:ộ

� Connection  String:   chu iỗ  

k t n iế ố

= 

“Provider=Microsoft.Jet.OL

EDB.4.0;   Data   Source= 

<đ ng   d n>/<tênườ ẫ  

CSDL.mdb>”    K t   n iế ố  

đ n  c   s  d   li u  Accessế ơ ở ữ ệ  

2003

= 

“Provider=Microsoft.ACE.O

LEDB.12.0;   Data   Source= 

<đ ng   d n>/<tênườ ẫ  

CSDL.accdb>”    K t   n iế ố  
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đ n  c   s  d   li u  Accessế ơ ở ữ ệ  

2007:

� Cursor Location: xác đ nhị  

v  trí con tr  ị ỏ (h  tr  duy tỗ ợ ệ  

qua t ng b n ghi t i m t th iừ ả ạ ộ ờ  

đi m và cho phép đi u khi nể ề ể  

cách   qu n   lý   c a   m tả ủ ộ  

Recordset)

=  adUserClient:   con   trỏ  

phía Client

=  adUserServer:   con   trỏ  

phía Server

� State:   tr ng   thái   k t   n iạ ế ố  
(trong   tr ng   h p   dùng   điườ ợ  

dùng l i k t n i nhi u l n c nạ ế ố ề ầ ầ  

ki m tra tr ng thái k t n i vìể ạ ế ố  

s   không   th   th c   hi n   mẽ ể ự ệ ở  

đ c k t n i đang m  và cũngượ ế ố ở  

không   th   th c   hi n   đóngể ự ệ  

đ c k t n i đang đóng)ượ ế ố

=  adStateOpen:   tr ng   tháiạ  

mở

= adStateClosed: tr ng tháiạ  

đóng

d. Ph ng th c:ươ ứ

� Open  <Connection 

String>:   m   k t   n i   v iở ế ố ớ  

các   th ng   s   đ c   chố ố ượ ỉ 

đ nh b i chu i Connectionị ở ỗ  

String.

� Excute  <Command Text>: 

th c thi m t truy v n SQLự ộ ấ  

v i CSDL đang đ c mớ ượ ở 

b i Connection.  ở <Command 

Text> là   l nh truy v n đ cệ ấ ượ  

th c thi.ự

� Close: đóng k t n iế ố

1.1.2.T p h p đ i t ng ậ ợ ố ượ
Recordsets 
a. Ch c năngứ

Là   t p   b n   ghi   đ c   sậ ả ượ ử 

d ng đ  thao tác  truy c p thôngụ ể ậ  

tin

b. Khai báo
Cách 1:

[Global   |   Public]  Dim 

<tên   bi n>  ế As   New 

ADODB.RecordSet

Cách 2:

[Global   |   Public]  Dim 

<tên   bi n>  ế As 

ADODB.RecordSet

Set  <tên bi n> =ế  

New ADODB.RecordSet

c. Thu c tínhộ

� CursorType: xác đ nh lo iị ạ  

con tr  đ c tr  v  t  cỏ ượ ả ề ừ ơ 

s  d  li u.ở ữ ệ

� LockType:   xác   đ nh   cáchị  

th c   khóa   m u   tin   trongứ ẩ  

Recordset. 

� Source:  xác đ nh câu l nhị ệ  

truy v n đ  l y d  li uấ ể ấ ữ ệ
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  (ví   d :ụ  

Rs.Source   = 

"SELECT   * 

FROM 

HangHoa”)

� ActiveConnection:   chỉ 

đ nh đ i t ng Connectionị ố ượ  

mà   qua   đó  Recordset   sẽ 

l y d  li u.ấ ữ ệ   (ví   d :ụ

  Set  rs.ActiveConnection   = 

cnn)

� RecordCount:   xác   đ nhị  

t ng   s   b n   ghi  ổ ố ả (đ i   v iố ớ  

con tr  phía Client)ỏ

� BOF (= True ho c False)ặ : xác 

đ nh v  trí đ u t p b n ghiị ị ầ ậ ả

� EOF(= True ho c False)ặ : xác 

đ nh v  trí cu i t p b n ghiị ị ố ậ ả  
(khi   v   trí   đ u   t p   b n   ghiị ầ ậ ả  

trùng   v   trí   cu i   t p   b n  ghiị ố ậ ả  

t c là t p b n ghi đó r ng)ứ ậ ả ỗ

� Fields(<tên   tr ngườ >):   xác 

đ nh tr ng c n thao tácị ườ ầ

d. Ph ng th cươ ứ

� Open: m  t p b n ghiở ậ ả

� Close: đóng t p b n ghiậ ả

� AddNew:   thêm   b n   ghiả  

m iớ

� Update: c p nh t b n ghiậ ậ ả  

vào CSDL

� Delete: xoá b n ghiả

� ReQuery:   th c   hi n   l iự ệ ạ  

truy v nấ

� Move   First:   v   b n   ghiề ả  

đ u tiênầ

� Move   Previous:   v   b nề ả  

ghi tr c đóướ

� Move  Next:   đ n  b n  ghiế ả  

ti p theoế

� Move   Last:   đ n   b n   ghiế ả  

cu i cùngố

� Move   <N>:   đ n   b n   ghiế ả  

th  <N>ứ

­ Chú ý:
N u xác l p các  thu cế ậ ộ  

tính cho đ i t ng Connection vàố ượ  

RecordSet thì ph i xác l p thu cả ậ ộ  

tính tr c khi th c thi các ph ngướ ự ươ  

th cứ .

1.1.3. T p h p đ i t ng ậ ợ ố ượ
Commands 
a. Ch c năngứ

Là   t p   đ i   t ng   đ c   sậ ố ượ ượ ử 

d ng khi mu n thi  hành các thụ ố ủ 

t c   l u   tr   s n   hay   nh ng   câuụ ư ữ ẵ ữ  

truy v n có tham s .ấ ố

b. Khai báo
Cách 1:

[Global   |   Public]  Dim 

<tên   bi n>  ế As   New 

ADODB.Command
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Cách 2:

[Global   |   Public]  Dim 

<tên   bi n>  ế As   ADODB. 

Command

Set  <tên bi n> =ế  

New ADODB. Command

c. Thu c tínhộ

� ActiveConnectio

n:   tên   c a   đ i   t ngủ ố ượ  

Connection ch a đ i t ngứ ố ượ  

Command

� CommandText: 

chu i   ch a   văn   b n   l nhỗ ứ ả ệ  

c n th c thi.ầ ự

� CommandTimeo

ut: s  giây ADO c n đ i đố ầ ợ ể 

l y k t qu  c a vi c th cấ ế ả ủ ệ ự  

thi   đ i   t ng   Commandố ượ  

tr c   khi   gây   ra   l i  ướ ỗ (m cặ  

đ nh 30 giây)ị .

� CommandType: 

lo i   l nh   đ c   th c   thiạ ệ ượ ự  

b ng đ i t ng Command.ằ ố ượ

� Name:   chu iỗ  

bi u   th   tên   đ i   t ngể ị ố ượ  

Command.

� State:   xác   đ nhị  

đ i   t ng  Command đ cố ượ ượ  

m  hay đóng.ở

d. Các t p h pậ ợ

� Parameters: 

ch a   các   đ i   t ngứ ố ượ  

Parameter

� Properties:   thu cộ  

tính   c a   đ i   t ngủ ố ượ  

Command.

e. Các ph ng th cươ ứ

� CreateParameter

:   t o   đ i   t ng   Parameterạ ố ượ  

m i cho t p h p Parametersớ ậ ợ  

c a đ i t ng Command.ủ ố ượ

� Execute:   th c  thiự  

l nh đ c ch a trong thu cệ ượ ứ ộ  

tính CommandText.

1.2 Truy c p c  s  d  li u v i ậ ơ ở ữ ệ ớ
ADODB

1.2.1. M  và đóng k t n i CSDLở ế ố

Đ  đ a ra các yêu c u đ nể ư ầ ế  

ngu n d  li u s  d ng ADO, c nồ ữ ệ ử ụ ầ  

m  k t n i đ n ngu n d  li u đóở ế ố ế ồ ữ ệ  

b ng ph ng th c Open c a đ iằ ươ ứ ủ ố  

t ng Connection.ượ  

a. M  k t n i CSDLở ế ố

CP1: <Bi n   k tế ế  

n i>ố .Open <Chu i k t n i>ỗ ế ố

Cp2: <Bi n   k tế ế  

n i>ố .Connection   String   = 

<Chu i k t n i>ỗ ế ố
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<Bi n   k tế ế  

n i>ố .Open

Khi đã hoàn thành t t c  các thaoấ ả  

tác liên quan đ n n i k t này, c n ph iế ố ế ầ ả  

đóng và hu  n i  k t  m t  cách  t ngỷ ố ế ộ ườ  

minh thông qua ph ng th c Close c aươ ứ ủ  

đ i   t ng   Connection.   Đóng   k t   n iố ượ ế ố  

m t cách t ng minh s  đ m b o r ngộ ườ ẽ ả ả ằ  

t t c  các tài nguyên liên quan đ n n iấ ả ế ố  

k t này trên Server cũng nh  Client đ uế ư ề  

đ c gi i phóng m t cách h p lý.ượ ả ộ ợ

b. Đóng k t n i CSDLế ố

CP: <Bi n   k tế ế  

n i>ố .Close ‘Đóng k t n iế ố

Set  <Bi n   k tế ế  

n i>ố  = Nothing  

‘Hu  k t n iỷ ế ố

*Chú ý
  M  và đóng k t n i  CSDL nênở ế ố  

vi t thành th  t c trong Module đ  sế ủ ụ ể ử  

d ng chung cho c  ch ng trình. Bi nụ ả ươ ế  

k t   n i,   chu i   k t   n i   nên   khai   báoế ố ỗ ế ố  

toàn c c (Global).ụ

Ví d :ụ
Vi t   th   t c  M  k t  n i CSDLế ủ ụ ở ế ố  

và   Đóng,   hu   k t   n i   CSDL   trongỷ ế ố  

Module

Option Explicit

Global StrCnn As String

Global  Cnn  As   New 

ADODB.Connection

Sub MoKetnoi()

StrCnn   = 

"Provider=Microsoft.ACE.O

LEDB.12.0; " _

               & " Data Source=" & 

App.Path   & 

"\QLHang.accdb"

If Cnn.State = adStateOpen 

Then Cnn.Close

     

Cnn.CursorLocation  = 

adUseClient

     Cnn.Open StrCnn

End Sub

Sub DongHuyKetnoi()

Cnn.Close

Set Cnn = Nothing

End Sub

1.2.2. Thao tác v i CSDLớ

a. Th c thi các câu truy v nự ấ

Các câu truy v n hành đ ngấ ộ  

(Insert, Update, Delete) đ c th cượ ự  

hi n   nh   ph ng   th c   Executeệ ờ ươ ứ  

c a đ i t ng Connection; ngoàiủ ố ượ  

ra ph ng th c này cũng có thươ ứ ể 

đ c s  d ng đ  th c thi các thượ ử ụ ể ự ủ 

t c   l u   tr   s n   trong  c   s  dụ ư ữ ẵ ơ ở ữ 

li u hay các câu SELECTệ . 

­ Cú pháp:
CP1:  Không có giá tr  tr  vị ả ề

<Bi n   k tế ế  

n i>.ố Execute <câu l nh truyệ  

v n hành đ ng>ấ ộ
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CP2:  Có giá tr  tr  vị ả ề

            Set<Bi n   t p   b nế ậ ả  

ghi>=<Bi n   k tế ế  

n i>.ố Execute  (<l nh l y dệ ấ ữ 

li u>)ệ

Trong đó:

� <Bi n   k t   n iế ế ố >:   là   đ iố  

t ng   k t   n i   CSDLượ ế ố  

Connection.

� <Bi n   t p   b n   ghiế ậ ả >:   là 

đ i   t ng   Recordset   l uố ượ ư  

k t   qu   tr   v   c aế ả ả ề ủ  

ph ng th c Executeươ ứ

� <câu l nh truy v n hànhệ ấ  

đ ngộ >: th ng là các l nhườ ệ  

Insert, Update, Delete

� <câu l nh  l y  d   li uệ ấ ữ ệ >: 

th ng là l nh Select.ườ ệ

b. Ng t k t n i RecordSetắ ế ố

Đ  ng t k t n i v i  Serverể ắ ế ố ớ  

trong ADO, ta quy đ nh thu c tínhị ộ  

ActiveConnection   c a   đ i   t ngủ ố ượ  

Recordset   là   Nothing.   Client   sẽ 

ti p   t c   làm   vi c   v i   d   li uế ụ ệ ớ ữ ệ  

th m chí khi nó không k t n i v iậ ế ố ớ  

server. 

­ Cú pháp:
<Bi nế  

RecordSet>.Close ‘Ng

t k t n i RecordSetắ ế ố

Set <Bi n RecordSet> =ế  

Nothing ‘Hu   k t   n iỷ ế ố  

RecordSet

2  Bài toán đ t l c d  li u ặ ọ ữ ệ

2.1. Câu l nh SELECTệ

a. Ch c năngứ

Đ a ra các thông tin t  c  sư ừ ơ ở 

d  li u theo các tr ng ho c theoữ ệ ườ ặ  

đi u ki n tìm ki m hay th ng kêề ệ ế ố

b. Cú pháp:
Select  <DS   tr ng>ườ  

From<B ng>   [ả Where  <Đi uề  

ki n   l c>][ệ ọ Order   by  <DS 

tr ng>]ườ

Trong đó:

� Select  <  Ds  tr ngườ >:   là  danh 

sách   các   tr ng   đ c  đ a   ra,ườ ượ ư  

phân   cách   nhau   b i   d u   “,”.ở ấ  

N u   l y   t t   c   các   tr ngế ấ ấ ả ườ  

trong b ng CSDL thì dùng ký tả ự  

“*” thay th . Mu n hi n th  nế ố ể ị  

s  b n ghi đ u: ố ả ầ Top <n>, hi nể  

th  n s  b n ghi cu i: ị ố ả ố Top <n> 

percent  Khi   mu n   đ a   raố ư  

tr ng   k t   xu t   t   nh ngườ ế ấ ừ ữ  

tr ng đã có thì th c hi n theoườ ự ệ  

cú pháp: <bi u th c> ể ứ As <tên 

tr ng k t xu t>ườ ế ấ

� From <B ng>ả : ch  ra tên b ngỉ ả  

CSDL c n truy v n thông tin.ầ ấ

Đề cương Mođun: Lập Trình Quản Lý 62



Trường Cao Đẳng Nghề Công Nghiệp Hà Nội – Khoa Trung Cấp

� Where<Đi u   ki n   l cề ệ ọ >:   tiêu 

chu n   c n   l c   thông   tin   theoẩ ầ ọ  

m t đi u ki n nào đó.ộ ề ệ

� Order  by  <DS   tr ngườ >:   S pắ  

x p  thông  tin  hi n  th ,   th   tế ể ị ứ ự 

u tiên theo danh sách tr ng.ư ườ  

S p x p tăng d n:  ắ ế ầ ASC  ,  s pắ  

x p gi m d n: ế ả ầ DESC.

Ví d :ụ

1. L c   đ a   ra   d   li u   trongọ ư ữ ệ  

b ng Hàng Hoá v i đi u ki nả ớ ề ệ  

s   l ng  hàng  >100  và   s pố ượ ắ  

x p tăng d n theo đ n giá.ế ầ ơ

Select  *  From  HangHoa  Where 

Soluong>100 Orderby Dongia ASC

2. L c   đ a   ra   d   li u   g m:ọ ư ữ ệ ồ  

Mahang,   Tenhang,   Soluong,  

Dongia, Thanhtien trong b ngả  

Hàng Hóa v i tên hàng là S aớ ữ  

Select Mahang, Tenhang, Soluong,  

Dongia,  Soluong*Dongia  As  Thanhtien 

From HangHoa Where Tenhang=’S a’ữ

2.2.  Hi n th  d  li u trên ể ị ữ ệ
DataGrid

a. L y đi u khi nDataGridấ ề ể

Trong   c a   s   ch ng   trìnhử ổ ươ  

Visual Basic

Vào   Project    Components 

(Ctr+T)    xu t   hi n   h pấ ệ ộ  

Componets

Tích   ch n:    ọ    Microsoft 

DataGrid Controls 6.0 (OLEDB)

b. Các thu c tính c  b nộ ơ ả

� Name: tên c a đi u khi nủ ề ể

� DataSource:   ngu n   dồ ữ 

li u hi n thệ ể ị

� AllowAddNew  (T/F):   cho 

phép ho c không cho phépặ  

thêm b n ghim iả ớ

� AllArrows  (T/F):   có   ho cặ  

không có con tr  di chuy nỏ ể  

gi a các b n ghiữ ả

� AllowDelete  (T/F):   cho 

phép ho c không cho phépặ  

xoá b n ghiả

� AllowUpdate  (T/F):   cho 

phép ho c không cho phépặ  

s a b n ghiử ả

� Caption: tiêu đ  c a đi uề ủ ề  

khi nể

c. Gán d  li u vào DataGridữ ệ

Set   <tên 

DataGrid>.DataSource  =   <tên 

RecordSet>

Ví d :ụ Đ a ra danh sách hàngư  
hóa có s  l ng <=20.ố ượ

Private Sub Form_Load()

Dim  Rs  As   New 

ADODB.Recordset

Dim sqlSelect As String

          sqlSelect   =   "Select  *  From 
HangHoa Where soluong<=20"

Đề cương Mođun: Lập Trình Quản Lý 63



Trường Cao Đẳng Nghề Công Nghiệp Hà Nội – Khoa Trung Cấp

    Cnn.CursorLocation   = 

adUseClient

    MoKetnoi ‘G i  th   t cọ ủ ụ  

M  k t n iở ế ố

     Set  Rs   = 

Cnn.Execute(sqlSelect)

       If Rs.EOF And Rs.BOF 

Then

               MsgBox  "Khong co 

ban   ghi",   vbInformation, 

"QL Hang Hoa"

    Else

               Set 

DGHang.DataSource = Rs 

    End If

 End Sub

Bài 7: MENU VÀ TOOLBAR
  Th i gian 12 giờ ờ

1. T o Menu ạ

1.1. Khái ni mệ

Menu là m t lo i đi u khi nộ ạ ề ể  

mà qua đó ng i s  d ng có thườ ử ụ ể 

l a   ch n   các   m c   t   m t   danhự ọ ụ ừ ộ  

sách cho tr c. ướ (Giao di n c a menuệ ủ  

ph  thu c vào Windows còn l p trìnhụ ộ ậ  

ch  qu n lý ph n x  lý các s  ki n màỉ ả ầ ử ự ệ  

thôi).

Có 2 lo i menu th ng g pạ ườ ặ  

sau:

Drop­Down   Menu  (menu 

th   xu ng):   là   menu   chính   c aả ố ủ  

m t ch ng trình n m phía d iộ ươ ằ ướ  

thanh tiêu đ .ề

Pop­Up   Menu  (menu   hi nệ  

ra):   th ng  hi n   th    v   trí  màườ ể ị ở ị  

đ c  n nút  ph i  chu t.  ượ ấ ả ộ (Đây   là  

d ng menu shortcut ch  t n t i khi cóạ ỉ ồ ạ  

menu chính).

1.2. Các thu c tính c a Menuộ ủ

Thu c tính c a menu khôngộ ủ  

thu c  c a  s  Properties  nh  cácộ ử ổ ư  

đi u   khi n   khác   mà   đ t   trongề ể ặ  

trình   so n   th o   menu   (Menuạ ả  

Editor).

Khi t o menu c n chú ý thi t l pạ ầ ế ậ  

nh ng thu c tính sau:ữ ộ

� Caption: chu i ký t  hi nỗ ự ể  

th  trên menu. ị (Tên đ  m cề ụ  

c a  menu,  ủ dùng  d u  & phíaấ  

tr c   t   đ c   ch n   làmướ ừ ượ ọ  

shortcut c a menuủ )

� Name:  tên c a menu theoủ  

quy t c đ t tên.  ắ ặ (M i m cỗ ụ  

có  m t   tên  riêng,  nh ng nênộ ư  

b t đ u b ng mnu+ch c năngắ ầ ằ ứ  

c a menu)ủ

� Shortcut: ch n phím t t. ọ ắ

� Checked:   hi n   th   d uể ị ấ  

tích () bên c nh. (thu cạ ộ  

tính này không đ c gánượ  
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cho   nh ng   m c   menuữ ụ  

đang ch a menu con)ứ

� Enable:   làm   m   menu.ờ  
(ch c   năng   c a  menu   khôngứ ủ  

đ c th c hi n)ượ ự ệ

� Visible: hi n th  menuể ị

1.3. T o Drop­Down Menuạ

M  c a s  so n th o menu:ở ử ổ ạ ả  

Tool  Menu Editor (Ctrl +E)  

xu t hi n c a sấ ệ ử ổ

­ Thi t   l p   các   thu c   tínhế ậ ộ  

cho t ng đ  m c c a menuừ ề ụ ủ

­ Dùng   các   phím   mũi   tên 

(,,,)   đ   di   chuy nể ể  

v   trí   đ   m c   menu   lênị ề ụ  

xu ng,   vào   ra   theo   t ngố ừ  

m cứ

­ Next:   th c   hi n   t o   đự ệ ạ ề 

m c menu m i sau khi đãụ ớ  

xong m t đ  m cộ ề ụ

­ Insert: chèn thêm đ  m c ề ụ

­ Delete: xoá đi m t đ  m cộ ề ụ

­ T o   đ ng   g ch   ngangạ ườ ạ  

gi a   các   đ   m c   menu:ữ ề ụ  

thu c   tính   Caption   =   ‘­’,ộ  

thu c   tính   Name   đ t   tênộ ặ  

b t kì.ấ

­ OK: hoàn thành và k t thúcế  

vi c t o menu.ệ ạ

1.4. T o Pop­Up Menuạ

Pop­Up menu th c ra là m tự ộ  

d ng   Shortcut   linh   đ ng   c aạ ộ ủ  

Drop­Down   Menu,   và   ch   th cỉ ự  

hi n   đ c   cho   nh ng   đ   m cệ ượ ữ ề ụ  

menu có menu con.

Mã   l nh   t o   Popup   menuệ ạ  

đ c   vi t   trong   s   ki n   nh nượ ế ự ệ ấ  

chu t   (MouseUp   ho cộ ặ  

MouseDown)   c a   đi u   khi nủ ề ể  

(Form)

Private Sub <đi u khi n>ề ể  _ 

<s   ki n>ự ệ   (Button   As   Integer, 

Shift As Integer, X As Single, Y 

As Single)

If   Button  =   <nút   b mấ  

chu t> ộ Then

PopupMenu  <tên 

menu>,   <v   trí   hi nị ể  

th >ị

End If

End Sub

Trong đó:

� <nút   b m   chu t>=ấ ộ  

vbRightButton: b m nút chu t ph iấ ộ ả

                = vbLeftButton: 

b m nút chu t tráiấ ộ
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� <v   trí   hi n   th >=ị ể ị  

vbPopupMenuLeftAlign:   hi n   thể ị 

phía trái v  trí mũi tên tr  chu tị ỏ ộ

                   = 

vbPopupMenuRightAlign:   hi n   thể ị 

phía ph i v  trí mũi tênả ị

                   = 

vbPopupMenuCenterAlign: hi n thể ị 

gi a v  trí mũi tên tr  chu tữ ị ỏ ộ

� <tên menu>: là tên c a Drop­Downủ  

Menu đã đ c đ t trong trình so nượ ặ ạ  

th o menuả

*Ví dụ

­ T o Drop­Down menuạ

­ T o Pop­Up menuạ

Private   Sub 

Form_MouseDown(Button   As 

Integer, …) 

   If Button = vbRightButton  

Then 

       PopupMenu 

mnuEdit 

   End If 

End Sub 

­ Ch y th  ch ng trìnhạ ử ươ

2. G n k t Menuắ ế

 Trong c a s  thi t k  Formử ổ ế ế  

 Click chu t vào đ  m c menuộ ề ụ  

 xu t hi n c a s  Code ấ ệ ử ổ   l pậ  

trình ch c năng cho menu.ứ

S  ki n th c hi n ch c năngự ệ ự ệ ứ  

c a menu là: ủ Click

Ch c   năng   c a   Pop­Upứ ủ  

Menu  ph   thu c  vào  ch c  năngụ ộ ứ  

c a Drop Drown Menu.ủ

3. T o Form chính ạ

3.1. Gi i thi uớ ệ

Form chính là giao di n hi nệ ể  

th  lên đ u tiên khi kh i đ ng m tị ầ ở ộ ộ  

ch ng trình qu n lý. Form chínhươ ả  

th ng ghi các thông tin sau:ườ

­ Tên ch ng trình ươ
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­ Tên   c   quan   qu n   lý,   sơ ả ử 

d ng ch ng trìnhụ ươ

­ Tên  công   ty,   nhóm  ng iườ  

l p trìnhậ

­ Thông   tin   h ng   d n   sướ ẫ ử 

d ngụ

­ …

Tuy   nhiên   ch c   năng   chínhứ  

c a Form chính là ch a h  th ngủ ứ ệ ố  

menu liên k t đ n các Form thànhế ế  

ph n   và   menu   đăng   nh p   hầ ậ ệ 

th ng.ố

3.2. Các b c th c hi nướ ự ệ

­ T o Formạ  

­   T o   các   Lable   (nhãn)   ghiạ  

các thông tin c n thi tầ ế

­   T o   h   th ng   menu   liênạ ệ ố  

k t đ n các Form thành ph nế ế ầ

­ T o h  th ng đăng nh pạ ệ ố ậ

3.3. T o Form đăng nh pạ ậ

a. Tác d ngụ

­ B o m t thông tin: ch  choả ậ ỉ  

phép nh ng ng i có quy n m iữ ườ ề ớ  

đ c phép truy nh p h  th ng.ượ ậ ệ ố

­   Phân   quy n:   gi i   h nề ớ ạ  

ng i đ c phép nh p, s a, xóaườ ượ ậ ử  

thông tin h  thông tin h  th ng.ệ ệ ố

b. Các b c th c hi nướ ự ệ

Trong   c a   s   Microsoftử ổ  

Visual   Basic,   ch n   l nh  ọ ệ Project 

  Add Form   xu t hi n h pấ ệ ộ  

tho i  ạ   ch n  ọ Login   Dialog   

Open    xu t   hi n   giao   di nấ ệ ệ  

Form Login nh  sau:ư

Th c hi n l p trình mã l nhự ệ ậ ệ  

cho nút l nh OK.ệ
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