
CH NG 1. T NG QUAN V  M NG MÁY TÍNH ƯƠ Ổ Ề Ạ
I. CÁC KHÁI NI M C  B N V  M NG MÁY TÍNHỆ Ơ Ả Ề Ạ

M ng máy tính hai ho c nhi u máy tính đ c k t n i v i nhau đ  traoạ ặ ề ượ ế ố ớ ể  
đ i thông tin và dùng chung các d  li u hay tài nguyên. M ng máy tính hìnhổ ữ ệ ạ  
thành t  nhu c u chia s  và dùng chung các thông tin gi a các máy tính v iừ ầ ẻ ữ ớ  
nhau. 

u đi mƯ ể  c a m ng máy tính:ủ ạ
�  Gi m các chi phí khi dùng chung các tài nguyên m ng bao g m cácả ạ ồ  

thi t b  ngo i vi và d  li uế ị ạ ữ ệ
� Chu n hoá các  ng d ngẩ ứ ụ
� Thu th p d  li u 1 cách k p th iậ ữ ệ ị ờ
� Tăng th i gian làm vi cờ ệ

Nh c đi mượ ể :
� D  b  m t mát hay th t l c thông tin khi truy n ho c khi thi t l pễ ị ấ ấ ạ ề ặ ế ậ  

ch  đ  b o m t không t t.ế ộ ả ậ ố
II. L CH S   PHÁT TRI N C A M NG MÁY TÍNH NÓI CHUNGỊ Ử Ể Ủ Ạ

Vào gi a nh ng năm 50 khi nh ng th  h  máy tính đ u tiên đ c đ aữ ữ ữ ế ệ ầ ượ ư  
vào ho t đ ng th c t  v i nh ng bóng đèn đi n t  thì chúng có kích th c r tạ ộ ự ế ớ ữ ệ ử ướ ấ  
c ng k nh và t n nhi u năng l ng. H i đó vi c nh p d  li u vào các máyồ ề ố ề ượ ồ ệ ậ ữ ệ  
tính đ c thông qua các t m bìa mà ng i vi t ch ng trình đã đ c l  s n.ượ ấ ườ ế ươ ụ ỗ ẵ  
M i t m bìa t ng đ ng v i m t dòng l nh mà m i m t c t c a nó có ch aỗ ấ ươ ươ ớ ộ ệ ỗ ộ ộ ủ ứ  
t t c  các ký t  c n thi t mà ng i vi t ch ng trình ph i đ c l  vào ký tấ ả ự ầ ế ườ ế ươ ả ụ ỗ ự 
mình l a ch n. Các t m bìa đ c đ a vào m t "thi t b " g i là thi t b  đ cự ọ ấ ượ ư ộ ế ị ọ ế ị ọ  
bìa mà qua đó các thông tin đ c đ a vào máy tính (hay còn g i là trung tâmượ ư ọ  
x  lý) và sau khi tính toán k t qu  s  đ c đ a ra máy in. Nh  v y các thi tử ế ả ẽ ượ ư ư ậ ế  
b  đ c bìa và máy in đ c th  hi n nh  các thi t b  vào ra (I/O) đ i v i máyị ọ ượ ể ệ ư ế ị ố ớ  
tính. Sau m t th i gian các th  h  máy m i đ c đ a vào ho t đ ng trong đóộ ờ ế ệ ớ ượ ư ạ ộ  
m t máy tính trung tâm có th  đ c n i v i nhi u thi t b  vào ra (I/O) mà quaộ ể ượ ố ớ ề ế ị  
đó nó có th  th c hi n liên t c h t ch ng trình này đ n ch ng trình khác.ể ự ệ ụ ế ươ ế ươ

Cùng v i s  phát tri n c a nh ng  ng d ng trên máy tính các ph ngớ ự ể ủ ữ ứ ụ ươ  
pháp nâng cao kh  năng giao ti p v i máy tính trung tâm cũng đã đ c đ u tả ế ớ ượ ầ ư 
nghiên c u r t nhi u. Vào gi a nh ng năm 60 m t s  nhà ch  t o máy tính đãứ ấ ề ữ ữ ộ ố ế ạ  
nghiên c u thành công nh ng thi t b  truy c p t  xa t i máy tính c a h . M tứ ữ ế ị ậ ừ ớ ủ ọ ộ  
trong nh ng ph ng pháp thâm nh p t  xa đ c th c hi n b ng vi c cài đ tữ ươ ậ ừ ượ ự ệ ằ ệ ặ  
m t thi t b  đ u cu i   m t v  trí cách xa trung tâm tính toán, thi t b  đ u cu iộ ế ị ầ ố ở ộ ị ế ị ầ ố  
này đ c liên k t v i trung tâm b ng vi c s  d ng đ ng dây đi n tho i vàượ ế ớ ằ ệ ử ụ ườ ệ ạ  
v i hai thi t b  x  lý tín hi u (th ng g i là Modem) g n   hai đ u và tínớ ế ị ử ệ ườ ọ ắ ở ầ  
hi u đ c truy n thay vì tr c ti p thì thông qua dây đi n tho i.ệ ợ ề ự ế ệ ạ



  

Hình 1.1. Mô hình truy n d  li u t  xa đ u tiênề ữ ệ ừ ầ
Nh ng d ng đ u tiên c a thi t b  đ u cu i bao g m máy đ c bìa, máy in,ữ ạ ầ ủ ế ị ầ ố ồ ọ  

thi t b  x  lý tín hi u, các thi t b  c m nh n. Vi c liên k t t  xa đó có thế ị ử ệ ế ị ả ậ ệ ế ừ ể 
th c hi n thông qua nh ng vùng khác nhau và đó là nh ng d ng đ u tiên c aự ệ ữ ữ ạ ầ ủ  
h  th ng m ng.ệ ố ạ

Trong lúc đ a ra gi i thi u nh ng thi t b  đ u cu i t  xa, các nhà khoaư ớ ệ ữ ế ị ầ ố ừ  
h c đã tri n khai m t lo t nh ng thi t b  đi u khi n, nh ng thi t b  đ u cu iọ ể ộ ạ ữ ế ị ề ể ữ ế ị ầ ố  
đ c bi t cho phép ng i s  d ng nâng cao đ c kh  năng t ng tác v i máyặ ệ ườ ử ụ ượ ả ươ ớ  
tính. M t trong nh ng s n ph m quan tr ng đó là h  th ng thi t b  đ u cu iộ ữ ả ẩ ọ ệ ố ế ị ầ ố  
3270 c a IBM. H  th ng đó bao g m các màn hình, các h  th ng đi u khi n,ủ ệ ố ồ ệ ố ề ể  
các thi t b  truy n thông đ c liên k t v i các trung tâm tính toán. H  th ngế ị ề ượ ế ớ ệ ố  
3270 đ c gi i thi u vào năm 1971 và đ c s  d ng dùng đ  m  r ng khượ ớ ệ ượ ử ụ ể ở ộ ả 
năng tính toán c a trung tâm máy tính t i các vùng xa. Đ  làm gi m nhi m vủ ớ ể ả ệ ụ 
truy n thông c a máy tính trung tâm và s  l ng các liên k t gi a máy tínhề ủ ố ượ ế ữ  
trung tâm v i các thi t b  đ u cu i, IBM và các công ty máy tính khác đã s nớ ế ị ầ ố ả  
xu t m t s  các thi t b  sau:ấ ộ ố ế ị

� Thi t b  ki m soát truy n thôngế ị ể ề :  có nhi m v  nh n các bit tín hi uệ ụ ậ ệ  
t  các  kênh  truy n  thông,  gom chúng  l i   thành các  byte  d   li u  vàừ ề ạ ữ ệ  
chuy n nhóm các byte đó t i máy tính trung tâm đ  x  lý, thi t b  nàyể ớ ể ử ế ị  
cũng th c hi n công vi c ng c l i đ  chuy n tín hi u tr  l i c a máyự ệ ệ ượ ạ ể ể ệ ả ờ ủ  
tính trung tâm t i các tr m   xa. Thi t b  trên cho phép gi m b t đ cớ ạ ở ế ị ả ớ ượ  
th i gian x  lý trên máy tính trung tâm và xây d ng các thi t b  logicờ ử ự ế ị  
đ c tr ng.ặ ư  

� Thi t b  ki m soát nhi u đ u cu iế ị ể ề ầ ố : cho phép cùng m t lúc ki m soátộ ể  
nhi u thi t b  đ u cu i. Máy tính trung tâm ch  c n liên k t v i m tề ế ị ầ ố ỉ ầ ế ớ ộ  
thi t b  nh  v y là có th  ph c v  cho t t c  các thi t b  đ u cu i đangế ị ư ậ ể ụ ụ ấ ả ế ị ầ ố  
đ c g n v i thi t b  ki m soát trên. Đi u này đ c bi t có ý nghĩa khiượ ắ ớ ế ị ể ề ặ ệ  
thi t  b  ki m soát  n m   cách xa máy tính vì ch  c n s  d ng m tế ị ể ằ ở ỉ ầ ử ụ ộ  
đ ng đi n tho i là có th  ph c v  cho nhi u thi t b  đ u cu i.ườ ệ ạ ể ụ ụ ề ế ị ầ ố
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Hình 1.2. Mô hình trao đ i m ng c a h  th ng 3270ổ ạ ủ ệ ố
Vào gi a nh ng năm 1970, các thi t b  đ u cu i s  d ng nh ng ph ngữ ữ ế ị ầ ố ử ụ ữ ươ  

pháp liên k t qua đ ng cáp n m trong m t khu v c đã đ c ra đ i. V iế ườ ằ ộ ự ượ ờ ớ  
nh ng  u đi m t  nâng cao t c đ  truy n d  li u và qua đó k t h p đ cữ ư ể ừ ố ộ ề ữ ệ ế ợ ượ  
kh  năng tính toán c a các máy tính l i v i nhau. Đ  th c hi n vi c nâng caoả ủ ạ ớ ể ự ệ ệ  
kh  năng tính toán v i nhi u máy tính các nhà s n xu t b t đ u xây d ng cácả ớ ề ả ấ ắ ầ ự  
m ng ph c t p. Vào nh ng năm 1980 các h  th ng đ ng truy n t c đ  caoạ ứ ạ ữ ệ ố ườ ề ố ộ  
đã đ c thi t l p   B c M  và Châu Âu và t  đó cũng xu t hi n các nhà cungượ ế ậ ở ắ ỹ ừ ấ ệ  
c p các d nh v  truy n thông v i nh ng đ ng truy n có t c đ  cao h nấ ị ụ ề ớ ữ ườ ề ố ộ ơ  
nhi u l n so v i đ ng dây đi n tho i. V i nh ng chi phí thuê bao ch pề ầ ớ ườ ệ ạ ớ ữ ấ  
nh n đ c, ng i ta có th  s  d ng đ c các đ ng truy n này đ  liên k tậ ượ ườ ể ử ụ ượ ườ ề ể ế  
máy tính l i v i nhau và b t đ u hình thành các m ng m t cách r ng kh p. ạ ớ ắ ầ ạ ộ ộ ắ ở 
đây các nhà cung c p d ch v  đã xây d ng nh ng đ ng truy n d  li u liênấ ị ụ ự ữ ườ ề ữ ệ  
k t gi a các thành ph  và khu v c v i nhau và sau đó cung c p các d ch vế ữ ố ự ớ ấ ị ụ 
truy n d  li u cho nh ng ng i xây d ng m ng. Ng i xây d ng m ng lúcề ữ ệ ữ ườ ự ạ ườ ự ạ  
này s  không c n xây d ng l i đ ng truy n c a mình mà ch  c n s  d ngẽ ầ ự ạ ườ ề ủ ỉ ầ ử ụ  
m t ph n các năng l c truy n thông c a các nhà cung c p.ộ ầ ự ề ủ ấ

Vào năm 1974 công ty IBM đã gi i thi u m t lo t các thi t b  đ u cu iớ ệ ộ ạ ế ị ầ ố  
đ c ch  t o cho lĩnh v c ngân hàng và th ng m i, thông qua các dây cápượ ế ạ ự ươ ạ  
m ng các thi t b  đ u cu i có th  truy c p cùng m t lúc vào m t máy tínhạ ế ị ầ ố ể ậ ộ ộ  
dùng chung. V i vi c liên k t các máy tính n m   trong m t khu v c nh  nhớ ệ ế ằ ở ộ ự ỏ ư 
m t tòa nhà hay là m t khu nhà thì ti n chi phí cho các thi t b  và ph n m mộ ộ ề ế ị ầ ề  
là th p. T  đó vi c nghiên c u kh  năng s  d ng chung môi tr ng truy nấ ừ ệ ứ ả ử ụ ườ ề  
thông và các tài nguyên c a các máy tính nhanh chóng đ c đ u t .ủ ượ ầ ư

Vào năm 1977, công ty Datapoint Corporation đã b t đ u bán h  đi uắ ầ ệ ề  
hành m ng c a mình là "Attached Resource Computer Network" (hay g i t t làạ ủ ọ ắ  
Arcnet) ra th  tr ng. M ng Arcnet cho phép liên k t các máy tính và các tr mị ườ ạ ế ạ  
đ u cu i l i b ng dây cáp m ng, qua đó đã tr  thành là h  đi u hành m ngầ ố ạ ằ ạ ở ệ ề ạ  
c c b  đ u tiên.ụ ộ ầ

T  đó đ n nay đã có r t nhi u công ty đ a ra các s n ph m c a mình,ừ ế ấ ề ư ả ẩ ủ  
đ c bi t khi các máy tính cá nhân đ c s  d ng m t cánh r ng rãi. Khi sặ ệ ượ ử ụ ộ ộ ố 
l ng máy vi   tính trong m t văn phòng hay c  quan đ c tăng lên nhanhượ ộ ơ ượ  
chóng thì vi c k t n i chúng tr  nên vô cùng c n thi t và s  mang l i nhi uệ ế ố ở ầ ế ẽ ạ ề  
hi u qu  cho ng i s  d ng.ệ ả ườ ử ụ
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Ngày nay v i m t l ng l n v  thông tin, nhu c u x  lý thông tin ngàyớ ộ ượ ớ ề ầ ử  
càng cao. M ng máy tính hi n nay tr  nên quá quen thu c đ i v i chúng ta,ạ ệ ở ộ ố ớ  
trong m i lĩnh v c nh  khoa h c, quân s , qu c phòng, th ng m i, d ch v ,ọ ự ư ọ ự ố ươ ạ ị ụ  
giáo d c... Hi n nay   nhi u n i m ng đã tr  thành m t nhu c u không thụ ệ ở ề ơ ạ ở ộ ầ ể 
thi u đ c. Ng i ta th y đ c vi c k t n i các máy tính thành m ng choế ượ ườ ấ ượ ệ ế ố ạ  
chúng ta nh ng kh  năng m i to l n nh :ữ ả ớ ớ ư

� S  d ng chung tài nguyênử ụ :  Nh ng tài nguyên c a m ng (nh  thi t b ,ữ ủ ạ ư ế ị  
ch ng trình, d  li u) khi đ c tr  thành các tài nguyên chung thì m iươ ữ ệ ượ ở ọ  
thành viên c a m ng đ u có th  ti p c n đ c mà không quan tâm t iủ ạ ề ể ế ậ ượ ớ  
nh ng tài nguyên đó   đâu. ữ ở

� Tăng đ  tin c y c a h  th ngộ ậ ủ ệ ố : Ng i ta có th  d  dàng b o trì máyườ ể ễ ả  
móc và l u tr  (backup) các d  li u chung và khi có tr c tr c trong hư ữ ữ ệ ụ ặ ệ 
th ng thì chúng có th  đ c khôi ph c nhanh chóng. Trong tr ng h pố ể ượ ụ ườ ợ  
có tr c tr c trên m t tr m làm vi c thì ng i ta cũng có th  s  d ngụ ặ ộ ạ ệ ườ ể ử ụ  
nh ng tr m khác thay th . ữ ạ ế

� Nâng cao ch t l ng và hi u qu  khai thác thông tinấ ượ ệ ả : Khi thông tin 
có th  đ c s  d ng chung thì nó mang l i cho ng i s  d ng khể ượ ử ụ ạ ườ ử ụ ả 
năng t  ch c l i các công vi c v i nh ng thay đ i v  ch t nh :ổ ứ ạ ệ ớ ữ ổ ề ấ ư
 Đáp  ng nh ng nhu c u c a h  th ng  ng d ng kinh doanh hi nứ ữ ầ ủ ệ ố ứ ụ ệ  

đ i. ạ
 Cung c p s  th ng nh t gi a các d  li u. ấ ự ố ấ ữ ữ ệ
 Tăng c ng năng l c x  lý nh  k t h p các b  ph n phân tán. ườ ự ử ờ ế ợ ộ ậ
 Tăng c ng truy nh p t i các d ch v  m ng khác nhau đang đ cườ ậ ớ ị ụ ạ ượ  

cung c p trên th  gi i. ấ ế ớ
V i nhu c u đòi h i ngày càng cao c a xã h i nên v n đ  k  thu tớ ầ ỏ ủ ộ ấ ề ỹ ậ  

trong m ng là m i quan tâm hàng đ u c a các nhà tin h c. Ví d  nh  làm thạ ố ầ ủ ọ ụ ư ế 
nào đ  truy xu t thông tin m t cách nhanh chóng và t i  u nh t, trong khiể ấ ộ ố ư ấ  
vi c x  lý thông tin trên m ng quá nhi u đôi khi có th  làm t c ngh n trênệ ử ạ ề ể ắ ẽ  
m ng và gây ra m t thông tin m t cách đáng ti c.ạ ấ ộ ế

Hi n nay vi c làm sao có đ c m t h  th ng m ng ch y th t t t, th tệ ệ ượ ộ ệ ố ạ ạ ậ ố ậ  
an toàn v i l i ích kinh t  cao đang r t đ c quan tâm. M t v n đ  đ t ra cóớ ợ ế ấ ượ ộ ấ ề ặ  
r t nhi u gi i pháp v  công ngh , m t gi i pháp có r t nhi u y u t  c uấ ề ả ề ệ ộ ả ấ ề ế ố ấ  
thành, trong m i y u t  có nhi u cách l a ch n. Nh  v y đ  đ a ra m t gi iỗ ế ố ề ự ọ ư ậ ể ư ộ ả  
pháp hoàn ch nh, phù h p thì ph i tr i qua m t quá trình ch n l c d a trênỉ ợ ả ả ộ ọ ọ ự  
nh ng  u đi m c a t ng y u t , t ng chi ti t r t nh .ữ ư ể ủ ừ ế ố ừ ế ấ ỏ

Đ  gi i quy t m t v n đ  ph i d a trên nh ng yêu c u đ t ra và d aể ả ế ộ ấ ề ả ự ữ ầ ặ ự  
trên công ngh  đ  gi i quy t. Nh ng công ngh  cao nh t ch a ch c là côngệ ể ả ế ư ệ ấ ư ắ  
ngh  t t nh t, mà công ngh  t t nh t là công ngh  phù h p nh t.ệ ố ấ ệ ố ấ ệ ợ ấ
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Hình 1.3. S  ti n hoá c a các h  th ng m ng máy tínhự ế ủ ệ ố ạ

III. PHÂN LO I M NG MÁY TÍNHẠ Ạ
V i ki u m ng mainframe và nhi u tr m đ u cu i, máy mainframeớ ể ạ ề ạ ầ ố  

đóng vai trò là đi m x  lý   trung  ng, còn các tr m đ u cu i cung c pể ử ở ươ ạ ầ ố ấ  
các yêu c u và nh n l i thông tin đã qua x  lý, ki u b  trí này đ c g i làầ ậ ạ ử ể ố ượ ọ  
môi tr ng m ng t p trung (centrialized network environment). ườ ạ ậ

Môi tr ng m ng phân tán phân b  cân b ng trách nhi m công vi cườ ạ ố ằ ệ ệ  
gi a m t máy ph c v  (server)   trung  ng và nh ng máy tr m cho nênữ ộ ụ ụ ở ươ ữ ạ  
m ng này m nh m  h n m ng t p trung. Môi tr ng này ph n ánh khuynhạ ạ ẽ ơ ạ ậ ườ ả  
h ng tránh xa các mainframe và minicomputer và chuy n d ch theo h ngướ ể ị ướ  
dùng các máy tính cá nhân tr ng m t m ng máy tính. Có hai mô hình m ngơ ộ ạ ạ  
phân tán: mô hình peer­to­peer (m ng nganh hàng) và mô hình client­serverạ  
(khách hàng/ng i ph c v )ườ ụ ụ

+Mô hình Client­Server: không gi ng môi tr ng mainframe x  lý t pố ườ ử ậ  
trung   client­server   phân   tán   các   tài   nguyên   và   d ch   v   trên   toàn   m ng.ị ụ ạ  
Netware và intraNetware là ví d  v  m ng Client­server, b i có các Serverụ ề ạ ở  
chuyên tráhc ch y nh ng ph n m m Server đ c bi t và cung c p các d chạ ữ ầ ề ặ ệ ấ ị  
v  cho các máy khách. Các máy khách là nh ng tr m làm vi c hay máyụ ữ ạ ệ  
tr m, n i ng i dùng ch y các  ng d ng đ  x  lý d  li u. Các Server làạ ơ ườ ạ ứ ụ ể ử ữ ệ  
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nh ng kho ch a thông tin và cung c p các d ch v  cho các máy tr m. Máyữ ứ ấ ị ụ ạ  
khách và máy tr m đ c n i k t thông qua nhi u thi t b  và cáp n i. Serverạ ượ ố ế ề ế ị ố  
luôn là máy tính ph c t p và m nh m  h n, ch y nh ng ph n m m cũngứ ạ ạ ẽ ơ ạ ữ ầ ề  
ph c t p và m nh m  h n các máy khách. M t tính ch t n a là Serverứ ạ ạ ẽ ơ ộ ấ ữ  
đ c tăng c ng kh  năng l u tr  d  li u m t cách m nh m .  Các Serverượ ườ ả ư ữ ự ệ ộ ạ ẽ  
có th  l u tr  các ch ng trình  ng d ng, d  li u, h  đi u hành m ng, cácể ư ữ ươ ứ ụ ữ ệ ệ ề ạ  
th  m c, t p tin, và nh ng ti n ích qu n lý dành cho m ng. Do b i cóư ụ ậ ư ệ ả ạ ở  
nh ng ph n c ng m nh h n và ph n m m đ c chuyên bi t  hoá,  nênữ ầ ứ ạ ơ ầ ề ượ ệ  
m ng Client­Server thông th ng có phí t n đ  th c hi n cao h n m ngạ ườ ổ ể ự ệ ơ ạ  
peer­to­peer. Nh ng m i n i k t gi a các nút m ng đòi h i ph i có nh ngữ ố ố ế ữ ạ ỏ ả ữ  
thi t b  n i k t ngo i vi (router, hub, bridge) và các n i cũng nhi u h n.ế ị ố ế ạ ố ề ơ

Hình 1.4. Mô hình m ng Client­Serverạ
+Trong m t mô hình m ng peer­to­peer, m i nút m ng đ u có vai tròộ ạ ỗ ạ ề  

ngang nhau. Trong mô hình hày thì không có máy ch    trung  ng chuyênủ ở ươ  
cung c p các d ch v  x  lý cho m i nút m ng hay máy khách. M i nútấ ị ụ ử ọ ạ ọ  
m ng có th  th c hi n ch c năng nh  m t máy khách mà cũng có th  nhạ ể ự ệ ứ ư ộ ể ư 
m t Server trong m ng, có nghĩa là vi c liên l c tr c ti p gi a các máyộ ạ ệ ạ ự ế ữ  
khách c a m ng di n ra mà không c n có m t Server chuyên trách nào c .ủ ạ ễ ầ ộ ả  
M i nút m ng đ u có thi t b  l u tr  c a riêng nó và đ u có th  truy c pỗ ạ ề ế ị ư ữ ủ ề ể ậ  
đ n các nút m ng khác.ế ạ

Hình 1.5. Mô hình m ng peer­to­peerạ
N u k t h p 2 mô hình m ng trên ta đ c m t mô hình m ng pha tr nế ế ợ ạ ượ ộ ạ ộ  

hay m ng không đ ng nh t đó là kh  năng tích h p Netware. Đó là khi màạ ồ ấ ả ợ  
Novell tích h p máy tính cá nhân v a nh  m t Server v a nh  m t máyợ ừ ư ộ ừ ư ộ  
tr m vào trong NetWare và Microsoft tích h p kh  năng ch y m t m ngạ ợ ẳ ạ ộ ạ  
peer­to­peer bên trong h  đi u hành đa nhi m nh  OS/2 thì s  phân bi tệ ề ệ ư ự ệ  
gi a các m ng peer­to­peer và Client­Server đã tr  nên m  nh t đi.ữ ạ ở ờ ạ

IV. CÁC D CH V  M NG MÁY TÍNHỊ Ụ Ạ
1. File và Print

File server hay là máy ph c v  t p tin. Nó cung c p kh  năng truy nh pụ ụ ậ ấ ả ậ  
đ n các tài nguyên m ng nh ng đ m b o ch  nh ng ng i s  d ng đã đ cế ạ ư ả ả ỉ ữ ườ ử ụ ượ  
ki m soát m i đ c truy c p vào nh ng tài nguyên này. Các File server làmể ớ ượ ậ ữ  
gi m đi nh ng ch  th t c  chai trong l u thông d  li u b ng cách cho phépả ữ ỗ ắ ổ ư ữ ệ ằ  
các tác v  x  lý đ c th c hi n trên m i nút m ng trong mô hình Client­ụ ử ượ ự ệ ỗ ạ
Server và lo i tr  đi s  d  th a b ng cách cho phép nh ng máy tính riêng lạ ừ ự ư ừ ằ ữ ẻ 
th c hi n nh ng ch c năng gi ng nhau mà không c n đ t nh ng tài nguyênự ệ ữ ứ ố ầ ặ ữ  
riêng l  trên m i nút.ẻ ỗ
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Print  Server  m t máy ph c v  in  n cho phép nhi u ng i s  d ngộ ụ ụ ấ ề ườ ử ụ  
m ng chia s  dùng chungcác máy in và máy v    r i rác kh p n i trên m ngạ ẻ ẽ ở ả ắ ơ ạ  
nh  th  ng i dùng này đ c n i k t tr c ti p v i các thi t b  in  n đó v y. ư ể ườ ượ ố ế ự ế ớ ế ị ấ ậ
2. Các d ch v  truy n thôngị ụ ề

Các   d ch   v   truy n   thông   bao   g m   Communication   Server   và   Faxị ụ ề ồ  
Server là đ c s  d ng ph  bi n nh t.ượ ử ụ ổ ế ấ

Communication Server là m t máy ph c v  truy n thông th c ra làộ ụ ụ ề ự  
m t nhóm các ki u Server khac nhau có th  x  lý các ho t đ ng truy nộ ể ể ử ạ ộ ề  
thông d ng b  và không đ ng b  bao g m các Access Server (máy ph c vồ ộ ồ ộ ồ ụ ụ 
truy c p d m dial­in  và dial­out  server),  các  Bulletin  Board Server   (máyậ ồ  
ph c v  b ng tin đi n t ) và các Electronic Mail Server (máy ph c v  thụ ụ ả ệ ử ụ ụ ư 
đi n t ). Máy ph c v  truy n thông cung c p m t đi m truy c p   trungệ ử ụ ụ ề ấ ộ ể ậ ở  

ng cho m i n i k t t  xa v i m ng, qu n lý các m i n i k t gi a cácươ ố ố ế ừ ớ ạ ả ố ố ế ữ  
nút m ng và các đ a đi m   xa mu n truy c p vào m ng.ạ ị ể ở ố ậ ạ

Các Fax Server hay máy ph c v  Fax qu n lý các b c fax đi xa và đ nụ ụ ả ứ ế  
nh ng ng i dùng m ng b ng cách l u tr  và g i chuy n ti p các b c faxữ ườ ạ ằ ư ữ ử ể ế ứ  
thông qua h  th ng đi n tho i ho c thông qua b n thân m ng.ệ ố ệ ạ ặ ả ạ

3. Các d ch v  Internetị ụ

� WWW
Đây là d ch v  ph  bi n nh t hi n nay trên Internet, d ch v  này đ a raị ụ ổ ế ấ ệ ị ụ ư  

cách truy xu t các tài li u c a các máy ph c v  d  dàng qua các giao ti p đấ ệ ủ ụ ụ ễ ế ồ 
ho . Các tài li u này liên k t v i nhau t o nên kho tài li u kh ng l . Đ  sạ ệ ế ớ ạ ệ ổ ồ ể ử 
d ng d ch v  này c n có m t ch ng trình h  tr  g i là WEB Browser. Thôngụ ị ụ ầ ộ ươ ỗ ợ ọ  
qua Internet các Browser truy nh p thông tin c a các Web Server.ậ ủ

� Email
Đây là d ch v  đ c s  d ng nhi u nh t trên Internet, d ch v  này choị ụ ượ ử ụ ề ấ ị ụ  

phép các cá nhân trao đ i th  v i nhau qua Internet. Đ  s  d ng d ch v  nàyổ ư ớ ể ử ụ ị ụ  
ng i s  d ng c n m  m t h p th  t i các máy Internet Service Providerườ ử ụ ầ ở ộ ộ ư ạ  
(ISP­Cung c p d ch v  Internet). Sau khi m  h p th  ng i s  d ng đ cấ ị ụ ở ộ ư ườ ử ụ ượ  
c p m t đ a ch  E­mail và m t kh u đ  truy xu t h p th  c a mình. Ngoài ra,ấ ộ ị ỉ ậ ẩ ể ấ ộ ư ủ  
máy Client c n có m t ch ng trình Mail Client thích h p đ  truy n nh n thầ ộ ươ ợ ể ề ậ ư 
c a mình t  h p th  trên máy Server. Ch ng trình qu n lý h p th  g i trênủ ừ ộ ư ươ ả ộ ư ọ  
máy Server là Mail Server.

� FTP
Đây là d ch v  truy n nh n t p tin trên Internet, thông qua d ch v  nàyị ụ ề ậ ậ ị ụ  

Client có th  download các t p tin t  Server v  máy c c b  hay upload các t pể ậ ừ ề ụ ộ ậ  
tin vào Server. D ch v  này th ng đ c s  d ng đ  sao chép các ph n m mị ụ ườ ượ ử ụ ể ầ ề  
freeware, các b n update cho driver, .....ả

� Gopher
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Gopher là công c  đ c s  d ng r ng rãi trên Internet, đây là ch ngụ ượ ử ụ ộ ươ  
trình d a trên menu cho phép duy t thông tin mà không c n bi t tài li u cự ệ ầ ế ệ ụ 
th  đ c đ t   đâu. Nó cho phép tìm ki m danh sách các tài nguyên và g i trể ượ ặ ở ế ử ở 
l i các tài li u, nó là m t trong nh ng h  th ng duy t toàn di n nh t và đ cạ ệ ộ ữ ệ ố ệ ệ ấ ượ  
tích h p nh m cho phép truy c p nh ng d ch v  khác nh  FTP và Telnetợ ằ ậ ữ ị ụ ư

� E­Commerce

Hình 1.6. Ví d  m t trang Web cho phép d  dàng khai thác các trang Webụ ộ ễ  
khác

� Internet Telephone
B n có th  nói chuy n tr c tuy n nh  th c t  v i b t k  m t ng i sạ ể ệ ự ế ư ự ế ớ ấ ỳ ộ ườ ử 

d ng nào khác   b t c  n i đâu trên Iternet. Tuy đàm tho i tr c tuy n g nụ ở ấ ứ ơ ạ ự ế ầ  
nh  vô ích v i nh ng ng i r t g n n i đang c  trú nh ng nó l i làm đ cư ớ ữ ườ ấ ầ ơ ư ư ạ ượ  
đi u l n lao v i  nh ng ng i   các l c đ a khác nhau đ c bi t   là nh ngề ớ ớ ữ ườ ở ụ ị ặ ệ ữ  
ng i không s  d ng ti ng Anh.ườ ử ụ ế
4. Các d ch v  qu n lýị ụ ả

� Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP)
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Trong m t m ng máy tính, vi c c p các đ a ch  IP tĩnh c  đ nh cho cácộ ạ ệ ấ ị ỉ ố ị  
host s  d n đ n tình tr ng lãng phí đ a ch  IP, vì trong cùng m t lúc khôngẽ ẫ ế ạ ị ỉ ộ  
ph i các host ho t đ ng đ ng th i v i nhau, do v y s  có m t s  đ a ch  IP bả ạ ộ ồ ờ ớ ậ ẽ ộ ố ị ỉ ị 
th a. Đ  kh c ph c tình tr ng đó, d ch v  DHCP đ a ra đ  c p phát các đ aừ ể ắ ụ ạ ị ụ ư ể ấ ị  
ch  IP đ ng trong m ng. ỉ ộ ạ

Trong m ng máy tính NT khi m t máy phát ra yêu c u v  các thông tinạ ộ ầ ề  
c a TCPIP thì g i là DHCP client, còn các máy cung c p thông tin c a TCPIPủ ọ ấ ủ  
g i là DHCP server. Các máy DHCP server b t bu c ph i là Windows NTọ ắ ộ ả  
server.
Cách c p phát đ a ch  IP trong DHCP: M t user khi log on vào m ng, nó c nấ ị ỉ ộ ạ ầ  
xin c p 1 đ a ch  IP, theo 4 b c sau :ấ ị ỉ ướ

 G i thông báo đ n t t c  các DHCP server đ  yêu c u đ c c p đ a ch .ở ế ấ ả ể ầ ượ ấ ị ỉ
 T t c  các DHCP server g i tr  l i đ a ch  s  c p đ n cho user đó. ấ ả ở ả ờ ị ỉ ẽ ấ ế
 User ch n 1 đ a ch  trong s  các đ a ch , g i thông báo đ n server có đ aọ ị ỉ ố ị ỉ ở ế ị  

ch  đ c ch n.ỉ ượ ọ
 Server đ c ch n g i thông báo kh ng đ nh đ n user mà nó c p đ a ch . ượ ọ ở ẳ ị ế ấ ị ỉ

Qu n tr  các đ a ch  IP c a DHCP server:ả ị ị ỉ ủ  Server qu n tr  đ a ch  thông quaả ị ị ỉ  
th i gian thuê bao đ a ch  (lease duration). Có ba ph ng pháp gán đ a ch  IPờ ị ỉ ươ ị ỉ  
cho các Worstation :

 Gán th  công. ủ
 Gán t  đ ng.ự ộ
 Gán đ ng.ộ

Trong ph ng pháp gán đ a ch  IP th  công thì đ a ch  IP c a DHCPươ ị ỉ ủ ị ỉ ủ  
client đ c gán th  công b i ng i qu n lý m ng t i DHCP server và DHCPượ ủ ở ườ ả ạ ạ  
đ c s  d ng đ  chuy n t i DHCP client giá tr  đ a ch  IP mà đ c đ nh b iượ ử ụ ể ể ớ ị ị ỉ ượ ị ở  
ng i qu n tr  m ngườ ả ị ạ

Trong ph ng pháp gán đ a ch  IP t  đ ng DHCP client đ c gán đ a ươ ị ỉ ự ộ ượ ị
ch  IP khi l n đ u tiên nó n i vào m ng. Đ a ch  IP đ c gán b ng ph ng ỉ ầ ầ ố ạ ị ỉ ượ ằ ơ
pháp này s  đ c gán vĩnh vi n cho DHCP client và đ a ch  này s  không bao ẽ ượ ễ ị ỉ ẽ
gi  đ c s  d ng b i m t DHCP client khácờ ượ ử ụ ở ộ

Trong ph ng pháp gán đ a ch  IP đ ng thì DHCP server gán đ a ch  IPươ ị ỉ ộ ị ỉ  
cho DHCP client t m th i. Sau đó đ a ch  IP này s  đ c DHCP client sạ ờ ị ỉ ẽ ượ ử 
d ng trong m t th i gian đ c bi t. Đ n khi th i gian này h t h n thì đ a ch  IPụ ộ ờ ặ ệ ế ờ ế ạ ị ỉ  
này s  b  xóa m t. Sau đó n u DHCP client c n n i k t vào m ng thì nó sẽ ị ấ ế ầ ố ế ạ ẽ 
đ c c p m t đ a ch  IP khác ượ ấ ộ ị ủ

Ph ng pháp gán đ a ch  IP đ ng này đ c bi t h u hi u đ i v i nh ngươ ị ỉ ộ ặ ệ ữ ệ ố ớ ữ  
DHCP client ch  c n đ a ch  IP t m th i đ  k t n i vào m ng. Ví d  m t tìnhỉ ầ ị ỉ ạ ờ ể ế ố ạ ụ ộ  
hu ng trên m ng có 300 users và s  d ng subnet là l p C. Đi u này cho phépố ạ ử ụ ớ ề  
trên m ng có 253 nodes trên m ng. B i vì m i computer n i k t vào m ng sạ ạ ở ỗ ố ế ạ ử 
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d ng TCP/IP c n có m t đ a ch  IP duy nh t do đó t t c  300 computer khôngụ ầ ộ ị ỉ ấ ấ ả  
th  đ ng th i n i k t vào m ng. Vì v y n u ta s  d ng ph ng pháp này taể ồ ờ ố ế ạ ậ ế ử ụ ươ  
có th  s  d ng l i nh ng IP mà đã đ c gi i phóng t  các DHCP client khác.ể ử ụ ạ ữ ượ ả ừ

Cài đ t DHCP ch  có th  cài trên Windows NT server mà không th  cài trênặ ỉ ể ể  
Client. Các b c th c hi n nh  sau: ướ ự ệ ư

 Login vào Server v i tên Administrator . ớ
 Click hai l n vào icon  ầ Network  . Ta s  th y h p h i tho i  ẽ ấ ộ ộ ạ Network 

dialog box

Hình 1.7: Màn hình cài đ t c a DHCPặ ủ
 Ch n tab service và click vào nút Add .ọ
 Ta s  th y m t lo t các service c a Windows NT server n m trong h p ẽ ấ ộ ạ ủ ằ ộ

h i tho i Select Network Service. Ch n Microsoft DHCP server t  danh ộ ạ ọ ừ
sách các service đ c li t kê   phía d i và nh n OK và th c hi n các ượ ệ ở ướ ấ ự ệ
yêu c u ti p theo c a Windows NT.ầ ế ủ

Đ  c p nh t và khai thác DHCP server chúng ta ch n m c DHCP managerể ậ ậ ọ ụ  
trong Netwrok Administrator Tools.
� D ch v  Domain Name Service (DNS) ị ụ

Hi n nay trong m ng Internet s  l ng các nút (host) lên t i hàng tri uệ ạ ố ượ ớ ệ  
nên chúng ta không th  nh  h t đ a ch  IP đ c. M i host ngoài đ a ch  IP cònể ớ ế ị ỉ ượ ỗ ị ỉ  
có m t cái tên phân bi t, DNS là 1 c  s  d  li u phân tán cung c p ánh x  tộ ệ ơ ở ữ ệ ấ ạ ừ 
tên host đ n đ a ch  IP. Khi đ a ra 1 tên host, DNS server s  tr  v  đ a ch  IPế ị ỉ ư ẽ ả ề ị ỉ  
hay 1 s  thông tin c a host đó. Đi u này cho phép ng i qu n lý m ng dố ủ ề ườ ả ạ ễ 
dàng trong vi c ch n tên cho host c a mình.ệ ọ ủ
DNS server đ c dùng trong các tr ng h p sau :ượ ườ ợ
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 Chúng ta mu n có 1 tên domain riêng trên Interner đ  có th  t o, táchố ể ể ạ  
r i các domain con bên trong nó. ờ

 Chúng ta c n 1 d ch v  DNS đ  đi u khi n c c b  nh m tăng tính linhầ ị ụ ể ề ể ụ ộ ằ  
ho t cho domain c c b  c a b n.ạ ụ ộ ủ ạ

 Chúng ta c n m t b c t ng l a đ  b o v  không cho ng i ngoàiầ ộ ứ ườ ử ể ả ệ ườ  
thâm nh p vào h  th ng m ng n i b  c a mình ậ ệ ố ạ ộ ộ ủ

Có th  qu n lý tr c ti p b ng các trình so n th o text đ  t o và s a đ i cácể ả ự ế ằ ạ ả ể ạ ử ổ  
file ho c dùng DNS manager đ  t o và qu n lý các đ i t ng c a DNS nh :ặ ể ạ ả ố ượ ủ ư  
Servers, Zone, Các m u tin, các Domains, Tích h p v i Win. ẫ ợ ớ
Cài đ t DNS ch  có th  cài trên Windows NT server mà không th  cài trênặ ỉ ể ể  
Client. Các b c th c hi n nh  sau: ướ ự ệ ư

 Login vào Server v i tên Administrator. ớ
 Click  hai   l n  vào  icon Network.  Ta s   th y  h p h i   tho i  Networkầ ẽ ấ ộ ộ ạ  

dialog box t ng t  nh  trên và l a ch n Microsoft DNS Server.ươ ự ư ự ọ
Đ  c p nh t và khai thác DNS server chúng ta ch n m c DNS manager trongể ậ ậ ọ ụ  
Netwrok Administrator Tools. H p h i tho i sau đây s  hi n raộ ộ ạ ẽ ệ

Hình 1.8: Màn hình DNS Manager
M i m t t p h p thông tin ch a trong  ỗ ộ ậ ợ ứ DNS database  đ c coi nh  làượ ư  

Resourse record. Nh ng ữ Resourse record c n thi t s  đ c li t kê d i đây:ầ ế ẽ ượ ệ ướ

Tên Record Mô tả

A (Address) D n đ ng m t tên host computer hay tên c a m t thi tẫ ườ ộ ủ ộ ế  
b  m ng khác trên m ng t i m t đ a ch  IP trong DNSị ạ ạ ớ ộ ị ỉ  
zone
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CNAME () T o m t tên Alias cho tên m t host computer trên m ng ạ ộ ộ ạ

MX () Đ nh nghĩa m t s  trao đ i mail cho host computer đó ị ộ ự ổ

NS (name server) Đ nh nghĩa tên server DNS cho DNS domainị

PTR (Pointer) D n   đ ng   m t   đ a   ch   IP   đ n   tên   host   trong   DNSẫ ườ ộ ị ỉ ế  
server zone

SOA (Start of 
authority)

Hi n th  r ng tên server DNS này thì ch a nh ng thôngể ị ằ ứ ữ  
tin t t nh t ố ấ

� Remote Access Service (RAS)
Ngoài nh ng liên k t t i ch  v i m ng c c b  (LAN) các n i k t t  xaữ ế ạ ỗ ớ ạ ụ ộ ố ế ừ  

vào m ng LAN hi n đang là nh ng yêu c u c n thi t c a ng i s  d ng. Vi cạ ệ ữ ầ ầ ế ủ ờ ử ụ ệ  
liên k t đó cho phép m t máy t  xa nh  c a m t ng i s  d ng t i nhà cóế ộ ừ ư ủ ộ ườ ử ụ ạ  
th  qua đ ng dây đi n tho i thâm nh p vào m t m ng LAN và s  d ng tàiể ườ ệ ạ ậ ộ ạ ử ụ  
nguyên c a nó. Cách thông d ng nh t hi n nay là dùng modem đ  có thủ ụ ấ ệ ể ể 
truy n trên đ ng dây đi n tho i.ề ườ ệ ạ

Windows NT cung c p D ch v  Remote access Service cho phép cácấ ị ụ  
máy tr m có th  n i v i tài nguyên c a Windows NT server thông qua đ ngạ ể ố ớ ủ ườ  
dây đi n tho i. RAS cho phép truy n n i v i các server, đi u hành các user vàệ ạ ề ố ớ ề  
các server, th c hi n các ch ng trình khai thác s  li u, thi t l p s  an toànự ệ ươ ố ệ ế ậ ự  
trên m ng. .ạ

Máy tr m có th  đ c n i v i server có d ch v  RAS thông qua modemạ ể ượ ố ớ ị ụ  
ho c pull modem, cable null modem (RS232) ho c X.25 network.ặ ặ

Khi đã cài đ t d ch v  RAS, c n ph i đ m b o quy n truy nh p t  xaặ ị ụ ầ ả ả ả ề ậ ừ  
cho ng i s  d ng b ng ti n ích remote access amind đ  gán quy n ho c cóườ ử ụ ằ ệ ể ề ặ  
th  đăng ký ng i s  d ng   remote access server. RAS cũng có c  ch  đ mể ườ ử ụ ở ơ ế ả  
b o an toàn cho tài nguyên b ng cách ki m soát các y u t  sau: quy n sả ằ ể ế ố ề ử 
d ng, ki m tra mã s , xác nh n ng i s  d ng, đăng ký s  d ng tài nguyênụ ể ố ậ ườ ử ụ ử ụ  
và xác nh n quy n g i l i.ậ ề ọ ạ

Hình1.9. Mô hình truy c p t  xa b ng d ch v  RASậ ừ ằ ị ụ
Đ  cài đ t RAS chúng ta l a ch n yêu c u h p Windows NT serverể ặ ự ọ ầ ộ  

setup hi n ra lúc cài đ t h  đi u hành Windows NT.ệ ặ ệ ề
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V i RAS t t c  các  ng d ng đ u th c hi n trên máy t  xa, thay vì k tớ ấ ả ứ ụ ề ự ệ ừ ế  
n i v i m ng thông qua card m ng và đ ng dây m ng thì máy   xa s  liênố ớ ạ ạ ườ ạ ở ẽ  
k t qua modem t i m t RAS Server. T t c  d  li u c n thi t đ c truy nế ớ ộ ấ ả ữ ệ ầ ế ượ ề  
qua đ ng đi n tho i, m c dù t c đ  truy n qua modem ch m h n so v i quaườ ệ ạ ặ ố ộ ề ậ ơ ớ  
card m ng nh ng v i nh ng tác v  c a LAN không ph i bao gi  d  li u cũngạ ư ớ ữ ụ ủ ả ờ ữ ệ  
truy n nhi u. ề ề

V i nh ng kh  năng to l n c a mình trong các d ch v  m ng, h  đi uớ ữ ả ớ ủ ị ụ ạ ệ ề  
hành Windows NT là m t trong nh ng h  đi u hành m ng t t nh t hi n nay.ộ ữ ệ ề ạ ố ấ ệ  
H  đi u hành Windows NT v a cho phép giao l u gi a các máy trong m ng,ệ ề ừ ư ữ ạ  
v a cho phép truy nh p t  xa, cho phép truy n file, v a đáp  ng cho m ngừ ậ ừ ề ừ ứ ạ  
c c b  (LAN) v a đáp  ng cho m ng di n r ng (WAN) nh  Intranet, Internet.ụ ộ ừ ứ ạ ệ ộ ư  
V i nh ng kh  năng nh  v y hi n nay h  đi u hành Windows NT đã cóớ ữ ả ư ậ ệ ệ ề  
nh ng v  trí v ng ch c trong vi c cung c p các gi i pháp m ng trên th  gi i.ữ ị ữ ắ ệ ấ ả ạ ế ớ
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CH NG 2. CÁC CHU N M NG VÀ MÔ HÌNH OSIƯƠ Ẩ Ạ
I. GI I THI U CÁC CHU N M NGỚ Ệ Ẩ Ạ

Vào tháng 1 năm 1985, H c vi n các K  s  đi n và đi n t  M  (IEEE)ọ ệ ỹ ư ệ ệ ử ỹ  
đã ban hành đ c t  k  thu t Ethernet đ c đ t tên chính th c là chu nặ ả ỹ ậ ượ ặ ứ ẩ  
“IEEE   802.3   Carrier   Sense   Multiple   Access   with   Collision   Detection 
(CSMA/CD) Access Layer and Physical Specifications” và th ng đ c g iườ ượ ọ  
là tiêu chu n IEEE 802.3. Tiêu chu n này qui đ nh m t h  th ng n i m ngẩ ẩ ị ộ ệ ố ố ạ  
xu t phát t  chu n Ethernet, nh ng c u trúc gói c a nó thì khác v i chu nấ ừ ẩ ư ấ ủ ớ ẩ  
Ethernet g c. Chu n 802.3 cung c p nh ng kh  năng dùng h  th ng cápố ẩ ấ ữ ả ệ ố  
m ng bao g m:  cáp  đ ng  tr c,  cáp   s i  quang và  cáp xo n không b c.ạ ồ ồ ụ ợ ắ ọ  
Ethernet   là   công  ngh   baseband   đ c   thi t   k   nh   m t   m ng  chuy nệ ượ ế ế ư ộ ạ ể  
m ch. Trong m t s  cách th c hi n chu n này, ng i ta có th  dùng nh ngạ ộ ố ự ệ ẩ ườ ể ữ  
công ngh  chuy n m ch t c đ  cao bên trong các hub ho c concentrator đệ ể ạ ố ộ ặ ể 
cho phép th c hi n nhi u cu c trao đ i  đ ng th i  gi a các nút.  Chu nự ệ ề ộ ổ ồ ờ ữ ẩ  
IEEE 802.x đ c dùng đ  gi i quy t m t s  v n đ  liên quan đ n cácượ ể ả ế ộ ố ấ ề ế  
m ng LAN, các chu n thông d ng nh t là:ạ ẩ ụ ấ

+ 802.1: Qui đ nh v  ki n trúc chung c a m ng LAN, vi c n i k tị ề ế ủ ạ ệ ố ế  
m ng và qu n lý m ng   c p đ  ph n c ng.ạ ả ạ ở ấ ộ ầ ứ

+ 802.2: Qui đ nh l p con LLC (Logical Link Control­Đi u khi n liênị ớ ề ể  
k t v t lý) dành cho m t m ng có topology tuy n tính và ph ng th c truyế ậ ộ ạ ế ươ ứ  
c p CSMA/CD.ậ

+ 802.3: Qui đ nh l p MAC (Medium Access Control­Ki m soát truyị ớ ể  
c p truy n thông) dành cho m t m ng có topology bus và ph ng th c truyậ ề ộ ạ ươ ứ  
c p CSMA/CD.ậ

+ 802.4: Qui đ nh l p MAC dành cho m t m ng Token­passing bus.ị ớ ộ ạ
+ 802.5: Qui đ nh l p MAC dành cho m t m ng Token­ring bus.ị ớ ộ ạ
+ 802.6: Qui đ nh m t MAN d a trên m t vòng cáp quang dài 30 d mị ộ ự ộ ặ  

Anh.
+   802.7:   M t   báo   cáo   c a   nhóm   T   v n   k   thu t   v   các   m ngộ ủ ư ấ ỹ ậ ề ạ  

boardband.
+ 802.8: M t báo cáo c a TAG v  các m ng s i cáp quang.ộ ủ ề ạ ợ
+ 802.9: Qui đ nh v  vi c tích h p gi ng nói và d  li u khi truy n.ị ề ệ ợ ọ ữ ệ ề
+ 802.11: Nhóm công tác có liên quan đ n vi c thi t l p nh ng chu nế ệ ế ậ ữ ẩ  

v  m ng không dây.ề ạ
+ 802.12: M t tiêu chu n dành cho các m ng Ethernet 100 VG/AnyLANộ ẩ ạ  

Ethernet.

Hình 2.1. M i quan h  gi a các tiêu chu n IEEE 802 và mô hình OSIố ệ ữ ẩ
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II. MÔ HÌNH THAM KH O OSIẢ
Đ  gi m đ  ph c t p thi t k , các m ng đ c t  ch c thành m t c uể ả ộ ứ ạ ế ế ạ ượ ổ ứ ộ ấ  

trúc đa t ng, m i t ng đ c xây d ng trên t ng tr c nó và s  cung c p m tầ ỗ ầ ượ ự ầ ướ ẽ ấ ộ  
s  d ch v  cho t ng cao h n. ố ị ụ ầ ơ Ở m i t ng có hai quan h : theo chi u ngang vàỗ ầ ệ ề  
theo chi u d c. Quan h  theo chi u ngang nói lên s  ho t đ ng c a các máyề ọ ệ ề ự ạ ộ ủ  
tính đ ng t ng có nghĩa là chúng ph i h i tho i đ c v i nhau trên cùng m tồ ầ ả ộ ạ ượ ớ ộ  
t ng. Mu n v y thì ph i có qui t c đ  h i tho i mà ta g i đó là giao th c hayầ ố ậ ả ắ ể ộ ạ ọ ứ  
th  t c (Protocol). Quan h  theo chi u d c là quan h  gi a các t ng k  nhauủ ụ ệ ề ọ ệ ữ ầ ề  
trong cùng m t máy, gi a hai t ng có m t giao di n ghép n i, nó xác đ nh cácộ ữ ầ ộ ệ ố ị  
thao tác nguyên thu  và các d ch v  mà t ng d i cung c p cho t ng trên,ỷ ị ụ ầ ướ ấ ầ  
Tình tr ng không t ng thích gi a các m ng trên th  tr ng gây nên tr  ng iạ ươ ữ ạ ị ườ ở ạ  
cho ng i s  d ng các m ng khác nhau. Chính vì th  c n xây d ng m t môườ ử ụ ạ ế ầ ự ộ  
hình chu n làm cho các nhà nghiên c u và thi t k  m ng đ  tao ra các s nẩ ứ ế ế ạ ể ả  
ph m m  v  m ng. Vi c nghiên cwus s  k t n i h  th ng m  đã đ c tẩ ở ề ạ ệ ự ế ố ệ ố ở ượ ổ 
ch c tiêu chu n Qu c t  đ  ra vào tháng 3/1977 v i m c tiêu k t n i các hứ ẩ ố ế ề ớ ụ ế ố ệ 
th ng s n ph m c a các hãng s n xu t khác nhau và ph i h p các ho t đ ngố ả ẩ ủ ả ấ ố ợ ạ ộ  
chu n hoá trong lĩnh v c vi n thông­tin h c. Và vào năm 1984 t  ch c tiêuẩ ự ễ ọ ổ ứ  
chu n qu c t  đã công b  mô hình OSI (Open System Interconnections­hẩ ố ế ố ệ 
th ng ghép n i h  th ng m ) bao g m 7 t ng:ố ố ệ ố ở ồ ầ

� T ng 1 (t ng v t lý­Physical): cung c p các ph ng ti n truy n tin, thầ ầ ậ ấ ươ ệ ề ủ 
t c kh i đ ng, duy trì hu  b  các liên k t v t lý cho phép truy n cácụ ở ộ ỷ ỏ ế ậ ề  
dòng d  li u d  dòng bit.ữ ệ ở

� T ng 2 (t ng liên k t d  li u­Data Link): thi t l p, duy trì, hu  b  cácầ ầ ế ữ ệ ế ậ ỷ ỏ  
liên k t d  li u ki m soát lu ng d  li u, phát hi n và kh c ph c các saiế ữ ệ ể ồ ữ ệ ệ ắ ụ  
sót truy n tin.ề

� T ng 3 (t ng m ng­Network): ch n đ ng truy n tin trong m ng, th cầ ầ ạ ọ ườ ề ạ ự  
hi n ki m soát lu ng d  li u, kh c ph c sai sót, c t h p d  li u.ệ ể ồ ữ ệ ắ ụ ắ ợ ữ ệ

� T ng 4 (t ng giao v n­Transport): ki m soát gi a các nút c a lu ng dầ ầ ậ ể ữ ủ ồ ữ 
li u, kh c ph c sai sót, có th  th c hi n ghép kênh và c t h p d  li u.ệ ắ ụ ể ự ệ ắ ợ ữ ệ

� T ng 5 (t ng phiên­Session): thi t l p, duy trì đ ng b  hoá và hu  bầ ầ ế ậ ồ ộ ỷ ỏ 
các phiên truy n thông. Liên k t phiên ph i đ c thi t l p thông quaề ế ả ượ ế ậ  
đ i tho i và các tham s  đi u khi n.ố ạ ố ề ể

� T ng 6 (t ng trình d  li u­Presentation): bi u di n thông tin theo cúầ ầ ữ ệ ể ễ  
pháp d  li u c a ng i s  d ng. Lo i mã s  d ng và v n đ  nén dữ ệ ủ ườ ử ụ ạ ử ụ ấ ề ữ 
li u.ệ

� T ng 7 (t ng áp d ng­Application):   là  giao di n gi a  ng i  và môiầ ầ ụ ệ ữ ườ  
tr ng h  th ng m . X  lý ng  nghĩa thông tin, t ng này cũng có ch cườ ệ ố ớ ử ữ ầ ứ  
năng cho phép truy c p và qu n chuy n giao t p, th  tín đi n t  . . .ậ ả ể ệ ư ệ ử
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Hình 2.2. Mô hình 7 m c OSIứ
Th  t c  truy n tin  trên m ng d a ch  y u vào các nghi  th c giaoủ ụ ề ạ ự ủ ế ứ  

thi p hay giao th c đ c qui đ nh tr c. Tuy nhiên vi c liên l c ch  x y raệ ứ ượ ị ướ ệ ạ ỉ ả  
 l p thu c c p th p trên m i máy, r i sau đó truy n d n lên phía trên đ nở ớ ộ ấ ấ ỗ ồ ề ầ ế  

nh ng l p thích h p. Nh    bài tr c chúng ta đã h c c u qua v  mô hìnhư ớ ợ ư ở ướ ọ ứ ề  
7 m c OSI, sau đây chúng ta s  tìm hi u xem mô hình OSI hoat đ ng nhứ ẽ ể ộ ư 
th  nào. Khái ni m n n t ng c a mô hình OSI là dòng l u chuy n c a m tế ệ ề ả ủ ư ể ủ ộ  
yêu c u truy c p vào m t tài nguyên m ng xuyên qua b y l p phân bi t. Sầ ậ ộ ạ ả ớ ệ ự 
yêu c u đó kh i đ u t   l p trên cùng c a mô hình. Khi nó l u chuy nầ ở ầ ừ ớ ủ ư ể  
xu ng d i, yêu c u đó đ c chuy n đ i t  m t l i g i API (Giao di nố ướ ầ ượ ể ổ ừ ộ ờ ọ ệ  
l p trình  ng d ng) bên trong  ng d ng xu t phát thành m t chu i các xungậ ứ ụ ứ ụ ấ ộ ỗ  
đ c mã hoá đ  truy n đi nh ng thông tin nh  phân đ n m t thi t b  khácượ ể ề ữ ị ế ộ ế ị  
trên m ng. Nh ng xung này có th  là đi n, quang, t , vi ba ho c nh ng t nạ ữ ể ệ ừ ặ ữ ầ  
s  sóng mang vô tuy n. Quá trình mã hoá đó cho phép nh ng l p c  th  nàoố ế ữ ớ ụ ể  
đó c a mô hình OSI trên m t máy tính ngu n đ  liên l c v i nh ng l pủ ộ ồ ể ạ ớ ữ ớ  
gi ng h t c a chúng trên m t máy tính đích. Quá trình này đ c g i làố ệ ủ ộ ượ ọ  
nh ng   giao   th c,   khi   nh ng   quá   trình   này   đ n   đích   c a   chúng,   chúngữ ứ ữ ế ủ  
chuy n ng c lên các l p c a mô hình OSI theo chi u ng c v i lúc đ cể ượ ớ ủ ề ượ ớ ượ  
g i đi và đ c gi i  mã cho t i  khi chúng đ n l p có ch c năng t ngử ượ ả ớ ế ớ ứ ươ  
đ ng   trên cùng trên máy tính đích. K t qu  c a ch ng trình đó là haiươ ở ế ả ủ ươ  
máy phân bi t liên l c đ c v i nhau và ho t đ ng m t cách đ c l p nhệ ạ ượ ớ ạ ộ ộ ộ ậ ư 
th  là nh ng tài nguyên đ c n i m ng đang đ c truy c p đó không có gìể ữ ượ ố ạ ượ ậ  
khác bi t nh  tài nguyên   trên máy t i ch  v y. Mô hình OSI không ch  rõệ ư ở ạ ỗ ậ ỉ  
r ng giao th c nào s  đ c dùng đ  truy n d  li u ngang qua m ng, mà nóằ ứ ẽ ượ ể ề ữ ệ ạ  
cũng ch ng ch  đ nh thi t b  dùng đ c truy n. Thay vì v y, nó cung c pẳ ỉ ị ế ị ượ ề ậ ấ  
m t đ  c ng đ  các thi t b  khác nhau làm theo đ  đ m b o thông tin liênộ ề ươ ể ế ị ể ả ả  
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l c đúng đ n ngang qua m ng. V y vi c đóng gói d  li u đ  truyên đi quaạ ắ ạ ậ ệ ữ ệ ể  
m ng th c hi n nh  th  nào? ạ ự ệ ư ế

Nh ng d  li u l u thông trên m ng nói chung có th  chia làm hai nhóm:ữ ữ ệ ư ạ ể  
các yêu c u đ c t o ra   máy tính ngu n và các h  đáp t  n i mà yêu c uầ ượ ạ ở ồ ồ ừ ơ ầ  
kia đ c g i đ n. Đ n v  c  b n c a d  li u m ng là gói d  li u (packet).ượ ử ế ơ ị ơ ả ủ ữ ệ ạ ữ ệ  
Thông tin mu n đi ngang qua m t m ng nào đó thì ph i đi xu ng d c theoố ộ ạ ả ố ọ  
m t ch ng giao th c, khi nó đi qua ch ng giao th c đó nó tr i qua nh ng quáộ ồ ứ ồ ứ ả ữ  
trình đóng gói và đóng gói l i. Nh ng cách th c đóng gói tu  thu c vào cácạ ữ ứ ỳ ộ  
khuôn d ng và các l c đ  bi u di n đ c qui đ nh cho nh ng giao th c cóạ ượ ồ ể ễ ượ ị ữ ứ  
m t t i m i l p c a ch ng giao th c đó. Ph n quan tr ng nh t c a m i gói làặ ạ ỗ ớ ủ ồ ứ ầ ọ ấ ủ ỗ  
m t yêu c u ho c h i đáp cho m t yêu c u. Tuy nhiên, gói cũng ph i ch a đ aộ ầ ặ ồ ộ ầ ả ứ ị  
ch  m ng, m t ph ng ti n đ  h i báo r ng gói đã đ n đ a ch  đích c a nó.ỉ ạ ộ ươ ệ ể ồ ằ ế ị ỉ ủ  
M t c  ch  ki m tra l i đ  đ m b o r ng gói đ n đích trong tình tr ng gi ngộ ơ ế ể ỗ ể ả ả ằ ế ạ ố  
nh  khi nó đ c g i đi, m t c  ch  đ nh th i gian đ  đ m b o r ng góiư ượ ử ộ ơ ế ị ờ ể ả ả ằ  
không đ c g i đi quá nhanh, đây g i là s  ki m soát dòng. S  phân ph i cóượ ử ọ ự ể ự ố  
đ m b o, s  ki m tra l i và s  ki m soát dòng đ c cung c p d i d ngả ả ự ể ỗ ự ể ượ ấ ướ ạ  
nh ng thông tin đ c ch a trong các khung d  li u, v n t o ra b i các l pữ ượ ứ ữ ệ ố ạ ở ớ  
khác nhau c a mô hình OSI. Khi gói đi xuyên qua các l p c a mô hình OSI,ủ ớ ủ  
phía   tr c  c a  nó  đ c  các  giao   th c  đ t   thêm vào nh ng ph n đ u đướ ủ ượ ứ ặ ữ ầ ầ ề 
(header) g m m t chu i các tr ng nào đó, còn đ ng sau có th  đ c n iồ ộ ỗ ườ ằ ể ượ ố  
thêm ph n đuôi v n cũng g m m t chu i các tr ng nào đó.ầ ố ồ ộ ỗ ườ

Nh ng tr c khi truy n nó ph i đ c thi t l p k t n i, có nghĩa là haiư ướ ề ả ượ ế ậ ế ố  
th c th    cùng t ng   hai đ u liên k t s  th ng l ng v i nhau v  t pự ể ở ầ ở ầ ế ẽ ươ ượ ớ ề ậ  
tham s  s  d ng trong quá trình truy n d  li u. Quá trình truy n d  li u th cố ử ụ ề ữ ệ ề ữ ệ ự  
hi n nh  sau: D  li u đ c g i ho c nh n t  m t l p trên cùng đó là l p 7ệ ư ữ ệ ượ ử ặ ậ ừ ộ ớ ớ  
(Application), l p cao nh t c a mô hình OSI. Nó đ c chuy n xu ng d iớ ấ ủ ượ ể ố ướ  
đ n l p 6 (Presentation), n i quá trình bao gói b t đ u.T  đây, d  li u đ cế ớ ơ ắ ầ ừ ữ ệ ượ  
bao l i trong m t ph n đ u đ , g m các thông tin nh n di n và tr  giúp đạ ộ ầ ầ ề ồ ậ ệ ợ ể 
chuy n ti p d  li u đ n m t l p nào đó khi nó đ c chuy n xu ng đ n l pể ế ữ ệ ế ộ ớ ượ ể ố ế ớ  
k  đó. Cũng gi ng   trên khi d  li u ngang qua các l p 5 (Session), l p 4ế ố ở ữ ệ ớ ớ  
(Transport),  l p 3 (Network) nh ng giao th c ho t đ ng   các l p đó g nớ ữ ứ ạ ộ ở ớ ắ  
thêm m t ph n đ u đ  khác   m i l p và có th  d  li u đ c phân thànhộ ầ ầ ề ở ỗ ớ ể ữ ệ ượ  
nh ng m nh nh  h n đ  d  qu n lý h n. Khi d  li u đi đ n l p 2 (Dataữ ả ỏ ơ ể ễ ả ơ ữ ệ ế ớ  
Link) các giao th c t i ch  đó s  l p ráp d  li u thành các khung b ng cáchứ ạ ỗ ẽ ắ ữ ệ ằ  
g n   thêm vào  m t  ph n   đ u  và  m t  ph n  cu i,   sau   đó   các  khung  đ cắ ộ ầ ầ ộ ầ ố ượ  
chuy n xu ng l p 1 (Physical) đ  truy n đi trên ph ng ti n n i m ng. Khiể ố ớ ể ề ươ ệ ố ạ  
các khung đ n đích c u nó, quá trình đó đ c l p l i theo chi u ng c l iế ả ượ ặ ạ ề ượ ạ  
quá trình này đ c g i là tách b  liên k t. Có nghĩa là qua m i t ng các ph nượ ọ ỏ ế ỗ ầ ầ  
đ u và ph n cu i đ c g n vào trên các t ng t ng  ng khi g i d  li u sầ ầ ố ượ ắ ầ ươ ứ ử ữ ệ ẽ 
đ c tháo ra và so sánh. ượ Ở trên là m ng chuy n m ch gói đ c truy n theoạ ể ạ ượ ề  
ph ng pháp có   liên  k t.  N u chuy n m ch gói  đ c   truy n d i  d ngươ ế ế ể ạ ượ ề ướ ạ  
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không liên k t thí ch  có m t giai đo n truy n d  li u (các gói d  li u) đ cế ỉ ộ ạ ề ữ ệ ữ ệ ượ  
truy n đ c l p v i nhau theo m t con đ ng xác đ nh b ng cách trong m iề ộ ậ ớ ộ ườ ị ằ ỗ  
gói d  li u ch a đ a ch  đích.ữ ệ ứ ị ỉ

Hình 2.3. Các t ng c a Mô hình OSIầ ủ
Vi c nghiên c u v  OSI đ c b t đ u t i ISO vào năm 1971 v i cácệ ứ ề ượ ắ ầ ạ ớ  

m c tiêu nh m n i k t các s n ph m c a các hãng s n xu t khác.  u đi mụ ằ ố ế ả ẩ ủ ả ấ Ư ể  
chính c a OSI là   ch  nó h a h n gi i pháp cho v n đ  truy n thông gi aủ ở ỗ ứ ẹ ả ấ ề ề ữ  
các máy tính không gi ng nhau. Hai h  th ng, dù có khác nhau đ u có thố ệ ố ề ể 
truy n thông v i nhau m t các hi u qu  n u chúng đ m b o nh ng đi u ki nề ớ ộ ệ ả ế ả ả ữ ề ệ  
chung sau đây: 

� Chúng cài đ t cùng m t t p các ch c năng truy n thông. ặ ộ ậ ứ ề
� Các ch c năng đó đ c t  ch c thành cùng m t t p các t ng. các t ngứ ượ ổ ứ ộ ậ ầ ầ  

đ ng m c ph i cung c p các ch c năng nh  nhau.ồ ứ ả ấ ứ ư
� Các t ng đ ng m c khi trao đ i v i nhau s  d ng chung m t giao th cầ ồ ứ ổ ớ ử ụ ộ ứ

Mô hình OSI tách các m t khác nhau c a m t m ng máy tính thành b yặ ủ ộ ạ ả  
t ng theo mô hình phân t ng. Mô hình OSI là m t khung mà các tiêu chu nầ ầ ộ ẩ  
l p m ng khác nhau có th  kh p vào. Mô hình OSI đ nh rõ các m t nào c aậ ạ ể ớ ị ặ ủ  
ho t đ ng c a m ng có th  nh m đ n b i các tiêu chu n m ng khác nhau. Vìạ ộ ủ ạ ể ằ ế ở ẩ ạ  
v y,   theo m t nghĩa nào đó,  mô hình OSI là m t  lo i   tiêu chu n c a cácậ ộ ộ ạ ẩ ủ  
chu n.ẩ
1. Nguyên t c s  d ng khi đ nh nghĩa các t ng h  th ng mắ ử ụ ị ầ ệ ố ở
Sau đây là các nguyên t c mà ISO quy đ nh dùng trong quá trình xây d ng môắ ị ự  
hình OSI

� Không đ nh nghĩa quá nhi u t ng đ  vi c xác đ nh và ghép n i các t ngị ề ầ ể ệ ị ố ầ  
không quá ph c t p.ứ ạ

� T o các ranh gi i các t ng sao cho vi c gi i thích các ph c v  và sạ ớ ầ ệ ả ụ ụ ố 
các t ng tác qua l i hai t ng là nh  nh t.ươ ạ ầ ỏ ấ
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� T o các t ng riêng bi t cho các ch c năng khác bi t nhau hoàn toàn vạ ầ ệ ứ ệ ề 
k  thu t s  d ng ho c quá trình th c hiên.ỹ ậ ử ụ ặ ự

� Các ch c năng gi ng nhau đ c đ t trong cùng m t t ng.ứ ố ượ ặ ộ ầ
� L a ch n ranh gi i các t ng t i các đi m mà nh ng th  nghi m trongự ọ ớ ầ ạ ể ữ ử ệ  

quá kh  thành công.ứ
� Các ch c năng đ c xác đ nh sao cho chúng có th  d  dàng xác đ nhứ ượ ị ể ễ ị  

l i, và các nghi th c c a chúng có th  thay đ i trên m i h ng.ạ ứ ủ ể ổ ọ ướ
� T o ranh gi i các t ng mà   đó c n có nh ng m c đ  tr u t ng khácạ ớ ầ ở ầ ữ ứ ộ ừ ượ  

nhau trong vi c s  d ng s  li u. ệ ử ụ ố ệ
� Cho phép thay đ i các ch c năng ho c giao th c trong t ng không  nhổ ứ ặ ứ ầ ả  

h ng đ n các t ng khác.ưở ế ầ
� T o các ranh gi i gi a m i t ng v i t ng trên và d i nó.ạ ớ ữ ỗ ầ ớ ầ ướ

2. Các giao th c trong mô hình OSIứ
Trong mô hình OSI có hai lo i giao th c chính đ c áp d ng: giao th c có liênạ ứ ượ ụ ứ  
k t (connection ­ oriented) và giao th c không liên k t (connectionless).ế ứ ế

� Giao th c có liên k t:ứ ế  tr c khi truy n d  li u hai t ng đ ng m c c nướ ề ữ ệ ầ ồ ứ ầ  
thi t l p m t liên k t logic và các gói tin đ c trao đ i thông qua liênế ậ ộ ế ượ ổ  
k t náy, vi c có liên k t logic s  nâng cao đ  an toàn trong truy n dế ệ ế ẽ ộ ề ữ 
li u.ệ

� Giao th c không liên k t:ứ ế  tr c khi truy n d  li u không thi t l p liênướ ề ữ ệ ế ậ  
k t logic và m i gói tin đ c truy n đ c l p v i các gói tin tr c ho cế ỗ ượ ề ộ ậ ớ ướ ặ  
sau nó.

Nh  v y v i giao th c có liên k t, quá trình truy n thông ph i g m 3 giaiư ậ ớ ứ ế ề ả ồ  
đo n phân bi t:ạ ệ

� Thi t l p liên k t (logic):ế ậ ế  hai th c th  đ ng m c   hai h  th ng th ngự ể ồ ứ ở ệ ố ươ  
l ng v i  nhau v  t p các tham s  s  s  d ng trong giai đo n sauượ ớ ề ậ ố ẽ ử ụ ạ  
(truy n d  li u).ề ữ ệ

� Truy n d  li u:ề ữ ệ  d  li u đ c truy n v i các c  ch  ki m soát và qu nữ ệ ượ ề ớ ơ ế ể ả  
lý kèm theo (nh  ki m soát l i, ki m soát lu ng d  li u, c t/h p dư ể ỗ ể ồ ữ ệ ắ ợ ữ 
li u...) đ  tăng c ng đ  tin c y và hi u qu  c a vi c truy n d  li u.ệ ể ườ ộ ậ ệ ả ủ ệ ề ữ ệ

� H y b  liên k t (logic):ủ ỏ ế   gi i phóng tài nguyên h  th ng đã đ c c pả ệ ố ượ ấ  
phát cho liên k t đ  dùng cho liên k t khác.ế ể ế
Đ i v i  giao th c không liên k t  thì ch  có duy nh t m t giai đo nố ớ ứ ế ỉ ấ ộ ạ  

truy n d  li u mà thôi.ề ữ ệ
Gói tin c a giao th c: Gói tin (Packet) đ c hi u nh  là m t đ n vủ ứ ượ ể ư ộ ơ ị 

thông tin dùng trong vi c liên l c, chuy n giao d  li u trong m ng máy tính.ệ ạ ể ữ ệ ạ  
Nh ng thông đi p (message) trao đ i gi a các máy tính trong m ng, đ c t oữ ệ ổ ữ ạ ượ ạ  
d ng thành các gói tin   máy ngu n. Và nh ng gói tin này khi đích s  đ cạ ở ồ ữ ẽ ượ  
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k t h p l i thành thông đi p ban đ u. M t gói tin có th  ch a đ ng các yêuế ợ ạ ệ ầ ộ ể ứ ự  
c u ph c v , các thông tin đi u khi n và d  li u.ầ ụ ụ ề ể ữ ệ

Hình 2.4. Ph ng th c xác l p các gói tin trong mô hình OSIươ ứ ậ
Trên quan đi m mô hình m ng phân t ng t ng m i t ng ch  th c hi nể ạ ầ ầ ỗ ầ ỉ ự ệ  

m t ch c năng là nh n d  li u t  t ng bên trên đ  chuy n giao xu ng choộ ứ ậ ữ ệ ừ ầ ể ể ố  
t ng bên d i và ng c l i. Ch c năng này th c ch t là g n thêm và g  bầ ướ ượ ạ ứ ự ấ ắ ỡ ỏ 
ph n đ u (header) đ i v i các gói tin tr c khi chuy n nó đi. Nói cách khác,ầ ầ ố ớ ướ ể  
t ng gói tin bao g m ph n đ u (header) và ph n d  li u. Khi đi đ n m t t ngừ ồ ầ ầ ầ ữ ệ ế ộ ầ  
m i gói tin s  đ c đóng thêm m t ph n đ u đ  khác và đ c xem nh  là góiớ ẽ ượ ộ ầ ầ ề ượ ư  
tin c a t ng m i, công vi c trên ti p di n cho t i khi gói tin đ c truy n lênủ ầ ớ ệ ế ễ ớ ượ ề  
đ ng dây m ng đ  đ n bên nh n.ườ ạ ể ế ậ

T i bên nh n các gói tin đ c g  b  ph n đ u trên t ng t ng t ngạ ậ ượ ỡ ỏ ầ ầ ừ ầ ươ  
ng và đây cũng là nguyên lý c a b t c  mô hình phân t ng nào.ứ ủ ấ ứ ầ

Chú ý: Trong mô hình OSI ph n ki m l i c a gói tin t ng liên k t d  li u đ tầ ể ỗ ủ ầ ế ữ ệ ặ  
 cu i gói tin.ở ố

3. Các ch c năng ch  y u c a các t ng c a mô hình OSIứ ủ ế ủ ầ ủ
a. T ng 1: V t lý (Physical)ầ ậ

T ng v t lý (Physical layer) là t ng d i cùng c a mô hình OSI. Nó môầ ậ ầ ướ ủ  
t  các đ c tr ng v t lý c a m ng: Các lo i cáp đ c dùng đ  n i các thi t b ,ả ặ ư ậ ủ ạ ạ ượ ể ố ế ị  
các lo i đ u n i đ c dùng , các dây cáp có th  dài bao nhiêu v.v... M t khácạ ầ ố ượ ể ặ  
các t ng v t lý cung c p các đ c tr ng đi n c a các tín hi u đ c dùng đầ ậ ấ ặ ư ệ ủ ệ ượ ể 
khi chuy n d  li u trên cáp t  m t máy này đ n m t máy khác c a m ng, kể ữ ệ ừ ộ ế ộ ủ ạ ỹ 
thu t n i m ch đi n, t c đ  cáp truy n d n.ậ ố ạ ệ ố ộ ề ẫ

T ng v t lý không qui đ nh m t ý nghĩa nào cho các tín hi u đó ngoàiầ ậ ị ộ ệ  
các giá tr  nh  phân 0 và 1.   các t ng cao h n c a mô hình OSI ý nghĩa c aị ị ở ầ ơ ủ ủ  
các bit đ c truy n   t ng v t lý s  đ c xác đ nh. ượ ề ở ầ ậ ẽ ượ ị

Ví d :ụ  Tiêu chu n Ethernet cho cáp xo n đôi 10 baseT đ nh rõ các đ cẩ ắ ị ặ  
tr ng đi n c a cáp xo n đôi, kích th c và d ng c a các đ u n i, đ  dài t iư ệ ủ ắ ướ ạ ủ ầ ố ộ ố  
đa c a cáp.ủ
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Khác v i các t ng khác, t ng v t lý là không có gói tin riêng và do v yớ ầ ầ ậ ậ  
không có ph n đ u (header) ch a thông tin đi u khi n, d  li u đ c truy n điầ ầ ứ ề ể ữ ệ ợ ề  
theo dòng bit. M t giao th c t ng v t lý t n t i gi a các t ng v t lý đ  quyộ ứ ầ ậ ồ ạ ữ ầ ậ ể  
đ nh v  ph ng th c truy n (đ ng b , phi đ ng b ), t c đ  truy n.ị ề ươ ứ ề ồ ộ ồ ộ ố ộ ề

Các giao th c đ c xây d ng cho t ng v t lý đ c phân chia thànhứ ượ ự ầ ậ ượ  
phân chia thành hai lo i giao th c s  d ng ph ng th c truy n thông d  bạ ứ ử ụ ươ ứ ề ị ộ 
(asynchronous) và ph ng th c truy n thông đ ng b  (synchronous). ươ ứ ề ồ ộ

� Ph ng th c truy n d  b :ươ ứ ề ị ộ  không có m t tín hi u quy đ nh cho s  đ ngộ ệ ị ự ồ  
b  gi a các bit gi a máy g i và máy nh n, trong quá trình g i tín hi uộ ữ ữ ử ậ ử ệ  
máy g i s  d ng các bit đ c bi t START và STOP đ c dùng đ  táchử ử ụ ặ ệ ượ ể  
các xâu bit bi u di n các ký t  trong dòng d  li u c n truy n đi. Nó choể ễ ự ữ ệ ầ ề  
phép m t ký t  đ c truy n đi b t k  lúc nào mà không c n quan tâmộ ự ượ ề ấ ỳ ầ  
đ n các tín hi u đ ng b  tr c đó.ế ệ ồ ộ ướ

� Ph ng th c  truy n đ ng b :ươ ứ ề ồ ộ   s  d ng ph ng th c  truy n c n cóử ụ ươ ứ ề ầ  
đ ng b  gi a máy g i và máy nh n, nó chèn các ký t  đ c bi t nhồ ộ ữ ử ậ ự ặ ệ ư 
SYN (Synchronization), EOT (End Of Transmission) hay đ n gi n h n,ơ ả ơ  
m t cái "c  " (flag) gi a các d  li u c a máy g i đ  báo hi u cho máyộ ờ ữ ữ ệ ủ ử ể ệ  
nh n bi t đ c d  li u đang đ n ho c đã đ n.ậ ế ượ ữ ệ ế ặ ế

b. T ng 2: Liên k t d  li u (Data link)ầ ế ữ ệ
T ng liên k t d  li u (data link layer) là t ng mà   đó ý nghĩa đ c gánầ ế ữ ệ ầ ở ượ  

cho các bít đ c truy n trên m ng. T ng liên k t d  li u ph i quy đ nh đ cượ ề ạ ầ ế ữ ệ ả ị ượ  
các d ng th c, kích th c, đ a ch  máy g i và nh n c a m i gói tin đ c g iạ ứ ướ ị ỉ ử ậ ủ ỗ ượ ử  
đi. Nó ph i xác đ nh c  ch  truy nh p thông tin trên m ng và ph ng ti n g iả ị ơ ế ậ ạ ươ ệ ử  
m i gói tin sao cho nó đ c đa đ n cho ng i nh n đã đ nh.ỗ ượ ế ườ ậ ị

T ng liên k t d  li u có hai ph ng th c liên k t d a trên cách k t n iầ ế ữ ệ ươ ứ ế ự ế ố  
các máy tính, đó là ph ng th c "m t đi m ­ m t đi m" và ph ng th c "m tươ ứ ộ ể ộ ể ươ ứ ộ  
đi m ­ nhi u đi m". V i ph ng th c "m t đi m ­ m t đi m" các đ ngể ề ể ớ ươ ứ ộ ể ộ ể ườ  
truy n riêng bi t đ c thi t lâp đ  n i các c p máy tính l i v i nhau. Ph ngề ệ ượ ế ể ố ặ ạ ớ ươ  
th c "m t đi m ­ nhi u đi m " t t c  các máy phân chia chung m t đ ngứ ộ ể ề ể ấ ả ộ ườ  
truy n v t lý. ề ậ

Hình 2.5.  Các đ ng truy n k t n i ki u “m t đi m­m t đi m” và “m tườ ề ế ố ể ộ ể ộ ể ộ  
đi m­nhi u đi m”ể ề ể

T ng liên k t d  li u cũng cung c p cách phát hi n và s a l i c  b nầ ế ữ ệ ấ ệ ử ỗ ơ ả  
đ  đ m b o cho d  li u nh n đ c gi ng hoàn toàn v i d  li u g i đi. N uể ả ả ữ ệ ậ ượ ố ớ ữ ệ ử ế  
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m t gói tin có l i không s a đ c, t ng liên k t d  li u ph i ch  ra đ c cáchộ ỗ ử ượ ầ ế ữ ệ ả ỉ ượ  
thông báo cho n i g i bi t gói tin đó có l i đ  nó g i l i.ơ ử ế ỗ ể ử ạ

Các giao th c t ng liên k t d  li u chia làm 2 lo i chính là các giaoứ ầ ế ữ ệ ạ  
th c h ng ký t  và các giao th c h ng bit. Các giao th c h ng ký tứ ướ ự ứ ướ ứ ướ ự 
đ c xây d ng d a trên các ký t  đ c bi t c a m t b  mã chu n nào đó (nhượ ự ự ự ặ ệ ủ ộ ộ ẩ ư 
ASCII hay EBCDIC), trong khi đó các giao th c h ng bit l i dùng các c uứ ướ ạ ấ  
trúc nh  phân (xâu bit) đ  xây d ng các ph n t  c a giao th c (đ n v  d  li u,ị ể ự ầ ử ủ ứ ơ ị ữ ệ  
các th  t c) và khi nh n, d  li u s  đ c ti p nh n l n l t t ng bit m t.ủ ụ ậ ữ ệ ẽ ượ ế ậ ầ ượ ừ ộ
c. T ng 3: M ng (Network)ầ ạ

T ng m ng (network layer) nh m đ n vi c k t n i các m ng v i nhauầ ạ ắ ế ệ ế ố ạ ớ  
b ng cách tìm đ ng (routing) cho các gói tin t  m t m ng này đ n m tằ ườ ừ ộ ạ ế ộ  
m ng khác. Nó xác đ nh vi c chuy n h ng, v ch đ ng các gói tin trongạ ị ệ ể ướ ạ ườ  
m ng, các gói này có th  ph i đi qua nhi u ch ng tr c khi đ n đ c đíchạ ể ả ề ặ ướ ế ượ  
cu i cùng. Nó luôn tìm các tuy n truy n thông không t c ngh n đ  đa các góiố ế ề ắ ẽ ể  
tin đ n đích. ế

T ng m ng cung các các ph ng ti n đ  truy n các gói tin qua m ng,ầ ạ ươ ệ ể ề ạ  
th m chí qua m t m ng c a m ng (network of network). B i v y nó c n ph iậ ộ ạ ủ ạ ở ậ ầ ả  
đáp  ng v i nhi u ki u m ng và nhi u ki u d ch v  cung c p b i các m ngứ ớ ề ể ạ ề ể ị ụ ấ ở ạ  
khác nhau. hai ch c năng ch  y u c a t ng m ng là ch n đ ng (routing) vàứ ủ ế ủ ầ ạ ọ ườ  
chuy n ti p (relaying). T ng m ng là quan tr ng nh t khi liên k t hai lo iể ế ầ ạ ọ ấ ế ạ  
m ng khác nhau nh  m ng Ethernet v i m ng Token Ring khi đó ph i dùngạ ư ạ ớ ạ ả  
m t b  tìm đ ng (quy đ nh b i t ng m ng) đ  chuy n các gói tin t  m ngộ ộ ườ ị ở ầ ạ ể ể ừ ạ  
này sang m ng khác và ng c l i. ạ ượ ạ

Đ i v i m t m ng chuy n m ch gói (packet ­ switched network) ­ g mố ớ ộ ạ ể ạ ồ  
t p h p các nút chuy n m ch gói n i v i nhau b i các liên k t d  li u. Cácậ ợ ể ạ ố ớ ở ế ữ ệ  
gói d  li u đ c truy n t  m t h  th ng m  t i m t h  th ng m  khác trênữ ệ ượ ề ừ ộ ệ ố ở ớ ộ ệ ố ở  
m ng ph i đ c chuy n qua m t chu i các nút. M i nút nh n gói d  li u tạ ả ượ ể ộ ỗ ỗ ậ ữ ệ ừ 
m t đ ng vào (incoming link) r i chuy n ti p nó t i m t đ ng ra (outgoingộ ườ ồ ể ế ớ ộ ườ  
link) h ng đ n đích c a d  li u. Nh  v y   m i nút trung gian nó ph i th cướ ế ủ ữ ệ ư ậ ở ỗ ả ự  
hi n các ch c năng ch n đ ng và chuy n ti p.ệ ứ ọ ườ ể ế

Vi c ch n đ ng là s  l a ch n m t con đ ng đ  truy n m t đ n vệ ọ ườ ự ự ọ ộ ườ ể ề ộ ơ ị 
d  li u (m t gói tin ch ng h n) t  tr m ngu n t i tr m đích c a nó. M t kữ ệ ộ ẳ ạ ừ ạ ồ ớ ạ ủ ộ ỹ 
thu t ch n đ ng ph i th c hi n hai ch c năng chính sau đây:ậ ọ ườ ả ự ệ ứ

� Quy t đ nh ch n đ ng t i  u d a trên các thông tin đã có v  m ng t iế ị ọ ườ ố ư ự ề ạ ạ  
th i đi m đó thông qua nh ng tiêu chu n t i  u nh t đ nh.ờ ể ữ ẩ ố ư ấ ị

� C p nh t các thông tin v  m ng, t c là thông tin dùng cho vi c ch nậ ậ ề ạ ứ ệ ọ  
đ ng, trên m ng luôn có s  thay đ i th ng xuyên nên vi c c p nh tườ ạ ự ổ ườ ệ ậ ậ  
là vi c c n thi t.ệ ầ ế
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Hình 2.6.  Mô hình chuy n v n các gói tin trong m ng chuy n m ch góiể ậ ạ ễ ạ
Ng i ta có hai ph ng th c đáp  ng cho vi c ch n đ ng là ph ngườ ươ ứ ứ ệ ọ ườ ươ  

th c x  lý t p trung và x  lý t i ch .ứ ử ậ ử ạ ỗ
� Ph ng th c ch n đ ng x  lý t p trung đ c đ c tr ng b i s  t nươ ứ ọ ườ ử ậ ượ ặ ư ở ự ồ  

t i c a m t (ho c vài) trung tâm đi u khi n m ng, chúng th c hi nạ ủ ộ ặ ề ể ạ ự ệ  
vi c l p ra các b ng đ ng đi t i t ng th i đi m cho các nút và sau đóệ ậ ả ườ ạ ừ ờ ể  
g i các b ng ch n đ ng t i t ng nút d c theo con đ ng đã đ cử ả ọ ườ ớ ừ ọ ườ ượ  
ch n đó. Thông tin t ng th  c a m ng c n dùng cho vi c ch n đ ngọ ổ ể ủ ạ ầ ệ ọ ườ  
ch  c n c p nh p và đ c c t gi  t i trung tâm đi u khi n m ng.ỉ ầ ậ ậ ượ ấ ữ ạ ề ể ạ

� Ph ng th c ch n đ ng x  lý t i ch  đ c đ c tr ng b i vi c ch nươ ứ ọ ườ ử ạ ỗ ượ ặ ư ở ệ ọ  
đ ng đ c th c hi n t i m i nút c a m ng. Trong t ng th i đi m,ườ ượ ự ệ ạ ỗ ủ ạ ừ ờ ể  
m i nút ph i duy trì các thông tin c a m ng và t  xây d ng b ng ch nỗ ả ủ ạ ự ự ả ọ  
đ ng cho mình. Nh  v y các thông tin t ng th  c a m ng c n dùngườ ư ậ ổ ể ủ ạ ầ  
cho vi c ch n đ ng c n c p nh p và đ c c t gi  t i m i nút.ệ ọ ườ ầ ậ ậ ượ ấ ữ ạ ỗ

Thông th ng các thông tin đ c đo l ng và s  d ng cho vi c ch n đ ngườ ượ ườ ử ụ ệ ọ ườ  
bao g m:ồ

� Tr ng thái c a đ ng truy n.ạ ủ ườ ề
� Th i gian tr  khi truy n trên m i đ ng d n.ờ ễ ề ỗ ườ ẫ
� M c đ  l u thông trên m i đ ng.ứ ộ ư ỗ ườ
� Các tài nguyên kh  d ng c a m ng.ả ụ ủ ạ

Khi có s  thay đ i trên m ng (ví d  thay đ i v  c u trúc c a m ng doự ổ ạ ụ ổ ề ấ ủ ạ  
s  c  t i m t vài nút, ph c h i c a m t nút m ng, n i thêm m t nút m i...ự ố ạ ộ ụ ồ ủ ộ ạ ố ộ ớ  
ho c thay đ i v  m c đ  l u thông) các thông tin trên c n đ c c p nh t vàoặ ổ ề ứ ộ ư ầ ượ ậ ậ  
các c  s  d  li u v  tr ng thái c a m ng. ơ ở ữ ệ ề ạ ủ ạ

Hi n nay khi nhu c u truy n thông đa ph ng ti n (tích h p d  li uệ ầ ề ươ ệ ợ ữ ệ  
văn b n, đ  ho , hình  nh, âm thanh) ngày càng phát tri n đòi h i các côngả ồ ạ ả ể ỏ  
ngh  truy n d n t c đ  cao nên vi c phát tri n các h  th ng ch n đ ng t cệ ề ẫ ố ộ ệ ể ệ ố ọ ườ ố  
đ  cao đang r t đ c quan tâm.ộ ấ ượ
d. T ng 4: V n chuy n (Transport)ầ ậ ể

T ng v n chuy n cung c p các ch c năng c n thi t gi a t ng m ng vàầ ậ ể ấ ứ ầ ế ữ ầ ạ  
các t ng trên. nó là t ng cao nh t có liên quan đ n các giao th c trao đ i dầ ầ ấ ế ứ ổ ữ 
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li u gi a các h  th ng m . Nó cùng các t ng d i cung c p cho ng i sệ ữ ệ ố ở ầ ướ ấ ườ ử 
d ng các ph c v  v n chuy n. ụ ụ ụ ậ ể

T ng v n chuy n (transport layer) là t ng c  s  mà   đó m t máy tínhầ ậ ể ầ ơ ở ở ộ  
c a m ng chia s  thông tin v i m t máy khác. T ng v n chuy n đ ng nh tủ ạ ẻ ớ ộ ầ ậ ể ồ ấ  
m i tr m b ng m t đ a ch  duy nh t và qu n lý s  k t n i gi a các tr m.ỗ ạ ằ ộ ị ỉ ấ ả ự ế ố ữ ạ  
T ng v n chuy n cũng chia các gói tin l n thành các gói tin nh  h n tr c khiầ ậ ể ớ ỏ ơ ướ  
g i đi. Thông th ng t ng v n chuy n đánh s  các gói tin và đ m b o chúngử ườ ầ ậ ể ố ả ả  
chuy n theo đúng th  t . ể ứ ự

T ng v n chuy n là t ng cu i cùng ch u trách nhi m v  m c đ  anầ ậ ể ầ ố ị ệ ề ứ ộ  
toàn trong truy n d  li u nên giao th c t ng v n chuy n ph  thu c r t nhi uề ữ ệ ứ ầ ậ ể ụ ộ ấ ề  
vào b n ch t c a t ng m ng. Ng i ta chia giao th c t ng m ng thành cácả ấ ủ ầ ạ ườ ứ ầ ạ  
lo i sau:ạ

� M ng lo i A: Có t  su t l i và s  c  có báo hi u ch p nh n đ c (t cạ ạ ỷ ấ ỗ ự ố ệ ấ ậ ượ ứ  
là ch t l ng ch p nh n đ c). Các gói tin đ c gi  thi t là không bấ ượ ấ ậ ượ ượ ả ế ị 
m t. T ng v n chuy n không c n cung c p các d ch v  ph c h i ho cấ ầ ậ ể ầ ấ ị ụ ụ ồ ặ  
s p x p th  t  l i.ắ ế ứ ự ạ

� M ng lo i B: Có t  su t l i ch p nh n đ c nh ng t  su t s  c  có báoạ ạ ỷ ấ ỗ ấ ậ ợ ư ỷ ấ ự ố  
hi u l i không ch p nh n đ c. T ng giao v n ph i có kh  năng ph cệ ạ ấ ậ ượ ầ ậ ả ả ụ  
h i l i khi x y ra s  c .ồ ạ ẩ ự ố

� M ng lo i C: Có t  su t l i không ch p nh n đ c (không tin c y) hayạ ạ ỷ ấ ỗ ấ ậ ượ ậ  
là giao th c không liên k t. T ng giao v n ph i có kh  năng ph c h iứ ế ầ ậ ả ả ụ ồ  
l i khi x y ra l i và s p x p l i th  t  các gói tin.ạ ả ỗ ắ ế ạ ứ ự

Trên c  s  lo i giao th c t ng m ng chúng ta có 5 l p giao th c t ng v nơ ở ạ ứ ầ ạ ớ ứ ầ ậ  
chuy n đó là: ể

� Giao th c l p 0 (Simple Class ­ l p đ n gi n): cung c p các kh  năngứ ớ ớ ơ ả ấ ả  
r t đ n gi n đ  thi t l p liên k t, truy n d  li u và h y b  liên k tấ ơ ả ể ế ậ ế ề ữ ệ ủ ỏ ế  
trên m ng "có liên k t" lo i A. Nó có kh  năng phát hi n và báo hi uạ ế ạ ả ệ ệ  
các l i nh ng không có kh  năng ph c h i.ỗ ư ả ụ ồ

� Giao th c l p 1 (Basic Error Recovery Class ­ L p ph c h i l i c  b n)ứ ớ ớ ụ ồ ỗ ơ ả  
dùng v i các lo i m ng B,   đây các gói tin (TPDU) đ c đánh s . Ngoàiớ ạ ạ ở ợ ố  
ra giao th c còn có kh  năng báo nh n cho n i g i và truy n d  li uứ ả ậ ơ ử ề ữ ệ  
kh n. So v i giao th c l p 0 giao th c l p 1 có thêm kh  năng ph c h iẩ ớ ứ ớ ứ ớ ả ụ ồ  
l i.ỗ

� Giao th c l p 2 (Multiplexing Class ­ l p d n kênh) là m t c i ti n c aứ ớ ớ ồ ộ ả ế ủ  
l p 0 cho phép d n m t s  liên k t chuy n v n vào m t liên k t m ngớ ồ ộ ố ế ể ậ ộ ế ạ  
duy nh t, đ ng th i có th  ki m soát lu ng d  li u đ  tránh t c ngh n.ấ ồ ờ ể ể ồ ữ ệ ể ắ ẽ  
Giao th c l p 2 không có kh  năng phát hi n và ph c h i l i. Do v yứ ớ ả ệ ụ ồ ỗ ậ  
nó c n đ t trên m t t ng m ng lo i A.ầ ặ ộ ầ ạ ạ
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� Giao th c l p 3 (Error Recovery and Multiplexing Class ­ l p ph c h iứ ớ ớ ụ ồ  
l i c  b n và d n kênh) là s  m  r ng giao th c l p 2 v i kh  năngỗ ơ ả ồ ự ở ộ ứ ớ ớ ả  
phát hi n và ph c h i l i, nó c n đ t trên m t t ng m ng lo i B.ệ ụ ồ ỗ ầ ặ ộ ầ ạ ạ

� Giao th c l p 4 (Error Detection and Recovery Class ­ L p phát hi n vàứ ớ ớ ệ  
ph c h i l i) là l p có h u h t các ch c năng c a các l p tr c và cònụ ồ ỗ ớ ầ ế ứ ủ ớ ướ  
b  sung thêm m t s  kh  năng khác đ  ki m soát vi c truy n d  li u.ổ ộ ố ả ể ể ệ ề ữ ệ

e. T ng 5: Giao d ch (Session)ầ ị
T ng giao d ch (session layer) thi t l p "các giao d ch" gi a các tr mầ ị ế ậ ị ữ ạ  

trên m ng, nó đ t tên nh t quán cho m i thành ph n mu n đ i tho i v i nhauạ ặ ấ ọ ầ ố ố ạ ớ  
và l p ánh x  gi a các tên v i đ a ch  c a chúng. M t giao d ch ph i đ cậ ạ ữ ớ ị ỉ ủ ộ ị ả ượ  
thi t l p tr c khi d  li u đ c truy n trên m ng, t ng giao d ch đ m b oế ậ ướ ữ ệ ượ ề ạ ầ ị ả ả  
cho các giao d ch đ c thi t l p và duy trì theo đúng qui đ nh.ị ượ ế ậ ị
T ng giao d ch còn cung c p cho ng i s  d ng các ch c năng c n thi t đầ ị ấ ườ ử ụ ứ ầ ế ể 
qu n tr  các giao d nh  ng d ng c a h , c  th  là:ả ị ị ứ ụ ủ ọ ụ ể

� Đi u ph i vi c trao đ i d  li u gi a các  ng d ng b ng cách thi t l pề ố ệ ổ ữ ệ ữ ứ ụ ằ ế ậ  
và gi i phóng (m t cách lôgic) các phiên (hay còn g i là các h i tho i ­ả ộ ọ ộ ạ  
dialogues)

� Cung c p các đi m đ ng b  đ  ki m soát vi c trao đ i d  li u.ấ ể ồ ộ ể ể ệ ổ ữ ệ
� áp đ t các qui t c cho các t ng tác gi a các  ng d ng c a ng i sặ ắ ươ ữ ứ ụ ủ ườ ử 

d ng.ụ
� Cung c p c  ch  "l y l t" (n m quy n) trong quá trình trao đ i dấ ơ ế ấ ợ ắ ề ổ ữ 

li u.ệ
Trong tr ng h p m ng là hai chi u luân phiên thì n y sinh v n đ : haiườ ợ ạ ề ẩ ấ ề  

ng i s  d ng luân phiên ph i "l y l t" đ  truy n d  li u. T ng giao d chườ ử ụ ả ấ ượ ể ề ữ ệ ầ ị  
duy trì t ng tác luân phiên b ng cách báo cho m i ng i s  d ng khi đ nươ ằ ỗ ườ ử ụ ế  
l t h  đ c truy n d  li u. V n đ  đ ng b  hóa trong t ng giao d ch cũngượ ọ ượ ề ữ ệ ấ ề ồ ộ ầ ị  
đ c th c hi n nh  c  ch  ki m tra/ph c h i, d ch v  này cho phép ng iượ ự ệ ư ơ ế ể ụ ồ ị ụ ườ  
s  d ng xác đ nh các đi m đ ng b  hóa trong dòng d  li u đang chuy n v nử ụ ị ể ồ ộ ữ ệ ể ậ  
và khi c n thi t có th  khôi ph c vi c h i tho i b t đ u t  m t trong cácầ ế ể ụ ệ ộ ạ ắ ầ ừ ộ  
đi m đóể

 m t th i đi m ch  có m t ng i s  d ng đó quy n đ c bi t đ c g iở ộ ờ ể ỉ ộ ườ ử ụ ề ặ ệ ượ ọ  
các d ch v  nh t đ nh c a t ng giao d ch, vi c phân b  các quy n này thôngị ụ ấ ị ủ ầ ị ệ ổ ề  
qua trao đ i th  bài (token). Ví d : Ai có đ c token s  có quy n truy n dổ ẻ ụ ượ ẽ ề ề ữ 
li u, và khi ng i gi  token trao token cho ng i khác thi cũng có nghĩa traoệ ườ ữ ườ  
quy n truy n d  li u cho ng i đó.ề ề ữ ệ ườ
T ng giao d ch có các hàm c  b n sau:ầ ị ơ ả

� Give Token cho phép ng i s  d ng chuy n m t token cho m t ng iườ ử ụ ể ộ ộ ườ  
s  d ng khác c a m t liên k t giao d ch. ử ụ ủ ộ ế ị
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� Please Token cho phép m t ng i s  d ng cha có token có th  yêu c uộ ườ ử ụ ể ầ  
token đó.

� Give Control dùng đ  chuy n t t c  các token t  m t ng i s  d ngể ể ấ ả ừ ộ ườ ử ụ  
sang m t ng i s  d ng khác.ộ ườ ử ụ

f. T ng 6: Trình bày (Presentation)ầ
Trong giao ti p gi a các  ng d ng thông qua m ng v i cùng m t dế ữ ứ ụ ạ ớ ộ ữ 

li u có th  có nhi u cách bi u di n khác nhau. Thông th ng d ng bi u di nệ ể ề ể ễ ườ ạ ể ễ  
dùng b i  ng d ng ngu n và d ng bi u di n dùng b i  ng d ng đích có thở ứ ụ ồ ạ ể ễ ở ứ ụ ể 
khác nhau do các  ng d ng đ c ch y trên các h  th ng hoàn toàn khác nhauứ ụ ượ ạ ệ ố  
(nh  h  máy Intel và h  máy Motorola). T ng trình bày (Presentation layer)ư ệ ệ ầ  
ph i ch u trách nhi m chuy n đ i d  li u g i đi trên m ng t  m t lo i bi uả ị ệ ể ổ ữ ệ ử ạ ừ ộ ạ ể  
di n này sang m t lo i khác. Đ  đ t đ c đi u đó nó cung c p m t d ngễ ộ ạ ể ạ ượ ề ấ ộ ạ  
bi u di n chung dùng đ  truy n thông và cho phép chuy n đ i t  d ng bi uể ễ ể ề ể ổ ừ ạ ể  
di n c c b  sang bi u di n chung và ng c l i.ễ ụ ộ ể ễ ượ ạ

T ng trình bày cũng có th  đ c dùng kĩ thu t mã hóa đ  xáo tr n cácầ ể ượ ậ ể ộ  
d  li u tr c khi đ c truy n đi và gi i mã   đ u đ n đ  b o m t. Ngoài raữ ệ ướ ượ ề ả ở ầ ế ể ả ậ  
t ng bi u di n cũng có th  dùng các kĩ thu t nén sao cho ch  c n m t ít byteầ ể ễ ể ậ ỉ ầ ộ  
d  li u đ  th  hi n thông tin khi nó đ c truy n   trên m ng,   đ u nh n,ữ ệ ể ể ệ ượ ề ở ạ ở ầ ậ  
t ng trình bày bung tr  l i đ  đ c d  li u ban đ u.ầ ở ạ ể ượ ữ ệ ầ
g. T ng 7:  ng d ng (Application)ầ ứ ụ

T ng  ng d ng (Application layer) là t ng cao nh t c a mô hình OSI,ầ ứ ụ ầ ấ ủ  
nó xác đ nh giao di n gi a ng i s  d ng và môi tr ng OSI và gi i quy tị ệ ữ ườ ử ụ ườ ả ế  
các k  thu t mà các ch ng trình  ng d ng dùng đ  giao ti p v i m ng. ỹ ậ ươ ứ ụ ể ế ớ ạ

Đ  cung c p ph ng ti n truy nh p môi tr ng OSI cho các ti n trìnhể ấ ươ ệ ậ ườ ế  
ng d ng, Ng i ta thi t l p các th c th   ng d ng (AE), các th c th   ngứ ụ ườ ế ậ ự ể ứ ụ ự ể ứ  

d ng s  g i đ n các ph n t  d ch v   ng d ng (Application Service Element ­ụ ẽ ọ ế ầ ử ị ụ ứ ụ  
vi t t t là ASE) c a chúng. M i th c th   ng d ng có th  g m m t ho cế ắ ủ ỗ ự ể ứ ụ ể ồ ộ ặ  
nhi u các ph n t  d ch v   ng d ng. Các ph n t  d ch v   ng d ng đ cề ầ ử ị ụ ứ ụ ầ ử ị ụ ứ ụ ượ  
ph i h p trong môi tr ng c a th c th   ng d ng thông qua các liên k tố ợ ườ ủ ự ể ứ ụ ế  
(association) g i là đ i t ng liên k t đ n (Single Association Object ­ vi t t tọ ố ượ ế ơ ế ắ  
là SAO). SAO đi u khi n vi c truy n thông trong su t vòng đ i c a liên k tề ể ệ ề ố ờ ủ ế  
đó cho phép tu n t  hóa các s  ki n đ n t  các ASE thành t  c a nó.ầ ự ự ệ ế ừ ố ủ
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CH NG 3. CÁC GIAO TH C TRUY N THÔNGƯƠ Ứ Ề
I. GI I THI U CHUNG V  GIAO TH CỚ Ệ Ề Ứ
II. GI I THI U V  GIAO TH C TCP/IPỚ Ệ Ề Ứ

Các chu n dành cho TCP/IP đ c công b  theo m t chu i các tài li uẩ ượ ố ộ ỗ ệ  
đ c g i là RFCs (Request for Comments). RFCs mô t  cách làm vi c n i t iượ ọ ả ệ ộ ạ  
c a Internet. M t s  RFCs mô t  các d ch v  m ng ho c các giao th c m ngủ ộ ố ả ị ụ ạ ặ ứ ạ  
và các cài đ t c a nó, ng c v i các kho n tóm t t khác. Các chu n TCP/IPặ ủ ượ ớ ả ắ ẩ  
luôn đ c công b  b ng các RFCs, tuy nhiên không ph i t t c  các chu nượ ố ằ ả ấ ả ẩ  
RFCs đ u mô t  chu n này.ề ả ẩ

Các chu n TCP/IP không đ c phát tri n b i m t u  ban, nh ng b i sẩ ượ ể ở ộ ỷ ư ở ự 
nh t trí. B t k  ai cũng có th  g i tài li u đ  công b  nh  m t RFC. Các tàiấ ấ ỳ ể ử ệ ể ố ư ộ  
li u đ c xem xét l i b i m t chuyên gia, m t đ n v  có th m quy n, ho cệ ượ ạ ở ộ ộ ơ ị ẩ ề ặ  
ng i ch u trách nhi m v  RFC, r i gán cho nó m t tr ng thái. Tr ng thái chườ ị ệ ề ồ ộ ạ ạ ỉ 
ra m t tài li u có đ c coi là m t chu n.ộ ệ ượ ộ ẩ

Có năm tr ng thái có th  gán cho các RFCs, nh  mô t  trong b ng 1.ạ ể ư ả ả

Tr ng tháiạ Mô tả

Required (c n thi t)ầ ế Ph i   đ c   cài   đ t   trên   t t   c   cácả ượ ặ ấ ả  
tr m và getway ho t  đ ng d a  trênạ ạ ộ ự  
giao th c TCP/IP.ứ

Recommended (g i ý)ợ Khuy n   khích   t t   c   các   tr m   vàế ấ ả ạ  
getway ho t đ ng d a trên giao th cạ ộ ự ứ  
TCP/IP cài đ t các đ c t  RFC này.ặ ặ ả  
Các RFC đ c g i ý th ng đ c càiượ ợ ườ ượ  
đ t.ặ

Elective (có th  l a ch n)ể ự ọ Cài   đ t   này   là   m t   l a   ch n.   ngặ ộ ự ọ ứ  
d ng   c a   nó   đã   đ c   ch p   nh n,ụ ủ ượ ấ ậ  
nh ng không b t bu c.ư ắ ộ

Limited Use (gi i h n s  d ng)ớ ạ ử ụ Không dùng cho m c đích chung.ụ

Not recommended (không nên dùng) Không đ c khuy n khích cài đ t.ượ ế ặ

B ng 3.1. Các tr ng thái đ c gán cho các RFCsả ạ ượ
N u m t tài li u đ c coi là chu n, nó ph i qua các b c phát tri n,ế ộ ệ ượ ẩ ả ướ ể  

ki m tra,  và đ c s  ch p nh n c a Internet  Standards Process (quá trìnhể ượ ự ấ ậ ủ  
chu n internet). Nh ng m c này đ c đ t tên là các m c tin c y (maturityẩ ữ ứ ượ ặ ứ ậ  
levels). B ng 2 li t kê ba m c tin c y cho các chu n Internet.ả ệ ứ ậ ẩ
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M c tin c yứ ậ Mô tả

Proposed Standard 
(chu n đ  ngh )ẩ ề ị

Đ c  t  m t   chu n  đ  ngh   th ng   n  đ nh,  đãặ ả ộ ẩ ề ị ườ ồ ị  
đ c các nhà thi t k  l a ch n, đ c tin c y vàượ ế ế ự ọ ượ ậ  
d  hi u,  đã nh n đ c  s  xem xét   ng h  c aễ ể ậ ượ ự ủ ộ ủ  
c ng đ ng, và có đ c s  qu n tâm  ng h  đ  l nộ ồ ượ ự ả ủ ộ ủ ớ  
c a c ng đ ng coi là có giá tr .ủ ộ ồ ị

Draft Standard 
(chu n phác th o)ẩ ả

M t chu n phác th o ph i khá d  hi u và đ cộ ẩ ả ả ễ ể ượ  
bi t   là  khá   n  đ nh,   c  hai   đi u  này   theo   đúngế ổ ị ả ề  
nghĩa c a nó và là c  s  cho vi c phát tri n và càiủ ơ ở ệ ể  
đ t.ặ

Internet Standard 
(chu n Internet)ẩ

Đ c t  chu n Internet (có th  đ c nh c đ n đ nặ ả ẩ ể ượ ắ ế ơ  
gi n là chu n Internet) đ c chi ti t hoá   m c tinả ẩ ượ ế ở ứ  
c y k  thu t cao và gi  đ c đ  tin c y mà đ c tậ ỹ ậ ữ ượ ộ ậ ặ ả 
giao th c ho c d ch v  đó cung c p nh ng l i íchứ ặ ị ụ ấ ữ ợ  
có ý nghĩa cho c ng đ ng Internet).ộ ộ

B ng 3.2. Các m c tin c y cho chu n Internetả ứ ậ ẩ

Khi m t tài li u đ c công b , nó đ c gán m t s  RFC. RFC g cộ ệ ượ ố ượ ộ ố ố  
không bao gi  đ c c p nh t. N u thay đ i là c n thi t, m t tài li u RFCờ ượ ậ ậ ế ổ ầ ế ộ ệ  
m i s  đ c công b  v i m t s  m i. Vì v y, vi c ki m tra r ng b n cóớ ẽ ượ ố ớ ộ ố ớ ậ ệ ể ằ ạ  
ph i b n có tài li u RFC g n nh t trong m t ch  đ  nh t đ nh không là quanả ạ ệ ầ ấ ộ ủ ề ấ ị  
tr ng.ọ

Các RFCs có th  nh n đ c b ng nhi u cách. Cách đ n gi n nh t để ậ ượ ằ ề ơ ả ấ ể 
nh n RFC b t k  ho c danh sách đánh ch  m c c p nh t đ y đ  t t c  cácậ ấ ỳ ặ ỉ ụ ậ ậ ầ ủ ấ ả  
RFC đã công b  là truy c p vào đ a ch  www.rfc­editor.org/rfc. RFCs cũng cóố ậ ị ỉ  
th   l y   đ c   qua   đ a   ch   FTP   t   nis.nsf.net,   nisc.jvnc.net,   venera.isi.edu,ể ấ ượ ị ỉ ừ  
wuarchive.wustl.edu,   src.doc.ic.ac,   uk,   ftp.concert.net,   internic.net,   ho cặ  
nic.ddn.mil.
1. Ki n trúc giao th c TCP/IPế ứ

Các t ng giao th c TCP/IP đ c chia làm b n t ng ch c năng đ c bi tầ ứ ượ ố ầ ứ ượ ế  
đ n nh  là mô hình DARPA, đ c đ t tên sau khi chính ph  Mĩ b t đ u phátế ư ượ ặ ủ ắ ầ  
tri n TCP/IP. B n t ng c a mô hình DARPA là:  ng d ng (Application), Giaoể ố ầ ủ ứ ụ  
v n (Transport), Internet, và t ng Giao ti p m ng (Network Interface). M iậ ầ ế ạ ỗ  
t ng trong mô hình DARPA t ng  ng v i m t ho c nhi u t ng trong môầ ươ ứ ớ ộ ặ ề ầ  
hình b y t ng c a mô hình OSI. Hình 1 bi u di n ki n trúc giao th c TCP/IP.ẩ ẩ ủ ể ễ ế ứ
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Hình 3.3. Ki n trúc giao th c TCP/IPế ứ
a. T ng giao ti p m ng (Network Interface Layer)ầ ế ạ

T ng Giao ti p m ng (còn đ c g i là t ng Truy c p m ng) ch u tráchầ ế ạ ượ ọ ầ ậ ạ ị  
nhi m đ t   các  gói   tin  TCP/IP  trên  môi   tr ng  m ng và  nh n các  gói   tinệ ặ ườ ạ ậ  
TCP/IP t  môi tr ng m ng. TCP/IP đ c thi t k  đ c l p v i ph ng phápừ ườ ạ ượ ế ế ộ ậ ớ ươ  
truy c p m ng, đ nh d ng khung d  li u, và môi tr ng m ng. B ng cáchậ ạ ị ạ ữ ệ ườ ạ ằ  
này, TCP/IP có th  đ c s  d ng đ  k t n i các lo i m ng khác nhau. Baoể ượ ử ụ ể ế ố ạ ạ  
g m các k  thu t m ng LAN nh Ethernet ho c Token Ring và các k  thu tồ ỹ ậ ạ ặ ỹ ậ  
m ng WAN nh  X.25 hay Frame Relay. S  đ c l p v i b t k  k  thu t m ngạ ư ự ộ ậ ớ ấ ỳ ỹ ậ ạ  
nào cho phép TCP/IP có kh  năng t ng tích v i các k  thu t m i nh  ATMả ươ ớ ỹ ậ ớ ư  
(Asynchronous Transfer Mode).

T ng Giao ti p m ng bao g m t ng Liên k t d  li u (Data Link) vàầ ế ạ ồ ầ ế ữ ệ  
t ng V t lý (Physical) c a mô hình OSI. Chú ý r ng t ng Internet không cóầ ậ ủ ằ ầ  
đ c các  u đi m c a   các d ch v  s p x p gói tin và thông báo có   t ngượ ư ể ủ ị ụ ắ ế ở ầ  
Data Link. M t t ng Giao ti p m ng đ c gi  thi t, và vi c truy n thông tinộ ầ ế ạ ượ ả ế ệ ề  
c y qua các phiên thi t l p, s p x p và thông báo các gói tin thu c v  tráchậ ế ậ ắ ế ộ ề  
nhi m c a t ng Giao v n.ệ ủ ầ ậ
b. T ng Internetầ

T ng Internet ch u trách nhi m đ a ch  hoá, đóng gói, và d n đ ng. Lõiầ ị ệ ị ỉ ẫ ườ  
các giao th c lõi c a t ng Internet là IP, ARP, ICMP, và IGMP.ứ ủ ầ

� Giao th c IP ­ (Internet Protocol)  là m t giao th c có kh  năng d nứ ộ ự ả ẫ  
đ ng cho các đ a ch  IP, phân chia và t p h p l i các gói tin.ườ ị ỉ ậ ợ ạ

� Giao th c ARP ­ Address Resolution Protocol (giao th c phân gi i đ aứ ứ ả ị  
ch ) ch u trách nhi m phân gi i đ a ch  t ng Internet chuy n thành đ aỉ ị ệ ả ị ỉ ầ ể ị  
ch  t ng giao ti p m ng, nh  đ a ch  ph n c ng.ỉ ầ ế ạ ư ị ỉ ầ ứ
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� Giao th c ICMP ­ Internet Control Message Protocol ch u trách nhi mứ ị ệ  
đ a ra các ch c năng chu n đoán và thông báo l i hay theo dõi các đi uư ứ ẩ ỗ ề  
ki n l u chuy n các gói tin IP.ệ ư ể

� Giao   thức   IGMP   –   Internet   Group   Management   Protocol   chịu   trách 
nhiệm quản lý các nhóm IP truy n multicast.ề

T ng Internet t ng t  nh  t ng Network c a mô hình OSI.ầ ươ ự ư ầ ủ

c. T ng giao v nầ ậ
T ng giao v n (còn đ c g i là t ng truy n Tr m­t i­Tr m Host­to­ầ ậ ượ ọ ầ ề ạ ớ ạ

Host Transport Layer) ch u trách nhi m cung c p cho t ng  ng d ng các d chị ệ ấ ầ ứ ụ ị  
v  t o l p phiên và truy n d  li u. Các giao th c lõi c a t ng Giao v n làụ ạ ậ ề ữ ệ ứ ủ ầ ậ  
TCP và UDP (User Datagram Protocol).

� TCP cung c p các d ch v  truy n thông tin c y m t­m t (one­to­one),ấ ị ụ ề ậ ộ ộ  
h ng liên k t (connection­oriented). TCP ch u trách nhi m thi t l pướ ế ị ệ ế ậ  
các k t n i TCP, g i các gói tin có s p x p, thông báo, và các gói tinế ố ử ắ ế  
ph c h i d  li u b  m t trong quá trình truy n.ụ ồ ữ ệ ị ấ ề

� UDP cung c p các d ch v  truy n tin m t­m t, m t­nhi u, không liênấ ị ụ ề ộ ộ ộ ề  
k t và không tin c y. UDP đ c s  d ng khi l ng d  li u c n truy nế ậ ượ ử ụ ượ ữ ệ ầ ề  
nh  (ví d  d  li u không đi n h t m t gói tin), khi vi c thi t l p liênỏ ụ ữ ệ ề ế ộ ệ ế ậ  
k t TCP là không c n thi t, ho c khi các  ng d ng ho c các giao th cế ầ ế ặ ứ ụ ặ ứ  
t ng trên cung c p d ch v  đ m b o trong khi truy n.ầ ấ ị ụ ả ả ề

T ng Giao v n ch u trách nhi m t ng Giao v n trong mô hình OSI và m t sầ ậ ị ệ ầ ậ ộ ố 
nhi m v  c a t ng Phiên (Session) c a OSI.ệ ụ ủ ầ ủ
d. T ng  ng d ngầ ứ ụ

T ng  ng d ng cung c p các  ng d ng v i kh  năng truy c p các d chầ ứ ụ ấ ứ ụ ớ ả ậ ị  
v  c a các t ng khác và đ nh nghĩa các giao th c mà các  ng d ng s  d ngụ ủ ầ ị ứ ứ ụ ử ụ  
đ  trao đ i d  li u. Có nhi u giao th c t ng  ng d ng và các giao th c m iể ổ ữ ệ ề ứ ầ ứ ụ ứ ớ  
luôn luôn đ c phát tri n.ượ ể

Các giao th c đ c  ng d ng r ng rãi nh t c a t ng  ng d ng đ cứ ượ ứ ụ ộ ấ ủ ầ ứ ụ ượ  
s  d ng đ  trao đ i thông tin c a ng i s  d ng là:ử ụ ể ổ ủ ườ ử ụ

� Giao th c truy n tin siêu văn b n HTTP (HyperText Transfer Protocol)ứ ề ả  
đ c s  d ng đ  truy n các t p t o nên trang web c a World Wideượ ử ụ ể ề ệ ạ ủ  
Web.

� Giao  th c  FTP ­  File  Transfer  Protocol  đ c s  d ng đ   th c hi nứ ượ ử ụ ể ự ệ  
truy n file.ề

� Giao  th c  SMTP ­  Simple  Mail  Transfer  Protocol   đ c  s  d ng đứ ượ ử ụ ể 
truy n các thông đi p th  và các t p đính kèm.ề ệ ư ệ

� Telnet, m t giao th c mô ph ng tr m đ u cu i, đ c s  d ng đ  đăngộ ứ ỏ ạ ầ ố ượ ử ụ ể  
nh p t  xa vào các máy tr m trên m ng.ậ ừ ạ ạ
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H n n a, các giao th c  ng d ng sau t o giúp d  dàng s  d ng và qu n lýơ ữ ứ ứ ụ ạ ễ ử ụ ả  
m ng TCP/IP.ạ

� Domain Name System (DNS) đ c s  d ng đ  chuy n  t   tên  tr mượ ử ụ ể ể ừ ạ  
thành đ a ch  IP.ị ỉ

� Giao th c RIP ­ Routing Information Protocol là giao th c d n đ ngứ ứ ẫ ườ  
mà các router s  d ng đ  trao đ i các thông tin d n đ ng gói tin IPử ụ ể ổ ẫ ườ  
trong m ng.ạ

� Giao th c SNMP ­ Simple Network Management Protocol đ c s  d ngứ ượ ử ụ  
gi a giao di n qu n lý m ng và các thi t b  m ng (router, bridges, vàữ ệ ả ạ ế ị ạ  
hub thông minh) đ  thu th p và trao đ i thông tin qu n lý m ng.ể ậ ổ ả ạ
Ví   d   c a   t ng   ng   d ng   giao   ti p   v i   các   ng   d ng   TCP/IP   làụ ủ ầ ứ ụ ế ớ ứ ụ  

Windows Sockets và NetBIOS. Windows Sockets cung c p m t chu n giaoấ ộ ẩ  
di n l p trình  ng d ng API (application­programming interface) trên nên hệ ậ ứ ụ ệ 
đi u hành Windows. NetBIOS là m t chu n công nghi p giao ti p d  truy c pề ộ ẩ ệ ế ể ậ  
các d ch v  nh  d ch v  phiên, truy n d  li u, và phân gi i tên. Thông tin chiị ụ ư ị ụ ề ữ ệ ả  
ti t v  NetBIOS đ c cung c p   cu i ch ng này.ế ề ượ ấ ở ố ươ
2. Giao th c lõi TCP/IPứ

Thành ph n giao th c TCP/IP đ c cài trong h  đi u hành m ng c aầ ứ ượ ệ ề ạ ủ  
b n là m t chu i các giao th c liên h  v i nhau đ c g i là các giao th c lõiạ ộ ỗ ứ ệ ớ ượ ọ ứ  
TCP/IP. T t c  các  ng d ng khác và các giao th c khác trong b  giao th cấ ả ứ ụ ứ ộ ứ  
TCP/IP d a trên các d ch v  c  s  cung c p b i các giao th c sau: IP, ARP,ự ị ụ ơ ở ấ ở ứ  
ICMP, IGMP, TCP, và UDP.
a. IP

IP là m t giao th c không liên k t, truy n tin không ch c ch n ch  y uộ ứ ế ề ắ ắ ủ ế  
ch u trách nhi m đ a ch  hoá và d n đ ng các gói tin gi a các tr m. Khôngị ệ ị ỉ ẫ ườ ữ ạ  
liên k t có nghĩa là phiên làm vi c không đ c thi t l p tr c khi trao đ i dế ệ ượ ế ậ ướ ổ ữ 
li u. Không ch c ch n có nghĩa là vi c g i đi các gói tin IP không đ c đ mệ ắ ắ ệ ử ượ ả  
b o ch c ch n là t i đích. Giao th c IP s  luôn luôn th c hi n c  g ng nh tả ắ ắ ớ ứ ẽ ự ệ ố ắ ấ  
đ  truy n gói tin. M t gói tin IP có th  b  m t, truy n đi không đúng th  t ,ể ề ộ ể ị ấ ề ứ ự  
truy n đúp, ho c b  tr . Giao th c IP không c  g ng ph c h i nh ng lo i l iề ặ ị ễ ứ ố ắ ụ ồ ữ ạ ỗ  
nh  v y. Các gói tin thông báo (acknowledgment) truy n đi và vi c khôi ph cư ậ ề ệ ụ  
các gói tin b  m t thu c v  trách nhi m c a các t ng cao h n, nh  TCP. IPị ấ ộ ề ệ ủ ầ ơ ư  
đ c đ nh nghĩa trong RFC 791.ượ ị

M t gói tin IP bao g m m t ph n đ u gói tin IP (IP header) và m t ph nộ ồ ộ ầ ầ ộ ầ  
d  li u trong gói tin IP (IP payload). B ng 3 mô t  các tr ng chính trongữ ệ ả ả ườ  
ph n đ u gói tin IP.ầ ầ

Các tr ng trong ph nườ ầ   Ch c năngứ
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đ u gói tin IPầ

Đ a ch  IP ngu nị ỉ ồ Đ a ch  IP c a ngu n truy n gói tin IP.ị ỉ ủ ồ ề

Đ a ch  IP đíchị ỉ Đ a ch  IP đích đ n c a gói tin IP.ị ỉ ế ủ

Đ nh danh (Identification)ị Đ c s  d ng đ  xác đ nh gói tin IP c  th  và đượ ử ụ ể ị ụ ể ể 
xác đ nh t t c  các phân đo n c a m t gói tin IP cị ấ ả ạ ủ ộ ụ 
th  n u vi c phân đo n x y ra.ể ế ệ ạ ẩ

Giao th cứ Kh ng đ nh giao th c IP đ c dùng t i tr m đíchẳ ị ứ ượ ạ ạ  
cho dù gói tin đ c truy n d a trên các giao th cượ ề ự ứ  
TCP, UDP, ICMP, ho c các giao th c khác.ặ ứ

Checksum M t phép tính toán h c đ n gi n đ  ki m tra tínhộ ọ ơ ả ể ể  
toàn v n c a ph n đ u gói tin IP.ẹ ủ ầ ầ

Th i gian s ng TTLờ ố  
(Time to Live)

Là s  đ c thi t k  c a m ng trên đó gói d  li uố ượ ế ế ủ ạ ữ ệ  
đ c phép truy n tr c khi b  b  qua b i  router.ượ ề ướ ị ỏ ở  
TTL đ c đ t b i tr m g i gói tin và đ c s  d ngượ ặ ở ạ ử ượ ử ụ  
đ  ngăn không cho m t gói   tin   truy n  lòng vòngể ộ ề  
không k t thúc trong m ng s  d ng giao th c IP.ế ạ ử ụ ứ  
Khi  m t  gói   tin   IP   đ c   truy n   ti p,   router   c nộ ượ ề ế ầ  
gi m giá tr  c a TTL ít nh t là 1.ả ị ủ ấ

B ng 3.4. Các tr ng chính trong ph n đ u gói tin IP.ả ườ ầ ầ

Phân đo n và t p h p l i (fragmentation and reassembly)ạ ậ ợ ạ

N u router nh n đ c m t gói tin IP quá l n đ i v i m ng trong đó góiế ậ ượ ộ ớ ố ớ ạ  
tin đ c g i ti p đi, gói tin IP s  đ c phân chia thành nhi u gói nh  v a v iượ ử ế ẽ ượ ề ỏ ừ ớ  
kích th c c a m ng đ c truy n ti p. Khi gói tin t i đ a ch  đích, giao th cướ ủ ạ ượ ề ế ớ ị ỉ ứ  
IP t i tr m đích s  t p h p l i các phân đo n thành gói tin g c. Quá trình nàyạ ạ ẽ ậ ợ ạ ạ ố  
g i là phân đo n. Phân đo n có th  x y ra trong môi tr ng s  d ng k t h pọ ạ ạ ể ẩ ườ ử ụ ế ợ  
nhi u công ngh  m ng, ví d  c  Ethernet và Token Ring.ề ệ ạ ụ ả

Vi c phân đo n và t p h p đ c th c hi n nh  sau:ệ ạ ậ ợ ượ ự ệ ư
1. Khi m t gói tin IP đ c g i b i ngu n g i, nó đ t m t giá tr  duyộ ượ ử ở ồ ử ặ ộ ị  

nh t vào tr ng đ nh danh (Identification).ấ ườ ị
2. Gói tin IP nh n đ c t i router. Các nút router IP mà đ n v  truy nậ ượ ạ ơ ị ề  

tin l n nh t MTU (maximum transmission unit) c a m ng trong đóớ ấ ủ ạ  
gói tin đ c g i đi mà nh  h n kích th c c a gói tin IP.ượ ử ỏ ơ ướ ủ

3. Giao th c IP s  phân đo n gói tin d  li u IP (IP payload) g c thànhứ ẽ ạ ữ ệ ố  
nhi u đo n sao cho kích th c v a v i kích th c đ n v  truy n tinề ạ ướ ừ ớ ướ ơ ị ề  
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c a m ng ti p theo. M i đo n đ c g i đi v i ph n đ u gói tin IPủ ạ ế ỗ ạ ượ ử ớ ầ ầ  
riêng c a nó ch a:ủ ứ
� Tr ng đ nh danh (identification) g c, tr ng này s  xác đ nhườ ị ố ườ ẽ ị  

t t c  các phân đo n thu c v  cùng m t gói tin g c.ấ ả ạ ộ ề ộ ố
� C  thêm phân đo n (More Fragments Flag), s  ch  ra còn phânờ ạ ẽ ỉ  

đo n khác ti p theo hay không. C  này không đ c đ t   phânạ ế ơ ượ ặ ở  
đo n cu i cùng, b i vì không còn phân đo n nào ti p theo nó.ạ ố ở ạ ế

� V  trí phân đo n (Fragment Offset) ch  ra v  trí t ng đ i c aị ạ ỉ ị ươ ố ủ  
phân đo n so v i gói tin d  li u IP g c.ạ ớ ữ ệ ố

4. Khi các phân đo n nh n đ c b i giao th c IP t i máy tr m t  xa,ạ ậ ượ ở ứ ạ ạ ừ  
chúng xác đ nh b i tr ng đ nh danh có gi ng nhau không, và v  tríị ở ườ ị ố ị  
phân đo n (Fragment Offset)  đ c s  d ng đ  t p h p các phânạ ượ ử ụ ể ậ ợ  
đo n thành gói tin d  li u IP g c.ạ ữ ệ ố

b. ARP
Khi các gói tin IP đ c g i trên môi tr ng chia s  truy c p, các côngượ ử ườ ẻ ậ  

ngh  m ng d a trên công ngh  truy n qu ng bá nh  Ethernet ho c Tokenệ ạ ự ệ ề ả ư ặ  
Ring, Media Access Control (MAC) đ a ch  t ng  ng v i đ a ch  các gói tin IPị ỉ ươ ứ ớ ị ỉ  
ph i đ c chuy n hoá. ARP s  d ng MAC m c truy n qu ng bá đ  phânả ượ ể ử ụ ứ ề ả ể  
gi i m t đ a ch  IP g i đi thành m t đ a ch  MAC. ARP đ c đ nh nghĩa trongả ộ ị ỉ ử ộ ị ỉ ượ ị  
RFC 826.

Đ  có thêm thông tin v  ARP, xem ph n “Phân gi i đ a ch  v t lý” trongể ề ầ ả ị ỉ ậ  
đo n cu i c a ch ng này.ạ ố ủ ươ
c. ICMP

Giao th c đi u khi n thông đi p Internet ICMP cung c p ti n  ích s aứ ề ể ệ ấ ệ ử  
ch a s  c  và thông báo l i cho các gói tin không truy n đi đ c. Ví d , n uữ ự ố ỗ ề ượ ụ ế  
m t gói tin IP không truy n t i   tr m đích đ c,  ICMP s  g i thông đi pộ ề ớ ạ ượ ẽ ử ệ  
thông   báo   không   ti p   c n   đích   đ c   “Destination   Unreachable”   t i   tr mế ậ ượ ớ ạ  
ngu n. B ng 4 bi u di n các thông đi p ICMP thông th ng nh t.ồ ả ể ễ ệ ườ ấ

Thông đi p ICMPệ Ch c năngứ

Echo Request (yêu c u ph nầ ả  
h i)ồ

Thông đi p báo s  c  đ n gi n đ c s  d ngệ ự ố ơ ả ượ ử ụ  
đ  ki m tra k t n i IP t i tr m mong mu n.ể ể ế ố ớ ạ ố

Echo Reply (tr  l i ph nả ờ ả  
h i)ồ

Dùng đ  tr  l i cho Echo Request.ể ả ờ

Redirect (đ nh h ng l i)ị ướ ạ Đ c g i b i m t router đ  kh ng đ nh m tượ ử ở ộ ể ẳ ị ộ  
tr m g i tin d n đ ng t t h n t i m t đ aạ ử ẫ ườ ố ơ ớ ộ ị  
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ch  IP đích.ỉ

Source Quench (t t ngu n)ắ ồ Đ c g i b i m t router đ  g ng đ nh tr mượ ử ở ộ ể ẳ ị ạ  
g i  tin mà d  li u IP b  lo i b i  ngh n t iử ữ ệ ị ạ ở ẽ ạ  
router. Tr m g i tin s  h  th p t  l  truy n.ạ ử ẽ ạ ấ ỉ ệ ề  
Source Quench là m t thông đi p ICMP khôngộ ệ  
b t bu c và th ng không đ c cài đ t. ắ ộ ườ ượ ặ

Destination Unreachable 
(không th  ti p c n đích)ể ế ậ

Đ c g i b i m t router ho c tr m đích đượ ử ở ộ ặ ạ ể 
thông báo cho tr m g i tin r ng gói tin khôngạ ử ằ  
th  truy n đ c.ể ề ượ

B ng 3.5. Các thông đi p ICMP thông th ngả ệ ườ

Đ  g i m t gói tin ph n h i yêu c u ICMP và hi n th  th ng kê trên cácể ử ộ ả ồ ầ ể ị ố  
thông đi p tr  l i trên máy s  d ng Windows NT chúng ta s  d ng ti n íchệ ả ờ ử ụ ử ụ ệ  
ping trong d u nh c l nh.ấ ắ ệ

ICMP không làm cho giao th c IP tr  nên tin c y. ICMP c  g ng thôngứ ở ậ ố ắ  
báo các l i và đ a ra ph n h i trong các đi u ki n c  th . Các thông đi pỗ ư ả ồ ề ệ ụ ể ệ  
ICMP đ c truy n đi nh  m t gói tin IP không thông báo và b n thân chúng làượ ề ư ộ ả  
không ch c ch n có t i đ c đích không. ICMP đ c đ nh nghĩa trong RFCắ ắ ớ ượ ượ ị  
792.
d. IGMP

Giao  th c qu n  lý  nhóm Internet   IGMP (Internet  Group Managementứ ả  
Protocol) là m t giao th c qu n lý các tr m thành viên trong nhóm truy n IPộ ứ ả ạ ề  
multicast. M t nhóm IP multicast, đ c bi t đ n nh  m t nhóm tr m. Gói tinộ ượ ế ế ư ộ ạ  
IP multicast đ c truy n t i m t đ a ch  MAC đ n nh ng đ c x  lý b iượ ề ớ ộ ị ỉ ơ ư ượ ử ở  
nhi u tr m s  d ng giao th c IP. M t tr m c  th  s  nghe m t đ a ch  gói tinề ạ ử ụ ứ ộ ạ ụ ể ẽ ộ ị ỉ  
IP multicast c  th  và nh n t t c  các gói tin t  đ a ch  đó.ụ ể ậ ấ ả ừ ị ỉ
e. TCP

TCP là m t d ch v  truy n tin tin c y, có liên k t. D  li u đ c truy nộ ị ụ ề ậ ế ữ ệ ượ ề  
theo các phân đo n. Truy n tin có liên k t có nghĩa là k t n i ph i đ c thi tạ ề ế ế ố ả ượ ế  
l p tr c khi các tr m có th  trao đ i d  li u. Vi c truy n tin tin c y đ tậ ướ ạ ể ổ ữ ệ ệ ề ậ ạ  
đ c b ng cách gán các s  th  t  t i m i đo n gói tin đ c truy n đi. M tượ ằ ố ứ ự ớ ỗ ạ ượ ề ộ  
thông báo đ c s  d ng đ  ki m tra r ng d  li u đã đ c nh n b i tr mượ ử ụ ể ể ằ ữ ệ ượ ậ ở ạ  
khác. V i m i phân đo n đ c g i, tr m nh n tin ph i tra v  m t gói thôngớ ỗ ạ ượ ử ạ ậ ả ề ộ  
báo ACK trong m t chu k  nh t đ nh các byte d  li u nh n đ c. N u m tộ ỳ ấ ị ữ ệ ậ ượ ế ộ  
gói tin ACK không đ c nh n, d  li u s  đ c truy n l i. Giao th c TCPượ ậ ữ ệ ẽ ượ ề ạ ứ  
đ c đ nh nghĩa trong RFC 793.ợ ị

TCP s  d ng ph ng pháp truy n các lu ng byte d  li u (byte­streamử ụ ơ ề ồ ữ ệ  
communications), các d  li u trong phân đo n TCP đ c x  lý nh  m t chu iữ ệ ạ ượ ử ư ộ ỗ  
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các byte không phân bi t thành b n ghi hay biên gi i các tr ng d  li u. B ngệ ả ớ ườ ữ ệ ả  
6 mô t  các tr ng chính trong ph n đ u gói tin TCP.ả ườ ầ ầ

Tr ngườ Ch c năngứ

Source Port (c ng ngu n)ổ ồ C ng TCP c a tr m g i tin.ổ ủ ạ ử

Destination Port (C ngổ  
đích)

C ng TCP c a tr m đích.ổ ủ ạ

Sequence Number (s  thố ứ 
t )ự

S  th  t  byte đ u tiên c a d  li u trong phânố ứ ự ầ ủ ữ ệ  
đo n TCP.ạ

Acknowledgment Number 
(s  thông báo)ố

S  th  t  c a byte mà tr m g i tin mu n nh nố ứ ự ủ ạ ử ố ậ  
t  phía bên kia c a tr m truy n tin trong liênừ ủ ạ ề  
k t.ế

Window (c a s )ử ố Kích th c hi n th i c a vùng đ m TCP trênướ ệ ờ ủ ệ  
tr m g i phân đo n TCP đ  l u tr  các phanạ ử ạ ể ư ữ  
đo n t i.ạ ớ

TCP Checksum Ki m tra tính toàn v n c a ph n đ u và ph nể ẹ ủ ầ ầ ầ  
d  li u c a gói tin TCP.ữ ệ ủ

B ng 3. 6. Các tr ng chính trong ph n đ u gói tin TCPả ườ ầ ầ
Các c ng TCPổ

M t c ng TCP cung c p m t v  trí c  th  đ  truy n các phân đo nộ ổ ấ ộ ị ụ ể ể ề ạ  
TCP. Các c ng có s  d i 1024 là các c ng thông d ng và đ c gán b i tổ ố ướ ổ ụ ượ ở ổ 
ch c IANA (Internet Assigned Numbers Authority).  B ng 7 li t  kê m t sứ ả ệ ộ ố 
c ng TCP thông d ng.ổ ụ

S  c ng TCPố ổ Mô tả

20 FTP (Kênh d  li u).ữ ệ

21 FTP (Kênh đi u khi n).ề ể

23 Ti n ích Telnet.ệ

80 Giao   th c   truy n  tin  HTTP s  d ng cho  World  Wideứ ề ử ụ  
Web.

139 D ch v  phiên NetBIOS.ị ụ

B ng 3.7. Các c ng TCP thông d ngả ổ ụ
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Đ  xem h t danh sách các c ng TCP đã đ c gán,  tham kh o RFCể ế ổ ượ ả  
1700.
Ba b c b t tay c a giao th c TCP (three­way handshake)ướ ắ ủ ứ
M t liên k t TCP đ c kh i t o thông qua b c cách b t tay. M c đích c aộ ế ượ ở ạ ướ ắ ụ ủ  
ba b c b t tay là đ ng b  hoá s  th  t  và s  gói tin thông báo c a c  haiướ ắ ồ ộ ố ứ ự ố ủ ả  
phía trong liên k t, kích th c c a s  TCP đ  trao đ i, và các thông s  traoế ướ ử ố ể ổ ố  
đ i TCP khác nh  kích th c phân đo n t i đa. Các b c sau phác th o quáổ ư ớ ạ ố ướ ả  
trình:

1. Máy  client  g i  m t  phân  đo n  TCP  t i  máy  ch  v i   s   th   tử ộ ạ ớ ủ ớ ố ứ ự 
(Sequence  Number)  kh i   t o   cho   liên   k t   và   kích   th c   c a   sở ạ ế ướ ử ổ 
(Window) ch  ra kích th c vùng đ m trên phía máy client đ  l u trỉ ướ ệ ể ư ữ 
các phân đo n t i t  server.ạ ớ ừ

2. Server g i tr  l i m t phân đo n TCP ch a s  th  t  kh i t o màử ả ạ ộ ạ ứ ố ứ ự ở ạ  
nó ch n, gói tin thông báo s  th  t  c a máy client, và kích th cọ ố ứ ự ủ ướ  
c a s  ch  ra kích th c vùng đ m trên server đ  lu tr  các phânử ổ ỉ ướ ệ ể ữ  
đo n đ n t  client.ạ ế ừ

3. Máy client g i m t phân đo n TCP t i server ch a thông báo s  thử ộ ạ ớ ứ ố ứ 
t  gói tin c a server.ự ủ

Giao th c TCP s  d ng m t quá trình b t tay t ng t  đ  k t thúc liênứ ử ụ ộ ắ ươ ự ể ế  
k t. Đi u này đ m b o c  hai phía tr m truy n tin đ u k t thúc vi c truy nế ề ả ả ả ạ ề ề ế ệ ề  
và t t c  d  li u truy n đã đ c nh n.ấ ả ữ ệ ề ượ ậ
f. UDP

UDP cung c p d ch v  truy n tin không liên k t, không tin c y, cáchấ ị ụ ề ế ậ  
hi u qu  nh t đ  truy n các thông đi p. Đi u này có nghĩa r ng t t c  cácệ ả ấ ể ề ệ ề ằ ấ ả  
gói tin truy n đi là không đ c đ m b o ch c ch n t i đích, ho c không đúngề ượ ả ả ắ ắ ớ ặ  
th  t  truy n. UDP không ph c h i đ c các gói tin đã b  m t b ng cáchứ ự ề ụ ồ ượ ị ấ ằ  
truy n l i. UDP đ c đ nh nghĩa trong RFC 768.ề ạ ượ ị

UDP đ c s  d ng b i các  ng d ng không c n thông báo kh ng đ nhượ ử ụ ở ứ ụ ầ ẳ ị  
vi c nh n d  li u thành công và đ c s  d ng đi n hình trong vi c truy nệ ậ ữ ệ ượ ử ụ ể ệ ề  
l ng nh  d  li u th c hi n trong ch  m t l n. Nh  d ch v  tên NetBIOS,ượ ỏ ữ ệ ự ệ ỉ ộ ầ ư ị ụ  
d ch v  gói tin NetBIOS, và giao th c SNMP (Simple Network Managementị ụ ứ  
Protocol) là các ví d  v  các d ch v  và  ng d ng s  d ng UDP. B ng 8 môụ ề ị ụ ứ ụ ử ụ ả  
t  các tr ng chính trong ph n đ u gói tin UDP.ả ườ ầ ầ

Tr ngườ Ch c năngứ

Source Port (c ng ngu n)ổ ồ C ng UDP c a tr m g i tin.ổ ủ ạ ử

Destination Port (c ng đích)ổ C ng UDP c a tr m nh n tin.ổ ủ ạ ậ

UDP Checksum Ki m tra tính toàn v n c a ph n đ uể ẹ ủ ầ ầ  
và ph n d  li u gói tin UDP.ầ ữ ệ
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Acknowledgment Number (s  thôngố  
báo)

S  th  t  c a byte mà phía g i  c nố ứ ự ủ ử ầ  
nh n ti p theo th  phía tr m còn l iậ ế ừ ạ ạ  
c a liên k t.ủ ế

B ng 3.8. Các tr ng chính trong ph n đ u gói tin UDP.ả ườ ầ ầ

Các c ng UDPổ
Đ  s  d ng UDP, m t  ng d ng ph i cung c p đ a ch  IP và c ng UDPể ử ụ ộ ứ ụ ả ấ ị ỉ ổ  

c a  ng d ng đích. M t c ng cung c p v  trí đ  g i thông đi p. M t c ng cóủ ứ ụ ộ ổ ấ ị ể ử ệ ộ ổ  
ch c năng nh  m t b  đ n kênh hàng đ i thông đi p, có nghĩa là nó có thứ ư ộ ộ ồ ợ ệ ể 
nh n nhi u thông đi p t i cùng th i đi m. M i công đ c xác đ nh b i  m tậ ề ệ ạ ờ ể ỗ ượ ị ở ộ  
s  duy nh t. C n chú ý là c ng UDP phân bi t và khác v i các c ng TCP m cố ấ ầ ổ ệ ớ ổ ặ  
dù m t s  trong đó có cùng s  c ng. B ng 9 li t kê các c ng UDP thôngộ ố ố ổ ả ệ ổ  
d ng.ụ

S  c ng UDPố ổ Mô tả

53 Truy  v n   tên   t   h   th ng   tên   mi nấ ừ ệ ố ề  
DNS (Domain Name System).

69 Giao th c TFTP (Trivial File Transferứ  
Protocol).

137 D ch v  tên NetBIOS.ị ụ

138 D ch v  truy n d  li u NetBIOS.ị ụ ề ữ ệ

161 Giao   th c   SNMP   (Simple   Networkứ  
Management Protocol).

B ng 3.9. Các c ng UDP thông d ngả ổ ụ
Đ  tham kh o toàn b  danh sách các c ng UDP đã đ c gán xem RFC 1700ể ả ộ ổ ượ
III.  CÁC GIAO TH C KHÁCỨ
1.  Giao th c NetBIOSứ

NetBIOS (Network Basic Input/Output System) đ c phát tri n cho IBMượ ể  
vào năm 1983 b i Sytek Corporation đ  cho phép các  ng d ng giao ti p quaở ể ứ ụ ế  
m ng. NetBIOS đ nh nghĩa hai th c th , m t   m c phiên giao ti p và m t ạ ị ự ể ộ ở ứ ế ộ ở 
m c giao th c qu n lý phiên truy n d  li u.ứ ứ ả ề ữ ệ

NetBIOS   cũng   đ nh   nghĩa   m t   giao   th c   có   các   ch c   năng   t i   m cị ộ ứ ứ ạ ứ  
phiên/giao v n.  Các ch c năng này đ c cài  đ t  d a  trên giao th c ph nậ ứ ượ ặ ự ứ ầ  
m m, ví d  nh  giao th c NBFP (NetBIOS Frame Protocol) là m t thành ph nề ụ ư ứ ộ ầ  
c a NetBEUI ho c NetBIOS trên TCP/IP (NetBT),  đ   th c hi n các c ngủ ặ ể ự ệ ổ  
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m ng c n cho hoàn thi n t p l nh giao ti p. NetBIOS d a trên TCP/IP đ cạ ầ ệ ậ ệ ế ự ượ  
đ nh nghĩa trong RFCs 1001 và 1002.ị

NetBIOS cung c p các l nh và h  tr  cho qu n lý tên NetBIOS Nameấ ệ ỗ ợ ả  
Management,  NetBIOS Datagram, và NetBIOS Sessions.
NetBIOS Name Management
Qu n lý tên NetBIOSả
Các d ch v  qu n lý tên NetBIOS cung c p các ch c năng sau:ị ụ ả ấ ứ

Đăng ký và gi i phóng tênả
Khi m t tr m TCP/IP kh i t o, nó đăng ký tên NetBIOS b ng cách lanộ ạ ở ạ ằ  

truy n ho c h ng m t yêu c u đăng ký tên NetBIOS t i m t máy ch  tênề ặ ướ ộ ầ ớ ộ ủ  
NetBIOS Name Server,  ví  d  nh  máy ch  WINS (Wind s Internet  Nameụ ư ủ ơ  
Service). N u m t tr m khác đã đăng ký cùng tên NetBIOS đó, ho c là tr mế ộ ạ ặ ạ  
ho c là server tên NetBIOS tr  l i v i m t thông đi p ph  đ nh đăng ký tênặ ả ờ ớ ộ ệ ủ ị  
(negative name registration response). Tr m kh i t o nh n đ c m t k t quạ ở ạ ậ ượ ộ ế ả 
kh i t o l i.ở ạ ỗ

Khi d ch v  trên m t tr m d ng ho t đ ng, tr m đó s  ng ng lan to  trị ụ ộ ạ ừ ạ ộ ạ ẽ ừ ả ả 
l i ph  đ nh vi c đang ký tên và gi i phóng tên đ  cho tr m khác có th  sờ ủ ị ệ ả ể ạ ể ử 
d ng.ụ
D ch v  tên NetBIOS s  d ng giao th c UDP c ng 137.ị ụ ử ụ ứ ổ

D ch v  gói d  li u NetBIOS (NetBIOS Datagrams).ị ụ ữ ệ
D ch v  gói d  li u NetBIOS cung c p d ch v  truy n các gói d  li uị ụ ữ ệ ấ ị ụ ề ữ ệ  

không liên k t, không có th  t , và không tin c y. Các gói d  li u có thế ứ ự ậ ữ ệ ể 
h ng t i m t tên máy NetBIOS ho c lan truy n qu ng bá t i m t nhóm tên.ướ ớ ộ ặ ề ả ớ ộ  
Vi c truy n các gói tin NetBIOS là không tin c y, trong đó ch  ng i s  d ngệ ề ậ ỉ ườ ử ụ  
đã đăng nh p vào m ng m i nh n đ c các thông đi p. D ch v  gói tin có thậ ạ ớ ậ ượ ệ ị ụ ể 
kh i t o và nh n c  các thông đi p truy n qu ng bá và truy n có đ nh h ng.ở ạ ậ ả ệ ề ả ề ị ướ  
D ch v  gói tin NetBIOS s  d ng giao th c UDP c ng 138.ị ụ ử ụ ứ ổ

D ch v  phiên NetBIOS (NetBIOS sessions)ị ụ
D ch v  phiên NetBIOS cung c p kh  năng truy n các thông đi p NetBIOS cóị ụ ấ ả ề ệ  
liên k t, có th  t , và tin c y. D ch v  phiên NetBIOS s  d ng giao th c TCPế ứ ự ậ ị ụ ử ụ ứ  
cung c p, duy trì, và k t thúc các phiên. D ch v  phiên cho phép lu ng d  li uấ ế ị ụ ồ ữ ệ  
truy n theo hai h ng s  d ng giao th c TCP c ng 139.ề ướ ử ụ ứ ổ

Đ a ch  IPị ỉ
M i tr m s  d ng giao th c TCP/IP đ c đ nh danh b i m t đ a ch  IP lu nỗ ạ ử ụ ứ ượ ị ở ộ ị ỉ ậ  
lý. Đ a ch  IP là m t đ a ch  t ng m ng và không ph  thu c vào đ a ch  t ngị ỉ ộ ị ỉ ầ ạ ụ ộ ị ỉ ầ  
liên k t d  li u (nh  đ a ch  MAC c a card giao ti p m ng). M t đ a ch  duyế ữ ệ ư ị ỉ ủ ế ạ ộ ị ỉ  
nh t đ c gán cho m i tr m và các thành ph n c a m ng s  d ng giao th cấ ượ ỗ ạ ầ ủ ạ ử ụ ứ  
TCP/IP.
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Đ a ch  IP xác đ nh v  trí c a h  thông trên m ng t ng t  nh  xác đ nh đ aị ỉ ị ị ủ ệ ạ ươ ự ư ị ị  
ch  nhà trong m t khu ph . Đ a ch  c a đ ng xác ch  đ nh n i c  trú, đ a chỉ ộ ố ị ỉ ủ ườ ỉ ị ơ ư ị ỉ 
IP ph i là duy nh t trên toàn c u và s  d ng cùng đ nh d ng.ả ấ ầ ử ụ ị ạ
Each IP address includes a network ID and a host ID. 
M i đ a ch  IP bao g m đ a ch  m ng NetWork ID và đ a ch  tr m host ID.ỗ ị ỉ ồ ị ỉ ạ ị ỉ ạ

� Network ID (còn đ c g i là đ a ch  m ng) xác đ nh h  th ng trên cùngượ ọ ị ỉ ạ ị ệ ố  
m ng v t lý gi i h n b i IP c a router. T t c  các h  th ng trên cùngạ ậ ớ ạ ở ủ ấ ả ệ ố  
m ng v t lý ph i có cùng đ a ch  m ng network ID. Network ID ph i làạ ậ ả ị ỉ ạ ả  
duy nh t trong toàn m ng t ng tác.ấ ạ ươ

� Host ID (hay đ a ch  máy tr m) xác đ nh m t tr m, server, router, ho cị ỉ ạ ị ộ ạ ặ  
tr m TCP/IP khác trong m ng. Đ a ch  cho m i tr m ph i là duy nh tạ ạ ị ỉ ỗ ạ ả ấ  
trong cùng m t network ID.ộ

Chú ý: Cách s  d ng khái ni m network ID nói t i b t k  IP network ID nào,ử ụ ệ ớ ấ ỳ  
có d a trên phân l p, subnet, hay supernet hay không.ự ớ

M t đ a ch  IP g m 32 bit. Thay vì làm vi c v i 32 bit li n lúc, nó th ngộ ị ỉ ồ ệ ớ ề ườ  
phân đo n 32 bit đ a ch  IP thành các tr ng 8­bit đ c g i là các octet. M iạ ị ỉ ườ ượ ọ ỗ  
octet đ c chuy n thành s  th p phân trong ph m vi t  0­255 và cách nhauượ ể ố ậ ạ ừ  
b i d u ch m. Đ nh d ng này đ c gói là ký hi u ch m th p phân (dottedở ấ ấ ị ạ ượ ệ ấ ậ  
decimal notation). B ng 10 đ a ra m t ví d  c a m t đ a ch  IP   d ng nhả ư ộ ụ ủ ộ ị ỉ ở ạ ị 
phân và d ng ch m th p phân.ạ ấ ậ

D ng nh  phânạ ị D ng ch m th p phânạ ấ ậ

11000000 10101000 00000011 00011000 192.168.3.24

Ký hi u w.x.y.z đ c s  d ng khi nói t i đ a ch  IP t ng quát hoá và bi uệ ượ ử ụ ớ ị ỉ ổ ể  
di n trong hình 3.ễ

Figure 3. Đ a ch  IPị ỉ

L p đ a chớ ị ỉ
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Ngay t  đ u c ng đ ng Internet đã đ nh nghĩa năm l p đ a ch  ph  h pừ ầ ộ ồ ị ớ ị ỉ ủ ợ  
v i s  thay đ i kích c  c a các m ng. Giao th c TCP/IP c a Microsoft h  trớ ự ổ ỡ ủ ạ ứ ủ ỗ ợ 
các l p đ a ch  A, B, và C gán cho các tr m. Các l p đ a ch  đinh nghĩa nh ngớ ị ỉ ạ ớ ị ỉ ữ  
bit nào đ c s  d ng làm network ID và nh ng bit nào đ c s  d ng làm hostượ ự ụ ữ ượ ử ụ  
ID. Nó cũng đ nh nghĩa s  các m ng có th  có và s  các tr m có th  có trênị ố ạ ể ố ạ ể  
m ng.ạ

L p Aớ
L p đ a ch  A đ c gán cho các m ng có s  l ng tr m r t l n. Bit cóớ ị ỉ ượ ạ ố ượ ạ ấ ớ  

th  t  cao nh t trong l p A luôn đ c đ t là 0. 7 bit ti p theo (đ  octet đ uứ ự ấ ớ ượ ặ ế ủ ầ  
tiên) hoàn thành đ a ch  m ng. 24 bits còn l i (3 octet còn l i) bi u di n đ a chị ỉ ạ ạ ạ ể ễ ị ỉ 
máy host ID. Đi u này có nghĩa là l p A cho phép 126 m ng và 16777214 máyề ớ ạ  
tr m trên m t m ng. Hình 4 minh ho  c u trúc c a đ a ch  l p Aạ ộ ạ ạ ấ ủ ị ỉ ớ

.

Figure 4. Đ a ch  IP l p Aị ỉ ớ

L p Bớ
Đ a ch  l p B đ c gán cho m ng có kích th c v a và l n. Hai bit caoị ỉ ớ ượ ạ ướ ừ ớ  

nh t c a l p đ a ch  B luôn đ c đ t là 10. 14 bit ti p theo (đ  hai octet đ u)ấ ủ ớ ị ỉ ượ ặ ế ủ ầ  
hoàn thành đ a ch  m ng network ID. 16 bit còn l i (hai octet cu i) bi u di nị ỉ ạ ạ ố ể ễ  
đ a ch  tr m host ID. Đi u này có nghĩa l p B cho phép 16384 m ng và 65534ị ỉ ạ ề ớ ạ  
tr m trên m t m ng. Hình 5 minh h a c u trúc đ a ch  l p ạ ộ ạ ọ ấ ị ỉ ớ

B.

Figure 5. Đ a ch  IP l p Bị ỉ ớ
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L p Cớ
Đ a ch  l p C s  d ng cho m ng nh . 3 bit cao nh t c a l p C luôn đ cị ỉ ớ ử ụ ạ ỏ ấ ủ ớ ượ  

đ t là 110. 21 bit ti p theo (đ  3 octet đ u) hoàn thành đ a ch  m ng networkặ ế ủ ầ ị ỉ ạ  
ID. Còn l i 8 bit (octet cu i cùng) bi u di n đ a chi máy host ID. Đi u này choạ ố ể ễ ị ề  
phép s  d ng 2097152 m ng và 254 máy trên m i m ng. Hình 6 minh hoử ụ ạ ỗ ạ ạ 
c u trúc c a đ a ch  l p C.ấ ủ ị ỉ ớ

Figure 6. Đ a ch  IP l p Cị ỉ ớ

L p Dớ
Đ a ch  l p D dành riêng cho các đ a ch  IP multicast. 4 bit cao nh t trongị ỉ ớ ị ỉ ấ  

l p D luôn đ c đ t là 1110. Các bit còn l i đ  đánh đ a ch  các máy có liênớ ượ ặ ạ ể ị ỉ  
quan.

L p Eớ
L p đ a ch  E đ  dành riêng cho vi c s  d ng sau này. 4 bit cao nh tớ ị ỉ ể ệ ử ụ ấ  

trong l p đ a ch  E luôn đ c đ t là 1111.ớ ị ỉ ượ ặ
B ng 11 t ng k t các l p đ a ch  A, B, và C có th  s  d ng bao nhiêu đ aả ổ ế ớ ị ỉ ể ử ụ ị  

ch  IP cho máy tr m.ỉ ạ

B ng 11. T ng k t các l p đ a ch  IPả ổ ế ớ ị ỉ

L pớ Giá tr  wị Ph nầ  
network 

ID

Ph n hostầ  
ID

S  m ng cóố ạ  
th  dùngể

S  máy trênố  
m t m ngộ ạ

A 1–126 w x.y.z 126 16,777,214

B 128–191 w.x y.z 16,384 65,534

C 192–223 w.x.y z 2,097,152 254

Đ a ch  127.x.y.z c a l p A đ c dùng dành riêng cho vi c ki m tra vòngị ỉ ủ ớ ượ ệ ể  
ph n h i (loopback) và truy n thông trên máy c c b .ả ồ ề ụ ộ

Cách đánh đ a ch  m ng network IDị ỉ ạ
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Network ID xác đ nh các máy s  d ng TCP/IP trên cùng m t m ng v tị ử ụ ộ ạ ậ  
lý. T t c  các tr m trên cùng m t phân đo n v t lý ph i có cùng m t đ a chấ ả ạ ộ ạ ậ ả ộ ị ỉ 
m ng network ID đ  có th  giao ti p v i các máy khác.ạ ể ể ế ớ
Sau đây là cách gán network ID:

� Đ a ch  m ng ph i là duy nh t v i m ng k t n i liên m ng. N u b nị ỉ ạ ả ấ ớ ạ ế ố ạ ế ạ  
có k  ho ch d n tr c ti p k t n i t i Internet công c ng, network IDế ạ ẫ ự ế ế ố ớ ộ  
ph i duy nh t đ i v i Internet. N u b n không có k t ho ch k t n i t iả ấ ố ớ ế ạ ế ạ ế ố ớ  
Internet công c ng, network ID c c b  ph i là duy nh t đ i v i m ngộ ụ ộ ả ấ ố ớ ạ  
k t n i liên m ng.ế ố ạ

� Network ID không th  b t đ u b i s  127. S  127 trong l p A đ cể ắ ầ ở ố ố ớ ượ  
dành riêng cho các ch c năng l p ph n h i.ứ ặ ả ồ

� T t c  các bit trong ph n network ID không th  đ t b ng 1. T t c  cácấ ả ầ ể ặ ằ ấ ả  
bít  đ t  b ng 1 trong ph n network ID đ c dành riêng đ  s  d ngặ ằ ầ ượ ể ử ụ  
truy n qu ng bá các gói tin IP.ề ả

� T t c  các bit trong ph n network ID không th  đ t b ng 0. T t c  cácấ ả ầ ể ặ ằ ấ ả  
bit 0 trong network ID đ c s  d ng đ  bi u di n m t tr m c  th  trênượ ử ụ ể ể ễ ộ ạ ụ ể  
m ng c c b  s  không đ c d n đ ng.ạ ụ ộ ẽ ượ ẫ ườ

B ng 12 li t kê d i các network ID h p l  d a trên l p các đ a ch  IP. Đ  bi uả ệ ả ợ ệ ự ớ ị ỉ ể ể  
di n IP network ID, các bit đ a ch  tr m đ c đ t b ng 0. Chú ý r ng qua cáchễ ị ỉ ạ ượ ặ ằ ằ  
bi u di n d ng ch m th p phân, network ID không ph i là m t đ a ch  IP.ể ễ ạ ấ ậ ả ộ ị ỉ

B ng 12. D i các l p network IDả ả ớ

L p đ a chớ ị ỉ Network ID đ u tiênầ Network ID cu i cùngố

A 1.0.0.0 126.0.0.0

B 128.0.0.0 191.255.0.0

C 192.0.0.0 223.255.255.0

Cách đánh đ a ch  máy host ID.ị ỉ
Host ID xác đ nh đ a ch  TCP/IP c a m t máy trên m ng. S  k t h p IP c aị ị ỉ ủ ộ ạ ự ế ợ ủ  
network ID và IP c a host ID thành m t đ a ch  IP.ủ ộ ị ỉ
Sau đây là cách gán đ a ch  host ID:ị ỉ

� Host ID ph i là duy nh t trong m t m ng (cùng network ID).ả ấ ộ ạ
� T t c  các bit trong host ID không th  đ t b ng 1, b i vì host ID nàyấ ả ể ặ ằ ở  

dành riêng cho đ a ch  truy n qu ng bá các gói tin truy n t i t t c  cácị ỉ ề ả ề ớ ấ ả  
tr m trên m t m ng.ạ ộ ạ

� T t c  các bit trong host ID không th  đ t b ng 0, vì host ID này dànhấ ả ể ặ ằ  
riêng d  ký hi u đ a ch  IP m ng (network ID).ể ệ ị ỉ ạ
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B ng 13 li t kê d i các giá tr  host ID h p l  d a trên l p các đ a ch  IP.ả ệ ả ị ợ ệ ự ớ ị ỉ

B ng 13. D i các host ID.ả ả

L p đ a chớ ị ỉ Host ID đ u tiênầ Host ID cu i cùngố

A w.0.0.1 w.255.255.254

B w.x.0.1 w.x.255.254

C w.x.y.1 w.x.y.254

Subnets và Subnet Masks
Phân l p đ a ch  Internet đ c thi t k  đ  cung c p ba d i IP khác nhauớ ị ỉ ượ ế ế ể ấ ả  

trong k t n i m ng, trong đó 32 bit c a đ a ch  IP đ c chia ra thành network IDế ố ạ ủ ị ỉ ợ  
và host ID tu  theo s  m ng và s  tr m trên m ng c n s  d ng. Tuy nhiên,ỳ ố ạ ố ạ ạ ầ ử ụ  
hãy kh o sát network ID c a l p A, nó cho phép trên 16 tri u tr m đ c đánhả ủ ớ ệ ạ ượ  
đ a ch  trên m t m ng. T t c  các tr m trên cùng m t m ng v t lý l i b  gi iị ỉ ộ ạ ấ ả ạ ộ ạ ậ ạ ị ớ  
h n b i IP c a router chia s  cùng đ ng truy n qu ng bá; chúng có cùngạ ở ủ ẻ ườ ề ả  
vùng truy n qu ng bá. S  là không th c t  đ  có 16 tri u nút trong cùng m tề ả ẽ ự ế ể ệ ộ  
vùng qu ng bá. K t qu  là h u h t trong s  16 tri u đ a ch  tr m không thả ế ả ầ ế ố ệ ị ỉ ạ ể 
gán đ c và b  b  phí. M c dù l p B v i 65 nghìn tr m nh ng v n là khôngượ ị ỏ ặ ớ ớ ạ ư ẫ  
th c t .ự ế

Trong n  l c đ  t o ra các vùng truy n qu ng bá nh  h n và s  d ngỗ ự ể ạ ề ả ỏ ơ ử ụ  
hi u qu  h n, các bit trong host ID c a m t network ID có th  đ c chiaệ ả ơ ủ ộ ể ượ  
thành m ng nh  h n, m i m ng gi i h n b i m t IP router và đ c gán m tạ ỏ ơ ỗ ạ ớ ạ ở ộ ượ ộ  
giá tr  m ng con subnetted network ID, là m t m ng con c a m ng g c banị ạ ộ ạ ủ ạ ố  
đ u trên cùng m t network ID.ầ ộ

Đi u này t o ra các subnet (m ng con), s  phân chia đ a ch  IP m ng,ề ạ ạ ự ị ỉ ạ  
m i m ng con có m t đ a ch  network ID con. Phân chia m ng con đ c t oỗ ạ ộ ị ỉ ạ ượ ạ  
ra b ng cách s  d ng  ph n đ a ch  host ID c a l p network ID c  s .ằ ử ụ ầ ị ỉ ủ ớ ơ ở

Hãy xem hình 7. M t đ a ch  l p B 139.12.0.0 có th  có 65534 nút. Giá trộ ị ỉ ớ ể ị 
này quá l n và trong th c t  các m ng hi n này nó tr  thành bão hòa v iớ ự ế ạ ệ ở ớ  
truy n thông qu ng bá. Vi c ch  m ng 139.12.0.0 có th  đ c th c hi n theoề ả ệ ỉ ạ ể ượ ự ệ  
m t cách mà không  nh h ng hay không c n c u hình l i các đ a ch  IP cònộ ả ưở ầ ấ ạ ị ỉ  
l i c a m ng.ạ ủ ạ
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Hình 7. M ng 139.12.0.0 tr c khi chiaạ ướ
M ng 139.12.0.0 đ c chia b ng cách s  d ng bit   trong ph n đ a chạ ượ ằ ử ụ ầ ị ỉ 

tr m (octet th  3) cho đ a ch  m ng con m i network ID. Khi đ a ch  139.12.0.0ạ ứ ị ỉ ạ ớ ị ỉ  
đ c ch  nh  nh  trong hình 8, chia m ng thành các m ng con khác có đ a chượ ỉ ỏ ư ạ ạ ị ỉ 
network ID (139.12.1.0, 139.12.2.0, 139.12.3.0) đ c t o ra. Router nh n các IDượ ạ ậ  
c a các m ng con này và nó s  d n các gói IP t i đúng m ng con t ng  ng.ủ ạ ẽ ẫ ớ ạ ươ ứ

Ph n còn l i c a đ a ch  IP v n dành cho t t c  các nút trên ba m ng conầ ạ ủ ị ỉ ẫ ấ ả ạ  
nh  v i m ng 139.12.0.0. Các router khác trong m ng s  không nh n ra vi cư ớ ạ ạ ẽ ậ ệ  
phân chia m ng 139.12.0.0 và vì v y không c n c u hình l i.ạ ậ ầ ấ ạ

Hình 8. M ng 139.12.0.0 sau khi chia m ng conạ ạ
Nhân  t  chính  trong vi c  chia  m ng v n  thi t.  Đó  là  cách router  màố ệ ạ ẫ ế  

m ng b  chia 139.12.0.0 làm th  nào mà bi t m ng b  chia và m ng con nàoạ ị ế ế ạ ị ạ  
s n sàng trên giao ti p router đó? Đ  đ a ra đ a ch  IP c a m t nút v i v iẵ ế ể ư ị ỉ ủ ộ ớ ớ  
m c nh n d ng m i, router ph i nói chính xác cách phân bi t m ng đ a chứ ậ ạ ớ ả ệ ạ ị ỉ 
m ng con m i so v i l p đ a ch  Internet. Đ  nói chính xác đ a ch  IP nút, d aạ ớ ớ ớ ị ỉ ể ị ỉ ự  
trên l p ho c m ng con, m t subnet mask đ c s  d ng.ớ ặ ạ ộ ượ ử ụ

Subnet masks
V i s  phát tri n c a vi c phân chia m ng, khi đó đ a ch  IP không chớ ự ể ủ ệ ạ ị ỉ ỉ 

xác đ nh vào l p các đ a ch  đ  xác đ nh network ID trong m t đ a ch  IP. M tị ớ ị ỉ ể ị ộ ị ỉ ộ  
giá tr  m i đ c dùng đ  xác đ nh ph n nào c a đ a ch  IP là network ID vàị ớ ượ ể ị ầ ủ ị ỉ  
ph n nào là host ID, d a trên phân l p IP ho c s  trên network ID m ng conầ ự ớ ặ ự ạ  
đ c s  d ngượ ử ụ
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RFC 950 đ nh nghĩa cách s  d ng subnet mask (còn đ c g i là đ a ch  m tị ử ụ ượ ọ ị ỉ ặ  
n  ­ address mask) nh  m t giá tr  32­bit đ c s  d ng đ  phân bi t đ a chạ ư ộ ị ượ ử ụ ể ệ ị ỉ 
m ng network ID v i đ a ch  máy:ạ ớ ị ỉ

� T t c  các bit t ng  ng v i network ID đ c đ t b ng 1.ấ ả ươ ứ ớ ượ ặ ằ
� T t c  các bit t ng  ng v i host ID đ c đ t b ng 0.ấ ả ươ ứ ớ ượ ặ ằ
M i tr m trên m t m ng TCP/IP c n m t subnet mask, dù trên m t phânỗ ạ ộ ạ ầ ộ ộ  

đo n m ng. Ho c subnet mask m c đ nh đ c s  d ng khi network ID d aạ ạ ặ ặ ị ượ ử ụ ự  
trên phân l p đ c s  d ng, ho c m t subnet mask tu  bi n đ c s  d ngớ ượ ử ụ ặ ộ ỳ ế ượ ử ụ  
khi chia m ng con ho c m ng cao h n đ c c u hình trên m i nút TCP/IP.ạ ặ ạ ơ ượ ấ ỗ

Bi u di n ch m th p phân c a subnet maskể ễ ấ ậ ủ
Subnet mask th ng đ c bi u di n theo d ng ch m th p phân. 32 bitườ ượ ể ễ ạ ấ ậ  

đ c chuy n thành d ng ch m th p phân, nh ng l u ý là subnet mask khôngượ ể ạ ấ ậ ư ư  
ph i đ a ch  IP.ả ị ỉ

M t subnet mask m c đ nh d a trên đ a ch  l p IP đ c s  d ng trênộ ặ ị ự ị ỉ ớ ượ ử ụ  
m ng TCP/IP không b  chia thành các m ng con. B ng 14 li t kê các subnetạ ị ạ ả ệ  
mask m c đ nh s  d ng bi u di n ch m th p phân.ặ ị ử ụ ể ễ ấ ậ
B ng 14. Các subnet mask m c đ nh   d ng ch m th p phânả ặ ị ở ạ ấ ậ

L p đ a chớ ị ỉ Các bit c a subnet maskủ Subnet Mask 
d ng ch m th pạ ấ ậ  

phân

A 11111111 00000000 00000000 00000000 255.0.0.0

B 11111111 11111111 00000000 00000000 255.255.0.0

C 11111111 11111111 11111111 00000000 255.255.255.0

Subnet mask tu  bi n khác v i các subnet mask m c đ nh khi chia m ng ho cỳ ế ớ ặ ị ạ ặ  
g p m ng. Ví d , 138.96.58.0 là m t m ng con 8­bit c a l p B. 8 bit c a l pộ ạ ụ ộ ạ ủ ớ ủ ớ  
d a trên đ a ch  host ID đ c s  d ng đ  bi u di n ID c a m ng đ c chia.ự ị ỉ ợ ử ụ ể ể ễ ủ ạ ượ  
Subnet mask s  d ng t ng c ng 24 bit (255.255.255.0) đ  đ nh nghĩa đ a chử ụ ổ ộ ể ị ị ỉ 
m ng con, và đ c bi u di n   d ng ch m th p phân nh  sau:ạ ượ ể ễ ở ạ ấ ậ ư

138.96.58.0, 255.255.255.0
b. Giao th c IPX/SPXứ

1. So sánh mô hình m ng c a Netware v i mô hình OSI.ạ ủ ớ

SAP, NCP
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IPX
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Application
Presentation
Session
Transport
Network
Data Link
Physical

� SAP (Service Access Point): Trong mô hình OSI SAP có m t v  trí đ cộ ị ượ  
xác đ nh rõ, qua đó m t th c th  t i m t t ng c  th  có th  đ a ra cácị ộ ự ể ạ ộ ầ ụ ể ể ư  
d ch v  đ  x  lý ph c v  t ng trên.ị ụ ể ử ụ ụ ầ

Đ  ch  ra s  phân t ng, ch  cái đ u tiên c a t ng đó th ng đ cể ỉ ự ầ ữ ầ ủ ầ ườ ượ  
thêm vào tr c c m t  SAP. Ví d : m t th c th  c a t ng giao v nướ ụ ừ ụ ộ ự ể ủ ầ ậ  
cung c p các d ch v  cho t ng phiên thông qua m t TSAP (T­SAP).ấ ị ụ ầ ộ

M i SAP có m t đ a ch  duy nh t. Đ a ch  này có th  đ c ph c vỗ ộ ị ỉ ấ ị ỉ ể ượ ụ ụ 
nh  m t đi m truy c p t i các d ch v  c a ng i s  d ng.ư ộ ể ậ ớ ị ụ ủ ườ ử ụ

� NCP (Netware Core Protocol): là giao th c dùng đ  mã hoá các yêu c uứ ể ầ  
t i Server và tr  l i cho client.ớ ả ờ

M i gói tin NCP đ c g i đi ph i đ c ký b i client ho c server g i góiỗ ượ ử ả ượ ở ặ ử  
tin đó. Ch  ký này là khác nhau đ i v i m i gói tin. N u nh n đ c m t góiữ ố ớ ỗ ế ậ ượ ộ  
gin NCP không h p l , m t thông đi p c nh báo s  đ c đ a vào trong fileợ ệ ộ ệ ả ẽ ượ ư  
nh t ký   c  hai phía client và server. Thông đi p c nh báo này ch a đ a chậ ở ả ệ ả ứ ị ỉ 
c a client.ủ

� Giao th c IPX (Internetwork Packet Exchange)/SPX (Sequenced Packetứ  
Exchange) đ c xây d ng và s  d ng trong h  đi u hành Netware tượ ự ử ụ ệ ề ừ 
nh ng năm 80.ữ
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� Novell Netware cung c p các d ch v  chia s  file, máy in, và  ng d ng,ấ ị ụ ẻ ứ ụ  
cùng v i d ch v  th  m c đ u d a trên giao th c IPX/SPX.ớ ị ụ ư ụ ề ự ứ

2. Giao th c IPXứ
C u trúc gói tin IPX:ấ

 Giao th c IPX là m t giao th c không liên k t:ứ ộ ứ ế
 The Transport  control  field  is  used for  routing.  It   is  set   to zero at   the 

source node and then, as the packet passes each router, it is incremented 
by one. When it reaches 16, the packet is considered undeliverable and is 
discarded.

 Routing   is   dependent   on   the   IPX   address.   IPX   addresses   are   usually 
written in hexadecimal format, which means that each byte is represented 
by  two characters   in   the   range   from A  through F or  numbers   from 0 
through 9. This consists of the 4­byte network number assigned by the 
network administrator, the 6­byte node number (copied from the hardware 
address of the NIC), and the 2­byte socket address predetermined by the 
application. When the network administrator assigns the 4­byte network 
number, it is eight characters long­for example, 4A31F80C. The IPX node 
address is written as 0A­56­78­9A­BB­FF.

 Vi c d n đ ng ph  thu c vào đ a ch  trên gói tin IPX. Đ a ch  gói tinệ ẫ ườ ụ ộ ị ỉ ị ỉ  
IPX th ng đ c vi t   d ng ch  s  hex, có nghĩa là m i byte đ cườ ượ ế ở ạ ữ ố ỗ ượ  
bi u di n b ng hai ký t  t  n m trong kho ng t  A­F, ho c s  t  0­9.ể ễ ằ ứ ụ ằ ả ừ ặ ố ừ  
Trong đó bao g m 4­byte s  đ a ch  m ng đ c gán b i ng i qu n trồ ố ị ỉ ạ ượ ở ườ ả ị 
m ng, 6­byte   ch a đ a ch  nút (copy t  đ a ch  ph n c ng c a cardạ ứ ị ỉ ừ ị ỉ ầ ứ ủ  
m ng), và 2­byte đ a ch  socket đ c xác đ nh tr c b i  ng d ng. Khiạ ị ỉ ượ ị ướ ở ứ ụ  
qu n   tr  m ng  gán  4  byte   đ a   ch  m ng,  nó  g m 6  ký   t   ­   ví   d ,ả ị ạ ị ỉ ạ ồ ự ụ  
4A31F80C. Đ a ch  IPX c a nút đ c vi t d i d ng 0A­56­78­9A­BB­ị ỉ ủ ượ ế ướ ạ
FF.

 Khía c nh d  nh m l n nh t c a đ a ch  IPX là nó có th  đ c vi t ạ ễ ầ ẫ ấ ủ ị ỉ ể ượ ế ở 
nhi u d ng. H u h t, khi m t đ a ch  m ng IPX đ c vi t ra, nh ng sề ạ ầ ế ộ ị ỉ ạ ượ ế ữ ố 
không   đ u b  b  đi và ch  vi t   d ng rút g n; vì v y m t đ a chở ầ ị ỏ ỉ ế ở ạ ọ ậ ộ ị ỉ 
m ng là 0000002A đ c vi t thành 2A. Ký hi u có th  bi n đ i m tạ ượ ế ệ ể ế ổ ộ  
chú trong cách đ a ch  hoá IPX. Đôi khi m t d u hai  ch m đ c đ t ị ỉ ộ ấ ấ ượ ặ ở 
gi a, vì v y m t đ a ch  m ng 44ABF128 tr  thành 44AB:F128. Các sữ ậ ộ ị ỉ ạ ở ố 
không không bao gi  đ c b  đi trong đ a ch  c a nút, nh ng các d uờ ượ ỏ ị ỉ ủ ư ấ  
hai ch m th ng đ c thêm vào sau m i chu ký 4 s  hexa (t ng đ ngấ ờ ượ ỗ ố ươ ươ  
v i   16  bít).  Đ a  ch  m ng 44ABF128  tr   thành  44AB:F128.  Đ a  chớ ị ỉ ạ ở ị ỉ 
m ng 0A­01­23­FF­45­79 cũng đ c vi t thành 0A01:23FF:4579 ho cạ ượ ế ặ  
0A01.23FF.4579.

M t đ a ch  IPX bao g m  ng d ng, máy tính mà nó ch y trên đó, và v  tríộ ị ỉ ồ ứ ụ ạ ị  
trong m ng v t lý s  bao g m đ a ch  m ng, theo sau b i đ a ch  c a nút vàạ ậ ẽ ồ ị ỉ ạ ở ị ỉ ủ  
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cu i   cùng   là   đ a   ch   c a   d ch   v .   Đi u   này   có   nghĩa   làố ị ỉ ủ ị ụ ề  
2AFF:3829:8FC6:7788:AAAA:0004 bao g m đ a ch  m ng 2AFF3829, đ a chồ ị ỉ ạ ị ỉ 
c a nút 8F­C6­77­88­AA­AA, và đ a ch  d ch v  0004.ủ ị ỉ ị ụ

Các thi t b  đ nh tuy n IPX lan truy n các thông tin đ nh tuy t và qu ngế ị ị ế ề ị ế ả  
cáo (advertisements) t i  t t c  các tr m trên m ng s  d ng giao th c RIPớ ấ ả ạ ạ ử ụ ứ  
(Routing Information Protocol) và d ch v  Service Advertising Protocol (SAP)ị ụ  
ho c NLSP ­ NetWare Link Services Protocol. Các thi t b  đ nh tuy n chia xặ ế ị ị ế ẻ 
thông tin mà m i tr m làm vi c trên b t k  phân đo n m ng nào cũng có thọ ạ ệ ấ ỳ ạ ạ ể 
truy c p thông tin v  các d ch v  cung c p trên các phân đo n khác.ậ ề ị ụ ấ ạ
Tìm hi u RIP và NLSPể

Giao th c thông tin đ nh tuy n (RIP) đ c s  d ng trong b  giao th cứ ị ế ượ ử ụ ộ ứ  
IPX/SPX  là  m t   giao   th c   đ nh   tuy n   theo  vector  kho ng  cách   (Distanceộ ứ ị ế ả  
Vector) dùng cho qu n lý đ ng các b ng d n đ ng IPX. M c dù các tên làả ộ ả ẫ ườ ặ  
đ ng nh t, không nh m l n RIP c a IPX v i RIP c a b  giao th c TCP/IP.ồ ấ ầ ẫ ủ ớ ủ ộ ứ  
Hai giao th c này là khác nhau hoàn toàn và không ho t đ ng cùng nhau đ c.ứ ạ ộ ượ

C  60 giây RIP g i các thông đi p c p nh n đ nh tuy n t i t t c  lânứ ử ệ ậ ậ ị ế ớ ấ ả  
c n c a server ho c thi t b  đ nh tuy n. Nh ng gói thông tin lan truy n nàyậ ủ ặ ế ị ị ế ữ ề  
không v t t i các đi m   xa. Thay vào đó, thi t b  đ nh tuy n nh n đ c góiượ ớ ể ở ế ị ị ế ậ ượ  
thông tin lan truy n RIP c p nh t thông tin trong b ng đ nh tuy n c a riêng nóề ậ ậ ả ị ế ủ  
và l i g i theo ki u qu n bá t i các láng gi ng c a nó. Gi ng nh  m t chu iạ ử ể ả ớ ề ủ ố ư ộ ỗ  
các domino b  đ , m i thi t b  đ nh tuy n đ c c p nh t thông tin m i. B i vìị ổ ỗ ế ị ị ế ượ ậ ậ ớ ở  
RIP s  d ng thông tin gián ti p, gói tin l i có th  gây ra nh ng c n bão lanử ụ ế ỗ ể ữ ơ  
truy n làm s p m ng.ề ậ ạ

NLSP là giao th c khác mà các router IPX có th  s  d ng đ  xác đ nhứ ể ử ụ ể ị  
đ ng đi. NLSP là m t giao th c tìm đ ng theo tr ng thái liên k t (Linkườ ộ ứ ườ ạ ế  
State   rout­discovery).  Thu t   toán  Link State  NLSP s  d ng cho phép  m iậ ử ụ ỗ  
router nh n đ c thông tin g c (firsthand) v  tr ng thái c a các router khácậ ượ ố ề ạ ủ  
trên m ng, đi u này ngăn ch n m t s  hi n t ng ng n và các v n đ  xu tạ ề ặ ộ ố ệ ượ ẽ ấ ề ấ  
hi n trong các m ng RIP.ệ ạ

M t đ a ch  ph  (thêm vào) đ c s  d ng trên server NetWare là s  m ngộ ị ỉ ụ ượ ử ụ ố ạ  
n i b  (internal network number), đó là s  đ nh danh logic m i d ch v  ch yộ ộ ố ị ọ ị ụ ạ  
n i b  trong m ng. B i vì đi u này, các server NetWare đ u t  đ ng c u hìnhộ ộ ạ ở ề ề ự ộ ấ  
d  li u đ nh tuy n gi a m ng bên ngoài và m ng n i b  c a nó.ữ ệ ị ế ữ ạ ạ ộ ộ ủ

SPX và các giao th c khácứ
Khi m t  ng d ng c n đ m b o vi c truy n tin và không c n bao g mộ ứ ụ ầ ả ả ệ ề ầ ồ  

thông tin đi u khi n h ng liên k t trong t ng trên c a nó, nó ph i s  d ngề ể ướ ế ầ ủ ả ử ụ  
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SPX k t h p v i IPX. SPX ho t đ ng trên t ng giao v n, cung c p các ch cế ợ ớ ạ ộ ầ ậ ấ ứ  
năng truy n tin h ng liên k t t i các  ng d ng c n nó.ề ướ ế ớ ứ ụ ầ

T  khi SPXX đa đ m b o vi c truy n d  li u, t i sao không s  d ng nóừ ả ả ệ ề ữ ệ ạ ử ụ  
v i m i thao tác truy n d  li u? Đây là m t câu h i hay. Lý do chính là SPXớ ọ ề ữ ệ ộ ỏ  
đ c   đ t   trên   t ng   m ng.   SPX   ph i   g i   các   gói   tin   xác   nh nượ ặ ầ ạ ả ử ậ  
(acknowledgment) theo c  hai h ng đ  đ m b o r ng d  li u đ c g i đi.ả ướ ể ả ả ằ ữ ệ ượ ử  
Nút g i truy n d  li u tr c, và r i nút nh n g i l i m t gói tin xác nh nử ề ữ ệ ướ ồ ậ ử ạ ộ ậ  
ACK. N u nút g i không nh n đ c m t gói tin ACK, nó yêu c u m t gói tinế ử ậ ượ ộ ầ ộ  
ACK ho c g i l i d  li u. Nh  b n th y, n u b n có m t  ng d ng v aặ ử ạ ữ ệ ư ạ ấ ế ạ ộ ứ ụ ừ  
ph i g i và nh n các gói tin ACK, quá trình này tr  nên r m rà, không c nả ử ậ ở ườ ầ  
bàn đ n tính không hi u qu . Nh  m t ph n c a d ch v  phát tin, SPX cungế ệ ả ư ộ ầ ủ ị ụ  
c p d ch v  ki m tra l i, đi u khi n lu ng gi  li u gi a hai đ u mút (end­to­ấ ị ụ ể ỗ ề ể ồ ữ ệ ữ ầ
end), chu i, và s a l i. Nh ng d ch v  này không thêm s  ch ng chéo, nh ngỗ ử ỗ ữ ị ụ ự ồ ư  
chúng cũng làm vi c v i nhau đ  đ m b o d  li u đ c truy n.ệ ớ ể ả ả ữ ệ ượ ề

B  giao th c IPX/SPX bao g m nhi u d ch v  có ch c năng thu c cácộ ứ ồ ề ị ụ ứ ộ  
t ng trên c a mô hình tham chi u OSI. Nh ng d ch v  này b  s ng ch c năngầ ủ ế ữ ị ụ ổ ụ ứ  
vào b  giao th c, cho phép ng i s  d ng có đ c đ y đ  các l i th  c a khộ ứ ờ ử ụ ượ ầ ủ ợ ế ủ ả 
năng m ng.ạ

� NetWare   shell:  NetWare   shell   làm vi c   trên  các   tr m  s   IPX/SPXXệ ạ ử  
trong các  ng d ng NetWare client. Nó trong su t v i các l i g i vàứ ụ ố ớ ờ ọ  
ngăn không cho các l i g i đó th y m ng ho t đ ng nh  th  nào. N uờ ọ ấ ạ ạ ộ ư ế ế  
l i g i c n các tài nguyên trên m ng, NetWare shell đ nh h ng l i l iờ ọ ầ ạ ị ướ ạ ờ  
g i b ng cách truy n nó t i t ng giao th c th p h n t ng  ng và cu iọ ằ ề ớ ầ ứ ấ ơ ươ ứ ố  
cùng g i t i đúng tài nguyên. NetWare shell cung c p m t môi tr ngử ớ ấ ộ ườ  
trung gian tuy t v i gi a các  ng d ng không làm vi c v i m ng. Víệ ờ ữ ứ ụ ệ ớ ạ  
d , m t trình x  lý văn b n không làm vi c v i m ng có yêu c u in quaụ ộ ử ả ệ ớ ạ ầ  
NetWare shell khi tác v  in đ c  h ng tr c ti p t i máy in m ng.ụ ượ ướ ự ế ớ ạ

� Service Advertising Protocol (SAP): SAP đ m b o r ng t t c  các nútả ả ằ ấ ả  
m ng nh n đ c các d ch v  đang chia s  trên m ng. C  60 giây cácạ ậ ượ ị ụ ẻ ạ ứ  
gói tin qu ng bá SAP đ c truy n t  server t i các láng gi ng c a nó.ả ượ ề ừ ớ ề ủ  
Các   láng gi ng c p nh n  thông  tin  m i   trong b ng SAP c a nó vàề ậ ậ ớ ả ủ  
truy n ti p t i các láng gi ng khác c a nó. S  d ch v  có 2 byte   d ngề ế ớ ề ủ ố ị ụ ở ạ  
hex. Ví d , m i file server NetWare g i đ a ch  SAP 007 đ  thông báoụ ỗ ử ị ỉ ể  
cho các tr m r ng nó chia s  các máy in.ạ ằ ẻ

� NetWare Core Protocol (NCP): NCP là giao th c đ c s  d ng đ  truyứ ượ ử ụ ể  
nh p file, máy in, và các d ch v  b o m t. Thông qua NCP, các tr mậ ị ụ ả ậ ạ  
làm vi c thâu tóm các d ch v  t  xa theo cung cách v i các d ch v  c cệ ị ụ ừ ớ ị ụ ụ  
b .ộ
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CH NG 4. M NG C C BƯƠ Ạ Ụ Ộ
I.  KHÁI NI M CHUNG V  M NG C C B .Ệ Ề Ạ Ụ Ộ

Trong nh ng năm 80 v a qua, m ng c c b  Lan đã phát tri n m t cáchữ ừ ạ ụ ộ ể ộ  
nhanh chóng. Khi trong m t t  ch c nào đó (c  quan, nhà máy, tr ng đ iộ ổ ứ ơ ườ ạ  
h c…) có nhi u h  th ng nh  đó đ c s  d ng thì n y sinh nhu c u k t n iọ ề ệ ố ỏ ượ ử ụ ả ầ ế ố  
chúng l i v i nhauạ ớ

Tên g i “ M ng c c b  ” đ c xem xét t  quy mô c a m ng hay kho ngọ ạ ụ ộ ượ ừ ủ ạ ả  
cách đ a lý. Tuy nhiên, đó không ph i là đ c tính duy nh t c a m ng c c b ,ị ả ặ ấ ủ ạ ụ ộ  
nh ng trên th c t  quy mô c a m ng quy t đ nh nhi u đ c tính và công nghư ự ế ủ ạ ế ị ề ặ ệ 
c a m ng. ủ ạ

V y ậ M ng c c b  (Local Area Networks ­ LAN)ạ ụ ộ   là m ng đ c thi tạ ượ ế  
l p đ  liên k t các máy tính trong m t ph m vi t ng đ i nh  (nh  trong m tậ ể ế ộ ạ ươ ố ỏ ư ộ  
toà nhà, m t khu nhà, tr ng h c ...)ộ ườ ọ  v i kho ng cách l n nh t gi a các máyớ ả ớ ấ ữ  
tính nút m ng ch  trong vòng vài ch c km tr  l i.ạ ỉ ụ ở ạ

Đ  phân bi t m ng LAN v i các lo i m ng khác ng i ta d a trên m t ề ệ ạ ớ ạ ạ ườ ự ộ
s  đ c tr ng sau:ố ặ ư

+ Đ c tr ng đ a lý:ặ ư ị  m ng c c b  th ng đ c cài đ t trong ph m viạ ụ ộ ườ ượ ặ ạ  
nh  (toà nhà, m t căn c  quân s  ...) có đ ng kính t  vài ch c mét đ n vàiỏ ộ ứ ự ườ ừ ụ ế  
ch c km trong đi u ki n công ngh  hi n nay.ụ ề ệ ệ ệ

+ Đ c tr ng v  t c đ  truy n:ặ ư ề ố ộ ề  m ng c c b  có t c đ  truy n cao h nạ ụ ộ ố ộ ề ơ  
so v i m ng di n r ng, kho ng  100 Mb/s và t i nay t c đ  này có th  đ tớ ạ ệ ộ ả ớ ố ộ ể ạ  
t i 1Gb/s v i công ngh  hi n nay.ớ ớ ệ ệ

+ Đ c tr ng đ  tin c y:ặ ư ộ ậ  t  su t l i th p h n so v i m ng di n r ngỷ ấ ỗ ấ ơ ớ ạ ệ ộ  
(nh  m ng đi n tho i ch ng h n), có th  đ t t  10ư ạ ệ ạ ẳ ạ ể ạ ừ ­8 đ n 10ế ­11.   

+ Đ c tr ng qu n lý:ặ ư ả  m ng c c b  th ng là s  h u riêng c a m t tạ ụ ộ ườ ở ữ ủ ộ ổ 
ch c nào đó (nh  tr ng h c, doanh nghi p ...) do v y vi c qu n lý khai thácứ ư ườ ọ ệ ậ ệ ả  
m ng hoàn toàn t p trung và th ng nh t.ạ ậ ố ấ

Tuy nhiên, v i s  phát tri n nhanh chóng c a công ngh  m ng hi n nayớ ự ể ủ ệ ạ ệ  
các đ c tr ng nói trên ch  mang tính t ng đ i. S  phân bi t gi a m ng c cặ ư ỉ ươ ố ự ệ ữ ạ ụ  
b  và m ng di n r ng s  ngày càng “m ” đi.ộ ạ ệ ộ ẽ ờ

II. K  THU T M NG C C B .Ỹ Ậ Ạ Ụ Ộ
1. Hình tr ng m ng (Topology)ạ ạ

Hình tr ng c a m ng c c b  th  hi n qua c u trúc hay hình dáng hìnhạ ủ ạ ụ ộ ể ệ ấ  
h c cu  các đ ng dây cáp m ng dùng đ  liên k t các máy tính thu c m ngọ ả ườ ạ ể ế ộ ạ  
v i nhau. Các m ng c c b  th ng ho t đ ng d a trên c u trúc đã đ nh s nớ ạ ụ ộ ườ ạ ộ ự ấ ị ẵ  
liên k t các máy tính và các thi t b  có liên quan. ế ế ị

V  nguyên t c m i topology c a m ng máy tính nói chung đ u có thề ắ ọ ủ ạ ề ể 
dùng cho m ng c c b . Song do đ c thù c a m ng c c b  nên ch  có 3ạ ụ ộ ặ ủ ạ ụ ộ ỉ  
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topology  th ng đ c s  d ng: hình sao (star), hình vòng (ring), tuy n tínhườ ượ ử ụ ế  
(bus)

a. M ng hình sao (star)ạ
 d ng hình sao, t t c  các tr m đ c n i vào m t thi t b  trung tâm cóở ạ ấ ả ạ ượ ố ộ ế ị  

nhi m v  nh n tín hi u t  các tr m và chuy n tín hi u đ n tr m đích v iệ ụ ậ ệ ừ ạ ể ệ ế ạ ớ  
ph ng th c k t n i là ph ng th c đi m­đi m (point ­ to ­ point). Thi t bươ ứ ế ố ươ ứ ể ể ế ị 
trung tâm ho t đ ng gi ng nh  m t t ng đài cho phép th c hi n vi c nh n vàạ ộ ố ư ộ ổ ự ệ ệ ậ  
truy n d  li u t  tr m này t i các tr m khác.ề ữ ệ ừ ạ ớ ạ

Tùy theo yêu c u truy n thông trong m ng , thi t b  trung tâm có th  làầ ề ạ ế ị ể  
m t b  chuy n m ch (switch), m t b  ch n đ ng (router) ho c đ n gi n làộ ộ ể ạ ộ ộ ọ ườ ặ ơ ả  
m t b  phân kênh (Hub). Có nhi u c ng ra và m i c ng n i v i m t máy.ộ ộ ề ổ ỗ ổ ố ớ ộ  
Theo chu n IEEE 802.3 mô hình d ng Star th ng dùng:ẩ ạ ườ

 10BASE­T: dùng cáp UTP (Unshield Twisted Pair_ cáp không b cọ  
kim), t c đ  10 Mb/s, kho ng cách t  thi t b  trung tâm t i tr m t i đaố ộ ả ừ ế ị ớ ạ ố  
là 100m.

 100BASE­T t ng t  nh  10BASE­T nh ng t c đ  cao h n 100ươ ự ư ư ố ộ ơ  
Mb/s.
u và nh c đi mƯ ượ ể  

  u đi m: Ư ể V i d ng k t n i này có  u đi m là không đ ng đớ ạ ế ố ư ể ụ ộ 
hay ách t c trên đ ng truy n, t n d ng đ c t c đ  t i đa đ ngắ ườ ề ậ ụ ượ ố ộ ố ườ  
truy n v t lý,  l p đ t đ n gi n, d  dàng c u hình l i m ng (thêm, b tề ậ ắ ặ ơ ả ễ ấ ạ ạ ớ  
tr m). N u có tr c tr c trên m t tr m thì cũng không gây  nh h ngạ ế ụ ặ ộ ạ ả ưở  
đ n toàn m ng qua đó d  dàng ki m soát và kh c ph c s  c . ế ạ ễ ể ắ ụ ự ố

  Nh c đi m:  ượ ể Đ  dài đ ng truy n n i m t tr m v i thi t bộ ườ ề ố ộ ạ ớ ế ị 
trung tâm b  h n ch  (trong vòng 100 m v i công ngh  hi n nay) t nị ạ ế ớ ệ ệ ố  
đ ng dây cáp nhi u.ườ ề

b. M ng hình vòng (ring)ạ
Tín hi u đ c l u chuy n theo m t chi u duy nh t. Các máy tính đ cệ ượ ư ể ộ ề ấ ượ  

liên k t v i nhau thành m t vòng tròn theo ph ng th c đi m­đi m (point ­ toế ớ ộ ươ ứ ể ể  
­ point), qua đó m i m t tr m có th  nh n và truy n d  li u theo vòng m tỗ ộ ạ ể ậ ề ữ ệ ộ  
chi u và d  li u đ c truy n theo t ng gói m t. M i tr m c a m ng đ cề ữ ệ ượ ề ừ ộ ỗ ạ ủ ạ ượ  
n i v i vòng qua m t b  chuy n ti p (Repeater) có nhi m v  nh n tín hi uố ớ ộ ộ ể ế ệ ụ ậ ệ  
r i  chuy n ti p  đ n tr m k   ti p  trên vòng. Nh  v y tín  hi u đ c  l uồ ể ế ế ạ ế ế ư ậ ệ ượ ư  
chuy n trên vòng theo m t chu i các liên k t đi m ­ đi m gi a các Repeaterể ộ ỗ ế ể ể ữ  
do đó c n có giao th c đi u khi n vi c c p phát quy n đ c truy n d  li uầ ứ ề ể ệ ấ ề ượ ề ữ ệ  
trên vòng cho các tr m có nhu c u.ạ ầ

M i gói d  li u đ u có mang đ a ch  tr m đích, m i tr m khi nh n đ cỗ ữ ệ ề ị ỉ ạ ỗ ạ ậ ượ  
m t gói d  li u nó ki m tra n u đúng v i đ a ch  c a mình thì nó nh n l yộ ữ ệ ể ế ớ ị ỉ ủ ậ ấ  
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còn n u không ph i thì nó s  phát l i cho tr m k  ti p, c  nh  v y gói dế ả ẽ ạ ạ ế ế ứ ư ậ ữ 
li u đi đ c đ n đích.ệ ượ ế

Đ  tăng đ  tin c y c a m ng, ph i l p vòng d  phòng, khi đ ng truy nể ộ ậ ủ ạ ả ắ ự ườ ề  
trên vòng chính b  s  c  thì vòng ph  đ c s  d ng v i chi u đi c a tín hi uị ự ố ụ ượ ử ụ ớ ề ủ ệ  
ng c v i chi u đi c a m ng chính.ượ ớ ề ủ ạ

u và nh c đi mƯ ượ ể  
  u đi m: Ư ể V i d ng k t n i này có  u đi m là không t n nhi uớ ạ ế ố ư ể ố ề  

dây cáp, t c đ  truy n d  li u cao, không gây ách t c ố ộ ề ữ ệ ắ
 Nh c đi m: ượ ể Các giao th c đ  truy n d  li u ph c t p và n uứ ể ề ữ ệ ứ ạ ế  

có tr c tr c trên m t tr m thì cũng  nh h ng đ n toàn m ng.ụ ặ ộ ạ ả ưở ế ạ

c. M ng tr c tuy n tính (Bus)ạ ụ ế
Trong d ng đ ng th ng các máy tính đ u đ c n i vào m t đ ng dâyạ ườ ẳ ề ượ ố ộ ườ  

truy n chính (bus). Đ ng truy n chính này đ c gi i h n hai đ u b i m tề ườ ề ượ ớ ạ ầ ở ộ  
lo i đ u n i đ c bi t g i là terminatorạ ầ ố ặ ệ ọ  (dùng đ  nh n bi t là đ u cu i đ  k tể ậ ế ầ ố ể ế  
thúc đ ng truy n t i đây). M i tr m đ c n i vào bus qua m t đ u n i chườ ề ạ ỗ ạ ượ ố ộ ầ ố ữ 
T (T_connector) ho c m t b  thu phát (transceiver).ặ ộ ộ

Khi m t tr m truy n d  li u tín hi u đ c qu ng bá trên c  hai chi uộ ạ ề ữ ệ ệ ượ ả ả ề  
c a bus (t c là m i tr m còn l i đ u có th  thu đ c tín hi u đó tr c ti p)ủ ứ ọ ạ ạ ề ể ượ ệ ự ế  
theo t ng gói m t, m i gói đ u ph i mang đ a ch  tr m đích. Các tr m khiừ ộ ỗ ề ả ị ỉ ạ ạ  
th y d  li u đi qua nh n l y, ki m tra, n u đúng v i đ a ch  c a mình thì nóấ ữ ệ ậ ấ ể ế ớ ị ỉ ủ  
nh n l y còn n u không ph i thì b  qua.ậ ấ ế ả ỏ

  Đ i  v i  bus  m t  chi u   thì   tín  hi u  ch  đi  v  m t  phía,   lúc  đó  cácố ớ ộ ề ệ ỉ ề ộ  
terminator ph i đ c thi t k  sao cho các tín hi u đó ph i đ c d i l i trênả ượ ế ế ệ ả ượ ộ ạ  
bus đ  cho các tr m trên m ng đ u có th  thu nh n đ c tín hi u đó. Nhể ạ ạ ề ể ậ ượ ệ ư 
v y v i topo m ng d ng bus d  li u đ c truy n theo các liên k t đi m ­ậ ớ ạ ạ ữ ệ ượ ề ế ể  
nhi u đi m (point ­ to ­ multipoint) hay qu ng bá (broadcast).ề ể ả

Sau đây là vài thông s  k  thu t c a topology bus. Theo chu n IEEEố ỹ ậ ủ ẩ  
802.3 (cho m ng c c b ) v i  cách đ t  tên qui  c   theo thông s :  t c đạ ụ ộ ớ ặ ướ ố ố ộ 
truy n tính hi u (1,10 ho c 100 Mb/s); BASE (n u là Baseband) ho c BROADề ệ ặ ế ặ  
(n u là Broadband).ế

10BASE5: Dùng cáp đ ng tr c đ ng kính l n (10mm) v i trồ ụ ườ ớ ớ ở 
kháng 50 Ohm, t c đ  10 Mb/s, ph m vi tín hi u 500m/segment, có t iố ộ ạ ệ ố  
đa 100 tr m, kho ng cách gi a 2 tranceiver t i thi u 2,5m (Ph ng ánạ ả ữ ố ể ươ  
này còn g i là Thick Ethernet hay Thicknet)ọ

10BASE2: t ng t  nh  Thicknet nh ng dùng cáp đ ng tr c nhươ ự ư ư ồ ụ ỏ 
(RG 58A), có th  ch y v i kho ng cách 185m, s  tr m t i đa trong 1ể ạ ớ ả ố ạ ố  
segment là 30, kho ng cách gi a hai máy t i thi u là 0,5m.ả ữ ố ể
u và nh c đi mƯ ượ ể  
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  u đi m: Ư ể V i d ng k t n i này có  u đi m là không t n nhi uớ ạ ế ố ư ể ố ề  
dây cáp, t c đ  truy n d  li u cao, d  thi t k . ố ộ ề ữ ệ ễ ế ế

 Nh c đi m: ượ ể N u l u l ng truy n tăng cao thì d  gây ách t cế ư ượ ề ễ ắ  
và n u có tr c tr c trên hành lang chính thì khó phát hi n ra.ế ụ ặ ệ

*) So sánh tính năng gi a các c u trúc c a m ng c c b .ữ ấ ủ ạ ụ ộ

Đ ng th ngườ ẳ Vòng Tròn Hình sao
ng d ngứ ụ T t   cho   tr ngố ườ  

h p m ng nh  vàợ ạ ỏ  
m ng   có   giaoạ  
thông th p và l uấ ư  
l ng   d   li uượ ữ ệ  
th pấ

T t   cho   tr ngố ườ  
h p   m ng   có   sợ ạ ố 
tr m ít  ho t  đ ngạ ạ ộ  
v i   t c   đớ ố ộ 
cao,không   cách 
nhau xa l m ho cắ ặ  
m ng   có   l uạ ư  
l ng   d   li uượ ữ ệ  
phân   b   khôngố  
đ u.ề

Hi n nay m ng saoệ ạ  
là cách t t nh t choố ấ  
tr ng   h p   ph iườ ợ ả  
tích h p d  li u vàợ ữ ệ  
tín   hi uti ng.Cácệ ế  
m ng   đ n   tho iạ ệ ạ  
công   c ng   có   c uộ ấ  
trúc này

Đ  ph cộ ứ  
t pạ

T ng đ i khôngươ ố  
ph c t p ứ ạ

Đòi   h i   thi t   bỏ ế ị 
t ng   đ i   ph cươ ố ứ  
t p.   M t   khácạ ặ  
vi c   đ a   thôngệ ư  
đi p đi trên tuy nệ ế  
là đ n gi n, vì chơ ả ỉ 
có   1   con   đ ng,ườ  
tr m phát  ch  c nạ ỉ ầ  
bi t   đ a   ch   c aế ị ỉ ủ  
tr m   nh n   ,   cácạ ậ  
thông   tin   đ   d nể ẫ  
đ ng   khác   thìườ  
không c n thi tầ ế

M ng sao đ c xemạ ượ  
là khá ph c t p. Cácứ ạ  
tr m   đ c   n i   v iạ ượ ố ớ  
thi t b  trung tâm vàế ị  
l n  l t  ho t  đ ngầ ượ ạ ộ  
nh   thi t   b   trungư ế ị  
tâm ho c n i  đ cặ ố ượ  
t i   các   dây   d nớ ẫ  
truy n t  xa ề ừ

Hi u su tệ ấ R t   t t   d i   t iấ ố ướ ả  
th p có th  gi mấ ể ả  
hi u su t r t mauệ ấ ấ  
khi t i tăngả

Có hi u qu  trongệ ả  
tr ng h p l ngườ ợ ượ  
l u   thông   cao   vàư  
khá   n   đ nh   nhổ ị ờ 
s  tăng ch m th iự ậ ờ  
gian   tr   và   sễ ự 
xu ng c p   so  v iố ấ ớ  
các m ng khácạ

T t cho tr ng h pố ườ ợ  
t i   v a   tuy   nhiênả ừ  
kích   th c   và   khướ ả 
năng   ,   suy   ra   hi uệ  
su t c a m ng phấ ủ ạ ụ 
thu c   tr c   ti p  vàoộ ự ế  
s c m nh c a thi tứ ạ ủ ế  
b  trung tâm.ị
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T ng phíổ T ng   đ i   th pươ ố ấ  
đ c bi t do nhi uặ ệ ề  
thi t   b   đã   phátế ị  
tri n hòa ch nh vàể ỉ  
bán s m ph m ả ẩ ở 
th  tr ng .S  dị ườ ự ư 
th a   kênh   truy nừ ề  
đ c   khuy n   đượ ế ể 
gi m b t nguy cả ớ ơ 
xu t   hi n   s   cấ ệ ự ố 
trên m ngạ

Ph i   d   trù   g pả ự ấ  
đôi   ngu n   l cồ ự  
ho c   ph i   có   1ặ ả  
ph ng   th c   thayươ ứ  
th   khi   1   nútế  
không   ho t   đ ngạ ộ  
n u   v n   mu nế ẫ ố  
m ng   ho t   đ ngạ ạ ộ  
bình th ngườ

T ng phí r t cao khiổ ấ  
làm   nhiêm   v   c aụ ủ  
thi t   b   trung   tâm,ế ị  
thi t   b   trung   tâmế ị  
không   đ c   dùngượ  
vào   vi c   khác   .Sệ ố 
l ng   dây   riêngượ  
cũng nhi u.ề

Nguy cơ M t tr m b  h ngộ ạ ị ỏ  
không  nh h ngả ưở  
đ n   c   m ng.ế ả ạ  
Tuy   nhiên   m ngạ  
s  có nguy c  bẽ ơ ị 
t n h i khi s  cổ ạ ự ố 
trên   đ ng   dâyườ  
d n   chính   ho cẫ ặ  
có   v n   đ   v iấ ề ớ  
tuy n.   V n   đế ấ ề 
trên   r t   khó   xácấ  
đ nh đ c l i r tị ượ ạ ấ  
d  s a ch a ễ ử ữ

M t tr m b  h ngộ ạ ị ỏ  
có th   nh h ngể ả ưở  
đ n   c   h   th ngế ả ệ ố  
vì   các   tr m   ph cạ ụ  
thu c   vào   nhau.ộ  
Tìm   1   repeater 
h ng   r t   khó   ,vỏ ấ ả 
l i  vi c  s a  ch aạ ệ ử ữ  
th ng   hay   dùngẳ  
m u m o xác đ như ẹ ị  
đi m   h ng   trênể ỏ  
m ng   có   đ a   bànạ ị  
rô#ng r t khóấ

Đ   tin  c y  c a  hộ ậ ủ ệ 
th ng   ph   thu cố ụ ộ  
vào   thi t   b   trungế ị  
tâm,   .n u   b   h ngế ị ỏ  
thì   m ng   ng ngạ ư  
ho t   đ ng   Sạ ộ ự 
ng ng   ho t   đ ngư ạ ộ  
t i thi t b  trung tâmạ ế ị  
th ng   không   nhườ ả  
h dng đ n toàn bươ ế ộ 
h  th ng .ệ ố

Kh  năngả  
m  r ngở ộ

Vi c thêm và đ nhệ ị  
hình l i m ng nàyạ ạ  
r t   d .Tuy   nhiênấ ễ  
vi c k t n i gi aệ ế ố ữ  
các   máy   tính   và 
thi t   b   c a   cácế ị ủ  
hãng   khác   nhau 
khó   có   th   vìể  
chúng ph i có thả ể 
nh n cùng đ a chậ ị ỉ 
và d  li uữ ệ

T ng   đ i   dươ ố ễ 
thêm   và   b t   cácớ  
tr m làm vi c màạ ệ  
không   ph i   n iả ố  
k t nhi u cho m iế ề ỗ  
thay đ i Giá thànhổ  
cho  vi c   thay   đ iệ ổ  
t ng đ i th p ươ ố ấ

Kh  năng m  r ângả ở ộ  
h n ch ,  đa  s  cácạ ế ố  
thi t   b   trung   tâmế ị  
ch  ch u đ ng n i 1ỉ ị ự ổ  
s   nh t   đ nh   liênố ấ ị  
k t. S  h n ch  vế ự ạ ế ề 
t c   đ   truy n   dố ộ ề ữ 
li u   và   băng   t nệ ầ  
th ng   đ c   đòiườ ượ  
h i   m i ng i sỏ ở ỗ ườ ử 
d ng.  Các  h n  chụ ạ ế 
này   giúp   cho   các 
ch c   năng   x   lýứ ử  
trung   tâm   không   bị 
quá   t i   b i   t c   đả ở ố ộ 
thu n p t i t i c ngạ ạ ạ ổ  
truy n  và  giá   thànhề  
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m i   c ng   truy nỗ ổ ề  
c a   thi t   b   trungủ ế ị  
tâm th p .ấ

B ng so sánh tính năng gi a các c u trúcả ữ ấ  
c a m ng LANủ ạ

d. M ng k t h pạ ế ợ
� K t h p hình sao và tuy n (ế ợ ế star/Bus 

Topology) 
C u hình m ng d ng này có b  ph nấ ạ ạ ộ ậ  

tách tín hi u (ệ spitter) gi  vai  trò thi t  bữ ế ị 
trung tâm, h  th ng dây cáp m ng có thệ ố ạ ể 
ch n ho c ọ ặ Ring Topology ho c ặ Linear Bus 
Topology.
 

L i đi m c a c u hình này là m ngợ ể ủ ấ ạ  
có th  g m nhi u nhóm làm vi c   cách xa nhau, ARCNET là m ng d ngể ồ ề ệ ở ạ ạ  
k t h p  ế ợ Star/Bus Topology. C u hình d ng này đ a l i s  uy n chuy nấ ạ ư ạ ự ể ể  
trong vi c b  trí đ ng dây t ng thích d  dàng đ i v i b t c  toà nhàệ ố ườ ươ ễ ố ớ ấ ứ  
nào.

� K t h p hình sao và vòng ế ợ (Star/Ring Topology) 
C u hình d ng k t h p  ấ ạ ế ợ Star/Ring Topology,  có m t "th  bài" liên l cộ ẻ ạ  

(Token) đ c chuy n vòng quanh m t cái HUB trung tâm. M i tr m làm vi cượ ể ộ ỗ ạ ệ  
(workstation) đ c n i v i HUB ­ là c u n i gi a các tr m làm vi c và đượ ố ớ ầ ố ữ ạ ệ ể 
tăng kho ng cách c n thi t.ả ầ ế
2. Đ ng truy n v t lýườ ề ậ

Đ ng truy n v t lý dùng đ  chuy n các tín hi u gi a các máy tính. Cácườ ề ậ ể ể ệ ữ  
tín hi u đó bi u th  các giá tr  d  li u d i d ng các xung nh  phân (on ­ off).ệ ể ị ị ữ ệ ướ ạ ị  
T t c  các tín hi u đó đ u thu c d ng sóng đi n t  (tr i t  t n s  sóng radio,ấ ả ệ ề ộ ạ ệ ừ ả ừ ầ ố  
sóng ng n, tia h ng ngo i).  ng v i m i lo i t n s  c a sóng đi n t  có cácắ ồ ạ Ứ ớ ỗ ạ ầ ố ủ ệ ử  
đ ng truy n v t lý khác nhau đ  truy n tín hi u. ườ ề ậ ể ề ệ

Hi n nay có hai lo i đ ng truy n: ệ ạ ườ ề
� Đ ng truy n h u tuy n:ườ ề ữ ế  cáp đ ng tr c, cáp đôi dây xo n (có b cồ ụ ắ ọ  

kim, không b c kim), cáp s i quang. ọ ợ
� Đ ng truy n vô tuy n:ườ ề ế  radio, sóng c c ng n, tia h ng ngo i.ự ắ ồ ạ

M ng c c b  th ng s  d ng 3 lo i đ ng truy n v t lý và cáp đôiạ ụ ộ ườ ử ụ ạ ườ ề ậ  
xo n, cáp đ ng tr c, và cáp s i quang. Ngoài ra g n đây ng i ta cũng đã b tắ ồ ụ ợ ầ ườ ắ  
đ u s  d ng nhi u các m ng c c b  không dây nh  radio ho c viba.ầ ử ụ ề ạ ụ ộ ờ ặ

­ Cáp đ ng tr c đ ng s  d ng nhi u trong các m ng d ng tuy n tính,ồ ụ ườ ử ụ ề ạ ạ ế  
ho t đ ng truy n d n theo d i c  s  (baseband) ho c d i r ng (broadband).ạ ộ ề ẫ ả ơ ở ặ ả ộ  
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V i d i c  s , toàn b  kh  năng c a đ ng truy n đ c dành cho m t kênhớ ả ơ ở ộ ả ủ ườ ề ượ ộ  
truy n thông duy nh t,   trong khi đó v i  d i r ng thì hai  ho c nhi u kênhề ấ ớ ả ộ ặ ề  
truy n thông cùng phân chia d i thông c a kênh truy nề ả ủ ề

­ H u h t các m ng c c b  đ u s  d ng ph ng th c d i r ng. V iầ ế ạ ụ ộ ề ử ụ ươ ứ ả ộ ớ  
ph ng   th c  này   tín  hi u   có   th   truy n   đi  d i   c  hai  d ng:   t ng   tươ ứ ệ ể ề ướ ả ạ ươ ự 
(analog)và s  (digital) không c n đi u ch .ố ầ ề ế

­ Cáp đ ng tr c có hai lo i là cáp g y (thin cable) và cáp béo (thickồ ụ ạ ầ  
cable). C  hai lo i cáp này đ u có t c đ  làm vi c 10Mb/s nh ng cáp g y cóả ạ ề ố ộ ệ ư ầ  
đ  suy hao tín hi u  l n h n, có đ  dài cáp t i đa cho phép gi a hai repeaterộ ệ ớ ơ ộ ố ữ  
nh  h n cáp béoỏ ơ  Cáp g y th ng dùng đ  n i các tr m trong cùng m t vănầ ườ ể ố ạ ộ  
phòng, phòng thí nghi m, còn cáp béo dùng đ  n i d c theo hành lang, lên cácệ ể ố ọ  
t ng l u,..ầ ầ

­ Ph ng th c truy n thông theo d i r ng có th  dùng c  cáp đôi xo n,ươ ứ ề ả ộ ể ả ắ  
nh ng cáp đôi xo n ch  thích h p v i m ng nh  hi u năng th p và chi phíư ắ ỉ ợ ớ ạ ỏ ệ ấ  
đ u t  ít.ầ ư

­ Ph ng th c truy n theo d i r ng chia d i thông (t n s ) c a đ ngươ ứ ề ả ộ ả ầ ố ủ ườ  
truy n thành nhi u d i t n con (kênh), m i d i t n con đó cung c p m t kênhề ề ả ầ ỗ ả ầ ấ ộ  
truy n d  li u tách bi t nh  s  d ng m t c p modem đ c bi t. Ph ng th cề ữ ệ ệ ờ ử ụ ộ ặ ặ ệ ươ ứ  
này v n là m t ph ng ti n truy n m t chi u: các tín hi u đ a vào đ ngố ộ ươ ệ ề ộ ề ệ ư ườ  
truy n ch  có th  truy n đi theo m t h ng  ề ỉ ể ề ộ ướ   không cài đ t đ c các bặ ượ ộ 
khuy ch đ i đ  chuy n tín hi u c a m t t n s  theo c  hai chi u.   Vì thế ạ ể ể ệ ủ ộ ầ ố ả ề ế 
x y ra tình tr ng ch  có tr m n m d i tr m truy n là có th  nh n đ c tínả ạ ỉ ạ ằ ướ ạ ề ể ậ ượ  
hi u.   V y làm th  nào đ  có hai đ ng d n d  li u trên m ng. Đi m g pệ ậ ế ể ườ ẫ ữ ệ ạ ể ặ  
nhau c a hai đ ng d n đó g i là đi m đ u cu i. Ví d , trong topo d ng busủ ườ ẫ ọ ể ầ ố ụ ạ  
thì đi m đ u cu i đ n gi n chính là đ u mút c a bus (terminator), còn v iể ầ ố ơ ả ầ ủ ớ  
topo d ng cây (tree) thì chính là g c c a cây (root). Các tr m khi truy n đ uạ ố ủ ạ ề ề  
truy n v  h ng đi m đ u cu i (g i là đ ng d n v ), sau đó các tín hi uề ề ướ ể ầ ố ọ ườ ẫ ề ệ  
nh n đ c   đi m đ u cu i s  truy n theo đ ng d n th  hai xu t phát tậ ượ ở ể ầ ố ẽ ề ườ ẫ ứ ấ ừ 
đi m đ u cu i (g i là đ ng d n đi). T t c  các tr m đ u nh n d  li u trênể ầ ố ọ ườ ẫ ấ ả ạ ề ậ ữ ệ  
đ ng d n đi. Đ  cài đ t đ ng d n  v  và đi, có th  s  d ng c u hình v tườ ẫ ể ặ ườ ẫ ề ể ử ụ ấ ậ  
lý sau:

Trong c u hình cáp đôi (dual cable), các đ ng d n v  và đi ch y trên ấ ườ ẫ ề ạ
các cáp riêng bi t và đi m đ u cu i đ n gi n ch  là m t đ u n i th  đ ng ệ ể ầ ố ơ ả ỉ ộ ầ ố ụ ộ
c a chúng. Tr m g i và nh n cùng m t t n s . Trong c u hình tách (split), củ ạ ử ậ ộ ầ ố ấ ả 
hai đ ng d n đ u   trên cùng m t cáp nh ng t n s  khác nhau: đ ng d n ườ ẫ ề ở ộ ư ầ ố ườ ẫ
v  có t n s  th p và đ ng d n đi có t n s  cao h n. Đi m đ u cu i là b  ề ầ ố ấ ườ ẫ ầ ố ơ ể ầ ố ộ
chuy n đ i t n s . ể ổ ầ ố

­ Chú ý: vi c l a ch n đ ng truy n và thi t k  s  đ  đi cáp (trongệ ự ọ ườ ề ế ế ơ ồ  
tr ng h p h u tuy n) là m t trong nh ng công vi c quan tr ng nh t khiườ ợ ữ ế ộ ữ ệ ọ ấ  
thi t k  và cài đ t m t m ng máy tính nói chung và m ng c c b  nói riêng.ế ế ặ ộ ạ ạ ụ ộ  
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Gi i pháp l a ch n pháp đáp  ng đ c nhu c u s  d ng m ng th c t  khôngả ự ọ ứ ượ ầ ử ụ ạ ự ế  
ch  cho hi n t i mà cho c  t ng lai.ỉ ệ ạ ả ươ

­ VD: mu n truy n d  li u đa ph ng ti n thì không th  ch n lo i cápố ề ữ ệ ươ ệ ể ọ ạ  
ch  cho phép thông l ng t i đa là vài Mb/s , mà ph i nghĩ đ n lo i cáp choỉ ượ ố ả ế ạ  
phép thông l ng trên 100 Mb/s. Vi c l p đ t h  th ng trong cáp trong nhi uượ ệ ắ ặ ệ ố ề  
tr ng h p (toà nhà nhi u t ng) là t n r t  nhi u công c a ườ ợ ề ầ ố ấ ề ủ  ph i l a ch nả ự ọ  
c n th n, không th  đ  x y ra tr ng h p ch n cáp b a bãi r i sau đó m tẩ ậ ể ể ả ườ ợ ọ ừ ồ ộ  
hai năm l i g  b , l p đ t l i h  th ng m i hoàn toàn m i.ạ ỡ ỏ ắ ặ ạ ệ ố ớ ớ

Đ ng cáp truy n m ngườ ề ạ  là c  s  h  t ng c a m t h  th ng m ng, nênơ ở ạ ầ ủ ộ ệ ố ạ  
nó r t  quan  tr ng và   nh h ng r t  nhi u đ n kh  năng ho t  đ ng c aấ ọ ả ưở ấ ề ế ả ạ ộ ủ  
m ng. Hi n nay ng i ta th ng dùng 3 lo i dây cáp là cáp đôi xo n, cápạ ệ ườ ườ ạ ắ  
đ ng tr c và cáp quang.ồ ụ
a. Cáp đôi xo nắ

Đây là lo i cáp g m hai đ ng dây d n đ ng đ c xo n vào nhau nh mạ ồ ườ ẫ ồ ượ ắ ằ  
làm gi m nhi u đi n t  gây ra b i môi tr ng xung quanh và gi a chúng v iả ễ ệ ừ ở ườ ữ ớ  
nhau. 

Hi n nay có hai lo i cáp xo n là cáp có b c kim lo i ( STP ­ Shieldệ ạ ắ ọ ạ  
Twisted Pair) và cáp không b c kim lo i (UTP ­Unshield Twisted Pair).ọ ạ

Cáp có b c kim lo i (STP): L p b c bên ngoài có tác d ng ch ngọ ạ ớ ọ ụ ố  
nhi u đi n t ,  có lo i có m t đôi giây xo n vào nhau và có lo i cóễ ệ ừ ạ ộ ắ ạ  
nhi u đôi giây xo n v i nhau.ề ắ ớ

Cáp không b c kim lo i (UTP): Tính t ng t  nh  STP nh ngọ ạ ươ ự ư ư  
kém h n v  kh  năng ch ng nhi u và suy hao vì không có v  b c.ơ ề ả ố ễ ỏ ọ

STP và UTP có các lo i (Category ­ Cat) th ng dùng:ạ ườ
Lo i 1 & 2 (Cat 1 & Cat 2): Th ng dùng cho truy n tho i vàạ ườ ề ạ  

nh ng đ ng truy n t c đ  th p (nh  h n 4Mb/s).ữ ườ ề ố ộ ấ ỏ ơ
Lo i 3 (Cat 3): t c đ  truy n d  li u kho ng 16 Mb/s , nó là ạ ố ộ ề ữ ệ ả

chu n cho h u h t các m ng đi n tho i.ẩ ầ ế ạ ệ ạ
Lo i 4 (Cat 4): Thích h p cho đ ng truy n 20Mb/s.ạ ợ ườ ề
Lo i 5 (Cat 5): Thích h p cho đ ng truy n 100Mb/s.ạ ợ ườ ề
Lo i 6 (Cat 6): Thích h p cho đ ng truy n 300Mb/s.ạ ợ ườ ề

Đây là lo i cáp r , d  cài đ t tuy nhiên nó d  b   nh h ng c a môi ạ ẻ ễ ặ ễ ị ả ưở ủ
tr ng.ườ

Chi u dài t i đa đã đ c quy đ nh trong Network Architecture cho t ngề ố ượ ị ừ  
lo i cáp và chi u dài không ph  thu c vào ki u dây hay cách b m dây. Đ iạ ề ụ ộ ể ấ ố  
v i UTP thì chi u dài t i đa là 100m và t i thi u là 0.5m tính t  HUB to PC,ớ ề ố ố ể ừ  
còn PC to PC thì 2.5m. 

Cách b m dây m ng có nhi u cách tùy vào m c đích s  d ng. Ch n cáchấ ạ ề ụ ử ụ ọ  
b m nào còn ph  thu c lo i dây cáp. Ch ng h n lo i cáp UTP cat 5 và cat 5eấ ụ ộ ạ ẳ ạ ạ  
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s  cho t c đ  truy n t i khác nhau thì s  có cách b m khác nhau. Có 2 cáchẽ ố ộ ề ả ẽ ấ  
b m dây chu n cho các lo i cáp UTP g i là T568A và T568B.ấ ẩ ạ ọ  

Có 2 ki u: straight­through và cross­cable hay còn g i là crossover. ể ọ
1. Straight: dùng đ  n i PC ­> HUB/SWITCH hay các thi t b  m ngể ố ế ị ạ  

khác có h  tr . Đ i v i ki u straight thì   m t đ u dây b n s p x p th  tổ ợ ố ớ ể ở ộ ầ ạ ắ ế ứ ự 
dây th  nào thì   đ u dây còn l i ph i đúng y nh  th . ế ở ầ ạ ả ư ế

2. Crossover: dùng đ  n i tr c ti p PC­>PC, HUB­>HUB hay các thi tể ố ự ế ế  
b  m ng cùng layer v i nhau. Ki u này ph i b m đ o đ u dây t c là c p TXị ạ ớ ể ả ấ ả ầ ứ ặ  
(c p truy n)   đ u này s  tr  thành RX (nh n)   đ u kia b ng cách đ i v  tríặ ề ở ầ ẽ ở ậ ở ầ ằ ổ ị  
c a c p xo n 2 và 3. D  hi u h n thì tr n T­568A và T­568B = CrossOverủ ặ ắ ễ ể ơ ộ

Cách b m cho m ng Lan PC ­> HUB/SWITCH ấ ạ
1) Dùng dao c t b  l p v  nh a b c ngoài m t đo n kho ng 1,5cm ắ ỏ ớ ỏ ự ọ ộ ạ ả ở 

đ u dây (nên nh  tay vì r t d  c t đ t luôn v  nh a c a t ng s i dây).ầ ẹ ấ ễ ắ ứ ỏ ự ủ ừ ợ
2) S p x p các s i dây theo th  t  t  trái qua ph i theo s  đ  sau:ắ ế ợ ứ ự ừ ả ơ ồ
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Pin   ID                               Dây                                  
1                               Cam­tr ng  ắ
2                               Cam  
3                               Xanh   lá   cây­tr ng  ắ
4                               Xanh   bi n                                ể
5                               Xanh   bi n­tr ng      ể ắ
6                               Xanh   lá   cây                                
7                               Nâu­tr ng      ắ
8               Nâu            

L u ýư : H u h t các đôi xo n c a cáp UTP bán trên th  tr ng đ u theoầ ế ắ ủ ị ườ ề  
m u qui  c (cam + cam­tr ng, nâu + nâu­tr ng...) , tuy nhiên cũng có nh ngầ ướ ắ ắ ữ  
lo i cáp mà dây th  hai trong đôi xo n ch  có m t m u tr ng r t d  nh mạ ứ ắ ỉ ộ ầ ắ ấ ễ ầ  
l n. B n c n tách theo t ng đôi xo n đ  s p x p cho đúng.ẫ ạ ầ ừ ắ ể ắ ế

3) Dùng l i c t trên kìm b m đ  c t b ng các đ u dây (đ  l i đ  dàiưỡ ắ ấ ể ắ ằ ầ ể ạ ộ  
kho ng 1,2cm)ả

4) L t ng a đ u nh a RJ­45 (phía l ng có cái n y cho quay xu ng phíaậ ử ầ ự ư ẫ ố  
d i)ướ

5) Gi  nguyên s  s p x p c a các dây và đ y đ u dây vào trong đ uữ ự ắ ế ủ ẩ ầ ầ  
RJ­45 (m i s i dây s  n m g n trong m t rãnh) sao cho các d u s i dây n mỗ ợ ẽ ằ ọ ộ ầ ợ ằ  
sát vào đ nh rãnh. ỉ

6) Ki m tra l i m t l n n a th  t  c a các s i dây r i cho vào kìm b mể ạ ộ ầ ữ ứ ự ủ ợ ồ ấ  
th t ch t.ậ ặ
V i đ u dây còn l i b n hãy làm t ng t  nh  trên.ớ ầ ạ ạ ươ ự ư

Sau khi làm xong c  hai đ u thì s i dây đã s n sàng đ  s  d ng. Khôngả ầ ợ ẵ ể ử ụ  
có s  khác bi t v  công năng gi a hai đ u dây. B n nên đánh d u t ng c pự ệ ề ữ ầ ạ ấ ừ ặ  
đ u dây đ  d  dàng trong vi c ki m tra s a l i.ầ ể ễ ệ ể ử ỗ
b. Cáp đ ng tr cồ ụ

Cáp đ ng tr c có hai đ ng dây d n và chúng có cùng m t tr c chung,ồ ụ ườ ẫ ộ ụ  
m t dây d n trung tâm (th ng là dây đ ng c ng) đ ng dây còn l i t oộ ẫ ườ ồ ứ ườ ạ ạ  
thành đ ng  ng bao xung quanh dây d n trung tâm (dây d n này có th  làườ ố ẫ ẫ ể  
dây b n kim lo i và vì nó có ch c năng ch ng nhi u nên còn g i là l p b cệ ạ ứ ố ễ ọ ớ ọ  
kim). Gi a hai dây d n trên có m t l p cách ly (l p cách đi n), và bên ngoàiữ ẫ ộ ớ ớ ệ  
cùng là l p v  plastic đ  b o v  cáp.ớ ỏ ể ả ệ

Các lo iạ  
cáp

Dây xo nắ  
c pặ

Cáp đ ng tr cồ ụ  
m ngỏ

Cáp đ ng tr cồ ụ  
dày

Cáp quang

Chi ti tế B ng đ ng,ằ ồ  
có 4 và 25 

c p dây (lo iặ ạ  

B ng đ ng, 2 dây,ằ ồ  
đ ng kính 5mmườ

B ng đ ng, 2ằ ồ  
dây, đ ngườ  
kính 10mm

Th y tinh,ủ  
2 s iợ
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3, 4, 5)

Lo iạ  
k t n iế ố

RJ­25 ho cặ  
50­pin telco

BNC N­series ST

Chi uề  
dài  

đo n t iạ ố  
đa

100m 185m 500m 1000m

S  đ uố ầ  
n i t iố ố  

đa trên 1  
đo nạ

2 30 100 2

Ch y 10ạ  
Mbit/s

Đ cượ Đ cượ Đ cượ Đ cượ

Ch yạ  
100 

Mbit/s

Đ cượ Không Không Đ cượ

Ch ngố  
nhi uễ

T tố T tố R t t tấ ố Hoàn toàn

B oả  
m tậ

Trung bình Trung bình Trung bình Hoàn toàn

Đ  tinộ  
c yậ

T tố Trung bình T tố T tố

L p đ tắ ặ D  dàngễ Trung bình Khó Khó

Kh cắ  
ph c l iụ ỗ

T tố Dở Dở T tố

Qu n lýả D  dàngễ Khó Khó Trung bình

Chi phí  
cho 1  
tr mạ

R t th pấ ấ Th pấ Trung bình Cao

ngứ  
d ngụ  

t t nhâtố

H  th ngệ ố  
Workgroup

Đ ng backboneườ Đ ngườ  
backbone trong 

t  m ngủ ạ

Đ ngườ  
backbone 
dài trong 
t  m ngủ ạ  
ho c cácặ  
tòa nhà

Hình 4.6  Tính năng k  thu t c a m t s  lo i cáp m ngỹ ậ ủ ộ ố ạ ạ
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Cáp đ ng tr c có đ  suy hao ít h n so v i các lo i cáp đ ng khác (víồ ụ ộ ơ ớ ạ ồ  
d  nh  cáp xo n đôi) do ít b   nh h ng c a môi tr ng. Các m ng c c bụ ư ắ ị ả ưở ủ ườ ạ ụ ộ 
s  d ng cáp đ ng tr c có th  có kích th c trong ph m vi vài ngàn mét,ử ụ ồ ụ ể ướ ạ  
cáp đ ng tr c đ c s  d ng nhi u trong các m ng d ng đ ng th ng. Haiồ ụ ượ ử ụ ề ạ ạ ườ ẳ  
lo i cáp th ng đ c s  d ng là cáp đ ng tr c m ng và cáp đ ng tr c dàyạ ườ ượ ử ụ ồ ụ ỏ ồ ụ  
trong đ ng kính cáp đ ng tr c m ng là 0,25 inch, cáp đ ng tr c dày là 0,5ườ ồ ụ ỏ ồ ụ  
inch. C  hai lo i cáp đ u làm vi c   cùng t c đ  nh ng cáp đ ng tr cả ạ ề ệ ở ố ộ ư ồ ụ  
m ng có đ  hao suy tín hi u l n h n ỏ ộ ệ ớ ơ

Hi n nay có cáp đ ng tr c sau: ệ ồ ụ
RG ­58,50 ohm: dùng cho m ng Thin Ethernetạ
RG ­59,75 ohm: dùng cho truy n hình cáp ề
RG ­62,93 ohm: dùng cho m ng ARCnetạ

Các m ng c c b  th ng s  d ng cáp đ ng tr c có d i thông t  2,5 ­ạ ụ ộ ườ ử ụ ồ ụ ả ừ  
10 Mb/s, cáp đ ng tr c có đ  suy hao ít h n so v i các lo i cáp đ ng khácồ ụ ộ ơ ớ ạ ồ  
vì nó có l p v  b c bên ngoài, đ  dài thông th òng c a m t đo n cáp n iớ ỏ ọ ộ ư ủ ộ ạ ố  
trong m ng là 200m, th ng s  d ng cho d ng Bus.ạ ườ ử ụ ạ

c. Cáp s i quang (Fiber ­ Optic Cable)ợ
Cáp s i quang bao g m m t dây d n trung tâm (là m t ho c m t bóợ ồ ộ ẫ ộ ặ ộ  

s i th y tinh có th  truy n d n tín hi u quang) đ c b c m t l p v  b cợ ủ ể ề ẫ ệ ượ ọ ộ ớ ỏ ọ  
có tác d ng ph n x  các tín hi u tr  l i đ  gi m s  m t mát tín hi u. Bênụ ả ạ ệ ở ạ ể ả ự ấ ệ  
ngoài cùng là l p v  plastic đ  b o v  cáp. Nh  v y cáp s i quang khôngớ ỏ ể ả ệ ư ậ ợ  
truy n d n các tín hi u đi n mà ch  truy n các tín hi u quang (các tín hi uề ẫ ệ ệ ỉ ề ệ ệ  
d  li u ph i đ c chuy n đ i thành các tín hi u quang và khi nh n chóngữ ệ ả ượ ể ổ ệ ậ  
s  l i đ c chuy n đ i tr  l i thành tín hi u đi n). ẽ ạ ượ ể ổ ở ạ ệ ệ

Cáp quang có đ ng kính t  8.3 ­ 100 micron, Do đ ng kính lõi s iườ ừ ườ ợ  
thu  tinh có kích th c r t nh  nên r t khó khăn cho vi c đ u n i, nên c nỷ ướ ấ ỏ ấ ệ ấ ố ầ  
công ngh  đ c bi t v i k  thu t cao đòi h i chi phí cao.ệ ặ ệ ớ ỹ ậ ỏ

D i thông c a cáp quang có th  lên t i hàng Gbps và cho phép kho ngả ủ ể ớ ả  
cách đi cáp khá xa do đ  suy hao tín hi u trên cáp r t th p. Ngoài ra, vì cáp s iộ ệ ấ ấ ợ  
quang không dùng tín hi u đi n t  đ  truy n d  li u nên nó hoàn toàn khôngệ ệ ừ ể ề ữ ệ  
b   nh h ng c a nhi u đi n t  và tín hi u truy n không th  b  phát hi n vàị ả ưở ủ ễ ệ ừ ệ ề ể ị ệ  
thu tr m b i các thi t b  đi n t  c a ng i khác.ộ ở ế ị ệ ử ủ ườ

Ch  tr  nh c đi m khã l p đ t vì giá thành còn cao, nhìn chung cápỉ ừ ượ ể ắ ặ  
quang thích h p cho m i m ng hi n nay và sau này.ợ ọ ạ ệ

Các yêu c u cho m t h  th ng cápầ ộ ệ ố
         An toàn, th m m : t t c  các dây m ng ph i đ c bao b c c nẩ ỹ ấ ả ạ ả ượ ọ ẩ  

th n, cách xa các ngu n đi n, các máy có kh  năng phát sóng đ  tránh tr ngậ ồ ệ ả ể ườ  
h p b  nhi u. Các đ u n i ph i đ m b o ch t l ng, tránh tình tr ng hợ ị ễ ầ ố ả ả ả ấ ượ ạ ệ 
th ng m ng b  ch p ch n.ố ạ ị ậ ờ
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         Đúng chu n: h  th ng cáp ph i th c hi n đúng chu n, đ m b oẩ ệ ố ả ự ệ ẩ ả ả  
cho kh  năng nâng c p sau này cũng nh  d  dàng cho vi c k t n i các thi t bả ấ ư ễ ệ ế ố ế ị 
khác nhau c a các nhà s n xu t khác nhau. Tiêu chu n qu c t  dùng cho cácủ ả ấ ẩ ố ế  
h  th ng m ng hi n nay là EIA/TIA 568B.ệ ố ạ ệ

         Ti t ki m và "linh ho t" (flexible): h  th ng cáp ph i đ c thi tế ệ ạ ệ ố ả ượ ế  
k  sao cho kinh t  nh t, d  dàng trong vi c di chuy n các tr m làm vi c và cóế ế ấ ễ ệ ể ạ ệ  
kh  năng m  r ng sau này.ả ở ộ
3. Các thi t b  m ngế ị ạ
a. Repeater (B  ti p s c)ộ ế ứ

Repeater là lo i thi t b  ph n c ng đ n gi n nh t trong các thi t b  liênạ ế ị ầ ứ ơ ả ấ ế ị  
k t m ng, nó đ c ho t đ ng trong t ng v t lý c a mô hình h  th ng mế ạ ượ ạ ộ ầ ậ ủ ệ ố ở 
OSI. Repeater dùng đ  n i 2 m ng gi ng nhau ho c các ph n m t m ng cùngể ố ạ ố ặ ầ ộ ạ  
có m t nghi th c và m t c u hình. Khi Repeater nh n đ c m t tín hi u tộ ứ ộ ấ ậ ượ ộ ệ ừ 
m t phía c a m ng thì nó s  phát ti p vào phía kia c a m ng.ộ ủ ạ ẽ ế ủ ạ

Hình 4.7.  Mô hình liên k t m ng c a Repeater.ế ạ ủ
Repeater không có x  lý tín hi u mà nó ch  lo i b  các tín hi u méo,ử ệ ỉ ạ ỏ ệ  

nhi u, khu ch đ i tín hi u đã b  suy hao (vì đã đ c phát v i kho ng cách xa)ễ ế ạ ệ ị ượ ớ ả  
và khôi ph c l i tín hi u ban đ u. Vi c s  d ng Repeater đã làm tăng thêmụ ạ ệ ầ ệ ử ụ  
chi u dài c a m ng.ề ủ ạ

Hình 4.8 Ho t đ ng c a b  ti p s c trong mô hình OSIạ ộ ủ ộ ế ứ
Hi n nay có hai lo i Repeater đang đ c s  d ng là Repeater đi n và ệ ạ ượ ử ụ ệ

Repeater đi n quang. ệ
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Repeater đi nệ  n i v i đ ng dây đi n   c  hai phía c a nó, nóố ớ ườ ệ ở ả ủ  
nh n tín hi u đi n t  m t phía và phát l i v  phía kia. Khi m t m ngậ ệ ệ ừ ộ ạ ề ộ ạ  
s  d ng Repeater đi n đ  n i các ph n c a m ng l i thì có th  làmử ụ ệ ể ố ầ ủ ạ ạ ể  
tăng kho ng cách c a m ng, nh ng kho ng cách đó luôn b  h n ch  b iả ủ ạ ư ả ị ạ ế ở  
m t kho ng cách t i đa do đ  tr  c a tín hi u. Ví d  v i m ng sộ ả ố ộ ễ ủ ệ ụ ớ ạ ử 
d ng cáp đ ng tr c 50 thì kho ng cách t i đa là 2.8 km, kho ng cách đóụ ồ ụ ả ố ả  
không th  kéo thêm cho dù s  d ng thêm Repeater.ể ử ụ  

Repeater đi n quangệ  liên k t v i m t đ u cáp quang và m t đ uế ớ ộ ầ ộ ầ  
là cáp đi n, nó chuy n m t tín hi u đi n t  cáp đi n ra tín hi u quangệ ể ộ ệ ệ ừ ệ ệ  
đ  phát trên cáp quang và ng c l i. Vi c s  d ng Repeater đi n quangể ượ ạ ệ ử ụ ệ  
cũng làm tăng thêm chi u dài c a m ng.ề ủ ạ

Vi c s  d ng Repeater không thay đ i n i dung các tín hi n đi qua nênệ ử ụ ổ ộ ệ  
nó ch  đ c dùng đ  n i hai m ng có cùng giao th c truy n thông (nh  haiỉ ượ ể ố ạ ứ ề ư  
m ng Ethernet hay hai m ng Token ring) nh ng không th  n i hai m ng cóạ ạ ư ể ố ạ  
giao  th c   truy n  thông khác  nhau  (nh  m t  m ng Ethernet  và m t m ngứ ề ư ộ ạ ộ ạ  
Token ring). Thêm n a Repeater không làm thay đ i kh i l ng chuy n v nữ ổ ố ượ ể ậ  
trên m ng nên vi c s  d ng không tính toán nó trên m ng l n s  h n chạ ệ ử ụ ạ ớ ẽ ạ ế 
hi u năng c a m ng. Khi l a ch n s  d ng Repeater c n chú ý l a ch n lo iệ ủ ạ ư ọ ử ụ ầ ự ọ ạ  
có t c đ  chuy n v n phù h p v i t c đ  c a m ng.ố ộ ể ậ ợ ớ ố ộ ủ ạ
b. Bridge (C u n i)ầ ố

Bridge là m t thi t b  có x  lý dùng đ  n i hai m ng gi ng nhau ho cộ ế ị ử ể ố ạ ố ặ  
khác nhau, nó có th  đ c dùng v i các m ng có các giao th c khác nhau.ể ượ ớ ạ ứ  
C u n i ho t đ ng trên t ng liên k t d  li u nên không nh  b  ti p s c ph iầ ố ạ ộ ầ ế ữ ệ ư ộ ế ứ ả  
phát l i t t c  nh ng gì nó nh n đ c thì c u n i đ c đ c các gói tin c aạ ấ ả ữ ậ ượ ầ ố ọ ượ ủ  
t ng liên k t d  li u trong mô hình OSI và x  lý chúng tr c khi quy t đ nhầ ế ữ ệ ử ướ ế ị  
có chuy n đi hay không. ể

Khi nh n đ c các gói tin Bridge ch n l c và ch  chuy n nh ng gói tinậ ượ ọ ọ ỉ ể ữ  
mà nó th y c n thi t. Đi u này làm cho Bridge tr  nên có ích khi n i m t vàiấ ầ ế ề ở ố ộ  
m ng v i nhau và cho phép nó ho t đ ng m t cách m m d o. ạ ớ ạ ộ ộ ề ẻ

Đ  th c hi n đ c đi u này trong Bridge   m i đ u k t n i có m tể ự ệ ượ ề ở ỗ ầ ế ố ộ  
b ng các đ a ch  các tr m đ c k t n i vào phía đó, khi ho t đ ng c u n iả ị ỉ ạ ượ ế ố ạ ộ ầ ố  
xem xét m i gói tin nó nh n đ c b ng cách đ c đ a ch  c a n i g i và nh nỗ ậ ượ ằ ọ ị ỉ ủ ơ ử ậ  
và d a trên b ng đ a ch  phía nh n đ c gói tin nó quy t đ nh g i gói tin hayự ả ị ỉ ậ ượ ế ị ử  
không và b  xung b ng đ a ch .ổ ả ị ỉ
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Hình 4.9 Ho t đ ng c a Bridgeạ ộ ủ
Khi đ c đ a ch  n i g i Bridge kióm tra xem trong b ng đ a ch  c a ph nọ ị ỉ ơ ử ả ị ỉ ủ ầ  

m ng nh n đ c gói tin có đ a ch  đó hay không, n u không có thì Bridge tạ ậ ượ ị ỉ ế ự 
đ ng b  xung b ng đ a ch  (c  ch  đó đ c g i là t  h c c a c u n i). ộ ổ ả ị ỉ ơ ế ượ ọ ự ọ ủ ầ ố

Khi đ c đ a ch  n i nh n Bridge ki m tra xem trong b ng đ a ch  c aọ ị ỉ ơ ậ ể ả ị ỉ ủ  
ph n m ng nh n đ c gói tin có đ a ch  đó hay không, n u có thì Bridge sầ ạ ậ ượ ị ỉ ế ẽ 
cho r ng đó là gói tin n i b  thu c ph n m ng mà gói tin đ n nên khôngằ ộ ộ ộ ầ ạ ế  
chuy n gói tin đó đi, n u ng c l i thì Bridge m i chuy n sang phía bên kia.ể ế ượ ạ ớ ể  

 đây chúng ta th y m t tr m không c n thi t  chuy n thông tin trên toànở ấ ộ ạ ầ ế ể  
m ng mà ch  trên ph n m ng có tr m nh n mà thôi.ạ ỉ ầ ạ ạ ậ

Hình 4.10  Ho t đ ng c a Bridge trong mô hình OSIạ ộ ủ
Đ  đánh giá m t Bridge ng i ta đ a ra hai khái ni m: L c và chuy nể ộ ườ ư ệ ọ ể  

v n. Quá trình x  lý m i gói tin đ c g i là quá trình l c trong đó t c đ  l cậ ử ỗ ượ ọ ọ ố ộ ọ  
th  hi n tr c ti p kh  năng ho t đ ng c a Bridge. T c đ  chuy n v n đ cể ệ ự ế ả ạ ộ ủ ố ộ ể ậ ượ  
th  hi n s  gói tin/giây trong đó th  hi n kh  năng c a Bridge chuy n các góiể ệ ố ể ệ ả ủ ể  
tin t  m ng này sang m ng khác.ừ ạ ạ

Hi n nay có hai lo i Bridge đang đ c s  d ng là Bridge v n chuy n vàệ ạ ượ ử ụ ậ ể  
Bridge biên d ch. Bridgeị   v n chuy nậ ể  dùng đ  n i hai m ng c c b  cùng sể ố ạ ụ ộ ử 
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d ng m t giao th c truy n thông c a t ng liên k t d  li u, tuy nhiên m iụ ộ ứ ề ủ ầ ế ữ ệ ỗ  
m ng có th  s  d ng lo i dây n i khác nhau. Bridge v n chuy n không cóạ ể ử ụ ạ ố ậ ể  
kh  năng thay đ i c u trúc các gói tin mà nó nh n đ c mà ch  quan tâm t iả ổ ấ ậ ượ ỉ ớ  
vi c xem xét và chuy n v n gói tin đó đi. ệ ể ậ

Bridge biên d ch dùng đ  n i hai m ng c c b  có giao th c khác nhau nóị ể ố ạ ụ ộ ứ  
có kh  năng chuy n m t gói tin thu c m ng này sang gói tin thu c m ng kiaả ể ộ ộ ạ ộ ạ  
tr c khi chuy n qua.ướ ể

Ví d  :  ụ Bridge biên d ch n i m t m ng Ethernet và m t m ng Tokenị ố ộ ạ ộ ạ  
ring. Khi đó C u n i th c hi n nh  m t nút token ring trên m ng Token ringầ ố ự ệ ư ộ ạ  
và m t nút Enthernet trên m ng Ethernet. C u n i có th  chuy n m t gói tinộ ạ ầ ố ể ề ộ  
theo chu n đang s  d ng trên m ng Enthernet sang chu n đang s  d ng trênẩ ử ụ ạ ẩ ử ụ  
m ng Token ring.ạ

Tuy nhiên chú ý   đây c u n i không th  chia m t gói tin ra làm nhi uở ầ ố ể ộ ề  
gói tin cho nên ph i h n ch  kích th c t i đa các gói tin phù h p v i c  haiả ạ ế ướ ố ợ ớ ả  
m ng. Ví d  nh  kích th c t i đa c a gói tin trên m ng Ethernet là 1500ạ ụ ư ướ ố ủ ạ  
bytes và trên m ng Token ring là 6000 bytes do v y n u m t tr m trên m ngạ ậ ế ộ ạ ạ  
token ring g i m t gói tin cho tr m trên m ng Ethernet v i kích th c l n h nử ộ ạ ạ ớ ướ ớ ơ  
1500 bytes thì khi qua c u n i s  l ng byte d  s  b  ch t b .ầ ố ố ượ ư ẽ ị ặ ỏ

Hình 4.11 Ví d  v  Bridge biên d chụ ề ị
Ng i ta s  d ng Bridge trong các tr ng h p sau :ườ ử ụ ườ ợ

M  r ng m ng hi n t i  khi đã đ t  t i  kho ng cách t i  đa doở ộ ạ ệ ạ ạ ớ ả ố  
Bridge sau khi s  lý gói tin đã phát l i gói tin trên ph n m ng còn l iử ạ ầ ạ ạ  
nên tín hi u t t h n b  ti p s c.ệ ố ơ ộ ế ứ

Gi m b t t c ngh n m ng khi có quá nhi u tr m b ng cách sả ớ ắ ẽ ạ ề ạ ằ ử 
d ng Bridge, khi đó chúng ta chia m ng ra thành nhi u ph n b ng cácụ ạ ề ầ ằ  
Bridge, các gói tin trong n i b  tùng ph n m ng s  không đ c phépộ ộ ầ ạ ẽ ượ  
qua ph n m ng khác.ầ ạ

Đ  n i các m ng có giao th c khác nhau.ể ố ạ ứ
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M t vài Bridge còn có kh  năng l a ch n đ i t ng v n chuy n. Nó cóộ ả ự ọ ố ượ ậ ể  
th  ch  chuy n v n nh ng gói tin c a nh ng đ a ch  xác đ nh. Ví d  : cho phépể ỉ ể ậ ữ ủ ử ị ỉ ị ụ  
gói tin c a máy A, B qua Bridge 1, gói tin c a máy C, D qua Bridge 2.ủ ủ

Hình 4.12  Liên k t m ng v i 2 Bridgeế ạ ớ
M t s  Bridge đ c ch  t o thành m t b  riêng bi t, ch  c n n i dây vàộ ố ượ ế ạ ộ ộ ệ ỉ ầ ố  

b t. Các Bridge khác ch  t o nh  card chuyên dùng c ïm vào máy tính, khi đóậ ế ạ ư ắ  
trên máy tính s  s  d ng ph n m m Bridge. Vi c k t h p ph n m m v iẽ ử ụ ầ ề ệ ế ợ ầ ề ớ  
ph n c ng cho phép uy n chuy n h n trong ho t đ ng c a Bridge.ầ ứ ể ể ơ ạ ộ ủ
c. Router (B  tìm đ ng)ộ ườ

Router là m t thi t b  ho t đ ng trên t ng m ng, nó có th  tìm đ cộ ế ị ạ ộ ầ ạ ể ượ  
đ ng đi t t nh t cho các gói tin qua nhi u k t n i đ  đi t  tr m g i thu cườ ố ấ ề ế ố ể ừ ạ ử ộ  
m ng đ u đ n tr m nh n thu c m ng cu i.  Router có th  đ c s  d ngạ ầ ế ạ ậ ộ ạ ố ể ượ ử ụ  
trong vi c n i nhi u m ng v i nhau và cho phép các gói tin có th  đi theoệ ố ề ạ ớ ể  
nhi u đ ng khác nhau đ  t i đích.ề ườ ể ớ
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Hình 4.13  Ho t đ ng c a Router.ạ ộ ủ
Khác v i Bridge ho t đ ng trên t ng liên k t d  li u nên Bridge ph i xớ ạ ộ ầ ế ữ ệ ả ử 

lý m i gói tin trên đ ng truy n thì Router có đ a ch  riêng bi t và nó ch  ti pọ ườ ề ị ỉ ệ ỉ ế  
nh n và x  lý các gói tin g i đ n nó mà thôi. Khi m t tr m mu n g i gói tinậ ử ử ế ộ ạ ố ử  
qua Router thì nó ph i g i gói tin v i đ a ch  tr c ti p c a Router (Trong góiả ử ớ ị ỉ ự ế ủ  
tin đó ph i ch a các thông tin khác v  đích đ n) và khi gói tin đ n Router thìả ứ ề ế ế  
Router m i x  lý và g i ti p. ớ ử ử ế

Khi x  lý m t gói tin Router ph i tìm đ c đ ng đi c a gói tin quaử ộ ả ượ ườ ủ  
m ng. Đ  làm đ c đi u đó Router ph i tìm đ c đ ng đi t t nh t trongạ ể ượ ề ả ượ ườ ố ấ  
m ng d a trên các thông tin nó có v  m ng, thông th ng trên m i Router cóạ ự ề ạ ườ ỗ  
m t b ng ch  đ ng (Router table). D a trên d  li u v  Router g n đó và cácộ ả ỉ ườ ự ữ ệ ề ầ  
m ng trong liên m ng, Router tính đ c b ng ch  đ ng (Router table) t i  uạ ạ ượ ả ỉ ườ ố ư  
d a trên m t thu t toán xác đ nh tr c.ự ộ ậ ị ướ

Ng i ta phân chia Router thành hai lo i là Router có ph  thu c giao th cườ ạ ụ ộ ứ  
(The protocol dependent routers)  và Router  không ph  thu c vào giao th cụ ộ ứ  
(The protocol independent router) d a vào ph ng th c x  lý các gói tin khiự ươ ứ ử  
qua Router.

Router có ph  thu c giao th c:ụ ộ ứ  Ch  th c hi n vi c tìm đ ng vàỉ ự ệ ệ ườ  
truy n gói  tin   t  m ng này sang m ng khác ch  không chuy n đ iề ừ ạ ạ ứ ể ổ  
ph ng cách đóng gói c a gói tin cho nên c  hai m ng ph i dùng chungươ ủ ả ạ ả  
m t giao th c truy n thông.ộ ứ ề
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Router không ph  thu c vào giao th cụ ộ ứ : có th  liên k t các m ngể ế ạ  
dùng giao th c truy n thông khác nhau và có th  chuy n đ i gói tin c aứ ề ể ể ổ ủ  
giao th c này sang gói tin c a giao th c kia, Router cũng ch p nh n kíchứ ủ ứ ấ ậ  
th c các gói tin khác nhau (Router có th  chia nh  m t gói tin l n thànhứ ể ỏ ộ ớ  
nhi u gói tin nh  tr c truy n trên m ng).ề ỏ ướ ề ạ

Hình 4.14. Ho t đ ng c a Router trong mô hình OSIạ ộ ủ
Đ  ngăn ch n vi c m t mát s  li u Router còn nh n bi t đ c đ ngể ặ ệ ấ ố ệ ậ ế ượ ườ  

nào có th  chuy n v n và ng ng chuy n v n khi đ ng b  t c.ể ể ậ ừ ể ậ ườ ị ắ
Các lý do s  d ng Router :ử ụ

Router có các ph n m m l c  u vi t h n là Bridge do các gói tinầ ề ọ ư ệ ơ  
mu n đi qua Router c n ph i g i tr c ti p đ n nó nên gi m đ c số ầ ả ử ự ế ế ả ượ ố 
l ng gói tin qua nó. Router th ng đ c s  d ng trong khi n i cácượ ườ ượ ử ụ ố  
m ng thông qua các đ ng dây thuê bao đ t ti n do nó không truy n dạ ườ ắ ề ề ư 
lên đ ng truy n.ườ ề

Router có th  dùng trong m t liên m ng có nhi u vùng, m i vùngể ộ ạ ề ỗ  
có giao th c riêng bi t.ứ ệ

Router có th  xác đ nh đ c đ ng đi an toàn và t t nh t trongể ị ượ ườ ố ấ  
m ng nên đ  an toàn c a thông tin đ c đ m b o h n.ạ ộ ủ ượ ả ả ơ

Trong m t m ng ph c h p khi các gói tin luân chuy n các đ ngộ ạ ứ ợ ể ườ  
có th  gây nên tình tr ng t c ngh n c a m ng thì các Router có thể ạ ắ ẽ ủ ạ ể 
đ c cài đ t các ph ng th c nh m tránh đ c t c ngh n.ượ ặ ươ ứ ằ ượ ắ ẽ
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Hình 4.15.  Ví d  v  b ng ch  đ ng (Routing table) c a Router.ụ ề ả ỉ ườ ủ
Các ph ng th c ho t đ ng c a Router ươ ứ ạ ộ ủ

Đó là ph ng th c mà m t Router có th  n i v i các Router khác đ  quaươ ứ ộ ể ố ớ ể  
đó chia s  thông tin v  m ng hi n co. Các ch ng trình ch y trên Router luônẻ ề ạ ệ ươ ạ  
xây d ng b ng ch  đ ng qua vi c trao đ i các thông tin v i các Router khác.ự ả ỉ ườ ệ ổ ớ

Ph ng th c véc t  kho ng cách : m i Router luôn luôn truy n điươ ứ ơ ả ỗ ề  
thông tin v  b ng ch  đ ng c a mình trên m ng, thông qua đó cácề ả ỉ ườ ủ ạ  
Router khác s  c p nh t lên b ng ch  đ ng c a mình.ẽ ậ ậ ả ỉ ườ ủ

Ph ng th c tr ng thái tĩnh : Router ch  truy n các thông báo khiươ ứ ạ ỉ ề  
có phát hi n có s  thay đ i trong m ng vàch  khi đó các Routerkhác ùệ ự ổ ạ ỉ  
c p nh t l i b ng ch  đ ng, thông tin truy n đi khi đó th ng là thôngậ ậ ạ ả ỉ ườ ề ườ  
tin v  đ ng truy n.ề ườ ề

M t s  giao th c ho t đ ng chính c a Routerộ ố ứ ạ ộ ủ
RIP(Routing   Information   Protocol)  đ c   phát   tri n   b i   Xeroxượ ể ở  

Network system và s  d ng SPX/IPX và TCP/IP. RIP ho t đ ng theoử ụ ạ ộ  
ph ng th c véc t  kho ng cách.ươ ứ ơ ả

NLSP (Netware Link Service Protocol) đ c phát tri n b i Novellượ ể ở  
dùng đ  thay th  RIP ho t đ ng theo ph ng th c véct  kho ng cách,ể ế ạ ộ ươ ứ ơ ả  
m i Router đ c bi t c u trúc c a m ng và vi c truy n các b ng chổ ượ ế ấ ủ ạ ệ ề ả ỉ 
đ ng gi m đi..ườ ả

OSPF (Open Shortest  Path First)  là  m t  ph n c a TCP/IP v iộ ầ ủ ớ  
ph ng  th c   tr ng  thái   tĩnh,   trong đó có xét   t i   u   tiên,  giá  đ ngươ ứ ạ ớ ư ườ  
truy n, m t đ  truy n thông...ề ậ ộ ề

OSPF­IS (Open System Interconnection Intermediate System to 
Intermediate System) là m t ph n c a TCP/IP v i ph ng th c tr ng ộ ầ ủ ớ ươ ứ ạ
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thái tĩnh, trong đó có xét t i  u tiên, giá đ ng truy n, m t đ  truy n ớ ư ườ ề ậ ộ ề
thông...

d. Gateway (C ng n i)ổ ố
Gateway dùng đ  k t n i các m ng không thu n nh t ch ng h n nh  cácể ế ố ạ ầ ấ ẳ ạ ư  

m ng c c b  và các m ng máy tính l n (Mainframe), do các m ng hoàn toànạ ụ ộ ạ ớ ạ  
không thu n nh t nên vi c chuy n đ i th c hi n trên c  7 t ng c a h  th ngầ ấ ệ ể ổ ự ệ ả ầ ủ ệ ố  
m   OSI.   Th ng   đ c   s   d ng   n i   các   m ng   LAN   vào   máy   tính   l n.ở ườ ượ ử ụ ố ạ ớ  
Gateway có  các giao  th c  xác đ nh  tr c   th ng  là  nhi u giao  th c,  m tứ ị ướ ườ ề ứ ộ  
Gateway đa giao th c th ng đ c ch  t o nh  các Card có ch a các b  xứ ườ ượ ế ạ ư ứ ộ ử 
lý riêng và cài đ t trên các máy tính ho c thi t b  chuyên bi t. ặ ặ ế ị ệ

Hình 4.16.  Ho t đ ng c a Gateway trong mô hình OSIạ ộ ủ
Ho t đ ng c a Gateway thông th ng ph c t p h n là Router nên thôngạ ộ ủ ườ ứ ạ ơ  

su t c a nó th ng ch m h n và th ng không dùng n i m ng LAN ­LAN.ấ ủ ườ ậ ơ ườ ố ạ
e. Hub (B  t p trung)ộ ậ

Hub th ng đ c dùng đ  n i m ng, thông qua nh ng đ u c m c a nóườ ượ ể ố ạ ữ ầ ắ ủ  
ng i ta liên k t v i các máy tính d i d ng hình sao.ườ ế ớ ướ ạ

Ng i ta phân bi t các Hub thành 3 lo i nh  sau sau :ườ ệ ạ ư
Hub b  đ ng (Passive Hub) :  ị ộ Hub b  đ ng không ch a các linhị ộ ứ  

ki n đi n t  và cũng không x  lý các tín hi u d  li u, nó có ch c năngệ ệ ử ử ệ ữ ệ ứ  
duy nh t là t  h p các tín hi u t  m t s  đo n cáp m ng. Kho ng cáchấ ổ ợ ệ ừ ộ ố ạ ạ ả  
gi a m t máy tính và Hub không th  l n h n m t n a kho ng cách t iữ ộ ể ớ ơ ộ ử ả ố  
đa cho phép gi a 2 máy tính trên m ng (ví d  kho ng cách t i đa choữ ạ ụ ả ố  
phép gi a 2 máy tính c a m ng là 200m thì kho ng cách t i đa gi aữ ủ ạ ả ố ữ  
m t máy tính và hub là 100m). Các m ng ARCnet th ng dùng Hub bộ ạ ườ ị 
đ ng.ộ

Hub ch  đ ng (Active Hub) :ủ ộ   Hub ch  đ ng có các linh ki nủ ộ ệ  
đi n t  có th  khuy ch đ i và x  lý các tín hi u đi n t  truy n gi aệ ử ể ế ạ ử ệ ệ ử ề ữ  
các thi t b  c a m ng. Qúa trình x  lý tín hi u đ c g i là tái sinh tínế ị ủ ạ ử ệ ượ ọ  
hi u, nó làm cho tín hi u tr  nên t t h n, ít nh y c m v i l i do v yệ ệ ở ố ơ ạ ả ớ ỗ ậ  
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kho ng cách gi a các thi t b  có th  tăng lên. Tuy nhiên nh ng  u đi mả ữ ế ị ể ữ ư ể  
đó cũng kéo theo giá thành c a Hub ch  đ ng cao h n nhi u so v i Hubủ ủ ộ ơ ề ớ  
b  đ ng. Các m ng Token ring có xu h ng dùng Hub ch  đ ng.ị ộ ạ ướ ủ ộ  

Hub thông minh (Intelligent Hub): cũng là Hub ch  đ ng nh ngủ ộ ư  
có thêm các ch c năng m i so v i lo i tr c, nó có th  có b  vi x  lýứ ớ ớ ạ ướ ể ộ ử  
c a mình và b  nh  mà qua đó nó không ch  cho phép đi u khi n ho tủ ộ ớ ỉ ề ể ạ  
đ ng thông qua các ch ng trình qu n tr  m ng mà nó có th  ho t đ ngộ ươ ả ị ạ ể ạ ộ  
nh  b  tìm đ ng hay m t c u n i. Nó có th  cho phép tìm đ ng choư ộ ườ ộ ầ ố ể ườ  
gói tin r t nhanh trên các c ng c a nó, thay vì phát l i gói tin trên m iấ ổ ủ ạ ọ  
c ng thì nó có th  chuy n m ch đ  phát trên m t c ng có th  n i t iổ ể ể ạ ể ộ ổ ể ố ớ  
tr m đích.ạ

III. CÁC PH NG PHÁP TRUY C P Đ NG TRUY N V T LÝƯƠ Ậ ƯỜ Ề Ậ
Đ i v i topo d ng hình sao, khi m t liên k t đ c thi t l p gi a haiố ớ ạ ộ ế ượ ế ậ ữ  

tr m thì thi t b  trung tâm s  đ m b o đ ng truy n đ c dành riêng trongạ ế ị ẽ ả ả ườ ề ượ  
su t cu c truy n. Tuy nhiên đ i v i topo d ng vòng và tuy n tính thì ch  cóố ộ ề ố ớ ạ ế ỉ  
m t đ ng truy n duy nh t n i t t c  các tr m v i nhau b i v y c n ph i cóộ ườ ề ấ ố ấ ả ạ ớ ở ậ ầ ả  
m t  quy t c  chung cho  t t  c  các  tr m n i vào m ng đ  b o đ m r ngộ ắ ấ ả ạ ố ạ ể ả ả ằ  
đ ng truy n đ c truy nh p và s  d ng m t cách t t đ p.ườ ề ượ ậ ử ụ ộ ố ẹ

Có nhi u ph ng pháp khác nhau đ  truy nh p đ ng truy n v t lý,ề ươ ể ậ ườ ề ậ  
đ c phân làm hai lo i: ượ ạ ph ng pháp truy nh p ng u nhiênươ ậ ẫ  (random access) 
và ph ng pháp truy nh p có đi u khi nươ ậ ề ể  (contronlled access).

Trong đó có 3 ph ng pháp hay dùng nh t trong các m ng c c b  hi nươ ấ ạ ụ ộ ệ  
nay: ph ng pháp CSMA/CD, Token Bus, Token Ring.ươ
1. Ph ng pháp truy c p ng u nhiên.ươ ậ ẫ

CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection) 
Ph ng pháp đa truy nh p s  d ng sóng mang có phát hi n xung đ t.ươ ậ ử ụ ệ ộ

Ph ng pháp này s  d ng cho topo d ng bus, trong đó t t c  các tr mươ ử ụ ạ ấ ả ạ  
c a m ng đ u đ c n i tr c ti p vào bus. M i tr m đ u có th  truy nh pủ ạ ề ượ ố ự ế ọ ạ ề ể ậ  
vào bus chung (đa truy nh p) m t cách ng u nhiên và do v y r t có th  d nậ ộ ẫ ậ ấ ể ẫ  
đ n xung đ t (hai ho c nhi u tr m đ ng th i truy n d  li u). D  li u đ cế ộ ặ ề ạ ồ ờ ề ữ ệ ữ ệ ượ  
truy n trên m ng theo m t khuôn d ng đã đ nh s n trong đó có m t vùngề ạ ộ ạ ị ẵ ộ  
thông tin đi u khi n ch a đ a ch  tr m đích.ề ể ứ ị ỉ ạ

Ph ng pháp CSMA/CD là ph ng pháp c i ti n t  ph ng pháp CSMAươ ươ ả ế ừ ươ  
hay còn g i là LBT (Listen Before Talk ­ Nghe tr c khi nói). T  t ng c aọ ướ ư ưở ủ  
nó là: m t tr m c n truy n d  li u tr c h t ph i “nghe” xem đ ng truy nộ ạ ầ ề ữ ệ ướ ế ả ườ ề  
đang r i hay b n. N u r i thì truy n d  li u đi theo khuôn d ng đã quy đ nhỗ ậ ế ỗ ề ữ ệ ạ ị  
tr c. Ng c lai, n u b n (t c là đã có d  li u khác) thì tr m ph i th c hi nướ ượ ế ậ ứ ữ ệ ạ ả ự ệ  
m t trong 3 gi i thu t sau (g i là gi i thu t “kiên nh n”)ộ ả ậ ọ ả ậ ẫ

+ T m “rút lui” ch  đ i trong m t th i gian ng u nhiên nào đó r iạ ờ ợ ộ ờ ẫ ồ  
l i b t đ u nghe đ ng truy n (Non persistent ­ không kiên trì).ạ ắ ầ ườ ề
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+ Ti p t c “nghe” đ n khi đ ng truy n r i thì truy n d  li u điế ụ ế ườ ề ỗ ề ữ ệ  
v i xác su t = 1.ớ ấ

+ Ti p t c “nghe” đ n khi đ ng truy n r i thì truy n đi v i xácế ụ ế ườ ề ỗ ề ớ  
su t p xác đ nh tr c (0 < p <1).ấ ị ướ
­ V i gi i thu t 1 có hi u qu  trong vi c tránh xung đ t vì hai tr mớ ả ậ ệ ả ệ ộ ạ  

c n truy n khi th y đ ng truy n b n s  cùng “rút lui” ch  đ i trong các th iầ ề ấ ườ ề ậ ẽ ờ ợ ờ  
đo n ng u nhiên khác. Tuy nhiên nó l i có nh c đi m  là: có th  có th i gianạ ẫ ạ ượ ể ể ờ  
“ch t” sau m i  cu c truy n.ế ỗ ộ ề

­ Gi i thu t 2: kh c ph c nh c đi m có th i gian ch t b ng cách choả ậ ắ ụ ượ ể ờ ế ằ  
phép m t tr m có th  truy n ngay sau khi m t cu c truy n k t thúc. Nh ngộ ạ ể ề ộ ộ ề ế ư  
nó l i có nh c đi m là: n u lúc đó có h n m t tr m đang đ i thì kh  năngạ ượ ể ế ơ ộ ạ ợ ả  
x y ra xung đ t là r t caoả ộ ấ

­ Gi i thu t 3: Trung hoà gi a hai gi i thu t trên. V i giá tr  p l a ch nả ậ ữ ả ậ ớ ị ự ọ  
h p lý có th  t i thi u hoá đ c c  kh  năng xung đ t l n th i gian ch t c aợ ể ố ể ượ ả ả ộ ẫ ờ ế ủ  
đ ng truy n. X y ra xung đ t là do đ  tr  c a đ ng truy n d n: m t tr mườ ề ả ộ ộ ễ ủ ườ ề ẫ ộ ạ  
truy n d  li u đi r i nh ng do đ  tr  đ ng truy n nên m t tr m khác lúc đóề ữ ệ ồ ư ộ ễ ườ ề ộ ạ  
đang nghe đ ng truy n s  t ng là r i và c  th  truy n d  li u đi d n đ nườ ề ẽ ưở ỗ ứ ể ề ữ ệ ẫ ế  
xung đ t. Nguyên nhân x y ra xung đ t c a ph ng pháp này là các tr m chộ ả ộ ủ ươ ạ ỉ 
“nghe tr c khi nói” mà không “nghe trong khi nói” do v y trong th c t  cóướ ậ ự ế  
x y ra xung đ t mà không bi t, v n c  ti p t c truy n d  li u đi, gây raả ộ ế ẫ ứ ế ụ ề ữ ệ  
chi m d ng đ ng truy n m t cách vô ích.ế ụ ườ ề ộ

Đ  có th  phát hi n xung đ t, c i ti n thành ph ng pháp   CSMA/CDể ể ệ ộ ả ế ươ  
(LWT ­ Listen While Talk ­ nghe trong khi nói) t c là b  xung thêm các quyứ ổ  
t c:ắ

� Khi m t tr m đang truy n, nó v n ti p t c nghe đ ng truy n. N uộ ạ ề ẫ ế ụ ườ ề ế  
phát hi n th y xung đ t thì nó ng ng ngay vi c truy n nh ng v n ti p t cệ ấ ộ ừ ệ ề ư ẫ ế ụ  
g i sóng mang thêm m t th i gian n a đ  đ m b o r ng t t c  các tr m trênử ộ ờ ữ ể ả ả ằ ấ ả ạ  
m ng đ u có th  nghe đ c s  ki n xung đ t đó.ạ ề ể ượ ự ệ ộ

� Sau đó tr m ch  đ i m t th i gian ng u nhiên nào đó r i th  truy nạ ờ ợ ộ ờ ẫ ồ ử ề  
l i theo các quy t c c a CSMA. Rõ ràng v i CSMA/CD th i gian chi m d ngạ ắ ủ ớ ờ ế ụ  
đ ng  truy n vô  ích  gi m xu ng b ng  th i  gian  đ  phát  hi n  xung đ t.ườ ề ả ố ằ ờ ể ệ ộ  
CSMA/CD cũng s  d ng m t trong 3 gi i thu t “kiên nh n”   trên, trong đóử ụ ộ ả ậ ẫ ở  
gi i thu t 2 đ c  a dùng h n c .ả ậ ượ ư ơ ả
2. Ph ng pháp truy nh p có đi u khi nươ ậ ề ể

Các ph ng pháp truy nh p có đi u khi n ch  y u dùng k  thu t ươ ậ ề ể ủ ế ỹ ậ
chuy n th  bài (token passing) đ  c p phát quy n truy nh p đ ng truy n. ể ẻ ể ấ ề ậ ườ ề
Th  bài (Token) là m t đ n v  d  li u đ c bi t, có kích th c và n i dung ẻ ộ ơ ị ữ ệ ặ ệ ướ ộ
(g m các thông tin đi u khi n) đ c quy đ nh riêng cho m i ph ng pháp. Cóồ ề ể ượ ị ỗ ươ  
2 ph ng pháp : Token Bus (Bus v i th  bài) và Token Ring (Vòng v i th  ươ ớ ẻ ớ ẻ
bài).
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a. Ph ng pháp Token BUS (bus v i th  bài)ươ ớ ẻ
­ Ph ng pháp truy nh p có đi u khi n dùng k  thu t “chuy n th  bài”ươ ậ ể ể ỹ ậ ể ẻ  

đ  c p phát quy n truy nh p đ ng truy n. ể ấ ề ậ ườ ề
­ Nguyên lý: Đ  c p phát quy n truy nh p đ ng truy n cho các tr mể ấ ề ậ ườ ề ạ  

đang có nhu c u truy n d  li u,m t th  bài đ c l u chuy n trên m t vòngầ ề ữ ệ ộ ẻ ượ ư ể ộ  
logic thi t l p b i các tr m đó. Khi m t tr m nh n đ c th  bài thì nó cóế ậ ở ạ ộ ạ ậ ượ ẻ  
quy n s  d ng đ ng truy n trong m t th i gian đ nh tr c. Trong th i gianề ử ụ ườ ề ộ ờ ị ướ ờ  
đó nó có th  truy n m t ho c nhi u đ n v  d  li u. Khi đã h t d  li u hayể ề ộ ặ ề ơ ị ữ ệ ế ữ ệ  
h t th i đo n cho phép, tr m ph i chuy n th  bài đ n tr m ti p theo trongế ờ ạ ạ ả ể ẻ ế ạ ế  
vòng logic. Nh  v y công vi c ph i làm đ u tiên là thi t l p vòng logic (hayư ậ ệ ả ầ ế ậ  
còn g i là vòng  o) bao g m các tr m đang có nhu c u truy n d  li u đ cọ ả ồ ạ ầ ề ữ ệ ượ  
xác đ nh v  trí theo m t chu i th  t  mà tr m cu i cùng c a chu i s  ti p li nị ị ộ ỗ ứ ự ạ ố ủ ỗ ẽ ế ề  
sau b i tr m đ u tiên. M i tr m đ c bi t đ a ch  c a các tr m k  tr c vàở ạ ầ ỗ ạ ượ ế ị ỉ ủ ạ ề ướ  
sau nó. Th  t  c a các tr m trên vòng logic có th  đ c l p v i th  t  v t lý.ứ ự ủ ạ ể ộ ậ ớ ứ ự ậ  
Các tr m không ho c ch a có nhu c u truy n d  li u thì không đ c đ a vàoạ ặ ư ầ ề ữ ệ ượ ư  
vòng logic và chúng ch  có th  ti p nh n d  li u.ỉ ể ế ậ ữ ệ

­ Trong hình v , các tr m A, E n m ngoài vòng logic, ch  có th  ti pẽ ạ ằ ỉ ể ế  
nh n d  li u dành cho chúng.ậ ữ ệ

­ V n đ  quan tr ng là ph i duy trì đ c vòng logic tu  theo tr ng tháiấ ề ọ ả ượ ỳ ạ  
th c t  c a m ng t i th i đi m nào đó. C  th  c n ph i th c hi n các ch cự ế ủ ạ ạ ờ ể ụ ể ầ ả ự ệ ứ  
năng sau:

 B  sung m t tr m vào vòng logic: các tr m n m ngoài vòng logic c nổ ộ ạ ạ ằ ầ  
đ c xem xét đ nh k  đ  n u có nhu c u truy n d  li u thì b  sung vào vòngượ ị ỳ ể ế ầ ề ữ ệ ổ  
logic.

 Lo i b  m t tr m kh i vòng logic: Khi m t tr m không còn nhu c uạ ỏ ộ ạ ỏ ộ ạ ầ  
truy n d  li u c n lo i nó ra kh i vòng logic đ  t i  u hoá vi c đi u  khi nề ữ ệ ầ ạ ỏ ể ố ư ệ ề ể  
truy nh p b ng th  bàiậ ằ ẻ

 Qu n lý l i: m t s  l i có th  x y ra, ch ng h n trùng đ a ch  (haiả ỗ ộ ố ỗ ể ả ẳ ạ ị ỉ  
tr m đ u nghĩ r ng đ n l t mình) ho c “đ t vòng” (không tr m nào nghĩạ ề ằ ế ượ ặ ứ ạ  
đ n l t mình)ế ượ

 Kh i t o vòng logic: Khi cài đ t m ng ho c sau khi “đ t vòng”, c nở ạ ặ ạ ặ ứ ầ  
ph i kh i t o l i vòng.ả ở ạ ạ

­ Các gi i thu t cho các ch c năng trên có th  làm nh  sau:ả ậ ứ ể ư
 B  sung  m t   tr m vào  vòng   logic,  m i   tr m  trong  vòng  có   tráchổ ộ ạ ỗ ạ  

nhi m đ nh k  t o c  h i cho các tr m m i nh p vào vòng. Khi chuy n thệ ị ỳ ạ ơ ộ ạ ớ ậ ể ẻ 
bài đi, tr m s  g i thông báo “tìm tr m đ ng sau” đ  m i các tr m (có đ a chạ ẽ ử ạ ứ ể ờ ạ ị ỉ 
gi a nó và tr m k  ti p n u có) g i yêu c u nh p vòng. N u sau m t th iữ ạ ế ế ế ử ầ ậ ế ộ ờ  
gian xác đ nh tr c mà không có yêu c u nào thì tr m s  chuy n th  bài t iị ướ ầ ạ ẽ ể ẻ ớ  
tr m k  sau nó nh  th ng l . N u có yêu c u thì tr m g i th  bài s  ghiạ ề ư ườ ệ ế ầ ạ ử ẻ ẽ  
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nh n tr m yêu c u tr  thành tr m đ ng k  sau nó và chuy n th  bài t i tr mậ ạ ầ ở ạ ứ ề ể ẻ ớ ạ  
m i này. N u có   h n m t tr m yêu c u nh p vòng thì tr m gi  th  bài sớ ế ơ ộ ạ ầ ậ ạ ữ ẻ ẽ 
ph i l a ch n theo gi i thu t nào đó.ả ự ọ ả ậ

 Lo i m t tr m kh i vòng logic: M t tr m mu n ra kh i vòng logic sạ ộ ạ ỏ ộ ạ ố ỏ ẽ 
đ i đ n khi nh n đ c th  bài s  g i thông báo “n i tr m đ ng sau” t i tr mợ ế ậ ượ ẻ ẽ ử ố ạ ứ ớ ạ  
k  tr c nó yêu c u tr m này n i tr c ti p v i  tr m k  sau nóề ướ ầ ạ ố ự ế ớ ạ ề

 Qu n lý l i: Đ  gi i quy t các tình hu ng b t ng . Ch ng h n, tr mả ỗ ể ả ế ố ấ ờ ẳ ạ ạ  
đó nh n đ c tín hi u cho th y đã có các tr m khác có th  bài. L p t c nóậ ượ ệ ấ ạ ẻ ậ ứ  
ph i chuy n sang tr ng thái nghe (b  đ ng, ch  d  li u ho c th  bài). Ho cả ể ạ ị ộ ờ ữ ệ ặ ẻ ặ  
sau khi k t thúc truy n d  li u, tr m ph i chuy n th  bài t i tr m k  sau nóế ề ữ ệ ạ ả ể ẻ ớ ạ ề  
và ti p t c nghe xem tr m k  sau đó có ho t đ ng hay đã b  h  h ng. N uế ụ ạ ề ạ ộ ị ư ỏ ế  
tr m k  sau b  h ng thì ph i tìm cách g i các thông báo đ  v t qua tr mạ ề ị ỏ ả ử ể ượ ạ  
h ng đó, tìm tr m ho t đ ng đ  g i th  bài.  ỏ ạ ạ ộ ể ử ẻ

 Kh i t o vòng logic: Khi m t tr m hay nhi u tr m phát hi n th yở ạ ộ ạ ề ạ ệ ấ  
đ ng truy n không ho t đ ng trong m t kho ng th i gian v t quá m t giáườ ề ạ ộ ộ ả ờ ượ ộ  
tr  ng ng (time out) cho tr c ­ th  bài b  m t (có th  do m ng b  m t ngu nị ưỡ ướ ẻ ị ấ ể ạ ị ấ ồ  
ho c tr m gi  th  bài b  h ng). Lúc đó tr m phát hi n s  g i đi thông báoặ ạ ữ ẻ ị ỏ ạ ệ ẽ ử  
“yêu c u th  bài” t i m t tr m đ c ch  đ nh tr c có trách nhi m sinh thầ ẻ ớ ộ ạ ượ ỉ ị ướ ệ ẻ 
bài m i và chuy n đi theo vòng logic.ớ ể
b. Ph ng pháp Token Ring (Vòng v i th  bài)ươ ớ ẻ

­ Ph ng pháp này d a trên nguyên lý dùng th  bài đ  c p phát quy nươ ự ẻ ể ấ ề  
truy nh p đ ng truy n.  Th  bài l u chuy n theo vòng v t lý ch  không c nậ ườ ề ẻ ư ể ậ ứ ầ  
thi t l p vòng logic nh  ph ng pháp trênế ậ ư ươ

­ Th  bài là m t đ n v  d  li u đ c bi t trong đó có m t bít bi u di nẻ ộ ơ ị ữ ệ ặ ệ ộ ể ễ  
tr ng thái s  d ng c a nó (b n ho c rôĩ). M t tr m mu n truy n d  li u thìạ ử ụ ủ ậ ặ ộ ạ ố ề ữ ệ  
ph i đ i đ n khi nh n đ c m t th  bài r i. Khi đó nó s  đ i bít tr ng tháiả ợ ế ậ ượ ộ ẻ ỗ ẽ ổ ạ  
thành b n và truy n m t đ n v  d  li u cùng v i th  bài đi theo chi u c aậ ề ộ ơ ị ữ ệ ớ ẻ ề ủ  
vòng. Gi  đây không còn th  bài r i trên vòng n a, do đó các tr m có d  li uờ ẻ ỗ ữ ạ ữ ệ  
c n truy n bu c ph i đ i. D  li u đ n tr m đích s  đ c sao l i, sau đóầ ề ộ ả ợ ữ ệ ế ạ ẽ ượ ạ  
cùng v i th  bài đi ti p cho đ n khi quay v  tr m ngu n. Tr m ngu n s  xoáớ ẻ ế ế ề ạ ồ ạ ồ ẽ  
b  d  li u, đ i bít tr ng thái thành r i cho l u chuy n ti p trên vòng đ  cácỏ ữ ệ ổ ạ ỗ ư ể ế ể  
tr m khác có th  nh n đ c quy n truy n d  li u.ạ ể ậ ượ ề ề ữ ệ

S  quay v  tr m ngu n c a d  li u và th  bài nh m t o m t c  ch  ự ề ạ ồ ủ ữ ệ ẻ ằ ạ ộ ơ ế
nh n t  nhiên: tr m đích có th  g i vào đ n v  d  li u các thông tin v  k t ậ ừ ạ ể ử ơ ị ữ ệ ề ế
qu  ti p nh n d  li u c a mình.ả ế ậ ữ ệ ủ

+ Tr m đích không t n t i ho c không ho t đ ng.ạ ồ ạ ặ ạ ộ
+ Tr m đích t n t i nh ng d  li u không sao chép đ c.ạ ồ ạ ư ữ ệ ượ
+ D  li u đã đ c ti p nh n .ữ ệ ượ ế ậ

­ Ph ng pháp này c n ph i gi i quy t hai v n đ  có th  gây phá vươ ầ ả ả ế ấ ề ể ỡ 
h  th ng:ệ ố
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+ M t th  bài: trên vòng không còn th  bài l u chuy n n aấ ẻ ẻ ư ể ữ
+ M t th  bài b n l u chuy n không d ng trên vòngộ ẻ ậ ư ể ừ

­ Gi i quy t: Đ i v i v n đ  m t th  bài, có th  quy đ nh tr c m tả ế ố ớ ấ ề ấ ẻ ể ị ướ ộ  
tr m đi u khi n ch  đ ng. Tr m này s  phát hi n tình tr ng m t th  bàiạ ề ể ủ ộ ạ ẽ ệ ạ ấ ẻ  
b ng cách dùng c  ch  ng ng th i gian (time out) và ph c h i b ng cáchằ ơ ế ưỡ ờ ụ ồ ằ  
phát đi m t th  bài “r i” m i.ộ ẻ ỗ ớ

Đ i v i v n đ  th  bài b n l u chuy n không d ng, tr m monitor số ớ ấ ề ẻ ậ ư ể ừ ạ ử 
d ng m t bit trên th  bài (g i là monitor bit) đ  đánh d u đ t giá tr  1 khi g pụ ộ ẻ ọ ể ấ ặ ị ặ  
th  bài b n đi qua nó. N u nó g p l i m t th  bài b n v i bít đã đánh d u đóẻ ậ ế ặ ạ ộ ẻ ậ ớ ấ  
thì có nghĩa là tr m ngu n đã không nh n l i đ c đ n v  d  li u c a mìnhạ ồ ậ ạ ượ ơ ị ữ ệ ủ  
và th  bài “b n” c  quay vòng mãi. Lúc đó tr m monitor s  đ i bit tr ng tháiẻ ậ ứ ạ ẽ ổ ạ  
c a th  thành r i và chuy n ti p trên vòng. Các tr m còn l i trên tr m s  cóủ ẻ ỗ ể ế ạ ạ ạ ẽ  
vai trò b  đ ng: chúng theo dõi phát hi n tình tr ng s  c  c a tr m monitorị ộ ệ ạ ự ố ủ ạ  
ch  đ ng và thay th  vai trò đó. C n có m t gi i thu t đ  ch n tr m thay thủ ộ ế ầ ộ ả ậ ể ọ ạ ế 
cho tr m monitor h ng.ạ ỏ
IV. THI T K  M NG C C BẾ Ế Ạ Ụ Ộ.
1. Các yêu c u khi thi t k .ầ ế ế

Đ  xây d ng nên m t h  th ng m ng c c b  ho t đ ng t t ta ph i ể ự ộ ệ ố ạ ụ ộ ạ ộ ố ả
đ m b o các yêu c u sau:ả ả ầ

� Đ m b o đ  tin c y c a h  th ng m ng.ả ả ộ ậ ủ ệ ố ạ
Ph i có các ph ng án x  lý s  c , l i   máy ch  ho c máy tr m ả ươ ử ự ố ỗ ở ủ ặ ạ

hay các thi t b  khác đ  đ m b o thông tin trong m ng luôn đ c thông su t ế ị ể ả ả ạ ượ ố
không b  gián đo n. ị ạ

� D  b o hành và s a ch a.ễ ả ử ữ
Khi thi t k  m ng ta ph i thi t k  sao cho: n u nh  trong quá trình ế ế ạ ả ế ế ế ư

v n hành m ng mà h  th ng có s  c  thì d  dàng và nhanh chóng phát hi n raậ ạ ệ ố ự ố ễ ệ  
n i có s  c  đ  có bi n pháp kh c ph c k p th i. Thi t k  h  th ng sao cho ơ ự ố ể ệ ắ ụ ị ờ ế ế ệ ố
có th  phân lo i, cô l p ho c c t b  t ng ph n c a h  th ng mà không  nh ể ạ ậ ặ ắ ỏ ừ ầ ủ ệ ố ả
h ng t i s  ho t đ ng c a h  th ng. ưở ớ ự ạ ộ ủ ệ ố

� D  m  r ng phát tri n và nâng c p.ễ ở ộ ể ấ
Khi thi t k  ph i tính đ n kh  năng x  lý thông tin   hi n t i cũng ế ế ả ế ả ử ở ệ ạ

nh  nhu c u phát tri n trong t ng lai.ư ầ ể ươ
­ Có th  m  r ng b ng cách thêm s  máy tr m.ể ở ộ ằ ố ạ
­ Có th  nâng c p thi t b  b ng cách mua thêm thi t b  m i mà khôngể ấ ế ị ằ ế ị ớ  

ph i b  các thi t b  cũ đã dùng tr c đó.ả ỏ ế ị ướ
­ Có th  thay đ i ho c nâng c p h  đi u hành mà không làm h  h ngể ổ ặ ấ ệ ề ư ỏ  

ho c m t d  li u.ặ ấ ữ ệ
­ Có th  làm tăng tính x  lý d  li u c a h  th ng b ng cách nâng c pể ử ữ ệ ủ ệ ố ằ ấ  

thi t b  và ph n m m đ  có th  đáp  ng nhu c u c a h  th ng. Do đó khiế ị ầ ề ể ể ứ ầ ủ ệ ố  
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thi t k  ta nên tìm các thi t b  cho m ng và cài đ t các ph n m m sao cho dế ế ế ị ạ ặ ầ ề ễ 
s  d ng và ph  bi n nh t.ử ụ ổ ế ấ

� An toàn và b o m t d  li u .ả ậ ữ ệ
An toàn và b o m t d  li u là y u t  r t quan tr ng khi xây d ng ả ậ ữ ệ ế ố ấ ọ ự

m t h  th ng m ng c c b , do v y ph i thi t k  sao cho tài nguyên, d  li u ộ ệ ố ạ ụ ộ ậ ả ế ế ữ ệ
trên m ng ph i đ c an toàn và b o m t   m c cao nh t. ạ ả ượ ả ậ ở ứ ấ

� Tính kinh t .ế
Tính kinh t  là m t tiêu đi m đ  đánh giá vi c xây d ng m t h  ế ộ ể ể ệ ự ộ ệ

th ng m ng c c b . Vì v y khi thi t k  h  th ng m ng chúng ta ph i tính ố ạ ụ ộ ậ ế ế ệ ố ạ ả
toán và quan tâm đ n vi c l a ch n s  đ , l a ch n thi t b  đ  có th  gi m ế ệ ự ọ ơ ồ ự ọ ế ị ể ể ả
t i đa chi phí mà v n đáp  ng đ c nh ng yêu c u c a h  th ng. ố ẫ ứ ượ ữ ầ ủ ệ ố
2. Quy trình thi t k .ế ế

Thi t k  m ng là công vi c d a trên s  phân tích đánh giá kh i l ng ế ế ạ ệ ự ự ố ượ
thông tin ph i lý và giao ti p trong h  th ng đ  xác đ nh mô hình m ng, ph n ả ế ệ ố ể ị ạ ầ
m m và t p h p các máy tính, thi t b , v t li u xây d ngề ậ ợ ế ị ậ ệ ự

Các b c và trình t  th c hi n trong công tác thi t k  m ng đ c minh ướ ự ự ệ ế ế ạ ượ
ho  trong s  đ  sau:ạ ơ ồ

B c1:ướ  Phân tích
­ M ng máy tính là c  s  h  t ng c a h  th ng thông tin. Vì v y tr cạ ơ ở ạ ầ ủ ệ ố ậ ướ  

khi thi t k  m ng ph i phân tích h  th ng thông tin.ế ế ạ ả ệ ố
­ M c đích c a phân tích là đ  hi u đ c nhu c u v  m ng c a hụ ủ ể ể ượ ầ ề ạ ủ ệ 

th ng, c a ng i dùng .ố ủ ườ
­ Đ  th c hi n đ c m c đích đó ph i phân tích t t c  các ch c năngể ự ệ ượ ụ ả ấ ả ứ  

nghi p v , giao d ch c a h  th ng.ệ ụ ị ủ ệ ố
­ Trong giai đo n phân tích c n tránh nh ng đ nh ki n ch  quan v  khạ ầ ữ ị ế ủ ề ả 

năng, cách th c s  d ng m ng cũng nh  nh ng nghi p v  nào s  th c hi nứ ử ụ ạ ư ữ ệ ụ ẽ ự ệ  
trên máy tính, trên m ng hay nh ng nghi p v  nào không th  th c hi n trênạ ữ ệ ụ ể ự ệ  
máy tính, trên m ng.ạ

B c2:ướ  Đánh giá l u l ng truy nư ượ ề
­ Vi c đánh giá l u l ng truy n thông d a trên các ngu n thông tinệ ư ượ ề ự ồ  

ch  y u:ủ ế
� L u l ng truy n thông đòi h i b i m i giao d ch.ư ượ ề ỏ ở ỗ ị
� Gi  cao đi m c a các giao d ch.ờ ể ủ ị
� S  gia tăng dung l ng truy n thông trong t ng lai.ự ượ ề ươ

­ Đ  đ n gi n, có th  đ a ra các gi  thuy t đ nh l ng   b c c  sể ơ ả ể ư ả ế ị ượ ở ướ ơ ở 
đ  ti n hành tính toán đ c   b c sau. Cũng có th  gi i thi t r ng m i giaoể ế ượ ở ướ ể ả ế ẵ ỗ  
d ch cũng s  d ng m t kh i l ng nh  nhau v  d  li u và có l u l ngị ử ụ ộ ố ượ ư ề ữ ệ ư ượ  
truy n thông gi ng nhau.ề ố
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­ Đ  xác đ nh gi  cao đi m và tính toán dung l ng truy n thông trongể ị ờ ể ượ ề  
gi  cao đi m c n th ng kê dung l ng truy n thông trong t ng gi  làm vi cờ ể ầ ố ượ ề ừ ờ ệ  
hàng ngày. Gi  cao đi m là gi  có dung l ng truy n thông cao nh t trongờ ể ờ ượ ề ấ  
ngày.

­ T  s  gi a dung l ng truy n thông trong gi  cao đi m trên dungỷ ố ữ ượ ề ờ ể  
l ng truy n thông hàng ngày đ c g i   là đ   t p  trung truy n thông caoượ ề ượ ọ ộ ậ ề  
đi m.ể

­ S  gia tăng dung l ng truy n thông trong t ng lai có th  đ n vì haiự ượ ề ươ ể ế  
lý do:

� S  ti n l i c a h  th ng sau khi nó đ c hoàn thành làm ng iự ệ ợ ủ ệ ố ượ ườ  
s  d ng nó th ng xuyên h nử ụ ườ ơ

� Nhu c u m  r ng h  th ng do s  m  r ng ho t đ ng c a cầ ở ộ ệ ố ự ở ộ ạ ộ ủ ơ 
quan trong t ng lai.ươ

Công th c tính dung l ng truy n thông trong gi  cao đi m:ứ ượ ề ờ ể
Tn  = DT. ( TR / 100 ) . (1 +  a) . (1 + b)n

Trong đó:
n: S  năm k  t  th i đi m tính hi n t iố ể ừ ờ ể ệ ạ
Tn : Dung l ng truy n thông hàng ngày t i th i đi m hi n t iượ ề ạ ờ ể ệ ạ
TR: Đ  t p trung truy n thông cao đi mộ ậ ề ể
 a:  T  l  gia tăng truy n thông vì s  ti n l i.ỷ ệ ề ự ệ ợ
 b:  T  l  gia tăng truy n thông hàng nămỷ ệ ề
B c3:ướ  Tính toán s  tr m làm vi cố ạ ệ
Có hai ph ng pháp tính toán s  tr m làm vi c c n thi tươ ố ạ ệ ầ ế
­ Tính s  tr m làm vi c cho m i ng iố ạ ệ ỗ ườ
­ Tính s  tr m làm vi c c n thi t đ  hoàn thành t t c  các giao d chố ạ ệ ầ ế ể ấ ả ị  

trong các hoàn c nh:ả
� S  tr m làm vi c c n thi t đ  hoàn thành t t c  các giao d chố ạ ệ ầ ế ể ấ ả ị  

trong gi  cao đi mờ ể
� S  tr m làm vi c c n thi t đ  hoàn thành t t c  các giao d chố ạ ệ ầ ế ể ấ ả ị  

hàng ngày
Chú ý r ng, các đi u ki n sau ph i tho  mãn:ằ ề ệ ả ả
­ S  các tr m làm vi c >=  DT . TR . T / 60ố ạ ệ
­ S  các tr m làm vi c >=  DT . T / Wố ạ ệ
Trong đó T là th i gian tính b ng phút đ  hoàn thành m t giao d ch. W là ờ ằ ể ộ ị

th i gian tính b ng phút c a m t ngày làm vi cờ ằ ủ ộ ệ
B c 4:ướ   c l ng băng thông c n thi tƯớ ượ ầ ế
Vi c  c l ng băng thông c n thi t c n căn c  vào các thông tin sau:ệ ướ ượ ầ ế ầ ứ
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­ Hi u qu  truy n th n (H): đ c tính b ng t  s  gi a kích th c dệ ả ề ồ ượ ằ ỷ ố ữ ướ ữ 
li u (byte) trên t ng s  byte c a m t khung d  li u.ệ ổ ố ủ ộ ữ ệ

­ T  l  h u ích c a đ ng truy n (R): đ c khuy n cáo cho hai c  chỷ ệ ữ ủ ườ ề ượ ế ơ ế 
truy nh p truy n thông là: CSMA/CD: 0.2, ậ ề Token Ring: 0.4

­ Băng thông đòi h i ph i tho  mãn đi u ki n là l n h n ho c b ng:ỏ ả ả ề ệ ớ ơ ặ ằ  
Dung l ng truy n thông (tính theo byte/gi ) . 8 (3600 . H . R)ượ ề ờ

B c 5:ướ  D  th o mô hình m ngự ả ạ
B c này là b c th c hi n các công vi cướ ướ ự ệ ệ
­ Kh o sát v  trí đ t các tr m làm vi c, v  trí đi đ ng cáp m ng,  cả ị ặ ạ ệ ị ườ ạ ướ  

tính đ  dài, v  trí có th  đ t các repeater,...ộ ị ể ặ
­ L a ch n ki u LAN.ự ọ ể
­ L a ch n thi t b  m ng, lên danh sách thi t b .ự ọ ế ị ạ ế ị
B c 6:ướ  Đánh giá kh  năng đáp  ng nhu c uả ứ ầ
­ M c đích c a b c này là đánh giá xem d  th o th c hi n trong b cụ ủ ướ ự ả ự ệ ướ  

5 có đáp  ng đ c nhu c u c a ng i s  d ng hay không. Có th  ph i quayứ ượ ầ ủ ườ ử ụ ể ả  
tr  l i b c 5 đ  th c hi n b  sung s a đ i, th m chí ph i xây d ng l i b nở ạ ướ ể ự ệ ổ ử ổ ậ ả ự ạ ả  
d  th o m i. Đôi khi cũng ph i đ i chi u, xem xét l i các chi ti t   b c1.ự ả ớ ả ố ế ạ ế ở ướ

­ Có nhi u khía c nh khác nhau c n đánh giá v  kh  năng th c hi n vàề ạ ầ ề ả ự ệ  
đáp  ng nhu c u c a m t m ng, nh ng đi u quan tr ng tr c tiên là th i gianứ ầ ủ ộ ạ ư ề ọ ướ ờ  
tr  c a m ng (delay time) cũng nh  th i gian h i đáp c a m ng (responseễ ủ ạ ư ờ ồ ủ ạ  
time) vì th i gian tr  dài cũng có nghĩa là th i gian h i đáp l nờ ễ ờ ồ ớ

­ Đ  tính toán đ c delay time có hai ph ng pháp:ể ượ ươ
� Th c nghi m: Xây d ng m t m ng thí  nghi m có c uự ệ ự ộ ạ ệ ấ  

hình t ng t  nh  d  th o. Đây là vi c đòi h i có c  s  v t ch t,ươ ự ư ự ả ệ ỏ ơ ở ậ ấ  
nhi u công s c và t  m .ề ứ ỷ ỉ

� Mô ph ng:  Dùng  các   công  c  mô  ph ng   đ   tính   toán.ỏ ụ ỏ ể  
Dùng ph ng pháp này bu c ph i có công c  mô ph ng, mà cácươ ộ ả ụ ỏ  
công c  mô ph ng đ u r t đ t ti n ụ ỏ ề ấ ắ ề

B c 7:ướ  Tính toán giá
D a trên danh sách thi t b  m ng có t  b c 5,   b c này nhóm thi t ự ế ị ạ ừ ướ ở ướ ế

k  ph i th c hi n các công vi c:ế ả ự ệ ệ
­ Kh o sát th  tr ng, l a ch n s n ph m thích h p. Đôi khi ph i quayả ị ườ ự ọ ả ẩ ợ ả  

l i th c hi n các b  sung, s a đ i   b c 5 hay ph i đ i chi u l i các yêuạ ự ệ ổ ử ổ ở ướ ả ố ế ạ  
c u đã phân tích   b c 1.ầ ở ướ

­ B  sung danh m c các ph  ki n c n thi t cho vi c thi côngổ ụ ụ ệ ầ ế ệ
­ Tính toán nhân công c n thi t đ  th c hi n thi công bao g m c  nhânầ ế ể ự ệ ồ ả  

công qu n lý đi u hành.ả ề
­ Lên b ng giá và tính toán t ng giá thành c a t t c  các kho n m c.ả ổ ủ ấ ả ả ụ
B c 8:ướ   Xây d ng b ng đ a ch  IPự ả ị ỉ
­ L p b ng đ a ch  network cho m i subnet.ậ ả ị ỉ ỗ
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­ L p b ng đ a ch  IP cho t ng tr m làm vi c trong m i subnet.ậ ả ị ỉ ừ ạ ệ ỗ
B c 9:ướ  V  s  đ  r i cáp ẽ ơ ồ ả
­ S  đ  đi cáp ph i đ c thi t k  chi ti t đ  h ng d n thi công và làơ ồ ả ượ ế ế ế ể ướ ẫ  

tài li u ph i l u tr  sau khi thi công.ệ ả ư ữ
­ C n ph i xây d ng s  đ  t  m  đ  đ m b o tính th c thi, tránh t i đaầ ả ự ơ ồ ỷ ỉ ể ả ả ự ố  

các s a đ i trong quá trình thi công.ử ổ
­ V  s  đ  m ng: v  s  đ  c a các toà nhà và các phòng s  đi dây, chiẽ ơ ồ ạ ẽ ơ ồ ủ ẽ  

ti t t i các v  trí c a m ng trong các phòng. Ph i tính toán các kho ng cách tế ớ ị ủ ạ ả ả ừ 
các máy tính đ n các Hub ho c Switch và đ n các m ng khác.ế ặ ế ạ

­ Đ nh đ ng đi cho cáp: có th  cài đ t dây m ng bên trong các b cị ườ ể ặ ạ ứ  
t ng hay d c theo các góc t ng.ườ ọ ườ

­ Đ t nhãn cho các cáp m ng: Các m ng không ph i luôn   tr ng tháiặ ạ ạ ả ở ạ  
tĩnh, các thi t b  n i v i m ng và các k t n i b  thay đ i khi c n thi t và sế ị ố ớ ạ ế ố ị ổ ầ ế ự 
c  đ nh c a m ng b  thay đ i. Đ t nhãn cho cáp m ng đ  khi b n đ  m ngố ị ủ ạ ị ổ ặ ạ ể ả ồ ạ  
không có giá tr  thì v n có th  truy tìm và hi u c u trúc đi dây.ị ẫ ể ể ấ

Trong quá trình thi công n u có lý do b t bu c ph i s a đ i đ ng đi cápế ắ ộ ả ử ổ ườ  
thì ph i c p nh t l i b n v  đ  sau khi thi công xong, b n v  th  hi n chính ả ậ ậ ạ ả ẽ ể ả ẽ ể ệ
xác s  đ  đi cáp m ng.ơ ồ ạ
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CH NG 5. H  ĐI U HÀNH WINDOWS 2000ƯƠ Ệ Ề  
SERVER

I. GI I THI U V  WINDOWS 2000 SERVERỚ Ệ Ề
II. CÀI Đ TẶ
1. Cài đ t máy chặ ủ

Vi c cài đ t h  đi u hành có th  th c hi n theo m t trong hai cách đóệ ặ ệ ề ể ự ệ ộ  
là:  cài  đ t  nâng c p  t  các phiên b n tr c c a Windows nh  Win3.x,ặ ấ ừ ả ướ ủ ư  
Win95, 98, NT v.v. ho c ta có th  cài m i t  đ u.   đây chúng ta làm quenặ ể ớ ừ ầ Ở  
v i cách cài đ t m i t  đ u.ớ ặ ớ ừ ầ

Quá trình cài đ t Windows 2000 th c t  đ c chia ra làm 3 giai đo n,ặ ự ế ượ ạ  
giai đo n đ u tiên là quá trình ti n cài đ t (preinstallation), giai đo n ti pạ ầ ề ặ ạ ế  
theo là cài đ t trên màn hình văn b n (text ­ based setup), giai đo n cu iặ ả ạ ố  
cùng là cài đ t trên màn hình đ  ho  (graphical – based setup).ặ ồ ạ

*) Giai đo n m t: Preinstallationạ ộ
Đ  b t đ u giai đo n ti n cài đ t Windows 2000, ta truy c p vào ngu nể ắ ầ ạ ề ặ ậ ồ  

cài đ t vào th  m c I386, t i đây gõ l nh Winnt.exe ho c có th  boot tr cặ ư ụ ạ ệ ặ ể ự  
ti p t  CD ROM n u nh  Bios có h  tr .ế ừ ế ư ỗ ợ
*) Giai đo n hai: Text – base setup.ạ

Sau khi boot t  CD ROM ho c dùng l nh thì màn hình cài đ t b t đ u ừ ặ ệ ặ ắ ầ
hi n ra nh  hình 6.1.ệ ư

Hình 5.1.  Màn hình cài đ tặ
Ch ng trình cài đ t s  xác đ nh các thi t  b  ph n c ng có trong hươ ặ ẽ ị ế ị ầ ứ ệ 

th ng, trong giai đo n này ch ng trình s  đ a ra l i nh c r ng hãy  n F6ố ạ ươ ẽ ư ờ ắ ằ ấ  
n u b n c n cài các driver SCSI ho c RAID, n u trong máy có các thi t bế ạ ầ ặ ế ế ị 
theo chu n nói  trên thì  nên chú ý đ n  l i  nh c đó,  n u không ta  ch  chẩ ế ờ ắ ế ỉ ờ 
kho ng vài giây thì l i nh c s  k t thúc.ả ờ ắ ẽ ế
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Ti p theo trong giai đo n này s  b t đ u b ng m t màn hình thông báoế ạ ẽ ắ ầ ằ ộ  
đ  ta l a ch n (hình 6.2). Ta có th  ch n l a cài đ t Windows 2000 b ng cáchể ự ọ ể ọ ự ặ ằ  

n Enter ho c thoát ra b ng cách b m phím F3.ấ ặ ằ ấ

Hình 5.2. Màn hình thông báo
Sau khi  n Enter đ  ti p t c quá trình cài đ t thì xu t hi n màn hình 7.3.ấ ể ế ụ ặ ấ ệ  

T i đây ch ng trình cho phép ta l a ch n phân khu đ  cài đ t Windowsạ ươ ự ọ ể ặ  
2000, đ ng th i cho phép xoá phân khu cũ ho c t o ra nh ng phân khu m i.ồ ờ ặ ạ ữ ớ

Hình 5.3. L a ch n phân khu đ  cài đ t Windows 2000ự ọ ể ặ
Sau khi đã l a ch n đ c phân khu, ta có th  l a ch n khuân d ng c aự ọ ượ ể ự ọ ạ ủ  

h  th ng s p x p các file trên đĩa đ ng th i đ nh d ng l i phân khu đó,   mànệ ố ắ ế ồ ờ ị ạ ạ ở  
hình 7.4. Ta có 2 s  l a ch n l a: H  th ng s p x p file ki u NTFS (Newự ự ọ ự ệ ố ắ ế ể  
Technology File System) c a NT ho c h  th ng s p x p file theo ki u FATủ ặ ệ ố ắ ế ể  
(File Applocation Table) c a DOS.ủ

L a ch n h  th ng x p x p file theo ki u NTFS  n u ta có ý đ nh nh mự ọ ệ ố ắ ế ể ế ị ằ  
tăng tính b o m t ho c khôi ph c d  li u m t cách d  dàng và s  d ng d chả ậ ặ ụ ữ ệ ộ ễ ử ụ ị  
v  Active Directory. MicroSoft khuyên nên s  d ng h  th ng file NTFS h nụ ử ụ ệ ố ơ  
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FAT.  Vì NTFS có tính b o m t và  n đ nh cao h n nhi u so v i  FAT. M cả ậ ổ ị ơ ề ớ ặ  
dù v y cũng nên cân nh c đ  s  d ng FAT n u mu n nh ng h  đi u hànhậ ắ ể ử ụ ế ố ữ ệ ề  
khác có th  truy nh p đ c vào nh ng phân khu này.ể ậ ượ ữ

Hình 5.4. L a ch n cách s p x p h  th ng file khi cài Windows 2000.ự ọ ắ ế ệ ố
Sau khi l a ch n cách s p x p h  th ng file và đ nh d ng l i phân khu,ự ọ ắ ế ệ ố ị ạ ạ  

ch ng trình cài đ t b t đ u xao chép d  li u t  CD ROM vào m t th  m cươ ặ ắ ầ ữ ệ ừ ộ ư ụ  
t m trên   c ng đ  cài đ t Windows 2000 (hình 6.5). ạ ổ ứ ể ặ

Hình 5.5.  Ch ng trình Setup xao chép file vào đĩa c ng.ươ ứ

T t c  các file sau khi đ c xao chép vào m t th  m c đ  cài đ t, trìnhấ ả ượ ộ ư ụ ể ặ  
cài đ t s  t  đ ng kh i đ ng l i h  th ng (hình 6.6), và sau đó s  ti p t cặ ẽ ự ộ ở ộ ạ ệ ố ẽ ế ụ  
quá trình cài đ t. ặ
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Hình5.6. H  th ng kh i đ ng l i đ  ti p t c cài đ t.ệ ố ở ộ ạ ể ế ụ ặ
*)  Giai đo n 3: Graphical – based setup.ạ

Sau khi h  th ng kh i đ ng l i thì quá trình cài đ t chuy n sang ch  đệ ố ở ộ ạ ặ ể ế ộ 
cài đ t trên màn hình đ  ho  (Graphical – based setup) (hình 6.7).ặ ồ ạ

Hình 5.7.  Giai đo n cài đ t trong ch  đ  đ  hoạ ặ ế ộ ồ ạ
Sau đó màn hình “Welcome to  the Windows 2000 setup Wizard” xu tấ  

hi n (hình 6.8). ệ
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Hình 5.8. Màn hình cài đ t b ng Wizardặ ằ
Kích vào Next đ  ti p t c, màn hình 6.9 hi n ra, Windows t  đ ng dò tìmể ế ụ ệ ự ộ  

phát hi n các thi t b  trên máy và ti n hành cài đ t các thi t b  ph n c ng trênệ ế ị ế ặ ế ị ầ ứ  
h  th ng.ệ ố

Hình 5.9. Cài đ t các thi t b  ph n c ngặ ế ị ầ ứ
Kích vào nút Next đ  ti p t c,   màn hình 6.10 xu t hi n. T i đây choể ế ụ ấ ệ ạ  

phép ta l a ch n nh ng đ nh d ng nh  d ng ký hi u s , đ n v  ti n t , d ngự ọ ữ ị ạ ư ạ ệ ố ơ ị ề ệ ạ  
th c ngày tháng, gi  phút, và ki u bàn phím s  d ng.ứ ờ ể ử ụ
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Hình 5.10. L a ch n thi t l pự ọ ế ậ
Sau khi l a ch n khung h i ti p theo xác đ nh ki u c p phép (licesing)ự ọ ộ ế ị ể ấ  

hình 6.11. Có hai ki u Per Server và Per Seat.ể

Hình 5.11.  Xác l p ki u c p phépậ ể ấ
Ti p t c là đ n ph n xác đ nh tên máy tính (computer name) và m t kh uế ụ ế ầ ị ậ ẩ  

qu n tr  viên (administractor password) hình 6.12.ả ị
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Hình 5.12. Nh p m t kh u cho ng i qu n tr  m ng.ậ ậ ẩ ườ ả ị ạ
Khung tho i Components Selection giúp ta ch n nh ng thành ph n d chạ ọ ữ ầ ị  

v  b  sung đ c đóng gói trong Windows 2000 (hình 6.13). Ph n này ta cũngụ ổ ượ ầ  
có th  cài đ t thêm v  sau b ng cách vào m c  Add/Remove Programs trongể ặ ề ằ ụ  
Control Panel.

Hình 5.13. L a ch n nh ng thành ph n  c n cài đ tự ọ ữ ầ ầ ặ
Khung tho i k  ti p cho phép ta đ nh c u hình ngày tháng, múi gi  theoạ ế ế ị ấ ờ  

m u (hình 6.14).ẫ

86



  

Hình 5.14. Thi t l p ngày gi  h  th ng và múi gi .ế ậ ờ ệ ố ờ
Khung tho i ạ Network Settings hình 6.15 cho phép l a ch n m t trong haiự ọ ộ  

ki u   c u   hình   m ng:  ể ấ ạ Typical  (thông   th ng)   và  ườ Custom  (theo   l a   ch nự ọ  
riêng).

­ Ki u ể Typical gi  đ nh r ng ch  c n dùng Client for MicroSoft Network,ả ị ằ ỉ ầ  
TCP/IP có dùng cách th c xác đ nh đ a ch  DHCPứ ị ị ỉ 1, và File and Print Sharing.

­ Ki uể  Custom ta có th  thêm vào, b t đi, ho c tu  bi n các giao th c,ể ớ ặ ỳ ế ứ  
ph n m m n i m ng   máy khách, và các d ch v . N u mu n  n đ nh đ a chầ ề ố ạ ở ị ụ ế ố ấ ị ị ỉ 
IP tĩnh, ta ch n ọ TCP/IP r i nh p nút ồ ắ Configure, sau khi nh p nút ắ Add, ta sẽ 
đ c ch n l a ượ ọ ự Client, Protocol, ho c ặ Service.

Hình 5.15. Màn hình Network Setting
T i màn hình ch n workgroup/domain hình 6.16 ta có th  ch n máy nàyạ ọ ể ọ  

ra nh p m t nhóm công tác ho c m t mi n b ng cách ch n các nút t ng  ngậ ộ ặ ộ ề ằ ọ ươ ứ  
r i gõ vào tên nhóm công tác ho c tên mi n t ng  ng. N u ch n ra nh pồ ặ ề ươ ứ ế ọ ậ  
m t mi n thì  ta ph i t o ra m t  tài kho n giành cho tên máy. Đ  t o tàiộ ề ả ạ ộ ả ể ạ  
kho n ta có th  làm b ng hai cách.ả ể ằ

­ Cách 1: Ch n nút ọ Create Computer Account. Sau khi nh p OK đ  raắ ể  
nh p vào m t mi n, ta s  đ c yêu c u nh p tên m t tài kho n đ  qu n trậ ộ ề ẽ ượ ầ ậ ộ ả ể ả ị 
và m t kh u t ng  ng, tài kho n này ph i có quy n h n  ậ ẩ ươ ứ ả ả ề ạ Administractor 
ho c  ặ Account Operator.  N u đ nh dùng tài  kho n t  m t mi n đ c uế ị ả ừ ộ ề ượ ỷ 
quy n c a mi n mà ta đ nh ra nh p, thì nh p đ y đ  tên mi n và tên tàiề ủ ề ị ậ ậ ầ ủ ề  

1 Cho phép đ nh đ a ch  IP trên m ng m t cách t  đ ng.ị ị ỉ ạ ộ ự ộ
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kho n theo d ng th c DoMain/username. Nh  th  s  thông báo cho máy DCả ạ ứ ư ế ẽ 2 
xác minh v  v  trí tài kho n đó s  đ c kh i s  t  Server mà ta đang cài đ t.ề ị ả ẽ ượ ở ự ừ ặ

­ Cách 2: Không ch n nútọ  Create Computer Account. Mà dùng m t tàiộ  
kho n đ c t o t  tr c. Đ n màn hình Server Manager giành cho mi n màả ượ ạ ừ ướ ế ề  

ta mu n thêm Server này vào đó r i ch n Computer, Add to domain, ho c đ nố ồ ọ ặ ế  
màn hình Active Dierectory Users and Computer r i ch n New, Computer,ồ ọ  

ch n NT Workstation or Server r i gõ vào tên c a máy đó.ọ ồ ủ  

Hình 5.16. Màn hình ch n workgroup/domain.ọ
Sau   khi   cho   bi t   thông   tin   l a   ch n   v   Workgroup   ho c   Domain,ế ự ọ ề ặ  

Windows 2000 s  b t đ u ti n hành cài đ t theo nh ng thành ph n đã đ cẽ ắ ầ ế ặ ữ ầ ượ  
l a ch n hình 6.17.ự ọ

2 DC – Domain Controller là nh ng máy có ch c năng x  lý vi c đăng nh p và xác minh trong m ngữ ứ ử ệ ậ ạ
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Hình 5.17. Màn hình Installing Components
Sau đó là màn hình 6.18 xu t hi n đ  hoàn thành quá trình cài đ tấ ệ ể ặ

Hình 5.18. Windows k t thúc quá trình cài đ tế ặ
Cài đ t không c n theo dõi.ặ ầ
Cài đăt không c n theo dõi ch  đ n gi n là ph ng th c cung c p các câuầ ỉ ơ ả ươ ứ ấ  

tr  l i cho nh ng câu h i c a quá trình cài đ t tr c khi chúng đ c h i đả ờ ữ ỏ ủ ặ ướ ượ ỏ ể 
t  đ ng hoá quá trình cài đ t, cài đ t không c n theo dõi nh m ti t ki m th iự ộ ặ ặ ầ ằ ế ệ ờ  
gian, công s c. Đ  làm đ c vi c nay ta có 2 cách. Th  nh t thêm vào cácứ ể ượ ệ ứ ấ  
tham bi n dòng l nh sau Winnt.exe ho c Winnt32.exe. Các tham bi n này chế ệ ặ ế ỉ 
ra cách đ  giai đo n ti n cài đ t ban đ u sao chép các t p tin và chu n b  máyể ạ ề ặ ầ ậ ẩ ị  
đ  cài đ t. Th  hai là, cung c p m t t p tin tr  l i (answer file) đ  trình càiể ặ ứ ấ ộ ậ ả ờ ể  
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đ t dùng đ  tr  l i cho nh ng câu h i v  các thành ph n cài đ t c a Serverặ ể ả ờ ữ ỏ ề ầ ặ ủ  
và nh ng tu  tr n trong giai đo n Graphical – base setup.ữ ỳ ọ ạ
2. T  đ ng hoá b ng các tham bi n dòng l nh.ự ộ ằ ế ệ

Các tham bi n dòng l nh báo cho trình cài đ t bi t các t p tin ngu n càiế ệ ặ ế ậ ồ  
đ t   đâu, mu n cài Windows 2000 Server vào đâu, t p tin tr  l i ph i đ cặ ở ố ậ ả ờ ả ượ  
đ t   đâu, và nh ng thông tin c n thi t khác đ  chu n b  cho vi c cài đ t.ặ ở ữ ầ ế ể ẩ ị ệ ặ  
Cũng có tham bi n dòng l nh đ  sao chép m t folder đ  b  xung vào ngu nế ệ ể ộ ể ổ ồ  
cài đ t, đ  có th  dùng đ c nh ng t p tin đó khi cài đ t.ặ ể ể ượ ữ ậ ặ
3. Setup Manager Wizard.

SMW – Setup Manager Winzard là m t ch ng trình cho phép ta t o raộ ươ ạ  
các   t p   tin   tr   l i   và   ti n   hành   cài   đ t   Windows   2000   Server   (t cậ ả ờ ế ặ ứ  
Setupmgr.exe).   Đ c   tìm   th y   trong   ch ng   trình   Win2000   Resource   Kitượ ấ ươ  
Deployment Tool (t c Deploy.cab trong th  m c Support\Tools trên đĩa CD –ứ ư ụ  
ROM cài đ t Win2000. Wizard này d n ta đi qua t t c  nh ng câu h i mà taặ ẫ ấ ả ữ ỏ  
c n ph i tr  l i trong m t cu c cài đ t, và xây d ng cho ta m t t p tin tr  l i.ầ ả ả ờ ộ ộ ặ ự ộ ậ ả ờ  
Màn hình cài đ t c a SMW hình 7.1ặ ủ

Hình 5.19. Màn hình cài đ t SMWặ
4. Xây d ng t p tin tr  l i.ự ậ ả ờ

Vào lúc ch y SMW ta s  đ c h i m t trong 3 đi u sau đây hình 6.20:ạ ẽ ượ ỏ ộ ề
� Xây d ng m t t p tin tr  l i m iự ộ ậ ả ờ ớ
� Xây d ng m t t p tin tr  l i theo c u hình hi n t i c a máy b n.ự ộ ậ ả ờ ấ ệ ạ ủ ạ
� S a đ i m t t p tin tr  l i có s nử ổ ộ ậ ả ờ ẵ
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Hình 5.20. L a ch n ki u xây d ng t p tinự ọ ể ự ậ
L a ch n m t m t m c thích h p (gi  s  m c t o m i) sau đó  n Next ự ọ ộ ộ ụ ợ ả ử ụ ạ ớ ấ

màn hình 6.21 hi n ra cho phép ch n lo i cài đ t c n t  đ ng hoá.ệ ọ ạ ặ ầ ự ộ

Hình 5.21. L a ch n lo i cài đ t.ự ọ ạ ặ
Ti p theo là l a ch n h  đi u hành mà ta mu n cài hình 6.22.   đây ta cóế ự ọ ệ ề ố Ở  

th  ch n t o t p tin tr  l i đ  cài đ t Win 2000 Server ho c Pro.ể ọ ạ ậ ả ờ ể ặ ặ
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Hình 5.22. L a ch n h  đi u hành c n t oự ọ ệ ề ầ ạ
Sau khi  n next, màn hinh 6.23 xu t hi n cho phép ta ch  đ nh cách th cấ ấ ệ ỉ ị ứ  

mà cu c cài đ t s  ti p di n, theo m c đ  nh p li u c n có t  ng i sộ ặ ẽ ế ễ ứ ộ ậ ệ ầ ừ ườ ử 
d ng.ụ

Hình 5.23. Ch  đ nh cách th c cài đ tỉ ị ứ ặ
Ý nghĩa các l a ch n:ự ọ
� Provide defaults   Đi n vào các câu tr  l i m c đ nh, và ng i cài đ tề ả ờ ặ ị ườ ặ  

ch  ph i ch p nh n các giá tr   m c đ nh đó ho c thay đ i n u th y c n thi t.ỉ ả ấ ậ ị ặ ị ặ ổ ế ấ ầ ế
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� Fully automated  Đi n vào t t  c  các câu tr   l i,  và sau đó đ  choề ấ ả ả ờ ể  
ch ng trình t  đ ng cài đ t hoàn toàn.ươ ự ộ ặ

� Hide pages Ng i cài đ t ch  có th  có c  h i t ng tác v i trình càiườ ặ ỉ ể ơ ộ ươ ớ  
đ t   n i nào đã không cung c p thông tin. T t c  các trang tho i mà đã đ cặ ở ơ ấ ấ ả ạ ượ  
cung c p thông tin đ u đ c gi u đi.ấ ề ượ ấ

� Read only Tu  ch n này cũng t ng t  nh  Hide page, ch  khác là cácỳ ọ ươ ự ư ỉ  
trang tho i trong khi cài đ t v n s  đ c hi n th , nh ng ng i dùng khôngạ ặ ẫ ẽ ượ ể ị ư ườ  
thay đ i đ c giá tr  m c đ nh mà đã cung c p.ổ ượ ị ặ ị ấ

� GUI attended V i tu  ch n này ch  có giai đo n cài đ t th  hai (textớ ỳ ọ ỉ ạ ặ ứ  
base setup) là đ c t  đ ng hoá, giai đo n th  ba (graphical based setup) sượ ự ộ ạ ứ ẽ 
gi ng nh  m t cu c cài đ t bình th ng.ố ư ộ ộ ặ ườ
5. Xây d ng m t folder phân ph iự ộ ố

Sau khi t o xong t p tin tr  l i, Setup Manager Winzard c n bi t ta đ nhạ ậ ả ờ ầ ế ị  
dùng nó nh  th  nào. Ta có th  dùng chung nó v i ngu n cài đ t trên CD –ư ế ể ớ ồ ặ  
ROM   Win2000   Server   ho c   xây   d ng   m t   folder   phân   ph i   (distributionặ ự ộ ố  
folder) hình 7.7.

M t folder phân ph i là m t ngu n duy nh t nh ng ch a đ  th : Các t pộ ố ộ ồ ấ ư ứ ủ ứ ậ  
tin ngu n cài đ t, các t p tin tr  l i không c n theo dõi, các t p tin lô đ  kíchồ ặ ậ ả ờ ầ ậ ể  
ho t cu c cài đ t v i các t p tin tr  l i, các OEM driver, và các t p tin riêngạ ộ ặ ớ ậ ả ờ ậ  
khác mà ta ch n đ a vào đó.ọ ư

Kh o sát các b c c n thi t đ  t o ra m t folder.ả ướ ầ ế ể ạ ộ
Đi u đ u tiên c n làm là đ t tên cho folder phân ph i và ch  ra v  trí c aề ầ ầ ặ ố ỉ ị ủ  

nó, nh  minh ho    hình 6.23. Trong hình đó ta ch n folder C:\W2k\disk và đư ạ ở ọ ể 
cho nó đ c dùng chung v i tên là w2kdisk.ượ ớ
6. B t đ u ti n hành cu c cài đ t không c n theo dõi.ắ ầ ế ộ ặ ầ

Bây gi  t t c  nh ng gì c n làm là s  d ng t p tin tr  l i. Đ  b t đ uờ ấ ả ữ ầ ử ụ ậ ả ờ ể ắ ầ  
cu c cài đ t không c n theo dõi, ta ch  vi c n i liên lac v i folder phân ph iộ ặ ầ ỉ ệ ố ớ ố  
ho c n i ch a các t p tin mà ta đã t o ra   trên. r i ch y Unattend.bat v iặ ơ ứ ậ ạ ở ồ ạ ớ  
m t tham bi n ch a tên Server thích h p.ộ ế ứ ợ

Thay vì dùng Unattend.bat, ta cũng có th  g i ch y ch ng trình cài đ tể ọ ạ ươ ặ  
và   t p   tin   tr   l i   m t   cách   th   công,   s   d ng   tham   bi n   dòng   l nhậ ả ờ ộ ủ ử ụ ế ệ  
/unattend:filename. Ví d  ta có m t   đĩa CD – ROM cài Win2k trong   F:, vàụ ộ ổ ổ  
m t k ch b n cài đ t không c n theo dõi tên là Unattend.txt trong   C:, ta cóộ ị ả ặ ầ ổ  
th  b t đ u cu c cài đ t không c n theo dõi b ng l nh sau.ể ắ ầ ộ ặ ầ ằ ệ

F:\I386\WINNT[32] /S:F:\I386 /unattend:C:\unattend.txt
III. CÁC GIAI ĐO N H U CÀI Đ T.Ạ Ậ Ặ

Sau khi hoàn thành 3 giai đo n cài đ t đ i v i Windows 2000 Server, v nạ ặ ố ớ ẫ  
còn vài b c c n th c hi n đ  đ nh c u hình l n cu i đ  chu n b  cho nóướ ầ ự ệ ể ị ấ ầ ố ể ẩ ị  
ho t đ ng.ạ ộ
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� Vào l n kh i đ ng đ u tiên, Server Configuration Winzard s  t  đ ngầ ở ộ ầ ẽ ự ộ  
hi n lên. Nó s  nh n di n vài b c cu i cùng c n ph i hoàn t t. Đ  đ nh c uệ ẽ ậ ệ ướ ố ầ ả ấ ể ị ấ  
hình cho Server ta c n căn c  vào nh ng thành ph n m ng b  sung mà ta đãầ ứ ữ ầ ạ ổ  
cài đ t.ặ

� Ki m tra l i Device Manager xem có thành ph n ph n c ng nào khôngể ạ ầ ầ ứ  
đ c phát hi n ho c không ho t đ ng hay không? Tr c khi hoàn t t vi c càiượ ệ ặ ạ ộ ướ ấ ệ  
đ t ph i đ m b o m i thi t b  ph n c ng ho t đ ng m t cách đúng đ n.ặ ả ả ả ọ ế ị ầ ứ ạ ộ ộ ắ

� n đ nh cho Server m t đ a ch  TCP/IP (tĩnh ho c đ ng).Ấ ị ộ ị ỉ ặ ộ
� Cài đ t m t s  ti n ích đ  qu n tr , và ph n m m đ  sao l u d  phòngặ ộ ố ệ ể ả ị ầ ề ể ư ự  

d  li u.ữ ệ
� Ch y h t các  ng d ng trong Control Panel đ   n đ nh t t c  c u hìnhạ ế ứ ụ ể ấ ị ấ ả ấ  

cho Server.
� Kh i đ ng l i máy l n cu i đ  ch c ch n h  th ng ch y  n đ nhở ộ ạ ầ ố ể ắ ắ ệ ố ạ ổ ị
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CH NG 6. QU N TR  M NG V I WINDOWS 2000ƯƠ Ả Ị Ạ Ớ  
SERVER

I. T O RA VÀ QU N LÝ CÁC TÀI KHO N NG I DÙNGẠ Ả Ả ƯỜ
Khi   cài   đ t   h   đi u   hành   thì   có   hai   tài   kho n   đ c   t o   s n   đó   làặ ệ ề ả ượ ạ ẵ  

Administrator và tài kho n Guest. Ngoài hai tài kho n này ng i qu n tr  cóả ả ườ ả ị  
th  t o ra các tài kho n ng i dùng t ng  ng v i quy n h n c a ng i sể ạ ả ườ ươ ứ ớ ề ạ ủ ườ ử 
d ng trên m ng.ụ ạ

� T o tài kho n t i ch .ạ ả ạ ỗ
Đ   t o   tài   kho n   ng i   dùng   t i   ch   dùng   công   c  ể ạ ả ườ ạ ỗ ụ Computer 

Management.
Ch n  ọ Start   ­>  Program   ­>  Administrative   Tool  ­>  Computer 

Management.  Khi đó s  xu t hi n màn hình  ẽ ấ ệ Computer Management  như 
hình 6.25.

Hình 6.1. Màn hình Computer Management.
Trên cây Computer Management l a ch n ự ọ Local Users and Groups, ti pế  

t c ch n ụ ọ Users, bây gi  kích chu t ph i t i Users và ch n New user. M t c aờ ộ ả ạ ọ ộ ử  
s  New user hi n ra và công vi c là nh p vào các thông tin yêu c u nh : Userổ ệ ệ ậ ầ ư  
name(tên tài kho n); Full name (tên đ y đ ); Description (thông tin mô t );ả ầ ủ ả  
Password;   Comfirm   password.   Và   các   l a   ch n   nh :   user   must   changeự ọ ư  
password at next logon (Ng i dùng ph i thay đ i Password trong l n truy c pườ ả ổ ầ ậ  
đ u   tiên);  User   cannot   change  password   (Ng i  dùng  không   th   thay   đ iầ ườ ể ổ  
Password);   Password   never   expires   ();   Account   is   disable   (vô   hi u  hoá   tàiệ  
kho n) và cu i cùng là kích nút Create nh  đ c minh ho    hình 6.26ả ố ư ượ ạ ở

Hình 6.2. Nh p các thông tin cho userậ
Mu n thay đ i Password v i tài kho n v a t o thì ch n tên tài kho n vàố ổ ớ ả ừ ạ ọ ả  

kích chu t ph i sau đó ch n Set Password sau đó nh p tên Password m i vàộ ả ọ ậ ớ  
nh p OK. T t c  nh ng l a ch n đ i v i tài kho n ng i dùng s  đ c nóiấ ấ ả ữ ự ọ ố ớ ả ườ ẽ ượ  
rõ h n trong ph n sau.ơ ầ
II. T O TÀI KHO N TRÊN MI N (DOMAIN)Ạ Ả Ề

Khi Active Directory đ c cài đ t thì vi c t o ra các tài kho n ng iượ ặ ệ ạ ả ườ  
dùng s  đ c ti n hành trên công c  Active Directory Users and Computers.ẽ ựơ ế ụ  
Sau đây là cách ti n hành t o các tài kho n ng i dùng:ế ạ ả ườ

Đ u   tiên   ch n   Start\Programs\Administrative   Tool,   ch n   m c   Activeầ ọ ọ ụ  
Directory   Users   and   Computers   và   c a   s     Active   Directory   Users   andử ổ  
Computer đ c m  ra nh  hình 6.27.ượ ở ư

Hình 6.3. Màn hình Active Directory and Computers
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Đ  t o tài kho n ng i dùng ch n thành ph n Users hay m t thành ph nể ạ ả ườ ọ ầ ộ ầ  
nào đó trong cây domain.com (Domain.com là m t tên mi n mà khi cài đ t hộ ề ặ ệ 
đi u hành nó đ c đ a vào). Sau đó t  menu Action ch n New, ch n Userề ựơ ư ừ ọ ọ  
(hình 6.28) ho c ch n bi u t ng Create a new user in then current containerặ ọ ể ượ  
trên thanh taskbar.

Hình 6.4. T o tài kho n ng i dùngạ ả ườ
Lúc đó s  xu t hi n m t khung và đi n vào tên (First name), h  (Lastẽ ấ ệ ộ ề ọ  

name), các ch  vi t t t c a tên h  (Initials) và tên đ y đ  (Full name). Trongữ ế ắ ủ ọ ầ ủ  
đó Initials và Last name là không b t bu c ph i đi n. Ti p theo đi n tên đăngắ ộ ả ề ế ề  
nh p c a ng i dùng (User Logon name), r i ch n h u t  c a UPN (Userậ ủ ườ ồ ọ ậ ố ủ  
Principal Name) đ  n i vào đuôi c a username vào lúc đăng nh p. H u t  nàyể ố ủ ậ ậ ố  
th ng là tên c a Domain nh  đ c minh ho    hình 6.29.ườ ủ ư ượ ạ ở

Hình 6.5. Màn hình New Object ­ user
* Chú ý khi đ t tên usernameặ
­ Username ph i là duy nh t trên máy đ i v i các tài kho n t i ch  và nóả ấ ố ớ ả ạ ỗ  

cũng ph i đ c nh t trên mi n đ i v i các tài kho n trên mi n.ả ộ ấ ề ố ớ ả ề
­ Username không đ c gi ng tên c a m t nhóm trên máy t i ch  đ iượ ố ủ ộ ạ ỗ ố  

v i m t tài kho n t i ch  ho c không đ c gi ng nh  tên c a m t nhóm trênớ ộ ả ạ ỗ ặ ượ ố ư ủ ộ  
mi n đ i v i các tài kho n trên mi n.ề ố ớ ả ề

­ Username có th  dài đ n 20 ký t  có th  là ch  hoa hay ch  th ngể ế ự ể ữ ữ ườ  
ho c k t h p c  hai.ặ ế ợ ả

­ Không s  d ng các ký t  sau cho các username: “ /  \  [  ]  :  ;  |  =  ,  +  *ử ụ ự  
?  <  >

­ Usersname có th  có các kho ng tr ng và các d u ch m.ể ả ắ ấ ấ
Sau khi đi n vào t t c  nh ng thông tin v  user thì kích Next. Xu t hi nề ấ ả ữ ề ấ ệ  

màn hình đ t m t kh u đ  nh p m t kh u và các tu  ch n (hình 6.30)ặ ậ ẩ ể ậ ậ ẩ ỳ ọ

Hình 6.6. Các l a ch nự ọ
* Gi i thích các l a ch nả ự ọ
­ User must change password at next logon: Bu c ng i dùng này ph iộ ườ ả  

thay đ i m t kh u vào l n đăng nh p k  đó. Sau đó ô này s  t  đ ng đ cổ ậ ẩ ầ ậ ế ẽ ự ộ ượ  
b  đi.ỏ

­ User cannot change password: N u đ c ch n nó s  ngăn ng i dùngế ượ ọ ẽ ườ  
đ i m t kh u c a tài kho n này. L a ch n này phù h p v i tài kho n dùngổ ậ ẩ ủ ả ự ọ ợ ớ ả  
chung.

­ Password never expires: N u đ c ch n, m t kh u dành cho tài kho nế ượ ọ ậ ẩ ả  
này s  không bao gi  h t h n.ẽ ờ ế ạ
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­ Account is disabled: N u đ c ch n, tài kho n này s  b  vô hi u hoá vàế ượ ọ ả ẽ ị ệ  
đ ng nghĩa v i tài kho n này không th  đăng nh p đ c tr  khi b  đánh d uồ ớ ả ể ậ ượ ừ ỏ ấ  

 l a ch n này.ở ự ọ
Sau khi đ t password và đánh d u vào các l a ch n thì kích vào Next. Sặ ấ ự ọ ẽ 

xu t hi n m t khung và khung này có nhi m v  xác nh n l i t t c  các thôngấ ệ ộ ệ ụ ậ ạ ấ ả  
tin đã đ c cung c p. Cu i cùng kích Finish đ  k t thúc vi c t o tài kho nượ ấ ố ể ế ệ ạ ả  
ng i dùng.ườ

Hình 6.7. K t thúc t o tài kho n ng i dùngế ạ ả ườ
III. CÁC THU C TÍNH C A TÀI KHO N NG I DÙNGỘ Ủ Ả ƯỜ .

Đ  tìm hi u các thu c tính (properties) c a tài kho n ng i dùng ti nể ể ộ ủ ả ườ ế  
hành kích ph i chu t vào đ i t ng tài kho n đó. T i đây s  có nhi u m cả ộ ố ượ ả ạ ẽ ề ụ  
ch n trong menu ng  c nh hi n ra lúc này nh  hình 6.32.ọ ữ ả ệ ư

Hình 6.8. Các thu c tính c a tài kho n ng i dùngộ ủ ả ườ
Trên menu ng  c nh này ta có th  sao chép tài kho n  y, làm cho tàiữ ả ể ả ấ  

kho n ng i dùng tr  thành viên c a m t nhóm nào đ y (Add members to aả ườ ở ủ ộ ấ  
group), vô hi u ho c h u hi u hoá tài kho n (Disable/Enable),  n đ nh l iệ ặ ữ ệ ả ấ ị ạ  
m t  kh u  c a   tài  kho n,  di   chuy n   tài  kho n   đ n  m t   thành  ph n  khácậ ẩ ủ ả ể ả ế ộ ầ  
(Move), m  trang ch  (Open home page) c a tài kho n, g i th  (Send mail)ở ủ ủ ả ử ư  
cho tài kho n ng i dùng và có th  xoá ho c đ i tên tài kho n.ả ườ ể ặ ổ ả

Đ  th y đ y đ  thông tin v  tài kho n ng i dùng thì kích vào m cể ấ ầ ủ ề ả ườ ụ  
Properties c a menu ng  c nh. ủ ữ ả

Trên   Tab   General   có   th   b   sung   m t   l i   mô   t   cho   tài   kho nể ổ ộ ờ ả ả  
(Description), tên c a văn phòng (office), s  đi n tho i (Telephone number)...ủ ố ệ ạ

Tab Address ch a các các tr ng dành cho đ a ch  (Street,City)....ứ ườ ị ỉ
Nói chung các Tab nh : General, Address, Telephones ch  là nh ng thôngư ỉ ữ  

tin dùng đ  giao d ch v i ng i dùng tài kho n đó. Nó không ph i là cái màể ị ớ ườ ả ả  
m t qu n tr  viên quan tâm. Cái mà ng i qu n tr  c n quan tâm nó đ c trìnhộ ả ị ườ ả ị ầ ượ  
bày    m c ti p theo.ở ụ ế
IV. CÁC THI T L P CHO M T TÀI KHO N.Ế Ậ Ộ Ả
1. Tìm hi u trên Tab Account.ể

­ N u c n s a đ i tên đăng nh p c a ng i dùng thì ch n Tab Accountế ầ ử ổ ậ ủ ườ ọ  
trên c a s  properties c a tài kho n  y nh  hình 6.33.ử ổ ủ ả ấ ư

Hình 6.9.  C a s  Propertiesử ổ
­ M c đ nh m i tài kho n đ u đ c phép đăng nh p vào m i ngày trongặ ị ọ ả ề ượ ậ ọ  

tu n, vào b t k  gi  nào trong ngày. T i Tab này ng i qu n tr  có th  thayầ ấ ỳ ờ ạ ườ ả ị ể  
đ i th i gian đ c phép vào m ng c a ng i s  d ng b ng cách kích vào nútổ ờ ượ ạ ủ ườ ủ ụ ằ  
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Logon Hours. Màn hình Logon hours xu t hi n d i hình th c th i khoá bi uấ ệ ướ ứ ờ ể  
trong tu n. T i màn hình này có th   n đ nh ngày nào, gi  nào mà user đóầ ạ ể ấ ị ờ  
không đ c phép logon vào m ng b ng cách ch n ngày gi  đó trong th i khoáượ ạ ằ ọ ờ ờ  
bi u và ch n Logon Denied (không cho phép Logon) ho c   Logon Permittedể ọ ặ  
(cho phép Logon) nh  đ c minh ho    hình 6.34:ư ượ ạ ở

Hình 6.10.  n đ nh quy n truy c p c a userấ ị ề ậ ủ
­ Đ  gi i h n tr m làm vi c đ i v i ng i s  d ng ch n nút Logon Toể ớ ạ ạ ệ ố ớ ườ ử ụ ọ  

trên Tab Account. Màn hình Logon Workstation xu t hi n.     đây có hai l aấ ệ ở ự  
ch n, l a ch n th  nh t ( All computer) là t t c  các máy tr m đ u có thọ ự ọ ứ ấ ấ ả ạ ề ể 
đăng nh p đ c vào tài kho n, L a ch n th  hai (The following computer) thìậ ượ ả ự ọ ứ  
ch  có các tr m đ c thêm vào b i nút Add m i có th  đăng nh p đ c vàoỉ ạ ượ ở ớ ể ậ ượ  
tài kho n. Ví d  nh  hình d i đây thì ch  có máy tên là PHONG thì m i đăngả ụ ư ướ ỉ ớ  
nh p đ c vào tài kho n này.ậ ượ ả

Hình 6.11.  Màn hình Logon Workstation
­ M c đ nh thì m t tài kho n s  không bao gi  h t h n nh ng mu n  nặ ị ộ ả ẽ ờ ế ạ ư ố ấ  

đ nh kho ng th i gian h t h nh c a m t tài kho n thì ch n End of trên Tabị ả ờ ế ạ ủ ộ ả ọ  
Account   và kích vào combo box đ  đ nh ngày h t h n c a tài kho n nhể ị ế ạ ủ ả ư 
đ c minh ho    hình 6.36.ượ ạ ở

Hình 6.12.  Đ nh ngày tài kho n đăng nh pị ả ậ
2. Tab Profile

Tab Profile là n i đ  ch  đ nh đ ng d n t p tin biên d ng (Profile path),ơ ể ỉ ị ườ ẫ ậ ạ  
môt k ch b n đăng nh p (Logon script) và m t th  m c c  s  (Home folder)ị ả ậ ộ ư ụ ơ ở  
cho ng i dùng. Các tu  ch n này ch  y u dành cho các ph n m m máyườ ỳ ọ ủ ế ầ ề  
khách đ i cũ.ờ
3. Tab Member of

­ Dùng đ  ch  đ nh các t  cách thành viên nhóm cho m t tài kho n ng iể ỉ ị ư ộ ả ườ  
dùng. Theo m c đ nh m t m t tài kho n m i t o ra ph i là m t thành viênặ ị ộ ộ ả ớ ạ ả ộ  
c a nhóm Domain users.ủ

Hình 6.13.  Ch  đ nh t  cách thành viên nhómỉ ị ư
­ Đ  thêm m t tài kho n ng i dùng ho c m t nhóm khác vào ch n Add ể ộ ả ườ ặ ộ ọ

r i ch n t  m t danh sách các nhóm. Nháy kép tên nhóm c n ch n và tên ồ ọ ừ ộ ầ ọ
nhóm đó đ c đ a vào ngăn bên d i và nh n OK.ượ ư ướ ấ

Lúc này tên nhóm đ c m i đ c đ a vào c a s  Member ofượ ớ ượ ư ử ổ
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­ Đ  g  b  ng i dùng nào đó ra kh i m t nhóm ch  vi c ch n tên nhómể ỡ ỏ ườ ỏ ộ ỉ ệ ọ  
và kich Remove.
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CH NG 7. QUY N (RIGHTS) C A NG I SƯƠ Ề Ủ ƯỜ Ử 
D NG Ụ

TRONG WINDOWS 2000.
Khi m t ng i s  d ng mu n đăng nh p vào m ng thì ng i đó ph iộ ườ ử ụ ố ậ ạ ườ ả  

khai báo tên và m t kh u riêng. Ch  khi ng i s  d ng vào đúng tên và m tậ ẩ ỉ ườ ử ụ ậ  
kh u c a mình thì m i có th  thâm nh p vào đ c trong m ng. Nh ng đẩ ủ ớ ể ậ ượ ạ ư ể 
ng i đó có th  khai thác đ c tài nguyên m ng thì c n ph i có các quy n.ườ ể ượ ạ ầ ả ề  
Trong Window 2000 có các khái ni m v  quy n nh  sau:ệ ề ề ư

­ Permission (quy n truy c p): Là quy n c a ng i s  d ng và nhómề ậ ề ủ ườ ử ụ  
trên th  m c ho c file.  Qu n tr  viên có th  cho phép ng i s  d ng hayư ụ ặ ả ị ể ườ ử ụ  
nhóm nào đó đ c phép đ c (Read), ghi (Write), xoá (Delete) ho c thay đ iượ ọ ặ ổ  
(Modify) file hay th  m c nào đó.ư ụ

­ User rights (Quy n ng i dùng): Là quy n c a ng i s  d ng đó   trênề ườ ề ủ ườ ử ụ ở  
m ng, quy n này hoàn toàn khác v i quy n c a ng i s  d ng trên file hayạ ề ớ ề ủ ườ ử ụ  
th  m c. Nh ng ng i s  d ng này có th  không có b t c  m t quy n nàoư ụ ữ ườ ử ụ ể ấ ứ ộ ề  
trên file hay th  m c mà ch  có nh ng quy n ví d  nh  shutting down hư ụ ỉ ữ ề ụ ư ệ 
th ng, sao l u và h i ph c d  li u. Nói nh  v y nh ng ng i s  d ng này số ư ồ ụ ữ ệ ư ậ ữ ườ ử ụ ẽ 
thu c v  m t trong nh ng Domain Local Group nào đó.ộ ề ộ ữ

­ Trong Windows 2000 có các quy n ng i dùng (user rights) nh  sau:ề ườ ư
+ Access this computer from the network: N i k t vào máy này ngang quaố ế  

m ng.ạ
+ Act as part of the operation system: Đóng vai trò nh   m t ph n đ cư ộ ầ ượ  

u  quy n c a h  đi u hành.ỷ ề ủ ệ ề
+ Add workstations to domain: làm cho các mày tr m tr  thành thành viênạ ở  

c a mi n.ủ ề
+ Back up files and directories: L u d  phòng các t p tin và th  m c.ư ự ậ ư ụ
+ Bapass traverse checking: Duy t l t  qua m t cây th  m c, cho dùệ ướ ộ ư ụ  

ng i dùng đó không có quy n truy c p nào đ i v i th  m c và t p tin đó.ườ ề ậ ố ớ ư ụ ậ
+ Change the system time: Thay đ i gi  gi c h  th ng bên trong máy t iổ ờ ấ ệ ố ạ  

ch .ỗ
+ Create a pagefile: T o m t t p tin phân trang (b  nh   o).ạ ộ ậ ộ ớ ả
+ Create a token object: t o các th  hi u truy c p. Ch  b  ph n Localạ ẻ ệ ậ ỉ ộ ậ  

Security Authority m i có quy n này.ớ ề
+ Create permanent shared objects: T o nh ng đ i t ng vĩnh vi n đ cạ ữ ố ượ ễ ặ  

bi t.ệ
+ Debug programs: G  r i các  ng d ng.ỡ ố ứ ụ
+ Deny access to this computer from the network: Thu h i riêng quy nồ ề  

này đ i v i nh ng ng i dùng hay nhóm mà bình th ng v n có.ố ớ ữ ườ ườ ẫ
+ Deny logon as a batch job: Thu h i quy n Log on as a batch job.ồ ề
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+ Deny logon as a service: Thu h i quy n Logon as a service.ồ ề
+ Enable computer and usre accounts to be trussed for delegation: Ch  đ nhỉ ị  

các tài kho n có th  đ c u  quy n.ả ể ượ ỷ ề
+ Force shutdown from a remote system: Bu c máy này ph i t t đi t  m tộ ả ắ ừ ộ  

máy   xa.ở
+ Generate security audits: T o các đ  m c ghi chép ki m toán.ạ ề ụ ể
+ Increase quotas: Tăng các h n ng ch c a đ i t ng.ạ ạ ủ ố ượ
+ Increase scheduling priority: Tăng c ng đ   u tiên l ch bi u c a m tườ ộ ư ị ể ủ ộ  

quá trình x  lý.ử
+ Load and unload device drivers: Thêm ho c b t driver vào ho c ra kh iặ ớ ặ ỏ  

h  th ng.ệ ố
+ Lock  pages in memory: Khoá ch t các trang vào trong b  nh  đ  ngănặ ộ ớ ể  

không cho chúng b  đ a vào trong b  l u tr  d  phòng.ị ư ộ ư ữ ự
+ Log on as a batch job: Đăng nh p vào h  th ng nh  m t ph ng ti nậ ệ ố ư ộ ươ ệ  

hàng đ i theo lô.ợ
+ Log on as a service: Th c hi n các d ch v  b o m t.ự ệ ị ụ ả ậ
+ Log on locally: Đăng nh p t i ch  , t i chính máy server này.ậ ạ ỗ ạ
+ Manager auditing and security log: Ch  rõ nh ng lo i s  ki n và ki uỉ ữ ạ ự ệ ể  

truy c p tài nguyên gì s  đ c ki m toán. Ngoài ra còn cho phép xem và xoáậ ẽ ượ ể  
s ch b n ghi chép b o m t (security log).ạ ả ả ậ

+ Modify firmware environment values: S a đ i các bi n môi tr ng c aử ổ ế ườ ủ  
h  th ng.ệ ố

+ Profile single process: S  d ng nh ng kh  năng ghi chép ho t đ ngử ụ ữ ả ạ ộ  
c a Windows 2000 đ  ki m sát, nh n xét ho t đ ng c a m t quá trình x  lý.ủ ể ể ậ ạ ộ ủ ộ ử

+Profile system performance: S  d ng các kh  năng ghi chép ho t đ ngủ ụ ả ạ ộ  
c a Windows 2000 đ  quan sát, nh n xét ho t đ ng c a h  th ng.ủ ể ậ ạ ộ ủ ệ ố

+ Remove computer from docking station: Tháo g  m t máy laptop raỡ ộ  
kh i h p n i ghép vào m ng c a nó.ỏ ộ ố ạ ủ

+ Replace a process level token: S a đ i th  hi u truy c p c a m t quáử ổ ẻ ệ ậ ủ ộ  
trình.

+ Restore files and directories: Khôi ph c l i các t p tin và th  m c.ụ ạ ậ ư ụ
+ Shut down the system: T t máy.ắ
+   Synchronize   directory   service   data:   C p   nh t   thông   tin   c a   Activeậ ậ ủ  

Directory.
+ Take ownership of files or other objects: Chi m quy n s  h u c a cácế ề ở ữ ủ  

t p tin, th  m c, và các đ i t ng khác, v n tr c đó đ c nh ng ng iậ ư ụ ố ượ ố ướ ượ ữ ườ  
dùng khác s  h u.ở ữ

­ Đ  xem ho c s a đ i s  c p quy n t i ch  cho m t ng i dùng ho cể ặ ử ổ ự ấ ề ạ ỗ ộ ườ ặ  
nhóm thì dùng công c  Local Security Policy ho c công c  Domain controlerụ ặ ụ  
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Security Policy, m  c a s  Domain controler Security Policy ra b ng đ ngở ử ổ ằ ườ  
d n   :  Start\Programs\Administratives  Tool.  Trong  c a   s  Domain   controlerẫ ử ổ  
Security Policy ch n User Rights Assignment, khi đó m t danh sách các quy nọ ộ ề  
đ c hi n ra bên khung bên ph i.ượ ệ ả

Đ  thêm ho c b t m t quy n h n cho m t ng i dùng ho c nhóm thìể ặ ớ ộ ề ạ ộ ườ ặ  
nháy chu t ph i vào tên quy n đ c hi n th  bên ngăn bên ph i r i ch nộ ả ề ượ ể ị ả ồ ọ  
Security. N u t c b  m t quy n kh i m t nhóm thì ch n tên nhóm và kíchế ướ ỏ ộ ề ỏ ộ ọ  
nút Remove. N u thêm m t nhóm ho c ng i dùng vào danh sách này thìế ộ ặ ườ  
ch n nút Add, trong h p tho i Select users of Groups gõ tên ng i dùng ho cọ ộ ạ ườ ặ  
nhóm c n thêm ho c kích vào nút Browse đ  l a ch n tên ng i dùng ho cầ ặ ể ự ọ ườ ặ  
tên nhóm sau đó ch  vi c nh p OK. Nh  hình d i đây.ỉ ệ ấ ư ướ

I.     T O   NHÓM   (GROUP)   VÀ   TÌM   HI U   CÁC   NHÓM   T O   S NẠ Ể Ạ Ẵ  
TRONG WINDOWS 2000.

1. T o nhóm trong Windows 2000.ạ
Tài kho n ng i dùng s  có nh ng quy n h n th c hi n các tác vả ườ ẽ ữ ề ạ ự ệ ụ 

(rights) và quy n truy c p tài nguyên trên m ng (permission) là khác nhau. Đề ậ ạ ể 
cho d  qu n lý ta đ a cách tài kho n này các nhóm khác nhau t ng  ng v iễ ả ư ả ươ ứ ớ  
các quy n h n c a ng i dùng tài kho n đó trên m ng. Ng i qu n tr  có thề ạ ủ ườ ả ạ ườ ả ị ể 
t o ra các nhóm ng i dùng theo ý riêng c a mình r i c p cho chúng nh ngạ ườ ủ ồ ấ ữ  
quy n h n và quy n truy c p nh t đ nh. Sau đây là cách ti n hành t o nhómề ạ ề ậ ấ ị ế ạ  
(group) b ng công c  Active Directory Users and Computers.ằ ụ

M  c a s  Active Directory Users and Compters b ng cách ch n Startở ủ ổ ằ ọ  
trên   thanh   taskbar,   ch n   Programs,   ch n   Administrative   Tool.   Khi   c a   sọ ọ ử ổ 
Active Directory Users and Compters đ c m  ch n thành ph n nào mà mu nượ ở ọ ầ ố  
đ t nhóm   đó sau đó ch n Action trên menubar, ch n New, ch n Group.ặ ở ọ ọ ọ

M t c a s  New Object­Group hi n ra. Lúc đó ph i cung c p tên nhómộ ử ổ ệ ả ấ  
(Group name), tên ki u cũ c a nhóm (Pre­Windows 2000), ch n ph m vi c aể ủ ọ ạ ủ  
nhóm (Group scope) và ki u c a nhóm (Group type) sau đó kích OK nh  minhể ủ ư  
ho    hình sau.ạ ở
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Ti p theo ch n tên nhóm v a t o và kích chu t ph i ch n properties.ế ọ ừ ạ ộ ả ọ  
C a s  properties c a nhóm đó hi n ra và đi n các thông tin còn l i, ti p theoử ổ ủ ệ ề ạ ế  
đ a tài kho n ng i dùng  vào nhóm m i t o b ng cách ch n Tab Membersư ả ườ ớ ạ ằ ọ  
r i ch n Add s  xu t hi n m t hình sau:ố ọ ẽ ấ ệ ộ

T i c a s  này ch n tên tài kho n và nhap nút Add sau đó ch n OK đạ ử ổ ọ ả ọ ể 
hoàn thành vi c đ a thành viên m i vào nhóm.ệ ư ớ
2. Các nhóm t o s n trong Windows 2000ạ ẵ
a.  Các Builtin Local Group t o s n.ạ ẵ

*) Administrator
Nh ng thành viên n m trong nhóm này có m i quy n hành v  qu n trữ ằ ọ ề ề ả ị 

m ng nh : T o ra và qu n lý các tài kho n ng i dùng, t o ra và qu n lý cácạ ư ạ ả ả ườ ạ ả  
global group,   trao quy n h n cho ng i dùng, khoá ch t server console, mề ạ ườ ặ ở 
khoá server console, đ nh d ng đĩa c ng c a server, t o ra các nhóm ch ngị ạ ứ ủ ạ ươ  
trình chung, chia s  và ch m d t chia s  các th  m c, máy in. Nh ng thànhẻ ấ ứ ẻ ư ụ ữ  
viên n m trong nhóm này còn có th : Đăng nh p t i ch , truy nh p máy nàyằ ể ậ ạ ỗ ậ  
t  m ng, chi m quy n s  h u các t p tin, thay đ i gi  gi c c a máy, t từ ạ ế ề ở ữ ậ ổ ờ ấ ủ ắ  
máy, bu c t t máy này t  m t máy   xa, l u d  phòng các t p tin và th  m c,ộ ắ ừ ộ ở ư ự ậ ư ụ  
khôi ph c l i các t p tin và th  m c, thêm và b t các device drive, tăng đ   uụ ạ ậ ư ụ ớ ộ ư  
tiên c a m t quá trình x  lý.ủ ộ ử

*) Server Operators
Nh ng thành viên n m trong nhóm này có t t c  nh ng quy n h n c nữ ằ ấ ả ữ ề ạ ầ  

thi t đ  qu n lý các server c a mi n. Có th  t o ra, qu n lý, và b  b t cácế ể ả ủ ề ể ạ ả ỏ ớ  
đ i t ng máy in dùng chung t i các server; t o ra, qu n lý và xoá b  các thố ượ ạ ạ ả ỏ ư 
m c m ng dùng chung t i các server; l u d  phòng và khôi ph c l i các t pụ ạ ạ ư ự ụ ạ ậ  
tin trên các server; đ nh d ng đĩa c ng c a m t server; khoá ch t và m  khoáị ạ ứ ủ ộ ặ ở  
các server; m  khoá các t p tin và thay đ i gi  gi c c a máy. Ngoài ra cácở ậ ổ ờ ấ ủ  
thành viên n m trong nhóm này còn có th  đăng nh p vào m ng t  các serverằ ể ậ ạ ừ  
c a mi n cũng nh  t t đi các server đó.ủ ề ư ắ

*) Backup Operators
Các thành viên n m trong nhóm này có quy n l u d  phòng và khôi ph cằ ề ư ự ụ  

các t p tin, ngay c  khi h  không có quy n truy c p các t p tin đó.ậ ả ọ ề ậ ậ
*) Account Operators
Các thành viên n m trong nhóm này có quy n t o ra các tài kho n ng iằ ề ạ ả ườ  

dùng và nhóm dành cho mi n và có th  s a đ i ho c xoá b  h u h t các tàiề ể ử ổ ặ ỏ ầ ế  
kho n ng i  dùng và nhóm c a mi n.  Thành viên c a Account  Operatorsả ườ ủ ề ủ  
không   th   s a   đ i   ho c   xoá   b   các   nhóm   sau:   Administrators,   Domainể ử ổ ặ ỏ  
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Admins,   Account   Operators,   Backup   Operators,   Print   Operators,   và   Server 
Operator. Ngoài ra các thành viên c a nhóm này không th  s a đ i ho c xoáủ ể ử ổ ặ  
b  các tài kho n ng i dùng là qu n tr  viên. H  không th  qu n tr  các chínhỏ ả ườ ả ị ọ ể ả ị  
sách b o m t, nh ng có th  b  sung tài kho n máy vào m t mi n, đăng nh pả ậ ư ể ổ ả ộ ề ậ  
vào các server và t t các server.ắ

*) Print Operators
Thành viên c a nhóm này có th  t o ra. qu n lý, và xoá b  các đ i t ngủ ể ạ ả ỏ ố ượ  

máy in dùng chung dành cho m t server Windows 2000. Ngoài ra h  còn có thộ ọ ể 
đăng nh p và t t server.ậ ắ

*) Power users
Thành viên c a nhóm này có th  t o các tài kho n ng i dùng và cácủ ể ạ ả ườ  

local group (nhóm c c b ), qu n lý các danh sách thành viên c a các nhómụ ộ ả ủ  
users. Power users và Guest, cũng nh  qu n tr  nh ng tài kho n ng i dùng vàư ả ị ữ ả ườ  
nhóm mà h  t o ra.ọ ạ

*) users
Thành viên c a nhóm này có th  ch y các  ng d ng, nh ng không thủ ể ạ ứ ụ ư ể 

cài đ t chúng. H  có th  t t và khoá ch t wordstation (máy tr m). N u m tặ ọ ể ắ ặ ạ ế ộ  
thành viên có quy n đăng nh p t i ch  vào m t máy tr m, h  cũng có quy nề ậ ạ ỗ ộ ạ ọ ề  
t o ra các local group và qu n lý các nhóm mà h  đã t o.ạ ả ọ ạ

*) Guests
Thành viên c a nhóm này có th  đăng nh p và ch y các  ng d ng. Hủ ể ậ ạ ứ ụ ọ 

cũng có th  t t máy.ể ắ
*) Replicator
Thành viên c a nhóm này ch  đ c sao chép danh b . M t tài kho nủ ỉ ượ ạ ộ ả  

ng i dùng có th  ch y d ch v  Replicator, và nó ph i là thành viên duy nh tườ ể ạ ị ụ ả ấ  
c a nhóm này.ủ
b. Các Global group t o s n.ạ ẵ

*) Domain Admins
Khi m t tài kho n ng i dùng đ c đ t trong global group này thì tàiộ ả ườ ượ ặ  

kho n đó có các năng l c   m c đ  qu n tr  cho ng ì dùng đó. Các thànhả ự ở ứ ộ ả ị ươ  
viên c a Domain Admins c a m t mi n có th  qu n tr  mi n đó. Global groupủ ủ ộ ề ể ả ị ề  
này là thành viên c a local group Administrator và nó ch a user Administrator.ủ ứ

*) Domain users
Khi m t tài kho n ng i dùng m i đ c t o ra thì nó đ c n m trongộ ả ườ ớ ượ ạ ượ ằ  

Domain users.
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II. CHIA S  (SHARE) TÀI NGUYÊN VÀ QU N LÝ CÁC QUY N TRUYẺ Ả Ề  
C PẬ .

1. Chia s  tài nguyên.ẻ
Không có m t ng i s  d ng nào có th  truy xu t các th  m c (folder)ộ ườ ử ụ ể ấ ư ụ  

ho c t p tin (file) trên m ng b ng cách đăng nh p vào m ng khi không cóặ ậ ạ ằ ậ ạ  
m t th  m c nào đ c chia s . M t th  m c đ c chia s  thì các th  m cộ ư ụ ượ ẻ ộ ư ụ ượ ẻ ư ụ  
con (subfolder) và các t p tin n m trong th  m c đó cũng đ c chia s . N uậ ằ ư ụ ượ ẻ ế  
c n thi t ph i h n ch  vi c truy xu t t i m t ph n c a cây th  m c, thì ph iầ ế ả ạ ế ệ ấ ớ ộ ầ ủ ư ụ ả  
s  d ng vi c c p các quy n cho user hay m t nhóm đ i v i th  m c ho cử ụ ệ ấ ề ộ ố ớ ư ụ ặ  
t p tin đó.ậ

Đ  ti n hành chia s  m t th  m c thì  login vào m ng v i t  cách là m tể ế ẻ ộ ư ụ ạ ớ ư ộ  
qu n tr  viên (administrator) ho c m t đi u hành viên server (server operator).ả ị ặ ộ ề

T t  c   th   t c  chia  s   th  m c  đ c   th c   thi   trong Windows 2000ấ ả ủ ụ ẻ ư ụ ượ ự  
explorer.

* Các b c ti n hành chia s  m t th  m c:ướ ế ẻ ộ ư ụ
­ Kích chu t ph i t i th  m c c n chia s  trong Windows 2000 Explorerộ ả ạ ư ụ ầ ẻ  

xu t hi n m t menu ng  cành.ấ ệ ộ ữ
­ Ch n Properties trong menu ng  c nh đó. M t c a s  Properties c aọ ữ ả ộ ử ổ ủ  

th  m c đó hi n ra ch n Tab Sharing nh  hình d iư ụ ệ ọ ư ướ

­ Ch n Share this folder đ  kích ho t vi c chia s .ọ ể ạ ệ ẻ
­ Đ a m t tên c n chia s  vào h p Share name. Trong h p này m c đ như ộ ầ ẻ ộ ộ ặ ị  

là tên c a th  m c đ c ch n. Đ a vào dòng ghi chú liên quan đ n vi c chiaủ ư ụ ượ ọ ư ế ệ  
s  th  m c đó vào h p commentẻ ư ụ ộ

­ Thi t l p gi i h n s  l ng các user truy c p vào th  m c thì kích vàoế ậ ớ ạ ố ượ ậ ư ụ  
m c Allow và đ nh s  user cho nó.ụ ị ố

­ N u mu n h n ch  vi c truy xu t thì ch n Permissionsế ố ạ ế ệ ấ ọ
­ cu i cùng kích OK.ố
Sau khi th  m c đ c chia s  thì trên bi u t ng c a th  m c đó cóư ụ ượ ẻ ể ượ ủ ư ụ  

hình bàn tay.
* N u mu n thêm m t chia s  m i vào cùng m t th  m c (Có th  haiế ố ộ ẻ ớ ộ ư ụ ể  

chia s  trên cùng m t th  m c có các quy n truy c p th  m c đó khác nhau)ẻ ộ ư ụ ề ậ ư ụ  
đó thì th c hi n t ng t  nh  trên và ch n New Share đ  t o chia s  m i,ự ệ ươ ự ư ọ ể ạ ẻ ớ  
xu t hi n h p tho iấ ệ ộ ạ
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Nh p vào tên chia s  m i (Share Name) và l i chú thích và cũng ch n sậ ẻ ớ ờ ọ ố 
l ng các user đ c phép truy c p.ượ ượ ậ
2. Qu n lý các quy n truy c p đ i v i t p tin và th  m cả ề ậ ố ớ ậ ư ụ

*) Quy n truy c p   c p đ  Shareề ậ ở ấ ộ
Đ i v i th  m c đã đ c chia s  v n đ  là cho phép nh ng ng i số ớ ư ụ ượ ẻ ấ ề ữ ườ ử 

d ng   ho c   nhóm  nào   trên  m ng  đ c   phép   truy   c p  và  quy n   truy   c pụ ặ ạ ượ ậ ề ậ  
(Permission) c a các user và group đó   m c đ  nào đ i v i th  m c đó. ủ ở ứ ộ ố ớ ư ụ

­   c p đ  Share có các quy n truy c p sau:ở ấ ộ ề ậ
+ Full control: N u user ho c group đ c trao quy n truy c p này thì cóế ặ ượ ề ậ  

th  th c hi n t t c  m i công vi c trên các t p tin và folder trong Share đangể ự ệ ấ ả ọ ệ ậ  
xét.

+ Change: N u user ho c group đ c trao quy n truy c p này có th  đ cế ặ ượ ề ậ ể ọ  
và thi hành, cũng nh  thay đ i và xoá các t p tin và folder trong Share đangư ổ ậ  
xét.

+ Read: N u user ho c group đ c trao quy n truy c p này thì ch  có thế ặ ượ ề ậ ỉ ể 
đ c và thi hành các t p tin và folder trong Share đang xét.ọ ậ

­ Các b c ti n hành thi t l p các quy n truy c p th  m c ho c t p tinướ ế ế ậ ề ậ ư ụ ặ ậ  
 c p đ  Share đ c ti n hành nh  sau:ở ấ ộ ượ ế ư

+ Kích chu t ph i lên th  m c đó (Th  m c này đã đ c chia s  tr cộ ả ư ụ ư ụ ượ ẻ ướ  
đó) trong c a s   Explorer c a Windows 2000ử ổ ủ

+ Ch n Properties trên menu ng  c nh. Xu t hi n m t c a s  Propertiesọ ữ ả ấ ệ ộ ử ổ  
c a th  m c đó, ch n Tab Sharing, trên Tab Sharing ch n nút Permissions,ủ ư ụ ọ ọ  
m t h p tho i hi n ra nh  hình d i.ộ ộ ạ ệ ư ướ

Trên h p tho i này có hai ph n. Ph n Name đ  ch  tên user ho c tênộ ạ ầ ầ ể ỉ ặ  
group đ c gán quy n truy c p. Ph n Permissions là danh sách các quy nượ ề ậ ầ ề  
đ c gán cho user ho c group.ượ ặ

+ N u mu n c p quy n truy c p cho user ho c group nào kích vào nútế ố ấ ề ậ ặ  
Add và m t c a s  hi n ra ch n tên user ho c group sau đo nh n Add và OK.ộ ử ổ ệ ọ ặ ấ

+ Nút Remove dùng đ  lo i b  user hay group nào đó kh i quy n truyể ạ ỏ ỏ ề  
c p th  m c ho c t p tin.ậ ư ụ ặ ậ
3.  Quy n truy c p   c p đ  th  m c và t p tin.ề ậ ở ấ ộ ư ụ ậ

Đ  th y đ c các quy n   c p đ  th  m c và t p tin thì đòi h i b ngể ấ ượ ề ở ấ ộ ư ụ ậ ỏ ả  
phân khu (parttion) c a đĩa ph i là NTFS ( New Techology File System).   c pủ ả ở ấ  
đ  này có các ki u quy n truy c p sau:ộ ể ề ậ

­ Các quy n truy c p m  r ng:ề ậ ở ộ
+ Travese Folder/execute File: Travese Folder (đi qua folder) ch  áp d ngỉ ụ  

đ i v i folder. execute File cho phép thi hành các t p tin (.exe, .com, ho c m tố ớ ậ ặ ộ  
ki u t p tin kh  thi khác).ể ậ ả
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+ List Folder/Read Data: List folder cho phép xem các t p tin và folderậ  
bên trong m t folder. Read Data cho phép xem n i dung c a m t t p tin.ộ ộ ủ ộ ậ

+ Read attributes: Cho phép nhìn th y các thu c tính c  b n c  b n c aấ ộ ơ ả ơ ả ủ  
t p tin nh : Read­Only, Hidden, System, Archive.ậ ư

+ Read Extended Attributes: Cho phép xem các thu c tính m  r ng c aộ ở ộ ủ  
t p tin.ậ

+ Create Files/Write Data: Cho phép đ t các t p tin m i bên trong folderặ ậ ớ  
đang xet (có th  sao chép, di d i t  folder khác t i). Write Data thì cho phépể ờ ừ ớ  
ghi đè lên d  li u hi n có bên trong m t t p tin nh ng nó không cho phép đ aữ ệ ệ ộ ậ ư ư  
thêm d  li u vào m t t p tin hi n có.ữ ệ ộ ậ ệ

+ Create Folders/Append Data:  Create cho phép tao ra các folder bên 
trong folder đang xét. Append Data cho phép đ a thêm d  li u vào cu i t p tinư ữ ệ ố ậ  
hi n có nh ng không thay đ i d  li u đã có lúc tr c bên trong t p tin đó.ệ ư ổ ữ ệ ướ ậ

+ Write Attributes: Cho phép thay đ i các thu c tính c  b n c a t p tin.ổ ộ ơ ả ủ ậ
+ Write Extended Attibutes: Cho phép thay đ i các thu c tính m  r ngổ ộ ở ộ  

c a t p tin.ủ ậ
+ Delete Subfolders and Files: Cho phép xoá b  các folder con bà các t pỏ ậ  

tin, cho dù không có quy n truy c p Delete trên folder con ho c t p tin đó.ề ậ ặ ậ
+ Read Permissions: Cho phép xem t t c  các Permission NTFS có liênấ ả  

k t v i m t t p tin ho c folder nh ng không th  thay đ i permission nào c .ế ớ ộ ậ ặ ư ể ổ ả
+ Change Permissions: Cho phép thay đ i các Permission đ c  n đ nhổ ượ ấ ị  

cho m t file ho c folder.ộ ặ
+ Take Ownership: Cho phép chi m quy n s  h u c a m t t p tin.ế ề ở ữ ủ ộ ậ
­  Các quy n truy c p th  m c, t p tin chu n.ề ậ ư ụ ậ ẩ
+ Read: Cho phép xem đ c n i dung, và các thu c tính có liên k t v iượ ộ ộ ế ớ  

m t đ i t ng.ộ ố ượ
+ Write: Cho phép t o m t t p tin ho c th  m c con bên trong th  m cạ ộ ậ ặ ư ụ ư ụ  

đang xet. Nó có th  kêt h p v i quy n Read đ  thay đ i n i dung c a t p tin.ể ợ ớ ề ể ổ ộ ủ ậ
+ Read and Execute:  Cũng gi ng nh  Read, nh ng nó bao hàm thêmố ư ư  

quy n Traverse Folder.ề
+ Modify: g m các quy n nh : Read, Execute, Write, Delete.ồ ề ư
+ Full Control: bao g m t t c  các quy n.ồ ấ ả ề
+ List Folder Contents: Gi ng nh  quy n Read and Execute nh ng chố ư ề ư ỉ 

áp d ng v i th  m c.ụ ớ ư ụ
* Cách ti n hành phân b  các quy n truy c p đ i v i t p tin và thế ổ ề ậ ố ớ ậ ư  

m c.ụ
+ Tìm đ n t p tin ho c th  m c c n phân b  quy n truy c p, nh p ph iế ậ ặ ư ụ ầ ổ ề ậ ấ ả  

chu t vào nó, ch n Properties, r i ch n Tab Security.ộ ọ ồ ọ
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+ Khung Name bên trên cho th y các nhóm ho c ng i dùng khác nhauấ ặ ườ  
đ c phép truy c p Folder hay t p tin đang xét còn khung bên d i cho th yượ ậ ậ ướ ấ  
nh ng quy n truy c p đ c phân cho ng i dùng ho c nhóm đ c ch n ữ ề ậ ượ ườ ặ ượ ọ ở 
khung trên.

+ Mu n lo i b  m t ng i dùng ho c nhóm thì ch  vi c ch n tên nhómố ạ ỏ ộ ườ ặ ỉ ệ ọ  
ho c tên ng i dùng trên khung Name và kích Remove.ặ ườ

+ Mu n thêm ng i dùng ho c nhóm đ c phép truy c p th  m c ho cố ườ ặ ượ ậ ư ụ ặ  
t p tin thì nh p nút Add, m t h p tho i hi n ra l a ch n tên nhóm ho c tênậ ắ ộ ộ ạ ệ ự ọ ặ  
ng i dùng sau đó nh n nút Add và OK đ  quay tr  l i Tab Security.ườ ấ ể ở ạ

+ Lúc này ch n tên nhóm ho c ng i dùng trên h p Name và l a ch nọ ặ ườ ộ ự ọ  
các quy n t ng  ng d i h p Permission sau đó kích Allow ho c Deny.ề ươ ứ ướ ộ ặ

+ Bây gi  có th  kích vào nút Advanced đ  th t l p các quy n truy c pờ ể ể ế ậ ề ậ  
m  r ng. M t c a s  hi n, ra ch n Tab Permissions nh  hình sau:ở ộ ộ ử ổ ệ ọ ư

+ T i c a s  này ch n tên ng i s  d ng ho c nhóm trong ô Permissionạ ử ổ ọ ườ ử ụ ặ  
Entries,   sau   đó   kích   nut   View/Edit   đ   thi t   l p   các   quy n   truy   c pể ế ậ ề ậ  
(permissions) m  r ng. Lúc đó m t c a s  hi n ra v i danh sách các quy nở ộ ộ ử ổ ệ ớ ề  
m  r ng đ  l a ch n.ở ộ ể ự ọ

+ Trong danh sách các quy n này cho phép ta ch n l a các quy n và ch nề ọ ự ề ọ  
Allow ho c Deny v i các quy n t ng  ng và kích OK. và OK, OK đ  k tặ ớ ề ươ ứ ể ế  
thúc công vi c phân b  quy n truy c p đ i v i t p tin và th  m c.ệ ổ ể ậ ố ớ ậ ư ụ
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