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1. L ch s  phát tri n ngôn ng  l p trình Cị ử ể ữ ậ

Ngôn ng  l p trình C là ngôn nữ ậ gữ lập trình c p cao, đấ ược sử dụng r tấ  phổ 

bi nế  để lập trình h  tệ hống cùng với Assembler và phát tri nể  các  nứ g dụng.

Vào những năm cuối  th pậ  kỷ 60 đ uầ   thập kỷ 70 của  thế kỷ XX, Dennish 

Ritchie (làm vi c ệ t iạ  phòng thí nghi m Bell)ệ  đã phát  tri nể  ngôn ngữ  l p trìnhậ  C 

dựa trên ngôn ngữ BCPL (do Martin Richards đưa ra vào năm 1967) và ngôn ngữ 

B (do Ken Thompson  phát  tri nể   từ  ngôn  ngữ  BCPL  vào  năm  1970  khi  vi tế   hệ 

đi uề   hành  UNIX đ uầ   tiên  trên  máy  PDP ­7)  và  được  cài  đ tặ   l nầ   đầu  tiên  trên 

hệ đi uề  hành UNIX của máy DEC PDP ­ 11.

Năm 1978, Dennish Ritchie và B.W Kernighan đã cho xu t ấ b nả  quyển “Ngôn 

ngữ l pậ  trình C” và được phổ bi nế  rộng rãi đ n nế ay.

Lúc ban đầu, C được thi tế  kế nhằm l pậ  trình trong môi trường của hệ điều 

hành Unix nh m ằ mục đích hỗ  trợ cho các công vi cệ  l pậ  trình phức t p.ạ    Nhưng 

về sau, với nh ng nhuữ  c uầ  phát tri nể  ngày một tăng của công vi cệ  l pậ  trình, C đã 

vượt qua khuôn khổ của phòng thí nghi m Bellệ  và nhanh chóng hội nh pậ  vào thế 

giới l pậ  trình để rồi các  công  ty  l pậ   trình  sử  dụng  một  cách  rộng  rãi.  Sau  đó, 

các  công  ty  s nả   xu tấ   phần m mề  l nầ  lượt đưa ra các phiên bản hỗ trợ cho vi cệ  

l pậ  trình bằng ngôn ngữ C và chuẩn ANSI C cũng được khai sinh từ đó.

Ngôn ngữ  l p trìnhậ  C là một ngôn ngữ  l p trậ ình h  tệ hống r t ấ m nh vàạ  r tấ  

“mềm d o”,ẻ  có một thư vi nệ  gồm r tấ  nhi uề  các hàm (function) đã được t oạ  s n.ẵ  

Người   lập trình  có  thể  t nậ   dụng  các  hàm  này  để  gi i  quả y tế   các  bài  toán  mà 

không c nầ  ph iả   tạo mới. Hơn  th  ế nữa, ngôn ng  Cữ  hỗ  trợ  r t nhi u phépấ ề   toán 

nên phù hợp cho vi cệ  giải quy t cácế  bài toán kỹ  thu t cóậ  nhi u côngề   thức phức 

t p. Ngoàiạ  ra, C cũng cho phép người  lập  trình  tự  đ nhị   nghĩa  thêm  các  ki uể   dữ 

li uệ  tr uừ  tượng khác. Tuy nhiên, điều mà người mới vừa học l pậ  trình C thường 

g pặ  “r cắ  rối” là “hơi khó hi u”ể  do sự “m m ề d o”ẻ  của C. 
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Dù  vậy,  C  được  phổ  bi nế   khá  rộng  rãi  và  đã  trở  thành  một  công  cụ  l pậ  

trình  khá  m nh,ạ   đ cượ   sử  dụng  như  là  một  ngôn  ngữ  l pậ   trình  chủ  yếu  trong 

vi cệ  xây d ngự  nh ngữ  ph nầ  mềm hi nệ  nay.

Ngôn ngữ C có những đ c ặ đi mể  cơ b nả  sau:

o Tính cô đọng (compact): C chỉ có 32 từ khóa chuẩn và 40 toán tử chuẩn, 

nhưng h uầ  h tế  đ uề  được bi uể  di nễ  bằng nh ngữ  chuỗi ký tự ng nắ  gọn.

o Tính cấu trúc (structured): C có một t pậ  hợp nh ngữ  chỉ thị của l pậ  trình 

như  c u trúcấ   lựa  chọn,  l p…ặ   Từ  đó  các  chương  trình  vi tế   bằng  C  được  tổ 

chức  rõ  ràng, d  ễ hi u.ể

o Tính  t ngươ   thích  (compatible):  C  có  bộ  ti nề   xử  lý  và  một  thư  vi nệ  

chuẩn  vô cùng phong phú nên khi chuyển từ máy tính này sang máy tính khác các 

ch ng trình ươ vi tế  b ngằ  C v nẫ  hoàn toàn tương thích.

o Tính linh động (flexible): C là một ngôn ng  r t uữ ấ y nể  chuyển và cú pháp, 

chấp nhận nhi uề  cách thể hi n,ệ  có thể thu gọn kích thước của các mã lệnh làm 

chương trình ch yạ  nhanh hơn.

o Biên dịch (compile): C cho phép biên d chị  nhi uề  tập tin chương trình riêng 
r  thànhẽ   các  t pậ   tin  đối  t ngượ   (object)  và  liên  k tế   (link)  các  đối  tượng  đó  l iạ   với 
nhau thành một chương trình có thể thực thi được (executable) thống nh t.ấ

2. M t s  khái ni m dùng trong ngôn ng  l p trình Cộ ố ệ ữ ậ

2. 1. T p ký t  dùng trong ngôn ng  C.ậ ự ữ

M i ngôn ng  l p trình đ u đ c xây d ng t  m t b  ký t  nào đó. Các kýọ ữ ậ ề ượ ự ừ ộ ộ ự  

t  đ c nhóm l i theo nhi u cách khác nhau đ  t o nên các t . Các t  l i đ cự ượ ạ ề ể ạ ừ ừ ạ ượ  

liên k t v i nhau theo m t qui t c nào đó đ  t o nên các câu l nh. M t ch ngế ớ ộ ắ ể ạ ệ ộ ươ  

trình bao g m nhi u câu l nh và th  hi n m t thu t toán đ  gi i m t bài toán nàoồ ề ệ ể ệ ộ ậ ể ả ộ  

đó. Ngôn ng  C đ c xây d ng trên b  ký t  sau:ữ ượ ự ộ ự

26 ch  in hoa: A B C.. Zữ

26 ch  cái th ng: a b c.. zữ ườ
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10 ch  s : 0, 1, 2, ..., 9ữ ố

Các ký hi u toán h c: +, ­, *, /, =. ệ ọ

Ký t  g ch n i: _ự ạ ố

Các ký t  khác:.,:; (, ), [,], {,}, !, \, &, %, #, $, ...ự

D u cách (space) dùng đ  tách các t . Ví d  ch  VIET NAM có 8 ký t , cònấ ể ừ ụ ữ ự  

VIETNAM ch  có 7 ký t .ỉ ự

� Chú ý:    

Khi vi t ch ng trình, không đ c s  d ng b t k  ký t  nào khác ngoài các kýế ươ ượ ử ụ ấ ỳ ự  

t  trên.ự

Ví d  nh  khi l p ch ng trình gi i ph ng trình b c hai axụ ư ậ ươ ả ươ ậ 2 +bx+c=0, ta c nầ  

tính bi t th c delta ệ ứ � = b2  ­ 4ac, trong ngôn ng  c không cho phép dùng ký t  ữ ự � , vì 

v y ta ph i dùng ký hi u khác đ  thay th . ậ ả ệ ể ế

2.2. Tên, t  khóaừ

2.2.1. Tên

Tên là m t khái ni m r t quan tr ng, nó dùng đ  xác đ nh các đ i l ng khácộ ệ ấ ọ ể ị ạ ượ  

nhau trong m t ch ng trình. Chúng ta có tên h ng, tên bi n, tên m ng, tên hàm,ộ ươ ằ ế ả  

tên con tr , tên t p, tên c u trúc, tên nhãn,... ỏ ệ ấ

Tên đ c đ t theo qui t c sau:ượ ặ ắ

Tên là m t dãy các ký t  bao g m ch  cái, s  và g ch n i. Ký t  đ u tiên c aộ ự ồ ữ ố ạ ố ự ầ ủ  

tên ph i là ch  ho c g ch n i. Tên không đ c trùng v i t  khoá. Đ  dài c c đ iả ữ ặ ạ ố ượ ớ ừ ộ ự ạ  

c a tên m c đ nh là 32 và có th  đ c đ t l i n m trong các giá tr  t  1 t i 32 nhủ ặ ị ể ượ ặ ạ ằ ị ừ ớ ờ 

ch c năng: Option/Compiler/Source/Identifier length khi dùng TURBO C.ứ

Ví d : Các tên đúng: a_1,ụ delta, x1, _step, GAMA

Các tên sai :
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3MN Ký t  đ u tiên là sự ầ ố

m#2 S  d ng ký t  #ử ụ ự

f(x) S  d ng các d u ()ử ụ ấ

do Trùng v i t  khoáớ ừ

te ta S  d ng d u tr ngử ụ ấ ắ

Y­3 S  d ng d u ­ử ụ ấ

Chú ý: trong Turbo C, tên b ng ch  th ng và ch  hoa là khác nhau. Ví d  tên abằ ữ ườ ữ ụ  

khác v i AB. Tớ rong C, ta th ng dùng ch  hoa đ  đ t tên cho các h ng và dùngườ ữ ể ặ ằ  

ch  th ng đ  đ t tên cho h u h t cho các đ i l ng khác nh  bi n, bi n m ng,ữ ườ ể ặ ầ ế ạ ượ ư ế ế ả  

hàm, c u trúc.Tuy nhiên đây không ph i là đi u b t bu c.ấ ả ề ắ ộ

2.2.2. T  khóaừ

T  khóa là nh ng t  đ c s  d ng đ  khai báo các ki u d  li u, đ  vi t cácừ ữ ừ ượ ử ụ ể ể ữ ệ ể ế  

toán t   và các câu l nh. B ng d i đây li t kê các t  khóa c a TURBO C:ử ệ ả ướ ệ ừ ủ

asm break case cdecl

char const continue default

do double else enum

extern far float for

goto huge if int

interrupt long near pascal

register return short signed

sizeof static struct switch

tipedef union unsigned void

volatile while
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Ý nghĩa và cách s  d ng c a m i t  khoá s  đ c đ  c p sau này,   đây taử ụ ủ ỗ ừ ẽ ượ ề ậ ở  

c n chú ý:ầ

­ Không đ c dùng các t  khoá đ  đ t tên cho các h ng, bi n, m ng, hàm...ượ ừ ể ặ ằ ế ả

­ T  khoá ph i đ c vi t b ng ch  th ng,ừ ả ượ ế ằ ữ ườ  ví d : vi t t  khoá khai báo ki uụ ế ừ ể  

nguyên là int ch  không ph i là INT.ứ ả
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BÀI 1: T NG QUAN V  NGÔN NG  CỔ Ề Ữ

1. Các thao tác c  b nơ ả

1.1. Kh i đ ng và thoát kh i môi tr ng Cở ộ ỏ ườ

1.1.1. Kh i đ ngở ộ

Chạy  Turbo  C  cũng  giống  như  ch yạ   các  ch ngươ   trình  khác  trong  môi 

tr ng Dườ OS hay Windows. Tùy vào máy tính c a b n cài C for Dos hay C forủ ạ  

Windows.

  Đ  kh i  đ ng  C  for  Dos,  ch n  th  m c ch a  Turbo  C  đã  cài.   (Ví  d :ể ở ộ ọ ư ụ ứ ụ  

C:\Turbo C\Bin\TP C) màn hình sẽ xu tấ  hi nệ  menu của Turbo C có dạng như sau:

Dòng trên cùng gọi là thanh menu (menu bar). Mỗi mục trên thanh menu l iạ  

có thể có nhi uề  mục con n mằ  trong một menu kéo xuống.
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Dòng dưới cùng ghi chức năng của một  số phím đ cặ  bi t.ệ  Chẳng hạn khi gõ 
phím F1 thì ta có đư cợ  một hệ  thống trợ giúp mà ta có thể  tham kh oả  nhi uề   thông 
tin b  ích, gõ phím F2 th c hi n ch c năng ghi t p, ...ổ ự ệ ứ ệ

1.1.2.  Thoát kh iỏ

­ Vào th c đ n File ch n Quit ho c nh n Alt + X.ự ơ ọ ặ ấ

1.2. T o m i, m  và l u fileạ ớ ở ư

1.2.1.T o m i m t t pạ ớ ộ ệ

­ Vào th c đ n File/New.ự ơ

­ Trên màn  hình  sẽ  xu tấ   hi nệ  một  vùng  trống để  cho  ta so nạ   thảo  nội  dung 

của chương  trình. Trong quá trình so nạ   th oả   ch ngươ   trình ta có thể  sử  dụng các 

phím sau:

­ Các phím xem thông tin trợ giúp:

F1: Xem toàn b  thông tin trong phộ ần trợ giúp.

Ctrl­F1:  Trợ  giúp  theo  ngữ  cảnh  (tức  là  khi  con  trỏ  đang ở  trong  một  từ 

nào đó, ch ng ẳ h nạ   int mà b nạ  gõ phím Ctrl­F1 thì b nạ  sẽ có được các thông tin 

v  ề ki uể  d  li uữ ệ  int).

­
Các phím di chuy nể  con tr  trongỏ  vùng soạn thảo chư ng trìnơ h:

Phím Ý nghĩa Phím t tắ
Enter Đưa con tr  xỏ uống dòng
Mũi tên đi lên Đưa con tr  lên hỏ àng trước Ctrl­E
Mũi tên đi xuống Đưa con tr  xỏ uống hàng sau Ctrl­X
Mũi tên sang trái Đưa con tr  sang trái ỏ một ký tự Ctrl­S
Mũi tên sang ph iả Đưa con tr  sangỏ  ph iả  một ký tự Ctrl­D
End Đưa con tr  ỏ đến cuối dòng
Home Đưa con tr  ỏ đến đầu dòng
PgUp Đưa con tr  lên trang tỏ rước Ctrl­R
PgDn Đưa con tr  xỏ uống trang sau Ctrl­C

Đưa con tr  sang ỏ từ bên trái Ctrl­A
Đưa con tr  sang ỏ từ bên ph iả Ctrl­F
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­

Các phím xoá ký t /dònự g:

Phím Ý nghĩa Phím t tắ

Delete Xoá ký tự t iạ  ví trí con trỏ Ctrl­G

BackSpace Di chuyển sang trái đồng  thời xoá ký tự đ ngứ   trước 

con trỏ

Ctrl­H

Xoá một dòng chứa con trỏ Ctrl­Y

Xóa từ vị trí con tr  ỏ đến cuối dòng Ctrl­Q­

YXóa ký tự bên ph iả  con trỏ Ctrl­T

­
Các phím chèn ký t /dònự g:

Insert Thay đổi vi tế  xen hay vi tế  chồng lên

Ctrl­N Xen một dòng trống vào trước vị trí con trỏ

­ S  ử dụng khối :

Khối  là một đoạn văn b nả  chương trình hình chữ nh t ậ được xác đ nhị  bởi 

đầu  khối  là  góc  trên  bên  trái  và  cuối  khối  là  góc  dưới bên  ph iả   của  hình  chữ 

nh t.ậ  Khi một khối đã được xác định (trên màn hình khối có màu s cắ  khác chỗ 

bình th ng)ườ  thì ta có thể  chép khối,  di  chuy nể   khối,  xoá  khối...  Sử  dụng khối 

cho phép chúng  ta  so nạ   thảo chương trình một cách nhanh chóng. Sau đây là các 

thao tác trên khối:

Phím t tắ Ý nghĩa

Ctrl­K­B Đánh dấu đ u kầ hối

Ctrl­K­K Đánh dấu cuối khối

Ctrl­K­C Chép khối vào sau vị trí con trỏ

Ctrl­K­V Chuy nể  khối tới sau vị trí con trỏ

Ctrl­K­Y Xoá khối

Ctrl­K­W Ghi khối vào đĩa như một t pậ  tin
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Ctrl­K­R Đọc  khối (t pậ   tin)  từ  đĩa vào sau  vị  trí con 

trỏ

Ctrl­K­H T t/ắ mở khối

Ctrl­K­T Đánh dấu từ chứa chon trỏ

Ctrl­K­P In một khối

­
Các phím, phím tắt th c hi nự ệ  các thao tác khác:

Phím Ý nghĩa Phím t tắ

F10 Kích ho tạ  menu chính Ctrl­K­,

Ctrl­K­Q

F2 L uư  ch ngươ  trình đang so nạ  vào đĩa Ctrl­K­S

F3 T oạ  t pậ  tin mới

Tab Di chuyển con tr  ỏ một kho ngả  đồng thời đẩy dòng văn 

b nả

Ctrl­I

ESC Hủy b  thao tác l nhỏ ệ Ctrl­U

Đóng t pậ  tin hi nệ  t iạ Alt­F3

Hi nệ  hộp tho iạ  tìm kiếm Ctrl­Q­F

Hi nệ  hộp tho iạ  tìm kiếm và thay thế Ctrl­Q­A

Tìm ki mế  ti pế  tục Ctrl­L

Ví dụ: B nạ  hãy gõ đo nạ  ch ngươ  trình sau:

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{
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char ten[50];

printf(“Xin cho biet ten cua ban !”);

scanf(“%s”,ten);

printf(“Xin chao ban %s”,ten);

getch();

return 0;

1.2.2. Ghi m t t p lên đĩaộ ệ

­ Vào th c đ n File/Save ho c nh n F2.ự ơ ặ ấ

­ Có hai trường hợp x yả  ra:

+ N uế  chương trình chưa được ghi  l nầ  nào thì một h pộ  hội  tho iạ  sẽ xu tấ  

hiện cho phép  bạn  xác  đ nhị   tên  t pậ   tin  (File Name).  Tên  t pậ   tin  ph iả   tuân  thủ 

quy  cách  đ tặ   tên của DOS và không cần có ph n ầ mở rộng (s  tẽ ự động có phần 

m  rở ộng là .C ho c .CPP ặ sẽ nói thêm trong ph nầ  Option). Sau đó gõ phím Enter.

+ N uế   chương  trình đã  được  ghi  một  l nầ   rồi  thì  nó  sẽ  ghi  nh ngữ   thay đổi 

b  sung lên ổ t pậ  tin ch ngươ  trình cũ.

� Chú ý:     Đ ng d n m c đ nh đ  l u t p là   đĩa:\TP C\Bin. Có th  l u ườ ẫ ặ ị ể ư ệ Ổ ể ư ở  
đ ng d n khác. Ch n File/Change dir đ  thay đ i đ ng d n.ườ ẫ ọ ể ổ ườ ẫ

­ Quy tắc đặt tên tập tin c aủ  DOS: Tên của tập tin gồm 2 phần: Phần tên và 

phần mở rộng.

o Phần tên của tập tin phải  bắt  đầu là 1 ký  tự  từ a..z  (không phân bi t  ệ hoa 

th ngườ ), theo sau có th  làể  các ký tự từ a..z, các ký số từ 0..9 hay dấu gạch d i ướ (_), 

phần này dài tối đa là 8 ký t .ự

o Phần mở rộng: phần này dài tối đa 3 ký t .ự

1.2.3. M  m t t p có s nở ộ ệ ẵ

Với một ch ng trươ ình đã có trên đĩa, ta có thể mở nó ra để thực hi nệ  ho cặ  

s a cử hữa bổ sung. Để mở một ch ngươ  trình ta dùng File/Open ho cặ  gõ phím F3. 
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Sau đó gõ tên t p tậ in vào hộp File Name ho c lặ ựa chọn t pậ  tin trong danh sách các 

t pậ  tin rồi gõ Enter.

Ví dụ: Mở t pậ  tin CHAO.C sau đó b  ổ sung để có chư ngơ  trình mới như sau:

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{

char ten[50];

printf(“Xin cho biet ten cua ban !”);

scanf(“%s”,ten);

printf(“Xin chao ban %s\n ”,ten);

printf(“Chao mung ban den voi Ngon ngu lap trinh 

C”);

getch();

return 0;

}

Ghi l iạ  chương trình này (F2) và cho thực hi nệ  (Ctrl­F9). Hãy so sánh xem 

có gì khác trước?

1.3. D ch và ch y ch ng trìnhị ạ ươ

Đ  th c hi n vi c d ch ch ng trình nh n phím F9.ể ự ệ ệ ị ươ ấ

Đ  tể hực hi nệ  ch ngươ  trình dùng Ctrl­F9 (giữ phím Ctrl và gõ phím F9).
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Ví dụ: Th cự  hi nệ  chư ng trơ ình v aừ  so nạ  thảo xong và quan sát trên màn hình 

đ  ể th yấ  k tế  quả của vi cệ  thực thi chương trình sau đó gõ phím b tấ  kỳ đ  trể ở l iạ  

với Turbo.

1.4. S  d ng menu Helpử ụ

Trên menu Help bao gồm các lệnh gọi trợ giúp khi người l pậ  trình c nầ  giúp 

đ  ỡ một s  ố v nấ  đ  nề ào đó như: Cú pháp câu l nh,ệ  cách sử dụng các hàm có s n…ẵ

­ L nhệ  Contents: Hi nể  thị toàn bộ nội dung của phần help.

­ L nhệ  Index : Hi nể  thị b ngả  tìm ki mế  theo chỉ mục.

­ Các l nhệ  còn l i,ạ  sẽ tìm hi uể  khi thực hành trên máy.

2. C u trúc m t ch ng trình Cấ ộ ươ

2.1. Ti n x  lý và biên d chề ử ị

Trong  C,  vi c  ệ d chị   (translation)  một  t p  tinậ   nguồn  được ti n hànhế   trên  hai 

bư c hoớ àn toàn độc l pậ  với nhau:

­ Ti nề  xử lý.

­ Biên dịch.

Hai  bước  này  trong  ph nầ   lớn  thời  gian  được  nối  ti pế   với  nhau  một  cách  tự 

động theo cách thức mà ta có  nấ  t ngượ  r ngằ  nó đã được thực hi nệ  như là một xử lý 

duy   nhất.  Nói  chung,  ta  thường   nói  đến  việc  tồn  t iạ   của  một  bộ  ti nề   xử  lý 

(preprocessor) nh m cằ hỉ rõ ch ngươ  trình thực hi nệ  việc xử lý tr c.ướ  Ngược l i,ạ  các 

thu tậ  ngữ trình biên d ch hayị  sự biên d chị  vẫn còn nhập nhằng bởi vì nó ch  raỉ  khi 

thì toàn bộ hai giai đoạn, khi thì l iạ  là giai đo nạ  thứ hai.

Bước ti nề  xử lý tương ứng với vi cệ  c pậ  nh tậ  trong văn b nả  của ch ng trìnhươ  

nguồn, chủ y u ế dựa trên vi cệ  diễn gi i cácả  mã lệnh r t ấ đ cặ  bi tệ  gọi là các chỉ thị 

dẫn hướng của bộ  tiền xử lý (destination directive of preprocessor); các chỉ thị này 

được nhận bi tế  bởi chúng bắt đ u ầ bằng ký hi uệ  #.

Hai chỉ thị quan trọng nh tấ  là:
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­ Chỉ thị sự gộp vào của các t pậ  tin nguồn khác: #include

­ Chỉ thị vi cệ  đ nhị  nghĩa các macros ho cặ  ký hi u:ệ  #define

+ Chỉ  thị  đầu  tiên  được  sử  dụng  trước  h tế   là  nh mằ   gộp  vào  nội  dung  của 

các  t p tinậ   c nầ   có  (header  file),  không  th  thi uể ế   trong vi c  ệ sử  dụng một  cách  tốt 

nh t cácấ  hàm của thư vi nệ  chu n,ẩ  ph  bi nổ ế  nh tấ  là:

#include <stdio.h>

+ Chỉ thị th  haiứ  r t hayấ  được sử dụng trong các t p tinậ  th  ư vi n (headerệ  file) 

đã được định nghĩa trước đó và thường được khai thác bởi các l pậ  trình viên trong 

vi c ệ đ nh ngị hĩa các ký hiệu như là:

#define SIZE 25

2.2.  C u trúc m t ch ng trình Cấ ộ ươ

Một  chương  trình C bao  gồm các  ph nầ   như:  Các ch  ỉ thị  ti nề   x  ử lý, khai báo 

bi n ngoài, các hàm tế ự t o,ạ  ch ngươ  trình chính (hàm main).

C uấ  trúc có thể như sau:

Các ch  thỉ ị ti nề  x  lýử  (Preprocessor directives)

#include <Tên t pậ  tin thư vi n>ệ

#define ….

Định nghĩa ki uể  dữ  liệu (ph nầ  này không b tắ  bu c):ộ  dùng để đ t tên ặ l iạ  cho 

m tộ  ki u dể ữ  li uệ   nào  đó  để  gợi  nhớ  hay  đ tặ   1  ki uể   dữ  li uệ   cho  riêng  mình  d aự  

trên các ki uể  d  ữ li uệ  đã có.

Cú pháp: typedef  <Tên ki uể  cũ> <Tên ki uể  mới>

Ví dụ: typedef int SoNguyen; // Ki uể  SoNguyen là ki uể  int
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Khai báo các prototype (tên hàm, các tham s ,ố  ki uể  k tế  quả trả v  c aề ủ  các hàm 

s  càiẽ  đ tặ   trong ph nầ   sau, ph nầ  này không b tắ  bu cộ ): ph nầ  này chỉ  là các khai báo 

đ u hàầ m, không ph iả  là ph nầ  định nghĩa hàm.

Khai báo  các  bi nế   ngoài  (các  bi nế   toàn cục)  ph nầ   này  không b tắ   buộc:  ph nầ  

này khai báo các bi nế  toàn c cụ  được sử d ng trongụ  cả chương trình.

Chương trình chính ph n này b t bu cầ ắ ộ  ph iả  có.

<Ki uể  dữ liệu trả về> main()

{

Các khai báo c cụ  b  trộ ong hàm main: Các khai báo này chỉ t nồ  tại trong hàm mà 

thôi, có thể là khai báo bi nế  hay khai báo kiểu.

Các câu l nhệ  dùng để định nghĩa hàm main

return  <kết qu  trả ả về>; // Hàm ph iả  trả về kết quả

}

Cài đ t cácặ  hàm

<Ki uể  dữ liệu trả về> function1(các tham s )ố

{

Các khai báo c cụ  b  trongộ  hàm.

Các câu l nhệ  dùng để đ nhị  nghĩa hàm return  <k tế  quả trả v >;ề

}

…

M tộ  chương trình C bắt đ uầ  th cự  thi từ hàm main (thông th ngườ  là từ câu l nhệ  

đ u tiênầ  đ nế  câu l nhệ  cu iố  cùng).
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2.3. Các th  vi n thông d ngư ệ ụ

Đây là các t p tinậ  ch a cácứ  hàm thông dụng khi l p trìnhậ  C, muốn sử dụng các 

hàm trong các t p tinậ  header này thì ph iả  khai báo #include <Tên t pậ  tin> ở ph n ầ đầu 

của chương trình. M t s  th  vi n thông d ng sau:ộ ố ư ệ ụ

1) stdio.h: T p tin ậ đ nhị  nghĩa các hàm vào/ra chu n (standardẩ  input/output). Gồm 

các hàm in dữ li uệ  (printf()), nhập giá trị cho biến (scanf()), nh n kýậ  tự t  ừ bàn phím 

(getc()),  in ký  tự  ra màn hình  (putc()), nhận một dãy ký  tự  từ bàm phím (gets()), in 

chuỗi ký tự ra màn hình (puts()), xóa vùng đ mệ  bàn phím (fflush()), fopen(), fclose(), 

fread(), fwrite(), getchar(), putchar(), getw(), putw()…

2) conio.h: Tập tin định nghĩa các hàm vào ra trong ch  ế độ DOS (DOS console). 

Gồm các hàm clrscr(), getch(), getche(), getpass(), cgets(), cputs(), putch(), clreol(),…

3)  math.h:  T pậ   tin  đ nhị   nghĩa  các  hàm  tính  toán  gồm  các  hàm  abs(),  sqrt(), 

log(), log10(), sin(), cos(), tan(), acos(), asin(), atan(), pow(), exp(),…

4) alloc.h: T p tậ in đ nh ngị hĩa các hàm liên quan đến việc quản lý bộ nhớ. Gồm 

các hàm calloc(), realloc(), malloc(), free(), farmalloc(), farcalloc(), farfree(), …

5)  io.h:  T pậ   tin  định  nghĩa  các  hàm  vào  ra  c pấ   thấp.  Gồm  các  hàm  open(), 

_open(), read(), _read(), close(), _close(), creat(), _creat(),   creatnew(),   eof(), 

filelength(), lock(),…

6) graphics.h: Tập tin định nghĩacác hàm liên quan đ nế  đồ họa. Gồm initgraph(), 

line(), circle(), putpixel(), getpixel(), setcolor(), …

7) string.h: Ch a các hàm x  lý chu i ký t .ứ ử ỗ ự

Còn nhi uề  t pậ  tin khác nữa.

3. Câu l nh nh p, xu t d  li uệ ậ ấ ữ ệ

3.1. Xu t d  li u ra màn hìnhấ ữ ệ

Hàm  printf  (n mằ   trong  thư  viện  stdio.h)  dùng  để  xu tấ   giá  trị  của  các  bi uể  

thức lên màn hình.
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* Cú pháp:

printf(“Chuỗi định dạng ”, Các bi uể  th c);ứ

* Giải thích:

­ Chuỗi định d nạ g: dùng để qui định ki uể  dữ li u,ệ  cách bi uể  di n,ễ  độ rộng, số 

chữ s  ố th pậ  phân... Một s  ố đ nh ị dạng khi đối với s  nguyên,ố  s  tố hực, ký tự.

Đ nhị  

dạng

Ý nghĩa

%d Xu tấ  s  nguyố ên

%[.s  ố

chữ s  ố

th pậ  

phân] f

Xu tấ   số  thực  có  <số  chữ  số  thập  phân>  theo  quy      t c làm tròn ắ

số.

%o Xu tấ  s  nguyố ên hệ bát phân

%x Xu tấ  s  nguyố ên hệ th pậ  lục phân

%c Xu tấ  một ký tự

%s Xu tấ  chuỗi ký tự

%e

ho cặ

%E

ho c ặ

%g 

ho cặ  

%G

Xu tấ  s  nguyố ên dạng khoa học (nhân 10 mũ x)
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Ví dụ

%d In ra  s  nguyố ên

%4d In s  nguyố ên tối đa 4 ký s ;ố

%f In s  tố hực

%6f In số thực tối đa 6 ký số (tính luôn d u cấ h m)ấ

%.3f In s  tố hực có 3 s  l ,ố ẻ  n uế  s  c nố ầ  in có nhiều hơn 3 s  lố ẻ thì làm 

tròn.

­  Các  bi uể   th cứ :  là  các  bi uể   thức  mà  chúng  ta  c nầ   xu tấ   giá  trị  của  nó  lên 

màn hình, mỗi bi uể  thức cách nhau bởi d uấ  ph yẩ  (,).

Ví dụ:

include<stdio.h>

int main(){

int bien_nguyen=1234, i=65;

float  bien_thuc=123.456703;

printf(“Gia tri nguyen cua bien nguyen =

%d\n”,bien_nguyen); 

printf(“Gia tri thuc cua bien thuc =%f\n”,bien_thuc); 

printf(“Truoc khi lam tron=%f\n  
Sau khi lam tron=

%.2f”,bien_thuc, bien_thuc);

return 0;

}

K tế  quả in ra màn hình như sau:
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N uế  ta thêm vào dòng sau trong chương trình:

printf(“\n Ky tu co ma ASCII %d la %c”,i,i);

K tế  quả ta nhận được thêm:

printf(“ So nguyen la %d \n So thuc la %f”,i, (float)i 

);

printf(“\n So thuc la %f \n So nguyen la 

%d”,bien_thuc, (int)bien_thuc);

printf(“\n Viet binh thuong =%f \n Viet kieu khoa hoc=

%e”,bien_thuc, bien_thuc);

K tế  quả in ra màn hình:

L uư   ý:  Đối  với  các  ký  tự  điều  khiển,  ta  không  thể  sử  dụng  cách  vi tế  

thông th ngườ  để hi nể  thị chúng. Ký tự đi uề  khiển là các ký tự dùng để đi uề  khi nể  

các thao tác xuất, nh p ậ dữ li u.ệ

Một s  ố ký tự đi uề  khi nể  được mô tả trong b ng:ả

Ký t  điự ều khiển
Giá tr  ị thập l cụ  

phân

Ký t  đự ược 

hi n thể ị
Ý nghĩa
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\a 0x07 BEL Phát   ra   ti ngế  

chuông

\b 0x08 BS Di chuy nể  con  trỏ 

sang  trái 1 ký  tự

và   xóa   ký   tự  bên 

trái (backspace)

\f 0x0C FF Sang trang

\n 0x0A LF Xuống dòng

\r 0x0D CR Trở về đ uầ  dòng

\t 0x09 HT Tab   theo   cột 

(giống   gõ   phím 

Tab)

\\ 0x5C \ D uấ  \

\’ 0x2C ‘ D uấ  nháy đ n (‘)ơ

\” 0x22 “ D uấ  nháy kép (“)

\? 0x3F ? D u cấ h mấ  hỏi (?)

\ddd ddd Ký tự có mã ACSII trong hệ bát phân là s  dddố

\xHHH oxHHH Ký tự có mã ACSII trong hệ thập lục phân là HHH

Ví dụ:

#include <stdio.h>
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#include<conio.h>

int main ()

{ clrscr();

printf("\n Tieng Beep \a");

printf("\n Doi con tro sang trai 1 ky tu\b"); 

printf("\n Dau Tab \tva dau backslash \\"); 

printf("\n Dau nhay don \' va dau nhay kep \""); 

printf("\n Dau cham hoi \?");

printf("\n Ky tu co ma bat phan 101 la \101");

printf("\n Ky tu co ma thap luc phan 41 la \x041");

printf("\n Dong hien tai, xin go enter");

getch();

printf("\rVe dau dong");

getch();

return 0;

}

K tế  quả trước khi gõ phím Enter:

K tế  quả sau khi gõ phím Enter:
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3.2. Đ a d  li u vào t  bàn phímư ữ ệ ừ

Là hàm cho phép đ cọ  dữ li uệ  từ bàn phím và gán cho các biến trong chương 

trình khi chương trình th cự  thi. Trong ngôn ngữ C, đó là hàm scanf n mằ  trong thư 

vi nệ  stdio.h.

* Cú pháp: 

scanf(“Chuỗi định dạng”, đ a ị chỉ c a ủ các biến);

* Giải thích:

­  Chuỗi  đ nhị   dạng:  dùng  để  qui  định  kiểu  dữ  li u,ệ   cách  bi uể   di n,ễ   độ  rộng, 

số

chữ s  ố th pậ  phân... Một s  ố đ nh ị dạng khi nh pậ  ki uể  s  nguyố ên, s  tố hực, ký tự.

Đ nhị  

dạng

Ý nghĩa

%[s   kýố  

số]d

Nhập s  nguyố ên có tối đa <s  ký số ố>

%[s   kýố  

số] f

Nhập s  tố hực có tối đa <s  ký số ố> tính cả d uấ  ch mấ

%c Nhập một ký tự

Ví dụ:

%d Nhập s  nguyố ên

%4d Nhập  số  nguyên  tối  đa  4  ký  số,  n uế   nh pậ   nhi uề   hơn  4  ký  số  thì  chỉ 

nhận
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được 4 ký s  ố đầu tiên

%f Nhập s  tố hực

%6f Nhập số thực tối đa 6 ký số (tính cả d uấ  ch m),ấ  n uế  nhập nhiều hơn 

6 ký s  thì chố ỉ nh nậ  đ c 6 ký s  ượ ố đ u tiên (hoầ ặc 5 ký s  ố với d uấ  chấm)

­ Đ aị  chỉ của các biến: là đ aị  chỉ (&) của các bi nế  mà chúng ta c nầ  nhập giá trị 

cho nó. Được vi tế  như sau: &<tên biến>.

Ví dụ:

scanf(“%d”,&bien1);/*Doc gia tri cho bien1 co kieu 

nguyen*/ 

scanf(“%f”,&bien2); /*Doc gia tri cho bien2 co kieu 

thuc*/ 

scanf(“%d%f”,&bien1,&bien2);/*Doc gia tri cho bien1 

co kieu nguyen, bien2 co kieu thuc*/

scanf(“%d%f%c”,&bien1,&bien2,&bien3);
/*bien3 co kieu 

char*/

L u ư   ý  :  

o Chuỗi đ nhị  d ngạ  ph iả  đ t trong c pặ ặ  d uấ  nháy kép (“ ”).

o Các bi nế  (đ a cị hỉ bi n)ế  ph iả  cách nhau bởi dấu ph yẩ  (,).

o Có bao nhiêu bi nế  thì ph iả  có b yấ  nhiêu định d ng.ạ

o Thứ tự của các định dạng ph iả  phù hợp với thứ tự của các bi n.ế

o Để nh pậ  giá trị ki uể  char được chính xác, nên dùng hàm fflush(stdin) để lo iạ  

b  các ký ỏ tự còn n mằ  trong vùng đệm bàn phím trước hàm scanf().

Bài gi ng môn L p trình căn b nả ậ ả Page 26



Tr ng Cao đ ng ngh  Công nghi p Hà N iườ ẳ ề ệ ộ
o Để  nh pậ   vào  một  chuỗi  ký  tự  (không  ch aứ   khoảng  tr ngắ   hay  k tế   thúc 

bằng khoảng trắng), chúng ta ph iả  khai báo ki uể  mảng ký tự hay con trỏ ký tự, sử 

dụng định d ngạ  %s và tên bi nế  thay cho địa chỉ biến.

o Để  đọc  vào  một  chuỗi  ký  tự  có  chứa  khoảng  tr ngắ   (k tế   thúc  bằng  phím 

Enter)thì phải dùng hàm gets().

Ví dụ:

int  biennguyen;  float  bienthuc;  char  bienchar;  
char 

chuoi1[20], *chuoi2;

Nhập giá trị cho các bi n: ế

scanf(“%3d”,&biennguyen);N uế   ta  nhập  1234455  thì  giá  trị  của 

biennguyen  là  3  ký  số  đ uầ   tiên  (123).  Các ký s  còn ố l iạ  sẽ còn n mằ  l i trongạ  vùng 

đệm.

scanf(“%5f”,&bienthuc);n uế   ta  nhập  123.446  thì  giá  trị  của  bienthuc 

là 123.4, các ký số còn l iạ  sẽ còn n mằ  trong vùng đệm.

scanf(“%2d%5f”,&biennguyen, &bienthuc);N uế  ta nhập liên ti pế  2 

s  cáchố  nhau bởi kho ngả   tr ngắ  như sau: 1223  3.142325. Hai ký s  ố đầu tiên (12) sẽ 

được đọc vào cho biennguyen. Hai ký s  ti pố ế   theo trư cớ  kho ngả  tr ngắ  (23) sẽ được 

đọc vào cho bienthuc.

scanf(“%2d%5f%c”,&biennguyen,&bienthuc,&bienchar)

­ N u ế   ta    nh p ậ   liên   tiếp   2   s  ố   cách   nhau   bởi    kho ng ả   tr ng ắ   nh  ư   sau: 

12345 3.142325: Hai ký s  ố đầu tiên (12) sẽ được đọc vào cho biennguyen.  Ba ký số 

ti pế   theo trư cớ  kho ngả  tr ngắ  (345) sẽ được đọc vào cho bienthuc. Kho ngả  trắng sẽ 

đ c ượ đọc cho bienchar.

­ N uế  ta chỉ nhập 1 s  ố gồm nhiều ký s  nố hư sau: 123456789: Hai ký s  ố đầu tiên 

(12) sẽ được đọc vào cho biennguyen. Năm ký s  ti pố ế   theo (34567) sẽ được đọc vào 

cho bienthuc. bienchar sẽ có giá trị là ký s  ti pố ế  theo ‘8’.
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scanf(“%s”,chuoi1); hoặc scanf(“%s”,chuoi2)

N uế  ta nh pậ  chuỗi như sau: Nguyen Van Linh � thì giá trị của bi nế  chuoi1 hay 

chuoi2 chỉ là Nguyen.

scanf(“%s%s”,chuoi1, chuoi2);

N uế   ta  nhập chuỗi  như  sau: Duong Van Hieu �   thì  giá  trị  của  bi nế   chuoi1  là 

Duong và giá trị của bi nế  chuoi2 là Van.

Vì  sao  như  vậy?  C  sẽ  đọc  từ  đầu  đến  khi  gặp  khoảng  trắng  và  gán  giá  trị 

cho biến đầu tiên, phần còn lại sau khoảng trắng là giá trị c a các bi nủ ế  ti pế  theo.

gets(chuoi1);

N uế  nhập chuỗi: Nguyen Van Linh 

�  
thì giá trị của bi nế  chuoi1 là Nguyen Van  

Linh

4. M t vài ch ng trình đ n gi nộ ươ ơ ả

5. Th c hànhự
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BÀI 2: H NG, BI N VÀ M NGẰ Ế Ả

1. Ki u d  li uể ữ ệ

1.1. Ki u s  nguyênể ố

Trong C cho phép s  d ng s  nguyên ki u int, s  nguyên dài ki u longử ụ ố ể ố ể  

và s  nguyên không d u ki u unsigned. Kích c  và ph m vi bi u di n c a chúngố ấ ể ỡ ạ ể ễ ủ  

đ c ch  ra trong b ng d i đây:ượ ỉ ả ướ

Ki uể Ph m vi bi u di nạ ể ễ
Kích 

th cướ

int T  ­32768 đ n 32767ừ ế 2 byte

unsigned int T  0 đ n 65535ừ ế 2 byte

long T  ­2147483648 đ n 2147483647ừ ế 4 byte

unsigned long T  0 đ n 4294967295ừ ế 4 byte

* Chú ý:  Ki u ký t  cũng có th  xem là m t d ng c a ki u nguyên.ể ự ể ộ ạ ủ ể

1.2. Ki u d u ph y đ ngể ấ ẩ ộ

Trong C cho phép s  d ng ba lo i d  li u d u ph y đ ng: float, double vàử ụ ạ ữ ệ ấ ẩ ộ  

long double. Kích c  và ph m vi bi u di n c a chúng đ c ch  ra   b ng d iỡ ạ ể ễ ủ ượ ỉ ở ả ướ  

đây:

Ki uể  d  li uữ ệ Kích thước (Size) Mi nề  giá trị (Domain)

float 4 bytes Từ  3.4 * 10­38    đ n   ế 3.4 * 1038

double 8 bytes Từ  1.7 * 10­308   đ n   ế 1.7 * 10308

long double 10 bytes Từ  3.4 *10­4932   đ n  ế 1.1 *104932

* Gi i thích:ả   Máy tính có th  l u tr  đ c các s  ki u float có giá tr  tuy t đ i tể ư ữ ượ ố ể ị ệ ố ừ 

3.4*10­38 đ n 3.4*10ế 38. Các s  có giá tr  tuy t đ i nh  h n 3.4*10ố ị ệ ố ỏ ơ ­38 đ c xem b ngượ ằ  

0. ph m vi bi u di n c a s  double đ c hi u theo nghĩa t ng t .ạ ể ễ ủ ố ượ ể ươ ự
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1.3. Ki u ký t  (char)ể ự

M t giá tr  ki u char chi m 1 byte (8 bit) và bi u di n đ c m t ký t  thôngộ ị ể ế ể ễ ượ ộ ự  

qua b ng mã ASCII. ả

Ví d :ụ

Ký tự Mã ASCII

0 048

1 049

2 050

A 065

B 066

a 097

b 098

Có hai ki u d  li u char: ki uể ữ ệ ể  signed char và unsigned char. 

Ki uể Ph m vi bi u di nạ ể ễ Kích th cướ

char (signed char) T  ­128 đ n 127ừ ế 256 1 byte

unsigned char  T  0 đ n 255ừ ế 256 1 byte

Ví  d  sau  minh h a   s  khác  nhau gi a  hai  ki u  d   li u   trên.  Xét  đo nụ ọ ự ữ ể ữ ệ ạ  

ch ng trình sau:ươ

char ch1;

unsigned char ch2;

......

ch1=200; ch2=200;

Khi đó th c ch t:ự ấ

ch1=­56;

ch2=200;
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Nh ng c  ch1 và ch2 đ u bi u di n cùng m t ký t  có mã 200.ư ả ề ể ễ ộ ự

� Phân lo i ký t : ạ ự có th  chia 256 ký t  làm ba nhóm:ể ự

­ Nhóm 1:    Nhóm các ký t  đi u khi n có mã t  0 đ n 31. Ch ng h n ký t  mãự ề ể ừ ế ẳ ạ ự  

13 dùng đ  chuy n con tr  v  đ u dòng, ký t  10 chuy n con tr  xu ng dòng d iể ể ỏ ề ầ ự ể ỏ ố ướ  

(trên cùng m t c t). Các ký t  nhóm này nói chung không hi n th  ra màn hình.ộ ộ ự ể ị

­ Nhóm 2:    Nhóm các ký t  văn b n có mã t  32 đ n 126. Các ký t  này có thự ả ừ ế ự ể 

đ c đ a ra màn hình ho c máy in.ượ ư ặ

­ Nhóm 3: Nhóm các ký t  đ  ho  có mã s  t  127 đ n 255. Các ký t  này cóự ồ ạ ố ừ ế ự  

th  đ a ra màn hình nh ng không in ra đ c (b ng các l nh dos).ể ư ư ượ ằ ệ

1.4. Đ nh nghĩa ki u TYPEDEFị ể

1.4.1. Công d ngụ

T  khoá typedef dùng đ  đ t tên cho m t ki u d  li u. Tên ki u s  đ cừ ể ặ ộ ể ữ ệ ể ẽ ượ  

dùng đ  khai báo d  li u sau này. Nên ch n tên ki u ng n g n đ  d  nh . Chể ữ ệ ọ ể ắ ọ ể ễ ớ ỉ 

c n thêm t  khoá typedef vào tr c m t khai báo ta s  nh n đ c m t tên ki u dầ ừ ướ ộ ẽ ậ ượ ộ ể ữ 

li u và có th  dùng tên này đ  khai báo các bi n, m ng, c u trúc, vv...ệ ể ể ế ả ấ

1.4.2. Cách vi tế

Vi t t  khoá typedef, sau đó ki u d  li u (m t trong các ki u trên), r i đ nế ừ ể ữ ệ ộ ể ồ ế  

tên c a ki u.ủ ể

Ví d  câu l nh:ụ ệ

typedef int nguyen;

S  đ t tên m t ki u int là nguyên. Sau này ta có th  dùng ki u nguyên đẽ ặ ộ ể ể ể ể 

khai báo các bi n, các m ng int nh  ví d  sau:ế ả ư ụ

nguyen x,y,a[10],b[20][30];

T ng t  cho các câu l nh: ươ ự ệ

typedef float mt50[50]; 
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Đ t tên m t ki u m ng th c m t chi u có 50 ph n t  tên là mt50.ặ ộ ể ả ự ộ ề ầ ử

typedef int m_20_30[20][30];

Đ t tên m t ki u m ng th c hai chi u có 20x30 ph n t  tên là m_20_30.ặ ộ ể ả ự ề ầ ử

Sau này ta s  dùng các ki u trên khai báo:ẽ ể

mt50 a,b;

m_20_30 x,y;

2. H ngằ

2.1. Khái ni mệ

H ng là các đ i l ng mà giá tr  c a nó không thay đ i trong quá trình tínhằ ạ ượ ị ủ ổ  

toán. 

2.2. Tên h ngằ

Nguyên t c đ t tên h ng ta đã xem xét trong m c 1.3.ắ ặ ằ ụ

Đ  đ t tên m t h ng, ta dùng dòng l nh sau:ể ặ ộ ằ ệ

#define tên h ng giá trằ ị

Ví d :  #define pi 3.141593ụ

Đ t tên cho m t h ng float là pi có giá tr  là 3.141593.ặ ộ ằ ị

2.3. Các lo i h ng:ạ ằ

2.3.1. H ng intằ

H ng int là s  nguyên có giá tr  trong kho ng t  ­32768 đ n 32767. ằ ố ị ả ừ ế

Ví d :ụ

#define number1 ­50 Đ nh nghĩa h ng int number1 có giá tr  là ­50ị ằ ị

#define sodem 2732 Đ nh nghĩa h ng int sodem có giá tr  là 2732ị ằ ị

* Chú ý: C n phân bi t hai h ng 5056 và 5056.0:   đây 5056 là s  nguyên cònầ ệ ằ ở ố  

5056.0 là h ng th c.ằ ự
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2.3.2. H ng longằ

H ng long là s  nguyên có giá tr  trong kho ng t  ­2147483648 đ n 2147483647. ằ ố ị ả ừ ế

H ng long đ c vi t theo cách: ằ ượ ế

1234l ho c 1234L (thêm ặ l ho c L vào đuôi)ặ

M t s  nguyên v t ra ngoài mi n xác đ nh c a int cũng đ c xem là long.ộ ố ượ ề ị ủ ượ

Ví d :  ụ

#define sl 8865056l Đ nh nghĩa h ng long sl có giá tr  là 8865056ị ằ ị

#define sl 8865056 Đ nh nghĩa h ng long sl có giá tr  là 8865056ị ằ ị

2.3.3. H ng int h  8ằ ệ

H ng int h  8 đ c vi t theo cách 0cằ ệ ượ ế 1c2c3....  đây cở i là m t s  nguyên d ngộ ố ươ  

trong kho ng t  1 đ n 7. H ng int h  8 luôn luôn nh n giá tr  d ng.ả ừ ế ằ ệ ậ ị ươ

Ví d :ụ

 #define h8 0345 Đ nh nghĩa h ng int h  8 có giá tr  là ị ằ ệ ị

3*82+4*8+5=229

2.3.4. H ng int h  16ằ ệ

Trong h  này ta s  d ng 16 ký t : 0, 1.., 9, A, B, C, D, E, Fệ ử ụ ự

Cách vi tế Giá trị

a ho c Aặ 10

b ho c Bặ 11

c ho c Cặ 12

d ho c Dặ 13

e ho c Eặ 14

f ho c Fặ 15

H ng s  h  16 có d ng 0xcằ ố ệ ạ 1c2c3... ho c 0Xcặ 1c2c3...   đây cở i là m t s  trong hộ ố ệ 

16.

Ví d : ụ
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#define h16 0xa5

#define h16 0xA5

#define h16 0Xa5

#define h16 0XA5

Cho ta các h ng s  h16 trong h  16 có giá tr  nh  nhau. Giá tr  c a chúngằ ố ệ ị ư ị ủ  

trong h  10 là:ệ

10*16+5=165.

2.3.5. H ng ký tằ ự

H ng ký t  là m t ký t  riêng bi t đ c vi t trong hai d u nháy đ nằ ự ộ ự ệ ượ ế ấ ơ  ‘’

Ví d  'a'. Giá tr  c a 'a' chính là mã ASCII c a ch  a. Nh  v y giá tr  c a 'a' làụ ị ủ ủ ữ ư ậ ị ủ  

97. H ng ký t  có th  tham gia vào các phép toán nh  m i s  nguyên khác. ằ ự ể ư ọ ố

Ví d  1: '9'­'0'=57­48=9ụ

Ví d  2: ụ

#define kt 'a' Đ nh nghĩa h ng ký t  kt có giá tr  là 97ị ằ ự ị

H ng ký t  còn có th  đ c vi t theo cách sau:ằ ự ể ượ ế

' \c1c2c3'

Trong đó c1c2c3  là m t s  h  8 mà giá tr  c a nó b ng mã ASCII c a ký tộ ố ệ ị ủ ằ ủ ự 

c n bi u di n.ầ ể ễ

Ví d  3: ch  a có mã h  10 là 97, đ i ra h  8 là 0141. V y h ng ký t  'a' cóụ ữ ệ ổ ệ ậ ằ ự  

th  vi t d i d ng '\141'. Đ i v i m t vài h ng ký t  đ c bi t ta c n s  d ngể ế ướ ạ ố ớ ộ ằ ự ặ ệ ầ ử ụ  

cách vi t sau (thêm d u \):ế ấ

Cách vi tế Ký tự
'\'' '

'\"' "

'\\' \
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'\n' Xu ng dòngố

'\0' \0 (null)

'\t' Tab

'\b' Backspace

'\r' CR (v  đ u dòng)ề ầ

'\f' LF (sang trang)

* Chú ý: C n phân bi t h ng ký t  '0' và '\0'. H ng '0'  ng v i ch  s  0 có mãầ ệ ằ ự ằ ứ ớ ữ ố  

ASCII là 48, còn h ng '\0'  ng v i ký t  \0 (th ng g i là ký t  null) có mã ASCII làằ ứ ớ ự ườ ọ ự  

0.

H ng ký t  th c s  là m t s  nguyên, vì v y có th  dùng các s  nguyên h  10ằ ự ự ự ộ ố ậ ể ố ệ  

đ  bi u di n các ký t , ví d  l nh printf("%c%c",65,66) s  in ra AB. ể ể ễ ự ụ ệ ẽ

2.3.6.  H ng xâu ký tằ ự

H ng xâu ký t  là m t dãy ký t  b t k  đ t trong c p d u nháy kép (“ ”).ằ ự ộ ự ấ ỳ ặ ặ ấ

Ví d :ụ

#define xau1 “Ha noi"

#define xau2 “My name is Giang"

Xâu ký t  đ c l u tr  trong máy d i d ng m t b ng có các ph n t  là các kýự ượ ư ữ ướ ạ ộ ả ầ ử  

t  riêng bi t. Trình biên d ch t  đ ng thêm ký t  null \0 vào cu i m i xâu (ký t  \0ự ệ ị ự ộ ự ố ỗ ự  

đ c xem là d u hi u k t thúc c a m t xâu ký t ).ượ ấ ệ ế ủ ộ ự

Chú ý: C n phân bi t hai h ng 'a' và “a”. 'a' là h ng ký t  đ c l u tr  trong 1ầ ệ ằ ằ ự ượ ư ữ  

byte, còn “a” là h ng xâu ký t  đ c l u tr  trong 1 m ng hai ph n t : ph n t  thằ ự ượ ư ữ ả ầ ử ầ ử ứ 

nh t ch a ch  a còn ph n t  th  hai ch a \0.ấ ứ ữ ầ ử ứ ứ

3. Bi nế

3.1. Đ nh nghĩa bi n ị ế

Bi nế   là  một  đ iạ   lượng  được  người  l pậ   trình  định  nghĩa  và  được  đ tặ  

tên  thông qua vi cệ  khai báo biến. Bi nế  dùng để chứa dữ  li uệ  trong quá trình 
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thực hi nệ  chương trình và giá trị của bi nế  có thể b  thayị  đổi  trong quá trình 

này. 

Cách đ tặ  tên bi nế  giống như cách đ t tên ặ đã nói trong phần trên. Mỗi biến 

thuộc về một ki uể  dữ li uệ  xác định và có giá trị thuộc ki uể  đó.

3.2. Cú pháp khai báo bi nế

<Ki uể  d  li u> Danh sách các tên bữ ệ i nế  cách nhau b iở  dấu phẩy;

M i bi n c n ph i đ c khai báo tr c khi đ a vào s  d ng.ỗ ế ầ ả ượ ướ ư ử ụ

Ví d :ụ

int a,b,c; Khai báo ba bi n int là a,b,cế

long dai,mn; Khai báo hai bi n long là dai và mnế

char kt1,kt2; Khai báo hai bi n ký t  là kt1 và kt2ế ự

float x,y Khai báo hai bi n float là x và yế

double canh1, canh2; Khai báo hai bi n double là canh1 và canh2ế

Bi n ki u int ch  nh n đ c các giá tr  ki u int. Các bi n khác cũng có ýế ể ỉ ậ ượ ị ể ế  

nghĩa t ng t . Các bi n ki u char ch  ch a đ c m t ký t .  ươ ự ế ể ỉ ứ ượ ộ ự Đ  l u tr  đ cể ư ữ ượ  

m t xâu ký t  c n s  d ng m t m ng ki u charộ ự ầ ử ụ ộ ả ể .

3.3. V  trí c a khai báo bi nị ủ ế

V  trí c a khai báo bi n trong C:ị ủ ế

Trong ngôn ng  l p trình C, ta ph i khai báo bi n đúng v  trí. N u khai báoữ ậ ả ế ị ế  

(đ t các bi n) không đúng v  trí s  d n đ n nh ng sai sót ngoài ý mu n mà ng iặ ế ị ẽ ẫ ế ữ ố ườ  

l p trình không l ng tr c đ c (hi u  ng l ). Chúng ta có hai cách đ t v  trí c aậ ườ ướ ượ ệ ứ ề ặ ị ủ  

bi n nh  sau:ế ư

� Khai báo bi n ngoài:ế    Các bi n này đ c đ t bên ngoài t t c  các hàm và nóế ượ ặ ấ ả  

có tác d ng hay  nh h ng đ n toàn b  ch ng trình (còn g i là bi n toàn c c).ụ ả ưở ế ộ ươ ọ ế ụ

Ví dụ:
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int i; /* Bien ben ngoai */

float pi;/* Bien ben ngoai */

int main()

{ …..

}

� K   hai          báo          b  i   nế          trong   :   Các bi nế  được đ tặ    bênở  trong hàm, chư ng trìnhơ  chính 

hay một khối l nh.ệ  Các bi nế  này ch  cóỉ  tác dụng hay ảnh h ngưở  đến hàm, chương 

trình hay khối lệnh chứa nó.  Khi khai báo bi n, pế h iả  đ tặ  các bi nế  này   ở đầu của 

khối l nhệ , trước các lệnh gán, …

Ví d :ụ

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int bienngoai; /*khai bao bien ngoai*/

int main ()

{ int j,i; /*khai bao bien ben trong chuong trinh 

chinh*/

clrscr(); i=1; j=2; bienngoai=3;

printf("\n Gia tri cua i la %d",i);

/*%d là số  nguyên, sẽ  biết sau */

printf("\n Gia tri cua j la %d",j);

printf("\n Gia tri cua bienngoai la %d", 

bienngoai);
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getch();

return 0;

}

getch();

return 0;

}

�  Kh i đ u cho bi n:ở ầ ế

N u trong khai báo, ngay sau tên bi n ta đ t d u = và m t giá tr  nào đó thìế ế ặ ấ ộ ị  

đây chính là cách v a khai báo v a kh i đ u cho bi n.ừ ừ ở ầ ế

Ví d :ụ

int a,b=20,c,d=40;

float e=­55.2,x=27.23,y,z,t=18.98;

� L y đ a ch  c a bi n:ấ ị ỉ ủ ế

M i bi n đ c c p phát m t vùng nh  g m m t s  byte liên ti p. S  hi uỗ ế ượ ấ ộ ớ ồ ộ ố ế ố ệ  

c a byte đ u chính là đ a ch  c a bi n. Đ a ch  c a bi n s  đ c s  d ng trongủ ầ ị ỉ ủ ế ị ỉ ủ ế ẽ ượ ử ụ  

m t s  hàm ta s  nghiên c u sau này (ví d  nh  hàm scanf). ộ ố ẽ ứ ụ ư

Đ  l y đ a ch  c a m t bi n ta s  d ng phép toán:ể ấ ị ỉ ủ ộ ế ử ụ

& tên bi nế
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4. Câu l nh và kh i l nhệ ố ệ

4.1. Khái ni mệ

4.1.1. Khái ni m câu l nhệ ệ

Một  câu  l nhệ   (statement)  xác đ nhị   một  công  vi cệ  mà  chương  trình  ph iả   thực 

hi nệ   để  xử  lý  dữ  li uệ   đã  được  mô  tả  và  khai  báo.  Các  câu  lệnh  được  ngăn  cách 

với nhau bởi dấu ch mấ  ph yẩ  (;).

4.1.2. Khái ni m kh i l nhệ ố ệ

M t dãy các câu l nh đ c bao b i d u {} g i là m t kh i l nh.ộ ệ ượ ở ấ ọ ộ ố ệ

Ví d : ụ {

a=2; b=3;

printf("\n%6d%6d",a,b);

}

TURBO  C  xem  kh iố   l nhệ   cũng  như  m tộ   câu  l nhệ   riêng  l .ẻ   Nói  cách  khác, 

chỗ nào vi tế  đ cượ  m tộ  câu l nhệ  thì ở đó cũng có quy nề  đ tặ  m tộ  kh iố  l nh.ệ

Khai báo ở đ uầ  kh iố  l nh:ệ

Các khai báo bi n và ế m ngả  ch ngẳ  nh ngữ  có thể đ t ặ ở đ u c aầ ủ  m t ộ hàm mà 

còn có thể vi tế  ở đ uầ  kh iố  l nhệ  :

{

int a,b,c[50];
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float x,y,z,t[20][30]; a==b==3;

x=5.5;  y=a*x; 

z=b*x;

printf("\n y= %8.2f\n z=%8.2f",y,z);

}

4.2. Phân lo iạ

Có hai lo iạ  l nh:ệ  l nhệ  đơn và l nhệ  có c uấ  trúc.

L nh ệ đơn là một l nhệ  không ch aứ  các l nhệ  khác. Các lệnh đơn g mồ : l nhệ  gán, 

các câu l nhệ  nh pậ  xu tấ  dữ li u…ệ

L nhệ   có  cấu  trúc  là  l nhệ   trong  đó  chứa  các  l nhệ   khác.  L nhệ   có  c uấ   trúc 

bao gồm: c uấ  trúc đi uề  ki nệ  rẽ nhánh, c uấ  trúc đi uề  ki nệ  lựa chọn, c uấ  trúc l pặ  và 

c uấ  trúc lệnh hợp thành. Lệnh hợp thành (khối l nh)ệ  là một nhóm bao gồm nhi uề  

khai báo bi n và các l nhế ệ  được gom vào trong c pặ  dấu {}.

5. M ngả

6. Các lo i bi n và m ngạ ế ả

6.1. Bi n, m ng t  đ ngế ả ự ộ

6.2. Bi n, m ng ngoàiế ả

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1. Trình bày l ch s  phát tri n c a turbo C?ị ử ể ủ

2. Trình bày s  c n thi t c a ngôn ng  C?ự ầ ế ủ ữ

3. Trình bày thao tác kh i đ ng Turbo C?ở ộ

4. Trình bày thao tác t o m i, ghi t p trong turbo C?ạ ớ ệ

5. Trình bày thao tác thoát kh i ch ng trình turbo C?ỏ ươ
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BÀI 3: BI U TH CỂ Ứ

1. Bi u th cể ứ

1.1. Khái ni mệ

Bi u th c là m t s  k t h p gi a các phép toán và các toán h ng đ  di n đ tể ứ ộ ự ế ợ ữ ạ ể ễ ạ  
m t công th c toán h c nào đó. ộ ứ ọ

Khi vi t bi u th c có th  và nên dùng d u ngo c tròn ( ) đ  th  hi n đúngế ể ứ ể ấ ặ ể ể ệ  
trình t  toán h c trong bi u th c. M i bi u th c s  có m t giá tr . Nh  v y h ng,ự ọ ể ứ ỗ ể ứ ẽ ộ ị ư ậ ằ  
bi n, ph n t  m ng và hàm cũng đ c xem là m t bi u th c. Trong C đ a ra nhi uế ầ ử ả ượ ộ ể ứ ư ề  
quan ni m m i v  bi u th c nh  bi u th c gán, bi u th c đi u ki n.ệ ớ ề ể ứ ư ể ứ ể ứ ề ệ

Bi u th c đ c phân theo ki u giá tr : nguyên và th c. Trong các m nh để ứ ượ ể ị ự ệ ề 
logic, bi u th c g m True và False.ể ứ ồ

Bi u th c th ng đ c dùng trong:ể ứ ườ ượ

­ V  ph i c a câu l nh gán.ế ả ủ ệ

­ Tham s  th c s  c a hàm (nh  hàm printf)ố ự ự ủ ư

­ Làm ch  s .ỉ ố

­ Trong các toán t  if, for, while, do while, switch.ử

Ví d : Đ  tính di n tích tam giác, bi u th c tính di n tích thông qua n a chuụ ể ệ ể ứ ệ ử  
vi:

p=(a+b+c)/2; 

s=sqrt(p*(p­a)*(p­b)*(p­c));

Thành ph n c a bi u th c: toán h ng và phép toán. Toán h ng g m: h ng,ầ ủ ể ứ ạ ạ ồ ằ  
bi n, ph n t  m ng và hàm. H ng, bi n đã đ c trình bày   các m c tr c. Cònế ầ ử ả ẳ ế ượ ở ụ ướ  
m ng và hàm đ c trình bày   ph n sau.ả ượ ở ầ

1.2. Các phép toán

1.2.1. Phép toán s  h cố ọ

Các phép toán s  h c hai ngôi g m:ố ọ ồ

Phép toán Ý nghĩa Ví dụ

+ C ngộ a+b

­ Trừ a­b

* Nhân a*b

/ Chia a/b
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% L y ph n dấ ầ ư a%b

Phép toán s  h c m t ngôi: ­, ví d  ­(a+b). ố ọ ộ ụ

­ Phép % không đ c áp d ng cho các giá tr  ki u float và double. ượ ụ ị ể

Th  t   u tiên gi m d n: Phép tr  m t ngôi, *, /, %, + và ­. Các phép toán sứ ự ư ả ầ ừ ộ ố 
h c đ c th c hi n t  trái sang ph i. ọ ượ ự ệ ừ ả

1.2.2. Phép toán thao tác v i bitớ

Các phép toán này không dùng cho ki u float và double.ể

Phép toán Ý nghĩa Ví dụ

& Phép VÀ (AND) theo bit a&b

| Phép HO C (OR) theo bitẶ a|b

^ Phép ho c lo i tr  (XOR) theo bitặ ạ ừ a^b

<< D ch tráiị a<<4

>> D ch ph iị ả a>>2

~ L y ph n bù theo bitấ ầ ~a

Ví   d :   1&1=1,   1&0=0,   1|1=1,   1|0=1,   0|0=0,   1^1=0,   1^0=1,   a<<n=a*2ụ n, 
a>>n=a/2n.

1.2.3.Phép toán so sánh và logic

a. Các phép toán so sánh cho trong b ng sau:ả

Phép toán Ý nghĩa Ví dụ

> Có l n h n không?ớ ơ 3>7 tr  v  giá tr  0ả ề ị

>= Có l n h n hay b ng không?ơ ơ ằ 8>=8 có giá tr  1ị

< Có nh  h n không?ỏ ơ 3<7 có giá tr  1ị

<= Có   nh   h n   hay   b ngỏ ơ ằ  
không?

3<=2 có giá tr  0ị

== Có b ng nhau không?ằ 4==5 có giá tr  0ị

!= Có khác nhau không? 3!=4 có giá tr  1ị
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B n phép toán đ u có cùng s   u tiên, hai phép toán sau có th  t   u tiên th pố ầ ố ư ứ ự ư ấ  
h n. Các phép toán so sánh có m c đ   u tiên th p h n phép toán s  h c. Ví dơ ứ ộ ư ấ ơ ố ọ ụ 
i<n­1 thì đ c hi u là i<(n­1)ượ ể

b. Phép toán logic

­ Phép ph  đ nh m t ngôi !.ủ ị ộ

­ Phép VÀ (AND) &&

­ Phép HO C (OR) ||Ặ

Chú ý: có th  th c hi n trên các s  nguyên, th c.ể ự ệ ố ự

Các phép toán s  sánh có m c  u tiên nh  h n so v i ! nh ng l n h n so v iố ứ ư ỏ ơ ớ ư ớ ơ ớ  
&& và ||. Nên bi u th c (a<b) && (c>d) thì có th  đ c vi t g n thành: a<b &&ể ứ ể ượ ế ọ  
c>d.

1.2.4. Phép toán tăng gi mả
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Ngôn ng  C đ a ra hai phép toán m t ngôi đ  tăng và gi m các bi n (nguyênữ ư ộ ể ả ế  
và th c).ự

­ Toán t  ++ s  tăng (c ng) 1 vào toán h ng c a nó.ử ẽ ộ ạ ủ

­ Toán t  ­­ s  gi m (tr ) 1 vào toán h ng c a nó. ử ẽ ả ừ ạ ủ

Ch ng h n n u n đang có giá tr  = 5 thì sau phép tính ++n thì n có giá tr  =6, sauẳ ạ ế ị ị  
phép tính ­­n thì n có giá tr  =4. ị

D u ++ và ­­ có th  đ ng tr c ho c sau toán h ng.ấ ể ứ ướ ặ ạ

* S  khác nhau gi a ++n và n++:   phép toán n++ thì n tăng sau khi giá tr  c aự ữ ở ị ủ  
nó đã đ c s  d ng, còn ++n thì n đ c tăng tr c khi nó đ c s  d ng. ượ ử ụ ượ ướ ượ ử ụ

S  khác nhau gi a ­­n và n­­ cũng v y.ự ữ ậ

Ví d : n u n=5 thì câu l nh x=n++ s  gán 5 cho x r i tăng lên m t đ n v  nênụ ế ệ ẽ ồ ộ ơ ị  
x=6. Còn câu l nh x=++n thì n s  tăng lên 6 r i gán 6 cho x.ệ ẽ ồ

Các phép toán ++ và ­­ đ c s  d ng trong các toán t  for, while, ... đ  tăngượ ử ụ ử ể  
hay gi m giá tr  cho các bi n đi u khi n. Tuy nhiên không nên s  d ng tùy ti n.ả ị ế ề ể ử ụ ệ

1.2.5.  Chuy n đ i ki u giá trể ổ ể ị

a. Chuy n đ i ki u trong bi u th cể ổ ể ể ứ

Khi hai toán h ng trong m t phép toán có ki u khác nhau thì ki u th p h n sạ ộ ể ể ấ ơ ẽ 
đ c nâng thành ki u cao h n tr c khi th c hi n phép toán. K t qu  thu đ c làượ ể ơ ướ ự ệ ế ả ượ  
m t giá tr  có ki u cao h n.ộ ị ể ơ

Ch ng h n: ẳ ạ

+ Gi a int và long thì int s  chuy n thành long.ữ ẽ ể

+ Gi a int và float thì int s  chuy n thành float.ữ ẽ ể

+ Gi a float và double thì float s  chuy n thành double.ữ ẽ ể

Ví d : ụ

1. 5 * (11/3) = 4.5

1.5 * 11/3 = 5.5

(11/3) * 1.5 = 4.5

b. Các phép chuy n đ i ki uể ổ ể

Các phép chuy n đ i ki u cũng đ c th c hi n thông qua phép gán. Giá tr  c aể ổ ể ượ ự ệ ị ủ  
v  ph i đ c chuy n sang ki u c a v  trái đó là ki u c a k t qu . Ki u int có thế ả ượ ể ể ủ ế ể ủ ế ả ể ể 
đ c chuy n thành ki u float. Ki u float có th  chuy n thành int do b  m t ph nượ ể ể ể ể ể ị ấ ầ  
th p phân. Ki u double có th  chuy n thành ki u float   b ng cách làm tròn. Ki uậ ể ể ể ể ằ ể  
long đ c chuy n thành ki u int b ng cách c t b  vài ch  s . ượ ể ể ằ ắ ỏ ữ ố

44



Trường Cao đẳng nghề Công nghiệp Hà Nội

Ví d : n u n là bi n nguyên, thì sau khi th c hi n câu l nh n=15.6 nó s  có giáụ ế ế ự ệ ệ ẽ  
tr  là 15.ị

c. Ép ki uể

Cú pháp: (type) (bi u th c)ể ứ

Ý nghĩa: di n ra s  bi n đ i ki u. Ki u c a bi u th c đ c đ i thành ki uễ ự ế ổ ể ể ủ ể ứ ượ ổ ể  
type theo các nguyên t c nêu trên.ắ

Ví d : ụ

Phép toán: (int) a cho m t giá tr  ki u int. N u a là bi n ki u float thì   đây cóộ ị ể ế ế ể ở  
s  chuy n đ i t  float sang int. Chú ý r ng b n thân c a a v n không b  thay đ i.ự ể ổ ừ ằ ả ủ ẫ ị ổ  
Hay a v n có ki u float nh ng (int) a có ki u int.ầ ể ư ể

2. Câu l nh gán và bi u th cệ ể ứ

2.1. Khái ni m l nh gánệ ệ

L nhệ  gán dùng để gán giá trị của một bi uể  thức cho một
 bi n. ế

Cú pháp:  <Tên bi n>ế  = <bi uể  th c>ứ

Ví d  1ụ :

int main() {

int x,y;

x =10; /*Gán h ngằ  s  10 cho bi nố ế  x*/

y = 2*x; /*Gán giá trị 2*x=2*10=20 cho x*/

return 0;

}

Nguyên t c khiắ  dùng l nh gệ án  là ki uể  của bi n vàế  kiểu của biểu thức ph iả  

giống nhau, gọi là có sự t ng thíchươ  gi aữ  các ki uể  dữ liệu. Chẳng hạn ví dụ sau 

cho th yấ  một sự không t ngươ  thích về ki u:ể

int main() {

int x,y;
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x = 10; /*Gán h ngằ  s  10 cho bi nố ế  x*/

y = “Xin chao”;/*y có kiểu int, còn  “Xin chao”  có ki uể  m ng kýả  

tự*/

return 0;

}

Khi biên dịch chương trình này, C sẽ báo l iỗ  "Cannot convert ‘char *’ to ‘int’" 

t cứ  là C không thể tự đ ngộ  chuy nể  đ iổ  ki uể  từ char * (chu iỗ  ký t )ự  sang int.

Tuy nhiên  trong đa  s  tố rường h pợ   sự  tự  đ ng bộ iến đ iổ   ki uể   để  sự  tương 

thích về ki uể  sẽ được th cự  hi n.ệ  

Trong nhi uề   trường  h pợ   để  t oạ   ra  sự  tương  thích về  ki u,ể   ta  ph iả   sử  d ngụ  

đ nế  cách  thức chuy nể  đ iổ  ki uể  m tộ  cách  tường minh. Cú pháp c aủ  phép  toán này 

như sau:

(Tên ki u)ể  <Bi uể  thức>

Chuy nể   đổi  ki uể   của  <Bi uể   thức>  thành  ki uể   mới  <Tên  ki u>.ể   Ch ng hẳ
nạ  

như:

float f;

f = (float) 10 / 4; /* f lúc này là 2.5*/

Chú ý: 

­ Khi một bi uể  thức được gán cho một bi nế  thì giá trị của nó sẽ thay thế giá 

trị

cũ mà bi nế  đã lưu giữ trước đó.
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­ Trong câu l nh gệ án, d u =ấ  là một toán tử; do đó nó có th  để ược sử dụng là 

một thành  phần  của  bi uể   thức. Trong  tr ng  ườ hợp này  giá  trị  của  bi uể   thức gán 

chính là giá trị của bi n.ế

Ví dụ:

int x, y;

y = x = 3; /* y lúc này cùng b ngằ  3*/

­ Ta có thể gán trị cho bi nế  lúc bi nế  được khai báo theo cách th cứ  sau:

<Tên ki u>ể  <Tên biến> = <Bi uể  th c>;ứ

Ví dụ: int x = 10,y=x;
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2.2. Câu l nh gán và bi u th c gán.ệ ể ứ

2.2.1. Câu l nh gánệ

Toán t  gán trong C: bi n=bi u th c;ử ế ể ứ

Ví d  1: i=i+2; có th  đ c vi t g n h n là i+=2;ụ ể ượ ế ọ ơ

Toán t  gán d ng: v+=e; trong đó e là bi u th c, v là m t bi n ho c ph n t  ử ạ ể ứ ộ ế ặ ầ ử
m ng. Có th  đ c áp d ng cho phép toán hai ngôi.ả ể ượ ụ

Ví d  2: x=x*(y+3); có th  đ c vi t ng n g n là x*=y+3ụ ể ượ ế ắ ọ

2.2.2. Bi u th c gánể ứ

Là bi u th c có d ng: v=eể ứ ạ

Trong đó v là bi n (hay ph n t  m ng), e là m t bi u th c. Giá tr  c a bi u ế ầ ử ả ộ ể ứ ị ủ ể
th c gán là e, ki u c a nó là ki u c a v. N u đ t thêm d u ; vào sau bi u th c gán ứ ể ủ ể ủ ế ặ ấ ể ứ
thì đ c toán t  gán.ượ ử

v=e;

Ví d : a=b=c=d=8 thì s  gán 8 cho c  a, b, c và d.ụ ẽ ả

z=(y=2) * (x=6); thì x=6, y=2 và z=12

3. Bi u th c đi u ki nể ứ ề ệ

Bi u th c đi u ki n là bi u th c có d ng:ể ứ ề ệ ể ứ ạ

e1?e2:e3

Trong đó e1, e2, e3 là các bi u th c. Giá tr  c a các bi u th c đi u ki n có giá ể ứ ị ủ ể ứ ề ệ
tr  b ng giá tr  c a e2 n u e1 khác không (e1 đúng) và b ng giá tr  c a e3 n u e1 ị ằ ị ủ ế ằ ị ủ ế
b ng không (e1 sai). Ki u c a bi u th c đi u ki n là ki u cao nh t trong các ki u ằ ể ủ ể ứ ề ệ ể ấ ể
c a e2 và e3. ủ

C n chú ý r ng bi u th c đi u ki n th c s  là m t bi u th c và ta có th  ầ ằ ể ứ ề ệ ự ự ộ ể ứ ể
d ng nó nh  b t k  bi u th c nào khác. ụ ư ấ ỳ ể ứ

Ví d : Bi u th cụ ể ứ

(5>3) ? 1:0 

Bi u th c trên s  tr  v  giá tr  là 1 vì bi u th c (5>3) tr  v  giá tr  đúng (!=0)ể ứ ẽ ả ề ị ể ứ ả ề ị

4. M t s  ví dộ ố ụ

5. Th c hànhự
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CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1. Phân bi t t  khóa và ký hi u?ệ ừ ệ

2. Trình bày khái ni m tên, quy t c đ t tên?ệ ắ ặ

3. Trình bày các ki u d  li u s  c p?ể ữ ệ ơ ấ

4. Phân bi t bi n và h ng? Các lo i bi n, h ng?ệ ế ằ ạ ế ằ

5. Trình bày v  trí khai báo bi n trong ch ng trình?ị ế ươ

6. Trình bày khái ni m bi u th c. Cách s  d ng bi u th c?ệ ể ứ ử ụ ể ứ

7. Trình bày c u trúc chung c a m t ch ng trình?ấ ủ ộ ươ

8. Trình bày m t s  th  vi n thông d ng?ộ ố ư ệ ụ

9. Trình bày khái ni m câu l nh? Phân lo i câu l nh?ệ ệ ạ ệ

10.  Trình bày cú pháp và gi i thích các tham s  c a các l nh nh p và xu t dả ố ủ ệ ậ ấ ữ 

li u?ệ

11.  Thao tác th c thi m t ch ng trình trong Turbo C?ự ộ ươ

Đề cương Mô đun: Lập trình căn bản        49



Trường Cao đẳng nghề Công nghiệp Hà Nội

BÀI 4: CÁC L NH ĐI U KHI NỆ Ề Ể

1. C u trúc r  nhánhấ ẽ

1.1. Câu l nh ifệ

1.1.1. Câu l nh if đ y đệ ầ ủ

a. Cú pháp:

if (<Bi uể  th c ứ đi uề  kiện>)

<Kh i l nh ố ệ 1>

else

<Kh i l nh 2>ố ệ

b. Ý nghĩa: Đ u ầ   tiên   Bi u ể   th c ứ   đi u ề   ki n ệ   được   ki m ể   tra trước. N uế  đi uề  

ki nệ  đúng thì thực hiện Kh i l nhố ệ  1. N uế  đi uề  ki nệ  sai thì thực hi nệ  Kh i l nhố ệ  2. 

Các l nhệ  phía sau Kh i l nhố ệ  2 không phụ  thuộc vào đi uề  ki n.ệ

Ví dụ 1: Yêu c uầ  người thực hi nệ  chương trình nh pậ  vào một số  thực a.  In 

ra màn hình k tế  quả ngh chị  đ oả  của a khi a  ≠ 0, khi a =0  in  ra  thông báo “Khong 

the tim duoc nghich dao cua a”

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main ()

{

float a;

printf("Nhap a = "); scanf("%f",&a);

if (a !=0 )
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printf("Nghich dao cua %f la %f",a,1/a);

else

printf(“Khong the tim duoc nghich dao cua a”); 

getch();

return 0;

}

Giải thích:

­  N uế   chúng  ta  nhập  vào  a  ≠  0  thì  câu  lệnh printf("Nghich dao cua 

%f la %f",a,1/a)được  th cự   hi n,ệ   ngược  l iạ   câu   l nhệ   printf(“Khong 

the tim duoc 
nghich dao cua a”) được thực hi n.ệ

­ L nhệ  getch() luôn luôn được th cự  hi n.ệ

Ví dụ 2: Yêu c uầ  ng iườ  ch yạ  chương trình nh pậ  vào s  nguyênố  a và b, n u aế  

lớn hơn b thì in ra thông báo “Giá trị của a lớn hơn giá trị của b, giá trị của 2 số 

là:”, ngược l iạ  thì in ra màn hình câu thông báo “Giá trị của a nhỏ hơn ho cặ  bằng 

giá trị của b, giá trị của 2 s  là:ố ”.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{

int a, b;

printf("Nhap vao gia tri cua 2 so a va b !");

scanf("%d%d",&a,&b);
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if (a>b)

printf("\n a lon hon b”);

printf("\n a=%d b=%d ",a,b);

else

printf("\n a nho hon hoac bang b");

printf("\n a=%d b=%d",a,b);printf("\n Thuc hien 

xong lenh if");

getch();

return 0;

}

Giải thích:

­ N uế  chúng ta nhập vào 40 30 �  thì  k tế  quả hi nể  ra trên màn hình là

a lon hon b

a=40  b=30

Thuc hien xong lenh if
 

­ Còn nếu chúng ta nhập 40 50 �  thì  k tế  quả hi nể  ra trên màn hình là

a nho hon hoac bang b

a=40 b=50

Thuc hien xong lenh if

Ví  dụ  3:  Yêu  c uầ   ngư iờ   thực  hi nệ   chương  trình  nh pậ   vào  một  số  nguyên 

dương là tháng trong năm và in ra s  ngày cố ủa tháng đó.
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­ Tháng có 31 ngày: 1, 3, 5, 7, 8, 10, 12

­ Tháng có 30 ngày: 4, 6, 9, 11

­ Tháng có 28 ho cặ  29 ngày: 2

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{

int thg;

printf("Nhap vao thang trong nam!");

scanf("%d",&thg);

if(thg==1||thg==3||thg==5||thg==7||thg==8||thg==10||

thg==12)

printf("\n Thang %d co 31 ngay ",thg);

else if (thg==4||thg==6||thg==9||thg==11) 

printf("\n Thang %d co 30 ngay",thg); 

   else if (thg==2)

         printf("\n Thang %d co 28 hoac 29 ngay",thg);

  else printf("Khong co thang %d",thg);

  printf("\n Thuc hien xong lenh if");

getch();

return 0;

}

Giải thích:
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­  N uế   chúng  ta  nhập  vào  một  trong  các  số  1,  3,  5,  7,  8,  10,  12  thì  k tế   quả 

xu t ấ
hi nệ  trên màn hình sẽ là:

Thang  <sè> co 31 ngay

Thuc hien xong lenh if

­ N uế  chúng  ta nhập vào một  trong các số 4, 6, 9, 11  thì k tế  quả xu tấ  hi nệ  

trên màn hình sẽ là:

Thang  <sè> co 30 ngay

Thuc hien xong lenh if

­ N uế  chúng ta nhập vào s  2 ố thì k tế  quả xu tấ  hi nệ  trên màn hình sẽ là:

Thang  2 co 28 hoac 29 ngay

Thuc hien xong lenh if

­ N uế   chúng  ta nh pậ   vào  số  nhỏ  hơn 0  ho cặ   lớn  hơn 12   thì  k tế   quả  xu tấ  

hiện trên màn hình sẽ là:

Khong co thang <sè> 

Thuc hien xong lenh if

Trong đó <số> là con s  ố mà chúng ta đã nhập vào.

L u ư   ý  :  

­ Ta có thể sử dụng các câu  l nhệ   if…else  lồng nhau. Trong trường hợp if…

else lồng nhau thì else sẽ k tế  h pợ  v iớ  if gần nhất ch a có elư se.

­  Trong  trường  hợp  câu  l nhệ   if  “bên  trong”  không  có  else  thì  ph iả   vi tế   nó 

trong c pặ  d uấ  {} (coi như là khối l nh)ệ  đ  tránh ể sự k tế  hợp else if sai.

Ví d  ụ 1:

if (so1>0)
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if (so2 > so3)

a=so2;

else /*else của if (so2>so3) */

a=so3;

Ví d  ụ 2:

if (so1>0)

{

if (so2>so3) /*lệnh if này không có else*/

a=so2;

}

else /*else của if (so1>0)*/

a=so3;

1.1.2. D ng không đ y đạ ầ ủ

a. Cú pháp:

if (<Bi uể  th c ứ đi uề  kiện>)

 <Kh i l nhố ệ >

b. Ý nghĩa: Ki mể  tra Bi uể  th c ứ điều ki nệ  tr c. N uướ ế  đi u ki nề ệ  đúng (!= 0) thì 

thực hi nệ  câu l nh hoệ ặc khối l nhệ  li nề  sau đi uề  kiện. N uế  đi uề  ki nệ  sai  thì 

bỏ qua lệnh ho c kặ hối l nhệ  liền sau đi u ề ki nệ  (những l nhệ  và khối lệnh sau 

đó v nẫ  được thực hi nệ  bình th ngườ  vì nó không ph  thuụ ộc vào đi uề  kiện sau 

if).

Ví d  ụ 1:

Yêu  cầu  người  thực  hi nệ   ch ngươ   trình  nhập  vào  một  số  thực  a.  In  ra  màn 

hình k tế  quả ngh chị  đ o ả của a khi a≠ 0.

#include <stdio.h>
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#include <conio.h>

int main ()

{

float a;

printf("Nhap a = "); scanf("%f",&a);

if (a !=0 )

printf("Nghich dao cua %f la %f",a,1/a);

getch();

return 0;

}

Giải thích:

­  N uế   chúng  ta  nhập  vào  a  ≠  0  thì  câu  lệnh printf("Nghich dao cua 

%f la %f",a,1/a)được  thực hi n,ệ   ngư cợ   l iạ   câu lệnh này không được  thực 

hi n.ệ

­  L nhệ   getch()  luôn  luôn  được  thực  hi nệ   vì  nó  không  ph iả   là  “l nhệ   li nề  

sau”

đi uề  kiện if.

Ví dụ 2: Yêu c uầ  ng iườ  ch yạ  chương trình nh pậ  vào giá trị của 2 số a và b, 

n u aế  lớn hơn b thì in ra thông báo “Gia trị của a lớn hơn giá trị của b”, sau đó hiển 

thị giá trị c  tụ hể của 2 s  lên ố màn hình.

#include <stdio.h>
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#include<conio.h>

int main ()

{

int a,b;

printf("Nhap vao gia tri cua 2 so a, b!");

scanf("%d%d",&a,&b);

if (a>b)

{

printf("\n Gia tri cua a lon hon gia tri cua b");

printf("\n a=%d, b=%d",a,b);

}

getch();

return 0;

}

Giải thích:

N uế  chúng ta nh pậ  vào giá trị của a lớn hơn giá trị của b thì khối l nh:ệ

{

printf("\n Gia tri cua a lon hon gia tri cua b");

printf("\n a=%d, b=%d",a,b);

}
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sẽ được th cự  hi n,ệ  ngược l iạ  khối l nhệ  này không được thực hi nệ

1.2. C u trúc l a ch n switchấ ự ọ

C uấ  trúc l aự  chọn cho phép lựa chọn một trong nhi uề  trường hợp. Trong C, 

đó là câu l nhệ  switch.

1.2.1.  Cú pháp:

switch (<Bi uể  th cứ >)

{

case   giá trị 1:

Kh iố  l nhệ  1;

break;

case giá tr  2:ị

Kh i l nh 2;ố ệ

Break;

........

case giá trị n:

Khối l nhệ  n;

break; 

[default:

Khối l nhệ  mặc đ nh;]ị

}
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1.2.2.Ý nghĩa

Tính giá trị của bi uể   thức  trước.  N uế  giá trị của bi uể   thức b ngằ  giá trị 1 thì 

thực hi nệ  kh i l nhố ệ  1 rồi thoát. N uế  giá trị của bi uể  thức khác giá trị 1 thì so sánh 

với giá  trị 2, n uế  b ngằ  giá trị 2 thì th cự  hi nệ  kh i l nhố ệ  2 rồi thoát. Cứ như th ,ế  so 

sánh tới giá trị n. N uế  t t c  cácấ ả  phép so sánh trên đều sai thì thực hiện công vi cệ  

m c ặ định của trường hợp default.

� L u ý:ư   

Bi uể   thức trong switch() ph iả  có k tế  quả là giá trị ki uể  số nguyên (int, char, 

long, …).

Các giá trị  sau case cũng  ph iả   là ki uể   số  nguyên. Không bắt  buộc  ph iả   có 

default.

Ví  dụ  1:  Nh p  ậ vào  một  số  nguyên,  chia  số  nguyên  này  cho  2  l y pấ h n  ầ dư. 

Ki m traể  n u pế hần dư bằng 0 thì in ra thông báo “số ch n”, n uẵ ế  số dư bằng 1 thì 

in thông báo “s  l ”.ố ẻ

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ int songuyen, phandu;

clrscr();

printf("\n Nhap vao so nguyen ");

scanf("%d",&songuyen); phandu=(songuyen % 2); 

switch(phandu)

{

case 0: printf("%d la so chan ",songuyen);
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break;

case 1: printf("%d la so le ",songuyen);

break;

}

getch();

return 0;

}

Ví d  ụ 2: Nh pậ  vào 2 số nguyên và 1 phép toán. N uế  phép toán là ‘+’, ‘­‘, ‘*’ thì 

in ra k tế  qua là tổng, hiệu, tích của 2 số. N uế  phép toán là ‘/’  thì ki mể   tra xem số 

thứ 2 có khác không hay không? N u khácế  không thì in ra th ngươ  của chúng, ng cượ  

l iạ  thì in ra thông báo “khong chia cho 0”.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{

int so1,so2; float thuong;char pheptoan;

clrscr();

printf("\n Nhap vao 2 so nguyen "); scanf("%d

%d",&so1,&so2); fflush(stdin);
/*Xóa ký t  ự  enter trong 

vùng đệm trước khi nhập phép toán */

printf("\n Nhap vao phep toan "); 

scanf("%c",&pheptoan); 
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switch(pheptoan)

{

case '+':

printf("\n %d + %d =%d",so1, so2, so1+so2);

break;

case '-':

printf("\n %d - %d =%d",so1, so2, so1-so2);

break;

case '*':

printf("\n %d * %d =%d",so1, so2, so1*so2);

break;

case '/':

if (so2!=0)

{ thuong=float(so1)/float(so2);

printf("\n %d / %d =%f", so1, so2, thuong);

}

else printf("Khong chia duoc cho 0");

break;

default :

print(“\n Chua ho tro phep toan %c”, pheptoan);

break;
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}

}

getch();

return 0;

Ví  dụ  3:  Yêu  c uầ   ngư iờ   thực  hi nệ   chương  trình  nh pậ   vào  một  số  nguyên 

dương

là tháng trong năm và in ra s  ngày cố ủa tháng đó.

Tháng có 31 ngày: 1, 3, 5, 7, 8, 10, 12

Tháng có 30 ngày: 4, 6, 9, 10

Tháng có 28 ho cặ  29 ngày : 2

N uế  nh pậ  vào s  ố <1 ho cặ  >12 thì in ra câu thông báo “không có tháng này “.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ int thang;

clrscr();

printf("\n Nhap vao thangs trong nam ");

scanf("%d",&thang);

switch(thang)

{
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case 1: case 3: case 5: case 7: case 8: case 10: case 

12:

printf("\n Thang %d co 31 ngay ",thang);

break;

case 4: case 6: case 9: case 11:

printf("\n Thang %d co 30 ngay ",thang);

break;

default:

printf(“n Khong co thang nay”);

break;

}

getch();

return 0;

2. Câu l nh l pệ ặ

2.1. Câu l nh forệ

L nhệ  for cho phép lặp l iạ  kh i l nhố ệ  cho đến khi đi uề  ki nệ  sai.

2.1.1. Cú pháp

for (Bi uể  th c 1; đi u ki n; bi uứ ề ệ ể  th c 2)ứ

<Kh i l nhố ệ >

2.1.2.Ý nghĩa

 Thứ tự thực hi nệ  của câu l nhệ  for như sau:

B c ướ   1      :   Tính giá trị của biểu thức 1.

B c ướ   2      :   Tính giá trị của đi u ki n.ề ệ
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­ N uế  giá trị của đi u ki n là sai (==0):ề ệ  thoát khỏi câu lệnh for.

­ N uế  giá trị của đi u ki nề ệ  là đúng (!=0): <Kh i l nh>ố ệ  được thực hi n.ệ

B c ướ   3      :   Tính giá trị của biểu thức 2 và quay l iạ  B c 2.ướ

Một s  l u ý khi ố ư s  ử dụng câu lệnh for:

­ Khi đi u ki nề ệ  vắng m tặ  thì nó được coi là luôn luôn đúng

­  Bi uể   thức  1:  thông  thường  là  một  phép  gán  để  khởi  t oạ   giá  trị  ban  đ uầ  

cho bi nế  điều ki n.ệ

­ Đi u ki n: ề ệ là một bi uể  thức ki mể  tra đi uề  ki nệ  đúng sai đ  ể d ngừ  vòng l p.ặ

­ Bi uể   thức2:  thông  thường  là  một  phép  gán  để  thay  đổi  giá  trị  của  bi nế  

đi u ề
ki n.ệ

­  Trong  mỗi  bi uể   thức  có  thể  có  nhiều  bi uể   thức  con.  Các  bi uể   thức  con 

đư cợ
 phân bi tệ  bởi d uấ  phẩy.

Ví d  ụ 1: Vi tế  đo nạ  chương trình in dãy s  nguyênố  từ 1 đến 10.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ int i;

clrscr();

printf("\n Day so tu 1 den 10 :");

for (i=1; i<=10; i++)

printf("%d ",i);
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getch();

return 0;

}

K tế  quả ch ngươ  trình như sau:

Ví  dụ  2:  Vi tế   ch ngươ   trình  nh pậ   vào  một  số  nguyên  n.  Tính  tổng  của  các 

s  nguyên tố ừ 1 đến n.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ unsigned int n,i,tong;

clrscr();

printf("\n Nhap vao so nguyen duong n:"); 

scanf("%d",&n);

tong=0;

for (i=1; i<=n; i++)

tong+=i;

printf("\n Tong tu 1 den %d =%d ",n,tong);

getch();

return 0;

}
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N uế  chúng ta nh pậ  vào s  9 thì ố k tế  quả như sau:

Ví dụ 3: Vi tế  ch ngươ  trình in ra trên màn hình một ma tr nậ  có n dòng m cột nh  ư

sau:

1 2 3 4 5 6 7

2 3 4 5 6 7 8

3

…

4 5 6 7 8 9

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ unsigned int dong, cot, n, m;

clrscr();

printf("\n Nhap vao so dong va so cot :");

scanf("%d%d",&n,&m);

for (dong=0;dong<n;dong++)

{

printf("\n");

for (cot=1;cot<=m;cot++)

printf("%d\t",dong+cot);
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} 

getch();

return 0;

}

K tế  quả khi nhập 3 dòng 6 cột như sau

2.2. Câu l nh whileệ

Vòng l pặ  while giống như vòng l pặ   for, dùng để  lặp l iạ  một công vi cệ  nào 

đó cho đ nế  khi đi uề  kiện sai.

a. Cú pháp:

while (Bi uể  th c ứ đi uề  kiện)

<Kh i l nhố ệ >

b. Ý nghĩa:

­ Ki mể   tra  Bi uể   th c  ứ đi uề   ki nệ   trước. N u  ế   điều    ki n  ệ   sai    (=0)    thì    thoát 

khỏi  l nh while. N uệ ế   điều  ki nệ   đúng  (!=0)  thì  thực  hiện  công 
vi cệ  rồi quay l iạ  

ki mể  tra đi uề  ki nệ  ti p.ế

L u ýư   :  

­ L nhệ  while gồm có bi uể   thức đi uề  ki nệ  và  thân vòng  l pặ   (khối  lệnh  thực 

hi n công vi c)ệ ệ

­ Vòng l pặ  d ngừ  l iạ  khi nào điều ki nệ  sai.
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­ Khối l nhệ  thực hiện công vi cệ  có thể rỗng, có thể làm thay đổi đi uề  ki n.ệ

Ví d  ụ 1: Vi tế  đo nạ  chương trình in dãy s  nguyênố  từ 1 đến 10.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ int i;

clrscr();

printf("\n Day so tu 1 den 10 :");

i=1;

while (i<=10)

printf("%d ",i++);

getch();

return 0;

}

K tế  quả ch ngươ  trình như sau:

Ví  dụ  2:  Vi tế   ch ngươ   trình  nh pậ   vào  một  số  nguyên  n.  Tính  tổng  của  các  số

nguyên từ 1 đến n.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ unsigned int n,i,tong;
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clrscr();

printf("\n Nhap vao so nguyen duong n:");

scanf("%d",&n);

tong=0;

i=1;

while (i<=n)

{

tong+=i;

i++;

}

printf("\n Tong tu 1 den %d =%d ",n,tong);

getch();

return 0;

}

N uế  chúng ta nh pậ  vào s  9 thì ố k tế  quả như sau:

Ví dụ 3: Vi tế  ch ngươ  trình in ra trên màn hình một ma tr nậ  có n dòng m cột như 

sau:

1 2 3 4 5 6 7

2 3 4 5 6 7 8

3 4 5 6 7 8 9
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#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main()

{

unsigned int dong, cot, n, m;

clrscr();

printf(“\n Nhap vao so dong va so cot:”);

scanf(“%d%d,&n,&m);

dong=0;

while (dong<n)

{

printf(“\n”);

cot=1;

while (cot<=m)

{

printf(“%d\t”,dong+cot);

cot++;

}

dong++;

}

getch();

return 0;

}

K tế  quả khi nhập 3 dòng 6 cột như sau:

2.3. C u trúc l p do …whileấ ặ

Vòng  l pặ   do  …  while  giống  như  vòng  l pặ   for,  while,  dùng  để  l pặ   l iạ   một 

công vi cệ  nào đó khi điều ki nệ  còn đúng.
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2.3.1. Cú pháp:

do

<Kh i l nhố ệ >

while (<Bi uể  th c ứ điều kiện>)

2.3.2. Ý nghĩa

­  Trước  tiên  kh i l nhố ệ   được  th cự   hi nệ   trư c,ớ   sau  đó  mới ki mể   tra Bi uể  

th cứ  đi uề  kiện. N uế  điều ki nệ  sai thì thoát khỏi l nhệ  do …while. N uế   điều  ki nệ  

còn đúng  thì  thực hi nệ  kh i l nhố ệ   rồi quay l iạ  ki mể  tra đi uề  ki nệ  ti p.ế

* L u ýư   :  

­ L nhệ  do…while thực hi nệ  kh i l nhố ệ  ít nh tấ  1 l n.ầ

­ Vòng l pặ  d ngừ  l iạ  khi đi uề  ki nệ  sai.

­ Khối l nhệ  có thể rỗng, có thể làm thay đổi đi uề  ki n.ệ

Ví d  ụ 1: Vi tế  đo nạ  chương trình in dãy s  nguyênố  từ 1 đến 10.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ int i;

clrscr();

printf("\n Day so tu 1 den 10 :");

i=1;

do

printf("%d ",i++);
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while (i<=10);

getch();

return 0;

}

K tế  quả ch ngươ  trình như sau:

Ví  dụ  2:  Vi tế   ch ngươ   trình  nh pậ   vào  một  số  nguyên  n.  Tính  tổng  của  các  số

nguyên từ 1 đến n.

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ unsigned int n,i,tong;

clrscr();

printf("\n Nhap vao so nguyen duong n:");

scanf("%d",&n);

tong=0;

i=1;

do

{

tong+=i;

i++;
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} while (i<=n);

printf("\n Tong tu 1 den %d =%d ",n,tong);

getch();

return 0;

}

N uế  chúng ta nh pậ  vào s  9 thì ố k tế  quả như sau:

Ví dụ 3: Vi tế  ch ngươ  trình in ra trên màn hình một ma tr nậ  có n dòng m cột như 

sau (n, m>=1):

1 2 3 4 5 6 7

2 3 4 5 6 7 8
3 4 5 6 7 8 9
…
#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main ()

{ unsigned int dong, cot, n, m;

clrscr();

printf("\n Nhap vao so dong va so cot :");

scanf("%d%d",&n,&m);

dong=0;

do
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{

printf("\n");

cot=1;

do

{

printf("%d\t",dong+cot);

cot++;

} while (cot<=m);

dong++;

} 

while (dong<n);

getch();

return 0;

}

K tế  quả khi nhập 3 dòng 6 cột như sau
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2.4. So sánh các vòng l pặ

2.4.1. Vòng lặp for và while

­  Ki mể   tra  đi uề   ki nệ   trước  thực  hi nệ   công  vi cệ   sau  nên  đoạn  lệnh  thực 

hi n công vi cệ ệ  có thể không được thực hi nệ  .

­ Vòng l pặ  k tế  thúc khi nào đi uề  ki nệ  sai.

2.4.2. Vòng lặp do…while

­  Thực  hiện  công  việc  trước  kiểm  tra  đi uề   ki nệ   sau  nên  đo nạ   lệnh  thực 

hi n công vi cệ ệ  được thực hi nệ  ít nh tấ  1 l n.ầ

­ Vòng l pặ  k tế  thúc khi nào đi uề  ki nệ  sai.

3. Các l nh d ng vòng l pệ ừ ặ

3.1.L nh Breakệ

Cú pháp: break

Dùng  để  thoát  khỏi  vòng  l p.ặ   Khi  g pặ   câu  l nhệ   này  trong  vòng  l p,ặ  

chương trình sẽ thoát ra khỏi vòng l p vàặ  chỉ đến câu l nhệ  li nề  sau nó. Nếu nhiều 

vòng l pặ   ­­> break sẽ  thoát  ra khỏi vòng l pặ  gần nh t.ấ  Ngoài ra, break còn được 

dùng trong c uấ  trúc lựa chọn switch.

3.2.L nh Continueệ

Cú pháp: continue

­  Khi  g pặ   l nhệ   này  trong  các  vòng  lặp,  ch ngươ   trình  sẽ  bỏ  qua  phần  còn 

l i trongạ  vòng l pặ  và ti pế  tục thực hi nệ  l nầ  l pặ  ti pế  theo.

­  Ðối với l nhệ  for, bi uể  th c 2 ứ sẽ được tính giá trị và quay l iạ  bước 2.

­ Ðối với l nh while,ệ  do while; bi uể  th cứ  đi uề  ki nệ  sẽ được tính và xét xem 

có thể  ti pế   tục  thực  hiện  <Kh i l nhố ệ >  nữa  hay  không?  (d aự   vào  k tế   quả  của 

biểu  th c ứ đi uề  kiện).
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3.3. Câu l nh go toệ

3.4. Ví dụ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1. Trình bày cú pháp, ý nghĩa c a l nh có c u trúc r  nhánh d ng đ y đ  vàủ ệ ấ ẽ ạ ầ ủ  

không đ y đ ?ầ ủ

2. Trình bày cú pháp, ý nghĩa c a l nh có c u trúc l a ch n?ủ ệ ấ ự ọ

3. Trình bày cú pháp, ý nghĩa c a l nh có c u trúc l p?ủ ệ ấ ặ

4. So sánh c u trúc l p for, while và do …while?ấ ặ

5. Trình bày cú pháp và ý nghĩa c a các l nh đ c bi t?ủ ệ ặ ệ
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BÀI 5: HÀM

1. Khái ni m hàmệ

1.1. Khái ni m và phân lo iệ ạ

Trong nh ngữ  ch ngươ   trình  lớn, có thể có những đo nạ  chương trình vi tế   l pặ  

đi l pặ   l iạ   nhiều  lần,  để  tránh  rườm  rà  và  m tấ   thời  gian  khi  vi tế   chương trình; 

người  ta  th ng phườ ân  chia  chương trình  thành  nhiều  module,  mỗi  module  gi iả  

quy tế  một công vi cệ  nào đó. Các module như v yậ  gọi là các chương trình con.

Một  ti nệ   lợi  khác  của  vi cệ   sử  dụng  ch ngươ   trình  con  là  ta  có  thể  dễ  dàng 

ki m traể  xác đ nhị  tính đúng đ nắ  của nó trước khi ráp nối vào ch ng trìnhươ  chính và 

do  đó  vi cệ   xác  đ nhị   sai  sót  để  ti nế   hành  hi uệ   đính  trong  chư ngơ   trình  chính  sẽ 

thu nậ  lợi hơn.

Trong C, chương  trình con được gọi  là hàm. Hàm trong C có  thể  trả về k tế  

qu  thông qua tên hàmả  hay có thể không trả về k tế  qu .ả

Hàm có hai lo i:ạ  hàm chu nẩ  và hàm tự đ nhị  nghĩa. Trong ch ng này,ươ  ta chú 

trọng đến cách đ nhị  nghĩa hàm và cách sử dụng các hàm đó.

Một  hàm  khi  được  định  nghĩa  thì  có  thể  sử  dụng  b tấ   c  ứ đâu  trong  chương 

trình. Trong C, một chương trình b tắ  đ u tầ hực thi b ngằ  hàm main.

Ví d  ụ 1: Ta có hàm max đ  tìm ể s  lố ớn giữa 2 s  nguyố ên a, b như sau:

int max(int a, int b)

{

return (a>b) ? a:b;

}

Ví dụ 2: Ta có ch ngươ  trình chính (hàm main) dùng để nh pậ  vào 2 số nguyên a,b và 

in ra màn hình s  lố ớn trong 2 s .ố
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#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int max(int a, int b)

{

return (a>b) ? a:b;

}

int main()

{

int a, b, c;

printf("\n Nhap vao 3 so a, b,c ");

scanf("%d%d%d",&a,&b,&c);

printf("\n So lon la %d",max(a, max(b,c)));

getch();

return 0;

}

1.2. Quy t c ho t đ ng c a hàmắ ạ ộ ủ

+ L i g i hàm có d ng: Tên_hàm ([danh sách các tham s  th c]);ờ ọ ạ ố ự

­ S  tham s  th c ph i b ng s  tham s  hình th c (đ i) và m i tham s  th c ph iố ố ự ả ằ ố ố ứ ố ỗ ố ự ả  

có cùng ki u giá tr  nh  ki u giá tr  c a đ i t ng  ng v i nó.ể ị ư ể ị ủ ố ươ ứ ớ

­ Khi g p m t l i g i hàm thì hàm b t đ u th c hi n. Nói cách khác khi máy g pặ ộ ờ ọ ắ ầ ự ệ ặ  

m t l i g i hàm   m t ch  nào đ  c a ch ng trình thì máy s  t m ròi ch  đó vàộ ờ ọ ở ộ ỗ ố ủ ươ ẽ ạ ỗ  

chuy n đ n hàm t ng  ng. quá trình đ  s  di n ra theo trình t  các b c sau:ể ế ươ ứ ố ẽ ễ ự ướ
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+ C p phát b  nh  cho các đ i s  và các bi n c c b .ấ ộ ớ ố ố ế ụ ộ

+ Gán giá tr  c a các tham s  th c cho các đ i s  t ng  ng.ị ủ ố ự ố ố ươ ứ

+ Th c hi n các câu l nh trong thân hàm.ự ệ ệ

+ Khi g p câu l nh return ho c d u } cu i cùng c a thân hàm thì máy s  xóaặ ệ ặ ấ ố ủ ẽ  

các đ i s , các bi n c c b  và thoát kh i hàm.ố ố ế ụ ộ ỏ

+ N u tr  v  t  m t câu l nh return có ch a bi u th c thì giá tr  c a bi u th cế ở ề ừ ộ ệ ứ ể ứ ị ủ ể ứ  

đ c gán cho hàm. Giá tr  c a hàm s  đ c s  d ng trong các bi u th c ch a nó.ượ ị ủ ẽ ượ ử ụ ể ứ ứ  

2. Xây d ng hàmự

2.1. Đ nh nghĩa hàmị

2.1.1. C uấ  trúc của một hàm tự thi tế  kế

<ki uể   k tế   quả>Tên hàm([<ki uể   tham  số>  <tham  số>][,<ki uể   tham  số><tham 

số>][…])

{

[Khai  báo  bi nế   c c  ụ b  và  các  câu  l nhộ ệ   thực  hi nệ   hàm]   [return  [<Bi uể  

th c>];]ứ

}

2.1.2. Giải thích

­ Ki uể  k t ế quả: là ki uể  dữ li uệ  của k t qế u  tả r  ả v , cóề  th  làể  : int, byte, char, 

float, void… Một hàm có thể có ho cặ  không có k tế  quả trả v .ề  Trong trường hợp 

hàm không có k tế  qu  tả r  vả ề ta nên s  ử dụng ki uể  k tế  qu  làả  void.

­ Ki uể  tham số: là ki uể  dữ li uệ  của tham số.

­  Tham  số:  là  tham  số  truyền  dữ  li uệ   vào  cho  hàm,  một  hàm  có  thể  có 

ho c khôngặ  có tham số. Tham số này gọi là tham số hình th cứ , khi gọi hàm chúng 
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ta phải truy nề   cho  nó  các  tham  số  thực  t .ế   N uế   có  nhiều  tham  số,  mỗi  tham  số 

phân cách nhau dấu ph yẩ  (,).

­ Bên trong thân hàm (phần giới h nạ  bởi c pặ  d uấ  {}) là các khai báo cùng các 

câu l nhệ  x  lý.ử  Các khai báo bên trong hàm được gọi là các khai báo cục bộ trong 

hàm và các khai báo này chỉ tồn t iạ  bên trong hàm mà thôi.

­ Khi định nghĩa hàm,  ta  thường sử dụng câu  l nhệ   return để  trả về k tế  quả 

thông qua tên hàm.

L nhệ  return dùng để thoát kh iỏ  m tộ  hàm và có thể trả về một giá trị nào đó.

Cú ph   áp       :  

return ; /*không tr  ả về giá tr */ị

return  <bi uể  th c>;ứ /*Trả về giá trị c a bủ i uể  th c*/ứ

return (<bi uể  th c>);ứ /*Trả về giá trị c a bủ i uể  th c*/ứ

N uế   hàm  có  k tế   quả  trả  v , ề bắt  buộc  phải  sử  dụng  câu  l nhệ   return  để  trả 

v  k tề ế  qu  ả cho hàm.

Ví d  ụ : Vi tế  hàm tìm s  lố ớn giữa 2 s  nguyố ên a và b

int max(int a, int b)

{

return (a>b) ? a:b;

}

2.2. S  d ng hàmử ụ

Một hàm khi định nghĩa thì chúng vẫn chưa được thực thi  trừ khi  ta có một 

lời gọi đ nế  hàm đó.

Cú pháp gọi hàm: <Tên hàm>([Danh sách các tham số])
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� Chú ý:    S  tham s  th c ph i b ng s  đ i. Ki u c a tham s  th c ph i phùố ố ự ả ằ ố ố ể ủ ố ự ả  

h p v i ki u c a đ i t ng  ngợ ớ ể ủ ố ươ ứ

Ví  dụ:  Vi tế   chương  trình  cho  phép  tìm  ước  số  chung  lớn  nh tấ   của  hai  số  tự 

nhiên.

#include<stdio.h>

unsigned int ucln(unsigned int a, unsigned int b)

{

unsigned int u;

if (a<b)

u=a;

else

u=b;

while ((a%u !=0) || (b%u!=0))

u--;

return u;

}

int main()

{

unsigned int a, b, UC;

printf(“Nhap a,b: ”);scanf(“%d%d”,&a,&b);

UC = ucln(a,b);
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printf(“Uoc chung lon nhat la: ”, UC);

return 0;

}

L        u ýư   :   Vi cệ  gọi hàm là một phép toán, không ph iả  là một phát bi u.ể

3. Các tham s  c a hàmố ủ

3.1. Phân bi t các lo i tham sệ ạ ố

­ Bi n toàn c c: Không thu c kh i nào, có tác d ng   c  ch ng trình k  tế ụ ộ ố ụ ở ả ươ ể ừ 

khi khai báo.

­ Bi n c c b : Khai báo trong m t kh i, ch  có tác d ng trong kh i này.ế ụ ộ ộ ố ỉ ụ ố

3.2. Cách truy n tham sề ố

M c nhiên, vi c truy n tham s  cho hàm trong C là truy n theo giá tr ; nghĩa là ặ ệ ề ố ề ị

các giá tr  th c (tham s  th c) không b  thay đ i giá tr  khi truy n cho các tham s  ị ự ố ự ị ổ ị ề ố

hình th c. ứ

� Khi ch ng trình con đ c g i đ  thi hành, tham tr  đ c c p ô nh  và nh nươ ượ ọ ể ị ượ ấ ớ ậ  

giá tr  là b n sao giá tr  c a tham s  th c. Do đó, m c dù tham tr  cũng là bi n,ị ả ị ủ ố ự ặ ị ế  

nh ng vi c thay đ i giá tr  c a chúng không có ý nghĩa gì đ i v i bên ngoài hàm,ư ệ ổ ị ủ ố ớ  

không  nh h ng đ n ch ng trình chính, nghĩa là không làm  nh h ng đ n thamả ưở ế ươ ả ưở ế  

s  th c t ng  ng. ố ự ươ ứ

� C h  tr  hai cách truy n tham s :ỗ ợ ề ố

+ Truy n tham s  b i giá tr .ề ố ở ị

+ Truy n tham s  b i đ a ch .ề ố ở ị ỉ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1. Trình bày khái ni m và phân lo i hàm?ệ ạ

2. Trình bày quy t c ho t đ ng c a hàm?ắ ạ ộ ủ
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3. Trình bày các b c xây d ng hàm?ướ ự

4. Phân bi t các lo i tham s  trong hàm?ệ ạ ố

5. Trình bày cách truy n tham s  cho hàm?ề ố

Đề cương Mô đun: Lập trình căn bản        83



Trường Cao đẳng nghề Công nghiệp Hà Nội

CH NG 5: M NGƯƠ Ả

1. Khái ni m m ngệ ả

M ngả  là một t pậ  hợp các phần tử cố đ nhị  có cùng một ki u,ể  gọi là ki uể  ph nầ  

tử. Ki u pể h n tầ ử có thể là có các kiểu b tấ  kỳ: ký tự, số, chuỗi ký tự…; cũng có khi 

ta s  ử dụng ki uể  mảng để làm ki uể  phần tử cho một m ngả  (trong trường hợp này 

ta gọi là mảng của mảng hay m ngả  nhi uề  chi u).ề

Ta có thể chia m ngả  làm 2 lo i:ạ  m ngả      1 ch   i   uề      và    m    ngả      nh   i   uề      ch   iề   u  .

M ngả  là ki uể  dữ li uệ  được sử dụng r tấ  th ng xuyên.ườ  Chẳng hạn người ta 

cần  quản  lý  một  danh  sách  họ  và  tên  của  kho ng 100ả   sinh  viên  trong  một  lớp. 

Nh nậ  th y rấ ằng mỗi họ và tên đ  lể ưu tr  ữ ta c n 1ầ  biến ki uể  chuỗi, nh  ư vậy 100 

họ  và  tên  thì  c n khaiầ   báo  100  biến  ki uể   chuỗi.  N uế   khai  báo  như  thế  này  thì 

đo nạ  khai báo cũng nh  cácư  thao tác trên các họ tên sẽ r tấ  dài dòng và r cắ  rối. Vì 

th ,ế  ki uể  dữ  li uệ  m ngả  giúp ích ta trong tr ng ườ hợp này; ch  c nỉ ầ  khai báo 1 bi n,ế  

bi nế  này có thể coi nh  làư  tương đương với 100 biến chuỗi ký tự; đó là 1 mảng mà 

các phần tử của nó là chuỗi ký tự. Hay nh  ư đ  lể ưu trữ các t  khóaừ  của ngôn ngữ 

l p trìnhậ  C, ta cũng dùng đ nế  một mảng đ  lể ưu trữ chúng.

2.Khai báo m ngả

2.1. Khai báo m ng m t chi uả ộ ề

2.1.1. Khai báo mảng v iớ  s  pố hần t  xácử  đ nh (khai báo tị ường minh)

Cú pháp:  <Ki u>ể  <Tên m ng ><[ả số ph n ầ t ]>ử

Ý ngh   ĩ      a:   

­ Tên m nả g: đây là m tộ  cái tên đ tặ  đúng theo quy t cắ  đ tặ  tên c aủ  danh bi u.ể  

Tên này cũng mang ý nghĩa là tên bi nế  m ng.ả

­ Số ph nầ  tử: là m tộ  hằng số nguyên, cho bi tế  số lượng ph nầ  tử t iố  đa trong 

m ngả  là bao nhiêu (hay nói khác đi kích thước c aủ  m ngả  là gì).
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­ Ki uể : m iỗ  ph nầ  tử c aủ  m ngả  có d  ữ li uệ  thu cộ  ki uể  gì.

Ở đây, ta khai báo một bi nế  m ngả  gồm có số ph nầ  t  ử   ph nầ  t ,ử  ph nầ  tử thứ 

nh tấ  là tên m ngả  [0], ph nầ  tử cu iố  cùng là tên m ngả [số ph n ầ tử ­1]

Ví dụ: 
int  a[10]; /* Khai báo bi nế  m ngả   tên a, ph nầ   tử  thứ nh tấ   là a[0], ph nầ  

tử

cu iố  cùng là a[9].*/

Ta có thể coi m ngả  a là m tộ  dãy liên ti pế  các phần tử trong b  nhộ ớ như sau:

V  tríị 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Tên ph n ầ t : a[0]ử a[1] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8]

a[9]

2.1.2. Khai báo  mảng v iớ   s  pố hần t  ử không xác định  (khai báo  không tư ngờ  

minh)

Cú pháp   :    <Ki u>ể  <Tên m ng>ả  <[]>

Khi  khai báo,  không  cho  bi t  ế rõ  số  ph nầ   tử  c a  ủ m ng,ả   ki uể   khai báo  này 

thường được áp d ngụ  trong các tr ngườ  h p:ợ  v aừ  khai báo v aừ  gán giá trị, khai báo 

m ngả  là tham số hình th cứ  c aủ  hàm.

a. V aừ  khai báo v aừ  gán giá trị

Cú      pháp:   

<Ki u>ể  <Tên m ng>ả  []= {Các giá trị cách nhau b iở  d u ph y}ấ ẩ

N uế   v aừ   khai báo v aừ   gán  giá  trị  thì  m cặ   nhiên C  sẽ  hi uể   số  ph nầ   tử  c aủ  

m ngả  là s  giáố  trị mà chúng ta gán cho m ngả  trong c pặ  d uấ  {}. Chúng ta có thể sử 

d ngụ  hàm sizeof() để l yấ  s  pố h nầ  tử c aủ  m ngả  như sau:

S  ph nố ầ  t =ử sizeof(tên m ng)/ả  sizeof(ki u)ể
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c. Khai báo  m ngả   là  tham  số  hình  th cứ   c aủ   hàm,  trong  trường  h pợ   này  ta 

không cần chỉ định số ph nầ  tử c aủ  m ngả  là bao nhiêu.

2.2. Khai báo m ng hai chi uả ề

2.2.1. Khai báo mảng 2 chiều t ngườ  minh

Cú ph   á      p  :  <Ki u>ể  <Tên mảng><[S  pố hần t  chi uử ề  1]><[S  ố phần t  chi uử ề  2]>

Ví dụ: Người  ta  c nầ   lưu trữ  thông tin của một ma tr nậ  gồm các s  tố hực. 

Lúc này ta có thể khai báo một mảng 2 chi uề  như sau:

float m[8][9];  /* Khai báo mảng 2 chi uề  có 8*9 ph nầ  tử là số thực*/ Trong 

trư ngờ  hợp này, ta đã khai báo cho một ma tr nậ  có tối đa là 8 dòng, mỗi 
dòng có 

tối đa là 9 cột. Hình  nhả  của ma tr n nàyậ  được cho trong sau:

Dòng\Cột0 1 2 3 4 5 6 7 8

0

1

2

3

4

5

6

7

Ma trận đ cượ  mô t  là 1 ả mảng 2 chi uề

2.2.2. Khai báo mảng 2 chiều không tường minh

Để khai báo m ngả  2 chi uề  không tường minh, ta v nẫ  ph iả  chỉ ra số ph nầ  tử 

của chi uề  thứ hai (chi uề  cuối cùng).

Cú pháp: <Ki u>ể  <Tên mảng> <[]><[Số phần t  chi uử ề  2]>
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Cách khai báo này cũng được áp dụng trong tr ngườ  hợp vừa khai báo, vừa 

gán trị hay đ t ặ mảng 2 chi uề  là tham s  hình th cố ứ  của hàm.

3. Truy xu t m ngấ ả

3.1. Truy xu t m ng m t chi uấ ả ộ ề

M iỗ   ph nầ   tử  c aủ   mảng  được  truy  xu tấ   thông qua  Tên  bi nế   m ngả   theo  sau 

là  chỉ  s  ố n mằ  trong c pặ  d uấ  ngo c vuôngặ  [ ]. Ch ngẳ  h n a[0]ạ  là ph nầ  tử đ uầ  tiên 

c a ủ m ngả  a được khai báo ở trên. Chỉ s  c aố ủ  ph nầ  tử m ngả  là m tộ  bi uể  th cứ  mà 

giá trị là ki uể  số nguyên.

V iớ   cách  truy xu tấ   theo ki uể   này, Tên bi nế  m ng[Chả ỉ  s ]ố   có  thể  coi như  là 

m tộ  bi n ế có ki uể  dữ li uệ  là ki uể  được chỉ ra trong khai báo bi nế  m ng.ả

Ví  dụ  1:  Đ iổ   m tộ   số  nguyên  dương  th pậ   phân  thành  số  nhị  phân.  Vi cệ  

chuy n đ iể ổ  này được  th cự  hi nệ  b ngằ   cách  l yấ   số  đó chia  liên  ti pế   cho 2  cho  t iớ  

khi bằng 0 và l yấ  các số d  theoư  chi uề  ngược l iạ  để t oạ  thành s  nh  phân.ố ị  Ta sẽ 

dùng mảng m tộ  chi uề  để l uư  l iạ  các s  ố d  đó. Chư ương trình cụ thể như sau:

#include<conio.h>

#include<stdio.h>

int main()

{

unsigned int N;

unsigned int Du;

unsigned int NhiPhan[20],K=0,i;

printf("Nhap vao so nguyen N= ");scanf("%d",&N);

do

{
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Du=N % 2;

NhiPhan[K]=Du; /* Lưu s  ố  d  ư  vào mảng  ở  vị  trí K*/

K++; /* Tăng K lên đ  ể  lần k  ế  lưu vào vị  trí kế*/

N = N/2;

} while(N>0);

printf("Dang nhi phan la: ");

for(i=K-1;i>=0;i--)

printf("%d",NhiPhan[i]);

getch();

return 0;

}

Ví dụ 2: Nh pậ  vào m tộ  dãy n số và s pắ  x pế  các số theo thứ tự tăng. Đây là 

m tộ   bài toán có  ngứ  d ngụ   r ngộ   rãi  trong nhi u ề lĩnh v c.ự  Có r tấ  nhi u ề gi iả   thuật 

s pắ  x p.ế  M tộ  trong s  đó đố ược mô tả như sau:

Đầu tiên đ aư  ph nầ   tử  thứ nh tấ  so sánh v iớ  các ph nầ   tử còn l i,ạ  n uế  nó l nớ  

h nơ  một ph nầ  t  đangử  so sánh thì đ iổ  ch  haiỗ  ph nầ  t  choử  nhau. Sau đó ti pế  t c soụ  

sánh ph nầ  t  ử thứ hai v iớ  các ph nầ  tử từ thứ ba trở đi ... cứ ti pế  t cụ  như v yậ  cho 

đ nế  ph nầ  tử thứ n­1.

Chương trình sẽ được chia thành các hàm Nhap (Nh pậ  các s ),ố  SapXep (S pắ  

xếp)  và  InMang  (In  các  s );ố   các  tham số  hình  th cứ   c aủ   các  hàm  này  là  1  m ngả  

không  chỉ  đ nhị   rõ  s  ph nố ầ   tử  t iố   đa,  nh ngư   ta  c nầ   có  thêm  số  ph nầ   tử  th cự   tế 

được sử d ngụ  c aủ  m ngả  là bao nhiêu, đây là m tộ  giá trị nguyên.

#include<conio.h>
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#include<stdio.h>

void Nhap(int a[],int N)

{

int i;

for(i=0; i< N; i++)

{

printf("Phan tu thu %d: ",i);scanf("%d",&a[i]);

}

}

void InMang(int a[], int N)

{

int i;

for (i=0; i<N;i++)

printf("%d ",a[i]);

}

void SapXep(int a[], int N)

{

int t,i,j;

for(i=0;i<N;i++)

for(j=i+1;j<N;j++)

if (a[i]>a[j])

{
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t=a[i]; 

a[i]=a[j]; 

a[j]=t;

}

}

int main()

{

int a[20], N;

printf("So phan tu thuc te cua mang N= ");

scanf("%d",&N);

Nhap(a,N);

printf("Mang vua nhap: "); 

InMang(a,N);

SapXep(a,N); /* Gọi hàm sắp xếp*/

printf("Mang sau khi sap xep: "); 

InMang(a,N);

getch();

return 0;

}

K tế  quả chạy chương trình có thể là:
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3.2. Truy xu t m ng hai chi uấ ả ề

Ta  có  thể  truy  xu tấ  một  phần  tử  của  m ngả   hai  chi uề   bằng cách  vi tế   ra  tên 

mảng

theo sau là hai chỉ s  ố đ t trong hai c pặ ặ  d uấ  ngo cặ  vuông. Chẳng h nạ  ta vi tế  m[2][3].

Với cách truy xu tấ  theo cách này, Tên mảng[Ch  ỉ s  1]ố [Ch  ỉ s  2]ố  có thể coi 

là 1 bi nế  có ki uể  được chỉ ra trong khai báo bi nế  m ng.ả

Ví dụ: Vi tế   ch ng trìnhươ   cho phép nh pậ  2 ma  tr nậ   a,  b có m dòng n cột, 

th c ự hi nệ  phép toán cộng hai ma tr nậ  a,b và in ma tr nậ  k tế  quả lên màn hình.

Trong  ví  dụ  này,  ta  sẽ  sử  dụng  hàm  để  làm  ngắn  gọn  hơn  chương  trình 

của ta. Vi tế  các hàm: nh pậ  1 ma tr nậ  t  bừ àn phím, hi nể  th  maị  tr nậ  lên màn hình, 

cộng 2 ma tr n.ậ

#include<conio.h>

#include<stdio.h>

void Nhap(int a[][10],int M,int N)

{

int i,j;

for(i=0;i<M;i++)

for(j=0; j<N; j++)

{

printf("Phan tu o dong %d cot %d: ",i,j);

scanf("%d",&a[i][j]);

}
}

void InMaTran(int a[][10], int M, int N)

{

int i,j;
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for(i=0;i<M;i++)

{

for(j=0; j< N; j++)

printf("%d ",a[i][j]);
printf("\n");

}

}

/* Cong 2 ma tran A & B ket qua la ma tran C*/

void CongMaTran(int a[][10],int b[][10],int M,int N,int c[]

[10])

{

int i,j;

for(i=0;i<M;i++)

for(j=0; j<N; j++)
c[i][j]=a[i][j]+b[i][j];

}

int main()
{

int a[10][10], b[10][10], M, N; int c[10][10];/* Ma tran 

tong*/ 

printf("So dong M= "); scanf("%d",&M); 

printf("So cot M= "); scanf("%d",&N); 

printf("Nhap ma tran A\n"); Nhap(a,M,N);

printf("Nhap ma tran B\n"); Nhap(b,M,N);

printf("Ma tran A: \n");
InMaTran(a,M,N); 

printf("Ma tran B: \n");InMaTran(b,M,N);

CongMaTran(a,b,M,N,c); 
printf("Ma tran tong C:\n"); InMaTran(c,M,N);
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getch();

return 0;

}

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1. Trình bày khái ni m m ng?ệ ả

2. Trình bày cách khai báo m ng m t chi u và m ng hai chi u?ả ộ ề ả ề

3. Trình bày cách truy xu t m ng m t chi u và m ng hai chi u?ấ ả ộ ề ả ề
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