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Hà N i, năm 2012ộ

A. L I NÓI Đ UỜ Ầ

Giáo d c chuyên nghi p và d y ngh  là m t trong nh ng lĩnh v c c nụ ệ ạ ề ộ ữ ự ầ  

đ c quan tâm hàng đ u trong ti n trình phát tri n c a m t đ t n c. M t trongượ ầ ế ể ủ ộ ấ ướ ộ  

nh ng nhân t  đóng vai trò quy t đ nh đ n ch t l ng đào t o là giáo trình dùngữ ố ế ị ế ấ ượ ạ  

đ  gi ng d y trong các nhà tr ng. Khác v i giáo d c đ i h c, d y ngh  đòiể ả ạ ườ ớ ụ ạ ọ ạ ề  

h i ph i có s  k t h p nhu n nhuy n gi a lý thuy t và th c hành. Nh ng ki nỏ ả ự ế ợ ầ ễ ữ ế ự ữ ế  

th c lý thuy t đã h c ph i đ c áp d ng ngay trong th c t  thông qua các ví dứ ế ọ ả ượ ụ ự ế ụ 

c  th . Tuy nhiên, không vì th  mà n i dung lý thuy t b  c t gi m đi, ng c l iụ ể ế ộ ế ị ắ ả ượ ạ  

c n đào sâu, m  r ng thêm đ  ng i h c không h c máy móc, d p khuôn, màầ ở ộ ể ườ ọ ọ ậ  

ph i sáng t o, ch  đ ng d a trên nh ng hi u bi t sâu s c c a b n thân, có nhả ạ ủ ộ ự ữ ể ế ắ ủ ả ư 

th  khi t t nghi p m i đáp  ng đ c nhu c u ngày càng cao c a xã h i.ế ố ệ ớ ứ ượ ầ ủ ộ

Ngôn ng  l p trình C là m t trong nh ng ngôn ng  khó s  d ng, đòi  h iữ ậ ộ ữ ữ ử ụ ỏ  

nhi u th i gian và công s c đ  có th  làm ch  nó, bi n nó th c s  tr  thànhề ờ ứ ể ể ủ ế ự ự ở  

công c  đ c l c trong cu c s ng ngh  nghi p c a m i ng i.  Do đó, trongụ ắ ự ộ ố ề ệ ủ ỗ ườ  

khuôn kh  60 ti t, tác  gi  c  g ng biên so n trên tinh th n ng n g n, d  hi u,ổ ế ả ố ắ ạ ầ ắ ọ ễ ể  

đ y đ  d a trên quan đi m d y h c tích c c – d y h c đ nh h ng hành đ ng. ầ ủ ự ể ạ ọ ự ạ ọ ị ướ ộ

Bài gi ng đ c  biên so n cho đ i   t ng  chính  là h c sinh Cao đ ngả ượ ạ ố ượ ọ ẳ  

ngh , là môn h c lý thuy t c  s  t  ch n c a ngh  Qu n tr  m ng. M c dù đãề ọ ế ơ ở ự ọ ủ ề ả ị ạ ặ  

c  g ng nhi u trong quá trình biên so n bài gi ng này, nh ng ch c ch n khôngố ắ ề ạ ả ư ắ ắ  

tránh kh i có nh ng thi u sót. R t mong nh n đ c đóng góp c a đ ng nghi pỏ ữ ế ấ ậ ượ ủ ồ ệ  

đ  bài gi ng đ c hoàn thi n h n.ể ả ượ ệ ơ

2



Ch ng I. Gi i thi u v  ngôn ng  Cươ ớ ệ ề ữ

1. Gi i thi uớ ệ

a. T ng quan v  ngôn ng  l p trình Cổ ề ữ ậ

C là ngôn ng  l p trình c p cao, đ c s  d ng r t ph  bi n đ  l pữ ậ ấ ượ ử ụ ấ ổ ế ể ậ  

trình h  th ng cùng v i Assembler và phát tri n các  ng d ng. ệ ố ớ ể ứ ụ

Vào nh ng năm cu i th p k  60 đ u th p k  70 c a th  k  XX,ữ ố ậ ỷ ầ ậ ỷ ủ ế ỷ  

Dennish Ritchie (làm vi c t i phòng thí nghi m Bell) đã phát tri n ngônệ ạ ệ ể  

ng  l p trình C d a trên ngôn ng  BCPL (do Martin Richards  đ a ra vàoữ ậ ự ữ ư  

năm 1967)  và  ngôn ng  B (do Ken Thompson phát   tri n   t  ngôn ngữ ể ừ ữ 

BCPL vào năm 1970 khi vi t h  đi u hành UNIX đ u tiên trên máy PDP­ế ệ ề ầ

7) và đ c cài đ t l n đ u tiên trên h  đi u hành UNIX c a máy DECượ ặ ầ ầ ệ ề ủ  

PDP­11.

Năm 1978,  Dennish  Ritchie  và  B.W Kernighan   đã   cho  xu t  b nấ ả  

quy n “Ngôn ng  l p trình C” và đ c ph  bi n r ng rãi đ n nay. ể ữ ậ ượ ổ ế ộ ế

 Lúc ban đ u, C đ c thi t k  nh m l p trình trong môi tr ng c aầ ượ ế ế ằ ậ ườ ủ  

h  đi u hành Unix nh m m c đích h  tr  cho các công vi c l p trìnhệ ề ằ ụ ỗ ợ ệ ậ  

ph c t p. Nh ng v  sau, v i nh ng nhu c u phát tri n ngày m t tăng c aứ ạ ư ề ớ ữ ầ ể ộ ủ  

công vi c l p trình, C đã v t qua khuôn kh  c a phòng thí nghi m Bellệ ậ ượ ổ ủ ệ  

và nhanh chóng h i nh p vào th  gi i l p trình đ  r i các công ty l p trìnhộ ậ ế ớ ậ ể ồ ậ  

s  d ng m t cách r ng rãi. Sau đó, các công ty s n xu t ph n m m l nử ụ ộ ộ ả ấ ầ ề ầ  

l t đ a ra các phiên b n h  tr  cho vi c l p trình b ng ngôn ng  C vàượ ư ả ỗ ợ ệ ậ ằ ữ  

chu n ANSI C cũng đ c khai sinh t  đó.ẩ ượ ừ

Ngôn ng  l p trình C là m t ngôn ng  l p trình h  th ng r t m nhữ ậ ộ ữ ậ ệ ố ấ ạ  

và r t “m m d o”, có m t th  vi n g m r t nhi u các hàm (function) đãấ ề ẻ ộ ư ệ ồ ấ ề  

đ c t o s n. Ng i l p trình có th  t n d ng các hàm này đ  gi i quy tượ ạ ẵ ườ ậ ể ậ ụ ể ả ế  

các bài toán mà không c n ph i t o m i. H n th  n a, ngôn ng  C h  trầ ả ạ ớ ơ ế ữ ữ ỗ ợ 

r t nhi u phép toán nên phù h p cho vi c gi i quy t các bài toán k  thu tấ ề ợ ệ ả ế ỹ ậ  
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có nhi u công th c ph c t p. Ngoài ra, C cũng cho phép ng i l p trình tề ứ ứ ạ ườ ậ ự 

đ nh nghĩa thêm các ki u d  li u tr u t ng khác. Tuy nhiên, đi u màị ể ữ ệ ừ ượ ề  

ng i m i v a h c l p trình C th ng g p “r c r i” là “h i khó hi u” doườ ớ ừ ọ ậ ườ ặ ắ ố ơ ể  

s  “m m d o” c a C. Dù v y, C đ c ph  bi n khá r ng rãi và đã trự ề ẻ ủ ậ ượ ổ ế ộ ở 

thành m t công c  l p trình khá m nh, đ c s  d ng nh  là m t ngônộ ụ ậ ạ ượ ử ụ ư ộ  

ng  l p trình  ch  y u trong vi c xây d ng nh ng ph n m m hi n nay.ữ ậ ủ ế ệ ự ữ ầ ề ệ

Ngôn ng  C có nh ng đ c đi m c  b n sau: ữ ữ ặ ể ơ ả

o  Tính cô đ ng (compact): C ch  có 32 t  khóa chu n và 40 toán tọ ỉ ừ ẩ ử 

chu n,  nh ng h u h t đ u đ c bi u di n b ng nh ng chu i ký t  ng nẩ ư ầ ế ề ượ ể ễ ằ ữ ỗ ự ắ  

g n. ọ

o   Tính c u trúc (structured): C có m t t p h p nh ng ch  th  c aấ ộ ậ ợ ữ ỉ ị ủ  

l p trình nh  c u trúc l a  ch n, l p… T  đó các ch ng trình vi t b ngậ ư ấ ự ọ ặ ừ ươ ế ằ  

C đ c t  ch c rõ ràng, d  hi u. ượ ổ ứ ễ ể

o   Tính t ng thích (compatible): C có b  ti n x  lý và m t thươ ộ ề ử ộ ư 

vi n chu n vô cùng phong phú nên khi chuy n t  máy tính này sang máyệ ẩ ể ừ  

tính khác các ch ng trình vi t b ng C v n hoàn toàn t ng thích. ươ ế ằ ẫ ươ

o  Tính linh đ ng (flexible): C là m t ngôn ng  r t uy n chuy n vàộ ộ ữ ấ ể ể  

cú pháp, ch p nh n nhi u cách th  hi n, có th  thu g n kích th c c aấ ậ ề ể ệ ể ọ ướ ủ  

các mã l nh làm ch ng trình ch y nhanh h n. ệ ươ ạ ơ

o  Biên d ch (compile): C cho phép biên d ch nhi u t p tin ch ngị ị ề ậ ươ  

trình riêng r  thành các t p tin đ i t ng (object) và liên k t (link) các đ iẽ ậ ố ượ ế ố  

t ng  đó   l i   v i   nhau   thành  m t   ch ng   trình   có   th   th c   thi   đ cượ ạ ớ ộ ươ ể ự ượ  

(executable) th ng nh t.ố ấ

Ngày nay có m t s  ngôn ng  l p trình c p cao khác nh  C++, C#,ộ ố ữ ậ ấ ư  

… Đây là các ngôn ng  l p trình h ng đ i t ng và có th  xem là ngônữ ậ ướ ố ượ ể  

ng  C nâng c p. Do đó, toàn b  nh ng gì b n h c  đ c trong ngôn ng  Cữ ấ ộ ữ ạ ọ ượ ữ  

đ u có th  áp d ng cho các ngôn ng  nâng c p đó.ề ể ụ ữ ấ

b. Môi tr ng l p trình Turbo Cườ ậ
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Turbo C là môi tr ng h  tr  l p trình C do hãng Borland cung c p. Môiườ ỗ ợ ậ ấ  

tr ng này cung c p các ch c năng nh : so n th o ch ng trình, d ch,ườ ấ ứ ư ạ ả ươ ị  

th c thi ch ng trình… Phiên b n đ c s  d ng   đây là Turbo C 3.0.ự ươ ả ượ ử ụ ở

+ G i Turbo Cọ

Ch y Turbo C cũng gi ng nh  ch y các ch ng trình khác trongạ ố ư ạ ươ  

môi tr ng DOS hay Windows, màn hình s  xu t hi n menu c a Turbo Cườ ẽ ấ ệ ủ  

có d ng nh  sau:ạ ư

Dòng trên cùng g i là thanh menu (menu bar). M i m c trên thanhọ ỗ ụ  

menu l i có th  có nhi u m c con n m trong m t menu kéo xu ng.  ạ ể ề ụ ằ ộ ố

Dòng d i cùng ghi ch c năng c a m t s  phím đ c bi t. Ch ngướ ứ ủ ộ ố ặ ệ ẳ  

h n khi gõ phím F1 thì ta có đ c m t h  th ng tr  giúp mà ta có thạ ượ ộ ệ ố ợ ể 

tham kh o nhi u thông tin b  íchả ề ổ

Mu n vào thanh menu ngang  ta gõ phím F10. Sau đó dùng các phímố  

mũi tên qua trái ho c ph i đ  di chuy n vùng sáng t i m c c n ch n r iặ ả ể ể ớ ụ ầ ọ ồ  

gõ phím Enter. Trong menu kéo xu ng ta l i dùng các phím mũi tên lênố ạ  

xu ng đ  di chuy n vùng sáng t i m c c n ch n r i gõ Enter. ố ể ể ớ ụ ầ ọ ồ

Ta cũng có th  ch n m t m c trên thanh menu b ng cách gi  phímể ọ ộ ụ ằ ữ  

Alt và gõ vào m t ký t  đ i di n c a m c đó (ký t  có màu s c khác v iộ ự ạ ệ ủ ụ ự ắ ớ  

các ký t  khác). Ch ng h n đ  ch n m c File ta gõ Alt­F (F là ký t  đ iự ẳ ạ ể ọ ụ ự ạ  

di n c a File)ệ ủ
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+ So n th o ch ng trình m iạ ả ươ ớ

Mu n so n th o m t ch ng trình m i ta ch n m c New trongố ạ ả ộ ươ ớ ọ ụ  

menu File (File ­>New)  

Trên màn hình s  xu t hi n m t vùng tr ng đ  cho ta so n th o n iẽ ấ ệ ộ ố ể ạ ả ộ  

dung c a ch ng trình. Trong quá trình so n th o ch ng trình ta cóủ ươ ạ ả ươ  

th  s  d ng các phím sau: ể ử ụ

Các phím xem thông tin tr  giúp: ợ

­  F1: Xem toàn b  thông tin trong ph n tr  giúp. ộ ầ ợ

­ Ctrl/F1: Tr  giúp theo ng  c nh (t c là khi con tr  đang   trong m t tợ ữ ả ứ ỏ ở ộ ừ 

nào 

đo, ch ng h n int mà b n gõ phím Ctrl­F1 thì b n s  có đ c các thôngẳ ạ ạ ạ ẽ ượ  

tin v  ki u d  li u int) ề ể ữ ệ

Các phím di chuy n con tr  trong vùng so n th o ch ng trình:ể ỏ ạ ả ươ

Các phím xoá ký t / dòng:ự

Các phím chèn ký t / dòng:   ự  
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S  d ng kh i : ử ụ ố

Kh i là m t đo n văn b n ch ng trình hình ch  nh t đ c xácố ộ ạ ả ươ ữ ậ ượ  

đ nh b i đ u kh i là góc trên bên trái và cu i kh i là góc d i bên ph iị ở ầ ố ố ố ướ ả  

c a hình ch  nh t. Khi m t kh i đã đ c xác đ nh (trên màn hình kh iủ ữ ậ ộ ố ượ ị ố  

có màu s c khác ch  bình th ng) thì ta có th  chép kh i, di chuy nắ ỗ ườ ể ố ể  

kh i, xoá kh i... S  d ng kh i cho phép chúng ta so n th o ch ngố ố ử ụ ố ạ ả ươ  

trình m t cách nhanh chóng. sau đây là các thao tác trên kh i:ộ ố

Các phím, phím t t th c hi n các thao tác khác:ắ ự ệ

 

Ví d : B n hãy gõ đo n ch ng trình sau: ụ ạ ạ ươ

#include <stdio.h> 
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#include<conio.h> 

int  main () 

{ 

  char ten[50]; 

   printf(“Xin cho biet ten cua ban !”); 

  scanf(“%s”,ten); 

   printf(“Xin chao ban %s”,ten); 

  getch(); 

 return 0; 

}

+ Ghi ch ng trình đang so n th o vào đĩaươ ạ ả

S  d ng File/Save ho c gõ phím F2. Có hai tr ng h p x y ra: ử ụ ặ ườ ợ ả

­ N u ch ng trình ch a đ c ghi l n nào thì m t h i tho i s  xu tế ươ ư ượ ầ ộ ộ ạ ẽ ấ  

hi n cho phép b n xác đ nh tên t p tin (FileName). Tên t p tin ph i tuânệ ạ ị ậ ậ ả  

th  quy cách đ t tên c a DOS và không c n có ph n m  r ng (s  tủ ặ ủ ầ ầ ở ộ ẽ ự 

đ ng có ph n m  r ng là .C ho c .CPP s  nói thêm trong ph n Option).ộ ầ ở ộ ặ ẽ ầ  

Sau đó gõ phím Enter. 

­ N u ch ng trình đã đ c ghi m t l n r i thì nó s  ghi nh ng thayế ươ ượ ộ ầ ồ ẽ ữ  

đ i b  sung lên t p tin ch ng trình cũ.ổ ổ ậ ươ

Chú ý: Đ  đ  phòng m t đi n trong khi so n th o ch ng trinh th nhể ề ấ ệ ạ ả ươ ỉ  

tho ng b n nên gõ phím F2. ả ạ

Quy t c đ t tên t p tin c a DOS: Tên c a t p tin g m 2 ph n: Ph n tênắ ặ ậ ủ ủ ậ ồ ầ ầ  

và ph n m  r ng.  ầ ở ộ

o  Ph n tên c a t p tin ph i b t đ u là 1 ký t  t  a..z (không phân bi tầ ủ ậ ả ắ ầ ự ừ ệ  

hoa th ng), theo sau có th  là các ký t  t  a..z, các ký s  t  0..9 hayườ ể ự ừ ố ừ  

d u g ch d i (_), ph n này dài t i đa là 8 ký t . ấ ạ ướ ầ ố ự

o  Ph n m  r ng: ph n này dài t i đa 3 ký t . ầ ở ộ ầ ố ự

Ví d : Ghi ch ng trình v a nh p   trên v i tên CHAO.Cụ ươ ừ ậ ở ớ
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+ Th c hi n ch ng trìnhự ệ ươ

Đ  th c hi n ch ng trình hãy dùng Ctrl­F9 (gi  phím Ctrl và gõ phímể ự ệ ươ ữ  

F9). 

Ví d : ụ Th c hi n ch ng trình v a so n th o xong và quan sát trên mànự ệ ươ ừ ạ ả  

hình đ  ể

th y k t qu  c a vi c th c thi ch ng trình sau đó gõ phím b t k  đ  ấ ế ả ủ ệ ự ươ ấ ỳ ể

tr  l i v i Turbo.ở ạ ớ

+ M  m t ch ng trình đã có trên đĩaở ộ ươ

V i m t ch ng trình đã có trên đĩa, ta có th  m  nó ra đ  th c hi nớ ộ ươ ể ở ể ự ệ  

ho c s a ch a b  sung. Đ  m  m t ch ng trình ta dùng File/Openặ ử ữ ổ ể ở ộ ươ  

ho c gõ phím F3.Sau đó gõ tên t p tin vào h p File Name ho c l a ch nặ ậ ộ ặ ự ọ  

t p tin trong danh sách các t p tin r i gõ Enter.ậ ậ ồ

Ví d : M  t p tin CHAO.C sau đó b  sung đ  có ch ng trình m i nhụ ở ậ ổ ể ươ ớ ư  

sau: 

#include <stdio.h> 

#include<conio.h> 

int main () 

{ 

  char ten[50]; 

   printf(“Xin cho biet ten cua ban !”); 

  scanf(“%s”,ten); 

printf(“Xin chao ban %s\n ”,ten); 

   printf(“Chao mung ban den voi Ngon ngu lap trinh C”); 

  getch(); 

  return 0; 

}

Ghi l i ch ng trình này (F2) và cho th c hi n (Ctrl­F9). Hãy so sánhạ ươ ự ệ  

xem có 
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gì khác tr c?ướ

+ Thoát kh i Turbo C và tr  v  DOS (Windows)ỏ ở ề

Dùng File/Exit ho c Alt­X.ặ

2. Kh i đ ng và thoát ch ng trìnhở ộ ươ

­ Kh i đ ng vào ch ng trình Turbo C t ng t  nh  vào các ch ng trìnhở ộ ươ ươ ự ư ươ  

khác trên Windows b ng cách Click vào bi u t ng shortcut Turbo C trênằ ể ượ  

Desktop, ho c vào Window Explorer, ch n     đĩa ch a th  m c Turbo C,ặ ọ ổ ứ ư ụ  

vào th  m c Turbo C, vào th  m c BIN, kh i đ ng t p tin TC.EXE.ư ụ ư ụ ở ộ ậ

­ Thoát kh i ch ng trình: Dùng File/Exit ho c  n t  h p phím Alt­X.ỏ ươ ặ ấ ổ ợ
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Ch ng II.  Các thành ph n trong ngôn ng  Cươ ầ ữ

1. T  khóaừ

Từ khóa (Keyword) là các t  dành riêng (reserved words) c a C màừ ủ  

ng i l p trình có th  s  d ng nó trong ch ng trình, m i t  khóa cóườ ậ ể ử ụ ươ ỗ ừ  

ch c năng nh t đ nh và khi s  d ng ph i vi t đúng cú pháp. Ta khôngứ ấ ị ử ụ ả ế  

đ c dùng t  khóa đ  đ t cho các bi n, hàm, tên ch ng trình con. Tượ ừ ể ặ ế ươ ừ 

khóa đ c chia thành các lo i sau đây:ượ ạ

•  Các t  khóa dùng đ  khai báo ừ ể

•  Các t  khóa v  ki u d  li u ừ ề ể ữ ệ

•  Các t  khóa đi u khi n ừ ề ể

•  Các t  khóa vòng l p ừ ặ

•  Các t  khóa đi u khi n ừ ề ể

•  Các t  khóa khác ừ

Các t  khóa ph i vi t b ng ch  th ngừ ả ế ằ ữ ườ

2. Tên

Tên hay đ nh danh là khái ni m r t quan tr ng trong quá trình l pị ệ ấ ọ ậ  

trình, nó không nh ng th  hi n rõ ý nghĩa trong ch ng trình mà còn dùngữ ể ệ ươ  
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đ  xác đ nh các đ i l ng khác nhau khi th c hi n ch ng trình. Tên làể ị ạ ượ ự ệ ươ  

m t dãy ký t  dùng   đ  ch  tên m t h ng s , h ng ký t , tên m t bi n,ộ ự ể ỉ ộ ằ ố ằ ự ộ ế  

m t ki u d  li u, m t hàm. Tên không đ c trùng v i các t  khóa vàộ ể ữ ệ ộ ượ ớ ừ  

đ c t o thành t  các ch  cái và các ch  s . Chi u dài t i đa c a tên là 32ượ ạ ừ ữ ữ ố ề ố ủ  

ký t .ự

   Tên bi n h p l  là m t chu i ký t  liên t c g m: ế ợ ệ ộ ỗ ự ụ ồ Ký t  ch , sự ữ ố  

và d u g ch d iấ ạ ướ . Ký t  đ u c a tên ph i là ự ầ ủ ả ch  ho c d u g ch d iữ ặ ấ ạ ướ . 

Khi đ t tên không đ c đ t trùng v i các t  khóa.ặ ượ ặ ớ ừ

Ví d  1 : ụ

    Các tên đúng: delta, a_1, Num_ODD, Case 

    Các tên sai: 

     3a_1    (ký t  đ u là s ) ự ầ ố

     num­odd  (s  d ng d u g ch ngang) ử ụ ấ ạ

     int     (đ t tên trùng v i t  khóa) ặ ớ ừ

     del ta   (có kho ng tr ng) ả ắ

     f(x)    (có d u ngo c tròn) ấ ặ

L u ý: Trong C, tên phân bi t ch  hoa, ch  th ng ư ệ ữ ữ ườ

Ví d  2 ụ : number  khác   Number 

       case    khác   Case  

     (case là t  khóa, do đó b n đ t tên là Case v n đúng)  ừ ạ ặ ẫ

3. Ki u d  li uể ữ ệ

a. Các ki u d  li u c  b n:ể ữ ệ ơ ả

Có 4 ki u d  li u c  b n trong C là: ki u s  nguyên, ki u s  th c, ki uể ữ ệ ơ ả ể ố ể ố ự ể  

lu n lý, ki u ký t .ậ ể ự

Ki u s  nguyên:ể ố  là các ki u d  li u mà giá tr  c a nó là s  nguyên.ể ữ ệ ị ủ ố  

D  li u ki u s  nguyên l i chia ra thành hai lo i nh  sau: ữ ệ ể ố ạ ạ ư
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•  Các s  nguyên có d u (signed)  đ  ch a các s  nguyên âm ho cố ấ ể ứ ố ặ  

d ng. ươ

Bao g m ki u char, int, short, long.ồ ể

•  Các  s  nguyên không d u  (unsigned)    đ  ch a  các  s  nguyênố ấ ể ứ ố  

d ng   (k  c  s  0).  Bao g m ki u  unsigned  char,  unsigned  int,ươ ể ả ố ồ ể  

unsigned short, unsigned long.

Ki u s  th c:ể ố ự  Đây là các ki u d  li u mà giá tr  c a nó là s  th c.ể ữ ệ ị ủ ố ự  

Trong C đ nh nghĩa các ki u s  th c chu n nh  sau:  ị ể ố ự ẩ ư float, double. Ki uể  

float là ki u s  th c có  đ  chính xác  đ n (single­precision floating­point),ể ố ự ộ ơ  

ki u ể double là ki u s  th c có đ  chính xác kép (double­precision floating­ể ố ự ộ

point).  S  th c ki u ố ự ể float có đ  chính xác là 6 ch  s  sau d u th pộ ữ ố ấ ậ  

phân, còn ki u s  th c ể ố ự double có đ  chính xác là 15 ch  s  sau d u th pộ ữ ố ấ ậ  

phân, do v y khi s  d ng n u yêu c u giá tr  l n, đ  chính xác cao thì nênậ ử ụ ế ầ ị ớ ộ  

dùng double, ng c l i dùng ượ ạ float. 

Ki u lu n lý:ể ậ  Trong C không h  tr  ki u lu n lý t ng minh mà chỗ ợ ể ậ ườ ỉ 

ng m hi u m t cách không t ng minh nh  sau: ầ ể ộ ườ ư

•  false (sai) là giá tr  0. ị

•  true (đúng) là giá tr  khác 0, th ng là 1. ị ườ

Các ngôn ng  l p trình nâng c p khác c a C nh  C++ đ nh nghĩữ ậ ấ ủ ư ị  

ki u lu n lý t ng minh có tên là bool (2 giá tr  false/true).ể ậ ườ ị

Ki u ký t :ể ự  Đây chính là ki u d  li u s  nguyên char có đ  l n 1ể ữ ệ ố ộ ớ  

byte và mi n giá tr  là 256 ký t  trong b ng mã ASCIIề ị ự ả .
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b. Ki u enumể

Ki u enum trong ngôn ng  l p trình C là m t lo i ki u li t kê dùng để ữ ậ ộ ạ ể ệ ể 

khai báo các bi n có ch a các đ i t ng ki u đ m đ c có giá tr  thu cế ứ ố ượ ể ế ượ ị ộ  

m t mi n th  t  đ c ch  rõ trong lúc khai báo. Đ  t o ra m t d  li uộ ề ứ ự ượ ỉ ể ạ ộ ữ ệ  

ki u enum ta s  d ng câu l nh có cú pháp sau đây: ể ử ụ ệ

Enum ten_kieu{danh sách các ph n t }ầ ử

Trong đó ten_kieu là tên c a ki u d  li u li t kê m i v a đ c t o ra,ủ ể ữ ệ ệ ớ ừ ượ ạ  

danh sách các ph n t  là các giá tr  li t kê mà các bi n có th  nh n đ c,ầ ử ị ệ ế ể ậ ượ  

các ph n t  phân cách nhau b i d u ph y.ầ ử ở ấ ẩ

Ví   d   đ   làm   vi c   v i   các   ngày   trong   tu n   ta   có   th   dùng   ki uụ ể ệ ớ ầ ể ể  

Weekday nh  sau:ư

Enum   Weekday  {SUNDAY,   MONDAY,   TUESDAY,   WEDSDAY, 

THURSDAY, FRIDAY, SATURDAY}Day1;

Enum Weekday Day2;

Khi đó Day1, Day2 là các bi n ki u Weekday và chúng có th  nh n cácế ể ể ậ  

giá tr  đã đ c li t kê. Các câu l nh sau đây là h p l :ị ượ ệ ệ ợ ệ

Day1=SUNDAY;

Day2=FRIDAY;
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Th c ch t các bi n ki u enum c a ngôn ng  l p trình C đ c coi làự ấ ế ể ủ ữ ậ ượ  

bi n nguyên, chúng đ c c p phát 2 byte b  nh  và có th  nh n m t giáế ượ ấ ộ ớ ể ậ ộ  

tr  nguyên nào đó. M i khi m t d  li u ki u enum đ c đ nh nghĩa ra thìị ỗ ộ ữ ệ ể ượ ị  

các ph n t  trong  ầ ử danh sách các ph n t  ầ ử s  đ c gán cho các giá trẽ ượ ị 

nguyên   liên   ti p   b t   đ u   t   0.   Ví   d   nh   ki u   Weekday     trên   thìế ắ ầ ừ ụ ư ể ở  

SUNDAY s  có giá tr  là 0, MONDAY s  có giá tr  là 1,…Do đó hai câuẽ ị ẽ ị  

l nh sau đây có k t qu  gi ng nhau:ệ ế ả ố

Day1=0; và Day1=SUNDAY;

c. Ki u t  đ nh nghĩaể ự ị

Trong ngôn ng  l p trình C ta có th  t  đ nh nghĩa ra các ki u d  li uữ ậ ể ự ị ể ữ ệ  

c a riêng mình b ng cách thêm t  khóa ủ ằ ừ typedef   vào tr c m t khai báoướ ộ  

nào đó.

Ví d  Đ nh nghĩa ki u  b ng ụ ị ể ằ typedef.

Đ  khai báo m t bi n nguyên có tên là  ể ộ ế nguyen  ta có th  vi t nhể ế ư 

sau:

int nguyen;

Nh ng n u ta thêm t  khóa ư ế ừ typedef vào tr c c a khai báo đó:ướ ủ

typedef int nguyen;

Thì lúc này nguyen đã tr  thành m t ki u d  li u m i và câu l nhở ộ ể ữ ệ ớ ệ  

sau đây là hoàn toàn đúng: nguyen i,j; t ng t  ta cũng có th  đ nhươ ự ể ị  

nghĩa ra m t ki u d  li u m i có tên là  ộ ể ữ ệ ớ Mangnguyen50  dùng để 

khai báo các bi n m ng nguyên có kích th c là 50 nh  sau:ế ả ướ ư

typedef int MangNguyen50[50];

Sau câu l nh này MangNguyen50 s  tr  thành m t ki u d  li u m iệ ẽ ở ộ ể ữ ệ ớ  

và ta có th  dùng nó đ  khai báo cho các bi n t ng t  nh  vi c khai báoể ể ế ươ ự ư ệ  

các bi n có ki u đ nh nghĩa s n. Câu l nh sau s  t o ra hai bi n ki uế ể ị ẵ ệ ẽ ạ ế ể  

15



MangNguyen50 là m1,m2, m i bi n là m t m ng ki u s  nguyên có kíchỗ ế ộ ả ể ố  

th c 50.ướ

MangNguyen50 m1,m2;

4. Ghi chú

   Trong khi l p trình c n ph i ghi chú đ  gi i thích các bi n, h ng,ậ ầ ả ể ả ế ằ  

thao tác x  lý giúp cho ch ng trình rõ ràng d  hi u, d  nh , d  s a ch aử ươ ễ ể ễ ớ ễ ử ữ  

và đ  ng i khác đ c vào d  hi u. Trong C có các ghi chú sau: // ho c /*ể ườ ọ ễ ể ặ  

n i dung ghi chú */ ộ

 Ví d  3 : ụ

   void main() 

   { 

     int a, b;    //khai bao bien t kieu int 

     a = 1;    //gan 1 cho a 

     b =3;     //gan 3 cho b 

    /*  thuat toan tim so lon nhat la 

     neu a lon hon b thi a lon nhat 

     nguoc lai b lon nhat */ 

     if (a > b) printf("max: %d", a); 

     else printf("max: %d", b); 

   } 

  Khi biên d ch ch ng trình, C g p c p d u ghi chú s  không d chị ươ ặ ặ ấ ẽ ị  

ra ngôn ng  máy. ữ

  Tóm l i, đ i v i ghi chú d ng // dùng đ  ghi chú m t hàng và d ngạ ố ớ ạ ể ộ ạ  

/* …. */ có th  ghi chú m t hàng ho c nhi u hàng.ể ộ ặ ề

Ví d  4 : ụ

#include <stdio.h> 

#include<conio.h> 
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int  main () 

{ 

   char ten[50]; /* khai bao bien ten kieu char 50 ky tu */ 

     /*Xuat chuoi ra man hinh*/ 

   printf(“Xin cho biet ten cua ban !”);          

  scanf(“%s”,ten);   /*Doc vao 1 chuoi la ten cua ban*/ 

   printf(“Xin chao ban %s\n ”,ten);           

   printf(“Chao mung ban den voi Ngon ngu lap trinh C”); 

   /*Dung chuong trinh, cho go phim*/ 

getch();  

  return 0; 

}

5. Khai báo bi nế

Bi n là m t vùng nh  có kích th c và có m t đ a ch  nh t đ nh n mế ộ ớ ướ ộ ị ỉ ấ ị ằ  

trong b  nh  RAM. Bi n dùng đ  l u gi  m t d  li u đ u vào, đ u raộ ớ ế ể ư ữ ộ ữ ệ ầ ầ  

ho c m t k t qu  trung gian trong quá trình làm vi c. D  li u  đ c l uặ ộ ế ả ệ ữ ệ ượ ư  

trong bi n nên cách t  ch c thông tin trong bi n là ki u c a d  li u. ế ổ ứ ế ể ủ ữ ệ

Bi n là m t đ i l ng đ c ng i l p trình đ nh nghĩa và đ c đ tế ộ ạ ượ ượ ườ ậ ị ượ ặ  

tên thông qua vi c khai báo bi n. Bi n dùng đ  ch a d  li u trong quáệ ế ế ể ứ ữ ệ  

trình th c hi n ch ng trình và giá tr  c a bi n có th  b  thay đ i trongự ệ ươ ị ủ ế ể ị ổ  

quá trình này. 

Đ  phân bi t các bi n v i nhau, m i bi n s  đ c đ t m t tên theoể ệ ế ớ ỗ ế ẽ ượ ặ ộ  

quy   t c     đ t     đ nh   danh   và     đ c   g i   là     đ nh   danh   bi n   (Variableắ ặ ị ượ ọ ị ế  

Indentifier). Cách đ t tên bi n gi ng nh  cách đ t tên đã nói trong ph nặ ế ố ư ặ ầ  

trên. 

M i bi n thu c v  m t ki u d  li u xác đ nh và có giá tr  thu c ki uỗ ế ộ ề ộ ể ữ ệ ị ị ộ ể  

đó.
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a. Cú pháp khai báo bi nế

<Ki u d  li u>           Danh sách các tên bi n cách nhau b i d uể ữ ệ ế ở ấ  

ph y;ẩ

Ki u d  li u: ể ữ ệ m t trong các ki u   m c 3ộ ể ở ụ

Danh sách tên các bi n: ế g m các tên bi n có cùng ki u d  li u, m iồ ế ể ữ ệ ố  

tên bi n cùng ki u d  li u cách nhau b i d u ph y (,), cu i cùng làế ể ữ ệ ở ấ ấ ố  

d u ch m ph y (;). Các bi n  khác ki u nhau đ c khai báo cách nhauấ ấ ẩ ế ể ượ  

b ng d u ch m ph y (;).ằ ấ ấ ẩ

Ví d : ụ

int   ia, ib, ic;         /*Ba bi n a, b,c có ki u int*/ ế ể

int ituoi;     //khai báo bi n ituoi có ki u intế ể

float  fTrongluong;  //khai báo bi n fTrongluong có ki u long ế ể

char ckitu1, ckitu2; //khai báo bi n ckitu1, ckitu2 có ki u charế ể

Các bi n khai báo trên theo quy t c Hungarian Notation. Nghĩa làế ắ  

bi n ituoi là ki u int, b n thêm ch   ế ể ạ ữ i (kí t  đ u c a ki u) vào đ u tênự ầ ủ ể ầ  

bi n  ế tuoi  đ   trong  quá   trình   l p   trình  ho c   sau   này  xem   l i,   s aể ậ ặ ạ ử  

ch a… b n d  dàng nh n ra bi n ữ ạ ễ ậ ế ituoi có ki u ể int mà không c n ph iầ ả  

di chuy n đ n ph n khai báo m i bi t ki u c a bi n này. T ng tể ế ầ ớ ế ể ủ ế ươ ự 

cho bi n  ế fTrongluong,  b n nhìn vào là bi t  ngay bi n này có ki uạ ế ế ể  

float.  

L u ý: Đ  k t thúc 1 l nh ph i có d u ch m ph y (;)   cu i l nh.ư ể ế ệ ả ấ ấ ẩ ở ố ệ

Đ  xác đ nh đ  l n c a m t bi n (s  byte mà bi n chi m gi  trongể ị ộ ớ ủ ộ ế ố ế ế ữ  

b  nh ) chúng ta s  d ng toán t  sau: ộ ớ ử ụ ử

int sizeof(<Bi n>)ế

b. V a khai báo v a kh i gánừ ừ ở

Có th  k t h p vi c khai báo v i toán t  gán đ  bi n nh n ngay giá trể ế ợ ệ ớ ử ể ế ậ ị 

cùng lúc v i khai báo.ớ
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Ví d  5 : ụ

    Khai báo tr c, gán giá tr  sau: ướ ị

    void main() 

    { 

     int a, b, c; 

     a = 1; 

     b = 2; 

     c = 5; 

     … 

    } 

    V a khai báo v a gán giá tr : ừ ừ ị

    void main() 

    { 

   int a = 1, b = 2, c = 5; 

     … 

    }

c. Ph m vi c a  bi nạ ủ ế

   Trong ngôn ng  l p trình C, ta ph i n m rõ ph m vi c a bi n. N uữ ậ ả ắ ạ ủ ế ế  

khai báo và s  d ng không đúng, không rõ ràng s  d n đ n sai sót khóử ụ ẽ ẫ ế  

ki m soát đ c, vì v y b n c n ph i xác đ nh đúng v  trí, ph m vi sể ượ ậ ạ ầ ả ị ị ạ ử 

d ng bi n tr c khi s  d ng bi n. Chúng ta có 2 cách đ t v  trí c aụ ế ướ ử ụ ế ặ ị ủ  

bi n nh  sau:ế ư

� Khai báo bi n ngoài (bi n toàn c c): V  trí bi n đ t bên ngoàiế ế ụ ị ế ặ  

t t c  các hàm, c u trúc... Các bi n này có   nh h ng đ n toànấ ả ấ ế ả ưở ế  

b  ch ng trình. Chu trình s ng (th i gian đ c c p phát bộ ươ ố ờ ượ ấ ộ 

nh ) c a nó là b t   đ u ch y ch ng trình đ n lúc k t thúcớ ủ ắ ầ ạ ươ ế ế  

ch ng trình. Nghĩa là giá tr  c a bi n s  đ c l u tr  trongươ ị ủ ế ẽ ượ ư ữ  

su t th i gian mà ch ng trình ho t đ ng. M t bi n ngoài cóố ờ ươ ạ ộ ộ ế  
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th  đ c kh i gán m t l n lúc d ch ch ng trình, n u khôngể ượ ở ộ ầ ị ươ ế  

đ c kh i gán máy s  m c đ nh gán cho giá tr  0 ho c NULLượ ở ẽ ặ ị ị ặ  

(n u là con tr ).ế ỏ

Ví d : ụ

int      i;   /*Bien ben ngoai */ 

float         pi;    /*Bien ben ngoai*/ 

int  main() 

{ … }

� Khai báo bi n trong hay bi n c c b : Các bi n đ c đ t   bênế ế ụ ộ ế ượ ặ ở  

trong hàm, ch ng trình chính hay m t kh i l nh. Các bi n nàyươ ộ ố ệ ế  

ch  có tác d ng hay  nh h ng đ n hàm, ch ng trình hay kh iỉ ụ ả ưở ế ươ ố  

l nh ch a nó.  Khi khai báo bi n, ph i đ t các bi n này   đ uệ ứ ế ả ặ ế ở ầ  

c a kh i l nh, tr c các l nh gán, … Chu trình s ng (th i gianủ ố ệ ướ ệ ố ờ  

đ c c p phát b  nh ) c a nó là b t  đ u t  khi máy làm vi cượ ấ ộ ớ ủ ắ ầ ừ ệ  

v i kh i l nh đ n khi ra kh i kh i l nh đó. Nghĩa là khi ra kh iớ ố ệ ế ỏ ố ệ ỏ  

kh i l nh, vùng nh  đ c c p phát cho bi n s  b  xóa, do đóố ệ ớ ượ ấ ế ẽ ị  

các giá tr  c a bi n cũng m t đi. M t bi n trong (ị ủ ế ấ ộ ế không áp d ngụ  

cho m ngả ) n u không đ c kh i gán m t giá tr  nào đó thì bi nế ượ ở ộ ị ế  

đó hoàn toàn không xác đ nh (ị nh n m t giá tr  ng u nhiên s nậ ộ ị ẫ ẵ  

có trong b  nh  lúc đ c c p phát)ộ ớ ượ ấ

Ví d  6: ụ

#include <stdio.h> 

#include<conio.h> 

int bienngoai;    /*khai bao bien ngoai*/ 

int  main () 

{    int j,i;  /*khai bao bien ben trong chuong trinh chinh*/ 

  clrscr(); 

 i=1; j=2; 
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  bienngoai=3;

   printf("\n Gia7 tri cua i la %d",i);     

/*%d là s  nguyên, s  bi t sau */ ố ẽ ế

  printf("\n Gia tri cua j la %d",j); 

   printf("\n Gia tri cua bienngoai la %d",bienngoai); 

getch(); 

  return 0; 

}

Ví d  7: ụ

#include <stdio.h> 

#include<conio.h> 

int  main () 

{   int i, j;          /*Bien ben trong*/ 

clrscr(); 

  i=4; j=5; 

   printf("\n Gia tri cua i la %d",i); 

   printf("\n Gia tri cua j la %d",j); 

  if(j>i) 

  { 

     int  hieu=j­i;       /*Bien ben trong */ 

     printf("\n Hieu so cua j tru i la %d",hieu); 

 } 

  else 

  { 

     int hieu=i­j      ; /*Bien ben trong*/ 

     printf("\n Gia tri cua i tru j la %d",hieu); 

  } 

 getch(); 
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  return 0; 

}

6.  Nh p/ xu t d  li uậ ấ ữ ệ

a. Xu t d  li u ra màn hình (hàm printf)ấ ữ ệ

K t xu t d  li u đ c đ nh d ng.ế ấ ữ ệ ượ ị ạ

Cú pháp:

printf ("chu i đ nh d ng"[, đ i m c 1, đ i m c 2,…]);ỗ ị ạ ố ụ ố ụ

Khi s  d ng hàm ph i khai báo ti n x  lý #include <stdio.h>ử ụ ả ề ử

� printf: tên hàm, ph i vi t b ng ch  th ng. ả ế ằ ữ ườ

� đ i m c 1,…: là các m c d  ki n c n in ra màn hình. Các đ iố ụ ụ ữ ệ ầ ố  

m c này có th  là bi n, h ng ho c bi u th c ph i đ c đ nh trụ ể ế ằ ặ ể ứ ả ượ ị ị 

tr c khi in ra. ướ

� chu i đ nh d ng: đ c đ t trong c p nháy kép (" "),   là cáchỗ ị ạ ượ ặ ặ  

trình bày thông tin s   đ c xu t. M t chu i   đ nh d ng có baẽ ượ ấ ộ ỗ ị ạ  

thành ph n:ầ

+ Văn b n th ng (literal text) trong chu i  đ nh d ng s  đ cả ườ ỗ ị ạ ẽ ượ  

xu t y h t lúc gõ. Ví d  sau s  xu t chu i Tin hoc co so A vàấ ệ ụ ẽ ấ ỗ  

chu i Ch ng 7 ra màn hình. Chu i sau xu t ngay sau chu iỗ ươ ỗ ấ ỗ  

tr c.ướ

printf(“Tin hoc co so A”); 

printf(“Ch ong 7”);ư

+ Đ c t  (conversion specifier) g m d u ph n % và m t ký t .ặ ả ồ ấ ầ ộ ự  

Ph n này dùng đ  xác đ nh ki u c a bi n mu n xu t.Đ i v iầ ể ị ể ủ ế ố ấ ố ớ  

nh ng kí t  chuy n đ i d ng th c cho phép k t xu t giá tr  c aữ ự ể ổ ạ ứ ế ấ ị ủ  

các đ i m c ra màn hình t m g i là mã đ nh d ng. Sau đây làố ụ ạ ọ ị ạ  

các d u mô t  đ nh d ng: ấ ả ị ạ

%c : Ký t  đ n ự ơ
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%s : Chu i ỗ

%d : S  nguyên th p phân có d u ố ậ ấ

%f : S  ch m đ ng (ký hi u th p phân) ố ấ ộ ệ ậ

%e : S  ch m đ ng (ký hi u có s  mũ) ố ấ ộ ệ ố

%g : S  ch m đ ng (%f hay %g) ố ấ ộ

%x : S  nguyên th p phân không d u ố ậ ấ

%u : S  nguyên hex không d u ố ấ

%o : S  nguyên bát phân không d u ố ấ

l  : Ti n t  dùng kèm v i %d, %u, %x, %o đ  ch  s  nguyênề ố ớ ể ỉ ố  

dài (ví d  %ld) ụ

+ Các ký t  đi u khi n và ký t  đ c bi t:ự ề ể ự ặ ệ

\n : Nh y xu ng dòng k  ti p canh v  c t đ u tiên. ả ố ế ế ề ộ ầ

\t : Canh c t tab ngang. ộ

\r : Nh y v  đ u hàng, không xu ng hàng. ả ề ầ ố

\a : Ti ng kêu bip. ế

\\  : In ra d u \ ấ

\" : In ra d u " ấ

\'  : In ra d u ' ấ

%%: In ra d u %ấ

Ví d  8: ụ

K t qu  in ra màn hình: ế ả

Bai h c C dau tien.ọ

_

Ví d  9:ụ
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K t qu  in ra màn hình: ế ả

Ma dinh dang \”in ra dau”.

_

Ví d  10: gi  s  bi n i có giá tr  = 5  xu t giá tr  bi n iụ ả ử ế ị ấ ị ế

K t qu  in ra màn hình: ế ả

So ban vua nhap la: 5. 

_

Ví d  11:ụ  gi  s  bi n a có giá tr  = 7 và b có giá tr  = 4ả ử ế ị ị

K t qu  in ra màn hình: ế ả

 Tong cua 2 so 7 va 4 la 11. 

_

Ví d  12: s a l i ví d  11ụ ử ạ ụ
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K t qu  in ra màn hình: ế ả

Ví d  13: s a l i ví d  12ụ ử ạ ụ

printf("Tong cua 2 so %­5d va %­3d la %­1d . \n", a, b, a+b);

K t qu  in ra màn hình: ế ả

D u tr  tr c b  r ng tr ng s  kéo k t qu  sang tráiấ ừ ướ ề ộ ườ ẽ ế ả

Ví d  14: s a l i ví d  11ụ ử ạ ụ

printf("Tong cua 2 so %02d va %02d la %04d . \n", a, b, a+b);

K t qu  in ra màn hình: ế ả

Ví d  15: ụ gi  s  int a = 6, b = 1234, c = 62 ả ử

      printf("%7d%7d%7d.\n", a, b, c); 

      printf("%7d%7d%7d.\n", 165, 2, 965);

K t qu  in ra màn hình: ế ả

      printf("%­7d%­7d%­7d.\n", a, b, c); 

      printf("%­7d%­7d%­7d.\n", 165, 2, 965);
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K t qu  in ra màn hình: ế ả

Ví d  16: ụ gi  s  float a = 6.4, b = 1234.56, c = 62.3ả ử

K t qu  in ra màn hình: ế ả

 B  r ng tr ng bao g m: ph n nguyên, ph n l  và d u ch m đ ngề ộ ườ ồ ầ ầ ẻ ấ ấ ộ

b. Hàm scanf

Đ nh d ng khi nh p li u.ị ạ ậ ệ

Cú pháp: 

scanf ("chu i đ nh d ng"[, đ i m c 1, đ i m c 2,…]);ỗ ị ạ ố ụ ố ụ

Khi s  d ng hàm ph i khai báo ti n x  lý #include <stdio.h>ử ụ ả ề ử

� scanf: tên hàm, ph i vi t b ng ch  th ng. ả ế ằ ữ ườ

� khung đ nh d ng: đ c đ t trong c p nháy kép (" ") là hình  nhị ạ ượ ặ ặ ả  

d ng d  li u nh p vào. ạ ữ ệ ậ

� đ i  m c 1,…:  là  danh sách các đ i  m c cách nhau b i  d uố ụ ố ụ ở ấ  

ph y, m i đ i m c s  ti p nh n giá tr  nh p vào.ẩ ỗ ố ụ ẽ ế ậ ị ậ

Ví d  17: ụ

Nh p vào 12abc, bi n i ch  nh n giá tr  12. Nh p 3.4 ch  nh n giá tr  3.ậ ế ỉ ậ ị ậ ỉ ậ ị

Ví d  18:ụ   scanf("%d%d", &a, &b); 

Nh p vào 2 s  a, b ph i cách nhau b ng kho ng tr ng ho c enter. ậ ố ả ằ ả ắ ặ
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Ví d  19:ụ  

 scanf("%d/%d/%d", &ngay, &thang, &nam); 

Nh p vào ngày, tháng, năm theo d ng ngay/thang/nam (20/12/2002) ậ ạ

Ví d  20:ụ   

scanf("%d%*c%d%*c%d", &ngay, &thang, &nam); 

Nh p vào ngày, tháng, năm v i d u phân cách /, ­,…; ngo i tr  s .  ậ ớ ấ ạ ừ ố

Ví d  21:ụ   

scanf("%2d%2d%4d", &ngay, &thang, &nam); 

Nh p vào ngày, tháng, năm theo d ng dd/mm/yyyy.ậ ạ
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Ch ng III. C u trúc r  nhánh có đi u ki nươ ấ ẽ ề ệ

1. L nh và kh i l nhệ ố ệ

1.1. Lênḥ

Là m t tác v , bi u th c, hàm, c u trúc đi u khi n…ộ ụ ể ứ ấ ề ể

Ví d  1: ụ

 x = x + 2; 

  printf("Day la mot lenh\n");

1.2. Khôi lênh ́ ̣

Là m t dãy các câu l nh đ c b c b i c p d u { }, các l nh trong kh iộ ệ ượ ọ ở ặ ấ ệ ố  

l nh ph i vi t th t vao 1 tab so v i c p d u { }̀ệ ả ế ụ ớ ặ ấ

Ví d  2: ụ

{ //dau khoi 

a = 5; 

b = 6;               

printf("Tong %d + %d = %d", a, b, a+b); 

} //cuoi khoi

2. L nh ifệ

Câu l nh if cho phép l a ch n m t trong hai nhánh tùy thu c vào giá trệ ự ọ ộ ộ ị 

c a bi u th c lu n lý là đúng (true) hay sai (false) ho c khác không hayủ ể ứ ậ ặ  

b ng không.ằ

2.1. Dang 1 (if thiêu)̣́

Quy t đ nh s  th c hi n hay không m t kh i l nh.ế ị ẽ ự ệ ộ ố ệ

Cú pháp l nh:ệ

if (bi u th c lu n lý)ể ứ ậ
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        kh i l nh;ố ệ

� T  khoa if phai viêt băng ch  th ng̀ ́ ́ ̀ ̃ ̀ư ̉ ư ươ

� K t qu  c a bi u th c lu n lý ph i là đúng (≠ 0) ho c sai (= 0)ế ả ủ ể ứ ậ ả ặ

L u đ :ư ồ

N u bi u th c lu n lý đúngế ể ứ ậ  

thì 

th c hi n kh i l nh và thoátự ệ ố ệ  

kh i if, ỏ

ng c l i ượ ạ

         Không làm gì c  và thoátả  

kh i if.ỏ

Hình 2.1. S  đ  ho t đ ng c a l nh if thi uơ ồ ạ ộ ủ ệ ế

N u kh i l nh bao g m t  2 l nh tr  lên thì ph i đ t trong d u { }ế ố ệ ồ ừ ệ ở ả ặ ấ

Di n gi i: ễ ả

+ Bi u th c lu n lý có th  là bi u th c b t kì ( bi u th c nguyênm ể ứ ậ ể ể ứ ấ ể ứ

th c, quan h  và logic,…) mi n sao c  tr  v  giá tr  lu n lý là đúng (≠ ự ệ ễ ứ ả ề ị ậ

0) ho c sai (=0).ặ

+ Kh i l nh là m t l nh ta vi t l nh if nh  sau: ố ệ ộ ệ ế ệ ư

     if (bi u th c lu n lý) ể ứ ậ

      l nh; ệ

  + Kh i l nh bao g m nhi u l nh: l nh 1, l nh 2..., ta vi t l nh if nhố ệ ồ ề ệ ệ ệ ế ệ ư 

sau: 

     if (bi u th c lu n lý) ể ứ ậ

     { 

      l nh 1; ệ

      l nh 2; ệ
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      ... 

     } 

Chu y: ́ ́

Không đ t d u ch m ph y sau câu l nh if. ặ ấ ấ ẩ ệ

Ví d : if(bi u th c lu n lý); ụ ể ứ ậ

 trình biên d ch không báo l i nh ng kh i l nh không đ c→ ị ỗ ư ố ệ ượ  

th c hi n cho dù đi u ki n đúng hay saiự ệ ề ệ

Ví d  3: Vi t ch ng trình nh p vào 2 s  nguyên a, b. Tìm và in ra sụ ế ươ ậ ố ố  

l n nh t.ớ ấ

Mô ta băng l u đô:̀ ̀̉ ư

Viêt ch ng trinh:́ ̀ươ

/* Chuong trinh tim so lon nhat tu 2 so nguyen a, b */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 
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  int ia, ib, imax; 

  printf("Nhap vao so a: "); 

  scanf("%d", &ia); 

 printf("Nhap vao so b: "); 

  scanf("%d", &ib); 

  imax = ia; 

  if (ib>ia) 

   imax = ib; 

  printf("So lon nhat = %d.\n", imax); 

  getch(); 

}

K t qu  in ra màn hìnhế ả

Nhap vao so a : 10 

Nhap vao so b : 8 

So lon nhat = 10. 

_

Ví d  4: Vi t ch ng trình nh p vào 2 s  nguyên a, b. N u a l n h n bụ ế ươ ậ ố ế ớ ơ  

thì hoán đ i giá tr  a và b, ng c l i không hoán đ i. In ra giá tr  a, b.ổ ị ượ ạ ổ ị

Mô ta băng l u đồ ̀̉ ư
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Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh hoan vi 2 so a, b neu a > b */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  int ia, ib, itam; 

  printf("Nhap vao so a: ");

scanf("%d", &ia); 

 printf("Nhap vao so b: "); 

 scanf("%d", &ib); 

  if (ia>ib) 

 { 

   itam = ia;  //hoan vi a va b 

   ia = ib; 

   ib = itam; 

  } 
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  printf("%d, %d.\n", ia, ib); 

  getch(); 

}

K t qu  in ra màn hìnhế ả

Nhap vao so a : 10 

Nhap vao so b : 8 

8, 10

2.2. Dang 2 (if đu)̣ ̉

Quy t đ nh s  th c hi n 1 trong 2 kh i l nh cho tr cế ị ẽ ự ệ ố ệ ướ

Cú pháp l nhệ

  if (bi u th c lu n lý)  ) ể ứ ậ

   kh i l nh 1;  ố ệ

 else  

     kh i l nh 2;ố ệ

� T  khóa if, else ph i vi t b ng ch  th ngừ ả ế ằ ữ ườ

� K t qu  c a bi u th c lu n lý ph i là đúng (≠ 0) ho c sai (= 0)ế ả ủ ể ứ ậ ả ặ

L u đồư

Hình 2.2. S  đ  ho t đ ng c a l nh if đơ ồ ạ ộ ủ ệ ủ
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� N u bi u th c lu n lý đúng thì th c hi n kh i l nh 1 và thoátế ể ứ ậ ự ệ ố ệ  

kh i if ỏ

Ng c l i th c hi n kh i l nh 2 và thoát kh i if. ượ ạ ự ệ ố ệ ỏ

� N u kh i l nh 1, kh i l nh 2 bao g m t  2 l nh tr  lên thì ph iế ố ệ ố ệ ồ ừ ệ ở ả  

đ t trong d u { }ặ ấ

Ví d  4: Vi t ch ng trình nh p vào 2 s  nguyên a, b. N u a l n h n bụ ế ươ ậ ố ế ớ ơ  

thì hoán đ i giá tr  a và b, ng c l i không hoán đ i. In ra giá tr  a, b.ổ ị ượ ạ ổ ị

Mô ta băng l u đồ ̀̉ ư

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh in ra thong bao "a bang b" neu a = b, nguoc l i in ra "a ạ

khac b" */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 int ia, ib; 

 printf("Nhap vao so a: "); 

  scanf("%d", &ia); 
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  printf("Nhap vao so b: "); 

 scanf("%d", &ib); 

 if (ia == ib) 

   printf("a bang b\n"); 

  else 

   printf("a khac b\n"); 

 getch(); 

}

K t qu  in ra màn hìnhế ả

Nhap vao so a : 10 

Nhap vao so b : 8 

a khac b.

L u y:́ư

o Sau else không có d u ch m ph y. ấ ấ ẩ

Ví d : else; printf('a khac b\n"); ụ

  trình biên d ch không báo l i,   l nh printf("a khac b\n"); không→ ị ỗ ệ  

thu c elseộ

o Các toán t  if có th  l ng nhau, tuy nhiên khi s  t  khóa ử ể ồ ố ừ else  ít h nơ  

s  t  khóa if thì t  khóa else s  đ c g n v i if g n nh t tr c đó.ố ừ ừ ẽ ượ ắ ớ ầ ấ ướ

Ví d  V i đo n ch ng trình sau:ụ ớ ạ ươ

if (a>0)

if(b>0)

c=2009

else 

c=1999

Thì else s  đ c g n v i t  khóa if bên d i. Đ  tránh nh m l nẽ ượ ắ ớ ừ ướ ể ầ ẫ  

trong khi s  d ng các toán t  if l ng nhau ta nên s  d ng kh i l nhử ụ ử ồ ử ụ ố ệ  

35



đ  xác đ nh ph m vi cho toán t  if trong ch ng trình. Ví d  trên cóể ị ạ ử ươ ụ  

th  vi t l i nh  sau:ể ế ạ ư

if (a>0)

{

if(b>0)

c=2009

else 

c=1999

}

2.3. Câu truc else if́ ́

Quy t đ nh s  th c hi n 1 trong n kh i l nh cho tr c.ế ị ẽ ự ệ ố ệ ướ

Cu phap lênh́ ́ ̣

if (bi u th c lu n lý 1) ể ứ ậ

kh i l nh 1; ố ệ

else if (bi u th c lu n lý 2) ể ứ ậ

    kh i l nh 2; ố ệ

 … 

 else if (bi u th c lu n lý n­1) ể ứ ậ

  kh i l nh n­1; ố ệ

 else 

   kh i l nh n;ố ệ

� T  khóa if, else if, else ph i vi t b ng ch  th ng ừ ả ế ằ ữ ườ

� K t qu  c a bi u th c lu n lý 1, 2..n ph i là đúng (≠ 0) ho cế ả ủ ể ứ ậ ả ặ  

sai (= 0)
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� N u kh i l nh 1, 2…n bao g m t  2 l nh tr  lên thì ph i đ tế ố ệ ồ ừ ệ ở ả ặ  

trong d u { }ấ

L u đồư

Hình 2.3. S  đ  ho t đ ng c a c u trúc else ifơ ồ ạ ộ ủ ấ

� N u  ế bi u th c lu n lý 1ể ứ ậ   đúng thì th c hi n kh i l nh 1 vàự ệ ố ệ  

thoát kh i c u trúc if ỏ ấ

� Ng c l i N u  ượ ạ ế bi u th c lu n lý 2ể ứ ậ   đúng thì th c hi n kh iự ệ ố  

l nh 2 và thoát kh i c u trúc if ệ ỏ ấ

… 

� Ng c l i N u ượ ạ ế bi u th c lu n lý n­1ể ứ ậ  đúng thì th c hi n kh iự ệ ố  

l nh n­1 và thoát kh i c u trúc if ệ ỏ ấ

� Ng c l i thì th c hi n kh i l nh n.ượ ạ ự ệ ố ệ

Vi du 6: Vi t ch ng trình nh p vào 2 s  nguyên a, b. In ra thông báó ̣ ế ươ ậ ố  

"a l n h n b" n u a>b, in ra thông báo "a nh  h n b" n u a<b, in raớ ơ ế ỏ ơ ế  

thông báo "a b ng b" n u a=b.ằ ế

Mô ta băng l u đồ ̀̉ ư
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Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh nhap vao 2 so nguyen a, b. In ra thong bao a > b, a < b, a 

= b */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void)

{ 

 int ia, ib; 

  printf("Nhap vao so a: "); 

  scanf("%d", &ia); 

  printf("Nhap vao so b: "); 

  scanf("%d", &ib); 

  if (ia>ib) 

   printf("a lon hon b.\n"); 

 else if (ia<ib) 

   printf("a nho hon b.\n"); 

  else 

   printf("a bang b.\n"); 

  getch(); 

}
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Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so a : 5 

Nhap vao so b : 7 

a nho hon b

L u y:́ư

Cũng nh  if, không đ t d u ch m ph y sau câu l nh else if. ư ặ ấ ấ ẩ ệ

Ví d : else if(c >= 'A' && c <= 'Z'); ụ

 trình biên d ch không báo l i nh ng kh i l nh sau else if không→ ị ỗ ư ố ệ  

đ c th c hi n.ượ ự ệ

2.4. Câu truc if lông nhaú ́ ̀

Quy t đ nh s  th c hi n 1 trong n kh i l nh cho tr c.ế ị ẽ ự ệ ố ệ ướ

Cu phap lênh́ ́ ̣

Cú pháp là m t trong 3 d ng trên, nh ng trong 1 ho c nhi u kh iộ ạ ư ặ ề ố  

l nh bên trong ph i ch a ít nh t m t trong 3 d ng trên g i là c u trúcệ ả ứ ấ ộ ạ ọ ấ  

if l ng nhau. Th ng c u trúc if l ng nhau càng nhi u c p đ  ph c t pồ ườ ấ ồ ề ấ ộ ứ ạ  

càng cao, ch ng trình ch y càng ch m và trong lúc l p trình d  bươ ạ ậ ậ ễ ị 

nh m l n. ầ ẫ

L u ý:ư  Các l nh ệ if…else l ng nhauồ  thì else s  luôn luôn k t h p v iẽ ế ợ ớ  

if nào ch a có else g n nh t. Vì v y khi g p nh ng l nh if không cóư ầ ấ ậ ặ ữ ệ  

else, ta ph i đ t chúng trong nh ng kh i l nh rõ ràng đ  tránh b  hi uả ặ ữ ố ệ ể ị ể  

sai câu l nh.ệ

   Ví d  7: Ta vi t các dòng l nh sau: ụ ế ệ

   … 

    if (n > 0) 

     if (a > b) 

      x = a; 

    else 
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     x = b; 

    … 

M c dù ta vi t l nh else th ng hàng v i if (n > 0), nh ng l nh else ặ ế ệ ẳ ớ ư ệ ở 

đây đ c hi u đi kèm v i if (a > b), vì nó n m g n v i if (a > b) nh tượ ể ớ ằ ầ ớ ấ  

và if (a > b) ch a có else. Đ  d  nhìn và d  hi u h n ta vi t l i như ể ễ ễ ể ơ ế ạ ư 

sau: 

   … 

    if (n > 0) 

     if (a > b) 

      x = a; 

     else 

      x = b; 

    … 

Còn n u ta  mu n l nh else là c a if (n > 0) thì ph i đ t if (a > b) x = aế ố ệ ủ ả ặ  

trong m t kh i l nh. B n vi t l i nh  sau: ộ ố ệ ạ ế ạ ư

   …

  if (n > 0) 

   { 

     if (a > b) 

      x = a; 

   } 

   else 

     x = b; 

   …

L u đồư

T ng  t  3  d ng  trên.  Nh ng  trong m i kh i   l nh  có   th  có  m tươ ự ạ ư ỗ ố ệ ể ộ  

(nhi u) c u trúc if   3 d ng trên.ề ấ ở ạ
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Vi du 8:́ ̣  Vi t ch ng trình nh p vào 3 s  nguyên a, b, c. Tìm và in ra sế ươ ậ ố ố  

l n nh t.ớ ấ

 Mô ta băng l u đồ ̀̉ ư

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh nhap vao 2 so nguyen a, b, c. Tim, in ra so lon nhat */ 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

void main(void) 

{ 

  int ia, ib, ic; 

  printf("Nhap vao so a: "); 

  scanf("%d", &ia); 

  printf("Nhap vao so b: "); 

scanf("%d", &ib); 

  printf("Nhap vao so c: "); 

  scanf("%d", &ic); 

  if (ia > ib) 
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   if (ia > ic) 

    printf("%d lon nhat.\n", ia); 

   else 

    printf("%d lon nhat.\n", ic); 

  else 

   if (ib > ic) 

    printf("%d lon nhat.\n", ib); 

   else 

    printf("%d lon nhat.\n", ic); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so a: 4 

Nhap vao so b: 5 

Nhap vao so c: 3 

5 lon nhat. 

_

3. Lênh switcḥ

L nh switch cũng gi ng c u trúc ệ ố ấ else if, nh ng nó m m d o h n và linhư ề ẻ ơ  

đ ng h n nhi u so v i s  d ng ộ ơ ề ớ ử ụ if. Tuy nhiên, nó cũng có m t h n ch  làặ ạ ế  

k t qu  c a bi u th c ph i là giá tr  h ng nguyên (có giá tr  c  th ). M tế ả ủ ể ứ ả ị ằ ị ụ ể ộ  

bài toán s  d ng l nh switch thì cũng có th  s  d ng ử ụ ệ ể ử ụ if, nh ng ng c l iư ượ ạ  

còn tùy thu c vào gi i thu t c a bài toán.ộ ả ậ ủ

3.1. Câu truc switch….case (switch thiêu)́ ́ ́

Ch n th c hi n 1 trong n l nh cho tr cọ ự ệ ệ ướ

Cu phap lênh́ ́ ̣
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switch (bi u th c) ể ứ

 { 

case giá tr  n1 : ị l nh 1; ệ

    break; 

case giá tr  n2 : ị l nh 2; ệ

    break; 

  … 

case giá tr  nk : ị l nh n; ệ

    [break;] 

 }

� T  khóa switch, case, break ph i vi t b ng ch  th ng ừ ả ế ằ ữ ườ

� Bi u th c ph i là có k t qu  là giá tr  h ng nguyên (char, int,ể ứ ả ế ả ị ằ  

long,…) 

� Giá tr  n1, giá tr  n2,… (hay ni) là các s  nguyên, h ng kí tị ị ố ằ ự 

ho c bi u th c h ng. Các giá tr  này ph i khác nhau. ặ ể ứ ằ ị ả

� L nh 1, 2…n có th  g m nhi u l nh, nh ng không c n đ tệ ể ồ ề ệ ư ầ ặ  

trong c p d u { }ặ ấ

L u đồư
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Hình 3.1. S  đ  ho t đ ng c a c u trúc switch…case(switch thi u)ơ ồ ạ ộ ủ ấ ế

� Tr c tiên máy s  xét giá tr  c a bi u th c , tùy theo giá tr  c aướ ẽ ị ủ ể ứ ị ủ  

bi u th c này mà nó quy t đ nh nh y t i đâu.ể ứ ế ị ả ớ

� N u giá tr  này b ng ni máy s  nh y t i câu l nh n m sau nhãnế ị ằ ẽ ả ớ ệ ằ  

case ni  và b t đ u th c hi n các l nh t  đó cho đ n khi g pắ ầ ự ệ ệ ừ ế ặ  

m t toán t  ộ ử break, goto, return, ho c d u k t thúc ‘}’.ặ ấ ế

Chú ý:

­ Máy s  thoát kh i toán t  switch ch  khi nó g p m t toán tẽ ỏ ử ỉ ặ ộ ử 

break  ho c d u đóng ngo c ‘}’ch  s  k t thúc c a toán tặ ấ ặ ỉ ự ế ủ ử 

switch. Do đó các toán t  ử break là không th  v ng m t m iể ắ ặ ỗ  

khi m t nhánh nào đó đã đ c l a ch n.ộ ượ ự ọ
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­ Trong thân c a l nh ủ ệ switch ta cũng có th  s  d ng toán tể ử ụ ử 

goto đ  nh y t i m t câu l nh b t k  bên ngoài ể ả ớ ộ ệ ấ ỳ switch.

­ Khi switch n m trong thân c a m t hàm nào đó, ta cũng cóằ ủ ộ  

th  s  d ng m t toán t  ể ử ụ ộ ử return  trong thân c a switch đủ ể 

thoát kh i hàm đó.ỏ

Vi du 9:́ ̣  Vi t ch ng trình nh p vào s  1, 2, 3. In ra t ng  ng 1, 2, 3 sao.ế ươ ậ ố ươ ứ  

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh nhap vao so 1, 2, 3. In ra so sao tuong ung */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 int i; 

   printf("Nhap vao so 1, 2 ho c 3: ");ặ

scanf("%d", &i); 

 switch(i) 

  { 

   case 3: printf("*"); 

   case 2: printf("*"); 

   case 1: printf("*"); 

 }; 

 printf("An phim bat ky de ket thuc!\n"); 

  getch(); 

} 

 Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so 1, 2 ho c 3: 2 ặ

**
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L u y:́ư

Không đ t d u ch m ph y sau câu l nh switch. ặ ấ ấ ẩ ệ

Ví d :ụ   switch(i);   trình biên d ch không báo l i nh ng các l nh→ ị ỗ ư ệ  

trong switch không đ c th c hi n.ượ ự ệ

3.2. Câu truc switch….case (switch đu)́ ́ ̉

Ch n th c hi n 1 trong n + 1 l nh cho tr c.ọ ự ệ ệ ướ

Cu phap lênh́ ́ ̣

  switch (bi u th c) ể ứ

 { 

   case giá tr  1 : ị l nh 1; ệ

    break; 

   case giá tr  2 : ị l nh 2; ệ

    break; 

  … 

   case giá tr  n : ị l nh n; ệ

    break; 

  default :  l nh; ệ

    [break;] 

 }

� T   khóa  ừ switch,   case,   break,   default  ph i   vi t   b ng   chả ế ằ ữ 

th ng ườ

�  Bi u th c ph i là có k t qu  là giá tr  nguyên (char, int, long,ể ứ ả ế ả ị

…) 

�   L nh 1, 2…n có th  g m nhi u l nh, nh ng không c n đ tệ ể ồ ề ệ ư ầ ặ  

trong c p d u { }ặ ấ

L u đồư
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Hình 3.2. S  đ  ho t đ ng c a c u trúc switch…case(switch đ )ơ ồ ạ ộ ủ ấ ủ

� T ng  t  nh  ho t  đ ng c a  c u   trúc   switch…case   (switchươ ự ư ạ ộ ủ ấ  

thi u) nh  trên.   c u trúc này có thêm câu l nh n m sau tế ư Ở ấ ệ ằ ừ 

khóa default. 

� Khi giá tr  c a biêu th c khác t t c  các giá tr  ni, i=1…k thì sị ủ ứ ấ ả ị ự 

ho t  đ ng c a switch lúc này ph  thu c vào s  có m t hayạ ộ ủ ụ ộ ự ặ  

v ng m t c a ắ ặ ủ default. N u có m t ế ặ default thì các câu l nh n mệ ằ  

sau  default  s  đ c th c hi n, ng c l i  máy s  thoát kh iẽ ượ ự ệ ượ ạ ẽ ỏ  

switch và b t đ u th c hi n các l nh n m sau d u ‘}’ c a thânắ ầ ự ệ ệ ằ ấ ủ  

switch.
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Ví d  10: Vi t ch ng trình nh p vào s  1, 2, 3. In ra t ng  ng 1, 2, 3 ụ ế ươ ậ ố ươ ứ

sao.

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh nhap vao so 1, 2, 3. In ra so sao tuong ung */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  int i; 

  printf("Nhap vao so 1, 2 ho c 3: "); ặ

  scanf("%d", &i); 

 switch(i) 

         { 

   case 3: printf("*"); 

   case 2: printf("*"); 

   case 1: printf("*"); 

      break; 

default: printf("Ban nhap phai nhap vao so 1, 2 hoac 

3.\n"); 

                             }; 

  getch(); 

} 

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so 1, 2 ho c 3: 3 ặ

*** 

_
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3.3. Câu truc switch lông nhaú ́ ̀

Quy t đ nh s  th c hi n 1 trong n kh i l nh cho tr c.ế ị ẽ ự ệ ố ệ ướ

Cu phap lênh́ ́ ̣

       Cú pháp là m t trong 2 d ng trên nh ng trong 1 ho c nhi u l nh bênộ ạ ư ặ ề ệ  

trong ph i ch a ít nh t m t trong 2 d ng trên g i là c u trúc ả ứ ấ ộ ạ ọ ấ switch l ngồ  

nhau.  Th ng c u trúc switch l ng nhau càng nhi u c p đ  ph c t pườ ấ ồ ề ấ ộ ứ ạ  

càng cao, ch ng trình ch y càng ch m và trong lúc l p trình d  b  nh mươ ạ ậ ậ ễ ị ầ  

l n.ẫ

L u đồư

T ng t  2 d ng trên. Nh ng trong m i l nh có th  có m t (nhi u) c uươ ự ạ ư ỗ ệ ể ộ ề ấ  

trúc switch   2 d ng trên.ở ạ

Vi du 11:́ ̣  Vi t ch ng trình menu 2 c pế ươ ấ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh menu 2 cap */ 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 int imenu, isubmenu; 

  printf("­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­\n"); 

  printf("     MAIN MENU     \n"); 

 printf("­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­\n"); 

  printf("1. File\n"); 

 printf("2. Edit\n"); 

  printf("3. Search\n"); 

  printf("Chon muc tuong ung: "); 

scanf("%d", &imenu); 
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  switch(imenu) 

    { 

             case 1: printf("­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­\n"); 

      printf("      MENU FILE      \n"); 

      printf("­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­\n"); 

      printf("1. New\n"); 

      printf("2. Open\n"); 

      printf("Chon muc tuong ung: "); 

      scanf("%d", &isubmenu); 

      switch(isubmenu)

      { 

              case  1:  printf("Ban da chon chuc nang New 

File\n"); 

              break; 

            case  2:  printf("Ban da  chon chuc nang Open 

File\n"); 

        } 

         break;  //break cua case 1 – switch(imenu) 

   case 2: printf("Ban da chon chuc nang Edit\n"); 

      break; 

   case 3: printf("Ban da chon chuc nang Search\n"); 

  }; 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 

     MAIN MENU

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 
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1. File 

2. Edit 

3. Search 

Chon muc tuong ung: 1 

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 

      MENU FILE 

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 

1. New 

2. Open 

Chon muc tuong ung: 2 

Ban da chon chuc nang Open File 

_
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Bai tâp hêt ch ng̀ ̣́ ươ

S  dung lênh IFử ̣ ̣

Bai 1.   Vi t ch ng trình nh p vào s  nguyên d ng, in ra thông báo s  ch ǹ ế ươ ậ ố ươ ố ẵ  

hay l . ẻ

H ng d n: Nh p vào s  nguyên d ng x. Ki m tra n u x chia ch n cho hai thìướ ẫ ậ ố ươ ể ế ẵ  

x là s  ố

ch n (ho c chia cho 2 d  0) ng c l i là s  l . ẵ ặ ư ượ ạ ố ẻ

Bai 2.  Vi t ch ng trình nh p vào 4 s  nguyên. Tìm và in ra s  l n nh t. ̀ ế ươ ậ ố ố ớ ấ

H ng d n: Ta có 4 s  nguyên a, b, c, d. Tìm 2 s  nguyên l n nh t x, y c a 2ướ ẫ ố ố ớ ấ ủ  

c p (a, b) ặ

và (c, d). Sau đó so sánh 2 s  nguyên x, y đ  tìm ra s  nguyên l n nh t. ố ể ố ớ ấ

Bai 3.  Vi t ch ng trình gi i ph ng trình b c 2: ax2 + bx + c = 0, v i a, b, c̀ ế ươ ả ươ ậ ớ  

nh p vào t  bàn phím.ậ ừ

H ng d n: Nh p vào 3 bi n a, b, c. ướ ẫ ậ ế

Tính Delta = b*b ­ 4*a*c 

N u Delta < 0 thì ế

  Ph ng trình vô nghi m ươ ệ

Ng c l i ượ ạ

  N u Delta = 0 thì ế

   x1 = x2 = ­ b/(2*a) 

  Ng c l i ượ ạ

   x1 = (­ b ­ sqrt(Delta))/(2*a) 

   x2 = (­ b + sqrt(Delta))/(2*a) 

  H t N u ế ế

H t N uế ế

Bai 4.  Vi t ch ng trình nh p vào gi  phút giây (hh:mm:ss). C ng thêm s  giâỳ ế ươ ậ ờ ộ ố  

nh p vào và in ra k t qu  d i d ng hh:mm:ss.ậ ế ả ướ ạ
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H ng d n: Nh p vào gi  phút giây vào 3 bi n gio, phut, giay và nh p và giâyướ ẫ ậ ờ ế ậ  

công thêm vào bi n them: ế

N u giay + them < 60 thì  ế

giay = giay + them 

Ng c l i  ượ ạ

giay = (giay + them) ­ 60 

   phut = phut + 1 

   N u phut >= 60 thì ế

    phut = phut ­ 60 

    gio = gio + 1 

   H t n u ế ế

H t n uế ế

S  dung lênh switchử ̣ ̣

Bai 5.  Vi t ch ng trình nh p vào tháng, in ra tháng đó có bao nhiêu ngày. ̀ ế ươ ậ

H ng d n: Nh p vào tháng ướ ẫ ậ

N u là tháng 1, 3, 5, 7, 8, 10, 12 thì có 30 ngày ế

N u là tháng 4, 6, 9, 11 thì có 31 ngày ế

N u là tháng 2 và là năm nhu n thì có 29 ngày ng c l i 28 ngày ế ậ ượ ạ

(Năm nhu n là năm chia ch n cho 4) ậ ẵ

Bai 6.  Vi t ch ng trình trò ch i One­Two­Three ra cái gì ra cái này theo đi ù ế ươ ơ ề  

ki n: ệ

 ­ Búa (B) th ng Kéo, thua Gi y. ắ ấ

 ­ Kéo (K) th ng Gi y, thua Búa. ắ ấ

 ­ Gi y (G) th ng Búa, thua Kéo. ấ ắ

H ng d n: Dùng l nh switch l ng nhau ướ ẫ ệ ồ

Bai 7. Vi t ch ng trình xác đ nh bi n ký t  color r i in ra thông báo ̀ ế ươ ị ế ự ồ

 ­ RED, n u color = 'R' ho c color = 'r' ế ặ

 ­ GREEN, n u color = 'G' ho c color = 'g' ế ặ
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 ­ BLUE, n u color = 'B' ho c color = 'b' ế ặ

 ­ BLACK, n u color có giá tr  khác. ế ị

Bai 8. Vi t ch ng trình nh p vào 2 s  x, y và 1 trong 4 toán t  +, ­, *, /. N u là̀ ế ươ ậ ố ử ế  

+ thì in ra k t qu  x + y, n u là – thì in ra x – y, n u là * thì in ra x * y, n u là /ế ả ế ế ế  

thì in ra x / y (n u y = 0 thì thông báo không chia đ c)ế ượ
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Ch ng IV. Câu truc vong lăṕ ́ ̀ươ ̣

Trong l p trình có c u trúc, thông th ng ta c n t o ra các đo n mã mà ho tậ ấ ườ ầ ạ ạ ạ  

đ ng c a nó l p đi l p l i theo m t quy lu t nào đó. Đ  thu n ti n cho vi c t oộ ủ ặ ặ ạ ộ ậ ể ậ ệ ệ ạ  

ra các chu trình trong khi vi t ch ng trình, Turbo C đ a ra các lo i c u trúcế ươ ư ạ ấ  

l p bao v i m c đích khác nhau, đó là c u trúc l p xác đ nh (dùng toán t  đi uặ ớ ụ ấ ặ ị ử ề  

khi n for) và c u trúc l p không xác đ nh (dùng toán t  đi u khi n while vàể ấ ặ ị ử ề ể  

do...while). C u trúc l p xác đ nh hay vòng l p xác đ nh th ng hay dùng choấ ặ ị ặ ị ườ  

các thao tác l p đi l p l i v i s  l n l p đã đ c bi t tr c. Còn c u trúc l pặ ặ ạ ớ ố ầ ặ ượ ế ướ ấ ặ  

không xác đ nh hay vòng l p không xác đ nh th ng hay dùng trong các tr ngị ặ ị ườ ườ  

h p ta ch a bi t tr c s  ph i l p bao nhiêu l n, s  l n l p này th ng phợ ư ế ướ ẽ ả ặ ầ ố ầ ặ ườ ụ  

thu c vào giá tr  t i th i đi m hi n t i c a m t hay nhi u bi u th c nào đó.ộ ị ạ ờ ể ệ ạ ủ ộ ề ể ứ

1. Lênh foṛ

Vòng l p xác đ nh th c hi n l p l i m t s  l n xác đ nh c a m t (chu i hànhặ ị ự ệ ặ ạ ộ ố ầ ị ủ ộ ỗ  

đ ng)ộ

Cu phap lênh́ ́ ̣

for (bi u th c 1; bi u th c 2; bi u th c 3) ể ứ ể ứ ể ứ

kh i l nh;  ố ệ

� T  khóa ừ for ph i vi t b ng ch  th ng ả ế ằ ữ ườ

� N u kh i l nh bao g m t  2 l nh tr  lên thì ph i đ t trong d uế ố ệ ồ ừ ệ ở ả ặ ấ  

{ }

L u đồư
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� Ki m tra đi u ki n  ể ề ệ n u đúngế  đúng thì th c hi n kh i l nh; ự ệ ố ệ

� l p l i ki m tra đi u ki n ặ ạ ể ề ệ n u saiế  thoát kh i vòng l pỏ ặ

� Bi u th c 1: kh i t o giá tr  ban đ u cho bi n đi u khi n. ể ứ ở ạ ị ầ ế ề ể

� Bi u th c 2: là quan h  logic th  hi n đi u ki n ti p t c vòngể ứ ệ ể ệ ề ệ ế ụ  

l p. ặ

� Bi u th c 3: phép gán dùng thay đ i giá tr  bi n đi u khi n.ể ứ ổ ị ế ề ể

Nhân xet:̣́

� Bi u th c 1 bao gi  cũng ch  đ c tính toán m t l n khi g iể ứ ờ ỉ ượ ộ ầ ọ  

th c hi n for. ự ệ

� Bi u th c 2, 3 và thân for có th  th c hi n l p l i nhi u l n.ể ứ ể ự ệ ặ ạ ề ầ

L u y:́ư

+ Bi u th c 1, 2, 3 ph i phân cách b ng d u ch m ph y (;)ể ứ ả ằ ấ ấ ẩ

+ N u bi u th c 2 không có, vòng ế ể ứ for đ c xem là luôn luôn đúng. Mu nượ ố  

thoát kh i ỏ

vòng l p for ph i dùng m t trong 3 l nh ặ ả ộ ệ break, goto ho c ặ return. 

+ V i m i bi u th c có th  vi t thành m t dãy bi u th c con phân cáchớ ỗ ể ứ ể ế ộ ể ứ  

nhau b i d u ph y. Khi đó các bi u th c con đ c xác đ nh t  trái sangở ấ ẩ ể ứ ượ ị ừ  

ph i. Tính đúng sai c a dãy bi u th c con trong bi u th c th  2 đ c xácả ủ ể ứ ể ứ ứ ượ  

đ nh b i bi u th c con cu i cùng. ị ở ể ứ ố
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+ Trong thân  for  (kh i l nh) có th  ch a m t ho c nhi u c u trúc đi uố ệ ể ứ ộ ặ ề ấ ề  

khi n khác. ể

+ Khi g p l nh ặ ệ break, c u trúc l p sâu nh t s  thoát ra. ấ ặ ấ ẽ

+ Trong thân for có th  dùng l nh goto đ  thoát kh i vòng l p đ n v  tríể ệ ể ỏ ặ ế ị  

mong mu n. ố

+ Trong thân for có th  s  d ng ể ử ụ return đ  tr  v  m t hàm nào đó. ể ở ề ộ

+ Trong thân for  có th  s  d ng l nh  ể ử ụ ệ continue đ  chuy n đ n đ u vòngể ể ế ầ  

l p (b  qua các câu l nh còn l i trong thân).ặ ỏ ệ ạ

Ví d  1: Vi t ch ng trình in ra câu "Vi du su dung vong lap for" 3 l n.ụ ế ươ ầ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh in ra cau "Vi du su dung vong lap for" 3 lan */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 #define MSG "Vi du su dung vong lap for.\n" 

 void main(void) 

{ 

  int i; 

  for(i = 1; i<=3; i++)    /hoac for(i = 1; i<=3; i+=1) 

   printf("%s", MSG); 

getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Vi du su dung vong lap for. 

Vi du su dung vong lap for. 

Vi du su dung vong lap for.

L u y 1:́ư  Có d u ch m ph y sau l nh for(i=1; i<=3; i++);   các l nh thu c vòng→ấ ấ ẩ ệ ệ ộ  

l p for s  không đ c th c hi n.ặ ẽ ượ ự ệ
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Ví d  2: Vi t ch ng trình nh p vào 3 s  nguyên. Tính và in ra t ng c a chúng.ụ ế ươ ậ ố ổ ủ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh nhap vao 3 so va tinh tong */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 int i, in, is; 

 is = 0;

for(i = 1; i<=3; i++) 

  { 

   printf("Nhap vao so thu %d :", i); 

   scanf("%d", &in); 

   is = is + in; 

 }  

 printf("Tong: %d", is); 

 getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so thu 1: 5 

Nhap vao so thu 2: 4 

Nhap vao so thu 3: 2 

Tong: 11. 

_

L u y 2:́ư

Trong vòng l p for có s  d ng t  2 l nh tr  lên, nh  s  d ng c p ngo c { }ặ ử ụ ừ ệ ở ớ ử ụ ặ ặ  

đ  b c các l nh đó l i. Dòng 12, 13, 14 thu c vòng for dòng 10 do đ c b c b iể ọ ệ ạ ộ ượ ọ ở  
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c p ngo c { }. N u 3 dòng này không b c b i c p ngo c { }, thì ch  dòng 12ặ ặ ế ọ ở ặ ặ ỉ  

thu c vòng l p for, còn 2 dòng còn l i không thu c vòng l p for.ộ ặ ạ ộ ặ

Ví d  3: Vi t ch ng trình nh p vào s  nguyên n. Tính t ng các giá tr  l  t  0ụ ế ươ ậ ố ổ ị ẻ ừ  

đ n n.  ế

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh nhap vao 3 so va tinh tong */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  int i, in, is = 0; 

  printf("Nhap vao so n: "); 

  scanf("%d", &in); 

  is = 0; 

  for(i = 0; i<=in; i++) 

  { 

   if (i % 2 != 0)   //neu i la so le 

          is = is + i;    //hoac is += i; 

  } 

 printf("Tong: %d", is); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so n : 5 

Tong: 9.

L u y 3:́ư
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Ta có th  vi t g p các l nh trong thân for vào trong l nh for. Tuy nhiên, khiể ế ộ ệ ệ  

l p trình ta nên vi t l nh for có đ  3 bi u th c đ n và các l nh th c hi n trongậ ế ệ ủ ể ứ ơ ệ ự ệ  

thân for m i l nh m t dòng đ  sau này có th  đ c l i d  hi u, d  s a ch a.ỗ ệ ộ ể ể ọ ạ ễ ể ễ ử ữ

Ví d  4: M t vài ví d  thay đ i bi n đi u khi n vòng l p. ụ ộ ụ ổ ế ề ể ặ

 ­ Thay đ i bi n đi u khi n t  1 đ n 100, m i l n tăng 1: ổ ế ề ể ừ ế ỗ ầ

    for(i = 1; i <= 100; i++) 

 ­ Thay đ i bi n đi u khi n t  100 đ n 1, m i l n gi m 1: ổ ế ề ể ừ ế ỗ ầ ả

    for(i = 100; i >= 1; i­­) 

 ­ Thay đ i bi n đi u khi n t  7 đ n 77, m i l n tăng 7: ổ ế ề ể ừ ế ỗ ầ

    for(i = 7; i <= 77; i += 7) 

 ­ Thay đ i bi n đi u khi n t  20 đ n 2, m i l n gi m 2: ổ ế ề ể ừ ế ỗ ầ ả

    for(i = 20; i >= 2; i –= 2)

Ví d  5: Đ c vào m t lo t kí t  trên bàn phím, đ m s  kí t  nh p vào. K t thúcụ ọ ộ ạ ự ế ố ự ậ ế  

khi g p d u ch m '.' .ặ ấ ấ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Doc vao 1 loat ktu tren ban phim, dem so ktu nhap vao. Ket thuc khi gap dau 

cham */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 #define  DAU_CHAM     '.' 

 void main(void)

{ 

  char c; 

 int idem; 

   for(idem = 0; (c = getchar()) != DAU_CHAM; ) 

   idem++; 

   printf("So ki tu: %d.\n", idem); 
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 getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

afser. 

So ki tu: 5.

L u y 4: ́ư Vòng l p for v ng m t bi u th c 3ặ ắ ặ ể ứ

Ví d  6: Đ c vào m t lo t kí t  trên bàn phím, đ m s  kí t  nh p vào. K t thúcụ ọ ộ ạ ự ế ố ự ậ ế  

khi g p d u ch m '.' ..ặ ấ ấ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Doc vao 1 loat ktu tren ban phim, dem so ktu nhap vao. Ket thuc khi gap dau 

cham */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 #define  DAU_CHAM     '.' 

 void main(void) 

{ 

 char c; 

  int idem = 0; 

  for(; ;) 

  { 

   c = getchar(); 

   if (c == DAU_CHAM)  //nhap vao dau cham 

         break;       //thoat vong lap 

   idem++; 

 } 

  printf("So ki tu: %d.\n", idem); 

  getch(); 

}
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Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

afser. 

So ki tu: 5.

L u y 5: ́ư Vòng l p for v ng m t c  ba bi u th c.ặ ắ ặ ả ể ứ

2. Lênh breaḳ

Thông th ng l nh ườ ệ break dùng đ  thoát kh i vòng l p không xác đ nh đi uể ỏ ặ ị ề  

ki n d ng ho c b n mu n d ng vòng l p theo đi u ki n do b n ch  đ nh. Vi cệ ừ ặ ạ ố ừ ặ ề ệ ạ ỉ ị ệ  

dùng l nh ệ break đ  thoát kh i vòng l p th ng s  d ng ph i h p v i l nh if.ể ỏ ặ ườ ử ụ ố ợ ớ ệ  

L nh  ệ break  dùng trong  for,  while, do…while, switch.  L nh  ệ break  thoát kh iỏ  

vòng l p ch a nó.ặ ứ

Chú ý:

� Khi có nhi u vòng l p ho c switch l ng nhau thì câu l nh break chề ặ ặ ồ ệ ỉ 

thoát kh i vòng l p sâu nh t (trong cùng) có ch a toán t  break đó màỏ ặ ấ ứ ử  

thôi.

� M i toán t  break đ u có th  thay b ng toán t  goto v i nhãn thíchọ ử ề ể ằ ử ớ  

h pợ

� break th ng đ c s  d ng khi vòng l p for có th  th c hi n s  l nườ ượ ử ụ ặ ể ự ệ ố ầ  

l p ít h n s  l n l p đã đ c xác đ nh tr c, trong thân c a switch vàặ ơ ố ầ ặ ượ ị ướ ủ  

trong các tr ng h p ta ph i ki m tra đi u ki n k t thúc c a vòng l pườ ợ ả ể ề ệ ế ủ ặ  

while bên trong thân c a nó.ủ

Ví d  7 :  Nh  ví d  6ụ ư ụ

   S  d ng l nh ử ụ ệ break trong switch đ  nh y b  các câu l nh k  ti p còn l i.ể ả ỏ ệ ế ế ạ

3. Lênh continuẹ

Trái v i toán t  break (dùng đ  thoát kh i vòng l p) câu l nh continue dùngớ ử ể ỏ ặ ệ  

đ  b t đ u m t vòng l p m i c a chu trình sâu nh t ch a toán t  đó. Đ cể ắ ầ ộ ặ ớ ủ ấ ứ ử ượ  

dùng trong vòng l p ặ for, while, do…while. Khi l nh ệ continue thi hành quy nề  
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đi u khi n s   trao qua cho bi u  th c đi u ki n c a vòng l p g n nh t.ề ể ẽ ể ứ ề ệ ủ ặ ầ ấ  

Nghĩa là l n ng c lên đ u vòng l p, t t c  nh ng l nh đi sau trong vòng l pộ ượ ầ ặ ấ ả ữ ệ ặ  

ch a ứ continue s  b  b  qua không thi hành.ẽ ị ỏ

� Khi g p toán t  ặ ử continue bên trong thân c a m t toán t  for, máy sủ ộ ử ẽ 

b  qua các câu l nh còn l i trong thân for (sau ỏ ệ ạ continue) chuy n sangể  

th c hi n bi u th c 3 đ  kh i đ u cho vòng l p m i ti p theo.ự ệ ể ứ ể ở ầ ặ ớ ế

� Khi g p toán t  ặ ử continue bên trong thân c a vòng l p while ho c do…ủ ặ ặ

while   máy   s   b   qua   các   l nh   còn   l i   trong   thân   vòng   l p   (sauẽ ỏ ệ ạ ặ  

continue) chuy n t i  ể ớ Ki m tra bi u th cể ể ứ  sau t  khóa while đ  kh iừ ể ở  

đ ng cho vòng l p ti p theo (n u ộ ặ ế ế Bi u th c còn đúngể ứ ) ho c thoát kh iặ ỏ  

vòng l p ( n u ặ ế Bi u th c saiể ứ )

Vi du 8: Nh p vào 1 dãy s  nguyên t  bàn phím đ n khi g p s  0 thì d ng. Iń ̣ ậ ố ừ ế ặ ố ừ  

ra t ng các s  nguyên d ng.ổ ố ươ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Nhap vao 1 day so nguyen tu ban phim den khi gap so 0 thi dung. In ra tong 

cac so nguyen duong */ 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  int in, itong = 0; 

 for(; ;) 

  { 

   printf("Nhap vao 1 so nguyen: "); 

   scanf("%d", &in); 

   if (in < 0) 

    continue;  //in < 0 quay nguoc len dau vong lap 
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   if (in == 0) 

    break;   //in = 0 thoat vong lap 

   itong += in; 

  } 

  printf("Tong: %d.\n", itong); 

getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao 1 so nguyen: ­8 

Nhap vao 1 so nguyen: 9 

Nhap vao 1 so nguyen: ­7 

Nhap vao 1 so nguyen: 3 

Nhap vao 1 so nguyen: 0 

Tong: 12 

_

4. Lênh whilẹ

Vòng l p th c hi n l p l i trong khi bi u th c còn đúng.ặ ự ệ ặ ạ ể ứ

Cu phap lênh́ ́ ̣

while (bi u th c) ể ứ

kh i l nh;ố ệ

� T  khóa while ph i vi t b ng ch  th ng ừ ả ế ằ ữ ườ

�  N u kh i l nh bao g m t  2 l nh tr  lên thì ph i đ t trong d uế ố ệ ồ ừ ệ ở ả ặ ấ  

{ }

L u đồư
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� Tr c tiên ướ bi u th cể ứ  đ c ki m tra ượ ể n u saiế  thì k t thúc vòngế  

l p while ặ

(kh i l nh không đ c thi hành 1 l n nào) ố ệ ượ ầ

� N u đúng ế th c hi n kh i l nh; ự ệ ố ệ

� L p l i ki m tra bi u th cặ ạ ể ể ứ

+ Bi u th c: có th  là m t bi u th c ho c nhi u bi u th c con.ể ứ ể ộ ể ứ ặ ề ể ứ  

N u là nhi u bi u th c con thì cách nhau b i d u ph y (,) vàế ề ể ứ ở ấ ẩ  

tính đúng sai c a bi u th c đ c quy t đ nh b i bi u th c conủ ể ứ ượ ế ị ở ể ứ  

cu i cùng.  ố

+ Trong thân while (kh i l nh) có th  ch a m t ho c nhi u c uố ệ ể ứ ộ ặ ề ấ  

trúc đi u khi n khác. ề ể

+ Trong thân  while  có th  s  d ng l nh  ể ử ụ ệ continue  đ  chuy nể ể  

đ n đ u vòng l p (b  qua các câu l nh còn l i trong thân). ế ầ ặ ỏ ệ ạ

+ Mu n thoát kh i vòng l p  ố ỏ ặ while  tùy ý có th  dùng các l nhể ệ  

break, goto, return nh  l nh ư ệ for.

Ví d  9: Vi t ch ng trình in ra câu "Vi du su dung vong lap while" 3 l n.ụ ế ươ ầ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh in ra cau "Vi du su dung vong lap while" 3 lan */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 
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 #define MSG "Vi du su dung vong lap while.\n" 

 void main(void) 

{ 

  int i = 0; 

  while (i++ < 3) 

   printf("%s", MSG); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Vi du su dung vong lap while. 

Vi du su dung vong lap while. 

Vi du su dung vong lap while.

Ví d  10: Vi t ch ng trình tính t ng các s  nguyên t  1 đ n n, v i n đ cụ ế ươ ổ ố ừ ế ớ ượ  

nh p vào t  bàn phím.  ậ ừ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh tính tong cac so nguyen tu 1 den n */ 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 int i = 0, in, is = 0; 

   printf("Nhap vao so n: "); 

 scanf("%d", &in); 

   while (i++ < in) 

   is = is + i;    //hoac is += i; 

  printf("Tong: %d", is); 

  getch(); 

}
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Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so n : 5 

Tong: 15.

Ví d  11: Thay dòng for(; (c = getchar()) != DAU_CHAM; )   ví d  4 thànhụ ở ụ  

dòng while ((c = getchar()) != DAU_CHAM))   Ch y l i ch ng trình, quanạ ạ ươ  

sát và nh n xét k t qu . ậ ế ả

5. Lênh do…whilẹ

Vòng l p th c hi n l p l i cho đ n khi bi u th c sai.ặ ự ệ ặ ạ ế ể ứ

Cu phap lênh́ ́ ̣

do 

kh i l nh; ố ệ

while (bi u th c);ể ứ

� T  khóa do, while ph i vi t b ng ch  th ng ừ ả ế ằ ữ ườ

� N u kh i l nh bao g m t  2 l nh tr  lên thì ph i đ t trong d uế ố ệ ồ ừ ệ ở ả ặ ấ  

{ }

L u đồư

� B c 1. Th c hi n kh i l nhướ ự ệ ố ệ
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� B c 2. Ki m tra bi u th c ướ ể ể ứ

+ N u đúng (có giá tr  khác 0)  thì quay l i b c 1 ế ị ạ ướ

+ N u sai thì chuy n sang b c 3.ế ể ướ

�  B c 3. K t thúc vòng l pướ ế ặ

� Bi u th c: có th  là m t bi u th c ho c nhi u bi u th c con.ể ứ ể ộ ể ứ ặ ề ể ứ  

N u là nhi u bi u th c con thì cách nhau b i d u ph y (,) vàế ề ể ứ ở ấ ẩ  

tính đúng sai c a bi u th c đ c quy t đ nh b i bi u th c conủ ể ứ ượ ế ị ở ể ứ  

cu i cùng. ố

� Trong thân do…while (kh i l nh) có th  ch a m t ho c nhi uố ệ ể ứ ộ ặ ề  

c u trúc đi u khi n khác. ấ ề ể

� Trong thân do…while có th  s  d ng l nh ể ử ụ ệ continue đ  chuy nể ể  

đ n đ u vòng l p (b  qua các câu l nh còn l i trong thân). ế ầ ặ ỏ ệ ạ

� Mu n thoát kh i vòng l p ố ỏ ặ do…while tùy ý có th  dùng các l nhể ệ  

break, goto, return.

Vi du 11: Vi t ch ng trình ki m tra password.  ́ ̣ ế ươ ể

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Chuong trinh kiem tra mat khau */ 

#include <stdio.h> 

 # define PASSWORD  12345 

 void main(void) 

{ 

 int in; 

  do 

  { 

   printf("Nhap vao password: "); 

  scanf("%d", &in); 

  } while (in != PASSWORD) 
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}

In kêt qua ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao password: 1123 

Nhap vao password: 12346 

Nhap vao password: 12345

Vi du 12: Vi t ch ng trình nh p vào năm hi n t i, năm sinh. In ra tuoi.  ́ ̣ ế ươ ậ ệ ạ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

* Chuong trinh in tuoi */ 

 

 #include <stdio.h> 

 # define CHUC  "Chuc ban vui ve (: >\n" 

 void main(void) 

{

unsigned char choi; 

  int inamhtai, inamsinh; 

  do 

  { 

   printf("Nhap vao nam hien tai: "); 

  scanf("%d", inamhtai); 

   printf("Nhap vao nam sinh: "); 

   scanf("%d", inamsinh); 

   printf("Ban %d tuoi, %s", inamhtai – inamsinh, CHUC); 

   printf("Ban co muon tiep tuc? (Y/N)\n"); 

   choi = getch(); 

 } while (choi == 'y' || choi == 'Y'); 

}

In kêt qua ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao nam hien tai: 2002 
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Nhap vao nam sinh: 1980 

Ban 22 tuoi, chuc ban vui ve (:> 

Ban co muon tiep tuc? (Y/N) 

_ (n u gõ y ho c Y ti p t c th c hi n ế ặ ế ụ ự ệ

ch ng trình, ng c l i gõ các phím ươ ượ ạ

khác ch ng trình s  thoát)ươ ẽ

6. Vong lăp lông nhaù ̣̀

Vi du 13: V  hình ch  nh t đ c b ng các d u '*'́ ̣ ẽ ữ ậ ặ ằ ấ

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Ve hinh chu nhat dac */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 

void main(void) 

{ 

  int i, ij, idai, irong; 

  printf("Nhap vao chieu dai: "); 

  scanf("%d", &idai); 

  printf("Nhap vao chieu rong: "); 

  scanf("%d", &irong); 

  for (i = 1; i <= irong; i++) 

  {  

   for (ij = 1; ij <= idai; ij++)  //in mot hang voi chieu dai dau * 

    printf("*"); 

   printf("\n");       //xuong dong khi in xong 1 hang 

  } 

  getch(); 
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}

In kêt qua ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao chieu dai: 10 

Nhap vao chieu rong: 5 

* * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * *

Vi du 14: V  hình ch  nh t đ c có chi u r ng = 10 hàng. Hàng th  1 = 10 ś ̣ ẽ ữ ậ ặ ề ộ ứ ố  

0, hàng th  2 = 10 s  1… ứ ố

Viêt ch ng trinh́ ̀ươ

/* Ve hinh chu nhat bang cac so tu 0 den 9 */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  int i = 0, ij; 

  while (i <= 9) 

  { 

   ij = 0;       //khoi tao lai ij = 0 cho lan in ke tiep 

   while (ij++ <= 9)   //in 1 hang 10 so i 

    printf("%d", i); 

   printf("\n");     //xuong dong khi in xong 1 hang 

   i++;        //tang i len 1 cho vong lap ke tiep   

  } 

  getch(); 

}
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In kêt qua ra man hinh́ ̀ ̀̉

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 

7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 

8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 

9 9 9 9 9 9 9 9 9 9

L u y: ́ư Các l nh l p for, while, do…while có th  l ng vào chính nó, ho c l ngệ ặ ể ồ ặ ồ  

vào l n ẫ

nhau. N u không c n thi t không nên l ng vào nhi u c p d  gây nh m l n khiế ầ ế ồ ề ấ ễ ầ ẫ  

l p trình ậ

cũng nh  ki m soát ch ng trình.ư ể ươ

7. So sanh s  khac nhau cua cac vong lăṕ ́ ́ ̀ự ̉ ̣

­ Vòng l p for th ng s  d ng khi bi t đ c s  l n l p xác đ nh. ặ ườ ử ụ ế ượ ố ầ ặ ị

­ Vòng l p th ng while, do…while s  d ng khi không bi t rõ s  l n l p.ặ ườ ử ụ ế ố ầ ặ

­ Khi g i vòng l p while, do…while, n u bi u th c sai vòng l p while s  khôngọ ặ ế ể ứ ặ ẽ  

đ c ượ

th c hi n l n nào nh ng vòng l p do…while th c hi n đ c 1 l n.ự ệ ầ ư ặ ự ệ ượ ầ

   S  l n th c hi n ít nh t c a while là 0 và c a do…while là 1ố ầ ự ệ ấ ủ ủ
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Bai tâp hêt ch ng̀ ̣́ ươ

Bai 1.  Vi t ch ng trình in ra b ng mã ASCII ̀ ế ươ ả

Bai 2.  Vi t ch ng trình tính t ng b c 3 c a N s  nguyên đ u tiên. ̀ ế ươ ổ ậ ủ ố ầ

Bai 3.   Vi t ch ng trình nh p vào m t s  nguyên r i in ra t t c  các  c s̀ ế ươ ậ ộ ố ồ ấ ả ướ ố 

c a s  đó. ủ ố

Bai 4.  Vi t ch ng trình v  m t tam giác cân b ng các d u * ̀ ế ươ ẽ ộ ằ ấ

Bai 5.   Vi t ch ng trình tính t ng ngh ch đ o c a N s  nguyên đ u tiên theò ế ươ ổ ị ả ủ ố ầ  

công th c ứ

S = 1 + 1/2 + 1/3 + … + 1/N 

Bai 6.  Vi t ch ng trình tính t ng bình ph ng các s  l  t  1 đ n N. ̀ ế ươ ổ ươ ố ẻ ừ ế

Bai 7.  Vi t ch ng trình nh p vào N s  nguyên, tìm s  l n nh t, s  nh  nh t. ̀ ế ươ ậ ố ố ớ ấ ố ỏ ấ

Bai 8.  Vi t ch ng trình nh p vào N r i tính giai th a c a N. ̀ ế ươ ậ ồ ừ ủ

Bai 9.  Vi t ch ng trình tìm USCLN, BSCNN c a 2 s . ̀ ế ươ ủ ố

Bai 10. Vi t ch ng trình v  m t tam giác cân r ng b ng các d u *. ̀ ế ươ ẽ ộ ỗ ằ ấ

Bai 11. Vi t ch ng trình v  hình ch  nh t r ng b ng các d u *. ̀ ế ươ ẽ ữ ậ ỗ ằ ấ

Bai 12. Vi t ch ng trình nh p vào m t s  và ki m tra xem s  đó có ph i là s̀ ế ươ ậ ộ ố ể ố ả ố 

nguyên t  hay không?ố

Bai  13. Vi t ch ng trình tính s  h ng th  n c a dãy Fibonaci. ̀ ế ươ ố ạ ứ ủ

Dãy Fibonaci là dãy s  g m các s  h ng p(n) v i: ố ồ ố ạ ớ

p(n) = p(n­1) + p(n­2) v i n>2 và p(1) = p(2) = 1 ớ

Dãy Fibonaci s  là: 1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144… ẽ

Bai 14. Vi t ch ng trình tính giá tr  c a đa th c ̀ ế ươ ị ủ ứ

Pn = anxn
 +  an­1 xn­1 ………….+a1x1+ a0x0

H ng d n đa th c có th  vi t l i ướ ẫ ứ ể ế ạ

Pn = (…(anx + an­1)x + an­2)x + … + a0

Nh  v y tr c tiên tính aư ậ ướ nx + an­1, l y k t qu  nhân v i x, sau đó l y k t quấ ế ả ớ ấ ế ả 

nhân v i ớ

x c ng thêm aộ n­2 , l y k t qu  nhân v i x … n g i là b c c a đa th c.ấ ế ả ớ ọ ậ ủ ứ
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Ch ng V. ươ Ham̀

Trong th c t  khi ta mu n gi i quy t m t công vi c ph c t p nào  đó, ta th ngự ế ố ả ế ộ ệ ứ ạ ườ  

chia nh  công vi c   đó thành các công vi c nh  h n và t t nhiên nh ng côngỏ ệ ệ ỏ ơ ấ ữ  

vi c nh  này l i th c hi n d  dàng h n r t nhi u. Th c v y, trong l p trình taệ ỏ ạ ự ệ ễ ơ ấ ề ự ậ ậ  

cũng có nhu c u chia nh  ch ng trình ph c t p thành nh ng ch ng trình nhầ ỏ ươ ứ ạ ữ ươ ỏ  

h n, đ n gi n và d  hi u. M i ch ng trình nh  đó đ c g i là hàm.ơ ơ ả ễ ể ỗ ươ ỏ ượ ọ

1. Cac vi du vê haḿ ́ ̀ ̣̀

a. Khái ni mệ

Hàm là m t đo n ch ng trình có tên và có ch c năng gi i quy t m t sộ ạ ươ ứ ả ế ộ ố 

v n đ  chuyên bi t cho ch ng trình chính, nó có th  đ c g i nhi u l nấ ề ệ ươ ể ượ ọ ề ầ  

v i các tham s  khác nhau và tr  l i m t giá tr  nào đó cho ch ng trìnhớ ố ả ạ ộ ị ươ  

g i nó. ọ

Hàm th ng đ c s  d ng khi: ườ ượ ử ụ

•   Nhu c u tái s  d ng:ầ ử ụ  có m t s  công vi c  đ c th c hi n    nhi uộ ố ệ ượ ự ệ ở ề  

n i (cùng m t ch ng trình ho c    nhi u ch ng trình khác nhau), b nơ ộ ươ ặ ở ề ươ ả  

ch t  không đ i  nh ng giá  tr  các tham s  cung c p khác nhau    t ngấ ổ ư ị ố ấ ở ừ  

tr ng h p. ườ ợ

•  Nhu c u s a l i và c i ti n:ầ ử ỗ ả ế  giúp phân  đo n ch ng trình đ  ch ngạ ươ ể ươ  

trình đ c trong sáng, d  hi u và do đó r t d  dàng phát hi n l i cũngượ ễ ể ấ ễ ệ ỗ  

nh  c i ti n ch ng trình. ư ả ế ươ

b. Cú pháp

Hàm có c u trúc t ng quát nh  sau:ấ ổ ư

Trong đó:
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•  <ki u tr  v >: là b t k  ki u d  li u nào c a C nh  char, int, long, floatể ả ề ấ ỳ ể ữ ệ ủ ư  

hay  double… N u hàm đ n  thu n ch   th c  hi n  m t s  câu   l nh  màế ơ ầ ỉ ự ệ ộ ố ệ  

không c n tr  v  cho ch ng trình g i nó thì ki u tr  v  này là void. ầ ả ề ươ ọ ể ả ề

•   <tên hàm>: là tên g i c a hàm và đ c đ t theo quy t c đ t tên/đ nhọ ủ ượ ặ ắ ặ ị  

danh. 

•  <danh sách tham s >: xác đ nh các đ i s  s  truy n cho hàm. Các thamố ị ố ố ẽ ề  

s  này gi ng nh  khai báo bi n và cách nhau b ng d u ph y. Hàm có thố ố ư ế ằ ấ ẩ ể 

không có đ i s  nào. ố ố

•  <các câu l nh>: là các câu l nh s  đ c th c hi n m i khi hàm đ c ệ ệ ẽ ượ ự ệ ỗ ượ

g i. ọ

•  <giá tr >: là giá tr  tr  v  cho hàm thông qua câu l nh return.ị ị ả ề ệ

Ví d  1: ụ Hàm sau  đây có tên là Tong, nh n vào hai  đ i s  ki u nguyên vàậ ố ố ể  

tr  v  t ng c a hai s  nguyên đó.ả ề ổ ủ ố

/* Ham ten Tong 

Nhan vao hai so nguyen va tra ve mot so nguyen */ 

int Tong(int a, int b) 

{ 

 return a + b; 

}

Ví d  2:ụ  Hàm sau  đây có tên là Xuat, nh n vào m t  đ i s  ki u nguyên vàậ ộ ố ố ể  

xu t s  nguyên đó ra màn hình. Hàm này không tr  v  gì c .ấ ố ả ề ả

void Xuat(int n) 

{ 

 printf(“%d”, n); 

}

Ví d  3:ụ  Hàm sau đây có tên là Nhap, không nh n đ i s  nào c  và tr  v  giáậ ố ố ả ả ề  

tr  s  nguyên ng i dùng nh p vào.  ị ố ườ ậ

int Nhap() 
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{ 

 int n; 

 printf(“Nhap mot so nguyen: ”); 

  scanf(“%d”, &n); 

return n; 

}

L u ý: ư

­ Hàm ph i đ c khai báo và đ nh nghĩa tr c khi s  d ng và th ngả ượ ị ướ ử ụ ườ  

đ t   trên hàm chính (hàm main).ặ ở

int Tong(int a, int b) 

{ 

 return a + b; 

} 

void main() 

{ 

  int a = 2912, b = 1706; 

 int sum = Tong(a, b); // Loi goi ham 

}

­ Thông th ng, tr c hàm main ta ch  xác đ nh tên hàm, các tham sườ ướ ỉ ị ố 

và giá tr  tr  v  c a hàm đ  thông báo cho các hàm bên d i bi tị ả ề ủ ể ướ ế  

cách s  d ng c a nó còn ph n đ nh nghĩa hàm s  đ c đ a xu ngử ụ ủ ầ ị ẽ ượ ư ố  

d i cùng. Ph n   trên này đ c g i là nguyên m u hàm (functionướ ầ ở ượ ọ ẫ  

prototype). Nguyên m u hàm chính là tiêu   đ  hàm đ c k t thúcẫ ề ượ ế  

b ng d u ch m ph y.ằ ấ ấ ẩ

int Tong(int a, int b); // prototype ham Tong 

 

void main() 

{ 
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 int a = 2912, b = 1706; 

  int sum = Tong(a, b); // Loi goi ham 

} 

 

int Tong(int a, int b) // Mo ta ham Tong 

{ 

  return a + b; 

}

­ Trên th c t , nguyên m u hàm không c n thi t ph i gi ng tuy tự ế ẫ ầ ế ả ố ệ  

đ i tiêu   đ  hàm. Tên tham s  có th  khác ho c b  luôn mi n làố ề ố ể ặ ỏ ễ  

cùng ki u. Tuy nhiên, không nên đ  chúng khác nhau vì nh  v y sể ể ư ậ ẽ 

gây r i cho ch ng trình.ố ươ

Ví d  sau cho th y có th  b  h n tên tham s : ụ ấ ể ỏ ẳ ố

int Tong(int, int); // prototype ham Tong 

…

c. Ph m vi c a bi n và hàmạ ủ ế

Là ph m vi hi u qu  c a bi n ho c hàm. Ph m vi này bao g m b n thânạ ệ ả ủ ế ặ ạ ồ ả  

kh i đó và các kh i con bên trong nó. Các kh i cha ho c các kh i ngangố ố ố ặ ố  

hàng s  không thu c ph m vi này.ẽ ộ ạ

Ví d  4: ụ
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Nh n xét:ậ

­ Các hình ch  nh t bao quanh t o thành m t kh i. M tkh i có thữ ậ ạ ộ ố ộ ố ể 

ch a kh i con trong nó.ứ ố

­ Bi n khai báo trong kh i nào thì ch  có tác d ng trong kh i đó và cácế ố ỉ ụ ố  

kh i con c a nó, không có tác d ng v i kh i cùng c p.ố ủ ụ ớ ố ấ

­ Bi n khai báo trong kh i l n nh t (ch a t t c  các kh ikhác) làế ố ớ ấ ứ ấ ả ố  

bi n toàn c c.ế ụ

­ Bi n khai báo trong các hàm (ho c kh i) là c c b , s  b  m t khiế ặ ố ụ ộ ẽ ị ấ  

k t thúc hàm (ho c kh i). ế ặ ố

­ Hàm cùng m t kh i (cùng c p) có th  g i l n nhau nh ng ph i tuânộ ố ấ ể ọ ẫ ư ả  

theo th  t  khai báo. ứ ự

­ Các bi n c c b  nên đ t khác tên v i các bi n   kh i cha đ  tránhế ụ ộ ặ ớ ế ở ố ể  

nh m l n. Trong tr ng h p  đ t trùng tên thì bi n đ c  u tiên làầ ẫ ườ ợ ặ ế ượ ư  

bi n c c b  c a kh i con.ế ụ ộ ủ ố

78



Gi i thích ch ng trình trên: ả ươ a là bi n toàn c c, có th  s  d ng   b t cế ụ ể ử ụ ở ấ ứ 

đâu.  a1, a2, a21, a3  là các bi n c c b  do đ c khai báo trong hàm (ho cế ụ ộ ượ ặ  

kh i).  ố a1  ch  có tác d ng trong hàm  ỉ ụ Ham1; a2  có tác d ng trong th  t cụ ủ ụ  

Ham2 và kh i trong ố Ham2;  a21 ch  có tác d ng trong kh i mà nó khai báo; a2ỉ ụ ố  

ch  có tác d ng trong hàm ỉ ụ main. 

Hàm main có th  g i ể ọ Ham1, Ham2. Hàm 2 có th  g i ể ọ Ham1.

d. Các ví d  v  hàmụ ề

Ví d  5:ụ

Ch ng trinh̀ươ

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

***************** 

* Minh hoa ve ham * 

***************** 

_
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Giai thich ch ng trinh́ ̀̉ ươ

� Dòng 8 đ n dòng 14: đ nh nghĩa hàm line, hàm này không tr  vế ị ả ề 

giá tr , th c hi n công vi c in ra 19 d u sao. ị ự ệ ệ ấ

� Dòng 5: khai báo prototype, sau tên hàm ph i có d u ch m ph yả ấ ầ ẩ  

� Trong hàm line có s  d ng bi n i, bi n i là bi n c c b  ch  sử ụ ế ế ế ụ ộ ỉ ử 

d ng đ c trong ph m vi hàm line. ụ ượ ạ

� Dòng 18 và 20: g i th c hi n hàm line.ọ ự ệ

Trinh t  th c hiên ch ng trinh̀ ̀ự ự ̣ ươ

L u ýư : Không có d u ch m ph y sau tên hàm, ph i có c p d u ngo c ( ) sau tênấ ấ ẩ ả ặ ấ ặ  

hàm n u ế

hàm không có tham s  truy n vào. Ph i có d u ch m ph y sau tên hàm khai báoố ề ả ấ ấ ẩ  

prototype. Nên khai báo prototype cho dù hàm đ c g i n m tr c hay sau câuượ ọ ằ ướ  

l nh g i nó.ệ ọ

Ví d  6:ụ

Ch ng trinh̀ươ
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Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

2 mu 2 = 4. 

2 mu 3 = 8. 

_

Giai thich ch ng trinh́ ̀̉ ươ

� Hàm power có hai tham s  truy n vào là ix, in có ki u int vàố ề ể  

ki u tr  v  cũng có ki u int. ể ả ề ể

� Dòng 13: return ip: tr  v  giá tr  sau khi tính toán ả ề ị

� Dòng 18: đ i m c 2 và 3 có ki u tr  v  là int sau khi th c hi nố ụ ể ả ề ự ệ  

g i power. ọ

� Hai tham s  ix, in c a hàm power là d ng truy n tham tr .  ố ủ ạ ề ị

Trinh t  th c hiên ch ng trinh̀ ̀ự ự ̣ ươ
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L u ýư : Quy t c đ t tên hàm gi ng tên bi n, h ng… M i đ i s  cách nhau = d uắ ặ ố ế ằ ỗ ố ố ấ  

ph y kèm ẩ

theo ki u d  li u t ng  ng.ể ữ ệ ươ ứ

Ví d  7:ụ

Ch ng trinh̀ươ
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Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so phut: 185 

03:05 

_

Giai thich ch ng trinh́ ̀̉ ươ

Hàm time có hai tham s  truy n vào là ix, in có ki u int. 2 tham s  này có toán tố ề ể ố ử 

đ a ch  & đi tr c cho bi t 2 tham s  này là d ng truy n tham bi n.ị ỉ ướ ế ố ạ ề ế

Trinh t  th c hiên ch ng trinh̀ ̀ự ự ̣ ươ

2. Tham sô dang tham biên va tham trí ́ ̣̀ ̣

Ví d  8:ụ

Ch ng trinh̀ươ

void thamtri(int ix, int iy) 

{ 
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 ix += 1;  //cong ix them 1 

 iy += 1;  //cong iy them 1 

} 

void thambien(int &ix, int &iy) 

{ 

  ix += 1;  //cong ix them 1 

  iy += 1;  //cong iy them 1 

}

void main(void) 

{ 

 int ia = 5, ib = 5; 

  thamtri(ia, ib); 

  printf("a = %d, b = %d", ia, ib); 

  thambien(ia, ib); 

  printf("a = %d, b = %d", ai, ib); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

a = 5, b = 5 

 

a = 6, b = 6

L u ýư : Đ i v i hàm s  d ng l nh ố ớ ử ụ ệ return b n ch  có th  tr  v  duy nh t 1 giáạ ỉ ể ả ề ấ  

tr  mà thôi. Đ  có th  tr  v  nhi u giá tr  sau khi g i hàm b n s  d ng hàmị ể ể ả ề ề ị ọ ạ ử ụ  

truy n nhi u tham s  d ng tham bi n.ề ề ố ạ ế

3. S  dung biên toan cuć ̀ử ̣ ̣

Vì các hàm đ u có th  truy nh p và thay đ i giá tr  trên các bi n toàn c c, choề ể ậ ổ ị ế ụ  

nên k t qu  c a hàm này có th  truy n sang hàm khác. ế ả ủ ể ề
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Đ c đi m:ặ ể  không c n truy n tham s  cho hàm thông qua các tham s  hìnhầ ề ố ố  

th c (vì các hàm x  lý tr c ti p trên các bi n toàn c c) cho nên đ n gi n.ứ ử ự ế ế ụ ơ ả  

Tuy nhiên, khi vi t ch ng trình ta nên h n ch  s  d ng bi n toàn c c n uế ươ ạ ế ử ụ ế ụ ế  

không  c n   thi t   (vì  d  gây   ra  hi u   ng   l  không  mong mu n,  c u   trúcầ ế ễ ệ ứ ề ố ấ  

ch ng trình không sáng s a và m t tính riêng t  c a các hàm).ươ ủ ấ ư ủ

Ví d  9:ụ

Ch ng trinh̀ươ

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 // khai bao prototype 

void oddeven(); 

void negative(); 

//khai bao bien toan cuc 

int inum; 

 void main(void) 

{ 

  printf("Nhap vao 1 so nguyen : "); 

  scanf("%d", &inum); 

  oddeven(); 

  negative(); 

  getch(); 

} 

 // ham kiem tra chan le 

void oddeven() 

{ 

  if (inum % 2) 

   printf("%d la so le.\n", inum); 

  else 
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   printf("%d la so chan.\n", inum); 

} 

 //ham kiem tra so am 

void negative() 

{ 

  if (inum < 0) 

   printf("%d la so am.\n", inum); 

  else 

   printf("%d la so duong.\n", inum); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao 1 so nguyen: 3 

3 la so le. 

3 la so duong.

  Giai thich ch ng trinh́ ̀̉ ươ

� Ch ng trình trên g m 2 hàm oddeven và negative, 2 hàm nàyươ ồ  

b n  th y không có   tham s  đ   truy n bi n  inum vào x   lýạ ấ ố ể ề ế ử  

nh ng v n cho k t qu  đúng. Do ch ng trình s  d ng bi nư ẫ ế ả ươ ử ụ ế  

inum toàn c c (dòng.9) nên bi n này có  nh h ng đ n toàn bụ ế ả ưở ế ộ 

ch ng trình m i khi g i và s  d ng nó. Xét tình hu ng sau:ươ ỗ ọ ử ụ ố  

Gi  s  trong hàm negative ta khai báo bi n inum có ki u int nhả ử ế ể ư 

sau: 

void negative() 

{ 

 int inum; 

 …. 

} 
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� Khi đó ch ng trình s  cho k t qu  sai! Do các câu l nh trongươ ẽ ế ả ệ  

hàm negative s  d ng bi n inum s  s  d ng bi n inum khai báoử ụ ế ẽ ử ụ ế  

trong hàm negative và lúc này bi n inum toàn c c không có tácế ụ  

d ng đ i v i các câu l nh trong hàm này. Bi n inum khai báoụ ố ớ ệ ế  

trong hàm negative ch  có  nh h ng trong ph m vi hàm và chuỉ ả ưở ạ  

trình s ng c a nó b t đ u t  lúc g i hàm đ n khi th c hi nố ủ ắ ầ ừ ọ ế ự ệ  

xong.

L u y: ́ư C n th n khi đ t tên bi n, xác đ nh rõ ph m vi c a bi n khi s  d ng đẩ ậ ặ ế ị ạ ủ ế ử ụ ể 

có th  d  dàng ki m soát ch ng trình.ể ễ ể ươ

4. Dung dân h ng #definè ̃ ́ươ

Sau đây là m t vài ví d  dùng d n h ng #define đ  đ nh nghĩa hàm đ nộ ụ ẫ ướ ể ị ơ  

gi n ả

#define AREA_CIRCLE (frad)  (4*PI*frad*frad)  //tinh dien tich hinh cau 

#define SUM (x, y)      (x + y)      //cong 2 so 

#define SQR (x)       (x*x)       //tinh x binh phuong 

#define MAX(x, y)       (x > y) ? x : y    //tim so lon nhat giua x va y 

#define ERROR (s)       printf("%s.\n", s)  //in thong bao voi chuoi s

   Vi du 10:́ ̣

Ch ng trinh ̀ươ

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

#define MAX(x, y)  (x > y) ? x : y 

 void main(void) 

{ 

  float a = 4.5, b = 6.1; 

  printf("So lon nhat la: %5.2f.\n", MAX(a, b)); 

  getch(); 
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}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

So lon nhat la:   6.10 

_  

   Vi du 11:   ́ ̣

Thêm vào dòng 8 giá tr  c = 10 ị

S a l i dòng 9: MAX(a, b) thành MAX(MAX(a, b), c) ử ạ

Ch y l i ch ng trình, quan sát và nh n xét k t quạ ạ ươ ậ ế ả

Bai tâp hêt ch ng̀ ̣́ ươ

Bai 1.  Vi t hàm tính n! ̀ ế

Bai 2.  Vi t hàm tính t ng S = 1+2+….+n. ̀ ế ổ

Bai 3.  Vi t hàm ki m tra s  nguyên t . ̀ ế ể ố ố

Bai 4.  Vi t hàm tính s  h ng th  n trong dãy Fibonacci. ̀ ế ố ạ ứ

Bai 5.  Vi t hàm tìm s  l n nh t trong 2 s .̀ ế ố ớ ấ ố
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Ch ng VI. ươ Mang va chuôì ̃̉

1. Mang̉

Là t p h p các ph n t  có cùng d  li u. M i ph n t  c a m ng đ c truyậ ợ ầ ử ữ ệ ỗ ầ ử ủ ả ượ  

xu t thông qua các ch  s  mô t  v  trí c a ph n t  đó trong m ng.ấ ỉ ố ả ị ủ ầ ử ả

Gi  s  b n mu n l u n s  nguyên đ  tính trung bình, b n không th  khai báoả ử ạ ố ư ố ể ạ ể  

n bi n đ  l u n giá tr  r i sau đó tính trung bình. ế ể ư ị ồ

Ví d  1 :ụ  Ta mu n tính trung bình 10 s  nguyên nh p vào t  bàn phím, b n số ố ậ ừ ạ ẽ 

khai báo 10 bi n: a, b, c, d, e, f, g, h, i, j có ki u int và l p thao tác nh p choế ể ậ ậ  

10 bi n này nh  sau: ế ư

printf("Nhap vao bien a: "); 

scanf("%d", &a); 

10 bi n b n s  th c hi n 2 l nh trên 10 l n, sau đó tính trung bình: ế ạ ẽ ự ệ ệ ầ

(a + b + c + d + e + f + g + h + i + j)/10 

Đi u này ch  phù h p v i n nh , còn đ i v i n l n thì khó có th  th c hi nề ỉ ợ ớ ỏ ố ớ ớ ể ự ệ  

đ c. Vì v y khái ni m m ng đ c s  d ngượ ậ ệ ả ượ ử ụ

1.1. Cách khai báo m ngả

Ví d  2 :ụ    int ia[10];   v i int là ki u m ng, ia là tên m ng, 10 s  ph n tớ ể ả ả ố ầ ử 

m ng ả

Ý nghĩa: Khai báo m t m ng s  nguyên g m 10 ph n t , m i ph n t  cóộ ả ố ồ ầ ử ỗ ầ ử  

ki u int. ể
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1.2. Tham chi u đ n t ng ph n t  m ngế ế ừ ầ ử ả

Sau khi m ng đ c khai báo, m i ph n t  trong m ng đ u có ch  s  đ  thamả ượ ỗ ầ ử ả ề ỉ ố ể  

chi u. Ch  s  b t đ u t  0 đ n n­1 (v i n là kích th c m ng). Trong ví dế ỉ ố ắ ầ ừ ế ớ ướ ả ụ 

trên, ta khai báo m ng 10 ph n t  thì ch  s  b t đ u t  0 đ n 9.ả ầ ử ỉ ố ắ ầ ừ ế

ia[2], ia[7]… là ph n t  th  3, 8… trong m ng xem nh  là m t bi n ki u int.ầ ử ứ ả ư ộ ế ể

1.3. Nh p d  li u cho m ngậ ữ ệ ả

for (i = 0; i < 10; i++)   //vòng for có giá tr  i ch y t  0 đ n 9 ị ạ ừ ế

{ 

  printf("Nhap vao phan tu thu %d: ", i + 1); 

  scanf("%d", &ia[i]); 

}

1.4. Đ c d  li u t  m ngọ ữ ệ ừ ả

for(i = 0; i < 10; i++) 

 printf("%3d ", ia[i]);

Ví d  3 : Vi t ch ng trình nh p vào n s  nguyên. Tính và in ra trung bình ụ ế ươ ậ ố

c ng.ộ

Ch ng trinh̀ươ

/* Tinh trung binh cong n so nguyen */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 int ia[50], i, in, isum = 0; 
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 printf("Nhap vao gia tri n: "); 

  scanf("%d", &in); 

  //Nhap du lieu vao mang 

 for(i = 0; i < in; i++) 

  { 

   printf("Nhap vao phan tu thu %d: ", i + 1); 

   scanf("%d", &ia[i]);  //Nhap gia tri cho phan tu thu i 

 } 

  //Tinh tong gia tri cac phan tu 

  for(i = 0; i < in; i++) 

   isum += ia[i];    //cong don tung phan tu vao isum 

   printf("Trung binh cong: %.2f\n", (float) isum/in); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao gia tri n: 3 

Nhap vao phan tu thu 1: 7 

Nhap vao phan tu thu 2: 3 

Nhap vao phan tu thu 3: 6 

Trung binh cong: 5.33

_

*  Đi u gì s  x y ra cho đo n ch ng trình trên n u b n nh p n > 50 trong khiề ẽ ả ạ ươ ế ạ ậ  

b n ch   khai báo m ng ia t i đa là 50 ph n t . B n dùng l nh if đ  ngăn ch nạ ỉ ả ố ầ ử ạ ệ ể ặ  

đi u này tr c khi vào th c hi n  l nh for. Thay dòng 7, 8 b ng đo n l nh sau :ề ướ ự ệ ệ ằ ạ ệ

do 

    { 

     printf("Nhap vao gia tri n: "); 

     scanf("%d", &in); 
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    } while (in <= 0 || in > 50);   //chi chap nhan gia tri nhap vao trong khoang 

1..50

Ch y ch ng trình và nh p n v i các giá tr  ­6, 0, 51, 6. Quan sát k t qu .ạ ươ ậ ớ ị ế ả

1.5. S  d ng k  thu t Sentinalử ụ ỹ ậ

S  d ng k  thu t này  đ  nh p li u giá tr  cho các ph n t  m ng mà khôngử ụ ỹ ậ ể ậ ệ ị ầ ử ả  

bi t rõ s  l ng ph n t  s  nh p vào là bao nhiêu (không bi t s  n).ế ố ượ ầ ử ẽ ậ ế ố

Ví d  4 : Vi t ch ng trình nh p vào 1 dãy s  d ng r i in t ng các sụ ế ươ ậ ố ươ ồ ổ ố  

d ng đó. ươ

Phác h a l i gi i: Ch ng trình yêu c u nh p vào dãy s  d ng mà khôngọ ờ ả ươ ầ ậ ố ươ  

bi t tr c s  l ng ph n t  c n nh p là bao nhiêu, vì v y đ  ch m d tế ướ ố ượ ầ ử ầ ậ ậ ể ấ ứ  

nh p li u khi th a mãn b ng cách nh p vào s  âm ho c không.ậ ệ ỏ ằ ậ ố ặ

Ch ng trinh̀ươ

/* Nhap vao day so nguyen duong, in ra day chan, day le */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

#define MAX 50 

 void main(void) 

{ 

 float fa[MAX], fsum = 0; 

int i = 0; 

 do 

  { 

   printf("Nhap vao phan tu thu %d: ", i  + 1); 

   scanf("%f", &fa[i]);  //Nhap gia tri cho phan tu thu i 

  } while (fa[i++] > 0);   //con nhap lieu khi gia tri phan tu > 0 

   i­­;         //giam i di 1 lan cuoi cung tang 1 truoc khi thoat     

 //Tinh tong 
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  for(int ij = 0; ij < i; ij++) 

   fsum += fa[ij];     //cong don tung phan tu vao isum 

   printf("Tong : %5.2f\n", fsum); 

  getch();

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao phan tu thu 1: 1.2 

Nhap vao phan tu thu 2: 3 

Nhap vao phan tu thu 3: 4.6 

Nhap vao phan tu thu 4: ­9 

Tong : 8.80 

_

* Đi u gì s  x y ra cho đo n ch ng trình trên n u b n nh p s  l ng ph n tề ẽ ả ạ ươ ế ạ ậ ố ượ ầ ử  

v t quá 50 trong khi b n ch  khai báo m ng fa t i đa là MAX = 50 ph n t .ượ ạ ỉ ả ố ầ ử  

B n dùng l nh break đ  thoát kh i vòng l p do…while tr c khi b c sangạ ệ ể ỏ ặ ướ ướ  

ph n t  th  51. Thêm đo n l nh sau vào tr c dòng 11:ầ ử ứ ạ ệ ướ

if(i >= MAX)      //kiem tra phan tu buoc sang 51 

    { 

     printf("Mang da day!\n"); //thong bao "Mang da day" 

     i++;         //tang i len 1 do dong 14 giam i xuong 1 

     break;        //thoat khoi vong lap do…while 

    }

1.6. Kh i t o m ngở ạ ả

Ví d  5 : Có 4 lo i ti n 1, 5, 10, 25 và 50 đ ng. Hãy vi t ch ng trình nh pụ ạ ề ồ ế ươ ậ  

vào s  ti n sau đó cho bi t s  s  ti n trên g m m y lo i ti n, m i lo i baoố ề ế ố ố ề ồ ấ ạ ề ỗ ạ  

nhiêu t . ờ
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Phác h a l i gi i: S  ti n là 246 đ ng g m 4 t  50 đ ng, 1 t  25 đ ng, 2 tọ ờ ả ố ề ồ ồ ờ ồ ờ ồ ờ 

10 đ ng, 0 t  5 đ ng và 1 t  1 đ ng, Nghĩa là b n ph i xét lo i ti n l nồ ờ ồ ờ ồ ạ ả ạ ề ớ  

tr c, n u h t kh  năng m i xét ti p lo i k  ti p.ướ ế ế ả ớ ế ạ ế ế

Ch ng trinh̀ươ

/* Nhap vao so tien va doi tien ra cac loai 50, 25, 10, 5, 1 */ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

#define MAX 5 

 void main(void) 

{ 

  int itien[MAX] = {50, 25, 10, 5, 1}; //Khai bao va khoi tao mang voi 5 phan 

tu 

 int i , isotien, ito;

printf("Nhap vao so tien: "); 

  scanf("%d", &isotien);   //Nhap vao so tien 

  for (i = 0; i < MAX; i++) 

  { 

   ito = isotien/itien[i];   //Tim so to cua loai tien thu i 

   printf("%4d to %2d dong\n", ito, itien[i]); 

   isotien = isotien%itien[i]; //So tien con lai sau khi da loai tru cac loai 

tien da co 

  } 

 getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao so tien: 246 

 4 t  50 đ ng ờ ồ

 1 t  25 đ ng ờ ồ
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 2 t  10 đ ng ờ ồ

 0 t    5 đ ng ờ ồ

 1 t    1 đ ng ờ ồ

_

* Đi u gì s  x y n u s  ph n t  m ng l n h n s  m c, s  ph n t  dôi raề ẽ ả ế ố ầ ử ả ớ ơ ố ụ ố ầ ử  

không đ c kh i t o s  đi n vào s  0. N u s  ph n t  nh  h n s  m cượ ở ạ ẽ ề ố ế ố ầ ử ỏ ơ ố ụ  

kh i t o trình biên d ch s  báo l i.ở ạ ị ẽ ỗ

 Ví d  6 :ụ

 int itien[5] = {50, 25}, ph n t  itien[0] s  có giá tr  50, itien[1] có giá tr  25, ầ ử ẽ ị ị

 itien[2], itien[3], itien[4] có giá tr  0. ị

 int itien[3] = {50, 25, 10, 5, 1}   trình biên d ch báo l i→ ị ỗ

1.7. Kh i t o m ng không bao hàm kích th cở ạ ả ướ

Trong ví d  trên gi  s  ta khai báo int itien[] = {50, 25, 10, 5, 1}. Khi đó trìnhụ ả ử  

biên d ch s  đ m s  m c trong danh sách kh i t o và dùng con s  đó làmị ẽ ế ố ụ ở ạ ố  

kích th c m ng.ướ ả

1.8. M ng nhi u chi uả ề ề

Ví d  7 : khai báo m ng 2 chi u int ia[5][10];  v i  int là ki u m ng, ia là tênụ ả ề ớ ể ả  

m ng, ả

s  ph n t  m ng là 5 x 10. ố ầ ử ả

Ý nghĩa: Khai báo m t m ng 2 chi u s  nguyên g m 50 ph n t , m i ph nộ ả ề ố ồ ầ ử ỗ ầ  

t  có ki u int. ử ể

         

95



1.9. Tham chi u đ n t ng ph n t  m ng 2 chi uế ế ừ ầ ử ả ề

Sau khi đ c khai báo, m i ph n t  trong m ng 2 chi u đ u có 2 ch  s  đượ ỗ ầ ử ả ề ề ỉ ố ể 

tham chi u, ch  s  hàng và ch  s  c t. Ch  s  hàng b t đ u t  0 đ n s  hàng –ế ỉ ố ỉ ố ộ ỉ ố ắ ầ ừ ế ố  

1 và ch  s  c t b t đ u t  0 đ n s  c t – 1. Tham chi u đ n m t ph n tỉ ố ộ ắ ầ ừ ế ố ộ ế ế ộ ầ ử 

trong m ng 2 chi u ia: ia[ch  s  hàng][ch  s  c t] ả ề ỉ ố ỉ ố ộ

ia[3][2] là ph n t  t i hàng 3 c t 2 trong m ng 2 chi u xem nh  là m t bi nầ ử ạ ộ ả ề ư ộ ế  

ki u int.ể

1.10. Nh p d  li u cho m ng 2 chi uậ ữ ệ ả ề

  for (i = 0; i < 5; i++)     //vòng for có giá tr  i ch y t  0 đ n 4 cho hàng ị ạ ừ ế

   for (ij = 0; ij < 10; ij++)   //vòng for có giá tr  ij ch y t  0 đ n 9 cho c t ị ạ ừ ế ộ

  { 

   printf("Nhap vao phan tu ia[%d][%d]: ", i + 1, ij + 1); 

   scanf("%d", &ia[i][ij]); 

  }

* Th  t  nh p d  li u vào m ng 2 chi uứ ự ậ ữ ệ ả ề
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2. Chuôĩ

Chu i đ c xem nh  là m t m ng 1 chi u g m các ph n t  có ki u charỗ ượ ư ộ ả ề ồ ầ ử ể  

nh  m u t , con s  và b t c  ký t  đ c bi t nh  +, ­, *, /, $, #… ư ẫ ự ố ấ ứ ự ặ ệ ư

Theo quy  c, m t chu i s  đ c k t thúc b i ký t  null ('\0' : kí t  r ng). ướ ộ ỗ ẽ ượ ế ở ự ự ỗ

Ví d : chu i "Infoworld" đ c l u tr  nh  sau:ụ ỗ ượ ư ữ ư

2.1. Cach khai bao chuôí ́ ̃

Ví d  8 :ụ  char cname[30];

Ý nghĩa: Khai báo chu i cname có chi u dài 30 kí t . Do chu i k t thúc b ngỗ ề ự ỗ ế ằ  

kí t  null, nên khi b n khai báo chu i có chi u dài 30 kí t  ch  có th  ch a 29ự ạ ỗ ề ự ỉ ể ứ  

kí t .ự

Ví d  9 : Nh p vào in ra tênụ ậ

Ch ng trinh̀ươ

/* Chuong trinh nhap va in ra ten*/ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  char cname[30]; 

  printf("Cho biet ten cua ban: "); 

  scanf("%s", cname); 

  printf("Chao ban %s\n", cname); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉
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Cho biet ten cua ban: Minh

Chao ban Minh

L u   ý:ư   không   c n   s   d ng   toán   t   đ a   ch   &   trong   cname   trong   l nhầ ử ụ ử ị ỉ ệ  

scanf("%s", fname), vì b n thân fname đã là đ a ch .ả ị ỉ

Dùng hàm scanf đ  nh p chu i có h n ch  nh  sau: Khi b n th  l i ch ngể ậ ỗ ạ ế ư ạ ử ạ ươ  

trình trên v i d  li u nh p vào là Mai Lan, nh ng khi in ra b n ch  nh nớ ữ ệ ậ ư ạ ỉ ậ  

đ c Mai. Vì hàm scanf nh n vào d  li u đ n khi g p kho ng tr ng thì k tượ ậ ữ ệ ế ặ ả ắ ế  

thúc.

2.2. Ham nhầ p̣  (gets), xuât (puts)́

S  d ng hàm gets, puts ph i khai báo #include <stdio.h>ử ụ ả

­ Hàm gets dùng đ  nh p m t chu i kí t  t  bàn phím thông qua ể ậ ộ ỗ ự ừ stdin

D ng hàm:ạ  char * gets(char *s);

Ho t đ ng:ạ ộ

Hàm ti n hành nh n m t dãy kí t  t  stdin cho đ n khi g p kí t  ‘\n’ (doế ậ ộ ự ừ ế ặ ự  

đó n u trong stdin đã có s n kí t  ‘\n’ r i thì hàm gets s  không ch  ng iế ẵ ự ồ ẽ ờ ườ  

s  d ng nh p d  li u vào n a, ta nói hàm gets đã b  trôi). Kí t  ‘\n’ sử ụ ậ ữ ệ ữ ị ự ẽ 

lo i kh i stdin nh ng không đ c đ t vào chu i. Chu i nh n đ c s  tạ ỏ ư ượ ặ ỗ ỗ ậ ượ ẽ ự 

đ ng b  sung thêm kí t  ‘\0’ đ  đánh d u s  k t thúc chu i r i đ c đ tộ ổ ự ể ấ ự ế ỗ ồ ượ ặ  

vào vùng nh  do con tr  s tr  t i.  Hàm tr  v  đ a ch  c a chu i nh nớ ỏ ỏ ớ ả ề ị ỉ ủ ỗ ậ  

đ c. ượ

Ví d  đ  nh p t  bàn phím m t chu i kí t  r i l u vào bi n HoTen taụ ể ậ ừ ộ ỗ ự ồ ư ế  

vi t nh  sau:ế ư

Char HoTen[25]; gets(HoTen);

­ Hàm puts dùng đ  đ a m t chu i kí t  ra ngoài màn hình thông qua stdout.ể ư ộ ỗ ự

D ng hàm: int puts(const char *s);ạ

Ho t đ ng:ạ ộ
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Hàm s  đ a chu i do con tr  s qu n lý và m t kí t  ‘\n’ lên stdout. N uẽ ư ỗ ỏ ả ộ ự ế  

thành công hàm s  tr  v  kí t  cu i cùng đ c xu t (chính là kí t  ‘\n’),ẽ ả ề ự ố ượ ấ ự  

ng c l i hàm tr  v  EOF.ượ ạ ả ề

Ví d  câu l nh puts(“Hello”);, s  đ a ra màn hình dòng ch  “Hello” sau đóụ ệ ẽ ư ữ  

xu ng dòng. T ng t  câu l nh printf(“Hello\n”);ố ươ ự ệ

Vi du 10́ ̣

Ch ng trinh̀ươ

/* Chuong trinh nhap va in ra ten*/ 

 #include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

  char cname[30]; 

  puts("Cho biet ten cua ban: "); 

  gets(cname); 

  puts("Chao ban "); 

  puts(cname); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Cho biet ten cua ban: 

Mai Lan 

Chao ban 

Mai Lan 

_

L u y: ́ư Đ i v i hàm puts kí t  k t thúc chu i null (\0) đ c thay th  b ng kí tố ớ ự ế ỗ ượ ế ằ ự 

newline (\n). Hàm gets và puts ch  có 1 đ i s  và không s  d ng d ng th c trongỉ ố ố ử ụ ạ ứ  

nh p li u cũng nh  xu t ra màn hình.ậ ệ ư ấ
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2.3. Kh i tao chuôí ̃ơ ̣

Vi du 11́ ̣

Ch ng trinh̀ươ

/* Chuong trinh nhap va in ra ten*/ 

 #include <stdio.h> 

 #include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 char cname[30]; 

  char chao[] = "Chao ban"; 

 printf("Cho biet ten cua ban: "); 

  gets(cname); 

 printf("%s %s.\n", chao, cname); 

 getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Cho biet ten cua ban: Mai Lan 

Chao ban Mai Lan 

_

L u ýư : Chi u dài t i đa c a chu i kh i t o b ng s  kí t  + 1 (kí t  null). V iề ố ủ ỗ ở ạ ằ ố ự ự ớ  

chu i chao có chi u dài là 9.ỗ ề

2.4. Mang chuôĩ̉

Vi du 12́ ̣

Ch ng trinh̀ươ

/* Chuong trinh nhap thang (so) và in ra thang (chu) tuong ung*/ 

 

#include <stdio.h> 
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#include <conio.h> 

 void main(void) 

{ 

 char cthang[12][15] = {"January", "February", "March", "April", 

                   "May", "June", "July", "August", "September",

      "October", "November", "December"}; 

 int ithang; 

  printf("Nhap vao thang (1­12): "); 

  scanf("%d", &ithang); 

 printf("%s.\n", cthang[ithang­1]); 

  getch(); 

}

Kêt qua in ra man hinh́ ̀ ̀̉

Nhap vao thang (1­12): 2 

February 

_
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Bai tâp hêt ch ng̀ ̣́ ươ

Bai 1. Vi t hàm tìm s  l n nh t, nh  nh t trong m t m ng n s  nguyên. ̀ ế ố ớ ấ ỏ ấ ộ ả ố

Bai 2. Vi t hàm s p x p tăng d n, gi m d n c a m t dãy s  cho tr c. ̀ ế ắ ế ầ ả ầ ủ ộ ố ướ

Bai 3. Vi t hàm tách tên và h  lót t  m t chu i cho tr c. ̀ ế ọ ừ ộ ỗ ướ

Bai 4. Vi t hàm c t b  kho ng tr ng th a   gi a, hai đ u. ̀ ế ắ ỏ ả ắ ừ ở ữ ầ

Bai 5. Vi t hàm chuy n đ i 1 chu i sang ch  th ng và 1 hàm chuy n đ i sang̀ ế ể ổ ỗ ữ ườ ể ổ  

ch  HOA. ữ

Bai 6. Vi t hàm chuy n đ i 1 chu i sang d ng Title Case (kí t  đ u c a m i t̀ ế ể ổ ỗ ạ ự ầ ủ ỗ ừ 

là ch  HOA, các kí t  còn l i ch  th ng) ữ ự ạ ữ ườ

Bai 7. Vi t ch ng trình nh p vào 1 chu i và in ra chu i đ o ng c. ̀ ế ươ ậ ỗ ỗ ả ượ

  Ví d :  Nh p vào chu i "Lap trinh C can ban" ụ ậ ỗ

      In ra "nab nac C hnirt paL"  

Bai 8. Vi t ch ng trình nh p vào m t chu i ký t  r i đ m xem trong chu i đó̀ ế ươ ậ ộ ỗ ự ồ ế ỗ  

có bao nhiêu ch  'th'. ữ

Bai 9. Bi t r ng năm 0 là năm Canh thân (năm k  nhau có chu kì là 3, năm h p̀ ế ằ ỵ ợ  

nhau có chu kì là 4). Hãy vi t ch ng trình cho phép gõ vào năm d ng l ch (víế ươ ươ ị  

d  1997), xu t ra năm âm l ch (Đinh s u) và các năm k  và h p. ụ ấ ị ử ỵ ợ

Có 12 chi: Tý, S u, D n, Mão, Thìn, T , Ng , Mùi, Thân, D u, Tu t, H i. ử ầ ỵ ọ ậ ấ ợ

Có 10 can: Giáp,  t, Bính, Đinh, M u, K , Canh, Tân, Nhâm, Quý. Ấ ậ ỷ
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2.3.Kh i tao chuôí ̃ơ ̣                                                                                                                     ...............................................................................................................   100   
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	6. Vòng lặp lồng nhau
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