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CH NG 1ƯƠ . T NG QUAN V  M NG MÁY TÍNH Ổ Ề Ạ

BÀI 1. KHÁI NI M C  B N V  M NG MÁY TÍNH Ệ Ơ Ả Ề Ạ

I. M  Đ U.Ở Ầ

­  m c đ  c  b n nh t, m ng bao g m hai máy tính n i v i nhau b ngỞ ứ ộ ơ ả ấ ạ ồ ố ớ ằ  
cáp, sao cho chúng có th  dùng chung d  li u. M i m ng máy tính, cho dù có tinh viể ữ ệ ọ ạ  
ph c t p đ n đâu chăng n a cũng đ u b t ngu n t  h  th ng đ n gi n đó.ứ ạ ế ữ ề ắ ồ ừ ệ ố ơ ả

­ Lý do hình thành m ng máy tính: m ng máy tính phát sinh t  nhu c u mu nạ ạ ừ ầ ố  
chia s , dùng chung tài nguyên và cho phép giao ti p tr c tuy n (online). Tài nguyênẻ ế ự ế  
g m có tài nguyên ph n m m (d  li u, ch g trình  ng d ng, ...)   và tài nguyênồ ầ ề ữ ệ ươ ứ ụ  
ph n c ng (máy in, máy quét, CD ROOM,.). Giao ti p tr c tuy n bao g m g i vàầ ứ ế ự ế ồ ử  
nh n thông đi p, th  đi n t .ậ ệ ư ệ ử

+ Tr c khi m ng máy tính đ c s  d ng, ng i ta th ng ph i t  trang bướ ạ ượ ử ụ ườ ườ ả ự ị 
máy in, máy v  và các thi t b  ngo i vi khác cho riêng mình. Đ  có th  dùng chungẽ ế ị ạ ể ể  
máy tin thì m i ng i ph i thay phiên nhau ng i tr c máy tính đ c n i v i máyọ ườ ả ồ ướ ượ ố ớ  
in. Khi mà n i m ng thì cho phép t t c  m i ng i đ u có quy n s  d ng máy inố ạ ấ ả ọ ườ ề ề ử ụ  
đó.

+ N u không có m ng máy tính, nhu c u trao đ i thông tin đ u b  gi i h n  :ế ạ ầ ổ ề ị ớ ạ ở

� Truy n đ t thông tin tr c ti p (mi ng)ề ạ ự ế ệ

� G i th  thông báoở ư

� Copy d  li u sang đĩa m m, đem đĩa copy sang máy khácữ ệ ề

M ng có th  làm gi m b t nhu c u truy n thông trên gi y, ti t ki m th iạ ể ả ớ ầ ề ấ ế ệ ờ  
gian và công s c.   ứ

­   Do s  k t h p c a máy tính v i các h  th ng truy n thông đ c bi t làự ế ợ ủ ớ ệ ố ề ặ ệ  
vi n thông t o ra cu c cách m ng trong v n đ  t  ch c khai thác và s  d ng hễ ạ ộ ạ ấ ề ổ ứ ử ụ ệ 
th ng máy tính. Mô  hình t p trung d a trên máy tính l n đ c thay th  mô hình cácố ậ ự ớ ượ ế  
máy tính đ n l  đ c k t n i l i đ  cùng th c hi n công vi cơ ẻ ượ ế ố ạ ể ự ệ ệ  hình thành môi 
tr ng làm vi c nhi u ng i s  d ng phân tán. ườ ệ ề ườ ử ụ

­ M ng máy tính ngày nay đã tr  thành m t lĩnh v c nghiên c u phát tri n vàạ ở ộ ự ứ ể  
ng d ng c t lõi c a CNTT.  Các lĩnh v c nghiên c u phát tri n và  ng d ng c aứ ụ ố ủ ự ứ ể ứ ụ ủ  

m ng:  ki n trúc m ng, nguyên lý thi t k , cài đ t và các mô hình  ng d ng.ạ ế ạ ế ế ặ ứ ụ
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II. CÁC KHÁI NI M C  B NỆ Ơ Ả

1. L ch s  phát tri nị ử ể

­ Cu i nh ng năm 60 các h  th ng máy tính đ c t p trung hoá cao đ  nhố ữ ệ ố ượ ậ ộ ư 
mainfram, minicomputer,... đ c g i là máy tính trung tâm và nhi u tr m cu i n iượ ọ ề ạ ố ố  
v i nó. Máy tính trung tâm h u nh  đ m nhi m t t c  m i vi c :ớ ầ ư ả ệ ấ ả ọ ệ

+ X  lý thông tinử

+ Qu n lý các th  t c truy n d  li uả ủ ụ ề ữ ệ

+ Qu n lý s  đ ng b  c a các tr m cu iả ự ồ ộ ủ ạ ố

+ Qu n lý các hàng đ iả ợ

+ S  lý các ng t t  các tr m cu i,...ử ắ ừ ạ ố

 Nh c đi m: ượ ể

             + T n quá nhi u v t li u đ  n i các tr m v i trung tâm (t n đ ngố ề ậ ệ ể ố ạ ớ ố ườ  
truy n)ề

       + Máy tính trung tâm quá t i (ph i làm vi c quá nhi u)ả ả ệ ề

­ Đ  gi m nhi m v  c a máy tính trung tâm ng i ta gom các tr m cu i vàoể ả ệ ụ ủ ườ ạ ố  
b  g i là b  t p trung (ho c b  d n kênh) tr c khi chuy n v  trung tâm. Các bộ ọ ộ ậ ặ ộ ồ ướ ể ề ộ 
này có ch c năng t p trung các tín hi u do tr m cu i g i đ n vào trên cùng m tứ ậ ệ ạ ố ử ế ộ  
đ ng truy n.ườ ề

+ B  d n kênh (multiplexor): có kh   năng truy n song song các thông tin doộ ồ ả ề  
tr m cu i g i v  trung tâm.ạ ố ử ề

+ B  t p trung (concentrator): không có kh  năng này, ph i dùng b  đ m độ ậ ả ả ộ ệ ể 
l u tr  t m th i d  li u ư ữ ạ ờ ữ ệ

KL:   M i s  liên l c gi a các tr m cu i v i nhau ph i đi qua máy tính trung tâm,ọ ự ạ ữ ạ ố ớ ả  
không đ c n i tr c ti p v i nhau ượ ố ự ế ớ h  th ng trên không đ c g i là m ng máyệ ố ượ ọ ạ  
tính mà ch  đ c g i là m ng x  lýỉ ượ ọ ạ ử

­ T  cu i nh ng năm 70, các máy tính đ c n i tr c ti p v i nhau đ  t oừ ố ữ ượ ố ự ế ớ ể ạ  
thành m ng máy tính nh m phân tán t i c a h  th ng và tăng đ  tin c y.ạ ằ ả ủ ệ ố ộ ậ

Đ nh nghĩaị :  M ng máy   tính   là  m t  h   th ng  các  máy   tính  t   tr   (autonomousạ ộ ệ ố ự ị  
computer) đ c k t n i v i nhau b ng m t đ c truy n v t lý và theo m t ki n trúcượ ế ố ớ ằ ộ ượ ề ậ ộ ế  
nào đó.

­ Cũng   nh ng   năm   70   xu t   hi n   khái   ni m   m ng   truy n   thôngữ ấ ệ ệ ạ ề  
(communication network), trong đó  các thành ph n chính c a nó  là các nút m ngầ ủ ạ  
(Node), đ c g i là b  chuy n m ch (switching unit) dùng đ  h ng thông tin t iượ ọ ộ ể ạ ể ướ ớ  
đích.
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­ Các nút  m ng đ c n i v i nhau b ng đ ng truy n g i là  khung c aạ ượ ố ớ ằ ườ ề ọ ủ  
m ng. Các máy tính x  lý thông tin c a ng i s  d ng (host) ho c các tr m cu iạ ử ủ ườ ử ụ ặ ạ ố  
(terminal) đ c n i tr c ti p vào các nút m ng đ  khi c n thì trao đ i thông tin quaượ ố ự ế ạ ể ầ ổ  
m ng. B n thân các nút m ng th ng cũng là máy tính nên có th  đ ng th i đóngạ ả ạ ườ ể ồ ờ  
c  vai trò máy c a ng i s  d ng.ả ủ ườ ử ụ

  Vì  v y chúng ta không phân bi t khái  ni m m ng máy tính và  m ng truy nậ ệ ệ ạ ạ ề  
thông.

M c đích k t n i m ng máy tính:ụ ế ố ạ

­ Chia x  các tài  nguyên có  giá   tr  cao (thi t  b ,  ch ng trình, d  li u,..)ẻ ị ế ị ươ ữ ệ  
không ph  thu c vào kho ng cách đ a lý c a tài nguyên và ng i s  d ng.ụ ộ ả ị ủ ườ ử ụ

­ Tăng đ  tin c y c a h  th ng: do có kh  năng thay th   khi x y ra s  cộ ậ ủ ệ ố ả ế ả ự ố 
đ i v i m t máy tính nào đó.ố ớ ộ

2. Các y u t  c a m ng máy tínhế ố ủ ạ

a. Đ ng truy n v t lýườ ề ậ

­ Đ ng truy n v t lý dùng đ  chuy n các tín hi u gi a các máy tính. Cácườ ề ậ ể ể ệ ữ  
tín hi u đó bi u th  các giá tr  d  li u d i d ng các xung nh  phân (on ­ off). T t cệ ể ị ị ữ ệ ướ ạ ị ấ ả 
các tín hi u đó đ u thu c d ng sóng đi n t  (tr i t  t n s  sóng radio, sóng ng n,ệ ề ộ ạ ệ ừ ả ừ ầ ố ắ  
tia h ng ngo i).  ng   v i m i lo i t n s  c a sóng đi n t  có các đ ng truy nồ ạ Ứ ớ ỗ ạ ầ ố ủ ệ ử ườ ề  
v t lý khác nhau đ  truy n tín hi u. ậ ể ề ệ

­ Hi n nay có hai lo i đ ng truy n:ệ ạ ườ ề

+ Đ ng truy n h u tuy n: cáp đ ng tr c, cáp đôi dây xo n (có b c kim,ườ ề ữ ế ồ ụ ắ ọ  
không b c kim) , cáp s i quang ọ ợ

+ Đ ng truy n vô tuy n: radio, sóng c c ng n, tia h ng ngo iườ ề ế ự ắ ồ ạ

 Cáp đ ng tr c dùng đ  truy n các tín hi u s  trong m ng c c b  ho c làmồ ụ ể ề ệ ố ạ ụ ộ ặ  
m ng đi n tho i đ ng dài. C u t o g m có m t s i kim lo i   trung tâm đ cạ ệ ạ ườ ấ ạ ồ ộ ợ ạ ở ượ  
b c b i m t l p cách đi n và m t l i kim lo i ch ng nhi u.   ngoài cùng là vọ ở ộ ớ ệ ộ ướ ạ ố ễ Ở ỏ 
b c cách đi n. S i kim lo i trung tâm và l i kim lo i làm thành hai s i d n đi nọ ệ ợ ạ ướ ạ ợ ẫ ệ  
đ ng tr cồ ụ

Vá bäc kim lo¹ i

D©y dÉn trung t©m

               Lí p c¸ch ®iÖn
                                        L­ í i kim lo¹ i

H×nh 1.  C¸ p ®ång trôc
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Có hai lo i cáp đ ng tr c khác nhau v i nh ng ch  đ nh khác nhau v  kạ ồ ụ ớ ữ ỉ ị ề ỹ 
thu t và thi t b  ghép n i đi kèm: cáp đ ng tr c m ng (giá thành r , dùng ph  bi n),ậ ế ị ố ồ ụ ỏ ẻ ổ ế  
cáp đ ng tr c béo (đ t h n, có kh  năng ch ng nhi u t t h n, th ng đ c dungồ ụ ắ ơ ả ố ễ ố ơ ườ ượ  
liên k t m ng trong môi tr ng công nghi p)ế ạ ườ ệ

 Cáp đôi dây xo n: đ c s  d ng r ng rãi trong các m ng đi n tho i có thắ ượ ử ụ ộ ạ ệ ạ ể 
kéo dài hàng cây s  mà không c n b  khuy ch đ i. C u t o g m nhi u s i kim lo iố ầ ộ ế ạ ấ ạ ồ ề ợ ạ  
cách đi n v i nhau. Các s i này t ng đôi m t xo n l i v i nhau nh m h n chệ ớ ợ ừ ộ ắ ạ ớ ằ ạ ế 
nhi u đi n t . Có hai lo i cáp xo n đôi đ c s  d ng hi n nay: cáp có b c kim lo iễ ệ ừ ạ ắ ượ ử ụ ệ ọ ạ  
(STP), cáp không b c kim lo i (UTP).ọ ạ

Cáp STP có l p b o v  d i v  b c ngoài. Có kh  năng ch ng nhi u t t vàớ ả ệ ướ ỏ ọ ả ố ễ ố  
cũng đ t h n. Cáp UTP không có l p b o v  d i b c ngoài ắ ơ ớ ả ệ ướ ọ  dùng ph  bi n vìổ ế  
giá rẻ

 Cáp s i quang: là cáp truy n d n sóng ánh sáng, có c u trúc t ng t  nh  cápợ ề ẫ ấ ươ ự ư  
đ ng tr c v i ch t li u là thu  tinh. T c là g m m t dây d n trung tâm (m t ho cồ ụ ớ ấ ệ ỷ ứ ồ ộ ẫ ộ ặ  
m t bó s i thu  tinh ho c plastic có th  truy n d n tín hi u quang) đ c b c m tộ ợ ỷ ặ ể ề ẫ ệ ượ ọ ộ  
l p áo có tác d ng ph n x  các tín hi u tr  l i đ  gi m s  m t mát tín hi u. Có haiớ ụ ả ạ ệ ở ạ ể ả ự ấ ệ  
lo i cáp s i quang là: single­mode (ch  có m t đ ng d n quang duy nh t), multi­ạ ợ ỉ ộ ườ ẫ ấ
mode (có nhi u đ ng d n quang)ề ườ ẫ   cáp s i quang có đ  suy hao tín hi u th p,ợ ộ ệ ấ  
không b   nh h ng c a nhi u đi n t    và các hi u  ng đi n khác, không b  phátị ả ưở ủ ễ ệ ừ ệ ứ ệ ị  
hi n và thu tr m, an toàn thông tin trên m ng đ c b o đ m. Khó l p đ t, giá thànhệ ộ ạ ượ ả ả ắ ặ  
cao

 Sóng c c ng n th ng đ c dùng đ  truy n gi a các tr m m t đ t và các vự ắ ườ ượ ể ề ữ ạ ặ ấ ệ 
tinh. Chúng đ  truy n các tín hi u qu ng bá t  m t tr m phát t i nhi u tr m thu.ể ề ệ ả ừ ộ ạ ớ ề ạ

 Sóng h ng ngo i: Môi tr ng truy n d n sóng h ng ngo i là m t môi tr ngồ ạ ườ ề ẫ ồ ạ ộ ườ  
đ nh h ng, trong di n h p vì v y nó ch  thích h p cho m t m ng di n h p bánị ướ ệ ẹ ậ ỉ ợ ộ ạ ệ ẹ  
kính t  0.5m đ n 20 m, v i các thi t b  ít b  di chuy n. T c đ  truy n d  li u xungừ ế ớ ế ị ị ể ố ộ ề ữ ệ  
quanh 10Mbps

 Sóng radio: môi tr ng truy n d n sóng radio là m t môi tr ng đ nh h ngườ ề ẫ ộ ườ ị ướ  
trong m ng di n r ng v i bán kính 30 km. T c đ  truy n d  li u hàng ch c Mbps.ạ ệ ộ ớ ố ộ ề ữ ệ ụ

B. Ki n trúc m ng máy tính (Network architecture)ế ạ

­ Ki n trúc m ng máy tính th  hi n cách n i các máy tính v i nhau ra sao vàế ạ ể ệ ố ớ  
t p h p các quy t c, quy  c mà t t c  các th c th  tham gia truy n thông trênậ ợ ắ ướ ấ ả ự ể ề  
m ng ph i tuân theo đ  đ m b o cho m ng ho t đ ng t t.ạ ả ể ả ả ạ ạ ộ ố

­ Cách n i các máy tính đ c g i là hình tr ng (topolopy) c a m ng hay nóiố ượ ọ ạ ủ ạ  
cho g n là topo m ngọ ạ

­ T p   h p   các   quy   t c,   quy   c   truy n   thông   đ c   g i   là   giao   th cậ ợ ắ ướ ề ượ ọ ứ  
(protocol) c a m ngủ ạ
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� Topo m ngạ

­ Có  hai  ki u  k t  n i  m ng ch  y u   là  đi m  ­  đi m  (point­to­point)  vàể ế ố ạ ủ ế ể ể  
qu ng bá (broadcast hay point­to­multipoint)ả

­ Ki u k t n i đi m ­ đi m, các đ ng truy n n i t ng c p nút v i nhau vàể ế ố ể ể ườ ề ố ừ ặ ớ  
m i nút đ u có trách nhi m l u tr  t m th i sau đó chuy n ti p d  li u đi t i đích.ỗ ề ệ ư ữ ạ ờ ể ế ữ ệ ớ  
Do cách làm vi c nh  th  nên m ng ki u này còn đ c g i là m ng l u và chuy nệ ư ế ạ ể ượ ọ ạ ư ể  
ti p (store and forward). Nói chung các m ng di n r ng đ u s  d ng nguyên t cế ạ ệ ộ ề ử ụ ắ  
này.

­ Ki u qu ng bá: T t c  các nút m ng dùng chung m t đ ng truy n v t lý.ể ả ấ ả ạ ộ ườ ề ậ  
D  li u g i đi t  m t nút m ng có th  đ c t t c  các nút m ng còn l i ti p nh nữ ệ ử ừ ộ ạ ể ượ ấ ả ạ ạ ế ậ  
 ch  c n ch  ra đ a ch  đích c a d  li u đ  m i nút ki m tra xem có ph i là g iỉ ầ ỉ ị ỉ ủ ữ ệ ể ỗ ể ả ử  
cho mình hay không.

     H×nh sao (star)            chu tr×nh (loop)        c©y (tree)      ®Çy ®ñ (complet)

H×nh 2.  Mét sè topo m¹ ng kiÓu ®iÓm - ®iÓm

       Vßng (ring)                           tuyÕn tÝnh (bus) vÖ tinh hoÆc radio

H×nh 3.  Mét sè topo m¹ ng kiÓu qu¶ng b̧

Trong các  topo d ng vòng ho c d ng tuy n tính c n có m t c  ch  “tr ng tài” đạ ặ ạ ế ầ ộ ơ ế ọ ể 
gi i quy t xung đ t khi nhi u nút mu n truy n tin cùng m t lúc. Vi c c p phátả ế ộ ề ố ề ộ ệ ấ  
đ ng truy n có th  là “đ ng” ho c “tĩnh”. ườ ề ể ộ ặ

+ C p phát “tĩnh” th ng dung c  ch  quay vòng đ  phân chia đ ng truy nấ ườ ơ ế ể ườ ề  
theo các kho ng th i gian đ nh tr c.  ả ờ ị ướ

+ C p phát “đ ng” là c p phát theo yêu c u đ  h n ch  th i gian “ch t” vôấ ộ ấ ầ ể ạ ế ờ ế  
ích c a đ ng truy n.ủ ườ ề
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� Giao th c m ngứ ạ

­ Vi c trao đ i thông tin cho dù là đ n gi n nh t, cũng đ u ph i tuân theoệ ổ ơ ả ấ ề ả  
nh ng  quy   t c  nh t   đ nh.  Hai  ng i  nói   chuy n  v i  nhau  mu n  cho  cu c  nóiữ ắ ấ ị ườ ệ ớ ố ộ  
chuy n có k t qu  thì ít nh t c  hai cũng ph i ng m đ nh tuân theo quy t c: khiệ ế ả ấ ả ả ầ ị ắ  
ng i này nói thì ng i kia ph i nghe và ng c l i. Vi c truy n tín hi u trên m ngườ ườ ả ượ ạ ệ ề ệ ạ  
cũng v y, c n ph i có nh ng quy t c, quy  c v  nhi u m tậ ầ ả ữ ắ ướ ề ề ặ

+ Khuôn d ng c a d  li u: cú pháp và ng  nghĩaạ ủ ữ ệ ữ

+ Th  t c g i và nh n d  li uủ ụ ử ậ ữ ệ

+ Ki m soát ch t l ng truy nể ấ ượ ề

+ X  lý các l i, s  c  ử ỗ ự ố

­ T p h p t t c  các quy t c, quy  c trên g i là giao th c m ng. Yêu c uậ ợ ấ ả ắ ướ ọ ứ ạ ầ  
v  x  lý và trao đ i thông tin c a ng i s  d ng ngày càng cao thì giao th c m ngề ử ổ ủ ườ ử ụ ứ ạ  
càng ph c t p. Các m ng có th  có giao th c khác nhau tu  thu c vào s  l a ch nứ ạ ạ ể ứ ỳ ộ ự ự ọ  
c a nhà thi t k .ủ ế ế

III. PHÂN LO I M NG MÁY TÍNHẠ Ạ

Có nhi u cách đ  phân lo i m ng máy tính tu  thu c vào y u t  chính đ c ch nề ể ạ ạ ỳ ộ ế ố ượ ọ  
làm ch  tiêu đ  phân lo i: kho ng cách đ a lý, k  thu t chuy n m ch, ki n trúc c aỉ ể ạ ả ị ỹ ậ ể ạ ế ủ  
m ng.ạ

1. Theo kho ng cách đ a lýả ị

Phân làm 4 lo i: m ng c c b , m ng đô th , m ng di n r ng, m ng toàn c uạ ạ ụ ộ ạ ị ạ ệ ộ ạ ầ

­ M ng c c b  (Local Area Networks ­ LAN): cài đ t trong ph m vi t ngạ ụ ộ ặ ạ ươ  
đ i h p, kho ng cách l n nh t gi a các máy tính n i m ng  là vài ch c km.ố ẹ ả ớ ấ ữ ố ạ ụ

­ M ng đô th  (Metropolitan Area Networks ­ MAN): cài đ t trong ph m viạ ị ặ ạ  
m t đô th , m t trung tâm kinh t  xã h i, có bán kính nh  h n 100 kmộ ị ộ ế ộ ỏ ơ

­ M ng di n r ng (Wide Area Networks ­ WAN): ph m vi c a m ng có thạ ệ ộ ạ ủ ạ ể 
v t qua biên gi i qu c gia và th m chí c  l c đ aượ ớ ố ậ ả ụ ị

­ M ng toàn c u (Global Area Networks ­ GAN): ph m vi r ng kh p các l cạ ầ ạ ộ ắ ụ  
đ aị

2. K  thu t chuy n m chỹ ậ ể ạ

Phân làm 3 lo i: m ng chuy n m ch kênh, m ng chuy n m ch thông báo,ạ ạ ể ạ ạ ể ạ  
m ng chuy n m ch gói.ạ ể ạ
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a. M ng chuy n m ch kênhạ ể ạ

  Khi có hai th c th  c n trao đ i thông tin v i nhau thì gi a chúng s  thi t l pự ể ầ ổ ớ ữ ẽ ế ậ  
m t “kênh” c  đ nh và đ c duy trì cho đ n khi m t trong hai bên ng t liên l c. Cácộ ố ị ượ ế ộ ắ ạ  
d  li u ch  đ c truy n theo con đ ng c  đ nh đó.ữ ệ ỉ ượ ề ườ ố ị

S2 S4

S1 S6

S3 S5

H×nh 4.  M¹ ng chuyÓn m¹ ch kªnh

A B

Data 1

Data 2

Data 3

 Nh c đi mượ ể :  + t n th i gian đ  thi t l p kênh c  đ nh gi a hai th c thố ờ ể ế ậ ố ị ữ ự ể

         + Hi u su t s  d ng đ ng truy n th p vì s  có lúc kênh b  bệ ấ ử ụ ườ ề ấ ẽ ị ỏ 
không do c  hai bên đ u h t thông tin c n truy n trong khi các th c th  khác khôngả ề ế ầ ề ự ể  
đ c phép s  d ng kênh truy n này.ượ ử ụ ề

b. M ng chuy n m ch thông báoạ ể ạ

­ Thông báo (message) là m t đ n v  thông tin c a ng i s  d ng có khuônộ ơ ị ủ ườ ử ụ  
d ng đ c qui đ nh tr c. M i thông báo đ u có ch a vùng thông tin đi u khi nạ ượ ị ướ ỗ ề ứ ề ể  
trong đó ch  đ nh rõ đích c a thông báo. Căn c  vào thông tin này mà m i nút trungỉ ị ủ ứ ỗ  
gian có th  chuy n thông báo t i nút k  ti p theo đ ng d n t i đích c a nó. ể ể ớ ế ế ườ ẫ ớ ủ

­ M i nút c n ph i l u tr  t m th i đ  “đ c” đ  đ c thông tin đi u khi nỗ ầ ả ư ữ ạ ờ ể ọ ể ọ ề ể  
trên thông báo đ  sau đó chuy n ti p thông báo đi. Tu  thu c vào đi u ki n c aể ể ế ỳ ộ ề ệ ủ  
m ng, các thông báo khác nhau có th  truy n theo đ ng truy n khác nhau.ạ ể ề ườ ề

S2 S4

S1 S6

S3 S5

H×nh 5.  M¹ ng chuyÓn m¹ ch th«ng b̧ o

A B

Message 2

Message 1

u đi m so v i m ng chuy n m ch kênhƯ ể ớ ạ ể ạ :
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­ Hi u su t s  d ng đ ng truy n cao vì không b  chi m d ng đ c quy nệ ấ ử ụ ườ ề ị ế ụ ộ ề  
mà đ c phân chia gi a nhi u th c thượ ữ ề ự ể

­ M i nút m ng có th  l u tr  thông báo cho t i khi kênh truy n r i m i g iỗ ạ ể ư ữ ớ ề ỗ ớ ử  
thông báo đi  gi m đ c tình tr ng t c ngh n m chả ượ ạ ắ ẽ ạ

­ Có th  đi u khi n vi c truy n tin b ng cách s p x p đ   u tiên cho cácể ề ể ệ ề ằ ắ ế ộ ư  
thông báo

­ Có th  tăng hi u su t s  d ng gi i thông b ng cách gán đ a ch  qu ng báể ệ ấ ử ụ ả ằ ị ỉ ả  
đ  g i thông báo đ ng th i t i nhi u đíchể ử ồ ờ ớ ề

Nh c đi m:ượ ể

­ Không h n ch  kích th c c a các thông báo, d n đ n phí t n l u tr  t mạ ế ướ ủ ẫ ế ổ ư ư ạ  
th i cao  và  nh h ng t i th i gian đáp và ch t l ng truy nờ ả ưở ớ ờ ấ ượ ề

­ Thích h p cho các d ch v  th  tín đi n t   h n là các áp d ng có tính th iợ ị ụ ư ệ ử ơ ụ ờ  
gian th c vì t n t i đ  tr   do l u tr  và x  lý thông tin đi u khi n t i m i nút.ự ồ ạ ộ ễ ư ữ ử ề ể ạ ỗ

c. M ng chuy n m ch góiạ ể ạ

­ M i thông báo đ c chia làm nhi u ph n nh   h n đ c g i là các gói tinỗ ượ ề ầ ỏ ơ ượ ọ  
có khuôn d ng quy đ nh tr c. M i gói tin cũng ch a các thông tin đi u khi n, trongạ ị ướ ỗ ứ ề ể  
đó có đ a ch  ngu n (ng i g i) và đích (ng i nh n) c a gói tin. Các gói tin c aị ỉ ồ ườ ử ườ ậ ủ ủ  
m t thông báo có th  đi qua m ng t i đích b ng nhi u con đ ng khác nhau. Lúcộ ể ạ ớ ằ ề ườ  
nh n  đ c, th  t  nh n đ c không đúng th  t  đ c g i đi.ậ ượ ứ ự ậ ượ ứ ự ượ ử

     message   1
         1    S2     S4         1

         4  3  2  1        4       2  4  3  1
    S1       4         2        2               S6

                     3   2     S3     S5
  4  3   2  4  3

H×nh 6.  M¹ ng chuyÓn m¹ ch gãi

A B

So sánh m ng chuy n m ch thông báo và m ng chuy n m ch  góiạ ể ạ ạ ể ạ

� Gi ng nhau: ph ng pháp gi ng nhauố ươ ố

� Khác nhau:   Các gói tin đ c gi i h n kích th c t i đa sao cho các nútượ ớ ạ ướ ố  
m ng có th  x  lý toàn b  gói tin trong b  nh  mà không c n ph i l u tr  t m th iạ ể ử ộ ộ ớ ầ ả ư ữ ạ ờ  
trên đĩa. Vì th  m ng chuy n m ch gói truy n các gói tin qua m ng nhanh chóng vàế ạ ể ạ ề ạ  
hi u qu  h n so v i m ng chuy n m ch thông báo. Nh ng v n đ  khó khăn c aệ ả ơ ớ ạ ể ạ ư ấ ề ủ  
m ng lo i này là vi c t p h p các gói tin đ  t o l i thông báo ban đ u c a ng iạ ạ ệ ậ ợ ể ạ ạ ầ ủ ườ  
s  d ng, đ c bi t trong tr ng h p các gói đ c truy n theo nhi u đ ng khácử ụ ặ ệ ườ ợ ượ ề ề ườ  
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nhau.   C n ph i cài đ t c  ch  “đánh d u” gói tin và ph c h i gói tin b  th t l cầ ả ặ ơ ế ấ ụ ồ ị ấ ạ  
ho c truy n b  l i cho các nút m ng.ặ ề ị ỗ ạ

­ Do có  u đi m m m d o và hi u su t cao h n nên hi n nay m ng chuy nư ể ề ẻ ệ ấ ơ ệ ạ ể  
m ch gói đ c s  d ng ph  bi n h n các m ng chuy n m ch thông báoạ ượ ử ụ ổ ế ơ ạ ể ạ

­ Xu h ng phát tri n c a m ng ngày nay là tích h p c  hai k  thu t chuy nướ ể ủ ạ ợ ả ỹ ậ ể  
m ch (kênh và gói) trong m t m ng th ng nh t ạ ộ ạ ố ấ  m ng d ch v  tích h p s  ạ ị ụ ợ ố

3. Phân lo i theo ki n trúc m ng ạ ế ạ

Phân lo i m ng theo topo và giao th c s  d ngạ ạ ứ ử ụ

Các m ng th ng hay đ c nh c đ n: m ng SNA c a IBM, m ng ISO, m ngạ ườ ượ ắ ế ạ ủ ạ ạ  
TCP/IP
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BÀI 2. KI N TRÚC PHÂN T NG VÀ MÔ HÌNH OSIẾ Ầ

I. KI N TRÚC PHÂN T NGẾ Ầ

1. Ki n trúc phân t ngế ầ

­ Đ  gi m đ  ph c t p c a vi c thi t k  và cài đ t m ng, h u h t các máyể ả ộ ứ ạ ủ ệ ế ế ặ ạ ầ ế  
tính đ u đ c phân tích thi t k  theo quan đi m phân t ng. M i h  th ng thànhề ượ ế ế ể ầ ỗ ệ ố  
ph n c a m ng đ c xem nh  m t c u trúc đa t ng, trong đó m i t ng đ c xâyầ ủ ạ ượ ư ộ ấ ầ ỗ ầ ượ  
d ng trên t ng tr c nó. S  l ng các t ng cũng nh  tên và ch c năng c a m iự ầ ướ ố ượ ầ ư ứ ủ ỗ  
t ng tu  thu c vào nhà thi t k . Trong h u h t các m ng, m c đích c a m i t ng làầ ỳ ộ ế ế ầ ế ạ ụ ủ ỗ ầ  
đ  cung c p m t s  d ch v  nh t đ nh cho t ng cao h n ể ấ ộ ố ị ụ ấ ị ầ ơ  m i t ng khi s  d ngỗ ầ ử ụ  
không c n quan tâm đ n các thao tác chi ti t mà các d ch v  đó ph i th c hi n.ầ ế ế ị ụ ả ự ệ

T ng Nầ

 

T ng i +1ầ

T ng iầ

T ng i ­1ầ

T ng 1ầ

Đ ng truy n v t lýườ ề ậ

      Hình 7. Minh ho  ki n trúc phân t ng t ng quátạ ế ầ ổ

� Nguyên t c c a ki n trúc m ng phân t ng:ắ ủ ế ạ ầ

­  M i h  th ng trong m t m ng đ u có c u trúc t ng nh  nhau (s  l ngỗ ệ ố ộ ạ ề ấ ầ ư ố ượ  
t ng, ch c năng c a m i t ng)ầ ứ ủ ỗ ầ

­ D  li u không đ c truy n tr c ti p t  t ng i c a h  th ng này sang t ngữ ệ ượ ề ự ế ừ ầ ủ ệ ố ầ  
th  i c a h  th ng kia (ngo i tr  đ i v i t ng th p nh t). Bên g i d  li u cùng v iứ ủ ệ ố ạ ừ ố ớ ầ ấ ấ ử ữ ệ ớ  
các thông tin đi u khi n chuy n đ n t ng ngay d i nó và c  th  cho đ n t ngề ể ể ế ầ ướ ứ ế ế ầ  
th p nh t. Bên d i t ng này là đ ng truy n v t lý,   đ y s  truy n tin m i th cấ ấ ướ ầ ườ ề ậ ở ấ ự ề ớ ự  
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s  di n ra. Đ i v i bên nh n thì các thông tin đ c chuy n t  t ng d i lên trênự ễ ố ớ ậ ượ ể ừ ầ ướ  
cho t i t ng i c a h  th ng nh nớ ầ ủ ệ ố ậ

­ Gi a hai h  th ng k t n i ch    t ng th p nh t m i có liên k t v t lý cònữ ệ ố ế ố ỉ ở ầ ấ ấ ớ ế ậ  
 t ng cao h n ch  là liên k t logic hay liên k t  oở ầ ơ ỉ ế ế ả

2. Các  v n đ  c n ph i gi i quy t khi thi t k  các t ngấ ề ầ ả ả ế ế ế ầ

­ C  ch  n i, tách: m i m t t ng c n có m t c  ch  đ  thi t l p k t n iơ ế ố ỗ ộ ầ ầ ộ ơ ế ể ế ậ ế ố  
(t c là ph i có m t c  ch  đ  đánh đ a ch  t t c  các máy trong m ng), và có m tứ ả ộ ơ ế ể ị ỉ ấ ả ạ ộ  
c  ch  đ  k t thúc k t n i khi mà s  k t n i là không c n thi t n aơ ế ể ế ế ố ự ế ố ầ ế ữ

­ Các quy t c truy n d  li u: Trong các h  th ng khác nhau d  li u có thắ ề ữ ệ ệ ố ữ ệ ể 
truy n theo m t s  cách khác nhau:ề ộ ố

+ Truy n m t h ng ề ộ ướ

+ Truy n theo c  hai h ng không đ ng th iề ả ướ ồ ờ

+ Truy n hai h ng đ ng th iề ướ ồ ờ

­ Ki m soát l i: Đ ng truy n v t lý nói chung là không hoàn h o, c n ph iể ỗ ườ ề ậ ả ầ ả  
tho  thu n dùng mã nào đ  phát hi n, ki m tra l i và s a l i. Phía nh n ph i cóả ậ ể ệ ể ỗ ử ỗ ậ ả  
kh  năng thông báo cho bên g i bi t các gói tin nào đã thu đúng, gói tin nào phát l i. ả ử ế ạ

­ Đ  dài b n tin: Không ph i m i quá trình đ u ch p nh n đ  dài gói tin làộ ả ả ọ ề ấ ậ ộ  
tu  ý, c n ph i có c  ch  đ  chia b n tin thành các gói tin đ  nhỳ ầ ả ơ ế ể ả ủ ỏ

­ Th  t  các gói tin: Các kênh truy n có th  gi  không đúng th  t  các gói tinứ ự ề ể ữ ứ ự  
 có c  ch  đ  bên thu ghép đúng th  t  ban đ u.ơ ế ể ứ ự ầ

­ T c đ  phát và thu d  li u: Bên phát có t c đ  cao có th  làm “l t” bên thuố ộ ữ ệ ố ộ ể ụ  
có t c đ  th p. C n ph i có c  ch  đ  bên thu báo cho bên phát bi t tình tr ng đó.ố ộ ấ ầ ả ơ ế ể ế ạ

II. M T S  KHÁI NI M C  B NỘ Ố Ệ Ơ Ả

1. T ng (layer)ầ

­ M i quá   trình trao đ i   thông tin gi a hai đ i   t ng đ u th c hi n quaọ ổ ữ ố ượ ề ự ệ  
nhi u b c, các b c này đ c l p t ng đ i v i nhau. Thông tin đ c trao đ iề ướ ướ ộ ậ ươ ố ớ ượ ổ  
gi a hai đ i t ng A, B qua 3 b c:ữ ố ượ ướ

­ Phát tin: Thông tin chuy n t  t ng cao ể ừ ầ  t ng th pầ ấ

­ Nh n tin: Thông tin chuy n t  t ng th p ậ ể ừ ầ ấ  t ng caoầ

­ Quá trình trao đ i thông tin tr c ti p qua đ ng truy n v t lý (th c hi n ổ ự ế ườ ề ậ ự ệ ở 
t ng cu i cùng)ầ ố
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2. Giao di n, d ch v , đ n v  d  li u ệ ị ụ ơ ị ữ ệ

­ M i quan h  gi a hai t ng k  nhau g i là giao di nố ệ ữ ầ ề ọ ệ

­ M i quan h  gi a hai t ng đ ng m c c a hai h  th ng khác nhau g i làố ệ ữ ầ ồ ứ ủ ệ ố ọ  
giao th cứ

­ Th c th  (entity): là thành ph n tích c c trong m i t ng, nó có th  là m tự ể ầ ự ỗ ầ ể ộ  
ti n trình trong h  đa x  lý hay là m t trình con các th c th  trong cùng  1 t ng  ế ệ ử ộ ự ể ầ ở 
các h  th ng khác nhau (g i là th c th  ngang hàng hay th c th  đ ng m c)ệ ố ọ ự ể ự ể ồ ứ

­ M i th c th  có th  truy n thông lên t ng trên ho c t ng d i nó thôngỗ ự ể ể ề ầ ặ ầ ướ  
qua m t giao di n (interface). Giao di n g m m t ho c nhi u đi m truy nh p d chộ ệ ệ ồ ộ ặ ề ể ậ ị  
v  (Service Access Point ­ SAP). T i các đi m truy nh p d ch v  t ng trên ch  cóụ ạ ể ậ ị ụ ầ ỉ  
th  s  d ng d ch v  do t ng d i cung c p.ể ử ụ ị ụ ầ ướ ấ

­ Th c th  đ c chia làm hai lo i: th c th  cung c p d ch v  và s  d ngự ể ượ ạ ự ể ấ ị ụ ử ụ  
d ch vị ụ

+ Th c th  cung c p d ch v  (service provide): là các th c th    t ng Nự ể ấ ị ụ ự ể ở ầ  
cung c p d ch v  cho t ng N +1ấ ị ụ ầ

+ Th c th  s  d ng d ch v  (service user): đó là các th c th    t ng N sự ể ử ụ ị ụ ự ể ở ầ ử 
d ng d ch v  do t ng N ­ 1 cung c pụ ị ụ ầ ấ

­ Đ n v  d  li u s  d ng giao th c (Protocol Data Unit  ­ PDU)ơ ị ữ ệ ử ụ ứ

­ Đ n v  d  li u d ch v  (Service Data Unit ­ SDU)ơ ị ữ ệ ị ụ

­ Thông tin đi u khi n (Protocol Control Information ­ PCI)ề ể

M t đ n v  d  li u mà 1 th c th    t ng N c a h  th ng A g i sang th c thộ ơ ị ữ ệ ự ể ở ầ ủ ệ ố ử ự ể 
 t ng N   m t h  th ng B không b ng đ ng truy n tr c ti p mà ph i truy nở ầ ở ộ ệ ố ằ ườ ề ự ế ả ề  

xu ng d i đ  truy n b ng t ng th p nh t thông qua đ ng truy n v t lý.  ố ướ ể ề ằ ầ ấ ấ ườ ề ậ

+ D  li u   t ng N­1 nh n đ c do t ng N truy n xu ng g i là SDU. ữ ệ ở ầ ậ ượ ầ ề ố ọ

+ Ph n thông tin đi u khi n c a m i t ng g i là PCI. ầ ề ể ủ ỗ ầ ọ

+   t ng N­1 ph n thông tin đi u khi n PCI thêm vào đ u c a SDU t oỞ ầ ầ ề ể ầ ủ ạ  
thành PDU. N u SDU quá dài thì c t nh  thành nhi u đo n, m i đo n b  sung ph nế ắ ỏ ề ạ ỗ ạ ổ ầ  
PCI, t o thành nhi u PDU.ạ ề

Bên h  th ng nh n trình t  di n ra theo chi u ng c l i. Qua m i t ng PCIệ ố ậ ự ễ ề ượ ạ ỗ ầ  
t ng  ng s  đ c phân tích và c t b  kh i PDU tr c khi g i lên t ng trên.ươ ứ ẽ ượ ắ ỏ ỏ ướ ử ầ
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III. MÔ HÌNH OSI

1. Gi i thi uớ ệ

­ Khi thi t k    các nhà thi t k  t  do l a ch n ki n trúc m ng riêng c aế ế ế ế ự ự ọ ế ạ ủ  
mình. T  đó d n đ n tình tr ng không t ng thích gi a các m ng: ph ng phápừ ẫ ế ạ ươ ữ ạ ươ  
truy nh p đ ng truy n khác nhau, s  d ng h  giao th c khác nhau,... S  khôngậ ườ ề ử ụ ọ ứ ự  
t ng thích đó làm cho ng i s  d ng các m ng khác nhau không th  trao đ i thôngươ ườ ử ụ ạ ể ổ  
tin v i nhau đ c. S  thúc bách c a khách hàng khi n cho các nhà  s n xu t vàớ ượ ự ủ ế ả ấ  
nh ng nhà nghiên c u, thông qua t  ch c chu n hoá qu c t  và qu c gia đ  tìm raữ ứ ổ ứ ẩ ố ế ố ể  
m t gi i pháp chung d n đ n s  h i t  c a các s n ph m m ng. Trên c  s  đóộ ả ẫ ế ự ộ ụ ủ ả ẩ ạ ơ ở  
nh ng nhà thi t k  và các nghiên c u l y đó làm khung chu n cho s n ph m c aữ ế ế ứ ấ ẩ ả ẩ ủ  
mình.

­ 1977   T   ch c   tiêu   chu n   hoá   qu c   t   (International   Organization   forổ ứ ẩ ố ế  
Standardization ­ ISO) đ a ra m t tiêu chu n v  m ng.ư ộ ẩ ề ạ

­ 1984  ISO đ a ra mô hình 7 t ng g i là mô hình tham chi u cho vi c n iư ầ ọ ế ệ ố  
k t  các h   th ng m  (Reference Model  for  Open Systems Interconnection  ­  OSIế ệ ố ở  
Reference Model) g i t t là mô hình OSI. Mô hình này đ c dùng làm c  s  đ  n iọ ắ ượ ơ ở ể ố  
k t các h  th ng m  ph c v  cho các  ng d ng phân tán ế ệ ố ở ụ ụ ứ ụ  M i h  th ng tuân theoọ ệ ố  
mô hình tham chi u OSI đ u có th  truy n thông tin v i nhau.ế ề ể ề ớ

H  th ng Aệ ố           H  th ng Bệ ố

7 APPLICATION

6 PRESENTATION

5 SEsSION

4 TRANSPORT

3 NETWORK

2 DATA LINK

1 PHYSICAL

Ứng dông 7

TRÌNH DI NỄ 6

PHIÊN 5

GIAO V NẬ 4

M NGẠ 3

LIÊN K T D  LI UẾ Ữ Ệ 2

V T LÝẬ 1

2. Ch c năng các t ng trong mô hình OSIứ ầ

a. T ng v t lý  (physical)ầ ậ

­ T ng v t lý liên quan đ n truy n dòng các bit gi a các máy v i nhau b ngầ ậ ế ề ữ ớ ằ  
đ ng truy n v t lý. T ng này liên k t các giao di n hàm c , quang và đi n v i cáp.ườ ề ậ ầ ế ệ ơ ệ ớ  
Ngoài ra nó cũng chuy n t i nh ng tín hi u truy n d  li u do các t ng   trên t o ra.ể ả ữ ệ ề ữ ệ ầ ở ạ
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­ Vi c thi t k  ph i b o đ m n u bên phát g i bít 1 thì bên thu cũng ph i nh nệ ế ế ả ả ả ế ử ả ậ  
bít 1 ch  không ph i bít 0ứ ả

­ T ng này ph i  quy đ nh rõ m c đi n áp bi u di n d  li u 1 và 0 là bao nhiêuầ ả ị ứ ệ ể ễ ữ ệ  
von trong vòng bao nhiêu giây

­ Chi u truy n tin là 1 hay 2 chi u, cách th c k t n i và hu  b  k t n iề ề ề ứ ế ố ỷ ỏ ế ố

­ Đ nh nghĩa cách k t n i cáp v i card m ng: b  n i có bao nhiêu chân, ch cị ế ố ớ ạ ộ ố ứ  
năng c a m i chânủ ỗ

Tóm l i: Thi t k  t ng v t lý ph i gi i quy t các v n đ  ghép n i c , đi n, t o ra cácạ ế ế ầ ậ ả ả ế ấ ề ố ơ ệ ạ  
hàm, th  t c đ  truy nh p đ ng truy n, đ ng truy n các bít.ủ ụ ể ậ ườ ề ườ ề

b. T ng liên k t d  li u (data link)ầ ế ữ ệ

­ Cung c p ph ng ti n đ  truy n thông tin qua liên k t v t lý đ m b o tinấ ươ ệ ể ề ế ậ ả ả  
c y: g i các kh i d  li u v i c  ch  đ ng b  hoá, ki m soát l i và ki m soát lu ngậ ử ố ữ ệ ớ ơ ế ồ ộ ể ỗ ể ồ  
d  li u c n thi tữ ệ ầ ế

­ Các b c t ng liên k t d  li u th c hi n:ướ ầ ế ữ ệ ự ệ

+ Chia nh  thành các kh i d  li u frame (vài trăm bytes), ghi thêm vào đ u vàỏ ố ữ ệ ầ  
cu i c a các frame nh ng nhóm bít đ c bi t đ  làm ranh gi i gi a các frameố ủ ữ ặ ệ ể ớ ữ

+ Trên các đ ng truy n v t lý  luôn có l i nên t ng này ph i gi i quy t v n đườ ề ậ ỗ ầ ả ả ế ấ ề 
s a l i (do b n tin b  h ng, m t và truy n l i)ử ỗ ả ị ỏ ấ ề ạ

+ Gi  cho s  đ ng b  t c đ  gi a bên phát và bên thuữ ự ồ ộ ố ộ ữ

­ Tóm l i: t ng liên k t d  li u ch u trách nhi m chuy n khung d  li u khôngạ ầ ế ữ ệ ị ệ ể ữ ệ  
l i t  máy tính này sang máy tính khác thông qua t ng v t lý. T ng này cho phép t ngỗ ừ ầ ậ ầ ầ  
m ng truy n d  li u g n nh  không ph m l i qua liên k t m ngạ ề ữ ệ ầ ư ạ ỗ ế ạ

c. T ng m ng (Network)ầ ạ

­ L p đ a ch  các thông đi p, di n d ch đ a ch  và tên logic thành đ a ch  v t lýậ ị ỉ ệ ễ ị ị ỉ ị ỉ ậ

­ Ki m soát và đi u khi n đ ng truy n:Đ nh rõ các bó tin đ c truy n đi theoể ề ể ườ ề ị ượ ề  
con đ ng nào t  ngu n t i đích. Các con đ ng đó có th  là c  đ nh đ i v i nh ngườ ừ ồ ớ ườ ể ố ị ố ớ ữ  
m ng ít thay đ i, cũng có th  là đ ng nghĩa là các con đ ng ch  đ c xác đ nh tr cạ ổ ể ộ ườ ỉ ượ ị ướ  
khi b t đ u cu c nói chuy n. Các con đ ng đó có th  thay đ i tu  theo tr ng thái t iắ ầ ộ ệ ườ ể ổ ỳ ạ ả  
t c th i.ứ ờ

­ Qu n lý l u l ng trên m ng: chuy n đ i gói, đ nh tuy n, ki m soát s  t cả ư ượ ạ ể ổ ị ế ể ự ắ  
ngh n d  li u (n u có nhi u gói tin cùng đ c g i đi trên đ ng truy n thì có th  x yẽ ữ ệ ế ề ượ ử ườ ề ể ả  
ra t c ngh n )ắ ẽ

­ Ki m soát lu ng d  li u và c t h p d  li u (n u c n)ể ồ ữ ệ ắ ợ ữ ệ ế ầ

Chú ý: Trong m ng phân tán nhi m v  c a t ng r t đ n gi n th m chí có th  khôngạ ệ ụ ủ ầ ấ ơ ả ậ ể  
t n t i ồ ạ
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d. T ng giao v n (Transport)ầ ậ

­ Th c hi n vi c truy n d  li u gi a hai đ u nút (end ­ to ­ end)ự ệ ệ ề ữ ệ ữ ầ

­ Th c hi n ki m soát l i, ki m soát lu ng d  li u t  máy ự ệ ể ỗ ể ồ ữ ệ ừ  máy. Đ m b oả ả  
gói tin truy n không ph m l i, theo đúng trình t , không b  m t mát hay sao chép.ề ạ ỗ ừ ị ấ

­ Th c hi n vi c ghép kênh, phân kênh c t h p d  li u (n u c n). Đóng góiự ệ ệ ắ ợ ữ ệ ế ầ  
thông đi p, chia thông đi p dài thành nhi u gói tin và g p các gói nh  thành m t bệ ệ ề ộ ỏ ộ ộ

­ T ng này t o ra m t k t n i cho m i yêu c u c a t ng trên nó. Khi có nhi uầ ạ ộ ế ố ỗ ầ ủ ầ ề  
yêu c u t  t ng trên v i thông l ng cao thì nó có th  t o ra nhi u k t n i và cùngầ ừ ầ ớ ượ ể ạ ề ế ố  
m t lúc có th  g i đi nhi u bó tin trên đ ng truy nộ ể ử ề ườ ề

e. T ng phiên (Session)ầ

­ Cung c p ph ng ti n truy n thông gi a các  ng d ng: cho phép ng i sấ ươ ệ ề ữ ứ ụ ườ ử 
d ng trên các máy khác nhau có th  thi t l p, duy trì, hu  b  và đ ng b  hoá các phiênụ ể ế ậ ỷ ỏ ồ ộ  
truy n thông gi a h  v i nhau.ề ữ ọ ớ

­ Nhi m v  chính:ệ ụ

+ Qu n lý th  bài đ i v i nh ng nghi th c: hai bên k t n i đ  truy n thông tinả ẻ ố ớ ữ ứ ế ố ể ề  
không đ ng th i th c hi n m t s  thao tác. Đ  gi i quy t v n đ  này t ngồ ờ ự ệ ộ ố ể ả ế ấ ề ầ  
phiên cung c p 1 th  bài, th  bài có th  đ c trao đ i  và ch  bên nào gi  thấ ẻ ẻ ể ượ ổ ỉ ữ ẻ 
bài m i có th  th c hi n m t s  thao tác quan tr ngớ ể ự ệ ộ ố ọ

+ V n đ  đ ng b : khi c n truy n  đi nh ng t p tin dài t ng này chèn thêm cácấ ề ồ ộ ầ ề ữ ậ ầ  
đi m ki m tra (check point) vào lu ng d  li u. N u phát hi n th y l i thì ch  cóể ể ồ ữ ệ ế ệ ấ ỗ ỉ  
d  li u sau đi m ki m tra cu i cùng m i ph i truy n l iữ ệ ể ể ố ớ ả ề ạ

f. T ng trình di n (Presentation)ầ ễ

­ Quy t đ nh d ng th c trao đ i d  li u gi a các máy tính m ng. Ng i ta cóế ị ạ ứ ổ ữ ệ ữ ạ ườ  
th  g i đây là b  d ch m ng.   bên g i, t ng này chuy n đ i cú pháp d  li u t  d ngể ọ ộ ị ạ Ở ử ầ ể ổ ữ ệ ừ ạ  
th c do t ng   ng d ng g i xu ng sang d ng th c trung gian mà  ng d ng nào cũngứ ầ ứ ụ ử ố ạ ứ ứ ụ  
có th  nh n bi t.   bên nh n, t ng này chuy n các d ng th c trung gian thành d ngể ậ ế Ở ậ ầ ể ạ ứ ạ  
th c thích h p cho t ng  ng d ng c a máy nh n. ứ ợ ầ ứ ụ ủ ậ

­ T ng trình di n ch u trách nhi m chuy n đ i giao th c, biên d ch d  li u, mãầ ễ ị ệ ể ổ ứ ị ữ ệ  
hoá d  li u, thay đ i hay chuy n đ i ký t  và m  r ng l nh đ  ho . ữ ệ ổ ể ổ ự ở ộ ệ ồ ạ

­ Nén d  li u nh m làm gi m b t s  bít c n truy nữ ệ ằ ả ớ ố ầ ề

­   t ng   này   có   b   đ i   h ng   ho t   đông   đ   đ i   h ng   các   ho t   đ ngỞ ầ ộ ổ ướ ạ ể ổ ướ ạ ộ  
nh p/xu t đ  g i đ n các tài nguyên trên m y ph c vậ ấ ể ử ế ấ ụ ụ

g. T ng  ng d ng (Application)ầ ứ ụ

­ Cung c p các ph ng ti n đ  ng i s  d ng có th  truy nh p đ c vào môiấ ươ ệ ể ườ ử ụ ể ậ ượ  
tr ng OSI, đ ng th i cung c p các d ch v  thông tin phân tán.ườ ồ ờ ấ ị ụ
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­ T ng này đóng vai trò nh  c a s  dành cho ho t đ ng x  lý các trình  ngầ ư ử ổ ạ ộ ử ứ  
d ng nh m truy nh p các d ch v  m ng.  Nó bi u di n nh ng d ch v  h  tr  tr c ti pụ ằ ậ ị ụ ạ ể ễ ữ ị ụ ỗ ợ ự ế  
các  ng d ng ng i dùng, ch ng h n nh  ph n m m chuy n tin, truy nh p c  s  dứ ụ ườ ẳ ạ ư ầ ề ể ậ ơ ở ữ 
li u và email. ệ

­ X  lý truy nh p m ng chung, ki m soát l i và ph c h i l i.ử ậ ạ ể ỗ ụ ồ ỗ

3. D ch v  và hàmị ụ

­ D ch v  là m t dãy, m t t p các thao tác s  c p hay là các hàm nguyên th yị ụ ộ ộ ậ ơ ấ ủ  
mà m t t ng cung c p cho t ng trên nó. D ch v  liên quan đ n 2 t ng k  nhauộ ầ ấ ầ ị ụ ế ầ ề

a. D ch v  đ nh h ng liên k t và d ch v  không liên k tị ụ ị ướ ế ị ụ ế

 m i   t ng  trong mô  hình OSI có  hai   lo i  d ch v : d ch v  đ nh h ng liên k tỞ ỗ ầ ạ ị ụ ị ụ ị ướ ế  
(connection ­ oriented service) và d ch v  không đ nh h ng liên k t (connectionlessị ụ ị ướ ế  
service)

­ D ch v  đ nh h ng liên k t: là d ch v  theo mô hình đi n tho i, tr c khiị ụ ị ướ ế ị ụ ệ ạ ướ  
truy n d  li u c n thi t l p m t liên k t logic gi a các th c th  đ ng m cề ữ ệ ầ ế ậ ộ ế ữ ự ể ồ ứ

­ D ch v  không liên k t: không c n ph i thi t l p liên k t logic và m t đ n vị ụ ế ầ ả ế ậ ế ộ ơ ị 
d  li u đ c truy n là đ c l p v i các đ n v  d  li u tr c ho c sau nó. Lo i d ch vữ ệ ượ ề ộ ậ ớ ơ ị ữ ệ ướ ặ ạ ị ụ 
này theo mô hình b u đi n: m i b n tin hay m i b c th  c n có m t đ a ch  c  thư ệ ỗ ả ỗ ứ ư ầ ộ ị ỉ ụ ể 
bên nh nậ

Trong ph ng pháp liên k t quá trình truy n thông g m có 3 giai đo n:ươ ế ề ồ ạ

­ Thi t l p liên k t (logic): hai th c th  đ ng m c   hai h  th ng s  th ngế ậ ế ự ể ồ ứ ở ệ ố ẽ ươ  
l ng v i nhau v  t p các tham s  s  s  d ng trong giai đo n truy n sau (th  hi nượ ớ ề ậ ố ẽ ử ụ ạ ề ể ệ  
b ng hàm ằ CONNECT)

­ Truy n d  li u: d  li u đ c truy n v i các c  ch  ki m soát và qu n lýề ữ ệ ữ ệ ượ ề ớ ơ ế ể ả  
kèm theo (ki m soát l i, ki m soát lu ng d  li u, c t/h p d  li u,...) đ  tăng đ  tinể ỗ ể ồ ữ ệ ắ ợ ữ ệ ể ộ  
c y và hi u qu  c a vi c truy n d  li u (hàm DATA).ậ ệ ả ủ ệ ề ữ ệ

­ Hu  b  liên k t  (logic): gi i phóng các tài nguyên h  th ng đã đ c c p phátỷ ỏ ế ả ệ ố ượ ấ  
cho liên k t đ  dùng cho các liên k t khác (hàm DISCONNECT)ế ể ế

Trong m i lo i d ch v  đ c đ c tr ng b ng ch t l ng d ch v . Có d ch v  đòi h iỗ ạ ị ụ ượ ặ ư ằ ấ ượ ị ụ ị ụ ỏ  
bên nh n tin g i thông báo xác nh n khi đó đ  tin c y đ c b o đ mậ ử ậ ộ ậ ượ ả ả

Có nh ng  ng d ng không ch p nh n s  ch m tr  do ph i xác nh n s  truy n tinữ ứ ụ ấ ậ ự ậ ễ ả ậ ự ề  
(VD h  th ng truy n tin). Nh ng có nhi u  ng d ng nh   th  tín đi n t  ng i g iệ ố ề ư ề ứ ụ ư ư ệ ử ườ ử  
ch  c n có m t d ch v  v i đ  tin c y cao, ch p nh n s  ch m trỉ ầ ộ ị ụ ớ ộ ậ ấ ậ ự ậ ễ

b. Các hàm nguyên thu  c a d ch vỷ ủ ị ụ

M t d ch v  g m 1 s  thao tác s  c p hay các hàm nguyên thu . M t th c th   cungộ ị ụ ồ ố ơ ấ ỷ ộ ự ể  
c p d ch v  cho m t th c th    t ng trên nó thông qua vi c g i các hàm nguyên thu .ấ ị ụ ộ ự ể ở ầ ệ ọ ỷ  
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Các hàm nguyên thu  ch  rõ ch c năng c n ph i th c hi n và dùng đ  chuy n d  li uỷ ỉ ứ ầ ả ự ệ ể ể ữ ệ  
vào thông tin đi u khi n. Có 4 hàm nguyên thu  đ c dùng đ  xác đ nh t ng tác gi aề ể ỷ ượ ể ị ươ ữ  
các t ng k  nhauầ ề

­ Request (yêu c u): ng i s  d ng d ch v  dùng đ  g i ch c năng ho c yêuầ ườ ử ụ ị ụ ể ọ ứ ặ  
c u th c th  khác th c hi n m t công vi c nào đó.ầ ự ể ự ệ ộ ệ

­ Indication (ch  báo): ng i cung c p d ch v  dung đ  g i m t ch c năng nàoỉ ườ ấ ị ụ ể ọ ộ ứ  
đó, ch  báo m t ch c năng đã đ c g i   m t đi m truy nh p d ch vỉ ộ ứ ượ ọ ở ộ ể ậ ị ụ

­ Response (tr  l i): ng i s  d ng d ch v  dùng đ  hoàn t t m t ch c năng đãả ờ ườ ử ụ ị ụ ể ấ ộ ứ  
đ c g i  t  tr c b i m t hàm nguyên thu  Indication   đi m truy nh p d ch v  đóượ ọ ừ ướ ở ộ ỷ ở ể ậ ị ụ

­ Confirm (xác nh n): ng i cung c p d ch v  dùng đ  hoàn t t m t ch c năngậ ườ ấ ị ụ ể ấ ộ ứ  
đã đ c g i t  tr c b i m t hàm nguyên thu  Response t i đi m truy nh p d ch vượ ọ ừ ướ ở ộ ỷ ạ ể ậ ị ụ

HÖ thèng A HÖ thèng B
        TÇng (N+1) TÇng (N+1)   SERVICE USER

request confirm response   indication  interface

  TÇng N   TÇng N
(N) protocol SERVICE PROVIDER

H×nh 8 .  S¬ ®å nguyªn lý ho¹ t ®éng cña ç c hµm nguyªn thuû

Quy trình th c hi n m t giao tác gi a hai h  th ng A và B :ự ệ ộ ữ ệ ố

­ T ng N+1 c a A g i xu ng t ng N k  d i nó m t hàm Requestầ ủ ử ố ầ ề ướ ộ

­ T ng N c a A c u t o m t đ n v  d  li u đ  g i yêu c u đó sang t ng N c aầ ủ ấ ạ ộ ơ ị ữ ệ ể ử ầ ầ ủ  
B theo giao th c t ng N đã xác đ nhứ ầ ị

­ Nh n đ c yêu c u, t ng N c a B ch  báo lên t ng N+1 k  trên nó b ng hàmậ ượ ầ ầ ủ ỉ ầ ề ằ  
Indication

­ T ng N c a B tr  l i b ng hàm Response g i xu ng t ng N k  d i nóầ ủ ả ờ ằ ử ố ầ ề ướ

­ T ng N c a B c u t o m t đ n v  d  li u đ  g i tr  l i đó v  t ng N c a Aầ ủ ấ ạ ộ ơ ị ữ ệ ể ử ả ờ ề ầ ủ  
theo  giao th c t ng N đã xác đ nhứ ầ ị

­ Nh n đ c tr  l i, t ng N c a A xác nh n v i t ng N+1 k  trên nó b ng hàmậ ượ ả ờ ầ ủ ậ ớ ầ ề ằ  
Confirm, k t thúc m t giao tác gi a hai h  th ng.ế ộ ữ ệ ố

Các thao tác s  c p nói chung là có tham s  (VD Connect.Request). Các tham s  g m:ơ ấ ố ố ồ

­ Đ a ch  máy g iị ỉ ọ
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­ Đ a ch  máy nh nị ỉ ậ

­ Lo i d ch vạ ị ụ

­ Kích th c c c đ i c a b n tinướ ự ạ ủ ả

N u th c th  b  g i không ch p nh n kích th c c c đ i mà b n tin đ a ra nó có thế ự ể ị ọ ấ ậ ướ ự ạ ả ư ể 
yêu c u kích th c m i trong thao tác c a hàm Response. Các chi ti t c a quá trìnhầ ướ ớ ủ ế ủ  
tho  thu n là m t ph n c a nghi th c. Các d ch v  có th  xác nh n ho c không xácả ậ ộ ầ ủ ứ ị ụ ể ậ ặ  
nhân.

­ Các d ch v  xác nh n có  th  có  các hàm nguyên thu : Request, Indication,ị ụ ậ ể ỷ  
Response, Confirm

­ D ch v  không xác nh n có hai hàm nguyên thu : Resquest, Indicationị ụ ậ ỷ

Trong th c t  lo i d ch v  connect luôn luôn là  có  xác nh n, còn các lo i d ch vự ế ạ ị ụ ậ ạ ị ụ 
DATA là không xác nh n ho c có xác nh nậ ặ ậ

STT Hàm nguyên thuỷ Ý nghÜa

1. CONNECT.Request Yªu cÇu thiÕt lËp liªn kÕt

2. CONNECT.Indication B¸o cho thùc thÓ bÞ gäi

3. CONNECT.Response §ång ý hay kh«ng ®ång ý

4. CONNECT.Confirm X¸c nhËn víi bªn gäi viÖc kÕt nèi 
cã ®îc chÊp nhËn hay kh«ng

5. DATA.Request Bªn gäi yªu cÇu truyÒn d÷ liÖu

6. DATA.Indication B¸o cho bªn nhËn biÕt lµ d÷ liÖu 
®· ®Õn

7. DISCONNECT.Request Yªu cÇu huû bá liªn kÕt

8. DISCONNECT.Indicat
ion

B¸o cho bªn nhËn

VÝ dô:

1. CONNECT.Request B¹n quay sè ®iÖn tho¹i cña c« 
Lan

2. CONNECT.Indication Chu«ng reo

3. CONNECT.Response C« Lan nhÊc m¸y

4. CONNECT.Confirm Chu«ng ngõng reo

5. DATA.Request B¹n nãi chuyÖn víi c« Lan

6. DATA.Indication C« Lan nghe thÊy b¹n nãi
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7. DISCONNECT.Request C« tr¶ lêi b¹n

8. DISCONNECT.Indication B¹n nghe thÊy c©u tr¶ lêi

9. DISCONNECT.Request B¹n cóp m¸y

10. DISCONNECT.Indication C«  Lan  nghe  thÊy  b¹n  cóp 
m¸y.
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CH NG 2.  M NG C C B  – M NG LANƯƠ Ạ Ụ Ộ Ạ

BÀI 1. GI I THI U CHUNGỚ Ệ

I. M  Đ UỞ Ầ

­ Do nhu c u th c t  c a các c  quan, tr ng h c, doanh nghi p, t  ch c c nầ ự ế ủ ơ ườ ọ ệ ổ ứ ầ  
k t n i các máy tính đ n l  thành m t m ng n i b  đ  t o kh  năng trao đ i thôngế ố ơ ẻ ộ ạ ộ ộ ể ạ ả ổ  
tin, s  d ng chung tài nguyên (ph n c ng, ph n m m). Ví d  trong m t văn phòng cóử ụ ầ ứ ầ ề ụ ộ  
m t máy in, đ  t t c  m i ng i có th  s  d ng chung máy in đó thì gi i pháp n iộ ể ấ ả ọ ườ ể ử ụ ả ố  
m ng có th  kh c ph c đ c h n ch  này.ạ ể ắ ụ ượ ạ ế

­ M c đích c a vi c s  d ng m ng ngày nay có nhi u thay đ i so v i tr cụ ủ ệ ử ụ ạ ề ổ ớ ướ  
kia. M c dù m ng máy tính phát sinh t  nhu c u chia s  và dùng chung tài nguyên,ặ ạ ừ ầ ẻ  
nh ng m c đích ch  y u v n là s  d ng chung tài nguyên ph n c ng. Ngày nay m cư ụ ủ ế ẫ ử ụ ầ ứ ụ  
đích chính c a m ng là trao đ i thông tin và CSDL dùng chung ủ ạ ổ   công ngh  m ngệ ạ  
c c b  phát tri n vô cùng nhanh chóng ụ ộ ể

­ Phân bi t m ng LAN v i các lo i m ng khácệ ạ ớ ạ ạ

+ Đ c tr ng đ a lý: cài đ t trong ph m vi nh  (toà nhà, m t căn c  quân s ,..)ặ ư ị ặ ạ ỏ ộ ứ ự  
có đ ng kính t  vài ch c mét đ n vài ch c km ườ ừ ụ ế ụ  có ý nghĩa t ng đ iươ ố

+ Đ c tr ng v  t c đ  truy n: cao h n m ng di n r ng, kho ng  100 Mb/sặ ư ề ố ộ ề ơ ạ ệ ộ ả

+ Đ c tr ng đ  tin c y: t  su t l i th p h nặ ư ộ ậ ỷ ấ ỗ ấ ơ

+ Đ c tr ng qu n lý: th ng là s  h u riêng c a m t t  ch c ặ ư ả ườ ở ữ ủ ộ ổ ứ  vi c qu n lýệ ả  
khai thác t p trung, th ng nh tậ ố ấ

K t lu nế ậ : S  phân bi t gi a các m ng ch  là t ng đ iự ệ ữ ạ ỉ ươ ố

II. H  ĐI U HÀNH M NGỆ Ề Ạ

­ M ng máy tính đ c chia làm hai lo i: m ng bình đ ng (peer to peer), m ngạ ượ ạ ạ ẳ ạ  
có file server, mô hình client/server. S  phân bi t gi a các lo i m ng nói trên là r tự ệ ữ ạ ạ ấ  
quan tr ng, m i lo i có nh ng kh  năng khác nhau. Ph  thu c vào các yêu t : qui môọ ỗ ạ ữ ả ụ ộ ố  
c a t  ch c (công ty, văn phòng,...), m c đ  b o m t c n có, lo i hình công vi c, m củ ổ ứ ứ ộ ả ậ ầ ạ ệ ứ  
đ  h  tr  có s n trong công tác qu n tr . Nhu c u c a ng i s  d ng m ng, ngân sáchộ ỗ ợ ẵ ả ị ầ ủ ườ ử ụ ạ  
m ngạ

1. M ng bình đ ng:ạ ẳ

­ M i máy trên m ng có vai trò nh  nhau, tài nguyên dùng chung đ  chia sọ ạ ư ể ẻ 
theo quy đ nh c a ng i qu n tr  t ng máy m t. ị ủ ườ ả ị ừ ộ
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­ Không có máy nào đ c ch  đ nh ch u trách nhi m qu n tr  m ng, có hai m cượ ỉ ị ị ệ ả ị ạ ứ  
chia s  : read only và read write (full computer)ẻ

­ Ph n m m đi u hành m ng không nh t thi t ph i có kh  năng thi hành vàầ ề ề ạ ấ ế ả ả  
tính b o m t t ng x ng v i ph n m m đi u hành đ c thi t k  cho máy ph c vả ậ ươ ứ ớ ầ ề ề ượ ế ế ụ ụ 
chuyên   d ng.   Ví   d :   Microsoft   Windows   NT   Workstation,   Microsoft   Windows   forụ ụ  
Workgroups, Microsoft Windows 3.1, Microsoft Windows 95,...

­ u đi m: đ n gi n, không đòi h i giá tr  chung, thích h p cho văn phòng nhƯ ể ơ ả ỏ ị ợ ỏ

­ Nh c đi m: không thích h p cho m ng l n, nhi u ng i dùngượ ể ợ ạ ớ ề ườ

2. M ng có file serverạ

­ Mô hình theo đó trên m ng có ít nh t 1 máy có vai trò đ c bi t: qu n lý tàiạ ấ ặ ệ ả  
nguyên dùng chung c a toàn b  m ng theo ch  đ  chia x  đ c quy t đ nh b i ng iủ ộ ạ ế ộ ẻ ượ ế ị ở ườ  
qu n tr  máyả ị

­ Có 4 m c chia x : + read onlyứ ẻ

+ Exec only

+ read write

+ right control

­ Quy n truy nh p: ề ậ

+ tên ng i dùng và m t kh uườ ậ ẩ

+ v  trí truy nh p và th i gian truy nh pị ậ ờ ậ

­ u đi m: Ư ể

+ T  ch c qu n tr  t p trung ổ ứ ả ị ậ  an toàn, an ninh

+ Tăng hi u su t ng i s  d ng, ti t ki mệ ấ ườ ử ụ ế ệ

­ Nh c đi m: File server ch  làm nhi m v  l u tr  và qu n lý d  li u ph nượ ể ỉ ệ ụ ư ữ ả ữ ệ ầ  
m m. Vi c tính toán và x  lý d  li u t i các máy khác g i là các máy tr m làm vi cề ệ ử ữ ệ ạ ọ ạ ệ  
(workstation). Khi m t ng i có nhu c u th c hi n m t ch ng trình tính toán x  lýộ ườ ầ ự ệ ộ ươ ử  
d  li u, toàn b  ch ng trình và d  li u s  đ c t i t  file server v  tr m làm vi cữ ệ ộ ươ ữ ệ ẽ ượ ả ừ ề ạ ệ  
(b  nh ), k t thúc quá trình x  lý d  li u toàn b  d  li u l i đ c c p nh t v  fileộ ớ ế ử ữ ệ ộ ữ ệ ạ ượ ậ ậ ề  
server. Vì v y v n đ  chuy n ph c t p khi có ng i s  d ng yêu c u th c hi n tínhậ ấ ề ể ứ ạ ườ ử ụ ầ ự ệ  
toán x  lý d  li u: dung l ng thông tin trên đ ng truy n cao m t cách đ t ng t.ử ữ ệ ượ ườ ề ộ ộ ộ

+  C n gi i quy t v n đ  tranh ch p quy n truy nh p và c p nh t d  li u.ầ ả ế ấ ề ấ ề ậ ậ ậ ữ ệ
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3. Mô hình client/server

­ Là mô hình m ng có máy ph c v , tuy nhiên máy ph c v  không ch  d ng l iạ ụ ụ ụ ụ ỉ ừ ạ  
 m c ph c v  mà th c hi n luôn nhi m v  tính toán và x  lý d  li u. Các máy tr mở ứ ụ ụ ự ệ ệ ụ ử ữ ệ ạ  

làm vi c đ c gi m nh  vi c tính toán d  li u do v y g i là các máy client. ệ ượ ả ẹ ệ ữ ệ ậ ọ

­ u đi m:     + Tăng hi u su t ho t đ ngƯ ể ệ ấ ạ ộ

+ Kh c ph c đ c nh ng khó khăn do không đ ng nh t v i c uắ ụ ượ ữ ồ ấ ớ ấ  
trúc v t lýậ

BÀI 2.  K  THU T M NG C C BỸ Ậ Ạ Ụ Ộ

I. TOPOLOGY
V  nguyên t c m i topology c a m ng máy tính nói chung đ u có th  dùng choề ắ ọ ủ ạ ề ể  

m ng c c b . Song do đ c thù c a m ng c c b  nên ch  có 3 topology  th ng đ cạ ụ ộ ặ ủ ạ ụ ộ ỉ ườ ượ  
s  d ng: hình sao (star), hình vòng (ring), tuy n tính (bus)ử ụ ế

1. Hình sao (star)

­ T t c  các tr m đ c n i vào m t thi t b  trung tâm có nhi m v  nh n tínấ ả ạ ượ ố ộ ế ị ệ ụ ậ  
hi u t  các tr m và chuy n đ n tr m đích c a tín hi u.ệ ừ ạ ể ế ạ ủ ệ

­ Thi t b  trung tâm  có th  là Hub, Switch, routerế ị ể

Vai trò c a thi t b  trung tâm là th c hi n vi c “b t tay” gi a các tr m c n trao đ iủ ế ị ự ệ ệ ắ ữ ạ ầ ổ  
thông tin v i nhau, thi t l p các liên k t đi m ­ đi m gi a chúng.ớ ế ậ ế ể ể ữ

S¬ ®å  KiÓu  k Õt  n è i  h ×n h  sa o  v í i  HUB ë  t r u n g  t ©m

      M¸y 1               M¸y 2  

 M¸y 3       M¸y 4

                                  
           M¸y 5 M¸y 6

                         
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2. Hình vòng (ring)

­ Tín hi u đ c l u chuy n theo m t chi u duy nh tệ ượ ư ể ộ ề ấ

­ M i tr m làm vi c đ c n i v i vòng qua m t b  chuy n ti p (repeater), cóỗ ạ ệ ượ ố ớ ộ ộ ể ế  
nhi m v  nh n tín hi u r i chuy n đ n tr m k  ti p trên vòngệ ụ ậ ệ ồ ể ế ạ ế ế

Đ  tăng đ  tin c y c a m ng, ph i l p vòng d  phòng, khi đ ng truy n trên vòngể ộ ậ ủ ạ ả ắ ự ườ ề  
chính b  s  c  thì vòng ph  đ c s  d ng v i chi u đi c a tín hi u  ng c v i chi uị ự ố ụ ượ ử ụ ớ ề ủ ệ ượ ớ ề  
đi c a m ng chính.ủ ạ

S¬ ®å  KiÓu  k Õt  n è i  d ¹ n g  v ßn g

                                                M¸y 3              M¸y 4

 M¸y 2                       
                                                                                     M¸y 5

 M¸y 1                      
                M¸y 6

3. D ng tuy n tính (Bus)ạ ế

­ T t c  các tr m đ u dùng chung m t đ ng truy n chính (Bus) đ c gi iấ ả ạ ề ộ ườ ề ượ ớ  
h n b i hai đ u n i (terminator). ạ ở ầ ố

­ M i tr m đ c n i vào Bus qua m t đ u n i ch  T (T­connector).ỗ ạ ượ ố ộ ầ ố ữ

­ Khi m t tr m truy n d  li u thì tín hi u đ c qu ng bá trên 2 chi u c a Busộ ạ ề ữ ệ ệ ượ ả ề ủ  
(t t c  các tr m khác đ u có th  nh n tín hi u)ấ ả ạ ề ể ậ ệ
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S¬ ®å  KiÓu  k Õt  n è i  d ¹ n g  t u y Õn  t Ýn h  (BUS)

               M¸y B         
  Terminator                                                             Bus                                                    Terminator

                   M¸y A         
* So sánh gi a các cách k t n i và  u nh c đi m c a chúng:ữ ế ố ư ượ ể ủ

­ Khác nhau: ki u hình sao là k t n i đi m ­ đi m tr c ti p gi a hai máy tínhể ế ố ể ể ự ế ữ  
thông qua m t thi t b  trung tâm. Ki u vòng thì tín hi u l u chuy n trên vòng là m tộ ế ị ể ệ ư ể ộ  
chu i các k t n i đi m ­ đi m. Ki u tuy n tính thì d  li u truy n d a trên đi m ­ỗ ế ố ể ể ể ế ữ ệ ề ự ể  
nhi u đi m ho c qu ng bá.ề ể ặ ả

­ u đi m: C  ba cách k t n i đ u đ n gi n, d  l p đ t, d  thay đ i c u hìnhƯ ể ả ế ố ề ơ ả ễ ắ ặ ễ ổ ấ

Hình sao:

­ u đi m:   D  ki m soát. Do s  d ng liên k t đi m ­ đi m nên t n d ngƯ ể ễ ể ử ụ ế ể ể ậ ụ  
đ c t i đa t c đ  c a đ ng truy n v t lýượ ố ố ộ ủ ườ ề ậ

­ Nh c đi m: Đ  dài đ ng truy n n i m t tr m v i thi t b  trung tâm  bượ ể ộ ườ ề ố ộ ạ ớ ế ị ị 
h n chạ ế

D ng vòng:ạ

­ Nh c đi m:  N u x y ra s  c   trên đ ng truy n,  t t  c  các máy trongượ ể ế ả ự ố ườ ề ấ ả  
m ng không th  giao ti p v i nhau. Đòi h i giao th c truy nh p đ ng truy n kháạ ể ế ớ ỏ ứ ậ ườ ề  
ph c t p (Tuy nhiên toàn b  công vi c này đ c h  ph n m m gi i quy t)ứ ạ ộ ệ ượ ệ ầ ề ả ế

D ng tuy n tính:ạ ế

­ Nh c đi m: n u x y ra s  c  trên đ ng truy n, toàn b  các máy trongượ ể ế ả ự ố ườ ề ộ  
m ng không th  giao ti p v i nhau đ c n a. Giao th c qu n lý truy nh p đ ngạ ể ế ớ ượ ữ ứ ả ậ ườ  
truy n ph c t pề ứ ạ

* K t lu nế ậ

­ Do  u nh c đi m c a t ng lo i mà trong th c t  ng i ta th ng ch n ki u k tư ượ ể ủ ừ ạ ự ế ườ ườ ọ ể ế  
n i lai ­ là t  h p c a các ki u k t n i trên.ố ổ ợ ủ ể ế ố
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II. Đ NG TRUY N V T LÝƯỜ Ề Ậ

­ M ng c c b  th ng s  d ng 3 lo i đ ng truy n v t lý và cáp đôi xo n,ạ ụ ộ ườ ử ụ ạ ườ ề ậ ắ  
cáp đ ng tr c, và cáp s i quang. Ngoài ra g n đây ng i ta cũng đã b t đ u s  d ngồ ụ ợ ầ ườ ắ ầ ử ụ  
nhi u các m ng c c b  không dây nh  radio ho c viba.ề ạ ụ ộ ờ ặ

­ Cáp đ ng tr c đ ng s  d ng nhi u trong các m ng d ng tuy n tính, ho tồ ụ ườ ử ụ ề ạ ạ ế ạ  
đ ng truy n d n theo d i c  s  (baseband) ho c d i r ng (broadband). V i d i c  s ,ộ ề ẫ ả ơ ở ặ ả ộ ớ ả ơ ở  
toàn b  kh  năng c a đ ng truy n đ c dành cho m t kênh truy n thông duy nh t,ộ ả ủ ườ ề ượ ộ ề ấ  
trong khi đó v i d i r ng thì  hai ho c nhi u kênh truy n thông cùng phân chia d iớ ả ộ ặ ề ề ả  
thông c a kênh truy nủ ề

­ H u h t các m ng c c b  đ u s  d ng ph ng th c d i r ng. V i ph ngầ ế ạ ụ ộ ề ử ụ ươ ứ ả ộ ớ ươ  
th c này tín hi u có th  truy n đi d i c  hai d ng: t ng t  (analog)và s  (digital)ứ ệ ể ề ướ ả ạ ươ ự ố  
không c n đi u ch .ầ ề ế

­ Cáp đ ng tr c có hai lo i là cáp g y (thin cable) và cáp béo (thick cable). Cồ ụ ạ ầ ả 
hai lo i cáp này đ u có t c đ  làm vi c 10Mb/s nh ng cáp g y có đ  suy hao tín hi uạ ề ố ộ ệ ư ầ ộ ệ  
l n h n, có đ  dài cáp t i đa cho phép gi a hai repeater nh  h n cáp béoớ ơ ộ ố ữ ỏ ơ  Cáp g yầ  
th ng dùng đ  n i các tr m trong cùng m t văn phòng, phòng thí nghi m, còn cápườ ể ố ạ ộ ệ  
béo dùng đ  n i d c theo hành lang, lên các t ng l u,..ể ố ọ ầ ầ

­ Ph ng th c truy n thông theo d i r ng có th  dùng c  cáp đôi xo n, nh ngươ ứ ề ả ộ ể ả ắ ư  
cáp đôi xo n ch  thích h p v i m ng nh  hi u năng th p và chi phí đ u t  ít.ắ ỉ ợ ớ ạ ỏ ệ ấ ầ ư

­ Ph ng th c truy n theo d i r ng chia d i thông (t n s ) c a đ ng truy nươ ứ ề ả ộ ả ầ ố ủ ườ ề  
thành nhi u d i t n con (kênh), m i d i t n con đó cung c p m t kênh truy n d  li uề ả ầ ỗ ả ầ ấ ộ ề ữ ệ  
tách bi t nh  s  d ng m t c p modem đ c bi t. Ph ng th c này v n là m t ph ngệ ờ ử ụ ộ ặ ặ ệ ươ ứ ố ộ ươ  
ti n truy n m t chi u: các tín hi u đ a vào đ ng truy n ch  có th  truy n đi theoệ ề ộ ề ệ ư ườ ề ỉ ể ề  
m t h ng ộ ướ  không cài đ t đ c các b  khuy ch đ i đ  chuy n tín hi u c a m tặ ượ ộ ế ạ ể ể ệ ủ ộ  
t n s  theo c  hai chi u.  Vì th  x y ra tình tr ng ch  có tr m n m d i tr m truy nầ ố ả ề ế ả ạ ỉ ạ ằ ướ ạ ề  
là có th  nh n đ c tín hi u.   V y làm th  nào đ  có hai đ ng d n d  li u trênể ậ ượ ệ ậ ế ể ườ ẫ ữ ệ  
m ng. Đi m g p nhau c a hai đ ng d n đó g i là đi m đ u cu i. Ví d , trong topoạ ể ặ ủ ườ ẫ ọ ể ầ ố ụ  
d ng bus thì đi m đ u cu i đ n gi n chính là đ u mút c a bus (terminator), còn v iạ ể ầ ố ơ ả ầ ủ ớ  
topo d ng cây (tree) thì chính là g c c a cây (root). Các tr m khi truy n đ u truy n vạ ố ủ ạ ề ề ề ề 
h ng đi m đ u cu i (g i là đ ng d n v ), sau đó các tín hi u nh n đ c   đi mướ ể ầ ố ọ ườ ẫ ề ệ ậ ượ ở ể  
đ u cu i s  truy n theo đ ng d n th  hai xu t phát t  đi m đ u cu i (g i là đ ngầ ố ẽ ề ườ ẫ ứ ấ ừ ể ầ ố ọ ườ  
d n đi). T t c  các tr m đ u nh n d  li u trên đ ng d n đi. Đ  cài đ t đ ng d nẫ ấ ả ạ ề ậ ữ ệ ườ ẫ ể ặ ườ ẫ  
v  và đi, có th  s  d ng c u hình v t lý sau:ề ể ử ụ ấ ậ
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NhËn ví i tÇn sè f2
§ iÓm ®Çu cuèi TruyÒn ví i tÇn sè f1

a. Split Broadband

NhËn ví i tÇn sè f1

§ iÓm ®Êu cuèi

TruyÒn ví i tÇn sè f1

b. Dual Cable Broadband
H×nh 9.  CÊu h×nh vËt lý cho Broadband

Trong c u hình cáp đôi (dual cable), các đ ng d n v  và đi ch y trên các cápấ ườ ẫ ề ạ  
riêng bi t và đi m đ u cu i đ n gi n ch  là m t đ u n i th  đ ng c a chúng. Tr mệ ể ầ ố ơ ả ỉ ộ ầ ố ụ ộ ủ ạ  
g i và nh n cùng m t t n sử ậ ộ ầ ố

Trong c u hình tách (split), c  hai đ ng d n đ u   trên cùng m t cáp nh ng t n sấ ả ườ ẫ ề ở ộ ư ầ ố 
khác nhau: đ ng d n v  có t n s  th p và đ ng d n đi có t n s  cao h n. Đi mườ ẫ ề ầ ố ấ ườ ẫ ầ ố ơ ể  
đ u cu i là b  chuy n đ i t n s . ầ ố ộ ể ổ ầ ố

­ Chú ý: vi c l a ch n đ ng truy n và thi t k  s  đ  đi cáp (trong tr ng h pệ ự ọ ườ ề ế ế ơ ồ ườ ợ  
h u tuy n) là m t trong nh ng công vi c quan tr ng nh t khi thi t k  và cài đ t m tữ ế ộ ữ ệ ọ ấ ế ế ặ ộ  
m ng máy tính nói chung và m ng c c b  nói riêng. Gi i pháp l a ch n pháp đáp  ngạ ạ ụ ộ ả ự ọ ứ  
đ c nhu c u s  d ng m ng th c t  không ch  cho hi n t i mà cho c  t ng lai.ượ ầ ử ụ ạ ự ế ỉ ệ ạ ả ươ

­ VD: mu n truy n d  li u đa ph ng ti n thì không th  ch n lo i cáp ch  choố ề ữ ệ ươ ệ ể ọ ạ ỉ  
phép thông l ng t i đa là vài Mb/s , mà ph i nghĩ đ n lo i cáp cho phép thông l ngượ ố ả ế ạ ượ  
trên 100 Mb/s. Vi c l p đ t h  th ng trong cáp trong nhi u tr ng h p (toà nhà nhi uệ ắ ặ ệ ố ề ườ ợ ề  
t ng) là t n r t   nhi u công c a  ầ ố ấ ề ủ   ph i l a ch n c n th n, không th  đ  x y raả ự ọ ẩ ậ ể ể ả  
tr ng h p sau 1 ­2 năm g  b , l p h  th ng m i.ườ ợ ỡ ỏ ắ ệ ố ớ
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BÀI 3. CÁC PH NG PHÁP TRUY NH P Đ NG TRUY N V T LÝ ƯƠ Ậ ƯỜ Ề Ậ

I. GI I THI UỚ Ệ

­ Đ i v i topo d ng hình sao, khi m t liên k t đ c thi t l p gi a hai tr m thìố ớ ạ ộ ế ượ ế ậ ữ ạ  
thi t b  trung tâm s  đ m b o đ ng truy n đ c dành riêng trong su t cu c truy n.ế ị ẽ ả ả ườ ề ượ ố ộ ề  
Tuy nhiên đ i v i topo d ng vòng và tuy n tính thì ch  có m t đ ng truy n duy nh tố ớ ạ ế ỉ ộ ườ ề ấ  
n i t t c  các tr m v i nhau b i v y c n ph i có m t quy t c chung cho t t c  cácố ấ ả ạ ớ ở ậ ầ ả ộ ắ ấ ả  
tr m n i vào m ng đ  b o đ m r ng đ ng truy n đ c truy nh p và s  d ng m tạ ố ạ ể ả ả ằ ườ ề ượ ậ ử ụ ộ  
cách t t đ pố ẹ

­ Có nhi u ph ng pháp khác nhau đ  truy nh p đ ng truy n v t lý, đ cề ươ ể ậ ườ ề ậ ượ  
phân làm hai lo i: ph ng pháp truy nh p ng u nhiên, và ph ng pháp truy nh p cóạ ươ ậ ẫ ươ ậ  
đi u ki n.ề ệ

­ Trong đó có 3 ph ng pháp hay dùng nh t trong các m ng c c b  hi n nay:ươ ấ ạ ụ ộ ệ  
ph ng pháp AASMA/CD, Token Bus, Token Ringươ

II. PH NG PHÁP CSMA/CDƯƠ

­ CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection) Ph ngươ  
pháp đa truy nh p s  d ng sóng mang có phát hi n xung đ tậ ử ụ ệ ộ

­ Ph ng pháp này s  d ng cho topo d ng tuy n tính, trong đó t t c  các tr mươ ử ụ ạ ế ấ ả ạ  
c a m ng đ u đ c n i tr c ti p vào bus. M i tr m đ u có th  truy nh p vào busủ ạ ề ượ ố ự ế ọ ạ ề ể ậ  
chung (đa truy nh p) m t cách ng u nhiên và do v y r t có th  d n đ n xung đ t (haiậ ộ ẫ ậ ấ ể ẫ ế ộ  
ho c nhi u tr m đ ng th i truy n d  li u). D  li u đ c truy n trên m ng theo m tặ ề ạ ồ ờ ề ữ ệ ữ ệ ượ ề ạ ộ  
khuôn d ng đã đ nh s n trong đó có m t vùng thông tin đi u khi n ch a đ a ch  tr mạ ị ẵ ộ ề ể ứ ị ỉ ạ  
đích

­ Ph ng pháp CSMA/CD là ph ng pháp c i ti n t  ph ng pháp CSMA hayươ ươ ả ế ừ ươ  
còn g i là LBT (Listen Before Talk ­ Nghe tr c khi nói). T  t ng c a nó: m t tr mọ ướ ư ưở ủ ộ ạ  
c n truy n d  li u tr c h t ph i “nghe” xem đ ng truy n đang r i hay b n. N uầ ề ữ ệ ướ ế ả ườ ề ỗ ậ ế  
r i thì truy n d  li u đi theo khuôn d ng đã quy đ nh tr c. Ng c lai, n u b n (t cỗ ề ữ ệ ạ ị ướ ượ ế ậ ứ  
là đã có d  li u khác) thì tr m ph i th c hi n m t trong 3 gi i thu t sau (g i là gi iữ ệ ạ ả ự ệ ộ ả ậ ọ ả  
thu t “kiên nh n”)ậ ẫ

+ T m “rút lui” ch  đ i trong m t th i gian ng u nhiên nào đó r i l i b t đ uạ ờ ợ ộ ờ ẫ ồ ạ ắ ầ  
nghe đ ng truy n (Non persistent ­ không kiên trì)ườ ề

+ Ti p t c “nghe” đ n khi đ ng truy n r i thì truy n d  li u đi v i xác su t =ế ụ ế ườ ề ỗ ề ữ ệ ớ ấ  
1

+ Ti p t c “nghe” đ n khi đ ng truy n r i thì truy n đi v i xác su t p xác đ nhế ụ ế ườ ề ỗ ề ớ ấ ị  
tr c (0 < p <1)ướ

28



Bài gi ng m ng LANả ạ

­ V i gi i thu t 1 có hi u qu  trong vi c tránh xung đ t vì hai tr m c n truy nớ ả ậ ệ ả ệ ộ ạ ầ ề  
khi th y đ ng truy n b n s  cùng “rút lui” ch  đ i trong các th i đo n ng u nhiênấ ườ ề ậ ẽ ờ ợ ờ ạ ẫ  
khác. Nh c đi m có th  có th i gian ch t sau m i  cu c truy nượ ể ể ờ ế ỗ ộ ề

­ Gi i thu t 2: kh c ph c nh c đi m có th i gian ch t b ng cách cho phépả ậ ắ ụ ượ ể ờ ế ằ  
m t tr m có th  truy n ngay sau khi m t cu c truy n k t thúc. ộ ạ ể ề ộ ộ ề ế  Nh c đi m: N uượ ể ế  
lúc đó có h n m t tr m đang đ i thì kh  năng x y ra xung đ t là r t caoơ ộ ạ ợ ả ả ộ ấ

­ Gi i thu t 3: Trung hoà gi a hai gi i thu t trên. V i giá tr  p l a ch n h p lýả ậ ữ ả ậ ớ ị ự ọ ợ  
có th  t i thi u hoá đ c c  kh  năng xung đ t l n th i gian ch t c a đ ng truy n.ể ố ể ượ ả ả ộ ẫ ờ ế ủ ườ ề  
X y ra xung đ t là do đ  tr  c a đ ng truy n d n: m t tr m truy n d  li u đi r iả ộ ộ ễ ủ ườ ề ẫ ộ ạ ề ữ ệ ồ  
nh ng do đ  tr  đ ng truy n nên m t tr m khác lúc đó đang nghe đ ng truy n sư ộ ễ ườ ề ộ ạ ườ ề ẽ 
t ng là r i và c  th  truy n d  li u đi  ưở ỗ ứ ể ề ữ ệ  xung đ t. Nguyên nhân x y ra xung đ tộ ả ộ  
c a ph ng pháp này là các tr m ch  “nghe tr c khi nói” mà không “nghe trong khiủ ươ ạ ỉ ướ  
nói” do v y trong th c t  có x y ra xung đ t mà không bi t, v n c  ti p t c truy n dậ ự ế ả ộ ế ẫ ứ ế ụ ề ữ 
li u đi ệ  gây ra chi m d ng đ ng truy n m t cách vô íchế ụ ườ ề ộ

­ Đ  có th  phát hi n xung đ t, c i ti n thành ph ng pháp  CSMA/CD (LWTể ể ệ ộ ả ế ươ  
­ Listen While Talk ­ nghe trong khi nói) t c là b  xung thêm các quy t c:ứ ổ ắ

� Khi m t tr m đang truy n, nó v n ti p t c nghe đ ng truy n. N u phát hi nộ ạ ề ẫ ế ụ ườ ề ế ệ  
th y xung đ t thì nó ng ng ngay vi c truy n nh ng v n ti p t c g i sóng mang thêmấ ộ ừ ệ ề ư ẫ ế ụ ử  
m t th i gian n a đ  đ m b o r ng t t c  các tr m trên  m ng đ u có th  nghe đ cộ ờ ữ ể ả ả ằ ấ ả ạ ạ ề ể ượ  
s  ki n xung đ t đó.ự ệ ộ

� Sau đó tr m ch  đ i m t th i gian ng u nhiên nào đó r i th  truy n l i theoạ ờ ợ ộ ờ ẫ ồ ử ề ạ  
các quy t c c a CSMAắ ủ

  Rõ ràng v i CSMA/CD th i gian chi m d ng đ ng truy n vô ích gi m xu ngớ ờ ế ụ ườ ề ả ố  
b ng th i gian đ  phát hi n xung đ t. CSMA/CD cũng s  d ng m t trong 3 gi i thu tằ ờ ể ệ ộ ử ụ ộ ả ậ  
“kiên nh n”   trên, trong đó gi i thu t 2 đ c  a dùng h n c .ẫ ở ả ậ ượ ư ơ ả

III. PH NG PHÁP TOKEN BUS (PH NG PHÁP BUS V I TH  BÀI)ƯƠ ƯƠ Ớ Ẻ

­ Ph ng pháp truy nh p có đi u khi n dùng k  thu t “chuy n th  bài” đ  c pươ ậ ể ể ỹ ậ ể ẻ ể ấ  
phát quy n truy nh p đ ng truy n. Th  bài (Token) là m t đ n v  d  li u đ c bi t,ề ậ ườ ề ẻ ộ ơ ị ữ ệ ặ ệ  
có kích th c và có ch a các thông tin đi u khi n trong các khuôn d ngướ ứ ề ể ạ

­  Nguyên lý: Đ  c p phát quy n truy nh p đ ng truy n cho các tr m đang cóể ấ ề ậ ườ ề ạ  
nhu c u truy n d  li u,m t th  bài đ c l u chuy n trên m t vòng logic thi t l p b iầ ề ữ ệ ộ ẻ ượ ư ể ộ ế ậ ở  
các tr m đó. Khi m t tr m nh n đ c th  bài thì nó có quy n s  d ng đ ng truy nạ ộ ạ ậ ượ ẻ ề ử ụ ườ ề  
trong m t th i gian đ nh tr c. Trong th i gian đó nó có th  truy n m t ho c nhi uộ ờ ị ướ ờ ể ề ộ ặ ề  
đ n v  d  li u. Khi đã h t d  li u hay h t th i đo n cho phép, tr m ph i chuy n thơ ị ữ ệ ế ữ ệ ế ờ ạ ạ ả ể ẻ 
bài đ n tr m ti p theo trong vòng logic. Nh  v y công vi c ph i làm đ u tiên là thi tế ạ ế ư ậ ệ ả ầ ế  
l p vòng logic (hay còn g i là vòng  o) bao g m các tr m đang có nhu c u truy n dậ ọ ả ồ ạ ầ ề ữ 
li u đ c xác đ nh v  trí theo m t chu i th  t  mà tr m cu i cùng c a chu i s  ti pệ ượ ị ị ộ ỗ ứ ự ạ ố ủ ỗ ẽ ế  
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li n sau b i tr m đ u tiên. M i tr m đ c bi t đ a ch  c a các tr m k  tr c và sauề ở ạ ầ ỗ ạ ượ ế ị ỉ ủ ạ ề ướ  
nó. Th  t  c a các tr m trên vòng logic có th  đ c l p v i th  t  v t lý. Các tr mứ ự ủ ạ ể ộ ậ ớ ứ ự ậ ạ  
không ho c ch a có nhu c u truy n d  li u thì không đ c đ a vào vòng logic vàặ ư ầ ề ữ ệ ượ ư  
chúng ch  có th  ti p nh n d  li u.ỉ ể ế ậ ữ ệ

bus

   § ­ êng truyÒn vËt lý
    Vßng logic

H×nh 10. VÝ dô vßng logic trong m¹ ng bus

A B C D

H G F E

­ Trong hình v , các tr m A, E n m ngoài vòng logic, ch  có th  ti p nh n dẽ ạ ằ ỉ ể ế ậ ữ 
li u dành cho chúng.ệ

­ V n đ  quan tr ng là ph i duy trì đ c vòng logic tu  theo tr ng thái th c tấ ề ọ ả ượ ỳ ạ ự ế 
c a m ng t i th i đi m nào đó. C  th  c n ph i th c hi n các ch c năng sau:ủ ạ ạ ờ ể ụ ể ầ ả ự ệ ứ

 B  sung m t tr m vào vòng logic: các tr m n m ngoài vòng logic c n đ cổ ộ ạ ạ ằ ầ ượ  
xem xét đ nh k  đ  n u có nhu c u truy n d  li u thì b  sung vào vòng logic.ị ỳ ể ế ầ ề ữ ệ ổ

 Lo i b  m t tr m kh i vòng logic: Khi m t tr m không còn nhu c u truy nạ ỏ ộ ạ ỏ ộ ạ ầ ề  
d  li u c n lo i nó ra kh i vòng logic đ  t i  u hoá vi c đi u   khi n truy nh pữ ệ ầ ạ ỏ ể ố ư ệ ề ể ậ  
b ng th  bàiằ ẻ

 Qu n lý l i: m t s  l i có th  x y ra, ch ng h n trùng đ a ch  (hai tr m đ uả ỗ ộ ố ỗ ể ả ẳ ạ ị ỉ ạ ề  
nghĩ r ng đ n l t mình) ho c “đ t vòng” (không tr m nào nghĩ đ n l t mình)ằ ế ượ ặ ứ ạ ế ượ

 Kh i t o vòng logic: Khi cài đ t m ng ho c sau khi “đ t vòng”, c n ph iở ạ ặ ạ ặ ứ ầ ả  
kh i t o l i vòng.ở ạ ạ

­ Các gi i thu t cho các ch c năng trên có th  làm nh  sau:ả ậ ứ ể ư

 B  sung m t tr m vào vòng logic, m i tr m trong vòng có trách nhi m đ nhổ ộ ạ ỗ ạ ệ ị  
k  t o c  h i cho các tr m m i nh p vào vòng. Khi chuy n th  bài đi, tr m s  g iỳ ạ ơ ộ ạ ớ ậ ể ẻ ạ ẽ ử  
thông báo “tìm tr m đ ng sau” đ  m i các tr m (có đ a ch  gi a nó và tr m k  ti pạ ứ ể ờ ạ ị ỉ ữ ạ ế ế  
n u có) g i yêu c u nh p vòng. N u sau m t th i gian xác đ nh tr c mà không cóế ử ầ ậ ế ộ ờ ị ướ  
yêu c u nào thì tr m s  chuy n th  bài t i tr m k  sau nó nh  th ng l . N u cóầ ạ ẽ ể ẻ ớ ạ ề ư ườ ệ ế  
yêu c u thì tr m g i th  bài s  ghi nh n tr m yêu c u tr  thành tr m đ ng k  sauầ ạ ử ẻ ẽ ậ ạ ầ ở ạ ứ ề  
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nó và chuy n th  bài t i tr m m i này. N u có  h n m t tr m yêu c u nh p vòngể ẻ ớ ạ ớ ế ơ ộ ạ ầ ậ  
thì tr m gi  th  bài s  ph i l a ch n theo gi i thu t nào đó.ạ ữ ẻ ẽ ả ự ọ ả ậ

 Lo i m t tr m kh i vòng logic: M t tr m mu n ra kh i vòng logic s  đ iạ ộ ạ ỏ ộ ạ ố ỏ ẽ ợ  
đ n khi nh n đ c th  bài s  g i thông báo “n i tr m đ ng sau” t i tr m k  tr cế ậ ượ ẻ ẽ ử ố ạ ứ ớ ạ ề ướ  
nó yêu c u tr m này n i tr c ti p v i  tr m k  sau nóầ ạ ố ự ế ớ ạ ề

 Qu n lý l i: Đ  gi i quy t các tình hu ng b t ng . Ch ng h n, tr m đó nh nả ỗ ể ả ế ố ấ ờ ẳ ạ ạ ậ  
đ c tín hi u cho th y đã có các tr m khác có th  bài. L p t c nó ph i chuy n sangượ ệ ấ ạ ẻ ậ ứ ả ể  
tr ng thái nghe (b  đ ng, ch  d  li u ho c th  bài). Ho c sau khi k t thúc truy n dạ ị ộ ờ ữ ệ ặ ẻ ặ ế ề ữ 
li u, tr m ph i chuy n th  bài t i tr m k  sau nó và ti p t c nghe xem tr m k  sauệ ạ ả ể ẻ ớ ạ ề ế ụ ạ ề  
đó có ho t đ ng hay đã b  h  h ng. N u tr m k  sau b  h ng thì ph i tìm cách g iạ ộ ị ư ỏ ế ạ ề ị ỏ ả ử  
các thông báo đ  v t qua tr m h ng đó, tìm tr m ho t đ ng đ  g i th  bài.  ể ượ ạ ỏ ạ ạ ộ ể ử ẻ

 Kh i t o vòng logic: Khi m t tr m hay nhi u tr m phát hi n th y đ ngở ạ ộ ạ ề ạ ệ ấ ườ  
truy n không ho t đ ng trong m t kho ng th i gian v t quá m t giá tr  ng ngề ạ ộ ộ ả ờ ượ ộ ị ưỡ  
(time out) cho tr c ­ th  bài b  m t (có th  do m ng b  m t ngu n ho c tr m giướ ẻ ị ấ ể ạ ị ấ ồ ặ ạ ữ 
th  bài b  h ng). Lúc đó tr m phát hi n s  g i đi thông báo “yêu c u th  bài” t iẻ ị ỏ ạ ệ ẽ ử ầ ẻ ớ  
m t tr m đ c ch  đ nh tr c có trách nhi m sinh th  bài m i và chuy n đi theoộ ạ ượ ỉ ị ướ ệ ẻ ớ ể  
vòng logic.

IV. PH NG PHÁP TOKEN RINGƯƠ

­ Ph ng pháp này d a trên nguyên lý dùng th  bài đ  c p phát quy n truyươ ự ẻ ể ấ ề  
nh p đ ng truy n.   Th  bài l u chuy n theo vòng v t lý ch  không c n thi t l pậ ườ ề ẻ ư ể ậ ứ ầ ế ậ  
vòng logic nh  ph ng pháp trênư ươ

­ Th  bài là m t đ n v  d  li u đ c bi t trong đó có m t bít bi u di n tr ngẻ ộ ơ ị ữ ệ ặ ệ ộ ể ễ ạ  
thái s  d ng c a nó (b n ho c rôĩ). M t tr m mu n truy n d  li u thì ph i đ i đ nử ụ ủ ậ ặ ộ ạ ố ề ữ ệ ả ợ ế  
khi nh n đ c m t th  bài r i. Khi đó nó s  đ i bít tr ng thái thành b n và truy n m tậ ượ ộ ẻ ỗ ẽ ổ ạ ậ ề ộ  
đ n v  d  li u cùng v i th  bài đi theo chi u c a vòng. Gi  đây không còn th  bài r iơ ị ữ ệ ớ ẻ ề ủ ờ ẻ ỗ  
trên vòng n a, do đó các tr m có d  li u c n truy n bu c ph i đ i. D  li u đ n tr mữ ạ ữ ệ ầ ề ộ ả ợ ữ ệ ế ạ  
đích s  đ c sao l i, sau đó cùng v i th  bài đi ti p cho đ n khi quay v  tr m ngu n.ẽ ượ ạ ớ ẻ ế ế ề ạ ồ  
Tr m ngu n s  xoá b  d  li u, đ i bít tr ng thái thành r i cho l u chuy n ti p trênạ ồ ẽ ỏ ữ ệ ổ ạ ỗ ư ể ế  
vòng đ  các tr m khác có th  nh n đ c quy n truy n d  li u.ể ạ ể ậ ượ ề ề ữ ệ
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        D

  A         free token       C
nguån                        ®Ých

                  B

A cã d÷ liÖu cÇn truyÒn ®Õn
C. NhËn ®­ î c thÎ  bµi rçi nã
®æi tr¹ng th¸ i thµnh bËn vµ
truyÒn d÷ liÖu ®i cï ng ví i
thÎ  bµi

                    D

  busytoken
  A C
nguån         data       ®Ých

       B

Tr¹m ®Ých C sao d÷ liÖu dµnh
cho nã vµ chuyÓn tiÕp d÷ liÖu
cï ng thÎ  bµi ®i vÒ h­ í ng
tr¹m nguån A sau khi ®· göi
th«ng tin b¸o nhËn vµ ®¬n vÞ
d÷ liÖu.

     D

      data
   A                       C
nguån ®Ých

                  B

A nhËn ®­ î c d÷ liÖu cï ng thÎ
bµi quay vÒ, ®æi tr¹ng th¸ i
cña thÎ  bµi thµnh “rçi”  vµ
chuyÓn tiÕp trªb vßng, xo¸  d÷
liÖu ®· truyÒn

H×nh 11. Ho¹ t ®éng cña ph- ¬ng ph¸ p Token Ring

­ S  quay v  tr m ngu n c a d  li u và th  bài nh m t o m t c  ch  nh n tự ề ạ ồ ủ ữ ệ ẻ ằ ạ ộ ơ ế ậ ừ 
nhiên: tr m đích có th  g i vào đ n v  d  li u các thông tin v  k t qu  ti p nh n dạ ể ử ơ ị ữ ệ ề ế ả ế ậ ữ 
li u c a mình.ệ ủ

+ Tr m đích không t n t i ho c không ho t đ ngạ ồ ạ ặ ạ ộ

+ Tr m đích t n t i nh ng d  li u không sao chép đ cạ ồ ạ ư ữ ệ ượ

+ D  li u đã đ c ti p nh n ữ ệ ượ ế ậ

­ Ph ng pháp này c n ph i gi i quy t hai v n đ  có th  gây phá v  h  th ng:ươ ầ ả ả ế ấ ề ể ỡ ệ ố

+ M t th  bài: trên vòng không còn th  bài l u chuy n n aấ ẻ ẻ ư ể ữ

+ M t th  bài b n l u chuy n không d ng trên vòngộ ẻ ậ ư ể ừ

­ Gi i quy t: Đ i v i v n đ  m t th  bài, có th  quy đ nh tr c m t tr m đi uả ế ố ớ ấ ề ấ ẻ ể ị ướ ộ ạ ề  
khi n ch  đ ng. Tr m này s  phát hi n tình tr ng m t th  bài b ng cách dùng c  chể ủ ộ ạ ẽ ệ ạ ấ ẻ ằ ơ ế 
ng ng th i gian (time out) và ph c h i b ng cách phát đi m t th  bài “r i” m i.ưỡ ờ ụ ồ ằ ộ ẻ ỗ ớ

Đ i v i v n đ  th  bài b n l u chuy n không d ng, tr m monitor s  d ng m tố ớ ấ ề ẻ ậ ư ể ừ ạ ử ụ ộ  
bit trên th  bài (g i là monitor bit) đ  đánh d u đ t giá tr  1 khi g p th  bài b n đi quaẻ ọ ể ấ ặ ị ặ ẻ ậ  
nó. N u nó g p l i m t th  bài b n v i bít đã đánh d u đó thì có nghĩa là tr m ngu nế ặ ạ ộ ẻ ậ ớ ấ ạ ồ  
đã không nh n l i đ c đ n v  d  li u c a mình và th  bài “b n” c  quay vòng mãi.ậ ạ ượ ơ ị ữ ệ ủ ẻ ậ ứ  
Lúc đó tr m monitor s  đ i bit tr ng thái c a th  thành r i và chuy n ti p trên vòng.ạ ẽ ổ ạ ủ ẻ ỗ ể ế  
Các tr m còn l i trên tr m s  có vai trò b  đ ng: chúng theo dõi phát hi n tình tr ng sạ ạ ạ ẽ ị ộ ệ ạ ự 
c  c a tr m monitor ch  đ ng và thay th  vai trò đó. C n có m t gi i thu t đ  ch nố ủ ạ ủ ộ ế ầ ộ ả ậ ể ọ  
tr m thay th  cho tr m monitor h ng.ạ ế ạ ỏ
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V. SO SÁNH

­ Đ   ph c   t p   c a  ph ng   pháp   dùng   th  bài  đ u   l n  h n  nhi u   so  v iộ ứ ạ ủ ươ ẻ ề ớ ơ ề ớ  
CSMA/CD.

­  Nh ng công vi c mà m t tr m ph i làm trong ph ng pháp CSMA/CD đ nữ ệ ộ ạ ả ươ ơ  
gi n h n nhi u so v i hai ph ng pháp dùng th  bài. ả ơ ề ớ ươ ẻ

­ Hi u qu  c a ph ng pháp dùng th  bài không cao trong đi u ki n t i nh :ệ ả ủ ươ ẻ ề ệ ả ẹ  
m t tr m ph i đ i khá lâu m i đ n l tộ ạ ả ợ ớ ế ượ

­ Tuy nhiên ph ng pháp dùng th  bài cùng có nh ng  u đi m: Kh  năng đi uươ ẻ ữ ư ể ả ề  
hoà l u thông trong m ng, ho c b ng cách cho phép các tr m truy n s  l ng đ n vư ạ ặ ằ ạ ề ố ượ ơ ị 
d  li u khác  nhau khi nh n đ c th  bài, ho c b ng cách l p ch  đ   u tiên c p phátữ ệ ậ ượ ẻ ặ ằ ậ ế ộ ư ấ  
th  bài cho các tr m cho tr c. Đ c bi t ph ng pháp dùng th  bài có hi u qu  caoẻ ạ ướ ặ ệ ươ ẻ ệ ả  
h n CSMA/CD trong tr ng h p t i n ng.ơ ườ ợ ả ặ

BÀI 4. CÁC THÀNH PH N M NG C C B  Ầ Ạ Ụ Ộ

Lan là m t m ng nh  nh t thành ph n g m các ph n c ng và ph n m mộ ạ ỏ ấ ầ ồ ầ ứ ầ ề

I. PH N C NGẦ Ứ

1. Thi t b  c u thành m ng máy tínhế ị ấ ạ

Máy ch  (file server ­ FS), các tr m làm vi c (Workstation ­ WS), các thi t b  ngo i viủ ạ ệ ế ị ạ  
dùng chung (máy in,   đĩa c ng,...), card m ng, các đ u n i, đ ng truy n, và m t sổ ứ ạ ầ ố ườ ề ộ ố 
thi t b  khác nh  HUB, Switchế ị ư

a. Máy ch  ủ

­ Ho t đ ng nh  m t máy chính c a  m ng, qu n lý các ho t đ ng c a m ngạ ộ ư ộ ủ ạ ả ạ ộ ủ ạ  
(nh  phân chia tài nguyên chung, trao đ i thông tin gi a các tr m,..). Thông th ngư ổ ữ ạ ườ  
máy ch  còn đ t c  s  d  li u dùng chung. Th ng thì máy ch  có c u hình m nh.ủ ặ ơ ở ữ ệ ườ ủ ấ ạ

­ Trong d ng m ng ngang quy n (Peer to Peer)  thì không có máy ch   ạ ạ ề ủ

b. Các tr m làm vi cạ ệ

­ Là các máy tính cá nhân k t n i v i nhau và n i v i máy chế ố ớ ố ớ ủ

­ Các máy tr m có th  s  d ng tài nguyên chung c a toàn b  h  th ng m ng.ạ ể ử ụ ủ ộ ệ ố ạ

c. Card m ng (NIC)ạ

­ Là thi t b  đ  đi u khi n vi c truy n thông và chuy n đ i d  li u sang d ngế ị ể ề ể ệ ề ể ổ ữ ệ ạ  
tín hi u đi n hay quangệ ệ

­ G m các b  đi u khi n và thu phát thông tin. ồ ộ ề ể
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+  B  đi u khi n th c hi n các  ch c năng đi u khi n truy n thông, đ m b oộ ề ể ự ệ ứ ề ể ề ả ả  
d  li u đ c truy n chính xác t i các nút m ng. ữ ệ ượ ề ớ ạ

+ B  thu phát thông tin làm nhi m v  chuy n d  li u sang d ng tín hi u đi nộ ệ ụ ể ữ ệ ạ ệ ệ  
hay quang và ng c l i.ượ ạ

­ Đ c l p vào khe c m c a m i máy tính c a m ngượ ắ ắ ủ ỗ ủ ạ

­ Tu  theo yêu c u s  d ng l a ch n card m ng cho phù h p v i máy tính,ỳ ầ ử ụ ự ọ ạ ợ ớ  
đ ng truy n d n, nhu c u phát tri n trong t ng laiườ ề ẫ ầ ể ươ

d. Đ ng truy nườ ề

­ Là môi tr ng truy n d n, liên k t các nút m ng, truy n d n các tín hi uườ ề ẫ ế ạ ề ẫ ệ  
đi n hay quangệ

­ M ng c c b  s  d ng ch  y u  là  các  lo i  cáp,   trong đó  có  hai   lo i  cápạ ụ ộ ử ụ ủ ế ạ ạ  
th ng đ c s  d ng: cáp đ ng tr c, cáp đôi dây xo nườ ượ ử ụ ồ ụ ắ

2. Các thi t b  ghép n i m ngế ị ố ạ

a. Repeater

­ Làm vi c v i t ng th  nh t c a mô hình OSI ­ t ng v t lýệ ớ ầ ứ ấ ủ ầ ậ

­ Repeater có hai c ng. Nó th c hi n vi c chuy n ti p t t c  các tín hi u v t lýổ ự ệ ệ ể ế ấ ả ệ ậ  
đ n t  c ng này ra c ng khác sau khi đã khuy ch đ i  ế ừ ổ ổ ế ạ   t t c  các Lan liên k t v iấ ả ế ớ  
nhau qua repeater tr  thành m t LAN.ở ộ

­ Nó ch  có kh  năng liên k t các LAN có cùng m t chu n công nghỉ ả ế ộ ẩ ệ

b. HUB

­ Là tên g i c a repeater nhi u c ng. Nó th c hi n vi c chuy n ti p t t c  cácọ ủ ề ổ ự ệ ệ ể ế ấ ả  
tín hi u v t lý đ n t  m t c ng t i t t c  các c ng còn l i sau khi đã khuy ch đ iệ ậ ế ừ ộ ổ ớ ấ ả ổ ạ ế ạ

­ T t c  các LAN liên k t v i nhau qua HUB s  tr  thành m t LANấ ả ế ớ ẽ ở ộ

­ HUB không có  kh  năng liên k t các LAN khác nhau v  giao th c truy nả ế ề ứ ề  
thông   t ng liên k t d  li u.ở ầ ế ữ ệ

c. Bridge (c u n i)ầ ố

­ Làm vi c v i t ng th  hai c a mô hình OSI: t ng liên k t d  li u.ệ ớ ầ ứ ủ ầ ế ữ ệ

­ Nó đ c thi t k  đ  có kh  năng nh n tín hi u v t lý, chuy n đ i v  d ngượ ế ể ể ả ậ ệ ậ ể ổ ề ạ  
d  li u và chuy n ti p d  li u.ữ ệ ể ế ữ ệ

­ Bridge có hai c ng: sau khi nh n tín hi u v t lý và chuy n đ i v  d ng dổ ậ ệ ậ ể ổ ề ạ ữ 
li u t  m t c ng, bridge ki m tra đ a ch  đích, n u đ a ch  này là c a m t node liên k tệ ừ ộ ổ ể ị ỉ ế ị ỉ ủ ộ ế  
v i chính c ng nh n tín hi u, nó b  qua vi c x  lý. Trong tr ng h p ng c l i dớ ổ ậ ệ ỏ ệ ử ườ ợ ượ ạ ữ 
li u đ c chuy n t i c ng còn l i, t i c ng này d  li u đ c chuy n đ i thành tínệ ượ ể ớ ổ ạ ạ ổ ữ ệ ượ ể ổ  
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hi u v t lý và g i đi. Đ  ki m tra m t node đ c liên k t v i c ng nào c a nó, bridgeệ ậ ử ể ể ộ ượ ế ớ ổ ủ  
dùng m t b ng đ a ch  c p nh t đ ng  ộ ả ị ỉ ậ ậ ộ   t c  đ  đ ng truy n ch m h n so v iố ộ ườ ề ậ ơ ớ  
repeater.

­ Dùng đ  liên k t các LAN có cung giao th c t ng liên k t d  li u, có th  khácể ế ứ ầ ế ữ ệ ể  
nhau v  môi tr ng truy n d n v t lý. Không h n ch  v  s  l ng bridge s  d ng.ề ườ ề ẫ ậ ạ ế ề ố ượ ử ụ  
Cũng có th  đ c dùng đ  chia m t LAN thành nhi u LAN con ể ượ ể ộ ề  gi m dung l ngả ượ  
thông tin truy n trên toàn LAN.ề

d. Switch (b  chuy n m ch)ộ ể ạ

­ Làm vi c nh  m t bridge nhi u c ng. Khác v i HUB nh n tín hi u t  m tệ ư ộ ề ổ ớ ậ ệ ừ ộ  
c ng r i chuy n ti p t i t t c  các c ng còn l i, switch nh n tín hi u v t lý, chuy nổ ồ ể ế ớ ấ ả ổ ạ ậ ệ ậ ể  
đ i thành d  li u, t  m t c ng, ki m tra đ a ch  đích r i g i t i m t c ng t ng  ng.ổ ữ ệ ừ ộ ổ ể ị ỉ ồ ử ớ ộ ổ ươ ứ

­ Nhi u node m ng có th  g i thông tin đ n cùng m t node khác t i cùng m tề ạ ể ử ế ộ ạ ộ  
th i đi m ờ ể  m  r ng d i thông c a LAN. Switch đ c thi t k  đ  liên k t các c ngở ộ ả ủ ượ ế ế ể ế ổ  
c a nó v i d i thông r t l n (vài trăm Mbps đ n hàng Gbps)ủ ớ ả ấ ớ ế

­ Dùng đ  v t qua h n ch  v  bán kính ho t đ ng c a m ng gây ra b i sể ượ ạ ế ề ạ ộ ủ ạ ở ố 
l ng repeater đ c phép s  d ng gi a hai node b t k  c a m t LANượ ượ ử ụ ữ ấ ỳ ủ ộ

­ Là thi t b  lý t ng dùng đ  chia LAN thành nhi u Lan “con” làm gi m dungế ị ưở ể ề ả  
l ng thông tin truy n trên toàn LANượ ề

­ H  tr  công ngh  Full Duplex dùng đ  m  r ng băng thông c a đ ng truy nỗ ợ ệ ể ở ộ ủ ườ ề  
mà không có repeater hoăcj Hub nào dùng đ cượ

­ H  tr  m ng đa d ch v  (âm thanh, video, d  li u)ỗ ợ ạ ị ụ ữ ệ

d. Router (b  d n đ ng)ộ ẫ ườ

­ Làm vi c trên t ng network c a mô hình OSI. ệ ầ ủ

­ Th ng có  nhi u h n 2 c ng. Nó   ti p nh n tín hi u v t  lý   t  m t c ng,ườ ề ơ ổ ế ậ ệ ậ ừ ộ ổ  
chuy n đ i v  d ng d  li u, ki m tra đ a ch  m ng r i chuy n d  li u đ n c ngể ổ ề ạ ữ ệ ể ị ỉ ạ ồ ể ữ ệ ế ổ  
t ng  ng.ươ ứ

­ Dùng đ  liên k t các LAN có th  khác nhau v  chu n Lan nh ng cùng giaoể ế ể ề ẩ ư  
th c m ng   t ng network.ứ ạ ở ầ

­ Có th  liên k t hai m ng   r t xa nhauể ế ạ ở ấ

e. C ng giao ti p (Gateway)ổ ế

­ là thi t b  m ng ho t đ ng   t ng trên cùng c a mô hình OSI. ế ị ạ ạ ộ ở ầ ủ

­ Dùng đ  liên k t các m ng có ki n trúc hoàn toàn khác nhauể ế ạ ế

­ Có th  hi u và chuy n đ i giao th c   t ng b t k  c a mô hình OSIể ể ể ổ ứ ở ầ ấ ỳ ủ
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II. PH N M MẦ Ề

­ M i máy tính trong m ng LAN ho t đ ng nh  m t HĐH m ng (Windows 9Xỗ ạ ạ ộ ờ ộ ạ  
2000, Windows NT, Novell, Unix)

­ Ch ng trình truy n thông gi a h  đi u hành m ng và card m ng đ c g i làươ ề ữ ệ ề ạ ạ ượ ọ  
trình đi u khi n card m ng ( NIC driver)ề ể ạ

Các ch ng trình đi u khi n card m ng cho cùng m t card m ng là khác nhau đ i v iươ ề ể ạ ộ ạ ố ớ  
m i  HĐH m ng (th ng bán kèm v i NIC)ỗ ạ ườ ớ

BÀI 5.  CÁC CHU N LANẨ

Các chu n Lan là các chu n công ngh  cho LAN đ c phê chu n b i các t  ch cẩ ẩ ệ ượ ẩ ở ổ ứ  
chu n hoá qu c t , nh m h ng d n các nhà s n xu t thi t b  m ng đi đ n s  th ngẩ ố ế ằ ướ ẫ ả ấ ế ị ạ ế ự ố  
nh t kh  năng s  d ng chung các s n ph m c a h  vì l i ích c a ng i s  d ng vàấ ả ử ụ ả ẩ ủ ọ ợ ủ ườ ử ụ  
t o đi u ki n cho các nghiên c u phát tri n.ạ ề ệ ứ ể

I. ETHERNET

Các chu n Ethernet LAN hi n đ ng s  d ng ph  bi n nh t, đ n m c đôi khi hi uẩ ệ ạ ử ụ ổ ế ấ ế ứ ể  
đ ng nghĩa v i LAN. S  phát tri n c a nó tr i qua các giai đo n v i tên g i là DIXồ ớ ự ể ủ ả ạ ớ ọ  
standard Ethernet và IEEE802.3 standard.

­ Năm 1972 công ty Xerox tri n khai nghiên c u v  chu n LAN. 1980 chu nể ứ ề ẩ ẩ  
này đ c 3 công ty DEC (Digital), Intel, Xerox ch p nh n phát tri n và g i là chu nượ ấ ậ ể ọ ẩ  
DIX Ethernet. Nó đ m b o t c đ  truy n thông 10 Mpbs, dùng môi tr ng truy n d nả ả ố ộ ề ườ ề ẫ  
là cáp đ ng trucj béo, c  ch  truy n tin CSMA/chi n d chồ ơ ế ề ế ị

­ IEEE (Institute of Electrical and Electrionics Engineers) ­ m t t  ch c chu nộ ổ ứ ẩ  
hoá c a M  đ a ra chu n IEEE802.3 v  giao th c LAN d a trên DIX Ethernet v i cácủ ỹ ư ẩ ề ứ ự ớ  
môi tr ng truy n d n khác nhau, g i là IEEE802.3 10BASE­5, IEEE802.3 10BASE­2ườ ề ẫ ọ  
và IEEE802.3 10BASE­T. Đ m b o t c đ  truy n thông 10Mbps.ả ả ố ộ ề

1. 10BASE­5

� Mô hìnhph n c ng c a m ngầ ứ ủ ạ

­ Topo d ng BUSạ

­ Dùng   cáp   đ ng   tr c   béo   50  ồ ụ �   còn   g i   là   cáp   vàng,   AUI   connectorọ  
(Attachement Unit Interface)

­ Hai đ u cáp có hai Terminator 50 ầ � , ch ng ph n h i sóng mang tín hi u. Dố ả ồ ệ ữ 
li u truy n thông s  không đ c đ m b o đúng đ n n u m t trong hai Terminator nàyệ ề ẽ ượ ả ả ắ ế ộ  
b   thi u ho c b  l i.ị ế ặ ị ỗ
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­ Trên m i đo n cáp có th  liên k t t i đa 100 AUI Transceiver Connector “cái”.ỗ ạ ể ế ố  
Kho ng cách t i đa gi a hai AUI  là 2,5 m, kho ng cách t i đa là 500m ả ố ữ ả ố  trên cáp có 
đánh các   d u hi u theo t ng đo n b i s  c a 2,5m và  đ  đ m b o truy n thôngấ ệ ừ ạ ộ ố ủ ể ả ả ề  
ng i ta th ng ch n kho ng cách t i thi u gi a hai AUI là 5 m.ườ ườ ọ ả ố ệ ữ

­ Vi c liên k t các máy tính vào m ng đ c th c hi n b i các đo n cáp n i tệ ế ạ ượ ự ệ ở ạ ố ừ 
các AUI connector đ n NIC trong máy tính, g i là cáp AUI. Hai đ u cáp AUI liên k tế ọ ầ ế  
v i hai AUI connector “đ c”. Chi u dài t i đa c a m t cáp AUI là 50 m.ớ ự ề ố ủ ộ

­ S  5 trong tên g i 10BASE­5 là b t ngu n t  đi u ki n kho ng cách t i đaố ọ ắ ồ ừ ề ệ ả ố  
gi a hai AUI trên cáp là 500 m.ữ

� Quy t c 5­ 4­3ắ

­ Repeater: Nh  đã trình bày   trên, trong m i đo n m ng dùng cáp đ ng tr cư ở ỗ ạ ạ ồ ụ  
béo không đ c có quá 100 AUI, kho ng cách t i đa gi a hai AUI không đ c v tượ ả ố ữ ượ ượ  
quá 500m. Trong tr ng h p mu n m  r ng m ng v i nhau b ng m t thi t b  chuy nườ ợ ố ở ộ ạ ớ ằ ộ ế ị ể  
ti p tín hi u g i là Repeater. Repeater có hai c ng, tín hi u đ c nh n vào   c ng nàyế ệ ọ ổ ệ ượ ậ ở ổ  
thì s  đ c phát ti p   ra sau c ng kia sau khi đã đ c khuy ch đ i. Tuy nhiên cóẽ ượ ế ở ổ ượ ế ạ  
nh ng h n ch  b t bu c v  s  l ng các đo n m ng và nút m ng có th  có trên m tữ ạ ế ắ ộ ề ố ượ ạ ạ ạ ể ộ  
Ethernet LAN

­ Quy t c 5­4­3 là quy t c tiêu chu n c a Ethernet đ c áp d ng trong tr ngắ ắ ẩ ủ ượ ụ ườ  
h p mu n m  r ng m ng, nghĩa là mu n xây d ng m t LAN có bán  kính ho t đ ngợ ố ở ộ ạ ố ự ộ ạ ộ  
r ng ho c có nhi u tr m làm vi c v t quá nh ng h n ch  trên m t đo n cáp m ngộ ặ ề ạ ệ ượ ữ ạ ế ộ ạ ạ  
(segment).

­ Quy t c 5­4­3 đ c áp d ng cho chu n 10BASE­5 dùng repeater nh  sau:ắ ượ ụ ẩ ư

+ Không đ c có quá 5 đo n m ngượ ạ ạ

+ Không đ c có quá 4 repeater gi a hai tr m làm vi c b t kượ ữ ạ ệ ấ ỳ

+ Không đ c có quá 3 đo n m ng có tr m làm vi c. Các đo n m ng không cóượ ạ ạ ạ ệ ạ ạ  
tr m làm vi c g i là các đo n liên k t.ạ ệ ọ ạ ế
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H×nh 12. M« h×nh phÇn cøng 10BASE-5

Segment, max 100 node
 

    Min 2,5 m; Max 500m c¸p bÐo    Transceiver
Terminator          Terminator

Transceiver cable

NIC

H×nh 13.  Më réng m¹ ng 10BASE-5 b»ng Repeater

Segment Segment
Max 500m; 100 node          Max 500m; 100 node

Repeater

H×nh 14.  Quy t¾c 5-4-3

  Segment 1       Segment 2         Segment 3          Segment 4 Segment 5

   Repeater 1         Repeater 2       Repeater 3 Repeater 4

Tr¹m liªn kÕt

Tr¹m lµm viÖc
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2. 10BASE­2

� Mô hình ph n c ngầ ứ

­ Topo d ng BUSạ

­ Dùng cáp đ ng tr c m ng 50 ồ ụ ỏ � , đ ng kính x p x  5mm, T­connector, BNCườ ấ ỉ  
connector

­ Hai đ u cáp có hai Terminator 50 ầ � , ch ng ph n h i sóng mang d  li u. Dố ả ồ ữ ệ ữ 
li u truy n thông s  không đ c đ m b o đúng đ n n u m t trong hai Terminator nàyệ ề ẽ ượ ả ả ắ ế ộ  
b   thi u ho c b  l i.ị ế ặ ị ỗ

­ Trên m i đo n cáp có th  liên k t t i đa 30 tr m làm vi c. Kho ng cách t iỗ ạ ể ế ố ạ ệ ả ố  
thi u gi a hai tr m là 0.5 m. Kho ng cách t i đa gi a hai tr m là 185m. Đ  b o đ mể ữ ạ ả ố ữ ạ ể ả ả  
ch t l ng truy n thông ng i ta th ng ch n kho ng cách t i thi u gi a hai tr m làấ ượ ề ườ ườ ọ ả ố ể ữ ạ  
5 m.

­ Vi c liên k t các máy tính vào m ng đ c th c hi n b i các T ­ connector vàệ ế ạ ượ ự ệ ở  
BNC connector.

­ S  2 trong tên g i 10BASE­2 là b t ngu n t  đi u ki n kho ng cách t i đaố ọ ắ ồ ừ ề ệ ả ố  
gi a hai tr m trên đo n cáp là 185m ữ ạ ạ �  200m

� Quy t c 5 ­ 4 ­3ắ

­ Quy t c 5­4­3 đ c áp d ng cho chu n 10BASE­2 dùng repeater cũng t ngắ ượ ụ ẩ ươ  
t  nh  đ i v i  tr ng h p cho chu n 10BASE­5ự ư ố ớ ườ ợ ẩ

+ Không đ c có quá 5 đo n m ngượ ạ ạ

+ Không đ c có quá 4 repeater gi a hai tr m làm vi c b t kượ ữ ạ ệ ấ ỳ

+ Không đ c có quá 3 đo n m ng có tr m làm vi c. Các đo n m ng không cóượ ạ ạ ạ ệ ạ ạ  
tr m làm vi c g i là các đo n liên k t.ạ ệ ọ ạ ế

H×nh 15. M« h×nh phÇn cøng 10BASE-2

Segment, max 30 node
 

    Min 0,5 m; Max 185m c¸p máng    T connector
Terminator          Terminator

NIC
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H×nh 16. Më réng m¹ ng 10BASE-2 b»ng Repeater

         Segment, max 185 m; 30 node

Segment, max 185 m; 30 node

Repeater

H×nh 17. Quy t¾c 5-4-3

  Segment 1       Segment 2         Segment 3          Segment 4 Segment 5

   Repeater 1         Repeater 2       Repeater 3 Repeater 4

Tr¹m liªn kÕt

Tr¹m lµm viÖc

3.  10BASE­T

� Mô hình ph n c ng c a m ngẫ ứ ủ ạ

­ Dùng cáp đôi xo n UTP, RJ 45 connector, và m t thi t b  ghép n i trung tâmắ ộ ế ị ố  
g i là HUBọ

­ M i HUB có th  n i t  4 t i 24 c ng RJ45, các tr m làm vi c đ c k t n iỗ ể ố ừ ớ ổ ạ ệ ượ ế ố  
t  NIC t i c ng HUB  b ng cáp UTP v i hai đ u RJ45. Kho ng cách t i đa t  HUBừ ớ ổ ằ ớ ầ ả ố ừ  
đ n NIC là 100mế

­ V  m t v t lý (hình th c) topo c a m ng có d ng hình saoề ặ ậ ứ ủ ạ ạ
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­ Tuy nhiên v  b n ch t HUB là m t lo i Repeater nhi u c ng vì v y v  m tề ả ấ ộ ạ ề ổ ậ ề ặ  
logic, m ng theo chu n 10BASE­T v n là m ng d ng BUSạ ẩ ẫ ạ ạ

­ Ch  T trong tên g i 10BASE­T b t ngu n t  ch  Twisted pair cable (cáp đôiữ ọ ắ ồ ừ ữ  
dây xo n)ắ

� Quy t c m  r ng m ngắ ở ộ ạ

­ Vì HUB là m t lo i Repeater nhi u c ng nên đ  m  r ng m ng có th  liênộ ạ ề ổ ể ở ộ ạ ể  
k t n i ti p các HUB v i nhau và cũng không đ c có quá 4 HUB gi a hai tr m làmế ố ế ớ ượ ữ ạ  
vi c b t k  c a m ngệ ấ ỳ ủ ạ

­ HUB có kh  năng x p ch ng: là lo i HUB có c ng riêng đ  liên k t các chúngả ế ồ ạ ổ ể ế  
l i v i nhau b ng cáp riêng thành nh  m t HUB. Nh  v y dùng lo i HUB này ng iạ ớ ằ ư ộ ư ậ ạ ườ  
dùng có th  d  dàng m  r ng s  c ng c a HUB trong t ng lai khi c n thi t. Tuyể ễ ở ộ ố ổ ủ ươ ầ ế  
nhiên s  l ng HUB có th  x p ch ng cũng có gi i h n và ph  thu v vào t ng nhàố ượ ể ế ồ ớ ạ ụ ộ ừ  
s n xu t, thông th ng không v t quá 5 HUB.ả ấ ườ ượ

­ 10BASE­5 v i HUB: Dù HUB có kh  năng x p ch ng, ng i s  d ng có thớ ả ế ồ ườ ử ụ ể 
tăng s  l ng máy k t n i  trong m ng nh ng bán kính ho t đ ng c a m ng v nố ượ ế ố ạ ư ạ ộ ủ ạ ẫ  
không thay đ i vì kho ng cách t  c ng HUB đ n NIC không th  v t quá 100m. M tổ ả ừ ổ ế ể ượ ộ  
gi i pháp đ  có th  m  r ng đ c bán kính ho t đ ng c a m ng là dùng HUB có hả ể ể ở ộ ượ ạ ộ ủ ạ ỗ 
tr  m t c ng AUI đ  liên k t các HUB b ng cáp đ ng tr c béo theo chu n 10BASE­5.ợ ộ ổ ể ế ằ ồ ụ ẩ  
M t cáp đ ng tr c béo theo chu n 10BASE­5 có chi u dài t i đa là 500mộ ồ ụ ẩ ề ố

H×nh 18. CÊu h×nh phÇn cøng 10BASE-T

C¸p UTP
Max 100m
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H×nh 19. Më réng m¹ ng 10BASE-T

H×nh 20. HUB xÕp chång

            C¸p liªn kÕt
       chuyªn dông
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H×nh 21. Më réng LAN ví i 10BASE-T vµ 10BASE-5

C¸p UTP

II. TOKEN RING

Chu n Token Ring hay còn đ c g i rõ h n là IBM Token Ring đ c phát tri n b iẩ ượ ọ ơ ượ ể ở  
IBM, đ m b o t c đ  truy n thông qua 4 Mbps ho c 16 Mbps. Chu n này đ c IEEEả ả ố ộ ề ặ ẩ ượ  
chu n hoá v i mã IEEE802,5 và đ c ISO công nh n v i mã ISO 8802,5.ẩ ớ ượ ậ ớ

� Mô hình ph n c ngầ ứ

­ Topo hình vòng tròn

­ Dùng các MAU (multistation Access Unit) nhi u c ng MAU và cáp STP đề ổ ể 
liên k t các MAU thành m t vòng tròn khép kín.ế ộ

­ Các tr m làm vi c đ c liên k t vào m ng b ng các đo n cáp STP n i tạ ệ ượ ế ạ ằ ạ ố ừ 
c ng MAU t i c ng c a NIC. Chi u dài đo n cáp này đ c quy đ nh d i 100m. Sổ ớ ổ ủ ề ạ ượ ị ướ ố 
l ng t i  đa các tr m làm vi c trên m t Ring là  72(4Mbps)và 260(16Mbps)kho ngượ ố ạ ệ ộ ả  
cách t i đa gi a hai tr m là 770m(4Mbps)và 346(16Mbps).ố ữ ạ

­ Hi n t i chu n m ng này cũng đã  h  tr  s  d ng cáp UTP v i connectorệ ạ ẩ ạ ỗ ợ ử ụ ớ  
RJ45 và cáp s i quang v i connector SC.ợ ớ

� C  ch   thâm nh p:  Thâm nh p  theo c  ch  phân ph   l n   l t   theo  th  bàiơ ế ậ ậ ơ ế ố ầ ượ ẻ  
(Token)

III. FDDI (FIBER DISTRUBUTED DATA INTERFACE)

Đ c chu n hoá b i ANSI, đ m b o t c đ  đ ng truy n 100Mbps.ượ ẩ ở ả ả ố ộ ườ ề

� Mô hình ph n c ng.ầ ứ

­ Topo d ng vòng képạ
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­ Dùng đôi cáp s i quang multimode đ  liên k t các cáp n i DAS, SAS, DAC vàợ ể ế ố  
SAC thành m t vòng kép khép kín. Chi u dài t i đa c a vòng là 100 km (200km khiộ ề ố ủ  
vòng kép chuy n thành vòng đ n)ể ơ

­ DAS   (Dual   Attachment   Station)­B   k t   n i   kép;   SAS   (Single   Attachmentộ ế ố  
Station)­B  k t n i đ n; DAC (Dual Attachment Concentrator )­B  t p trung k t n i;ộ ế ố ơ ộ ậ ế ố  
SAC (Single Attachment Concentrator)­B  t p trung k t n i đ n.ộ ậ ế ố ơ

­ M i tr m làm vi c k t n i v i các b  k t n i qua FDDI NIC b ng m t ho cỗ ạ ệ ế ố ớ ộ ế ố ằ ộ ặ  
hai đôi cáp s i quang v i đ u n i SC. S  tr m làm vi c t i đa có th  n i vào m t vòngợ ớ ầ ố ố ạ ệ ố ể ố ộ  
là 500. Kho ng cách t i đa gi a hai tr m là 2 km.ả ố ữ ạ

­ Nh  s  d ng vòng kép nên chu n FDDI đã xây d ng đ c m t c  ch  qu nờ ử ụ ẩ ự ượ ộ ơ ế ả  
lý và t  khác ph c s  c  trên đ ng truy n m t cách khá hoàn h o. Bình th ng, m iự ụ ự ố ườ ề ộ ả ườ ỗ  
tr m làm vi c trao đ i thông tin v i m ng   ch  đ  dual v i m t đ ng g i và m tạ ệ ổ ớ ạ ở ế ộ ớ ộ ườ ử ộ  
đ ng nh n thông tin đ ng th i. N u m t trong hai vòng b  s  c , thông tin s  đ cườ ậ ồ ờ ế ộ ị ự ố ẽ ượ  
g i và nh n t i m i tr m trên cùng m t đ ng truy n m t cách luôn phiên. N u cử ậ ạ ỗ ạ ộ ườ ề ộ ế ả 
hai vòng cùng b  s  c  t i m t đi m vòng kép cũng s  đ c khôi ph c t  đ ng thànhị ự ố ạ ộ ể ẽ ượ ụ ự ộ  
m t vòng đ n do tín hi u đ c ph n x  t i hai b  kêt n i   hai  v  trí g n nh t hai bênộ ơ ệ ượ ả ạ ạ ọ ố ở ị ầ ấ  
đi m x y ra s  c .ể ả ự ố

� C  ch  thâm nh p: dùng c  ch  th  bài ơ ế ậ ơ ế ẻ

IV. BÀI T PẬ

Thi t k  s  đ  logic m ngế ế ơ ồ ạ

Bài 1.      40 m

T1

10 PC 45PC 45 PC 10 PC

15m

15 m    30 m

  T2        7m

20 
PC 20 PC

10 
server

30 m       15m

T3

30 PC 30 PC 30 PC

        15m
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Bài 2

7m 7m    7m              3.5m      3.5m

31 PC 31 PC 8 PC 8 
server

31 PC 5 PC 5 PC 1PC 8 PC

10 PC 2 PC 10 PC 1 PC

1PC 4PC 4 PC 1 PC

BÀI 6.  QUY TRÌNH THI T K  Ế Ế

Thi t k  m ng là công vi c d a trên s  phân tích đánh giá kh i l ng thông tinế ế ạ ệ ự ự ố ượ  
ph i lý và giao ti p trong h  th ng đ  xác đ nh mô hình m ng, ph n m m và t p h pả ế ệ ố ể ị ạ ầ ề ậ ợ  
các máy tính, thi t b , v t li u xây d ngế ị ậ ệ ự

Các b c và trình t  th c hi n trong công tác thi t k  m ng đ c minh ho  trong sướ ự ự ệ ế ế ạ ượ ạ ơ 
đ  sau:ồ
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§ ¸nh gi¸  kh¶ n¨ng ®̧ p øng nhu cÇu

§ ¸nh gi¸  l­ u l­ î ng truyÒn th«ng

Ph©n tÝch

TÝnh to¸n sè l­ î ng tr¹m lµm viÖc

¦ í c l­ î ng b¨ng th«ng cÇn thiÕt

TÝnh to¸n gi¸

X©y dùng b¶ng ®Þa chØ IP

Dù th¶o m« h×nh m¹ng

VÏ  s¬ ®å r¶i c¸p

I. PHÂN TÍCH

­ M ng máy tính là c  s  h  t ng c a h  th ng thông tin. Vì v y tr c khiạ ơ ở ạ ầ ủ ệ ố ậ ướ  
thi t k  m ng ph i phân tích h  th ng thông tin.ế ế ạ ả ệ ố

­ M c đích c a phân tích là đ  hi u đ c nhu c u v  m ng c a h  th ng, c aụ ủ ể ể ượ ầ ề ạ ủ ệ ố ủ  
ng i dùng ườ

­ Đ  th c hi n đ c m c đích đó ph i phân tích t t c  các ch c năng nghi pể ự ệ ượ ụ ả ấ ả ứ ệ  
v , giao d ch c a h  th ngụ ị ủ ệ ố

­ Trong giai đo n phân tích c n tránh nh ng đ nh ki n ch  quan v  kh  năng,ạ ầ ữ ị ế ủ ề ả  
cách th c s  d ng m ng cũng nh  nh ng nghi p v  nào s  th c hi n trên máy tính,ứ ử ụ ạ ư ữ ệ ụ ẽ ự ệ  
trên m ng hay nh ng nghi p v  nào không th  th c hi n trên máy tính, trên m ng.ạ ữ ệ ụ ể ự ệ ạ

II. ĐÁNH GIÁ L U L NG TRUY NƯ ƯỢ Ề

­ Vi c đánh giá l u l ng truy n thông d a trên các ngu n thông tin ch  y u:ệ ư ượ ề ự ồ ủ ế

� L u l ng truy n thông đòi h i b i m i giao d chư ượ ề ỏ ở ỗ ị

� Gi  cao đi m c a các giao d chờ ể ủ ị

� S  gia tăng dung l ng truy n thông trong t ng laiự ượ ề ươ
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­ Đ  đ n gi n, có th  đ a ra các gi  thuy t đ nh l ng   b c c  s  đ  ti nể ơ ả ể ư ả ế ị ượ ở ướ ơ ở ể ế  
hành tính toán đ c   b c sau. Cũng có th  gi i thi t r ng m i giao d ch cũng sượ ở ướ ể ả ế ẵ ỗ ị ử 
d ng m t kh i l ng nh  nhau v  d  li u và có l u l ng truy n thông gi ng nhauụ ộ ố ượ ư ề ữ ệ ư ượ ề ố

­ Đ  xác đ nh gi  cao đi m và tính toán dung l ng truy n thông trong gi  caoể ị ờ ể ượ ề ờ  
đi m c n th ng kê dung l ng truy n thông trong t ng gi  làm vi c hàng ngày. Giể ầ ố ượ ề ừ ờ ệ ờ 
cao đi m là gi  có dung l ng truy n thông cao nh t trong ngày.ể ờ ượ ề ấ

­ T  s  gi a dung l ng truy n thông trong gi  cao đi m trên dung l ngỷ ố ữ ượ ề ờ ể ượ  
truy n thông hàng ngày đ c g i là đ  t p trung truy n thông cao đi mề ượ ọ ộ ậ ề ể

­ S  gia tăng dung l ng truy n thông trong t ng lai có th  đ n vì hai lý do:ự ượ ề ươ ể ế

� S  ti n l i c a h  th ng sau khi nó đ c hoàn thành làm ng i s  d ng nóự ệ ợ ủ ệ ố ượ ườ ử ụ  
th ng xuyên h nườ ơ

� Nhu c u m  r ng h  th ng do s  m  r ng ho t đ ng c a c  quan trongầ ở ộ ệ ố ự ở ộ ạ ộ ủ ơ  
t ng lai.ươ

Công th c tính dung l ng truy n thông trong gi  cao đi m:ứ ượ ề ờ ể

Tn  = DT. ( TR / 100 ) . (1 +  a) . (1 + b)n

Trong đó:

n: S  năm k  t  th i đi m tính hi n t iố ể ừ ờ ể ệ ạ

Tn : Dung l ng truy n thông hàng ngày t i th i đi m hi n t iượ ề ạ ờ ể ệ ạ

TR: Đ  t p trung truy n thông cao đi mộ ậ ề ể

 a:  T  l  gia tăng truy n thông vì s  ti n l iỷ ệ ề ự ệ ợ

b: T  l  gia tăng truy n thông hàng nămỷ ệ ề

III. TÍNH TOÁN S  TR M LÀM VI CỐ Ạ Ệ

Có hai ph ng pháp tính toán s  tr m làm vi c c n thi tươ ố ạ ệ ầ ế

­ Tính s  tr m làm vi c cho m i ng iố ạ ệ ỗ ườ

­ Tính s  tr m làm vi c c n thi t đ  hoàn thành t t c  các giao d ch trong cácố ạ ệ ầ ế ể ấ ả ị  
hoàn c nh:ả

� S  tr m làm vi c c n thi t đ  hoàn thành t t c  các giao d ch trong gi  caoố ạ ệ ầ ế ể ấ ả ị ờ  
đi mể

� S  tr m làm vi c c n thi t đ  hoàn thành t t c  các giao d ch hàng ngàyố ạ ệ ầ ế ể ấ ả ị

Chú ý r ng, các đi u ki n sau ph i tho  mãn:ằ ề ệ ả ả

­ S  các tr m làm vi c >=  DT . TR . T / 60ố ạ ệ
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­ S  các tr m làm vi c >=  DT . T / Wố ạ ệ

Trong đó T là th i gian tính b ng phút đ  hoàn thành m t giao d ch. W là th i gian tínhờ ằ ể ộ ị ờ  
b ng phút c a m t ngày làm vi cằ ủ ộ ệ

IV.  C L NG BĂNG THÔNG C N THI TƯỚ ƯỢ Ầ Ế

Vi c  c l ng băng thông c n thi t c n căn c  vào các thông tin sau:ệ ướ ượ ầ ế ầ ứ

­ Hi u qu  truy n th n (H): đ c tính b ng t  s  gi a kích th c d  li uệ ả ề ồ ượ ằ ỷ ố ữ ướ ữ ệ  
(byte) trên t ng s  byte c a m t khung d  li u.ổ ố ủ ộ ữ ệ

­ T  l  h u ích c a đ ng truy n (R): đ c khuy n cáo cho hai c  ch  truyỷ ệ ữ ủ ườ ề ượ ế ơ ế  
nh p truy n thông là: CSMA/CD: 0.2, ậ ề Token Ring: 0.4

­ Băng thông đòi  h i ph i tho  mãn đi u ki n là  l n h n ho c b ng: Dungỏ ả ả ề ệ ớ ơ ặ ằ  
l ng truy n thông (tính theo byte/gi ) . 8 (3600 . H . R)ượ ề ờ

V. D  TH O MÔ HÌNH M NGỰ Ả Ạ

B c này là b c th c hi n các công vi cướ ướ ự ệ ệ

­ Kh o sát v  trí đ t các tr m làm vi c, v  trí đi đ ng cáp m ng,  c tính đả ị ặ ạ ệ ị ườ ạ ướ ộ 
dài, v  trí có th  đ t các repeater,...ị ể ặ

­ L a ch n ki u LAN.ự ọ ể

­ L a ch n thi t b  m ng, lên danh sách thi t b .ự ọ ế ị ạ ế ị

VI. ĐÁNH GIÁ KH  NĂNG ĐÁP  NG NHU C UẢ Ứ Ầ

­ M c đích c a b c này là đánh giá xem d  th o th c hi n trong b c 5 cóụ ủ ướ ự ả ự ệ ướ  
đáp  ng đ c nhu c u c a ng i s  d ng hay không. Có th  ph i quay tr  l i b c 5ứ ượ ầ ủ ườ ử ụ ể ả ở ạ ướ  
đ  th c hi n b  sung s a đ i, th m chí ph i xây d ng l i b n d  th o m i. Đôi khiể ự ệ ổ ử ổ ậ ả ự ạ ả ự ả ớ  
cũng ph i đ i chi u, xem xét l i các chi ti t   b c 1.ả ố ế ạ ế ở ướ

­ Có nhi u khía c nh khác nhau c n đánh giá v  kh  năng th c hi n và đáp  ngề ạ ầ ề ả ự ệ ứ  
nhu c u c a m t m ng, nh ng đi u quan tr ng tr c tiên là th i gian tr  c a m ngầ ủ ộ ạ ư ề ọ ướ ờ ễ ủ ạ  
(delay time) cũng nh  th i gian h i đáp c a m ng (response time) vì th i gian tr  dàiư ờ ồ ủ ạ ờ ễ  
cũng có nghĩa là th i gian h i đáp l nờ ồ ớ

­ Đ  tính toán đ c delay time có hai ph ng pháp:ể ượ ươ

� Th c nghi m: Xây d ng m t m ng thí nghi m có c u hình t ng t  nh  dự ệ ự ộ ạ ệ ấ ươ ự ư ự 
th o. Đây là vi c đòi h i có c  s  v t ch t, nhi u công s c và t  m .ả ệ ỏ ơ ở ậ ấ ề ứ ỷ ỉ

� Mô ph ng: Dùng các công c  mô ph ng đ  tính toán. Dùng ph ng pháp nàyỏ ụ ỏ ể ươ  
bu c ph i có công c  mô ph ng, mà các công c  mô ph ng đ u r t đ t ti n ộ ả ụ ỏ ụ ỏ ề ấ ắ ề
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VII. TÍNH TOÁN GIÁ

D a trên danh sách thi t b  m ng có t  b c 5,   b c này nhóm thi t k  ph i th cự ế ị ạ ừ ướ ở ướ ế ế ả ự  
hi n các công vi c:ệ ệ

­ Kh o sát th  tr ng, l a ch n s n ph m thích h p. Đôi khi ph i quay l i th cả ị ườ ự ọ ả ẩ ợ ả ạ ự  
hi n các b  sung, s a đ i   b c 5 hay ph i đ i chi u l i các yêu c u đã phân tích ệ ổ ử ổ ở ướ ả ố ế ạ ầ ở 
b c1ướ

­ B  sung danh m c các ph  ki n c n thi t cho vi c thi côngổ ụ ụ ệ ầ ế ệ

­ Tính toán nhân công c n thi t đ  th c hi n thi công bao g m c  nhân côngầ ế ể ự ệ ồ ả  
qu n lý đi u hành.ả ề

­ Lên b ng giá và tính toán t ng giá thành c a t t c  các kho n m cả ổ ủ ấ ả ả ụ

VIII. XÂY D NG B NG Đ A CH  IPỰ Ả Ị Ỉ

­ L p b ng đ a ch  network cho m i subnetậ ả ị ỉ ỗ

­ L p b ng đ a ch  IP cho t ng tr m làm vi c trong m i subnetậ ả ị ỉ ừ ạ ệ ỗ

IX. V  S  Đ  CÁP Ẽ Ơ Ồ

­ S  đ  đi cáp ph i đ c thi t k  chi ti t đ  h ng d n thi công và là tài li uơ ồ ả ượ ế ế ế ể ướ ẫ ệ  
ph i l u tr  sau khi thi côngả ư ữ

­ C n ph i xây d ng s  đ  t  m  đ  đ m b o tính th c thi, tránh t i đa các s aầ ả ự ơ ồ ỷ ỉ ể ả ả ự ố ử  
đ i trong quá trình thi côngổ

­ Trong quá trình thi công n u có lý do b t bu c ph i s a đ i đ ng đi cáp thìế ắ ộ ả ử ổ ườ  
ph i c p nh t l i b n v  đ  sau khi thi công xong, b n v  th  hi n chính xác s  đ  điả ậ ậ ạ ả ẽ ể ả ẽ ể ệ ơ ồ  
cáp m ngạ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Ki n trúc c a m ng: topo, giao th cế ủ ạ ứ

2.Các   nguyên t c xây d ng m t ki n trúc phân t ng cho m ng máy tính? T i saoắ ự ộ ế ầ ạ ạ  
ph i phân t ngả ầ

3.Mô hinhd Osi đ c xây d ng nh   th  nào? Tóm t t ch c năng m i t ngượ ự ư ế ắ ứ ỗ ầ

4.Nêu nh ng đăng tr ng phân bi t gi a LAN và WANữ ư ệ ữ

5.M ng c c b  th ng s  d ng nh ng topo nào? Phân tích đ c đi m m i lo iạ ụ ộ ườ ử ụ ữ ặ ể ỗ ạ

6. Trình bày v  tính ch t đ ng truy n v t lý hay dùng trong m ng c c bề ấ ườ ề ậ ạ ụ ộ

7.Các ph ng pháp truy nh p đ ng truy n v t lý. So sánh  u nh c đi m c a cácươ ậ ườ ề ậ ư ượ ể ủ  
ph ng pháp đó.ươ
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8.Các thi t bi ghép n i m ngế ố ạ

9.Các b c c n th c hi n trong quá trình phân tích thi t k  xây d ng m ng.ướ ầ ự ệ ế ế ự ạ

10. Các chu n truy n thông m ngẩ ề ạ

BÀI T P TH C HÀNHẬ Ự

I. Thi t l p mang máy tính LANế ậ

1. Gi i thi u v  các thi t b  s  d ng trong phòng thí nghi mớ ệ ề ế ị ử ụ ệ

Dây n i m ng: là lo i dây UTP ­ dây xo n đôi tr n. Đây là lo i dây ph  bi n trong cácố ạ ạ ắ ầ ạ ổ ế  
m ng c c b . Đ  dài t i đa c a dây xo n đôi tr n là 100mạ ụ ộ ộ ố ủ ắ ầ

HUB: thi t b  trung tâm trong c u hình saoế ị ấ

Card m ng: ạ

Máy tính: 

2. Thi t đ t m ng v t lýế ặ ạ ậ

K t n i các máy tính vào m ngế ố ạ

Hub: b  n n đi n c m vào ngu n 220Vộ ắ ệ ắ ồ

Máy tính: c m card m ng vào máyắ ạ

Dây m ng: m t đ u RJ­45 n i vào card m ng, m t đ u n i vào HUB.ạ ộ ầ ố ạ ộ ầ ố

II. Cài đ t h  đi u hành Window 95 cho các máy tr m trong m ng LANặ ệ ề ạ ạ

Th c hi n format   Cự ệ ổ

Cài đ t Windows95ặ

Cài đ t card m ng cho Windows95ặ ạ

Cài đ t giao th c TCP/IPặ ứ

K t n i vào máy chế ố ủ

III. Chia s , s  d ng các tài nguyên trên các máy tính đ c k t n i m ngẻ ử ụ ượ ế ố ạ
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