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Bài 1                        GI I THI U CÁC TÍNH NĂNG CHÍNH C AỚ Ệ Ủ
ADOBE INDESIGN

1/   kh i đ ng ch ng trình ở ộ ươ
1. Menu / File / Open / Tour( bài t p ,Lesson)ậ
2. Tour / ID 01.indd sau đó douple click vào file này đ  m  nó ể ở
    Xem File ,
 bây gi  b n xem qua toàn b  6 trang b ng cách d ng nhi u ph ng pháp đ nh v  ờ ạ ộ ằ ụ ề ươ ị ị
kh c nhau . s  d ng b ng Navigitor: b ng này r t h u d ng khi thay đ i các m c ắ ử ụ ả ả ấ ữ ụ ổ ứ
đ  thu phóng đ  xem file . tuy nhiên có th  di chuy n , tách chúng ra ho c liên k t ộ ể ể ể ặ ế
chúng l i theo ý mu n .ạ ố
1. Menu / View/ Fit Spread In Window : đ  xem đ y đ  2 trang g n nhau trên ể ầ ủ ầ

màn hình 
2. Click vào tab c a pallettes Navigitor cho nó xu t hi n phía tr c trong nhóm ủ ấ ệ ướ

b ng ả
3. Đ t con tr  chu t trên hình tam giác màu đen n m bên ph i c a tab Navigitorặ ỏ ộ ằ ả ủ  

và click chu t trái , menu c a b ng Navigitor /view/ all speads. N u không th y ộ ủ ả ế ấ
rõ 3 trang đôi này h y kéo góc d i bên ph i đ  m  r ng kích th c & kéo tr  ả ướ ả ể ở ộ ướ ở
l i v  trí cũ khi xem xong .ạ ị

� chý ý   : Trong b ng Navigitor có m tả ộ  
khung màu đ  xác đ nh vùng c a tài li uỏ ị ủ ệ  
đang đ c hi n th  trên màn hình .ượ ể ị
4. Mu n xem trang 4 & trang 5 thì kéoố  
khung đ  . bây gi  chúng ta s  d ng b ngỏ ờ ử ụ ả  
Page : xem các trang tài li u ( b ng này sệ ả ẽ 
s  d ng su t trong ph n này vì v y ta táchử ụ ố ầ ậ  
b ng này ra kh i 2 b ng kia ả ỏ ả
5. Click vào tab c a Page , r i kéo tabủ ồ  
Page xu ng phái đ i 2 b ng kia ố ướ ả
  Thay đ i kho ng cách gi a văn b n n m bên trong khung .ổ ả ữ ả ằ
1. Dùng công c  ch n Selection ch n khung trích d n ,vào menu / Object/ Text ụ ọ ọ ẫ
Frame Option đ  m  h p tho i text Frame Option.ể ở ộ ạ
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2. Trong h p tho i   vùng Insetspacing Top, Bottom,Left ,Right = 1pt sau đó Okộ ạ ở  
@   Thay đ i thông s  canh l  c a văn b n ổ ố ề ủ ả
1. V i khung văn b n trích đ n đang đ c ch n , ch n menu/ Type / Story / ớ ả ẫ ượ ọ ọ
xu t hi n b ng . click vào Margin Align , đ  các d u n m l i ra kh i l  c a đo n ấ ệ ả ể ấ ằ ồ ỏ ề ủ ạ
văn b n .ả
2. Ch n kích th c font = 18pt sau đó Close và Save ọ ướ
3/ LÀM VI C V I STYLEỆ Ớ
Indesign bao g m 2 lo i style ồ ạ
Lo i 1 : Style Paragraph : c  2 thu c tính đ nh d ng cho kí t  và văn b n ạ ả ộ ị ạ ự ả
Lo i 2 : Style Character: thu c tính kí t  .r t h u d ng khi c n đ nh d ng cho các ạ ộ ự ấ ữ ụ ầ ị ạ
t  ho c c m t  trong paragrahp (đo n văn b n )ừ ặ ụ ừ ạ ả
   Ap d ng các Style Paragraphụ
Chúng ta c n t o ra các style paragrap đ  áp d ng nhi u l n cho các văn b n khác ầ ạ ể ụ ề ầ ả
nhau , giúp ti t ki m th i gian công s c .các style này s  giúp đ nh d ng ph n văn ế ệ ờ ứ ẽ ị ạ ầ
b n chính trong các bài báo ả
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1. Trong b ng page , douple click vào bi u t ng trang 3 ( canh gi a trang và ả ể ượ ữ
c a s  tài li u )ủ ổ ệ
2. Ch n T r i click vào b t k  n i nào trong các c t ch a văn b n ọ ồ ấ ỳ ơ ộ ứ ả
3. Chon menu / Edit / Select All .
4. Ch n Công C  Type / Paragrap Style ch n Boydy Text đ  đ nh d ng toàn b  ọ ụ ọ ể ị ạ ộ
văn b n c a story theo Style Body Text . ả ủ
5. Menu / Edit / Deselect All ( b  ch n toàn b  văn b n ) ỏ ọ ộ ả

bây gi  áp d ng cho đo n văn b n khác ờ ụ ạ ả
6. Dùng T click vào đo n văn b n trang 3 .ạ ả
7. Trong b ng Paragrap Style sau đó click vào body text / drop cap ( kí t  l n ả ự ớ
dùng trang trí   đ u đo n văn b n )ở ầ ạ ả
8. save ,
  Đ nh d ng văn b n theo Style Characterị ạ ả  
Dùng nh n m nh các kí t  ch  d n tham kh o trong Paragrap(đo n văn b n)ấ ạ ự ỉ ẫ ả ạ ả
1. Trong b ng Page douple click vào bi u t ng trang 7 r i phóng l n ả ể ượ ồ ớ
2. Ch n công c  :Selection / File / Place / ch n 01a ( bi u t ng file văn b n) ọ ụ ọ ể ượ ả
nh n Ok . lúc này xu t hi n bi u t ng cây c  , ta click drang mouse .t o 1 khung . ấ ấ ệ ể ượ ọ ạ
lúc này văn b n đ c nh p .  cu i khung có m t d u c ng ô vuông màu đ  báo ả ượ ậ ở ố ộ ấ ộ ỏ
cho ta bi t văn b n v n còn . Ta đ a trò vào ô đ  click mouse r i di chuy n sang ế ả ẫ ư ỏ ồ ể
bên c nh và ti p t c drang m t khung đ  nh p n t đo n văn b n , và khi nào ạ ế ụ ộ ể ậ ố ạ ả
không còn màu đ  thì d ng l i.ỏ ừ ạ
3. Dùng T ch n c m t  “page 7” ọ ụ ừ
4. Menu /Type / Character ( bàng này đ c nhóm 2 b ng transform& paragrap ượ ả
5. ch n b ng Character /ch n: Italic , Font 11pt ọ ả ọ
6. Save
    T o và áp d ng 1 Style Character.ạ ụ
1. khi văn b n mà b n đ nh d ng v n còn đang ch n ,b n ch n Type /Characterả ạ ị ạ ẫ ọ ạ ọ  
Style  b ng Character Style  xu t hi n.ả ấ ệ
2. Click vào New Style   cu i b ng Character Style xu t hi n Character Style 1 ở ố ả ấ ệ
bao g m các đ c tính .ồ ặ
3. Trong b ng Character Style , douple click vào Character Style 1 đ  m  h p ả ể ở ộ
tho i Modify Character Style Option ạ
4. Style Name : Nh p tên là: Emphasis đ  đ t tên cho Styles và Okậ ể ặ
5. Công c  T ch n (page 2) và click ch n Emphasis ụ ọ ọ
6. Công c  T ch n ( page 5 ) .b i vì chúng ta s  d ng Style Character  ch  ụ ọ ở ử ụ ứ
không ph i style paragrap,nên style này ch  tác đ ng lên c m văn b n đang ch n ả ỉ ộ ụ ả ọ
ch  không ph i toàn b  văn b n ứ ả ộ ả
7. save.
4/   Đ A Đ I T NG Đ  H A VÀO TRANG TÀI LI UƯ Ố ƯỢ Ồ Ọ Ệ
B n ph i bi t cách s  d ng 2 công c  Selection & Direct Selection ạ ả ế ử ụ ụ
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- Selection : th ng dùng trong công vi c x p x p ,trình bày ,b  trí & ườ ệ ắ ế ố
thay đ i kích th c c a các đ i t ng ổ ướ ủ ố ượ
- Direct Selection: liên quan đ n vi c v  và ch nh s a các đ ng nét ế ệ ẽ ỉ ủ ườ
hay các Frame , hay di chuy n m t neo (anchor) trên 1 đ ng nét ,ngoài ra cũng ể ộ ườ
đ c s  d ng ch n các đ i t ng n n trong frame ho c nhóm ượ ử ụ ọ ố ượ ằ ặ
   Làm vi c v i các đ i t ng đ c nhóm chung v i nhauệ ớ ố ượ ượ ớ  . 3 ngôi sao trên trang 
5 đ c group , đ i màu ngôi sao n m phía ph i ượ ổ ằ ả
1. Trong b ng Page ,douple click bi u t ng trang 5 .vào menu / ả ể ượ
View / Fit Page In Window 
2. Selection click vào ngôi sao l n đ  ch n nó . b n có th  dùng ớ ể ọ ạ ể
Direct Selection đ  ch n đ i t ng n m trong nhóm group ể ọ ố ượ ằ
3. xu t hi n các neo ấ ệ
4. Đ  thay đ i màu sang tím ch n ch n ô fill trên thanh công c  ể ố ọ ọ ụ
r i vào menu /Window / Swatches ch n Pantone 265ồ ọ
  Dùng công c  ụ Pen Tool  đ  ch nh s a hình d ng 1 đ i t ng ể ỉ ử ạ ố ượ
B n có th  dùng công c  Pen đ  thêm các đi m neo vào đ ng biên c a ngôi sao ạ ể ụ ể ể ườ ủ
đ  t o ra cánh m i ể ạ ớ

1. Ch n ngôi sao r iọ ồ  
ch n ngòn bút có d u +ọ ấ  
thêm 2 neo n a ữ
2. Dùng Direct Selection 
kéo ra t o thêm cánh ngôiạ  
sao 
3. T o hình  nh đ p ạ ả ẹ
4. Save 
chú ý: mu n save đ c thìố ượ  
ph i t o m i và đ t tên khác .ả ạ ớ ặ
   Ch n các layer (l p) đích khi nh p các đ i t ng vào trang tài li uọ ớ ậ ố ượ ệ

- B ng cách s  d ng các layer , b n ằ ử ụ ạ
có th  t o và ch nh s a các đ i t ng trên ể ạ ỉ ử ố ượ
1 layer mà không tác đ ng hay b  tác đ ng ộ ị ộ
b i các đ i t ng trên các layer khácở ố ượ
- Tr c khi nh p  nh con tàu vào ướ ậ ả
trang ,b n c n ph i thêm Frame vào layer ạ ầ ả
t ng  ng ươ ứ
1. Trong b ng Page , douple click vào ả
bi u t ng trang 3 đ  canh gi a c a s  tài ể ượ ể ữ ử ổ
li u ệ

2. Menu / Window / Layers xu t hi n b ng layer ấ ệ ả
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3. Click vào “photos” đ  ch n layer đích khi nh p  nh vào sau này ể ọ ậ ả
4. Dùng Selection Ch n Menu /File /Place / ch n 01b ọ ọ
5. V i bi u t ng đ t đ i t ng đ  h a , d t vào trên đ u c a trang di chuy nớ ể ượ ặ ố ượ ồ ọ ặ ầ ủ ể  
và xoay
    Xoay Anh 

1. Ch n Vùng ngoài hình  nh con tàu (Directọ ả  
Selection) cho phép b n quay  nh con tàu ạ ả
2. Ch n Rotate trên thanh công c  , xu t hi nọ ụ ấ ệ  
vòng tròn ch  th p m nh đ  xác đ nh đây là tâmữ ậ ả ể ị  
dùng đ  quay . Có th  thay đ i v  trí tâm quay b ngể ể ổ ị ằ  
cách dùng bi u t ng đ i di n trong b ng Tranformể ượ ạ ệ ả  
click vào tâm đi m c a bi u t ng đ i diên choể ủ ể ượ ạ  
khung đ  di chuy n tâm quay vào tâm c a khungể ể ủ  
đang ch nọ
3. Menu /File / Save đ  l u l i thay đ i v a làmể ư ạ ổ ư
   C t xén di chuy n hình  nhắ ể ả  
S  d ng công c  Selection đ  c t xén và di chuy n hình  nh ử ụ ụ ể ắ ể ả
1. Menu / Edit / Deselect All đ  b  ch n và click vào con tàu ể ỏ ọ
2. Đ t vào đi m gi a c a 8 n t đ  c t b t ph n bên ph i c a con tàu ặ ể ữ ủ ố ể ắ ớ ầ ả ủ
3. Dùng Selection kéo ch m vào l  ph i c a trang & save ạ ề ả ủ
chú ý : Con Tàu n m bên d i khung trang trí c a trang b i vì layer photo n m ằ ướ ủ ở ằ
d i Layer Graphic trong b ng Layerướ ả
5/ LÀM VI C V I CÁC TRANG CH  ( MASTER PAGE)Ệ Ớ Ủ

- Master Page gi ng nh  trangố ư  
n n áp d ng nhanh chóng cho nhi u trangề ụ ề  
khác 
- Trong tài li u này trang chệ ủ 
g m 1 khung trang trí chung quanh và cácồ   s  ố
trang cho các trang đôi ch  áp d ng choỉ ụ  
trang 2 & trang 3
  Ch nh S a Trang Chỉ ử ủ 
Trên trang ch  có Amaster , b n th y d iủ ạ ấ ướ  
chân trang bên ph i có c m văn b n dành đ  thông tin cho s  phát hành t p chí ả ụ ả ể ố ạ
1.  Douple click vào trang bên ph i c a Amaster đ  canh gi a cho trang ch  ả ủ ể ữ ủ
bên ph i trong c a s  tài li u ả ử ổ ệ

 Trang ch  này bao g m khung trang trí bao quanh trang đôi & khung văn ủ ồ
b n   cu i m i trang ch  , ch nh s a c m văn b n d i chân trang bên ph i ả ở ố ỗ ủ ỉ ử ụ ả ướ ả
“ issue” đ i thành “ fall/ winter”ổ
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      2.    Trong B ng Layer , click vào bi u t ng khóa đ  m  khóa n m trong layer ả ể ượ ể ở ằ
Text.

3.    Phóng to đ  ch nh s aể ỉ ử
4.    Ch n Công C  Text t  h p công c  r i kéo bôi đen t  ọ ụ ừ ộ ụ ồ ừ “issue” đ ng ch n ừ ọ
kho ngả  tr ng sau hay dùng kí t  A, vì đó là kí hi u đánh s  trang t  đ ngố ư ệ ố ự ộ  đó 
nh p “ fall/ winter”ậ

     Ap D ng trang ch  cho trang tài li u ụ ủ ệ
Bây gi  s  áp d ng trang ch  Amaster cho các trang đôi 45 & 67ờ ẽ ụ ủ
1. Dùng Selection Ch n ọ
2. Trong B ng Page , Douple Click trang 45 bên đ i bi u t ng trang sau ả ướ ể ượ
đó vào menu / view / fit spraed in widow đ  th y c  2 trang c a trang đôi ể ấ ả ủ
3. Trong B ng Page , click vào tên Amaster bên d i s  th y xu t hi n tr  ả ướ ẽ ấ ấ ệ ỏ
có hình bàn tay năm l i (ch n Amaster & nh n gi  chu t kéo xu ng )v  phía trang ạ ọ ấ ữ ộ ố ề
45 xu t hi n khung bao quanh 45 th  nút chu t ra ấ ệ ả ộ
4. T ng t  b c 3 cho trang 67 sau đó saveươ ự ướ
     Thay đ i các thành ph n bên trong trang ch  t  các trang tài li u ổ ầ ử ừ ệ
Ví d  : Mu n thay đ i màu c a khung trang trí bao quanh các trang t  47 ụ ố ổ ủ ừ
1. Click Vào khung trang trí màu đen bao quanh trang đôi 45 đ  ch n nó b n ể ọ ạ
không th  ch n b ng cách click lên nó b i vì đ i t ng n m trên trang ch  . tuy ể ọ ằ ở ố ượ ằ ủ
nhiên có th  thay đ i đ i t ng b ng cách ể ổ ố ượ ằ
2. Dùng Selection nh n gi  phím shift+ctrl & Click vào khung đen bao quanh ấ ữ
trang đôi 45 đ  ch n nó ể ọ
3. Ch n Màu Fill , sau đó ch n màu Pantone 116 trong b ng Swatches ọ ọ ả
4. T ng t  cho trang 67 , pantne 390 (xanh lá m ) ươ ự ạ
  Xem (view) trang tài li u ệ
Xem qua tài li u hi u ch nh ệ ệ ỉ
1. Menu /Edit / Deselect All ( b  t t c  các đ i t ng) vào Menu / Hide /Guidesỏ ấ ả ố ượ  
(t t đ ng d n)ắ ườ ẫ
2. D i góc trái c a trang tài li u ch n 25% đ  th y toàn b  ướ ủ ệ ọ ể ấ ộ
3. Nh n Fim Tab đ  làm  n các b ng.ấ ể ẩ ả
4. Nh n Tab l n n a làm xu t hi n tr  l i các b ngấ ầ ữ ấ ệ ở ạ ả
l u ý : các b n c  g ng làm nhi u bài t p sau đ  hi u thêmư ạ ố ắ ề ậ ể ể
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Bài 2                                       TÌM HI U VÙNG LÀM VI CỂ Ệ

1/     THANH CÔNG C  TOOL BOX Ụ

- Selection (V) ch n đ i t ng làm vi c ọ ố ượ ệ
- Di u ch nh các đi m nót(point)ề ỉ ể
- Pen tool (P), dùng đ  v  đ ng cong, đ ng g p khúc. ể ẽ ướ ườ ấ
- Add anchoir point tool: thêm n tố
- Delete Anchoir Point Tool: b t n tớ ố
- Convert  Anchoir  Point  Tool:  đi u  ch nh góc nh n thànhề ỉ ọ  

góc bo tròn và ng c l iượ ạ
- Elipse Tool (L)đ nh v  khung t i ch  ị ị ả ữ
- Line (E) v  nét th ng ẻ ẳ
- Rotation (R) xoay .khi click vào đ i t ng làm xu t hi nố ượ ấ ệ  

tâm .và đ t   đâu thì đó là tâm xoayặ ở
- Scissos (C) : c t t i v  trí nào thì đ a vào t i not đó thì nóắ ạ ị ư ạ  

s  dã ra dùng Direct Selection ẽ
- Hand (H) đ a khung làm vi c lên xu ng ư ệ ố
- Fill (X) tô màu .n m bên trái màn hình , ô vuông trên thanhằ  

công c  dùng đ  tô màu cho đ i t ngụ ể ố ượ
- Default Fill/ Strocke :t t ắ
-  Apply Color (<):tô màu
- Gradient (>): tô màu chuy n , t o bóng (chuy n màu)ể ạ ể
- Direct Selection (A) xu t  hi n n t  đ  ch nh s a,  gi ngấ ệ ố ể ỉ ử ố  

nh  ( <)ư
- Type (T) công c  đánh ch  ụ ữ
- Rectangle (M) v  hình ch  nh t hay hình vuông ẽ ữ ậ
- Polygal (M) v  hình l c giácẽ ụ
- Scale : mu n s  d ng ph i ch n đ i t ng ố ử ụ ả ọ ố ượ
- Gradient : (G) công c  tô màu nhi u d ng , douple 2 l nụ ề ạ ầ  

h p tho i xu t hi n ộ ạ ấ ệ
- Zoom (Z) : phóng to , Alt : thu nhỏ
- Swap Fill/ Strocke (Shift +X) di chuy n qua l i gi a Fill & Strocke ể ạ ữ
- Strocke : tô nét vi n ề
- None (/ ) :không tô

 C a s  tài li uử ổ ệ  
- Menu / Window /New Window xu t hi n tiêu đ  m i ấ ệ ề ớ
- Mu n xem 2 tài li u cùng m t lúc : Window / Tileố ệ ộ
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- Mu n tr  l i thì xóa tài li u 2 ,sau đó Max tr  l iố ở ạ ệ ở ạ
- Dùng cong c  Zoom đ  phóng l n th y rõ t ng chi ti tụ ể ớ ấ ừ ế

 Pasteboard 
1. Menu / View /Entier Pasteboard
2. Mu n tr  l i ban đ u :View/ Fit Page In Windowố ở ạ ầ

 B ng ả
- Nh n phím Tab đ  làm  n các công c  &  các h p tho i, mu n xu t hi nấ ể ẩ ụ ộ ạ ố ấ ệ  

thì nh n l i Tabấ ạ
- Menu / Window / Strocke, xu t hi n b ng Attributesấ ệ ả
- B ng Trasfrom dài  mu n cho ng n l i  vào nút  tam giác click Verticalả ố ắ ạ  

Pallettes (ngang chuy n thành đ ng) mu n tr  l i vào Hozizontal Pallettesể ứ ố ở ạ
2/     THAY Đ I KÍCH C  C A TÀI LI UỔ Ỡ Ủ Ệ
Trong ph m vi 5% đ n 4000% n m   v  trí góc trái phía d i màn hình ạ ế ằ ở ị ướ
 S  d ng l nh View & Menu các m c đ  thu ,phóng , có th  phóng to hay thuử ụ ệ ứ ộ ể  
nh  b ng các cách khác nhau ỏ ằ

C1: Click vào tam giác góc trái phía d i màn hìnhướ
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C2; nh p  th ng … % vào ô tr ng ậ ẳ ố
C3 :Menu / View /Zoom In : phóng to
                             Zoom Out : thu nh  ỏ
C4 : Menu / View /Actual Size100%
C5: Menu / View /Fit Page In Window : đ y màn hìnhầ
C6: Menu / View /Fit Spread In Window

S  d ng công c  Zoom ử ụ ụ
- Có th  phóng l n ch  mình mu n xem dùng Zom kéo drang con tr  baoể ớ ỗ ố ỏ  

quanh vùng mình mu n xemố
- Ctrl+Spracebar: phóng to
- Ctrl+ Alt +Spracebar :thu nhỏ

3/    Đ NH D NG VÙNG MU N XEM TRONG TÀI LI UỊ Ạ Ố Ệ
Bao g m b ng Page, Navigator & các thanh cu nồ ả ộ
Di chuy n đ n các trang ể ế

- Mu n xem 1 trang b t k  nào trong tài li u thì vào b ng Page Doupleố ấ ỳ ệ ả  
click vào 

- Mu n trang 23 xu t hi n c a s  tài li u thì douple click vào trang 23 &ố ấ ệ ử ổ ệ  
Menu / Fit Spread In Window đang ch nọ

- Có th  s  d ng h p cu i trang tài li u bên trái ể ử ụ ộ ố ệ
- Ho c đánh s  sau đó Enterặ ố
- Menu / Layout/ Previous Page (xem tr c trang tài li u hi n t i)ướ ệ ệ ạ

 Cu n tài li u ố ệ
Cũng có th  di chuy n b ng Hand ể ể ằ

C1 : Di chuy n thanh cu n ể ộ
C2 : Selection và nh n Spacebar vào hand dùng chu t di chuy nấ ộ ể

Dùng Navigator
- Click   vào   b ng   Navigator   ho c   vào   Menu   /Window   /   Navigator   ,   diả ặ  

chuy n thanh tr t v  trái phóng to và ng c l iể ượ ề ượ ạ
- Thu nh  khung đ  và đ a vào ch  nào thì ch  đó phóng to lên màn hìnhỏ ỏ ư ỗ ỗ
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4/ Làm Vi c V i Các Layerệ ớ

Layer   là  gì?  Là  nh ng  t m phim  trong  su tữ ấ ố  
x p ch ng lên nhau b n có th  t o và ch nhế ồ ạ ể ạ ỉ  
s a các đ i t ng trên l p layer đó mà khôngử ố ượ ớ  
b  tác đ ng b i đ i t ng trên các layer khácị ộ ở ố ượ  
(b ng phim tách màu )ả

1. Menu / Window / Layer
2. Ch n   Layer   Number   (chú   ý   có   bi uọ ể  

t ng ngòi  bút xu t hi n) bi u t ngượ ấ ệ ể ượ  
đó xu t hi n xác đ nh r ng đó là layerấ ệ ị ằ  
đích

3. Đ a Layer Number lên trên layer Floor & Layer Graphic khi th y đ ngư ấ ườ  
màu đen xu t hi n th  nút chu t (th  t  layer thay đ i )ấ ệ ả ộ ứ ự ổ

4. Trong b ng layer click vào ô tr ng trên layer Number (khóa không ch nhả ố ỉ  
s a)ử

5. Dùng Selection click vào Floor trong c a s  tài li u xu t hi n d u ch mử ổ ệ ấ ệ ấ ấ  
d i ngòi bút sau đó di chuy n t  layer này sang layer khác b ng d uướ ể ừ ằ ấ  
ch m ấ

6. Trong b ng layer , d u ch m t  layer Graphic sang Floor xu t hi n theoả ấ ấ ừ ấ ệ  
th  t  x p ch ngứ ự ế ồ

7. Đ n lúc này b n bi t các s a đ i r i click vào bút chì g ch chéo đ  mế ạ ế ử ổ ố ạ ể ở 
khóa

 Dùng theo ng  c nhử ả  (ContextSensitive)
Ch n t  “Floor”b ng công c  Selection r i  click chu t  ph i  xu t hi n h pọ ừ ằ ụ ồ ộ ả ấ ệ ộ  
tho i t c là ạ ứ

- N u Click  ngay vào  vùng  ch nế ọ  
thì xu t hi n h p tho i ấ ệ ộ ạ

- N u   Click   ra   ngoài   vùng   làmế  
vi cệ

S   d ng  h   tr   tr c   tuy n  Adobeử ụ ỗ ợ ự ế  
Indesign

1. Menu  /  Help/  Topis Click 
vào Contents / Looking At 
The Work Area

2. Douple  Click Looking…/ Selecting  Objects   (douple  click vào nó 
xem n i dung) .trong n i dung có hàng ch  nào g ch d i màu độ ộ ữ ạ ướ ỏ 
n i dung liên quan s  xu t hi n .mu n xem ti p thì click vào d uộ ẽ ấ ệ ố ế ấ
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3. Đ  tr  v  menu /Contents:click vào Help/ Topis & Douple Clickể ở ề  
vào ch  đ  Looking…đ  thu ngăn danh sách đ  tài l i ủ ề ể ề ạ

Bài 3                                 THI T L P M T FILE TÀI LI U  Ế Ậ Ộ Ệ

B t đ u m t tài li u m i ắ ầ ộ ệ ớ
1. Menu /File /Newdocument Pacing Page nh p 24 trang vào Number Ofậ  

Page.
2. Page Size :Width :50p3 ; Heigh :65p3
3. Botton :4p còn l i 3p ạ
4. Column :3p

1/ CH NH S A CÁCỈ Ử  
TRANG CHỦ

Thêm các đ ng ch  d n (Guide)vào trang chườ ỉ ẫ ủ
Guide không đ c in ra , giúp các b n trình m u thi t k  chính xácượ ạ ẫ ế ế

1. Ch n AMaster , douple vào trang đôi đ y màn hình ọ ầ
2. Menu /Layout /Creates Guides /Number :8 Gutter :0 & ch n Marginsọ  

thay cho Page s  làm cho các đ ng ch  d n s  đ c khít v a v nẽ ườ ỉ ẫ ẽ ượ ừ ặ  
canh theo đ ng biên là các l  trang ch  không theo khung trang ườ ề ứ

3. Menu /View /Show Document (gióng các đ i t ng ) .Mu n quay trố ượ ố ở 
l i Ctrl+ạ

Chú ý:
- N u mu n th c ngang ho c d c trùng kh p v i các đ ngế ố ướ ặ ọ ớ ớ ườ  

c t đã có s n thì nh n shift ộ ẵ ấ
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- Mu n   thay   đ i   màu   c a   các   ch   d n   vào   menu   /File   /ố ổ ủ ỉ ẫ  
Preferences Grids

- Mu n s  d ng th c ngang ho c d c t ng trang thì c  dùngố ử ụ ướ ặ ọ ừ ứ  
Selection kéo xu ng còn n u mu n th c ngang ho c d c luônố ế ố ướ ặ ọ  
c  trang mà còn ra c  ngoài pastesboad thì gi  ctrl .ả ả ữ

T o m t khung văn b n Footer trên trang ch  ạ ộ ả ủ
1. Ch n T s  d ng trang ch  ph i Douple vào menu / View /Show Guideọ ử ụ ủ ả
2. Dùng d u đánh văn b n vào Origami r i click chu t ph i /Inset Spercial/ấ ả ồ ộ ả  

Emspace(cho   ra   kho ng   tr ng   )sau   đó   vào   Menu   /Layout   /Inset   Pageả ắ  
Number (kí t  A xu t hi n )   trang 3 xu t hi n Oragami 3 , Menu /Edit /ự ấ ệ ở ấ ệ  
Select All (v i đi u ki n con nh c v n đang   d ng đánh văn b n )ớ ề ệ ắ ẫ ở ạ ả

3. Bôi  đen ch  r i  vào Menu /Window / Transform xu t hi n h p tho iữ ồ ấ ệ ộ ạ  
chúng có th  thay đ i Font hoăc Size ể ố

Chú Y : đánh s  trang .N u n i dung trên trang ch  trái (ch n )ố ế ộ ủ ẵ
                                       N u n i dung trên trang ch  ph i (l  )ế ộ ủ ả ẻ
Mu  nh p thêm trang click vào b ng page có hình tam giác b m x  xu ng ố ậ ả ấ ổ ố

2/ T O TRANG CH  B D A VÀO TRANG CH  AMASTERẠ Ủ Ự Ử
Click vào mũi tên tam giác phìa trên trong b ng Page / New Master , xu tả ấ  
hi n h p tho i ệ ộ ạ

- Prifix:B 
- Name : Master
- Based On Master:A Master
- Number Of Page :2 (trang ch  đôi ho c đ n)ử ặ ơ

3/ T O CÁC KHUNG (FRAME ) GI  CH  TR CẠ Ữ Ỗ ƯỚ
B n s  thêm vào các khung gi  ch  tr c cho văn b n b ng tao ra cácạ ẽ ữ ỗ ướ ả ằ  
khung gi  ch  tr c trên trang ch  mà không c n t o trên các trang trongữ ỗ ướ ủ ầ ạ  
tài li u ệ

1. S  d ng trang ch  B(bên trái )ử ụ ủ
2. Ch n công c  t đ  t o m t khung văn b n , khung s  b t đ uọ ụ ể ạ ộ ả ẽ ắ ầ  

b ng ch  th p con tr  chèn văn b n ằ ữ ậ ỏ ả
n u các c nh c a khung không hút vào các đ ng chì d n   c tế ạ ủ ườ ẫ ở ộ  
đ u tiên c a trang ch  trái   .b n dùng công c  Selection &ch nầ ủ ủ ạ ụ ọ  
(bao quanh khung văn b n )đ  thay đ i kích th c c a các khung ,ả ể ổ ướ ủ  
sao cho chúng hút đúng vào các đ ng ch  d n .ườ ỉ ẫ

                         
3. Douple click vào trang ch  bên ph i BMaster sau đó vào T kéoử ả  

khung qua .
* Thêm vào kh ng tr ng bên trong khungỏ ố

1.    Menu /View /Fit Spread In Window . ch n công c  Selectionọ ụ
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2.       Nh n gi  Shift Click vào khung văn b n trên trang ch  tráiấ ữ ả ủ  
(khung văn b n bên ph i v n đang đ c ch n ) đ  ch n c  2ả ả ẫ ượ ọ ể ọ ả  
khung Sidebar 
3.    Menu /Object / Text Frame Option nh p In Terset Spacing :op9ậ  
cho 4 m c sau đó ok ụ

* T o khung văn b n nhi u c t ạ ả ề ộ
1.   Nh n Shift + Tab đ  làm  n toàn b  b ng tr  h p công c  ấ ể ẩ ộ ả ừ ộ ụ
2.   Ch n T kéo t o khung vă b n có chi u r ng chi m 4 c t ,  n aọ ạ ả ề ộ ế ộ ở ử  
bên d i c a m i trang ch  & hút vào đ ng ch  d n ướ ủ ỗ ủ ườ ỉ ẫ
3.    Dùng công c  Selection nh n gi  phím Shift click vào khung vănụ ấ ữ  
b n ch a n i dung chính trên trang ch  trái , đ  ch n c  2 khung vănả ứ ộ ủ ể ọ ả  
b n v a m i t o ra .ả ừ ớ ạ
4.    Menu /Object / Text Frame Option ,   ph n Column : nh p vào sở ầ ậ ố 
2 vào m c Number sau đó Ok ụ

* Thêm vào các khung gi  ch  tr c cho hình  nh ữ ỗ ướ ả
Đ u tiên c n t o các đ ng ch  d n đ  t o các khung hình  nh ấ ầ ạ ườ ỉ ẫ ể ạ ả

1. Đ  m  khóa cho các đ ng ch  d n vào menu /View / Look Guides .để ở ườ ỉ ẫ ể 
b  ch n ch n l nh khóa   menu này nh n Tab hi n th  l i ỏ ọ ọ ệ ở ấ ể ị ạ

2. Nh n gi  phím Ctrl kéo th c xu ng gí tr  30p.ấ ữ ướ ố ị
ki m tra l i : b ng cách ch n công c  Selection clik vào đ ng ch  d n để ạ ằ ọ ụ ườ ỉ ẫ ể  
ch n nó (đ i màu) r i nh p giá tr  30p trong h p nh p y c a b ng trasformọ ổ ồ ậ ị ộ ậ ủ ả  
sau đó enter 
3. Menu /View / Look Guides đ  khóa ch  d n , nh n Shift +Tab đ  d u cácể ỉ ẫ ấ ể ấ  

b ng . có 2 công c  đ  t o hình ch  nh t Rectangle & Rectangle Frameả ụ ể ạ ữ ậ  
có d u x khung in đ c   gi  khung) th ng dùng đ  gi  ch  tr c choấ ượ ở ữ ườ ể ữ ỗ ướ  
hình  nhả

4. V  1 khung   ph n trên trang bên   ph i v i chi u r ng là 3 c t & vàẽ ở ầ ả ớ ề ộ ộ  
c nh đ c khít vào đ ng ch  d n 30p ch n nó ạ ượ ườ ỉ ẫ ọ

5. Đ  sao chép khung này ra v  trí khác , nh n phím Alt & kéo khung này vể ị ấ ề 
trang ch  bên trái   cùng v  trí cân x ng và nh n phím Shift + Tab đủ ở ị ứ ấ ể 
hi n th  l i các b ng ể ị ạ ả

4/ ÁP D NG TRANG CH  CHO ÁC TRANG TÀI LI U Ụ Ủ Ệ
Các nguyên t c c n tuân th  khi làm vi c v i trang ch  ắ ầ ủ ệ ớ ủ

- N u b n mu n t o m t s  trang ch  có thay đ i chút ít so v i thi t kế ạ ố ạ ộ ố ủ ổ ớ ế ế 
chính , thì đ ng t o l i t  đ u trang ch  , m t th i gian .thay v y b nừ ạ ạ ừ ầ ủ ấ ờ ậ ạ  
t o trang ch  chính r i r a vào đó thay đ i thi t k  đi chút đ  t o raạ ủ ồ ự ổ ế ế ể ạ  
trang ch  khác . ủ

- N u b n không ch  đ nh   các thông s  cho trang ch  m i t o ra thì sế ạ ỉ ị ố ủ ớ ạ ẽ 
dùng tên & kí t  ti n t  (A,B,C..)ự ề ố

- Các trang ch  không đ c ch a các Section (phân đo n ).xác l p cácủ ượ ứ ạ ậ  
Section trên các trang bình th ng ườ
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1. Kéo góc c a b ng page xu ng phía d i đ  th y đ y đ  các trang ủ ả ố ướ ể ấ ầ ủ
2. Douple  click vào BMaster  bên d i  bi u  t ng  trang đ  ch nướ ể ượ ể ọ  

trang đó và kéo nó vào trang 67 
T c Là : Trang ch  BMaster đã đ c áp d ng cho trang 67 đ c hi n th  b ngứ ủ ượ ụ ượ ể ị ằ  
kí hi u B ệ
Cách khác :ch n m c Apply Master to page t  menu c a b ng Page .  m cọ ụ ừ ủ ả ở ụ  
Apply Master Ch n B Master   m c To Page nh p giá tr  823 / ok .1 ý r ng cácọ ở ụ ậ ị ằ  
trang t  823 bây gi  chuy n sang B Master ừ ờ ể

3. Kéo trang ch  none th  vào trang 1 & 24 đ c đ nh d ng ki uủ ả ượ ị ạ ể  
riêng không c n đánh s  vì v y không c n áp d ng trang ch  ầ ố ậ ầ ụ ủ

ki m tra l i :ể ạ
- Trang ch  A gán cho trang 25 ủ
- Trang ch  B gán cho trang 823ủ
- Hai trang 1 & 24 không có trang ch  nào đ c gánủ ượ

5/    TÁCH T NG PHÂN ĐO N (SECTION) Đ  THAY Đ I VI C GÁN SỪ Ạ Ể Ổ Ệ Ố 
TRANG 

1. Douple click vào bi u t ng trang 2 trong b ng Pages ể ượ ả
2. Style: I,II,III,IV.
Section  Prefix : Sex 2
Page Numbering : ch n Continue From Previous…okọ
3. Click vào bi u t ng trang 6 trong b ng Pages ể ượ ả
4. Section  Prefix : Sex3 
Ch n Start At : 2ọ
Chú ý : xem trên đ u bi u t ng trang 1 ,II xu t hi n tam giác đen   trênầ ể ượ ấ ệ ở  
đ u . các tam giá này xác đ nh n i b t đ u c a phân đo n đ c đánh sầ ị ơ ắ ầ ủ ạ ượ ố  
trang m i .ớ

6/    Đ T VĂN B N VÀO TRANG TÀI LI U Ặ Ả Ệ
Làm vi c trên trang đôi 23 ệ

1. Doupe Click vào trang 3 đ  canh gi a khi mu n nh p (Import) văn b n &ể ữ ố ậ ả  
hình  nh t  các  ng d ng khác . có th  sao chép & dán ho c có th  dùngả ừ ứ ụ ể ặ ể  
l nh Place ệ

2. Menu /File / Place / Doupe Click vào file 02 d doc trong Lessons / ID 02 
3. Click bi u t ng đ t văn b n vào b t k  bên trong khung văn b n d cể ượ ặ ả ấ ỳ ả ọ  

theo c nh bên ph i trang 3 ạ ả
4. Menu / Edit / Deselect All ( đ  đ m b o không khung nào đ c ch n )ể ả ả ượ ọ
- Đ  tránh tr ng h p khung đang ch n dùng place ch  s  đ t vào khung ể ườ ợ ọ ữ ẽ ặ
- N u xu t hi n + t c là Overset Text (tràn )ế ấ ệ ứ
5. Ch n  tr c  khung hình  nh vào Menu  /  Edit   /  Deselect  All   r i  ch nọ ướ ả ồ ọ  

menu /File / Place ,doupe click vào file 02 f .tif trong th  m c Lessons / IDư ụ  
02 con tr  xu t hi n bi u t ng đ t hình  nh &đ a vào khung hình  nhỏ ấ ệ ể ượ ặ ả ư ả  
mu n trùng kh p  nh & khung thì ph i tính đúng t  l  trong Photoshopố ớ ả ả ỉ ệ
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7/       THAY Đ I  CÁC THÀNH PH N C A TRANG   CÁC TRANG TÀIỔ Ầ Ủ Ở  
LI UỆ
Các khung gi  ch  tr c mà b n đ t trên trang ch  s  xu t hi n trên các trangữ ỗ ướ ạ ặ ủ ẽ ấ ệ  
tài li u nh ng b n không th  ch n nó b ng cách click bình th ng . Indesignệ ư ạ ể ọ ằ ườ  
ngăn ng a ki u này đ  tránh b n xóa hay ch nh s a trên trang tài li u m t cáchừ ể ể ạ ỉ ử ệ ộ  
ng u nhiên.ẫ

1. Đ  xem trang 2 b n dùng Zoom phóng to “ Origami “   cu i trang 2 cể ạ ở ố ố 
click th  không th  ch n các ph n t  c a trang ch  trên trang tài li uử ể ọ ầ ử ủ ủ ệ  
.bây gi  b n xóa văn b n Footer này đi ờ ạ ả

2. Trong khi gi  nh n phím Shift+ Ctrl , click vào văn b n Footer   cu iữ ấ ả ở ố  
trang 2 đ  ch n nó & nh n phim Backspace ho c Delete . nh ng nó v nể ọ ấ ặ ư ẫ  
xu t hi n trên trang tài li u khác bây gi  bày s  đ a 1  nh vào trang 2.ấ ệ ệ ờ ẽ ư ả

3. Menu / File / Place / Douple click vào file 02 g .tif trong bài t p 2 v i conậ ớ  
tr  có bi u t ng đ t hình  nh , b n click vào góc trên ,bên ph i c aỏ ể ượ ặ ả ạ ả ủ  
trang n u cân dùng selection đ  kéo hình  nh này sao cho đ t v  v n ế ể ả ặ ừ ặ

8/    XEM L I TRANG ĐÔI V A  HOÀN T T Ạ Ừ Ấ
Bây gi  b n s  làm  n các đ ng ch  d n & các khung đ  th y rõ trang đôiờ ạ ẽ ẩ ườ ỉ ẫ ể ấ  

hoàn t t menu / Edit /Deselect All ( đ  b  ch n các đ i t ng ) menu /ấ ể ỏ ọ ố ượ  
View Fit Spread In Window .đ  th  hi n trang đôi .menu / View / Hideể ể ệ  
Frame Edges ,đ  làm  n các khung .ể ẩ

Ch n menu / View Hide Guids làm  n các đ ng d n .Nh n Tab làm  n cácọ ẩ ườ ẫ ấ ẩ  
b ng ả
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Bài 4                                              LÀM VI C V I CÁC KHUNGỆ Ớ  

1/ Kh i đ ng ở ộ
1. Đ i tên khác ,nh n ctrl +d m  bài t p 03 a .indd, đ i sang tên khác , saveổ ấ ở ậ ổ  

as 
2. N u mu n xem tài li u đã hoàn t t , hãy m  03 b indd ế ố ệ ấ ở
3. Vài dòng v  đ ng nét (Path )& khung (Frame)ề ườ
- Đ ng nét (path )là đ i t ng đ  h a ki u Vector gi ng nh  các b nườ ố ượ ồ ọ ể ố ư ạ  

t o trong Illustrator ạ
- Frame (khung ) nó gióng nh  đ ng nét nh ng nó ch a văn b n ho c đ iư ườ ư ứ ả ặ ố  

t ng khác ,còn đ c g i là Container ượ ượ ọ
2/ ĐI U CH NH CÁC KHUNG( FRAME )VĂN B N Ề Ỉ Ả
B n có   th  di chuy n ,đ nh l i  khích th c ,& Thao tác các v i   các khungạ ể ể ị ạ ướ ớ  
(frame) văn b nả

- Dùng công c  T nh p ho c ch nh s a văn b n ụ ậ ặ ỉ ử ả
- Selection xu t hi n 8 n t đ  thu nh  ,phóng l n (th ng) đ i t ng ấ ệ ố ể ỏ ớ ẳ ố ượ
- Direct Selection xu t hi n 4 n t đ  ch nh s a( cong)ấ ệ ố ể ỉ ử

Đ nh l i kích th c c a khung văn b n ị ạ ướ ủ ả
1. Click   vào   b ng   layer   &ả  

khóa Art  b ng cách click vào ôằ  
tr ng xu t hi n ngòi bút .Các đ iố ấ ệ ố  
t ng bây gi  đã khóa ,và có thượ ờ ể 
ch nh s a văn b n mà không  nhỉ ử ả ả  
h ng t i các đ i t ngưở ớ ố ượ

2. Nh n Shift + Tab làm  nấ ẩ  
toàn b  b ng ngo i tr  h p côngộ ả ạ ừ ộ  
c  ụ

3. Selection   ch n   văn   b nọ ả  
,và xu t hi n 8 nút, còn hình  nhấ ệ ả  
đã  b  khóa  ,sau đó  kéo nút  gi aị ữ  
đ  cho hình khung Text   l n lênể ớ  
t i v  trí 22p thì m t ch  .dùng công c  ch  T b m vào khung văn b n thìạ ị ấ ữ ụ ữ ấ ả  
xu t hi n tr  l i ấ ệ ở ạ

Dùng các đi m neo đ  thay đ i hình d ng ể ể ổ ạ
1. Direct Selection ch n khung văn b n xu t hi n 4 n t r ng (đi m neo )ọ ả ấ ệ ố ỗ ể
2. Kéo đi m neo bên trái xu ng (b m vào xu t hi n hình tam giác ph nể ố ấ ấ ệ ầ  

n a hình ngôi sao nh ng 1 bên ử ư

3. Dùng Selection ch n khung văn B n ọ ả
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4. Kéo   bên   ph i   c aả ủ  
khung   gi ng   bênố  
trái   và   m   khóaở  
Layer /Art 

3/  ĐI U CH NH CÁC KHUNG CH A  NH Ề Ỉ Ứ Ả
1. Menu View / Hide Guides / (làm  n đ ng d n)ẩ ườ ẫ
2. Menu / Edit / Deselect All ( không ch n đ i t ng nào )ọ ố ượ
3. Selction / Menu /File / Place / ch n 03c. tif. in dd .con tr  xu t hi n thànhọ ỏ ấ ệ  

bi u t ng hình  nh ể ượ ả
4. Click g n đ nh c a trang 5 đ  đ t v  trí  nh vào ầ ỉ ủ ể ặ ị ả
5. Dùng công c  Selection kéo ngay góc bên d i sau đó kéo l i cho hìnhụ ướ ạ  

nh đ p r i save ả ẹ ồ
Thay đ i hình d ng c a khungổ ạ ủ

1. Dùng Direct Selection ch n hình  nh xu t hi n 4 n t ọ ả ấ ệ ố
2. Click vào công c  Pen thêm n t (tr  nh n Alt )ụ ố ừ ấ

Thay đ i kích th c c a  nh & khung  đ ng th i v i nhau ổ ướ ủ ả ồ ờ ớ
1. Ch n hình  nh b ng công c  Selection ọ ả ằ ụ
2. Nh n gi  phím Shift +Ctrl (kéo l i ho c nh  )ấ ữ ớ ặ ỏ

Chuy n khung ch a hình  nh thành khung văn b n ể ứ ả ả
1. Copy thêm 1 hình n a (Ctrl+C R i Ctrl + V ) ho c Copy r i Paste ữ ồ ặ ồ
2. Dùng Direct Selection click vào  nh v a Pates vào menu / File / Place /ả ừ  

03d . doc.văn b n s  hi n lên khung hình  nh (click công c  đánh chả ẽ ệ ả ụ ữ 
vào khung m i th y ch  ) khung có th  ch a văn b n ho c hình  nh ớ ấ ữ ể ứ ả ặ ả

3. Click vào bi u t ng khóa Text (ch n hình  nh m i xu t hi n n t)kéoể ượ ọ ả ớ ấ ệ ố  
xu ng Textố
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4/ PH VĂN B N XUNG QUANH 1 Đ I T NG Ủ Ả Ố ƯỢ

1. Selection ch n khung  nh có 5 c nh ọ ả ạ
2. Menu / Object / Text Wap 
3. Selection  ch n  khung  văn  b n  nh nọ ả ấ  

gi  Shift kéo ra ữ

5/  LÀM CHO KHUNG V A V N CH A NÓỪ Ặ Ứ
Tr  l i trang 4, Direct Selection ch n t ng ngôi sao (thêm  nh vào khung th  2 )ờ ạ ọ ừ ả ứ

1. Phóng to 3 đ i t ng   trên cùng dùng Direct Selection ch n hình 2 ,l y eố ượ ở ọ ấ  
r i m  nó ra .Đ i t ng đ t vào khung nh ng quá l n so v i khung ch aồ ở ố ượ ặ ư ớ ớ ứ  
nó 

2. Menu / Object / Fitting/ Fit Content To Frame (thay đ i kích th c c aổ ướ ủ  
hình  nh cho v a vào trong khung)ả ừ

6/ ĐI U CH NH Đ NG BÊN C A KHUNGỀ Ỉ ƯỜ Ủ
                Thay đ i màu đ ng bên c a khungổ ườ ủ
Ch n nó r i ch n Strocke (trên thanh công c  )vào b ng Color r i m  tam giácọ ồ ọ ụ ả ồ ở  
bên ph i r i ch n CMYK cho màu ,ho c vào b ng Swatches(F5)ả ồ ọ ặ ả
v  1 hình đa giác ẽ

1. Menu /View / Fit Page In Window trang 4 th  hi n v a v n trên màn hìnhể ệ ừ ặ  
r i  click vào vùng tr ng c a màn hình đ  không đ i  t ng nào đ cồ ố ủ ể ố ượ ượ  
ch n ọ

2. T t con m t layer Text (đ  không hi n th  văn b n )ch n Layer Art ắ ắ ể ệ ị ả ọ
3. Menu / View Show Guides (xu t hi n đ ng d n)ấ ệ ườ ẫ
4. Douple click vào Polygal Settings 

- Number Of Size :s  c nh 4 ố ạ
- Star In Set : ph n trăm đ  gãy đ  g p các c nh đa giác 15% ầ ộ ể ấ ạ

5. Xu t hi n hình ch  th p r i v  ra cho đ  dày nét ,r i cho  nh 03 f vàoấ ệ ữ ậ ồ ẽ ộ ồ ả
7/ BI N Đ I KHUNG Ế Ổ
Quay m t khung ộ
Cách 1 : Dùng công c   xoay di chuy n tâm.ụ ể
Cách 2 :B ng Transform ,ch n vào 45 đ  r i Enterả ọ ộ ồ
N u nh n gi  Shift thì góc xoay 45, 90 đ  (t ng n c)ế ấ ữ ộ ừ ấ
 Canh gi a và thay đ i t  l  hình  nh ữ ổ ỉ ệ ả

- Khung W :16p2 .599; H :15p0.143 sau đó cho hình  nh vào ả
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- Đ a  hình  nh vào khung  text   (cho con m t vào khung Text   )r i  vàoư ả ắ ồ  
menu / Window /Text Wap ch n hàng nút th  3 r i đ a công c  T vàoọ ứ ồ ư ụ  
khung ch  (nó m i xu t hi n ch )ữ ớ ấ ệ ữ

Bài 5
T O VÀ ÁP D NG MÀU S C ,STINS (CÁC S C Đ  MÀU )Ạ Ụ Ắ Ắ Ộ

& GRADIENT
1. Kh i đ ng.ở ộ
M  bài t p 4, đ i tên thành t p tin khácở ậ ổ ậ

a. Xác đ nh yêu c u in  n ị ầ ấ
T  t p chí này đ c thi t k  đ  in b ng máy in công nghi p (offset)s  d ngờ ạ ượ ế ế ể ằ ệ ử ụ  
mô hình màu CMYK

b. Thêm màu vào b ng Swatchesả
� Có th  dùng b ng màu Color áp d ng màu cho đ i t ng nh ng đó ể ả ụ ố ượ ư

không ph i là cách nhanh nh t đ  c p nh t màu các màu ả ấ ể ậ ậ
áp d ng b ng cách này g i là màu Unname Color (m t r t ụ ằ ọ ấ ấ
nhi u th i gian)ề ờ

� Vì File này d  đ nh in trên máy in Offset , nên b n c n t o màu   mô ự ị ạ ầ ạ ở
hình Process CMYK

+ Các ki u màu ,và mô hình màu ể
 LAB; L : đ  chói ho c đ  sáng (Light)ộ ặ ộ
                 A: t  xanh lá đ n đ  ừ ế ỏ
                 B: xanh d ng đ n vàng ươ ế

                                                        Th ng đ  tái t o hình  nh ườ ể ạ ả
 RGB ; các ánh sáng RGB có th  k t h p l i cho ra ể ế ợ ạ

mô hình màu trăng g i là Additive ( mô hình màu ọ
c ng) th ng dùng cho ánh sáng Video & màn hìnhộ ườ

 CMYK :d a vào m c h p th  ánh sáng c a gi y ự ứ ấ ụ ủ ấ
CMYK: nguyên ch t h p th  toàn b  màu c a ánh ấ ấ ụ ộ ủ
sáng & t o ra màu m c đen đó  là  Subtrative (màu ạ ự
tr )ừ

Vào  New Color Swatches t  b ng màu Swatche . h p tho i xu t hi n :ừ ả ộ ạ ấ ệ
- Swatches Name : Purple 
- Ch n Purple Cyan:     67 ; M=74 ;Y=19:  B=12ọ
- Ch n Red:                  0 ; M=69 ;   Y=60:  B=12ọ
- Green:                        51 ; M=19 ;Y=91:  B=12
- Gold:                          0 ;  M=31 ; Y=81:    B=4
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chú ý : n u quên đ t tên thì Douple click vào nó xu t hi n h p tho i , đánh ế ặ ấ ệ ộ ạ
tên vào & các màu v a t o ra ch  áp d ng cho tái li u đó ừ ạ ỉ ụ ệ

2. Ap d ng màu cho các đ i t ng ụ ố ượ
1.   Ch n 3 hình thoi r i vào Menu / Object / Ungroup (tách nhóm ) r i vào ọ ồ ồ

Object / Lock Position (khóa chúng   v  trí này )ở ị
2.   B  các vùng ch n b ng cách b m chu t ra ngoài vùng tr ng ( ho c Edit/ ỏ ọ ằ ấ ộ ắ ặ

Deselec All)
3. Phóng to (Ctrl + )
4.   Selection .ch n công c    gi a r i ch n Strocke (r i vào b ng Swatches ọ ụ ở ữ ồ ọ ồ ả

v a t o) ừ ạ
5.   Hình thoi đ i màu nh ng đ ng chéo thì không. vì chúng là đ i t ng ổ ư ườ ố ượ
riêng r i vào Menu / Edít/ Deselect Allồ
6.    M  Strocke ch n 2 đ i t ng bên ngoài màu Red ( đ ng vi n hình ở ọ ố ượ ườ ề
thoi)
7.   V i 2 đ i t ng đang ch n ( Fill) r i vào Gold (bên trong) ớ ố ượ ọ ồ
8.   Ch n 2 đ ng chéo hình thoi bên ph i ( Strocke) n n lên trên ch n Pape ọ ườ ả ằ ọ
trong b ng: Swatchesả

3/ T O CÁC NÉT Đ T ĐO NẠ Ư Ạ
1. Nh m gi  fim: Shift dùng Selection ch n 4 đ ng chéo ấ ữ ọ ườ
2. Menu / Strocke trong b ng / Show Option (h p tho i) Type : Dashed (t o ả ộ ạ ạ

đ ng đ t đo n) nh p Dash & Gap :6,4,2,4ườ ứ ạ ậ
3. Đóng l i r i Saveạ ồ

4/ LÀM VI C V I CÁC M U TÔ GRADIENT( TÔ MÀU CHUY N)Ệ Ớ Ẫ Ể
*T o áp d ng m u tô Gradientạ ụ ẫ

1. Trong b ng Swatches / New Gradient Swatches xu t hi n h p tho i ả ấ ệ ộ ạ
- Swatche Name : Green/ Gold Gradient 
- Stop Color : Name Color 
- Ch n màu Green : Location o% (trên máy 13%)ọ
2. Click vào hình thoi   gi a Green/ Gold Gradient trong b ng Swatcheở ữ ả

5/ ĐI U CH NH H NG GRADIENTỀ Ỉ ƯỚ
1. Ch n hình thoi   gi a & và ch n Gradient trong h p công cọ ở ữ ọ ộ ụ
2. Đ  t o hi u  ng cho Gradient th t nhuy n , màu chuy n nh  , b n đ t ể ạ ệ ứ ậ ễ ể ẹ ạ ặ

con tr  bên ngoài hình thoi kéo qua tâm (chuy n màu t : Green/ Gold, nhỏ ể ừ ẹ 
h n không g tơ ắ

3. Th  kéo Gradient vài ki u r i Saveử ể ồ
6/ T O M U M I B NG CÁCH THAY Đ I S C Đ  MÀU (STINT) C A Ạ Ẫ Ớ Ằ Ổ Ắ Ộ Ủ
MÀU ĐÃ CÓ
     *T o màu có s c đ  = 30% c a màu Green mà ta t o tr c đâyạ ắ ộ ủ ạ ướ

1. Selection. Click vào khung tr ng đ  b  ch n ố ể ỏ ọ
2. Click vào màu Green trong b ng Swatche / New Tint Swatches t  menu ả ừ

c a Swatches và ch n Tint:30% r i Okủ ọ ồ
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3. Menu / View/ Fit Page In Windows đ  canh gi a trang bên ph i c a trang ể ữ ả ủ
đôi vào c a s  tài li u , dùng Selection, click vào khung văn b n bên c nhủ ổ ệ ả ạ  
ph i c a trang.ả ủ

4. Ch n Fill r i click 30% Green trong b ng Swatchesọ ồ ả
7/  S  D NG MÀU SPOTỬ Ụ
      An ph m này s  đ c in b ng máy in Offset s  d ng mô hình màu. CMYK ẩ ẽ ượ ằ ừ ụ
chu n , nó c n 4 b n k m tách màu đ  in :C,M,Y,K. Tuy nhiên mô hình màu ẩ ầ ả ẽ ể
CMYK có m t s  gi i h n v  màu s c , nên ph i s  d ng thêm màu Spot. trongộ ố ớ ạ ề ắ ả ử ụ  

n ph m này in b ng màu nhũ kim lo i .ấ ấ ằ ạ
1. Click vào vùng tr ng c a s  tài li u ố ử ổ ệ
2. Menu / Windows / Swatche Labris/ Pantone Coates( cho phép nh p toàn ậ

b  các th  vi n màu t  các h  th ng màu nh  Pantone Coates & Pantone ộ ư ệ ừ ệ ố ư
Proces.

3. Double Click vào Patone 876 c .Đ  đ a màu này vào b ng Swatchesể ư ả
Chú Y : mu n ch n m t m c trong b ng nh n gi  fim (Ctrl+A )r i gõ  nhanhố ọ ộ ụ ả ấ ữ ồ  
con s  đ i di n cho màu ố ạ ệ

*Màu Spot và màu Proces.
   Màu Spot : là màu m c đ c bi t đ c pha s n dùng cho thay th  ho c thêm ự ặ ệ ượ ẵ ế ặ
vào các m c màu CMYK & nó yêu c u m t b n k m riêng khi in Offset . s  ự ầ ộ ả ẽ ử
d ng màu Spot khi màu đ c ch  đ nh rõ và c n đ c in chính xác màu Spot khi ụ ượ ỉ ị ầ ượ
in ra ch  ph  thu c s  k t h p c a m c khi pha tr n in & lo i gi y dùng đ  inỉ ụ ộ ự ế ợ ủ ư ộ ạ ấ ể
   Màu Proces : đ c in b ng cách k t h p 4 màu Proces chu n là CMYK . s  ượ ằ ế ợ ẩ ử
d ng khi công vi c in r t nhi u màu mà b n không th  dùng m c Spot đ c vì ụ ệ ấ ề ạ ể ự ượ
nó r t đ t ti n ho c không th c t  ấ ắ ề ặ ự ế
10/ ÁP D NG MÀU CHO VĂN B N Ụ Ả

1. Trong b ng Page . Double click vào bi u t ng trang 2 đ  canh gi  trang ả ể ươ ể ữ
2. Ch n: T. Double Click “ Origami “ đ  ch n tiêu đ  này ọ ể ọ ề
3. Ch n Fill , click vào Pantone 876 c, Trong b ng Swatches / r i click vào ọ ả ồ

vùng tr ng đ m b o không đ i t ng  nào đ c ch n . văn b n th  hi n ố ả ả ố ượ ượ ọ ả ể ệ
màu nâu ,nh ng th c ra là màu nhũ kim lo i ư ự ạ

4. Ch n T. Triple click ( 3l n ) vào” A short story by “   cu i trang đ  ch n ọ ầ ở ố ể ọ
nó 

5. Ch n Fill r i clik vào m u Purple trong b ng Swatches r i Triple click ọ ồ ẫ ả ồ
vào “Clyde Bell” ch n nó click vào m u Red.ọ ẫ

6. Save
*Ap d ng màu cho nhi u đ i t ng ụ ề ố ượ
Ch n hình con s u nh    cu i trang r i phóng to ọ ế ỏ ở ố ồ

1. Phóng to hình con s u ế
2. Direct Selection click vào b t k  đ i t ng con s u .ấ ỳ ố ượ ế

Chú ý : M u màu t ng  ng trong b ng Swatches, s  đ c ch n khi b n ch n ẫ ươ ứ ả ẽ ượ ọ ạ ọ
đ i t ng ố ượ
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3. Menu / View / Fit Page Windows / ch n công c  Selection & click ch n ọ ụ ọ
hình l n   cu i trang 2 . ch n Menu / Object / Ungroup / đ  tách nhóm . ớ ở ố ọ ể
bây gi  s  áp d ng màu cam (Orange) cho hai hình nh  trong hình g p ờ ẽ ụ ỏ ấ
l n v a đ c tách nhóm ớ ừ ượ

4. Không ch n các đ i t ng . Ch n Fill , nh n gi  fim .Shift click vào 2 ọ ố ượ ọ ấ ữ
đ i t ng & áp d ng m u màu Orangeố ượ ụ ẫ

5. B  ch n các đ i t ng . và m nh còn l i là màu Blue.ỏ ọ ố ượ ả ạ
*Thay đ i sác đ  màu ( Tint )ổ ộ

1. B  ch n các đ i t ng ỏ ọ ố ượ
2. Ch n Blue trong b ng Swatches .ch n New Tint Swatches r i nh p 70%  ọ ả ọ ồ ậ

 Tint sau đó Okờ
3. Ch n đ i t ng màu Blue   trên r i ch n 70% v  t o ọ ố ượ ở ồ ọ ừ ạ
4. B  ch n các đ i t ng ỏ ọ ố ượ
5. Double click vào blue đ  thay đ i màu trong h p swatches option .  m c ể ổ ộ ở ụ

Swatches Name : đ i blue thành Violet Blue C 50;M80;Y;B 0 ;sau đó okổ
6. Save

8/ S  D NG K  THU T NÂNG CAO D  TÔ MÀU KI U GRADIENTỬ Ụ Ỷ Ậ Ể Ể
T o m u màu Gradient g m nhi u màu ạ ẫ ồ ề

Tr c b n đã t o 2 màu pha tr n Green / Gold Gradient . bây gi  t o ướ ạ ạ ộ ờ ạ
Gradient 3 màu và màu ch n là 2 màu Green   2 đ u pha tr n màu tr ng   ặ ở ầ ộ ắ ở
gi a ữ
1. Menu / Edit / Deselect All ch n New Gradient  Swatches trong b ng ọ ả

Swatches nh p tên Green/ White Gradientậ
2. Click vào bi u t ng màu ch n sát bên trái Named Color đ i thành ể ượ ặ ổ

Green , ph i đ i Green ả ổ
3. Click ngay bên d i , đi m canh gi a thanh chuy n màu đ  thêm vào ướ ể ữ ể ể

m t màu ch n m i ộ ặ ớ
Location : 50%   m c Stop Color : Pape sau đó Okở ụ
4. Save.

Ap d ng ki u tô Gradient cho m t đ i t ngụ ể ộ ố ượ
T o hình ch  nh t b ng công c  T ( không in ra)ạ ữ ậ ằ ụ

1. Ch n 50%   cu i c a s  tài li u ọ ở ố ủ ổ ệ
2. Menu/ Edit / Deselect All , click vào tab c a b ng layer xu t hi n phái ủ ả ấ ệ

tr c các b ng kh c trong nhóm &click vào layer art đ  ch n nó ướ ả ắ ể ọ
3. Ch n Fill r i ch n Green / White Gradient r i click vào Strocke &click ọ ồ ọ ồ

nút None   cu i h p trong b ng Swatches ( không có màu đ ng vi n)ở ố ộ ả ườ ề
4. Ch n công c  hình ch  nh t ( Rectangle ) v  1 khung bao ọ ụ ữ ậ ẽ
5. Menu / Object / Arange / Send To Back 
*Ap d ng ki u tô Gradient cho nhi u đ i t ng ụ ể ề ố ượ
1. Duoble click vào Zoom 100% vào trang 3 
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2. Click vào layer đ  th  hi n b ng này . khóa Layer Text xu t hi n vi t chìể ể ệ ả ấ ệ ế  
g ch chéo ạ

3. Ch n Selection click vào con s u   trên dòng văn b n “ The Art Pape ọ ế ở ẳ
Folding”

4. Menu / Object / Ungroup / r i vào Menu / Edit / Deselect All ồ
5. Nh n gi  fim Ctrl+ Spacebar. kéo hình bao quanh con s u ấ ữ ế
nh n gi  Fim( Ctrl+ Spacebar. Đ  t m th i chuy n sang Zoom . th  ra thì ấ ữ ể ạ ờ ể ả
các fim này thì công c  tr c l i đ c ch nụ ướ ạ ượ ọ
6. Ch n , vào trong b ng Swatches ch n màu Red cho đ i t ng đang ch n ọ ả ọ ố ượ ọ
7. Ch n đ i t ng áp d ng màu Green vào Gradient  White /Green ọ ố ượ ụ
8. B  ch n các đ i t ng . Nh n gi  Shift ch n 3 đ i t ng áp d ng màu: ỏ ọ ố ượ ấ ữ ọ ố ượ ụ

Grenn/ White / Green.
9. Cũng v i . ch n công c  Gradient ,kéo 1 đ ng ngang qua đ i t ng ớ ọ ụ ừơ ố ượ

9/ XEM L I CÁC TRANG ĐÔI V  HOÀN T T Ạ Ừ Ấ
1. Menu/ Edit / Deselection All
2. Menu / view / Fit Spread Windows 
3. View/ Hide Farme Edges (  n đ ng biên)ẩ ườ
4. Nh n Tab .  n các b ngấ ẩ ả
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Bài 6                               NH P VÀ CH NH S A VĂN B NẬ Ỉ Ử Ả
Bài này t p tin g m 8 trang.ậ ồ
1/ KH I Đ NGỞ Ộ

Ch n: 05a ,r i đ i tên khi ch n nó xu t hi n h p tho i Missming Font ( khôngọ ồ ổ ọ ấ ệ ộ ạ  
có Font ch ) r i Ok, Font ch  b  thi u n n trong trang 8 ữ ồ ữ ị ế ằ
Bài này hoàn t t 4 trang đ u tiên c a b n tin, mu n xem b n hoàn ch nh vào ấ ầ ủ ả ố ả ỉ
File 05b,

2/ Đ A VĂN B N VÀO FILE TÀI LI UƯ Ả Ệ
Chú ý: khi đ a văn b n vào file tài li u . bi u t ng đ t văn b n xu t` hi n ư ả ệ ể ượ ặ ả ấ ệ

v i 1 trong 3 d ng ớ ạ
   Ph ng pháp th  công (Manal Text Flow )nó s  làm d ng tràn văn b n   ươ ủ ẽ ừ ả ở

cu i 1 khung văn b n ho c   khung văn b n cu i cùng trong chu i khung liên ố ả ặ ở ả ố ỗ
k t ế
   Ph ng pháp bán t  đ ng Semi Auto Flow: nh  ph ng pháp th  công , ươ ự ộ ư ươ ủ

con tr  s  tr  thành bi u t ng đ t văn b n m i l n đ n cu i 1 khung cho ỏ ẽ ở ể ượ ặ ả ỗ ầ ế ố
đ n khi nào toàn b  đ c đ t vào file tài li u s  d ng fim Alt đ  đ a văn b n ế ộ ượ ặ ệ ử ụ ể ư ả
vào
   Ph ng pháp t  đ ng (Auto Flow )thêm vào các trang & các khung cho t i ươ ự ộ ớ

khi toàn b  văn b n đ c đ t h t vào File tài li us  d ng fím: Shiftộ ả ượ ặ ế ệ ử ụ  đ  đ a ể ư
văn b n vào ả

*Đ a văn b n vào b ng ph ng pháp th  côngư ả ằ ươ ủ  
1.  Double vào bi u t ng trang 1 ể ượ
2.  Menu / File / Place / văn b n nh p vào v n gi  nguyên đ nh d ngả ậ ẫ ữ ị ạ
3.  T o khung gi a ch  trên & khung d i bên trái r i Douple vào 5c, trong ạ ữ ữ ứơ ồ
khung t i ch  có 2 c ng : c ng vào và phía d i có d u +. đ  xác đ nh có ả ữ ổ ổ ứơ ấ ể ị
Overset Text 
4.  Selection ch n vào d u c ng (+)   cu i khung v a t o . xu t hi n d u ọ ấ ộ ở ố ừ ạ ấ ệ ấ
văn b n . r i đ a vào c t th  2 .ả ồ ư ộ ứ

*Đ a văn b n vào theo ph ng pháp t  đ ngư ả ươ ự ộ  
1.  Dùng Selection click vào Out Put ( hình vuông bên trong có d u + )v à ấ ư
t o   c t th  2 . thu nh  màn hình 50%ạ ở ộ ứ ỏ
2.  Double vào bi u t ng trang 2 , xu t hi n và đ ng th i ch n: đè phím ể ượ ấ ệ ồ ớ ọ
Shift và click mouse.văn b n tràn đ n khi khi h t ả ế ế

*Thay đ i kích th c khung văn b n ổ ướ ả
1.  Douple click vào bi u t ng trang 4 ể ượ
2.  Selection kéo ch  lên hình t i v  trí 31 p r i Save ( có th  dùng b ng Link)ữ ớ ị ồ ể ả

*Đ a văn b n vào khung có s nư ả ẵ  
1.  Douple click vào bi u t ng trang 1 ể ượ
2.  Menu / Edit / Deslect All  r i vào Menu / File / Place ch n 05d, con tr  ồ ọ ỏ
tr  thành bi u t ng , click vào khung có s n.ở ể ượ ẳ

3/ LÀM VI C V I CÁC STYLEỆ Ớ
Giúp b n ti t ki m th i gian ,s a l i đ nh d ng văn b n có th  h  tr  b n ạ ế ệ ờ ử ạ ị ạ ả ể ỗ ợ ạ
đ a ra 1 phong cách trình bày nh t quán cho toàn b  tài li u ư ấ ộ ệ

*Ap d ng m t Style  ( s  d ng cho b ng tin)ụ ộ ử ụ ả
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1.  Click vào b ng Paragraph Style. Ho c ch n Menu / Windows / Type / ả ặ ọ
Paragraph Style trong b ng này g m : Body Copy ,Head 1, Head 2 ,Normal (ả ồ  
có bi u t ng hình đĩa m m ) Normal ,xác đ nh r ng Styles này đà đ c ể ượ ề ị ằ ượ
nh p t  1  ng d ng khác tr ng h p này Microsoft Word.ậ ứ ứ ụ ườ ợ
Bây gi  s  áp d ng ờ ẻ ụ Style Body Copy.

2.  Ch n :T. đ a vào khung văn b n b t kì , Menu / Edit / Select All( bôi đen ọ ư ả ấ
h t r i click vào Style Body Copy trong b ng ế ồ ả Paragraph Style r i b  ch n ồ ỏ ọ
bây gi  đ c đ nh d ng theo 1 Font ch  khác m i Paragraph đ u th t vào .ờ ượ ị ạ ữ ỗ ề ụ

* T o tiêu đ  áp d ng styleạ ề ụ  
1.  Kéo th c trên thanh màn hình đ n v  trí: Y = 18 p 6 ( xu t hi n h p tho i ươ ế ị ấ ệ ộ ạ

Transform)
2.  Ch n. T. đ a vào đ ng m i t o ra , s  hi n màu gi ng   đ ng bên d i ọ ư ườ ớ ạ ẽ ệ ố ở ườ ướ
3.  V  khung cho đ ng trên dính vào khung hình ch  nh t ( theo m u ) r i ẽ ườ ữ ậ ẫ ồ

đánh ch  vào “ ữ Tean Sonata Captur 24 Hour Race “
4.  B ôi đen Font : Helve ,Side : 24 
5.  Save 

*Đ a các tyle t  các file tài li u khác vào file t  li u hi n hànhư ừ ệ ư ệ ệ  
B n có th  đ a các Style t  các File tài li u khác vào File hi n hành thay vì b n ph i ạ ể ư ừ ệ ệ ạ ả
t o m i chúng .ạ ớ

1 .  B ng Paragraph Style / Load all Style ( ch n Head 1 ) ả ọ
2.  Double click vào Style .indd xu t hi n Sidebar Copy và Sidebar Head ấ ệ
( trong b ng Paragraph Styles sau )ả
3.  T, đ t vào văn b n ch n Select All vào Sidebar Copy ( d u + xu t hi n) ặ ả ọ ấ ấ ệ
đ  thông báo r ng có đ nh d ng đ c b  sung ngoài Styles ể ằ ị ạ ượ ổ
4.  Bôi đen ch  “ Upcoming Cyling Events “ nh n gi  Alt đ a vào Side ữ ấ ữ ư
Head ch  l n h n ữ ớ ơ

4/ K t n i văn b nế ố ả
1. Douplick vào bi u t ng trang 23  vào Menu / View / Fit Sprend In Windowsể ượ
2. Selection ch n c t ph i trang 2 vào Menu / View/ Show Text Threatds( các ọ ộ ả

đ ng th ng màu xanh d ng xu t hi n th  hi n k t n i văn b n xu t phát ườ ẳ ươ ấ ệ ể ệ ế ố ả ấ
t : Out Put c a khung này sang khung k  ti p ừ ủ ế ế

3. khung văn b n v n còn / Delete ( văn b n tràn t  c t bên trái c a trang 2 vào ả ẫ ả ừ ộ ủ
c t bên trái c a trang 3 m c dù khung văn b n đã b  xóa ,không b  m t mà tràn ộ ủ ặ ả ị ị ấ
sang khung k  ti p.ế ế

4. Menu / Edit /Deselect All /( b  ch n đ i t ng). Dùng Direc Selection / nh n ỏ ọ ố ượ ấ
Ctrl+D
sau đó vào Place r i Douple Click; 05 eồ

5. Xu t hi n con tr  bi u t ng đ t  nh vào góc trên ,  nh v a Import không ấ ệ ỏ ể ượ ặ ả ả ừ
ch a h t khung, kéo th c d c canh 28p r i dùng Selection b m vào: Out Put ứ ế ướ ọ ồ ấ
nh  ra xu t hi n bi u t ng đ t vào ( bít đ y ch  tr ng)ả ấ ệ ể ượ ặ ầ ỗ ố

6. Vào Menu / View /Hide Text Threatd ( đ  làm  n đ ng liên k t )ể ẩ ườ ế
7. B  h t t t c  vùng ch n ỏ ế ấ ả ọ
8. Save

5/ THAY Đ I S  C T TRÊN TRANGỔ Ố Ộ
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   Thay đ i s  c t trên trang 3 ổ ố ộ
1. Douplick vào bi u t ng trang 3 ( n u nó ch n 23 ,thì ch n trang khác , r i ể ượ ế ọ ọ ồ

ch n l i trang 3 ,   b ng Page.ọ ạ ở ả
2. Menu / Layout // Margins & Column ,   m c Number : 3 / Ok ở ụ
3. Selection , ch n khung văn b n trái Và ph i trên trang 3 ,sau Delete ( chuy n ọ ả ả ể

văn b n ,xóa khung nh ng không xóa n i dung)ả ư ộ
4. Ctrl+ D, ch n 05 f , click vào góc trên bên trái trang 3ọ
*Dùng ph ng pháp bán t  đ ng đ t văn b nươ ự ộ ặ ả  
1. kéo th c xu ng, Y: 28p ướ ố
2. B  ch n đ i t ng ỏ ọ ố ượ
3. Crtl+ D , ch n 05g, nh n Alt đ  bài vào c t , r i nh n Alt vào c t 23ọ ấ ổ ộ ồ ấ ộ
4. Selection ch n c t 3 xu t hi n d u c ngọ ộ ấ ệ ấ ộ
*Ap d ng ch nh s a.các Styleụ ỉ ử
1. Ch n T đ t vào khung văn b n , Ctrl+ A ch n h t và click vào Sidebar Copyọ ặ ả ọ ế
2. Bôi đen” Wacatehee state trail”vào Sidebar Head
                   “Bear holow” vào Sidebar Head
                    “Rigde trail” vào Sidebar Head.
3. Tr c khi ch nh s a style vào menu/ Edit/ deselect All / r i double click vào ướ ỉ ử ồ

Sidebar Hread xu t hi n h p tho i Modify Paragraph..ch n Keep Option,  m cấ ệ ộ ạ ọ ở ụ  
Star Paragraph ch n In Next Colunm r i Ok (các thanh tiêu đ  đ a lên trên h t ọ ồ ề ư ế

6/ T O ÁP D NG 1 STYLE CHARACTERẠ Ụ
    Style Character có th  áp d ng cho văn b n đã ch n tr cể ụ ả ọ ướ

1. Double clik vào trang 7 r i phóng to đ  đ c đ c c t trái trang 7 ồ ể ọ ượ ộ
2. Ch n .T ch n các t  “Roadbikes”s  d ng b ng Character. đ  đ nh d ng văn ọ ọ ừ ử ụ ả ể ị ạ

b n đang ch n sau đó m  Character đ  Style d a trên văn b n đã đ c đ nh ả ọ ở ể ự ả ượ ị
d ng này ạ

3. B ng Character ch n Font Myrial , ki u: Cl bold, click vào Character Style Newả ọ ể  
Style – Character Style 1 –Ok douple click vào Style 1 , Style Name: Inline Head

4. V i công cu: T, đang ch n , ch n c m t  “ Mountai On Brikes”r i click vào ớ ọ ọ ụ ừ ồ
Line Heard

7/ TÌM VÀ THAY TH   Ế
    *Tìm văn b n: t  “lincoln “ả ừ

1. Menu / Edit / Change xu t hi n h p tho i   m c Find What : “Lincoln “ấ ệ ộ ạ ở ụ
2.  m c Searches: “Document “ tìm ki m trong ph m vi tài li u hi n hành Ơ ụ ế ạ ệ ệ
3. Click váo nút Find Next ch n Done đ  đóng h p tho i Find/ Change l i ọ ể ộ ạ ạ
4. Ctrl+Alt+F xu t hi n k  ti p ch  “Lincoln “( t  đ u tìm đ c có g ch d i ấ ệ ế ế ữ ừ ầ ượ ạ ướ

chân và t  cu i)ừ ố
*Tìm và thay th  đ nh d ng cho văn b nế ị ạ ả  
1. Menu / Edit/     Find/Change  /  Find what: “Lincoln” 
                                                      Change to : Lincoln 
2. Click vào nút “ More “ r i Format ch n Basic Character Formatsồ ọ
3. Ch n Underline r i Ok xu t hi n bi u t ng màu đ  ( trong tr ng h p này ọ ồ ấ ệ ể ượ ỏ ườ ợ

ch  tìm nh ng t  có g ch chân)ỉ ữ ừ ạ
8/ Ki m tra l i chính t .ể ỡ ả
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1. M  trang 5 phóng to th y ch   . dùng công c : T ch n” William Johnson” ch nở ấ ữ ụ ọ ọ  
Spanish

2. Ch n ti p “ Somoil Cambione Dell Modo” ki u Italian sau đó vào menu / Edit/ ọ ế ể
Check Spelling( đ  ki m tra l i chính t  )ể ể ỗ ả

3. Search:Story click Star ch n del sau đó Changeọ
Chú ý : trang làm vi c đang 2 c t mu n sang 3 c t thì theo các b c sau ệ ộ ố ộ ướ

- Menu/ Layout ./ Layout Adjusment ch n Enble Layuot …r i ọ ồ
Ok

- Menu/ Layout /Margin & Colunm/ Number: 4 r i Ok dùng ồ
Selection ch n vào d u c ng th  ra xu t hi n tam giác đ a ọ ấ ộ ả ấ ệ ư
vào c t th  4 t i ch  ộ ứ ả ữ

- N u th y hình  nh xa v i khung ch  thì kéo khung ch  lên ế ấ ả ớ ữ ữ
,ho c xu ng.ặ ố

                                                     Page   30                                                       



Giaùo trình                                                                                                       Adobe   
Indesign

Bài 7                                  LÀM VI C V I CÁC KI U CHỆ Ớ Ể Ữ 
1/ KH I Đ NGỞ Ộ

1. M  06.a  đ i tênở ồ

2. N u bi t ph n th c t p c n làm gì thì xem 06.b ế ế ầ ự ậ ầ

2/ Đi u ch nh kho ng cách theo dòngề ỉ ả
*Dùng Base Grid đ  gióng văn b nể ả

1. Đ  xem giá tr  l  trên tài li u/ Menu / Layout / Margins And Column( đ  ề ị ề ệ ể
xem l )ề

2. Đ  xác đ nh Leading, T clich vào khung văn b n ch n Character xem ể ị ả ọ
Leading :14

3. Menu / Edit / Preferencers / Grid ( đ  xác đ nh thông s  cho l i ) nh p: ể ị ố ướ ậ
6p vào Star đ  t ng  ng v i l  Document( l i đ u tiên trong tài li u ). ể ươ ứ ớ ề ướ ầ ệ

 m c Increment Every : 14 pt đ  t ng  ng v i LeadingƠ ụ ể ươ ứ ớ

         View Threshold : 100% (   múc đó th y rõ đ ng l i) sau đó Ok ờ ấ ườ ướ

*Th  hi n l i Baseline Grid trên màn hình.ể ệ ướ
B n s  làm các đ ng l i v a xác l p xu t hi n trên màn hình.ạ ẽ ườ ướ ừ ậ ấ ệ
1. Menu / View/  Grid s& guides/ Show Base Line Grid. xu t hi n cho hi n ấ ệ ể

th  100% (gióng toàn b  tài li u)ị ộ ệ

2. Click vào Paragraph, ch n công c  nh p ch  “T” chèn vào  b t k  trong  ọ ụ ậ ữ ấ ỳ
văn b n / menu / Edit / Select  All (ch n toàn b  văn b n )ả ọ ộ ả

3. Trong b ng Pragraph Click vào Align To Baseline ( văn b n s  d ch ả ả ẽ ị
chuy n đ  các đ ng Base Line c a các ki t  trùng l p v i các đ ng ể ể ườ ủ ự ắ ớ ườ
l i Base Line Grid ướ

4. Vì 2 Leading khác nhau nên ch  ch y ngoài đ ng Grid.ữ ạ ườ

3/ THAY Đ I FONT CH  & KI U CHỔ Ữ Ể Ữ
1. Click  vào Character

2. Ch n T click 3 l n vào 1 đo n b t kọ ầ ạ ấ ỳ

3. B ng Character ch n : Font Adobe Garamond ki u Semibol Italic Size= ả ọ ể
15 sau đó Enter

4. Menu / Edit /Deselect All ho c b m ra ngoàiặ ấ

5. Làm  n Grid vào Menu / View / Hide baseline Grid r i saveẩ ồ

                                                     Page   31                                                       



Giaùo trình                                                                                                       Adobe   
Indesign

4/ THAY Đ I VI C GIÓNG L  C A ĐO N VĂN B N Ổ Ệ Ề Ủ Ạ Ả
1. Ch n T. click vào đo n văn b n ọ ạ ả

2. Click vào b ng Paragraph ch n: Justyfi Line ( ch n đo n nào thì đo n đó ả ọ ọ ạ ạ
dàn ra 2 bên).

5/ THÊM FONT CH  TRANG TRÍ & KÍ T  Đ C BI TỮ Ự Ặ Ệ
1. Ch n T clik vào d u ch m c a 1 đo n b t kìọ ấ ấ ủ ạ ấ

2. Menu / Type /Insert Special Character / Section Symbol

6/ ÁP D NG CÁC TÍNH NĂNG Đ C BI T C A FONT CHỤ Ặ Ệ Ủ Ữ
*Ap d ng ki u tô Gradient cho đo n văn b nụ ể ạ ả

1. Click vào Swatche kéo l n b ng ra ớ ả

2. Ch n T. click ,3 l n b t kì n i nào c a trang 2 .ọ ầ ấ ơ ủ

3. Click vào h p Fill.click vào: Text Gradient trong b ng Swatche r i vào ộ ả ồ
menu / Edit /Deslect All th  hi n ch n t  (trái sang ph i)ể ệ ọ ừ ả

4. Có th  dùng công c  Gradient thanh công c  mu n th  hi n đ c dùng ể ụ ụ ố ể ệ ượ
T. click 3 l n vào đo n văn b n r i, Click vào công c  r i kéo xu ng, ầ ạ ả ồ ụ ồ ố
ho c lên & đ ng th i nh n Shiftặ ồ ờ ấ

* T o m t Drop cap:ạ ộ
     1.  Ch n T click vào đo n văn b n .ọ ạ ả
     2.  b ng Paragraph nh p 3 vào Drop cap Number ( t o kí t  l n chi m 3 ả ậ ạ ự ớ ế
dòng)
                               Nh p 3 vào Drop cap & More ...( phóng to 3 kí t  đ u tiên)ậ ự ầ
*Áp d ng tô màu Fill & đ ng vi n( Strocke)cho văn b n ụ ườ ề ả
Ch n: T .Đang ch n, clik vào Fill: b ng Swatche / Sonata Red/ click, vào Strockeọ ọ ả  
r i click màu Black trong b ng Swatche . Có th  thay đ i đ  dày c a nét ồ ả ể ổ ộ ủ
Strocke, nh n Ctrl +Shift +A .ấ
7/ T O B NG B NG KÍ T  TAB.Ạ Ả Ằ Ự

1. Mu n xem Tab .nh  th  nào trên trang 3. click vào menu /Type / Show ố ư ế
Hide Characters còn l n n a đ  m t đi ầ ữ ể ấ

2. T .click vào “Category”   đ u b ng vào /Type/ Tab ( b ng Tab dính vào ở ầ ả ả
đ ng biên c a  khung này , nên s  đ n v   đo trên th c c a b ng luôn ườ ủ ố ơ ị ướ ủ ả
chính sác v i văn b n .ớ ả

3. Canh gi  trang trên màn hình. click vào bi u t ng: ữ ể ượ hình nam châm  trên 
b ng Tab.ả

4. T. Ch n toàn b  văn b n t  ch  đ u tiên t i $ 110.000ọ ộ ả ừ ữ ầ ớ
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5. Trong b ng Tab. click vào nút Center – Justified Tab đ  xác l p v  trí tab ả ể ậ ị
m i, chúng ta s  canh gi a ớ ẽ ữ

6. Trong b ng Tab ch n v  trí trên th c la: 24,29, 34,40,45, Ta có th  th y ả ọ ị ướ ể ấ
rõ   giá tr  h p nh p X : (xem trên x cho đúng r i nh  chu t ra )n u khôngở ị ộ ậ ồ ả ộ ế  
nh p đúng  ch  Clear ậ ọ

7. Sau đó bôi đen t  Mountain $ 110.000ừ

8. Nh p Leader: (.) r i Enter.ậ ồ

9.     Đ b  ch n văn b n & và xem các d u d nể ỏ ọ ả ấ ẫ

8/ TH T Đ U DÒNG KI U. HANGING INDENTỤ Ầ Ể
1. Ch n t  Mountain $110.000( b ng Tab v n còn đó)ọ ừ ả ẫ

2. Ch n x: 2p0 ( 2 d u đen ph i cùng n m vào 2p0)ọ ấ ả ằ

3. Bây gi  đ a nguyên b n đó vào đ u ch  “Category”ờ ư ả ầ ữ

4. Nh p :2p0 .b  ch n văn b n , đóng b ng Tab l i.ậ ỏ ọ ả ả ạ

9/  THÊM M T Đ NG K  VÀO D I ĐO N VĂN B N Ộ ƯỜ Ẻ ƯỚ Ạ Ả
1. T. Click vào “Category    “ 

2. B ng Paragraph ch n Paragraph Rules.ả ọ

3. Ch n Rule On đ  làm đ ng k  có hi u l c , Rules Below ọ ể ườ ẻ ệ ự  ch n ọ
Priview

4. Color Sonata

        Weight =1pt

        Width: Clonm, offset:0p9 r i OK,saveồ

10/ XU T ( EXPORT ) FILE TÀI LI U SANG D NG File PDFẤ Ệ Ạ
1. Menu / File /Export / Adobe PDF & tên Reort. Pdf h p tho i đ  nguyênộ ạ ể

2. Export

3. N u b n l u v i file này b n có th  xem File Pdf này b ng ch ng trình ế ạ ư ớ ạ ể ằ ươ
Adobe Accrobat Reader nó có th  liên k t vào trang Web đ  xem b ng ể ế ề ằ
trình duy t web.ệ
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Bài 8        
NH P & LIÊN K T CÁC  NH Đ  H AẬ Ế Ả Ồ Ọ

1/ CHO PHÉP NH P CÁC Đ I T NG Đ  H A T  CÁC CH NG Ậ Ố ƯỢ Ồ Ọ Ừ ƯƠ
TRÌNH KHÁC VÀO  FILE TÀI LI UỆ

1. N u File có dung l ng .>48kB nh p đ c liên k t (Links)ế ượ ậ ươ ế
2. Nh  – Photoshop, Illustratorư

2/ SO SÁNH GI A HÌNH VECTOR VÀ HÌNH BITMAPỮ
1. Adobe Photoshop & Illustrator t o ra các đ i t ng Véc tor đ c go  là hình ạ ố ượ ượ ị

v  t o d ng theo hình h c. Đ i v i Véctor bao g m nhi u đ ng nét ,và ẽ ạ ự ọ ố ớ ồ ề ườ
chúng v n gi  đ c s c nét khi chúng thay đ i kích th c ….ẫ ữ ượ ắ ổ ướ

2. Anh Bitmap d a trên ma tr n c a các Pixel & đ c T o ra b i  ng d ng sự ậ ủ ượ ạ ở ứ ụ ử 
lý  nh Photoshop. Khi làm vi c v i  nh thì ch nh s a t ng Pixel. Nh c ả ệ ớ ả ỉ ử ừ ượ
đi m khi phóng l n b  b  răng c a.ể ớ ị ể ư

3/ QU N LÝ CÁC LIÊN K T CÁC FILE ĐÃ NH PẢ Ế Ậ
 B ng Links cung c p đ y đ  thông tin v  tình tr ng c a File văn b n ho c hình ả ấ ầ ủ ề ạ ủ ả ặ

nh đ c liên k t trong File tài li uả ượ ế ệ
Nh n d ng các  nh đ c nh pậ ạ ả ượ ậ

1. Phóng l n đ  th y 3 trang n m k  nhau n u b ng Links ch a mớ ể ấ ằ ề ế ả ư ở
2. Vào menu/ Window / Links
3. Selection  click vào” Orchard of Kings”thì   b ng Links xu t hi n 07i ở ả ấ ệ

đ c ch nượ ọ

4. Lick vào 3 trang k  ti p thì   b ng Links xu t hi n 07j .đ c ch n ế ế ở ả ấ ệ ượ ọ
5. Trong b ng Links ch n ,07h.c lick vào Go to Links ,  nh này xu t hi n gi a ả ọ ả ấ ệ ữ

màn hình & nó đ c ch nượ ọ
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Xem thông tin v  file liên k t ề ế
1. M  links l n ra ở ớ
2. Douple  click vào 07g .h p Links Infofmation .Xu t hi n mô t  File trong ộ ấ ệ ả

liên k t, r i click vào Next xem ti p thông tin ế ồ ế
C p nh t đ i t ng đ  h a m i nh t ậ ậ ố ượ ồ ọ ớ ấ
1. Trong b ng Links ch n 07i & click vào Go to Links đ  ki m tra đ i t ng nào ả ọ ể ể ố ượ

c n c p nh tầ ậ ậ
2. Lick Updat Links, hình  nh trong File tài li u s  đ c thay đ i theo File  nh ả ệ ẽ ượ ổ ả

m i nh t.ớ ấ
3. Di chuy n t i trang 57  ch n: Fit Pread In Window.   Menu /View.c  3 trang ể ớ ọ ở ả

xu t hi n trên màn hình ấ ệ
4.  Ch n hình bàn tay tên File c a  nh  s  đ c: 07J , Sau lick vào :Up Date ọ ủ ả ẽ ượ

Relink.  nh cũ s  đ c thay th  =  nh m i.ả ẽ ượ ế ả ớ
5. Trong b ng Links ch n 07 g r i Update Relink, t ng t  th c hi n cho: 07hả ọ ồ ươ ự ự ệ

4/  Đ T FILE  NH PHOTOSHOP VÀO TRANG TÀI LI UẶ Ả Ệ  
1.  Phóng lón trang: 7 đ  th y toàn b  trangể ấ ộ
2. Trong b ng Layer ch n: Photosả ọ
3. Vào meu/ File / Place/ ch n 07c / Open . sau đó di chuy n tr  t i ô vuông ọ ể ỏ ớ

Drag  click 
1. Phóng l n 400%ớ
2. Menu /Objects/ Display Perfor Mance .ch n: High Qualityọ

Hình  nh bây gi  đ p h n ả ờ ẹ ơ
5/  LÀM VI C V I Đ NG C T, CLIPPING PATHỆ Ớ ƯỜ Ắ
T o Clipping Path trong Indesignạ

1. Direct Selection .ch n qu  lê ,ọ ả
2. Vào menu/ Object / Clipping path . m c type :ch n Detect Dges ;ch n: ụ ọ ọ

Preview & đi u ch nh thanh tr t    M c :  Threshold = 6 & Tolerance = 0 ề ỉ ượ ở ụ
                                                                        M c:  Insert Fame: = 0p1ụ

3. Vào: Edit / Preferences / Display Perfor Mance / High Quality 
 T o clipping path b ng Photoshopạ ằ

1. Ch n File /place / 07d / Open/ Drag click.vào: Menu / Object/ Clipping Path/ ọ
Ch n m c : Photoshop Path  : Type, m c: Path ;ch n :Hand Pathọ ụ ở ụ ọ

Thêm vào 1 file hình Illustator
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2. M  trang 56 ở
3. Vào View /Show Guides, ch n: Layer Text r i vào menu / File / Place / ọ ồ

Ch n : 07e/ Open . dùng Selection. đ  đ t hình cho chính xácọ ể ặ
4. Phóng l n 400% th y hình b  b   b n ch n l i vào Edit / Preferance/ Dis ớ ấ ị ể ạ ọ ạ

Play Formance/ High Quality
6/  Đ T FILE PSD VÀO FILE TÀI LI UẶ Ệ  

Xem trang 3 r i nh n Ctrl+D ,Lick vào Show Import Option , r i douple click vào ồ ấ ồ
07f ,   m c: Cropto :Content. đ  xác l p kích th c c a File PSD. ch  là hình ch  ở ụ ể ậ ướ ủ ỉ ữ
nh t nh  nh t bao quanh  r i / OK .đ t bi u t ng trên trang 3 ậ ỏ ấ ồ ặ ể ượ

7/  S  D NG TH  VI N Đ  QU N LÝ Đ I T NGỬ Ụ Ư Ệ Ể Ả Ố ƯỢ
   Vào File/ New/ Libraries/. xu t hi n h p tho i.  M c :Name ; đ t tên cho th  ấ ệ ộ ạ ụ ặ ư
vi n / Save/ệ
   Ch n hình  nh / click vào :New .  b ng th  vi n / ch n vào: New, lúc này  nh ọ ả ở ả ư ệ ọ ả
đ c đ t trong th  viên m uượ ặ ư ẫ
 L y hình  nh t  th  vi n :ấ ả ừ ư ệ
   Ch n hình  nh t  th  vi n kéo ra ngoài File tài li uọ ả ừ ư ệ ệ
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B   ài 9                                                         V  HÌNH Ẽ
1/ KH I Đ NGỞ Ộ

1. Đ i tên (chú ý trang này hoàn toàn tr ng ) Mu n xem tài li u hoàn ch nh ổ ố ố ệ ỉ
vào 08 b. Mu n tr  l i File th c hành vào Windowsố ở ạ ự

2. M  r ng b ng :layer & Swatcheở ộ ả

2/ XÁC L P L I TÀI LI U ( DOCUMENT GRID)Ậ ƯỚ Ệ
1. Menu / Edit /Preferencer/ Grid

2. Trong ph n Document Grid   m c Grid Line every :10 p 0 ầ ở ụ

                                                         Subdivision : 10 p0 

Có tác d ng hi n th  l i & và tác d ng hi n th  l nh ép bu c các thao ụ ể ị ướ ụ ể ị ệ ộ
tác v  hút vào m t l i ẽ ắ ướ

3. Menu / View/ Grid … /Show Document Grid (làm xu t hiên l i )ấ ướ

4. Menu / View / nap to Document Grid .

3/ V  CÁC ĐO N TH NGẼ Ạ Ẳ
 V  1 đ ng path m  g m nhi u đo n th ng ẽ ườ ở ồ ề ạ ẳ

1. Click vào Tab c a b ng layer . bi u t ng con m t layer đang hi n thủ ả ể ượ ắ ể ị 
trên màn hình ,cây bút chì có đ ng g ch chéo : Layer đang b  khóa ườ ạ ị
.đ  không vô tình v  vào Layer này ể ẽ
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2. B ng layer , ch n Layer Collar( đ ng path mà b n chu n b  v  n m ả ọ ườ ạ ẩ ị ẽ ằ
trong Layer Collar

3. Phóng to đ  th y rõ con s  ể ấ ố

4. Ch n Pen đ t con tr  t i v  trí s  1 click vào đi m s  1 r i t i đi m ọ ặ ỏ ạ ị ố ể ố ồ ớ ể
s  2        (d u nh c xu t hi n cho b n bi t có th  tách 1 đi m neo đ  ố ấ ắ ấ ệ ạ ế ể ể ể
t o 1 đ ng cong)ạ ườ

5. K  ti p cho t i 5,6,7,ế ế ớ

6. K t thúc đ ng path v a vế ườ ừ ẽ

� Cách 1 : Edit Deslect All

� Nh n Ctrl đ a ra ngoài vùng ch nấ ư ọ

7. Trong b ng Layer , click vào con m t Template 1 đ  làm  n layer này ả ắ ể ẩ
(t c là con s  không còn xu t hi n n a )ứ ố ấ ệ ữ

8. Selection ch n đ ng Path ọ ườ

9. Click vào b ng Swatche , r i click vào h p công c  Strocke ch n: ả ồ ộ ụ ọ
Thumtch 25 cl vào :Edit deslect All ( đ  b  ch n đ i t ng)ể ỏ ọ ố ượ

 V  m t đ ng Path g m nhi u đo nẽ ộ ườ ồ ề ạ

1. Trong b ng layer , xu t hi n bi u t ng con m t Template 2 & ả ấ ệ ể ượ ắ
đ ng th i ch  con m t  Layer .Collar ( n u ch a xu t hi n )ồ ờ ọ ắ ế ư ấ ệ

2. Ch n direc selection . Nh n Shift+ Alt kéo hình v à t o xu ng ọ ấ ừ ạ ố
d i trùng kh p v i Template 2 ướ ớ ớ

Nh n Alt ; t o b n copy ấ ạ ả

Nh n Shift : đ  di chuy n xu ng th ng hàngấ ể ể ố ẳ

3. Direc selection. clik vào hình v a sao chép ( đ ng path và các neo ừ ườ
xu t hi n ) đ t con tr  vào bên d i phía trái kéo xu ng trùng s  1ấ ệ ặ ỏ ướ ố ố  
v i s  7 (bên ph i phía d i )ớ ố ả ướ

4. Nh n phím t t( P) đ t con tr  Pen vào v  trí s  1 ( thì xu t hi n ấ ắ ặ ỏ ị ố ấ ệ
d u /)click vào kéo qua s  7 (xu t hiên o đóng kín đ ng path). ấ ố ấ ườ
Deslect all. B  ch n đ i t ng ỏ ọ ố ượ

5. B  bi u t ng con m t  Template 2 (đ  làm  n layer này )ỏ ể ượ ắ ể ẩ
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6. Ch n nó click vào công c  Strocke r i click vào b ng swatche ọ ụ ồ ả
.ch n trumatch 2550 % ọ

7. Nh n chũ “X” nó s  hoán đ i màu Fill& Trocke ( tô màu Fill)ấ ẽ ổ

8. Ctrl+ Shift + A : b  ch n đ i t ng click vào con m t Template 2 ỏ ọ ố ượ ắ
đ  làm  n ể ẩ

9. View / Fit Pege In Widows r i saveồ

4/ V  CÁC ĐO N CONGẼ Ạ
1. Menu / View / Snap To Document Grid . b  tính năng hút l iỏ ướ

2. View /Hide  Document Grid .không hi n th  l i ể ị ướ

Ch nh s a  đ ng congỉ ử ườ
1. B ng layer click vào o ngoài c a layer hair( xu t hi n con m t )ả ủ ấ ệ ắ

2. Phóng to 

3. Nh n phím “ A “( đ  ch n Direct Section ) Click b t kì vào đ ng g n ấ ể ọ ấ ườ ợ
sóng 

4. Ch n vào đ ng cong đ  làm  xu t hi n đi m neo:Ancher Point ( b ng ọ ườ ể ấ ệ ể ằ
công c  . Direct Section. ch nh s a đ ng cong)ụ ỉ ủ ườ

V  HÌNHẼ
* V  đ ng congẽ ườ

1. Đ a trang vào v a v n màn hình ư ừ ặ

2. Làm  n layer Hair & Collar . làm xu t hi n con m t layer Template 3 ẩ ấ ệ ắ
(m u cánh hoa )ẫ
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3. Làm xu t hiên con m t layer Flower ( cánh hoa )ấ ắ

4. Xu t hi n b ng Stroke   m c Weight : 1 pt; ch n hi n th  Flowe . nh n ấ ệ ả ở ụ ọ ể ị ấ
(P) xu t hi n ngòi vi t “Pen” đ a ngòi vi t vào s  1 clik và kéo ra đ ngấ ệ ế ư ế ố ườ  
màu đ  , r i nh  chu t click vào nút s  2 cũng kéo ra đ ng đ  . (ta đã ỏ ồ ả ộ ố ườ ỏ
v  đ c 1 đo n th ng 12)ẽ ượ ạ ẳ

5. K  ti p cho đ nế ế ế  
s  12.ố

6. Xu t hi n vòng ấ ệ
tròn nh  là đóngỏ  
Path ta  click v  ề
đi m s  1 đ  ể ố ể
k t thúc . Làm ế

n con m t ẩ ắ
Template 3 

7. Ch n nó r i ọ ồ
ch n ô Fill ch n màu Trumatch 25c . Xóa đ ng vi n b ng cách ch n ọ ọ ườ ề ằ ọ
vào ô (None) g ch chéo màu đạ ỏ

5/ V  K T H P ĐO N TH NG ĐO N CONGẼ Ế Ợ Ạ Ẳ Ạ
- V  hình đ u ng iẽ ầ ườ
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1. Click vào bi u t ng con m t layer Flower đ  làm  n . làm xu t ể ượ ắ ể ẩ ấ
hi n con m t Template 4; m u ng i ệ ắ ẫ ườ

2. Xu t hi n con m t layer Head / Eye& ch n nó (Head / Eye)ấ ệ ắ ọ

3. Ch n h p Fill ,Noneọ ộ

4. Ch n công c ( Pen) đ a vào đi m s  1 click , đi m s  2. click đ aọ ụ ư ể ố ể ố ư  
lên màu đ  ỏ

5. Đ t tr  t i s  3. click kéo xu ng đi m đ  d i s  4 ặ ỏ ạ ố ố ề ỏ ướ ố

6. Click tr  vào s  3 , r i di chuy n t i s  4 click ,lúc này v  đo n ỏ ố ồ ể ớ ố ẽ ạ
th ng 5,6,7,8,9 ẳ

7. Click tr  vào s  10. r i kéo t i đi m đ  . click t i đi m s  10 ,đ  ỏ ố ồ ớ ể ỏ ạ ể ố ể
đ i h ng v  ổ ướ ẽ

8. Click vào đi m 11 , r i quay tr  v  1 lúc này xu t hi n vòng tròn. ể ồ ở ề ấ ệ
Báo hi u đóng kin đ ng pathệ ườ

9. Làm  n con m t Template 4 ẩ ắ

  *Thay đ i đ ng path có s nổ ườ ẵ
1. Làm xu t hi n con m t Template 5 ấ ệ ắ
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2. Phóng to 

3. Nh n .Shift + C ,(ch n công c  ,Convert Ancher Point ) click vào đi m ấ ọ ụ ể
s  6  xoay làm xu t hi n tay neo , đi u ch nh neo xanh trên đ u s  6 đi ố ấ ệ ề ỉ ầ ố
v  tâm s  6 tay neo phía d i trùng màu đ  .ề ố ướ ỏ

4. Nh n .Shift + C. Click vào đi m s  7 xoay cho tay neo trùng màu đ  phíaấ ể ố ỏ  
d i.   neo xanh h ng lên trên.ướ ướ

5. Convert Ancher Point. Click vào đi m s  8, xoay đi u ch nh cho tay neo ể ố ề ỉ
trùng neo màu đ  ỏ

6. Click vào con m t Template 5. làm  n ắ ẩ

*V   con m t ẽ ắ
1. Làm xu t hi n Template 6 (layer Head / Eye,v n đang đ c ch n). ấ ệ ẫ ượ ọ

Phóng to 

2. Ch n P đ t vào s  1 click chu t , Nh  .di chuy n t i s  2 click gi  ọ ặ ố ộ ả ể ớ ố ữ
chu t và kéo đi ngang sang ph i trùng v i đ ng d n. nh  chu t ộ ả ớ ườ ẫ ả ộ

3. Đ t tr  vào v  trí s  2 đè Alt click chu t (đ  đ i h ng) ặ ỏ ị ố ộ ể ổ ướ

4. Click vào đi m s  2 kéo xu ng đi m đ  ẻ ố ố ể ỏ

5. Click chu t vào s  3 gi  chu t kéo đi ng c lên trênộ ố ữ ộ ượ

6. Đ a tr  vào đi m s  3 đè Alt. click chu t.( đ  đ i h ng) click vào ư ỏ ể ố ộ ể ổ ướ
đi m 3 gi  chu t kéo sang đi m đ  bên ph i .ể ữ ộ ể ỏ ả
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7. Di chuyên chu t t i s  4 click.ộ ớ ố

8. Di chuy n chu t  t i v  trí  5 click. gi  chu t kéo sang đi m đ  bên trái / ể ộ ớ ị ữ ộ ể ỏ
nhả

9. Di chuy n chu t  t i v  trí  1 click đóng kín đ ng pathể ộ ớ ị ườ

10.  B  ch n con m t Template 6 ỏ ọ ắ

6/ T O Đ NG PATH PH C T PẠ ƯỜ Ứ Ạ
1. Ch n Fill , Selection click vào trong b ng Swatche ch n màu tô là ọ ả ọ

Trumatche 50 b4 50 % . Nh n fim x ( Stroke ) ch n None ấ ọ

2. Hình đ u đang ch n , nh n Shift r i ch n con m tầ ọ ấ ồ ọ ắ

3. Menu / Object / Com Pound Path / Make (cái đ u & con m t h p l i làm 1ầ ắ ợ ạ  
là đ ng path ph c h p )s  d ng ch  tr ng làm con m t ườ ứ ợ ử ụ ỗ ố ắ

4. Ctrl + shift + A ( b  ch n ) save ỏ ọ

7/ T O HÌNH BÁN NGUY T CHÍNH XÁC Ạ Ệ
*Sao chép trong khi con giãn đ i t ng ố ượ

1. B ng layer click vào con m t làm  n layer. Head& Eye.ả ắ ẩ

2. B ng layer. click vào con m t layer : Circles & trong b ng này ch n layer ả ắ ả ọ
Circles

3. Selection, ch n vòng tròn ngoài , menu / Edit / Copy /ọ

4. Menu / Edit / Paste in Place. Ch n b ng Transform : ch n   m c Scale x ọ ả ọ ở ụ
Percen: 120 % cho chi u ngang và chi u d c ề ề ọ

*C t đ ng path b ng công c  Scissorsắ ườ ằ ụ
1. Direc Selection click vào đ ng tròn l n thì 4 đi m neo xu t hi n ườ ớ ể ấ ệ

2. Ch n công c  Scissors (hình chi c kéo) click vào đi m neo bên trái và bênọ ụ ế ể  
ph i hình tròn l n ./ b  ch n đ i t ng ,ả ớ ỏ ọ ố ượ

3. Ch n n a d i , nh n Delete ọ ử ướ ấ

8/ THÊM VÀO ĐI M CU I C A Đ NG PATH M  CÁC HÌNH D NG Ể Ố Ủ ƯỜ Ở Ạ
KHÁC NHAU

1. Selection, Click vào ph n trên hình bán nguy t r i ch n b ng ầ ệ ồ ọ ả
Strocke 

2.  m c Star : ch n Cirde ( đ  thêm hình tròn vào đ u đ ng path)Ơ ụ ọ ể ầ ườ
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3. Ctrl + Shift + A ( b  ch n ) save ỏ ọ

9/ DÙNG  NH  BITMAP ( D NG CÓ TH  Đ I MÀU )Đ  TÔ MÀU KI U Ả Ạ Ể Ổ Ể Ể
TEXTUDE

1. Trong b ng Layer , xu t hi n con m t   layer Head & Eye ả ấ ệ ắ ở

2. Selection. Click vào đ u ầ

3. Ctrl+ D.(place) ch n hình 8 c ọ

4. Có th  ch n màu khác , Direc Selection, lick vào  nh bên trong click vào ôể ọ ả  
Fill , Trumatche 50 b4 trong b ng Swatche (hoa v n th  hiên m u màu) ả ẫ ể ẫ
nh ng v i s c đ  Tin m  h n.ư ớ ắ ộ ờ ơ

10/ THÊM HÌNH Đ  H A VÀO DÒNG VĂN B NỒ Ọ Ả
1. Clik vào Layer Text làm xu t hi n con m t ấ ệ ắ

2. Phong to r i ch n T .click con tr  vào ngay sau câu “We have a Class for ồ ọ ỏ
You “ 

3. Ctrl+ D.place. ch n / 8 e hình đ  h a xu t hi n ngay d u nh c văn b n ọ ồ ọ ấ ệ ấ ắ ả
r i dùng Spacebare, cho có kho ng tr ng ồ ả ố

11/ L T CÁC Đ I T NG Ậ Ố ƯỢ
1. Click vào Text đ  xu t hi  con m t các layer Head & Eye , Hair ,Circle , ể ấ ệ ắ

Square, Flower & Collar( không bao gi  có g ch chéo )ờ ạ

2. Thu nh  50% đ  thây c  2 trang ỏ ể ả

3. Edit / Select All (ch n t t c  )ọ ấ ả

4. Nh n Alt kéo đ i t ng xu ng d i trang 2 vào khung ấ ố ượ ố ướ

5. Đ i t ng trên trang 2 v n đang đ c ch n vào b ng Transform ch n : ố ượ ẫ ượ ọ ả ọ
Filip Hozizontal.

6. M  con m t layer Headlineở ắ
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BÀI 10              S  D NG K  THU T NÂNG CAO CHO KHUNGỬ Ụ Ỹ Ậ
1/KH I Đ NG Ở Ộ

1. Đ i tên khácổ

2. Save

Cách t o m t File template:ạ ộ
� Mu n save tài li u m u template nh  ch n muc Indesign Template t  ố ệ ẫ ớ ọ ừ

save as type

� Đ  ch nh s a 1 Template Open click vào tùy ch n Original &Doublickvàoể ỉ ử ọ  
file có d ng Templateạ

� T o File m u r t có ích cho vi c hình thành các file tài li u theo đ nh ạ ẫ ấ ệ ệ ị
d ng chu n m c ví d  : n  c n chu n b  m t t p chí xu t b n hàng ạ ẩ ự ụ ế ầ ẩ ị ộ ạ ấ ả
tháng b n có th  t o m t template ch a các ki u trình bày nh  tiêu đ  ạ ể ạ ộ ứ ể ư ề
chính c a t p chí.,đ ng ch  d n k  s n đ  canh l , l i ,các trang ủ ạ ườ ỉ ẫ ẻ ẵ ể ề ướ
ch  ,các khung gi  ch  tr c , các layer các m u màu chu n ,hình  nh ủ ữ ỗ ướ ẫ ẩ ả
ho c văn b n , theo cách này b n có th  m  Template m i tháng và nh p ặ ả ạ ể ở ỗ ậ
n i dung m i cho nó.ộ ớ

2/C P NH T T  L CH THÁNGẬ Ậ Ờ Ị
1. Trong b ng Page Doublick vào A Masterả

2. Ch n T đ t con tr  vào t  ‘Month “ Double t  này đ  ch n nó ọ ặ ỏ ừ ừ ề ọ
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3. Nh p marchậ

4. Click T ngay tr c s  1 nh n Enter 2 l n ( s  1 đ y lùi xu ng trùng ướ ố ấ ầ ố ẩ ố
v i th  ngày t  )ớ ứ ư

5. B ng  Page , Doublick vào trang 1 đ  tr  v  trang 1ả ể ở ề

3/ T O HÌNH BÔNG HOA Ạ
*đ t  nh thân cành hoa vào file tài li uặ ả ệ

1. Selection, menu / Edit / Deselect All

2. B ng layer ch n layer graphic ả ọ

3. Ctrl + D / Place /Doublick vào 09 c x t hi n bi u t ng nh n vào trang 1 ấ ệ ể ượ ấ

4. Selection di chuy n hình cây vào cu i trang và cách l  trái kho ng 2 picaể ố ề ả

5. Xem  nh này   đ  phân gi i cao, ch n menu / Object/ ch n / Display / ả ở ộ ả ọ ọ
ch n Hieght Quanly ( đ  phân gi i cao )ọ ộ ả

6. Lo i b  n n tr ng vào menu / Object  Clipping Path / xu t hi n h p tho iạ ỏ ề ắ ấ ệ ộ ạ  
/ ch n m c : Detect Edges   Type.ọ ụ ở

4/ T O HÌNH NGÔI SAOẠ
1. Double vào công c  polygol nh p Number Side= 6 & star inset = 50% ụ ậ

r i Ok ồ

2. Ch nh ngôi sao có khích th c : W= 25 ; H= 23 ỉ ướ

3. Ch n hình Elipse v  hình tròn có kích th c b ng =5px .5pọ ẽ ướ ằ

4. Nh n shift ch n hình tròn và ngôi sao l ng vào nhau , vào menu  ấ ọ ồ
/Object / Compound Paths / Make .( k t h p 2 hình l i v i nhauế ợ ạ ớ

5. Hình ngôi sao đang đ c ch n vào menu / File / Place/ ch n 09 d  nh ượ ọ ọ ả
x  nh p vào bên trong hình ngôi sao có 1 l  h ng xu t hi n đó là hìnhẽ ậ ỗ ổ ấ ệ  
tròn

6. Đ  cach gi a hình ngôi sao ch n khung hình ngi6i sao vào menu / ể ữ ọ
Object / Fiting / Center Conten

7. Đ  b  đ ng vi n nét ch n ô Strocke   thanh công c  . ch n vào ể ỏ ườ ề ọ ờ ụ ọ
None(g ch chéo màu đ )ạ ỏ

     5/ L NG NHÔI SAO V I HÌNH TRÒNỒ Ớ
1. Click ra ngoài b  ch n đ i t ngỏ ọ ố ượ
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2. Ctrl + D double 09 d đ a bi u t ng ra ngoài trang ư ể ượ

3. Selection kéo  nh này vào nó che khuát hình ngôi sao . ch n hình ngôi ả ọ
sao / object / arrange / bring to font (  nh này lên l p trên cùng )ả ớ

4. Ch n nôi sao và  nh r i vào Groupọ ả ồ

5. V  hình tròn kích th c = 26 p ẽ ướ

6. Selection ch n nhóm đ i t ng hình sao và  nh vào menu / Edit / Cut /. ọ ố ượ ả
Lick vào biên hình tròn ch n nó r i vào :Edit/ Pates in Toọ ồ

7. Object / Fitting Center Conter ( đ t vào tâm)ặ

8. B  đ ng vi n .ỏ ườ ề

    6/ HOÀN T T HÌNH BÔNG HOA Ấ
1. Direct Seclection click vào biên hình ngôi sao đ  ch n nó ể ọ

2. B ng transform click vào tâm và ch n nó   m c rotation ch n – 10 r i ả ọ ở ụ ọ ồ
Enter

Khung hình ngôi sao quay nh ng  nh n n ch  trong nó không quay cùng ư ả ề ứ
v i khung ớ

3. Selection ch n b t k  hình  nh nào trong hình tròn & kéo nó vào đ nh ọ ấ ỳ ả ỉ
cành hoa 

   7/ T O KHUNG VĂ B N CH A T  “2OO”Ạ Ả Ứ Ừ
1. S  dung ngoài Pastes boardử

2. Ch n T kéo t o khung văn b n l n. KT = 37 x 20 p r i gõ t  “ 2000”ọ ạ ả ơ ồ ừ

3. Double vào t  này đ  ch n nó , ừ ể ọ

4. ch n font Myrail, cn Bold Size = 260ọ

5. Ch n T trong khi t  2000 v n đang đ c chon , m  paletes Character ọ ừ ẫ ượ ở
nh p – 25   m c Tracking . nh n Enterậ ở ụ ấ

6. Chèn con tr  vào gi a t  2 & 0 nh p kerning= 25. Mu n dán hình  nh  ỏ ữ ừ ậ ố ả
vào ch  thì chuy n ch   thành d ng hình đ  h a ữ ể ữ ạ ồ ọ

7. Selection & khung văn b n v n đang đ c ch n vào Type / Creat Out ả ẫ ượ ọ
Line. B n hoàn t t khung văn b n ạ ấ ả

*Tô màu ki u Gradient cho văn b n ể ả
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1. Shift + ctrl + A( t t đ i t ng ch n)ắ ố ượ ọ

2. Ch n T t o khung văn b n KT= 34 x 16 p, gõ chũ ọ ạ ả

3.  Khung chũ đang đ c ch n ,Ch n b ng Paragraphs , ch n m c ượ ọ ọ ả ọ ụ
Justify Line ( đ  gióng đ u l  2 bên)ể ề ề

4. Ch n Fill r i lick vào nút Gradient bên d i thanh công c  ọ ồ ướ ụ

5. Đ  đ o chi u ki u tô gradient cho khung văn b n kéo t  ph i qua tráiể ả ề ể ả ừ ả  

6. Shift + ctrl + A. Save

*Dán khung văn b n vào khung văn b n” 2000”ả ả
1. Selection ch n khung văn b n vò menu / Edit / Cut / ch n khung ọ ả ọ

văn b n  “ 2000”ả

2. Trong khung 2000 ch n Fill. Click vào noneọ

3. Edit / pates in to

4. Selection kéo t  2000 ra v  bên ph i trng l ch ừ ề ả ị

5. Click vào b ng transform xoay góc 20 , rôi Enter. ả

8/ T O HÌNH CON B  D A Ạ Ọ Ừ
S  d ng công c  pen đ  v  con b  d aử ụ ụ ể ẽ ọ ừ

1. B ng layer xu t hi n con m t layer template (v n đang đ c ả ấ ệ ắ ẫ ượ
ch n)ọ

2. Phóng to. Chon  công c  pen trùng v i m u hãy lick chu t vào ụ ớ ẫ ộ
s  1 gi  chu t kéo t i đi m đ .ố ữ ộ ớ ể ỏ

3. Click chu t vào đi m s  2  gi  kéo t i đi m đ  , đè fim Alt clickộ ể ố ữ ớ ể ỏ  
chu t ( đ  đ i h ng)ộ ể ổ ướ

4. Hoàn t t . click v  đi m s  1 ( lúc này đ ng path đ c hoàn ấ ề ể ố ươ ượ
t t và đóng kín)ấ

             Sao chép & nhóm hình d ng con b  d aạ ọ ừ
1. Selection ch n đ ng biên hình v a v  vào menu / Edit / copy ọ ườ ừ ẽ

2. Edit / pates in Place .m  b ng transform ch n menu ch n Filip hozizontal(ở ả ọ ọ  
l t ngang). ậ

3. Kéo đ i t ng b n sao dê sang bên ph iố ượ ả ả
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4. Đ  gióng đ i t ng th ng hàng khi di chuy n đè fim shift.( n u In Designể ố ượ ẳ ể ế  
cs 2 ch n nút canh l  đ i t ng năm góc ph i phía trên màn hình ) thanh ọ ề ố ượ ả
Control pelel

5. V i 2 đ i t ng đang đ c ch n vào Object / Compoud Paths / Make / ớ ố ượ ượ ọ
( đ  nhóm nó l i và đ a m t đ i t ng vào bên trong nó ) b n không th  ể ạ ư ộ ố ượ ạ ể
dán đ i t ng vào nhóm Groupố ượ

6. B ng Layer lick vào bi u t ng con m t làm  n Layer template ả ể ượ ắ ẩ

T o màu n n cho con b  rùaạ ề ọ
1. Thu nh  tài li u đ  th y vùng Pates boardỏ ệ ể ấ

2. T o khung văn b n ch a và gõ t  “ y2k” bôi đen ch  . nh n Ctrl+ c ( đ  ạ ả ứ ừ ữ ấ ể
copy) đ a con tr  l i cu i t  :y2k, nh n ctrl + v . đ  dán ti p .ư ỏ ạ ố ừ ấ ể ế

3. B  ch n đ i t ng . ch n công c  hình Elipse ỏ ọ ố ượ ọ ụ

4. Drag hình Elipse có kích th c = 1 p8 ;2 p10 .ch n Fill tô màu Deep Red ướ ọ
trong b ng Swatche . r i click Strocke . click vào none ả ồ

5. Hình Elipse v n đang đ c ch n vào menu / Edit / Cut/ẫ ượ ọ

6. Ch n công c   T click vào sau t  “y2k” r i nh n Ctrl+V (đ  dán hình ọ ụ ừ ồ ấ ể
Elipse vào sau y2k) nh n 4 l n   các v  trí l ch nhauấ ầ ở ị ệ

7. Ch nh s a di chuy n hình Elipse. Ch n Direct Selection ,click vào hình ỉ ử ể ọ
Elipse r i sau đó nh n vào nút mũi tên đi xu ng   bàn phímồ ấ ố ở

8. Ch n Selection . Ctrl+ D ch n 09 g click vào vùng Pates board. & cho l p ọ ọ ớ
nh n m d i khung văn b n y2k ả ằ ướ ả

9. Ch n khung văn b n y2k và  nh vào menu / Object / Group / Edit / Cut / ọ ả ả

10. Ch n hình con b  rùa vào Edit / Pastes in Toọ ọ

11. Direct Selection. Ch n vào t  y2k đ  ch n khung văn b n và kéo t i v  tríọ ừ ể ọ ả ớ ị  
mà b n mong mu n ạ ố

12. Selection. Click vào con b  rùa r i ch n Strocke ch n màu Deep redọ ồ ọ ọ

*Hoàn t t con b  d aấ ọ ừ
1. Ctrl+shift +A, fill none .Strocke – Deep red 60% trong b ng Swatches ả

2. B ng stroke W: 2 ả

3. B ng Layer làm xu t hi n template .b n dùng Pen đ  v  dâuả ấ ệ ạ ể ẽ
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4. Khi v  xong dùng Selection t t con m t template ẽ ắ ắ

5. dùng Selection. Drag xung quanh con b  rùa & b  râu  r i Group ọ ộ ồ

6. Cho xoay – 50 đ  trong b ng transfrom   m c Rotation Angleộ ả ở ụ

7. Dùng Selection,kéo vào trong trang phía d oi1 g n chi c lá cu i cùng ư ầ ế ố

8. Đ  th y rõ m u thi t k  .menu /Fit page in Windows & nh n phim Tab ể ấ ẫ ế ế ấ
làm  n h p công cẩ ộ ụ

9/ XU T FILE TÀI LI U THÀNH DANG PDF Ấ Ệ
- N u b n c n g i đi b n sao c a trang l ch này thì đ nh d ng PDF là ế ạ ầ ử ả ủ ị ị ạ

t t nh t.đ  m i ng i có th  xem nó bàng ch ng trình Adobe ố ấ ể ọ ườ ể ươ
Reader

- Trên máy có th  cài đ t ch ng trình Adobe Readerể ặ ươ

1. Menu / File / Export

2.  m c Save as Type : Adobe PDFƠ ụ

3.  m c File Name:09 Cal .PDF Saveở ụ

4. trong h p tho i sport PDF,tùy ch n view PDF ater Exporting&click vào ộ ạ ọ
nút Export

5. File PDF s  đ c th  hi n trong ch ng trình Adobe Acrobat Readerẽ ượ ể ệ ươ
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Bài 11                       XÁC L P MÀN HÌNH CHO VI C QU N LÝ MÀUẬ Ệ Ả
1/ KH I Đ NGỞ Ộ
1. Đ i tên khác ổ

2. Save

2/ S  L C V  QU N LÝ MÀUƠ ƯỢ Ề Ả
Đ  đ m b o s  thích h p gi a màu c a màn hình & màu đ c in ra , các ch ngể ả ả ự ợ ữ ủ ượ ươ  
trình  ng d ng s  d ng m t h  th ng qu n lý  màu (CMS Color Managmentứ ụ ử ụ ộ ệ ố ả  
System) đ  biên d ch màu ( Color Space ) c a m t thi t b  đ c l pể ị ủ ộ ế ị ộ ậ
Ví dụ  : Cie Lab t  không gian màu c a thi t b  đ c l p , CMS s  làm cho cácừ ủ ế ị ộ ậ ẽ  
thông tin màu phù h p v i không gian màu c a thi t b  kh c b ng m t quá trìnhợ ớ ủ ế ị ắ ằ ộ  
đ c g i là Color Mapping (ánh s  màu) CMS s  làm nh ng đi u ch nh c n thi tượ ọ ạ ẽ ữ ề ỉ ầ ế  
mô t  màu phù h p   m i thi t bả ợ ở ỗ ế ị
M t CMS s  d ng 3 thành ph n đ  ánh x  màu qua các thi t bộ ử ụ ầ ể ạ ế ị
1. Không gian màu đ c l p ộ ậ

2. Các Iic Profile đ  đ nh nghĩa các đ c tính màu c a các thi t b  & d  li uể ị ặ ủ ế ị ữ ệ  
giêng bi t ệ

3. M t Color Management Engine đ  biên d ch màu t  không gian màu c aộ ể ị ừ ủ  
thi t b  nào sang không gian màu c a thi t b  kh c thông qua 1 ph ng pháp biênế ị ủ ế ị ắ ươ  
d ch (còn g i là Renderingintent)ị ọ

3/ CH NG TRÌNH QU N LÝ MÀU (COLOR MANAGEMENT ENGINE)ƯƠ Ả
Color Management Engine còn đ c g i CMM (Color Matching Module  b  soượ ọ ộ  
xánh màu) nó th  hi n theo ICC profile . hành đ ng nh  1 trình biên d ch ể ệ ộ ư ị
ví dụ: m t ph ng pháp biên d ch màu gi  đ c m i quan h  chung gi  các màuộ ươ ị ữ ượ ố ệ ữ  
c a  nh đôi khí s  làm sai màu c a 1 Logo trong  nh . nh  v y b n có th  ápủ ả ẽ ủ ả ư ậ ạ ể  
d ng m t ph ng pháp thích h p cho đ  h a màu . ví d  1 quá trình biên d chụ ộ ươ ợ ồ ọ ụ ị  
thông th ng bao g m Perceptural (Image) gi  đ c s  trung gian gi a các màuườ ồ ữ ượ ự ữ  
trong  nh , Sutation( graphics) gi  đ c đ  chói c a màu nh ng làm m t đi đả ữ ượ ộ ủ ư ấ ộ 
chính x c c a màu ,Relative & Absolute Colerimetrie gi  đ c đ  chính sác c aắ ủ ữ ượ ộ ủ  
màu nh ng làm  nh h ng t i s  t ng quan gi a các màu trong  nh ư ả ưở ớ ự ươ ữ ả
4/ CÁC NGU N THÔNG TIN QU N LÝ MÀU Ồ Ả
B n có th  tìm th y thông tin v  qu n lý màu trên trang Web & và trên các  nạ ể ấ ề ả ấ  
ph m . đ a ra vài thông tin đ  tìm ki m ẩ ư ể ế
1. Trên   web   site   c a   Adobe    ủ www.adobe.com  ,   hãy   tìm   :search:color 
management

2. Trên web site c a Apple ( ủ www.apple.com) hãy tìm : colorstyne
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3. Trên web site C a lino color (ủ www.linocolor.com) hãy tìm color manager 
mananul

4. Trên   web   site   c a     Agfa   (  ủ www.agfa.com  )hãy   tìm   :thesecrets   of   color 
managment

5. Trên web site c a  color blind ( ủ www.color.com ) click vào resources

6. Hãy tìm đ c cu n Gatf practical giude to Color Managment c a tác giọ ố ủ ả 
richard Adams & Joshua Weiberg (5/ 1998; ISBN 0883622025

5/ CÂN CH NH & VÀ Đ NH RÕ CHO MÀN HÌNH C A B N BĂNG ADOBEỈ Ị Ủ Ạ  
GRAMMA

M c dù màn hình đã đ c cân ch nh t t nh t b ng các ph n c ng & vàặ ượ ỉ ố ấ ằ ầ ứ  
ph n m m chuyên dùng nh ng b n cũng có th  có đ c nh ng k t quầ ề ư ạ ể ượ ữ ế ả 
chính   xác   h p   lý   v i   nh ng   ti n   ích   Adobe   Gramma   Indesignợ ớ ữ ệ  
,Photoshop ,Illustrator ...n u b n đã dùng m t ti n ích căn ch nh màn hìnhế ạ ộ ệ ỉ  
c a b n nh  (Apple Color Syne ) thì Adobe Gramma s  ghi đè lên các xácủ ạ ư ẽ  
l p này.ậ

1. N u có 1 b n đi u khi n Mac os Gamma (đi kèm v i phiên b n photoshopế ả ề ể ớ ả  
& các phiên b n cũ) ho c ti n ích Monitor Setup (đi kèm v i Pager Make) choả ặ ệ ớ  
Windows . b n có th  xóa nó đi vì quá l c h u . dùng phiên b n m i nh t Adobeạ ể ạ ậ ả ớ ấ  
Gramma đ  thay th  ể ế

2. N u màn hình c a b n có ch c năng đi u khi n theo ki u Digital đ  ch nế ủ ạ ứ ề ể ể ể ọ  
đi m tr ng cho màn hình t  m t ph m vi v i các giá tr  đ nh tr c , hãy xác l pể ắ ừ ộ ạ ớ ị ị ướ ậ  
các đi u khi n này tr c khi kh i đ ng Adobe Gramma.ề ể ướ ở ộ

6/ KH I Đ NG ADOBE GRAMMAỞ Ộ
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1. Trong Windows b n ch n Star / Sitting / Control Panel / & Douple click vàoạ ọ  
bi u t ng Adobe Gramma trong c a s  Control Panelể ượ ử ổ

2. Click tùy ch n Control Panel r i click nut  :Next ọ ồ

3. N u màn hình c a b n đ c li t kê trong vùng description   đ nh b ngế ủ ạ ượ ệ ở ỉ ả  
đi u khi n ,b n hãy ch n ề ể ạ ọ

� Click vào nút Load xu t hi n danh sách profile có s n m  Icc Profile r iấ ệ ẵ ở ồ  
Ok 

� L y m c đ nh Adobe Monitor profile đã đ c ch n   vùng Descriptionấ ặ ị ượ ọ ở

7/ HÃY L A CH N PHOSHORỰ Ọ

      *T  menu th  xu ng Phoshorừ ả ố
1. Có 2 ki u th ng dùng nh t là :EBU/ITU & Trinitronể ườ ấ

2. Có th  ch n Custom ( n u 2 ki u trên danh sách )& c p nh t vào các t aể ọ ế ể ậ ậ ọ  
đ  k t t a  Red ,Green ,Blue cho Phoshor màn hình. Có th  không ch n Phoshorộ ế ủ ể ọ  
b i vì tác đ ng không đáng k  tr  khi b n đang dùng màn hình Sonyở ộ ể ừ ạ

8/   L A   CH N   M T   GIÁ   TRỰ Ọ Ộ Ị 
GRAMMA

Tùy   ch n   này   không   có   trongọ  
Window Tn vì  ph n c ng c a nóầ ứ ủ  
đ c b o v  ngăn vi c giao ti pượ ả ệ ệ ế  
gi a  Adobe Gramma v i Cad mànữ ớ  
hình
Ch n t  menu Desired ọ ừ

1. Cho   h   đi u   hành   windows   :ệ ề  
m c :Windows Defulauls : 2.2ụ

2. Mac                                       :  
Macintosh :1.8

9/   XÁC   L P   ĐI M   TR NG   ĐI UẬ Ể Ắ Ề  
CH NH Ỉ

1. S   d ng  đi m   tr ng   hi nử ụ ể ắ ệ  
hành c a màn hình , ch n m c Same As Hard t  menu / Adjustedủ ọ ụ ừ
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2. Ch nh 1 giá tr  cho đi m tr ng c a màn hình khác v i giá tr  Hardỉ ị ể ắ ủ ớ ị  
Ware ,ch n xác l p ọ ậ

10/ L U PROFILE MÀN HÌNHƯ

1. Trong Adobe Gramma đ i tên Profile màn hình b ng cách thay đ i văn b nổ ằ ổ ả  
 vùng nh p Description ví d : đ t tên là My Monitor  tên đ c đ t s  xu t hi nở ậ ụ ặ ượ ặ ẽ ấ ệ  

khi b n kh i đ ng Adobe Grammaạ ở ộ

2. Click nút ok , ho c thoát(Close) b ng nh c nh  save ặ ả ắ ở

3. Trong h p tho i save as nh p vào tên File   m c : Name  đ  l u File vàoộ ạ ậ ở ụ ể ư  
th  m c Color (  Windows) Adobe Gramma làm cho Profile màn hình m i trư ụ ớ ở 
thành m c đ nh ặ ị
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Bài :11                        Đ M B O CHÍNH XÁC MÀU X CẢ Ả Ắ
1/ KH I Đ NG Ở Ộ

1. Menu / file / open – 11a indd
2. Menu / file/ save đ i tê bài t p .mu n xem tài li u m  11b inddổ ậ ố ệ ở
3. Mu n quay trò l i / vào windowố ạ

2/ THI T L P QU N LÝ MÀU TRONG INDESIGN Ế Ậ Ả
Xác đ nh Adobe CMS ị
Menu /file / Color Sitings  
Thi t l p các Profile đích m c  đ nh ế ậ ặ ị
3/ S  D NG CH C NĂNG QU N LÝ MÀUỬ Ụ Ứ Ả
Menu /file / Color Sitings  
Ch n ọ

4/ CH  Đ NH PROFILE M C Đ NH Ỉ Ị Ặ Ị
 m c CMYK ch n use separation profile vì bài h c này s  d ng các hình  nh Ơ ụ ọ ọ ử ụ ả

màu CMYK nên không xác đ nh RGB& LABị
Gi  nguyên h p tho i ữ ộ ạ
5/  XÁC Đ NH PH NG PHÁP BIÊN D CH MÀU Ị ƯƠ Ị

1.  m c Soli Color : Relative Colorimetric( duy trì chính xác màu s cb  Ơ ụ ắ ị
m t đi do m i quan h  v  màu s c, nó th ng dùng cho các bi u t ng ấ ố ệ ề ắ ườ ể ượ
logo c a công ty & nh ng đ i t ng đ  h a ủ ữ ố ượ ồ ọ
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2.  m c Image : Perceptual (Image)duy trì m i quan h  màu s c theo cách Ơ ụ ố ệ ắ
mà m t th ng nhìn th y & th ng dùng cho các  nh ch p ắ ườ ấ ườ ả ụ

6/ QU N LÝ MÀU D A VÀO S  TH  HI N C A HÌNH  NH Ả Ự Ự Ể Ệ Ủ Ả
Vì b n đã b t ch c năngquan3 lý màu , có th  qu n lý màu d a vào s  th  hi n ạ ậ ứ ể ả ự ự ể ệ
c a hình  nh trên màn hình đ i toàn b  d  li u   đ  phân gi i cao hi n có ủ ả ố ộ ữ ệ ở ộ ả ệ

1. Menu / file / Preference/ General
2.  m c Display :Full Resolution Image / Ok Ơ ụ
3. Đ  ti t ki m dung l ng đĩa , các file ví d  trong bài t p có file 150 Pixelể ế ệ ượ ụ ậ  

Per In. vì th  màu s c không xu t hi n r c r  & trung th c nh  khi ế ắ ấ ệ ự ỡ ự ư
chúng có đ  phân gi i caoộ ả

4. Save
7/ QU N LÝ MÀU CÁC Đ I T NG Đ  H A NH P VÀO INDESIGNẢ Ố ƯỢ Ồ Ọ Ậ
Đ  qu n lý màu các đ i t ng đ  h a vector c a Illustrator. B n l u nó   d ngể ả ố ượ ồ ọ ủ ạ ư ở ạ  
PDF ho c EPS ( khi s  d ng ch c năng  qu n lý màu postscript)ho c có th  ặ ử ụ ứ ả ặ ể
xu t đ i t ng này sang tiff , JPEG, ho c psd đ  chuy n chúng thành d ng ấ ố ượ ặ ể ể ạ
Bitmap, Indesign s  qu n lý b t c  hình  nh Bitmap nàoẽ ả ấ ứ ả
8/ GAN PROFILE SAU KHI ĐÃ NH P  NHẬ Ả

1. Selection . ch n đ a k o Chocolate ọ ỉ ẹ
2. Menu / Object / Image Color Sting ch n Enable Color Management   ọ ở

m c: Render ing Intent :Use Document Defult xem  nh ụ ả
3.  m c Profile :Adobe Indesign Defult CMYK  đ  t ng thích v i không Ơ ụ ể ươ ớ

gian màu ban đ u c a  nh ầ ủ ả
4. G  nguyên m c Rendering Indent r i Ok ữ ụ ồ

9/ NHÚNG PROFILE VÀO  NH D NG TIFF TRONG PHOTOSHOPẢ Ạ
Làm vi c v i  nh Bitmap đã đ c nh p tr c nay nh ng không có Profile ệ ớ ả ượ ậ ướ ư
nhúng kèm . 
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N u ch a cài ch ng trình Photoshop trên máy có th  dùng File Photoshop đ cế ư ươ ể ượ  
cung c p trong th  m c Lesson ID 11ấ ư ụ
* Xác l p qu n lý màu trong photoshop ậ ả

1. M  ch ng trình photoshop vào menu / file Color Sting / RGB Setup ở ươ
2. V n gi  nguyên h p ch n Display Using Monitorẫ ữ ộ ọ
3. Menu / file Colorsting / CMYK Setup 
4.  m c CMYK Model:ICC/   m c profile :U.S web coated (swop) Ok Ơ ụ Ở ụ

* Nhúng profile 
1. Selection ch n thanh k o l n vào menu / file / Links ọ ẹ ớ
2. Click vào nut Edit Original trong h p Links ộ
3. Trong Photoshop menu / Color Siting Profile Setup
4.  m c embed profile : t t c  đ u đ c Ok Ơ ụ ấ ả ề ượ
5. Menu / file / Save as đ i tên khác & luu vào ID11 OK ổ
6. Đóng file  nh & và thoát kh i photoshop ả ỏ

* C p nh t hình  nh trong trong Indesign ậ ậ ả
1. Ch n thanh k o Chocolate l n ọ ẹ ớ
2.   Click vào nut Relink ( phía d i cùng h p Link ) click vào nut Browse ướ ộ

vào 11 dropf tiff ( file v a l u )doubleclickừ ư
- N u không có photoshop thì cũng nh n vào Relink Browse 11 dropf tiff ế ấ

trong th  m c leson / ID /Final . doubleclick vào file nàyư ụ
3. Đ  ki m ch ng r ng Profile này đ c nhúng vào m c link in formation ể ể ứ ằ ượ ụ

t  menu Link ( trong nut tam giác bên ph i x  ra ) b n ki m tra có m c ừ ả ổ ạ ể ụ
profile U.S web coated (swop )

10/ gán profiletrong khi đang nh p đ i t ng đ  h a ậ ố ượ ồ ọ
1. Trong Indesign ch n Menu / View / Show Frame Edges (làm xu t hi n ọ ấ ệ

đ ng biên )ườ
2. Selection ch n khung tr ng   trên cùng phía d i bên  ph i trang qu ng ọ ố ở ướ ả ả

cáo 
3. Menu / File / Place / 
4. Click tùy ch n Import Option đ  ch  đ nh Profileọ ể ỉ ị
5. Double click 11e Place
6. Ch n Color Siting t  menu   trên cùng h p tho i Image Import Optionsọ ừ ở ộ ạ
7.  m c Profile : Light GCL 280 UCR CMYK US Negative Proofing ( đ  ở ụ ể

t ng thích không gian màuban đ u c a hình  nh. OK ươ ầ ủ ả
11/ NHÚNG 1 PROFILE TRONG HÌNH Đ  HOA ILLUSTRATORỒ
* Thi t l p qu n lý màu trong Illustratorế ậ ả

1. Kh i đ ng ch ng trình Illustrator vào menu / file / Color Sitings ở ộ ươ
2. Ch n Prfile màn hình mà b n đã s  d ng ti n ích Adobe Gammaọ ạ ử ụ ệ
3. Menu /Printer(CMYK) ch n US web coated (wop)ọ
4.  m c Engine đ  gi  nguyên .Intent :Relativecolor Imetricở ụ ể ữ
5. Ch n Use Embedded Icc Profileọ
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6. Ch n Simulate Print…ọ
b n đã hoàn t t vi c qu n lý màu trong Illustrator ạ ấ ệ ả
nhúng b ng cách l u file   đ nh dang PDF.ằ ư ở ị

1. Trong Illustrator ,menu / file / Open r i double click 11f.aiồ
2. Save As trong h p tho i save this document as ch n Acrobat PDF t  ộ ạ ọ ừ

menu save type . ch n th  m c Lesson /ID11 đ t tên file PDF là 11 ọ ư ụ ặ
Logo.pdf save đ  xu t hi n h p tho i PDF Formatể ấ ệ ộ ạ

3. Tùy ch n Press ready đang đ c ch n ( t o k t xu t t ng  ng cho ọ ượ ọ ạ ế ấ ươ ứ
vi c in ra máy in    đ  phân gi i caoệ ở ộ ả

4.  m c Compatibility ;Acrobat 4.0 .đ m b o Projile đ c l u cùng Ơ ụ ả ả ượ ư
v i File Pdf Okớ

5. Đóng File & đóng ch ng trình Illustratorươ
đ t 1file Illustrator đã pu n lý vào Lndesignặ ả
1. Trong Indesign , click vào khung r ng bên ph i , phía d i trang Qu ngỗ ả ươ ả  
cáo
2. Menu\ File \Place ,Double click vào file 11 logo .pdf
    N u không làm theo 2 ph n trên thì menu\ file \place & ch n file 11 ế ầ ọ
logo . pdf trong m c lessons \ID . 11\ Final trên đĩa c ngụ ứ
4.  H p tho i Place , ch c ch n ch n Show Import Options ộ ạ ắ ắ ọ
 Đã đ c ch n Openượ ọ

           5.   Đ m b o ch n Transparent Background Ok ả ả ọ
Trong bài h c này . đã h c cách xác l p ch c năng qu n lý màu qua 3  ng d ng ọ ọ ậ ứ ả ứ ụ
Adobe Indesign (đã h c các ph ng pháp k t h p các đ i t ng đ  h a đ  ọ ươ ế ợ ố ượ ồ ọ ể
qu n lý màu khi chúng vào file tài li u c a Indesignả ệ ủ
CHU N B  FILE TÀI LI U Đ  IN  NẨ Ị Ệ Ể Ấ
1/ M  FILE LÀM VI CỞ Ệ

1. Kh i đ ng ch ng trìnhở ộ ươ
2. Menu / File / Open 12a trong lesson ID
3. Click Ok khi có h p tho i thông báo ộ ạ
4. Xem File tài li u hoàn ch nh 12b . mu n tr  l i 12a vào trong Windowệ ỉ ố ở ạ
5. Vào File / Save as đ i tênổ

2/ KI M TRA CU I CÙNG TR C KHI IN( PREFLIGHT CHICK)Ể Ố ƯỚ
Xem các thành ph n c a file tài li u:ầ ủ ệ

1. Menu / File / Preflight
Indesign các hình  nh dùng màu RGB (n u có ) đ  b n bi t rõ  nh nào đ  ả ế ể ạ ế ả ể
chuy n đ i sang màu CMYK n u khi can thi t (khi in )ể ổ ế ế

2. Click vào nut Next (xem xác l p hi n th i)ậ ệ ờ
3. Ch n Print Settings c a h p tho i preflightọ ủ ộ ạ

3/ TRAPPING(IN CH NG KH P)Ồ Ớ
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      Có th  t o Trapping trong Indesign b ng 2 ph ng pháp : s  d ng ch c ể ạ ằ ươ ử ụ ứ
năng In Rip Trapping t  đ ng ho c trapping th  công b ng cách xác l p cho ự ộ ặ ủ ằ ậ
màu tô , đ ng vi n moat giá tr  overprint (in đè) cho t ng đ i t ng riêng bi t ườ ề ị ừ ố ượ ệ
4/ TRAPPINH VĂN B N CÓ MÀU SPOT.Ả
Adobe Indesign s  dùng ph ng pháp Knock Out (móc r ng n n )v i các màu ẽ ươ ỗ ề ớ
Spot (màu in trên m t b n k m riêng ,ngoài 4 b n k m ,C.M.Y.K.ộ ả ẽ ả ẽ
Có 2 ki u trapping :ể

- Ki u Spread : 1 đ i t ng có màu sáng h n ph  lên m t n n có màu t iể ố ượ ơ ủ ộ ề ố  
h n & đ c m  r ng ra vùng n n m t chútơ ượ ở ộ ề ộ

- Ki u Choke : m t n n có màu sáng h n ph  lên m t đ i t ng có màu ể ộ ề ơ ủ ộ ố ượ
t i h n & và l n vào đ i t ng bên trong m t chút ố ơ ấ ố ượ ộ

Tóm l i Spread : đ i t ng ph  lên n n ạ ố ượ ủ ề
             Choke : n n ph  lên đ i t ngề ủ ố ượ
kh c ph c  ắ ụ b n s  d ng overprint vì overprint có th  l m tăng l ng m c ạ ử ụ ể ả ượ ụ
in ph  lên trang in & gây ra v n đ  tr c khi in . nên ph i can trao đ i v i ủ ấ ề ướ ả ổ ớ
phòng d ch v  xu t fim tr c khi xác l p màu m c nào đ  Overprint ị ụ ấ ướ ậ ự ể

5/ OVEPRINT Đ NG NÉT BIÊN ƯỜ
1. Ch n Zoom dùng công c  “T” bôi đen ch  (PHOTOGRAPHY)ọ ụ ữ
2. Menu / Edit / Select All. 
3. Click vào tab Swatch( nh  đ  thanh công c    ch  đ  Fill )& ch n màu ớ ể ụ ở ế ộ ọ

pantone 165 c vc 
4. Ch n Strocke : 0.5 pt (b n có th  h i các giá tr  trapping t  phòng d ch vọ ạ ể ỏ ị ừ ị ụ 

xu t fim )ấ
5. Menu /Window / Attributers ch n Overprint Strockeọ
6. Menu / Edit / Deslect All
b n không th y đ c tác d ng c a overprint trên màn hình vì văn b n trông ạ ấ ượ ụ ủ ả
có v  l n h n ,tuy nhiên khi đ c in ra đ ng nét (Stroke)biên s  th c hi n ẻ ớ ơ ượ ườ ẽ ự ệ
Overprint &màu Spot (màu cam)s  th c hi n Trapping ki u Spread vào trongẽ ự ệ ề  
m c đenự
t ng t  overprint màu tô( fill)ươ ự

6/ LÀM VI C V I CÁC Đ I T NG MÀU ĐENỆ Ớ Ố ƯỢ
      Th c hiên Overprint cho các đ i t ng có màu đen s  che các l i do không ự ố ượ ẽ ỗ
ch ng kh p lên nhau gi a các kí t  văn b n màu đen n m trên vùng có màu . s  ồ ớ ữ ự ả ằ ử
d ng đ ng nét màu đen (Black) Process cho các đ ng biên bao quanh các hìnhụ ườ ườ  
đ  h a cũng giúp che đi các l i do không ch ng kh p màu . b i vì màu đen ồ ọ ỗ ồ ớ ở
Process không đ m đ c hoàn toàn,ậ ặ
7/ T O CÁC B NG TÁCH MÀU :Ạ Ả
Click vào tab color ch n spation ch n print this inkọ ọ
8/ CH  Đ NH SCREEN FRYQENCY (Đ  PHÂN GI I C A THI T B )Ỉ Ị Ộ Ả Ủ Ế Ị
        Ch n 133lpi /2400dpi t  menu screening (trong color print)ọ ừ
9/ XÁC L P CÁC TÙY CH N V  FONT CH &Đ  H AẬ Ọ Ề Ữ Ồ Ọ
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        Menu / Print tab Graphics   m c Font Down loading Subset(m c đ nh)ở ụ ặ ị
 Ch n down load PPD font :tùy ch n này b o   ọ ọ ả  
đ m cho các font ch  dùng trong file tài li u ả ữ ệ
đ c n p vào thi t b  xu t ,s  làm giãn kích ượ ạ ế ị ấ ẽ
th c file Postscrip & và ti t ki m th i gianướ ế ệ ờ

10/ THÊM CÁC D U Đ NH TRANGẤ Ị
Menu / Print /Page marks ch n All Printer marks(đ  ch n toàn b  d u đ nh trangọ ể ọ ộ ấ ị  
cùng m t lúc ).vì đã ch n kích th 8c1 gi y tabloid nên các d u đ nh trang n m ộ ọ ươ ấ ấ ị ằ
trong ph m vi kích th c trang gi y in.   Bleed:0p9(các d u đ nh trang s  ạ ướ ấ ở ấ ị ẽ
chuy n ra xa vùng bleedể

- Crop marks:d u c t xénấ ắ
- Color bar: thanh màu
- REgistration marks:pon ch ng màuồ
- PAge information : các thông tin v  trangề
- Bleed marks:d u vùng bleedấ
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