
I. L I NÓI Đ UỜ Ầ

       L p trình h  th ng trên n n t ng .Net FrameWork là m t môi tr ng phátậ ệ ố ề ả ộ ườ  

tri n m nh m  d a trên các ngôn ng  l p trình nh  Visual Bacsic.Net , Visualể ạ ẽ ự ữ ậ ư  

C#.Net.

Trong tài li u này h ng d n chi ti t ng i h c v  cách t o ra các  ng d ngệ ướ ẫ ế ườ ọ ề ạ ứ ụ  

d ch v  ch y trên Server trong môi tr ng .Net Framework, giúp ng i h c tị ụ ạ ườ ườ ọ ự 

thao tác và l p trình ra các  ng d ng c  b n c a h  th ng nh :ậ ứ ụ ơ ả ủ ệ ố ư

   L p trình v i windows serverậ ớ

   L p trình v i đ i t ng .Net Remotingậ ớ ố ượ

   L p trình v i XML Web Serviceậ ớ

Đ  tìm hi u rõ h n v  các ph n đ  c p   trên, ng i h c ph i l n l t đi quaể ể ơ ề ầ ề ậ ở ườ ọ ả ầ ượ  

các n i dung c a giáo trình t  bài h c s  1 đ n bài h c s  3.ộ ủ ừ ọ ố ế ọ ố

 Bài h c s  1ọ ố : Gi i thi u đ y đ  các lý thuy t liên quan đ n windows service vàớ ệ ầ ủ ế ế  

cũng trong bài h c này ng i h c s  đ c h ng d n thao tác đ  t o ra cácọ ườ ọ ẽ ượ ướ ẫ ể ạ  

windows service trên 2 ngôn ng  Visual C#.NET và Visual Basic.NETữ

Bài h c s  2: ọ ố Gi i thi u t i ng i h c v  ki n th c liên quan đ n XML Webớ ệ ớ ườ ọ ề ế ứ ế  

Service và h ng d n cách t o ra các  ng d ng trên XML Web Service.ướ ẫ ạ ứ ụ

Bài  h c  s  3:  ọ ố Gi i   thi u  t i  ng i  h c  các  ki n   th c   liên quan đ n  .NETớ ệ ớ ườ ọ ế ứ ế  

Remoting và  v n d ng nh ng ki n  th c đó  đ   t o  ra  và   tri n khai  các  ngậ ụ ữ ế ứ ể ạ ể ứ  

d ng .Net Remoting theo trình t  th c hi n chi ti t.ụ ự ự ệ ế

Trong giáo trình s  d ng tham kh o các bài vi t c a giáo trình MCAD/MCSD,ử ụ ả ế ủ  

trong quá trình d ch các bài gi ng có r t nhi u thu t ng  không th  truy n t iị ả ấ ề ậ ữ ể ề ả  

sang ti ng vi t, đó là các thu t ng  k  thu t đ c trung c a Công Ngh  Thôngế ệ ậ ữ ỹ ậ ặ ủ ệ  



Tin, chính th  vì trong quá trình biên so n tác gi  đ  nguyên b n m t s  c m tế ạ ả ể ả ộ ố ụ ừ 

ti ng anh nh m gi  nguyên ý nghĩa cũng nh  ý đ  c a giáo trình.ế ằ ữ ư ồ ủ
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Bài 1:T o và qu n lý windows serviceạ ả

I. M c tiêu ụ

H c xong bài này ng i h c s  đ t đ c nh ng k  năng sau:ọ ườ ọ ẽ ạ ượ ữ ỹ

 T o đ c m t windows serviceạ ượ ộ

 Qu n lý  ng d ng windows serviceả ứ ụ

Tr c khi h c yêu c u:ướ ọ ầ

Ph i quen thu c v i Microsoft. NET Framework và ki n trúc c a nóả ộ ớ ế ủ

Ph i   có   ki n       th c   v   l p   trình   trong   Microsoft   Visual   Basic.NET   ho cả ế ứ ề ậ ặ  

Microsoft Visual C #

II. N i dung ộ

1. T o window serviceạ

1.1. Lý thuy t liên quanế

1.1.1T ng quan v  các d ch v  c a Windowsổ ề ị ụ ủ

Các d ch v  Windows ch y nh  m t ti n trình n n t ng. Các  ng d ngị ụ ạ ư ộ ế ề ả ứ ụ  

này không có m t giao di n ng i dùng, chúng làm nh ng nhi m v  ng m đ nhộ ệ ườ ữ ệ ụ ầ ị  

mà không yêu c u b t k  s  t ng tác c a ng i dùng. B n có th  cài đ t m tầ ấ ỳ ự ươ ủ ườ ạ ể ặ ộ  

d ch v  Windows trên b t k  máy ch  ho c máy tính đang ch y Windows 2000,ị ụ ấ ỳ ủ ặ ạ  

Windows   XP,   ho c   Windows   NT.   B n   cũng   có   th   ch   đ nh   m t   d ch   vặ ạ ể ỉ ị ộ ị ụ 

Windows đ  ch y trong b i c nh an ninh ( ch  đ  b o m t ) c a m t tài kho nể ạ ố ả ế ộ ả ậ ủ ộ ả  

ng i  dùng c   th  ho c ch y m c đ nh  theo m t   tài  kho n hi n  hành  c aườ ụ ể ặ ạ ặ ị ộ ả ệ ủ  

windows. Ví d , b n có th  t o ra m t d ch v  c a Windows đ  giám sát hi uụ ạ ể ạ ộ ị ụ ủ ể ệ  

su t truy c p d  li u và ho t đ ng c a m t c  s  d  li u.ấ ậ ữ ệ ạ ộ ủ ộ ơ ở ữ ệ

B n t o ra các d ch v  Windows đ  th c hi n các nhi m v , ch ng h nạ ạ ị ụ ể ự ệ ệ ụ ẳ ạ  

nh  qu n lý các k t n i m ng và giám sát truy c p và s  d ng tài nguyên. B nư ả ế ố ạ ậ ử ụ ạ  

cũng có th  s  d ng các d ch v  Windows đ  thu th p và phân tích d  li u sể ử ụ ị ụ ể ậ ữ ệ ử 
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d ng h  th ng và các s  ki n đăng nh p trong h  th ng ho c ghi s  ki n tùyụ ệ ố ự ệ ậ ệ ố ặ ự ệ  

ch nh. B n có th  xem danh sách các d ch v  đang ch y trên m t máy tính b t cỉ ạ ể ị ụ ạ ộ ấ ứ 

lúc nào b ng cách m  Administrative Tools t  Control Panel, sau đó m  Services .ằ ở ừ ở  

Hình 2.1 hi n th  các c a s  Services.ể ị ử ổ

M t d ch v  Windows đ c cài đ t trong registry nh  m t đ i t ng th cộ ị ụ ượ ặ ư ộ ố ượ ự  

thi. Service Control Manager (SCM) qu n lý t t c  các d ch v  Windows. Serviceả ấ ả ị ụ  

Control Manager, đó là cu c g i th  t c t  xa (RPC) máy ch , h  tr  qu n lý đ aộ ọ ủ ụ ừ ủ ỗ ợ ả ị  

ph ng ho c t  xa c a m t d ch v . B n có th  t o ra các  ng d ng ki m soátươ ặ ừ ủ ộ ị ụ ạ ể ạ ứ ụ ể  

các d ch v  Windows thông qua SCM b ng cách s  d ng Visual Studio. NET.ị ụ ằ ử ụ  

NET Framework. Cung c p các l p cho phép b n t o ra, cài đ t, và ki m soát cácấ ớ ạ ạ ặ ể  

d ch v  Windows m t cách d  dàng.ị ụ ộ ễ
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Ki n trúc d ch v  Windows bao g m ba thành ph n:ế ị ụ ồ ầ

 D ch v   ng d ng :ị ụ ứ ụ

M t  ng d ng bao g m m t ho c nhi u d ch v  cung c p các ch c năngộ ứ ụ ồ ộ ặ ề ị ụ ấ ứ  

mong mu n.ố

 D ch v  đi u khi n  ng d ng:ị ụ ề ể ứ ụ

M t  ng d ng cho phép b n ki m soát hành vi c a m t d ch vộ ứ ụ ạ ể ủ ộ ị ụ

 Ki m soát d ch v  qu n lý:ể ị ụ ả

M t ti n ích cho phép b n ki m soát các d ch v  đ c cài đ t trên m tộ ệ ạ ể ị ụ ượ ặ ộ  

máy tính.

B n có th  t o ra các d ch v  Windows b ng cách s  d ng b t k  ngônạ ể ạ ị ụ ằ ử ụ ấ ỳ  

ng  NET, ch ng h n nh  Visual C # ho c Visual Basic. NET. Các không gian tênữ ẳ ạ ư ặ  

System.ServiceProcess c a NET Framework. Ch a các l p cho phép b n t o ra,ủ ứ ớ ạ ạ  

cài đ t, th c hi n, và ki m soát các d ch v  Windows. B n s  d ng các ph ngặ ự ệ ể ị ụ ạ ử ụ ươ  

th c c a l p ServiceBase đ  t o ra m t d ch v  Windows. Sau khi b n t o m tứ ủ ớ ể ạ ộ ị ụ ạ ạ ộ  

ng d ng d ch v  Windows, b n cài đ t nó b ng cách đăng ký các  ng d ngứ ụ ị ụ ạ ặ ằ ứ ụ  

trong   registry   c a   máy   tính.   B n   s   d ng   các   l p   h c   ServiceInstaller   vàủ ạ ử ụ ớ ọ  

ServiceProcessInstaller đ  cài đ t các d ch v  Windows. B n có th  xem t t cể ặ ị ụ ạ ể ấ ả 

các   ng   d ng   d ch   v   đăng   ký   trong   registry   c a   Windows   d iứ ụ ị ụ ủ ướ  

HKEY_LOCAL_MACHINE \ SYSTEM \ CurrentControlSet \ Services. Sau khi 

b n   cài   đ t   m t   d ch   v ,   b n   c n   đ   b t   đ u   nó.   B n   s   d ng   l pạ ặ ộ ị ụ ạ ầ ể ắ ầ ạ ử ụ ớ  

ServiceController và SCM đ  b t đ u, d ng l i, t m d ng, và ti p t c m t d chể ắ ầ ừ ạ ạ ừ ế ụ ộ ị  

v  Windows. Các l p ServiceController cũng cho phép b n th c hi n các l nhụ ớ ạ ự ệ ệ  

tùy ch nh trên m t d ch v .ỉ ộ ị ụ
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Sau khi b n b t đ u m t  ng d ng d ch v  trên m t máy tính, nó có thạ ắ ầ ộ ứ ụ ị ụ ộ ể 

t n t i trong m t ch y, t m d ng ho c d ng l i nhà n c. Ngoài ra, m t d chồ ạ ộ ạ ạ ừ ặ ừ ạ ướ ộ ị  

v  có th  đ c trong tr ng thái ch . M t tr ng thái ch  ch  ra r ng m t l nh,ụ ể ượ ạ ờ ộ ạ ờ ỉ ằ ộ ệ  

ch ng h n nh  các l nh đ  t m d ng m t d ch v , đã đ c ban hành nh ngẳ ạ ư ệ ể ạ ừ ộ ị ụ ượ ư  

ch a hoàn t t.ư ấ

D ch v  Windows đ c phân lo i d a trên s  l ng các d ch v  ch yị ụ ượ ạ ự ố ượ ị ụ ạ  

trong m t không gian c a ti n trình (process). B n có th  có m t d ch v  đangộ ủ ế ạ ể ộ ị ụ  

ch y trong m t không ti n trình ho c nhi u d ch v  chia s  m t ti n trình khôngạ ộ ế ặ ề ị ụ ẻ ộ ế  

gian. Các d ch v  mà s  d ng m t ti n trình không gian duy nh t đ c g i làị ụ ử ụ ộ ế ấ ượ ọ  

d ch v  Win32OwnProcess, trong khi các d ch v  chia s  m t ti n trình v i cácị ụ ị ụ ẻ ộ ế ớ  

d ch v  khác đ c g i là Win32ShareProcess service.ị ụ ượ ọ

S  khác nhau gi a các  ng d ng windows service và Visual Studio.NETự ữ ứ ụ  

application.

Windows service khác nhau các  ng d ng Visual Studio.net khác.Các ph nứ ụ ầ  

các đ c tính sau đây nói nên s  khác bi t.ặ ự ệ

Cài đ t Windows và d ch vặ ị ụ

Không gi ng nh  các d  án Visual Studio khác, b n c n ph i cài đ t m tố ư ự ạ ầ ả ặ ộ  

ng d ng d ch v  tr c khi d ch v  đó có th  ch y. Đ  đăng ký và cài đ t d chứ ụ ị ụ ướ ị ụ ể ạ ể ặ ị  

v , tr c tiên b n c n ph i thêm các thành ph n cài đ t m t  ng d ng d ch v .ụ ướ ạ ầ ả ầ ặ ộ ứ ụ ị ụ  

B n s  h c cách cài đ t m t  ng d ng d ch v  trong các bài sau.ạ ẽ ọ ặ ộ ứ ụ ị ụ

S a l iử ỗ

B n không th  g  l i m t  ng d ng d ch v  b ng cách nh n F5 ho cạ ể ỡ ỗ ộ ứ ụ ị ụ ằ ấ ặ  

phím F11 nh  b n v n làm v i các  ng d ng application khác c a Visual Studio.ư ạ ẫ ớ ứ ụ ủ  
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NET. Đ  g  l i m t  ng d ng d ch v , b n c n cài đ t và b t đ u d ch v , vàể ỡ ỗ ộ ứ ụ ị ụ ạ ầ ặ ắ ầ ị ụ  

sau đó đính kèm m t debugger đ n ti n trình  c a d ch v . ộ ế ế ủ ị ụ

Th c hi n các d ch v  c a Windowsự ệ ị ụ ủ

Trong m t d ch v  Windows, ph ng th c Run t i m t d ch v  vào SCM.ộ ị ụ ươ ứ ả ộ ị ụ  

B n g i ph ng th c Run trong ph ng th c Main c a m t  ng d ng d ch v .ạ ọ ươ ứ ươ ứ ủ ộ ứ ụ ị ụ  

M t s  khác bi t gi a th c hi n m t d ch v  Windows và  ng d ng   Visualộ ự ệ ữ ự ệ ộ ị ụ ứ ụ  

Studio.NET khác là các h p tho i tùy ch nh (ộ ạ ỉ dialog boxes raised) t  m t d ch vừ ộ ị ụ 

Windows không hi n th  cho ng i dùng. Ngoài ra, các thông báo l i đ c t o raể ị ườ ỗ ượ ạ  

t  m t d ch v  Windows đ c đăng nh p trong các b n ghi s  ki n. B n có thừ ộ ị ụ ượ ậ ả ự ệ ạ ể 

ch  đ nh các d ch v  Windows ch y trong b i c nh an ninh c a chính h . Vì v y,ỉ ị ị ụ ạ ố ả ủ ọ ậ  

m t d ch v  Windows có th  b t đ u tr c khi ng i dùng đăng nh p và ti pộ ị ụ ể ắ ầ ướ ườ ậ ế  

t c ch y ngay c  sau khi ng i dùng đăng nh p.ụ ạ ả ườ ậ

Mô hình l p trình c a các  ng d ng Window Services.ậ ủ ứ ụ

Chúng ta t o các  ng d ng Window services b ng cách s  d ng các l pạ ứ ụ ằ ử ụ ớ  

c a không gian tên (namespace) System.ServiceProcess. Chúng ta s  d ng cácủ ử ụ  

ph ng th c c a l p trong không gian tên này đ  cung c p các ch c năng t iươ ứ ủ ớ ể ấ ứ ớ  

ng d ng d ch v  c a chúng ta. ứ ụ ị ụ ủ

Table 11. Some of the Classes of the System.ServiceProcess Namespace

Class Description

ServiceBase

B n   ghi   đè   lên   các   ph ng   th c   trong   l pạ ươ ứ ớ  

ServiceBase đ  t o ra m t  ng d ng d ch v .ể ạ ộ ứ ụ ị ụ  

Các ph ng th c c a l p này cho phép b n xácươ ứ ủ ớ ạ  

đ nh hành vi c a các  ng d ng d ch v  c a b n.ị ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ

ServiceProcessInstaller 

và ServiceInstaller

Nh ng l p h c này cho phép b n xác đ nh quáữ ớ ọ ạ ị  

trình cài đ t và g  b  cài đ t  ng d ng d ch vặ ỡ ỏ ặ ứ ụ ị ụ 
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c a b nủ ạ

ServiceController

Các ph ng th c c a l p này cho phép b n thaoươ ứ ủ ớ ạ  

tác các (behavior) hành vi c a  ng d ng d ch vủ ứ ụ ị ụ 

c a b n t o ra. Ví d , b n có th  s  d ng cácủ ạ ạ ụ ạ ể ử ụ  

ph ng th c c a l p này đ  b t đ u và  d ngươ ứ ủ ớ ể ắ ầ ừ  

d ch v . B n s  d ng các ph ng th c c a l pị ụ ạ ử ụ ươ ứ ủ ớ  

này trong các  ng d ng mà b n t o ra đ  qu n lýứ ụ ạ ạ ể ả  

và ki m soát m t d ch v .ể ộ ị ụ
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Ngoài các l p c a không gian tên System.ServiceProcess, chúng ta s  d ngớ ủ ử ụ  

các l p c a không gian tên System.Diagnostics đ  giám sát các tr ng thái và gớ ủ ể ạ ỡ 

l i d ch v  khi nó đang ch y.ỗ ị ụ ạ

Table 12. Some of the Classes of the System.Diagnostics Namespace

Class Description

EventLog
Các methods ( ph ng th c ) c a l p này choươ ứ ủ ớ  

phép các d ch v  c a b n báo cáo l i trong b nị ụ ủ ạ ỗ ả  

ghi s  ki n( Event logs).ự ệ

PerformanceCounter
Các  methods(  ph ng   th c)   c a   l p  này  choươ ứ ủ ớ  

phép b n s  d ng các counters (b  đ m) hi uạ ử ụ ộ ế ệ  

su t , giám sát vi c s  d ng tài nguyên.ấ ệ ử ụ

Trace and Debug

Các ph ng th c c a các l p này cho phép b nươ ứ ủ ớ ạ  

g  l i mã l p trình (code) c a b n và cung c pỡ ỗ ậ ủ ạ ấ  

cho   b n   v i   các   ph ng   th c   và   propertiesạ ớ ươ ứ  

(   thu c tính) giúp b n theo dõi  vi c  th c hi nộ ạ ệ ự ệ  

c a mã l nh c a b n.ủ ệ ủ ạ

Đ   t o   m t   Window   service,   chúng   ta   t o   m t   l p   đ   m   r ng   l pể ạ ộ ạ ộ ớ ể ở ộ ớ  

System.ServiceProcess.ServiceBase.   Chúng   ta   ghi   đè   các   ch c   năng   c a   l pứ ủ ớ  

ServiceBase đ  tùy ch nh hành vi  ng d ng d ch v  c a chúng ta.ể ỉ ứ ụ ị ụ ủ

Table 23. Methods of the ServiceBase Class  
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Sau khi b n t o m t d ch v  Windows b ng cách ghi đè các ph ng phápạ ạ ộ ị ụ ằ ươ  

c a   l p   ServiceBase,   b n   s   d ng   các   l p   h c   ServiceProcessInstaller   vàủ ớ ạ ử ụ ớ ọ  

ServiceInstaller đ  cài đ t các  ng d ng d ch v . Nh  đã đ  c p tr c đó, m iể ặ ứ ụ ị ụ ư ề ậ ướ ỗ  

d ch v  ch y trong quá trình không gian riêng c a mình. Vì v y, tr c khi b nị ụ ạ ủ ậ ướ ạ  

cài đ t m t  ng d ng d ch v , m t quá trình d ch v  c n ph i đ c t o ra và càiặ ộ ứ ụ ị ụ ộ ị ụ ầ ả ượ ạ  

đ t. L p ServiceProcessInstaller t o ra và đăng ký quá trình trong đó d ch v  c aặ ớ ạ ị ụ ủ  

b n ch y, trong khi l p ServiceInstaller cài đ t các l p m  r ng l p ServiceBaseạ ạ ớ ặ ớ ở ộ ớ  

đ  th c hi n d ch v  c a b n.ể ự ệ ị ụ ủ ạ

Class Description

OnStart

B n ghi đè lên ph ng pháp này đ  xác đ nh các nhi mạ ươ ể ị ệ  

v  d ch v  c a b n th c hi n khi nó  b t đ u, ch ngụ ị ụ ủ ạ ự ệ ắ ầ ẳ  

h n nh  kh i t o các k t n i c  s  d  li u, qu y th cạ ư ở ạ ế ố ơ ở ữ ệ ầ ự  

hi n, b n ghi s  ki n, và các ch  đ  con.ệ ả ự ệ ủ ề

OnPause

B n ghi đè lên ph ng pháp này đ  xác đ nh các nhi mạ ươ ể ị ệ  

v  d ch v  c a b n th c hi n khi nó  b t đ u, ch ngụ ị ụ ủ ạ ự ệ ắ ầ ẳ  

h n nh  kh i t o các k t n i c  s  d  li u, qu y th cạ ư ở ạ ế ố ơ ở ữ ệ ầ ự  

hi n, b n ghi s  ki n, và các ch  đ  con.ệ ả ự ệ ủ ề

OnStop

B n ghi đè lên ph ng pháp này đ  xác đ nh các nhi mạ ươ ể ị ệ  

v  d ch v  c a b n th c hi n khi nó d ng l i. Ví d , b nụ ị ụ ủ ạ ự ệ ừ ạ ụ ạ  

có th  gi i phóng các tài nguyên h  th ng và k t n i cể ả ệ ố ế ố ơ 

s  d  li u r ng các d ch v  kh i t o trong quá trình th cở ữ ệ ằ ị ụ ở ạ ự  

hi n c a nó.ệ ủ

OnContinue

B n ghi đè lên ph ng pháp này đ  xác đ nh d ch v  c aạ ươ ể ị ị ụ ủ  

b n c  x  nh  th  nào khi nó kh i đ ng l i sau khi t mạ ư ử ư ế ở ộ ạ ạ  

d ng. Ví d , b n có th  m  các k t n i c  s  d  li u đãừ ụ ạ ể ở ế ố ơ ở ữ ệ  

đ c đóng c a trong ph ng pháp onPause.ượ ử ươ

OnShutDown
B n ghi đè lên ph ng pháp này đ  xác đ nh nhi m vạ ươ ể ị ệ ụ 

mà d ch v  c a b n th c hi n khi máy tính nó đang ch yị ụ ủ ạ ự ệ ạ  

trên b  đóng c a.ị ử

OnCustomCommand

B n ghi đè  lên ph ng pháp này khi b n mu n có m tạ ươ ạ ố ộ  

d ch v  đ  ch p nh n các l nh tùy ch nh. M t d ch v  cóị ụ ể ấ ậ ệ ỉ ộ ị ụ  

th  đáp  ng m t cách c  th  tùy thu c vào các đ i sể ứ ộ ụ ể ộ ố ố 

đ c thông qua v i các l nh tùy ch nh.ượ ớ ệ ỉ

OnPowerEvent
B n ghi đè lên ph ng pháp này đ  xác đ nh d ch v  c aạ ươ ể ị ị ụ ủ  

b n th c hi n nh  th  nào khi nh n đ c m t s  ki nạ ự ệ ư ế ậ ượ ộ ự ệ  

qu n lý đi n năng nh  pin th p.ả ệ ư ấ10



Sau khi b n t o và  cài  đ t  d ch v  c a b n,  b n có   th  s  d ng l pạ ạ ặ ị ụ ủ ạ ạ ể ử ụ ớ  

ServiceController đ  l p trình đi u khi n d ch v . Table. 2.4 mô t  các th c  c aể ậ ề ể ị ụ ả ứ ủ  

l p ServiceController mà b n s  d ng đ  ki m soát hành vi c a m t d ch v .ớ ạ ử ụ ể ể ủ ộ ị ụ

Table 24. Methods of the ServiceController Class

Class Description

Close
Ng t  k t  n i   th  hi n   c a   l p  ServiceController   tắ ế ố ể ệ ủ ớ ừ 

d ch v  và phát hành t t c  các ngu n l c phân b  choị ụ ấ ả ồ ự ổ  

các  ng d ngứ ụ

Continue Ti p t c m t dich v  sau khi b n đã t m d ng nóế ụ ộ ụ ạ ạ ừ

ExecuteCommand
Cho phép b n th c thi m t l nh tùy ch nh trên m t d chạ ự ộ ệ ỉ ộ ị  

vụ

Pause D ng m t d ch v  đang ho t đ ngừ ộ ị ụ ạ ộ

Refresh
Refresh   l i   toàn   b   giá   tr   c a   các   thu c   tính   trongạ ộ ị ủ ộ  

Service

Start Kh i đ ng m t d ch vở ộ ộ ị ụ

Stop
D ng d ch v  và   toàn b  các  ng d ng d ch v  phátừ ị ụ ộ ứ ụ ị ụ  

tri n theo.ể

1.1.2.T o các windows serviceạ

T o m t d ch v   ng d ng Windowsạ ộ ị ụ ứ ụ
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Đ  t o ra m t  ng d ng d ch v  Windows, b n c n ph i t o ra m t d  ánể ạ ộ ứ ụ ị ụ ạ ầ ả ạ ộ ự  

b ng cách s  d ng d ch v  Windows m u trong Visual Basic NET hay Visual Cằ ử ụ ị ụ ẫ  

#. Các Windows Service template t o ra m t  ng d ng d ch v  tr ng cho b n.ạ ộ ứ ụ ị ụ ố ạ  

Nó s  t  đ ng thêm mã đ  ph ng th c ẽ ự ộ ể ươ ứ Main c a  ng d ng d ch v  c a b n vàủ ứ ụ ị ụ ủ ạ  

chèn các Funciton cho các ph ng th c OnStart và OnStop. Đ  hoàn thành vi cươ ứ ể ệ  

ng d ng d ch v , b n ch  c n ghi đè lên các ph ng pháp OnStart và OnStop.ứ ụ ị ụ ạ ỉ ầ ươ  

B n cũng có th  ghi đè lên các ph ng th c khác c a l p ServiceBase, ch ngạ ể ươ ứ ủ ớ ẳ  

h n nh  onPause và OnContinue, và thay đ i các thu c tính c a các  ng d ngạ ư ổ ộ ủ ứ ụ  

d ch v  tùy ch nh nó theo ý c a b n. Đ  t o ra m t d ch v   ng d ng Windowsị ụ ỉ ủ ạ ể ạ ộ ị ụ ứ ụ  

tr ng, th c hi n các b c sau:ố ự ệ ướ

1)Kh i đ ng Visual Studio .NET và t o m i m t project.ở ộ ạ ớ ộ

2)Ch n Visual Basic Projects or Visual C# Projects t  m c Project Typesọ ừ ụ  

pane.

3)Ch n   Windows   Service   template   t   m c   Templates   pane   trong   Newọ ừ ụ  

Project dialog box. 

Hình 2.2 hi n th  m t New Project dialog box.ể ị ộ
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4) Thay đ i tên c a d  án đ  MyWindowsService trong h p văn b n Nameổ ủ ự ể ộ ả  

và nh n OK. NET gi i pháp m i MyWindowsSerấ ả ớ 1vice đ t tên đ c t o ra. ặ ượ ạ

Hình 2.3 hi n th  m t d  án d ch v  Windows.ể ị ộ ự ị ụ

1
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Các m u d ch v  Windows bao g m các tài li u tham kh o cho các khôngẫ ị ụ ồ ệ ả  

gian tên, ch ng h n nh  không gian tên System.ServiceProcess, và cho bi t thêmẳ ạ ư ế  

các t p tin nh t đ nh trong d  án d ch v  Windows, đ c yêu c u đ  t o ra d chậ ấ ị ự ị ụ ượ ầ ể ạ ị  

v  c a b n. Các m u d ch v  Windows cho bi t thêm các t p tin sau đây cho dụ ủ ạ ẫ ị ụ ế ậ ự 

án d ch v  Windows c a b n:ị ụ ủ ạ

T p tin AssemblyInfo (AssemblyInfo.vb trong Visual Basic và AssemblyInfo.csậ  

trong Visual C #).

T p tin này mô t  assembly và ch a thông tin phiên b n.ậ ả ứ ả

T p tin Service (Service1.vb trong Visual Basic và Service1.cs trong Visual C #).ậ

T p tin này có ch a mã cho  ng d ng d ch v  c a b n. Đi u này bao g mậ ứ ứ ụ ị ụ ủ ạ ề ồ  

các mã đ c t o ra b i các d ch v  Windows m u và mã mà b n thêm vào tùyượ ạ ở ị ụ ẫ ạ  

ch nh các  ng d ng d ch v .ỉ ứ ụ ị ụ

Ngoài ra các t p tin t p tin và D ch v  AssemblyInfo, m u d ch v  Windows choậ ậ ị ụ ẫ ị ụ  

bi t thêm tài li u tham kh o d i đây không gian tên NET Framework, mà b nế ệ ả ướ ạ  

s  d ng đ  tùy ch nh các  ng d ng d ch v  c a b n.ử ụ ể ỉ ứ ụ ị ụ ủ ạ

System.

Không gian tên này ch a các class  đ nh nghĩa các giá tr  và tham chi u các lo iứ ị ị ế ạ  

d  li u. Các Class c a không gian tên này cũng đ nh nghĩa các s  ki n và x  lýữ ệ ủ ị ự ệ ử  

s  ki n, giao di n, và  các thu c tính. Ngoài ra, không gian tên này ch a cácự ệ ệ ộ ứ  

ph ng th c đ  x  lý các tr ng h p ngo i l .ươ ứ ể ử ườ ợ ạ ệ

System.Data.

Không gian tên này đ nh nghĩa ki n trúc ADO.NET và đ c s  d ng cho cácị ế ượ ử ụ  

nhi m v  liên quan đ n c  s  d  li u khác nhau. B n s  tìm hi u v  ADO.NETệ ụ ế ơ ở ữ ệ ạ ẽ ể ề  

trong ph n sau trong bài, "C  s  d  li u L p trình S  d ng ADO.NET."ầ ơ ở ữ ệ ậ ử ụ
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System.ServiceProcess.

Các Class c a không gian tên này cho phép b n t o , cài đ t, và ch y các d ch vủ ạ ạ ặ ạ ị ụ 

Windows.

System.Xml.

Không gian tên này bao g m các l p h c cung c p h  tr  cho vi c x  lý XML.ồ ớ ọ ấ ỗ ợ ệ ử

B n hãy chèn đo n mã l nh sau vào trong ph ng th  Main c a  ng d ng:ạ ạ ệ ươ ứ ủ ứ ụ

Visual Basic .NET

Shared Sub Main()

    Dim ServicesToRun() As System.ServiceProcess.ServiceBase

    ServicesToRun = New System.ServiceProcess.ServiceBase () {New Service1}

    System.ServiceProcess.ServiceBase.Run(ServicesToRun)

End Sub

Visual C#

static void Main()

{

    System.ServiceProcess.ServiceBase[] ServicesToRun;

    ServicesToRun = new System.ServiceProcess.ServiceBase[]

        { new Service1() };

    System.ServiceProcess.ServiceBase.Run(ServicesToRun);

}

Thay đ i các thu c tính m c đ nh c a m t d ch v   ng d ng Windowsổ ộ ặ ị ủ ộ ị ụ ứ ụ
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Sau khi b n m  m t d  án d ch v  Windows m i, b n c n ph i xác đ nh thu cạ ở ộ ự ị ụ ớ ạ ầ ả ị ộ  

tính c n tùy ch nh đ   ng d ng d ch v  theo yêu c u c a b n. Tr c tiên, b nầ ỉ ể ứ ụ ị ụ ầ ủ ạ ướ ạ  

c n ph i thay đ i các thu c ServiceName và Name c a  ng d ng d ch v . B nầ ả ổ ộ ủ ứ ụ ị ụ ạ  

s  d ng thu c tính ServiceName đ  ch  đ nh tên hi n th  trong SCM s  d ng đử ụ ộ ể ỉ ị ể ị ử ụ ể 

xác đ nh d ch v  Windows c a b n. Đ  thay đ i tên c a các  ng d ng d ch v ,ị ị ụ ủ ạ ể ổ ủ ứ ụ ị ụ  

hãy   nh p   vào   c a   s   thi t   k   và   thay   đ i   thu c   ServiceName   thànhấ ử ổ ế ế ổ ộ  

MyWindowsService_VB       đ i   v i   ng   d ng   vi t   b ng   Visual   Basic   ho cố ớ ứ ụ ế ằ ặ  

MyWindowsService_CSharp đ i v i  ng d ng vi t b ng Visual C #) trong c aố ớ ứ ụ ế ằ ử  

s   Properties.   B n   cũng   c n   ph i   thay   đ i   thu c   tính   Nameổ ạ ầ ả ổ ộ  

MyWindowsService_VB ho c  (MyWindowsService_CSharp   trong Visual  C #).ặ  

Thu c   tính   Name   s   xác   đ nh   tên   c a   l p   m   r ng(   extends)   t   l pộ ẽ ị ủ ớ ở ộ ừ ớ  

System.ServiceProcess.ServiceBase trong  ng d ng d ch v  c a b n. Sau khi b nứ ụ ị ụ ủ ạ ạ  

thay đ i thu c tính Name và ServiceName, b n cũng c n ph i thay đ i tên d chổ ộ ạ ầ ả ổ ị  

v  trong các ph ng pháp chính. Các mã sau đây s  hi n th  mã thay đ i trongụ ươ ẽ ể ị ổ  

ph ng th c Main.ươ ứ

Visual Basic .NET

Shared Sub Main()

    Dim ServicesToRun() As System.ServiceProcess.ServiceBase

    ' Change the name of the instance of the service to match 

    ' the ServiceName property

    ServicesToRun = New System.ServiceProcess.ServiceBase() _

        {New MyWindowsService_VB()}

    System.ServiceProcess.ServiceBase.Run(ServicesToRun)

End Sub
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Visual C#

static void Main()

{

    System.ServiceProcess.ServiceBase[] ServicesToRun;

    /* Change the name of the instance of the service to match 

       the ServiceName property */

    ServicesToRun = new System.ServiceProcess.ServiceBase[]

        { new MyWindowsService_CSharp() };

    System.ServiceProcess.ServiceBase.Run(ServicesToRun);

}

B n c n thay đ i các thu c tính sau đây c a  ng d ng d ch v :ạ ầ ổ ộ ủ ứ ụ ị ụ

AutoLog.

Thu c tính này cho phép d ch v  c a b n t o ra m t m c trong h  th ngộ ị ụ ủ ạ ạ ộ ụ ệ ố  

Event logs đ  báo cáo các l i l nh ho c các thay đ i c a tr ng thái. B n có thể ỗ ệ ặ ổ ủ ạ ạ ể 

thi t l p thu c tính AutoLog thành False n u b n mu n  ng d ng d ch v  c aế ậ ộ ế ạ ố ứ ụ ị ụ ủ  

b n đ  s  d ng các b n ghi s  ki n tùy ch nh. B n có th  log vào đ  s  d ngạ ể ử ụ ả ự ệ ỉ ạ ể ể ử ụ  

các m c đ c t o ra  trong ph ng th c OnContinue, onPause,  ho c ph ngụ ượ ạ ươ ứ ặ ươ  

th c OnStop c a  ng d ng d ch v  c a b n.ứ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ

CanStop.

Thu c tính này cho phép b n ch  đ nh xem các d ch v  c a b n có th  d ng l iộ ạ ỉ ị ị ụ ủ ạ ể ừ ạ  

sau khi nó đã đ c b t đ u. B n có th  thi t l p tài s n CanStop False n u b nượ ắ ầ ạ ể ế ậ ả ế ạ  

không mu n m t ng i s  d ng đ  ngăn ch n các  ng d ng d ch v  c a b n.ố ộ ườ ử ụ ể ặ ứ ụ ị ụ ủ ạ  
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N u b n thi t l p thu c tính CanStop True, SCM g i ph ng th c OnStop khiế ạ ế ậ ộ ọ ươ ứ  

m t yêu c u d ng đ c g i đ n d ch v  c a b n.ộ ầ ừ ượ ử ế ị ụ ủ ạ

CanShutdown.

B n s  d ng thu c tính đ  xác đ nh xem các d ch v  c a b n s  đ c thông báoạ ử ụ ộ ể ị ị ụ ủ ạ ẽ ượ  

khi h  th ng đang t t. N u b n thi t l p thu c tính ệ ố ắ ế ạ ế ậ ộ CanShutdown True, SCM 

thông báo d ch v  c a b n khi h  th ng đang t t. Đi u này cho phép các d ch vị ụ ủ ạ ệ ố ắ ề ị ụ 

c a b n  g i đ n ph ng th c OnShutdown.ủ ạ ọ ế ươ ứ

CanPauseAndContinue.

B n s  d ng thu c tính đ  xác đ nh xem ng i dùng có th  t m d ng và ti pạ ử ụ ộ ể ị ườ ể ạ ừ ế  

t c  d ch v  c a b n. N u b n thi t   l p  thu c tính CanPauseAndContinue làụ ị ụ ủ ạ ế ạ ế ậ ộ  

True, b n có th  ghi đè lên các ph ng th c onPause và OnContinue đ  xác đ nhạ ể ươ ứ ể ị  

nhi m v  c a d ch v  c n th c hi n khi SCM g i yêu c u Pause và Continue t iệ ụ ủ ị ụ ầ ự ệ ử ầ ớ  

d ch v  c a b n. N u b n thi t l p thu c tính CanPauseAndContinue là False,ị ụ ủ ạ ế ạ ế ậ ộ  

SCM không g i m t yêu c u Pause ho c Continue t i d ch v  c a b n. Vì v y,ử ộ ầ ặ ớ ị ụ ủ ạ ậ  

các ph ng th c onPause và OnContinue không đ c g i đ n, ngay c  khi b nươ ứ ượ ọ ế ả ạ  

đã đ nh nghĩa chúng.ị

CanHandlePowerEvent.

B n s  d ng thu c tính đ  xác đ nh xem d ch v  c a b n có th  x  lý các thayạ ử ụ ộ ể ị ị ụ ủ ạ ể ử  

đ i trong tr ng thái v  ngu n đi n máy tính, ch ng h n nh  ch  đ  ch  ho cổ ạ ề ồ ệ ẳ ạ ư ế ộ ờ ặ  

máy laptopp đang ho t đ ng nh ng chuy n sang ch  đ  ti c ki m PIN. Thu cạ ộ ư ể ế ộ ế ệ ộ  

tính này nh n giá tr  ki u Boolean.ậ ị ể

B n có th  thay đ i các thu c tính c a m t  ng d ng d ch v  b ng cáchạ ể ổ ộ ủ ộ ứ ụ ị ụ ằ  

s  d ng c a s  Properties c a  ng d ng d ch v  c a b n. Đ  truy c p vào c aử ụ ử ổ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ ể ậ ử  

s  Properties c a  ng d ng d ch v , nh p chu t ph i vào c a s  thi t k  vàổ ủ ứ ụ ị ụ ấ ộ ả ử ổ ế ế  

ch n Properties. Các thu c tính cho các  ng d ng d ch v  c a b n xu t hi n. ọ ộ ứ ụ ị ụ ủ ạ ấ ệ
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Hình 2.4 hi n th  c a s  Properties c a m t  ng d ng d ch v .ể ị ử ổ ủ ộ ứ ụ ị ụ

Sau khi b n thay đ i các thu c tính c a  ng d ng d ch v  c a b n theoạ ổ ộ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ  

yêu c u c a b n, b n c n thay đ i tên c a t p tin Service1.vb (Service1.cs đ iầ ủ ạ ạ ầ ổ ủ ậ ố  

v i Visual C #). Đ  thay đ i tên c a t p tin Service1.vb, nh p chu t Service1.vbớ ể ổ ủ ậ ấ ộ  

(Service1.cs đ i v i Visual C #) trong Solution Explorer, và sau đó thay đ i thu cố ớ ổ ộ  

tính File Name MyWindowsService.vb (MyWindowsService.cs đ i v i Visual Cố ớ  

#) trong c a s  Properties.ử ổ

Thêm các hàm ch c năng cho m t d ch v   ng d ngứ ộ ị ụ ứ ụ

Để  cung c p các hàm cho d ch v  c a b n, b n ghi đè  lên các ph ng th cấ ị ụ ủ ạ ạ ươ ứ  

OnStart và OnStop. Ví d , đo n mã sau đây t o ra m t t p tin văn b n và ghiụ ạ ạ ộ ậ ả  

thông tin trong nó ngay trong ph ng th c OnStart.ươ ứ

Visual Basic .NET

Protected Overrides Sub OnStart(ByVal args() As String)

    Dim fs As New FileStream("C:\MyWindowsService_VB.txt", _
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        FileMode.Append, FileAccess.Write)

    Dim sr As New StreamWriter(fs)

    sr.WriteLine("MyWindowsService_VB started")

    sr.Flush()

End Sub

Visual C#

protected override void OnStart(string[] args)

{

    FileStream fs = new FileStream(@"c:\MyWindowsService_CS.txt",

        FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write); 

    StreamWriter sr = new StreamWriter(fs);

    sr.WriteLine("MyWindowsService_CS started");

    sr.Flush();

}

L u ý :ư

Đ  t o ra m t t p tin, s  d ng các ph ng th c và các thu c tính c a l pể ạ ộ ậ ử ụ ươ ứ ộ ủ ớ  

FileStream. L p FileStream đ c đ nh nghĩa trong không gian tên System.IO. Vìớ ượ ị  

v y, b n c n ph i thêm m t tham chi u đ n không gian tên System.IO đ  t o raậ ạ ầ ả ộ ế ế ể ạ  

m t t p tin. ộ ậ

using System.IO

Visual Basic .NET
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Protected Overrides Sub OnStop()

    Dim fs As New FileStream("C:\Temp\MyWindowsService_VB.txt", _

        FileMode.Append, FileAccess.Write)

    Dim sr As New StreamWriter(fs)

    sr.WriteLine("MyWindowsService_VB stopped")

    sr.Flush()

    sr.Close()

End Sub

Visual C#

protected override void OnStop()

{

    FileStream fs = new FileStream("C:\\Temp\\MyWindowsService_CS.txt",

        FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write); 

    StreamWriter sr = new StreamWriter(fs);

    sr.WriteLine("MyWindowsService_CS Stopped");

    sr.Flush();

    sr.Close();

}

Ngoài các ph ng th c OnStart và OnStop, b n có th  đ nh nghĩa ph ngươ ứ ạ ể ị ươ  

th c  OnCustomCommand đ  làm tăng ch c năng c a d ch v  c a b n. B n sứ ể ứ ủ ị ụ ủ ạ ạ ẽ 

đ c h c cách đ  đ nh nghĩa và s  d ng ph ng th c này trong các bài t i. Bênượ ọ ể ị ử ụ ươ ứ ớ  
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c nh các mã mà b n vi t, ch ng trình ạ ạ ế ươ visual studio  t  đ ng vi t đo n code sauự ộ ế ạ  

đây cho các  ng d ng d ch v  c a b n.ứ ụ ị ụ ủ ạ

Visual Basic .NET

Imports System.ServiceProcess

Public Class MyWindowsService_VB

    Inherits System.ServiceProcess.ServiceBase

#Region " Component Designer generated code "

    Public Sub New()

        MyBase.New()

        ' This call is required by the Component Designer.

        InitializeComponent()

        ' Add any initialization after the InitializeComponent() call

    End Sub

    ' UserService overrides dispose to clean up the component list.

    Protected Overloads Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing Then

            If Not (components Is Nothing) Then

                components.Dispose()

            End If

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub
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    ' The main entry point for the process

    <MTAThread()> _

    Shared Sub Main()

        Dim ServicesToRun() As System.ServiceProcess.ServiceBase

        ' More than one NT service may run within the same process. To add

        ' another service to this process, change the following line to

        ' create a second service object. For example,

        '

        ' ServicesToRun = New System.ServiceProcess.ServiceBase () {New 

        '   Service1, New MySecondUserService}

        '

        ServicesToRun = New System.ServiceProcess.ServiceBase() {New _

            MyWindowsService_VB()}

        System.ServiceProcess.ServiceBase.Run(ServicesToRun)

    End Sub

    ' Required by the Component Designer

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    ' NOTE: The following procedure is required by the Component Designer

    ' It can be modified using the Component Designer.  

    ' Do not modify it using the code editor.
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    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> Private Sub _

        InitializeComponent()

        '

        ' MyWindowsService_VB

        '

        Me.ServiceName = "MyWindowsService_VB"

    End Sub

#End Region

Protected Overrides Sub OnStart(ByVal args() As String)

        Dim   FS   As   New   FileStream("C:\MyWindowsService_VB.txt", 

FileMode.Append, _

        FileAccess.Write)

    Dim SR As New StreamWriter(FS)

    SR.WriteLine("MyWindowsService_VB started")

    SR.Flush()

End Sub

Protected Overrides Sub OnStop()

    Dim FS As New FileStream("C:\Temp\MyWindowsService_VB.txt", _

        FileMode.Append, FileAccess.Write)

    Dim SR As New StreamWriter(FS)

    SR.WriteLine("MyWindowsService_VB stopped")

    SR.Flush()
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    SR.Close()

End Sub

End Class

Visual C#

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Diagnostics;

using System.ServiceProcess;

namespace MyWindowsService_CSharp

{

    public class MyWindowsService_CSharp : System.ServiceProcess.ServiceBase

    {

        /// <summary> 

        /// Required designer variable.

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.Container components = null;

        public MyWindowsService_CSharp()

        {

            // This call is required by the Windows.Forms Component Designer.
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            InitializeComponent();

            // TODO: Add any initialization after the InitComponent call

        }

        // The main entry point for the process

        static void Main()

        {

            System.ServiceProcess.ServiceBase[] ServicesToRun;    

            // More than one user service may run within the same process.

            // To add another service to this process,

            // change the following line to

            // create a second service object. For example,

            //

            //    ServicesToRun = New System.ServiceProcess.ServiceBase[] 

            //        {new Service1(), new MySecondUserService()};

            //

            ServicesToRun = new System.ServiceProcess.ServiceBase[] { 

                new MyWindowsService_CSharp() };

            System.ServiceProcess.ServiceBase.Run(ServicesToRun);

        }

        /// <summary> 
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        /// Required method for Designer support  do not modify 

        /// the contents of this method with the code editor.

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            // 

            // MyWindowsService_CSharp

            // 

            this.ServiceName = "MyWindowsService_CSharp";

        }

        /// <summary>

        /// Clean up any resources being used.

        /// </summary>

        protected override void Dispose( bool disposing )

        {

            if( disposing )

            {

                if (components != null) 

                {

                    components.Dispose();

                }
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            }

            base.Dispose( disposing );

        }

        /// <summary>

        /// Set things in motion so your service can do its work.

        /// </summary>

        protected override void OnStart(string[] args)

        {

            FileStream fs = new FileStream(@"c:\MyWindowsService_CS.txt" ,

               FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write); 

            StreamWriter SR = new StreamWriter(fs);

            SR.WriteLine("MyWindowsService_CS started");

            SR.Flush();

        }

        /// <summary>

        /// Stop this service.

        /// </summary>

        protected override void OnStop()

        {

            FileStream fs = new FileStream(

                @"C:\Temp\MyWindowsService_CS.txt", FileMode.OpenOrCreate,
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                FileAccess.Write); 

            StreamWriter SR = new StreamWriter(fs);

            SR.WriteLine("MyWindowsService_CS Stopped");

            SR.Flush();

            SR.Close();

        }

    }

}

Bài trên hoàn thành vi c t o ra các c u trúc c  b n c a d ch v  Windowsệ ạ ấ ơ ả ủ ị ụ  

c a b n. Sau khi b n t o ra các c u trúc c a d ch v  Windows c a b n, b n cóủ ạ ạ ạ ấ ủ ị ụ ủ ạ ạ  

th  ti p t c tăng c ng các ch c năng c a  ng d ng c a b n b ng cách choể ế ụ ườ ứ ủ ứ ụ ủ ạ ằ  

phép nó đ  x  lý các s  ki n khác nhau và các thông tin báo cáo. Ph n ti p theoể ử ự ệ ầ ế  

s   trình  bày  v  x   lý   các   s  ki n  và   thông   tin   đăng  nh p   t  m t  d ch  vẽ ề ử ự ệ ậ ừ ộ ị ụ 

Windows.

1.2.3.Đi u khi n các s  ki n và thông tin đăng nh p t  các  ng d ng d ch ề ể ự ệ ậ ừ ứ ụ ị
v  Windowsụ

X  lý s  ki n c a m t d ch v  Windowsử ự ệ ủ ộ ị ụ

Gi ng nh  b t k   ng d ng Windows khác, m t d ch v  Windows h  tr  các số ư ấ ỳ ứ ụ ộ ị ụ ỗ ợ ự 

ki n. Các s  ki n c a m t d ch v  Windows ph  thu c vào tr ng thái c a d chệ ự ệ ủ ộ ị ụ ụ ộ ạ ủ ị  

v . Khi tr ng thái c a m t d ch v  thay đ i, s  ki n t ng  ng x y ra. Ví d ,ụ ạ ủ ộ ị ụ ổ ự ệ ươ ứ ả ụ  

khi m t d ch v  b  t m d ng, thay đ i tr ng thái c a nó ch y b  t m d ng, và sộ ị ụ ị ạ ừ ổ ạ ủ ạ ị ạ ừ ự 

ki n này T m d ng x y ra. M t d ch v  Windows h  tr  b n s  ki n: Start,ệ ạ ừ ả ộ ị ụ ỗ ợ ố ự ệ  

Stop, Pause, và Continue.

Start Event
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S  ki n này b t đ u x y ra khi b n b t đ u m t d ch v  b ng cách sự ệ ắ ầ ả ạ ắ ầ ộ ị ụ ằ ử 

d ng SCM. Khi s  ki n b t đ u x y ra, h  th ng tìm các t p tin .exe đích c a sụ ự ệ ắ ầ ả ệ ố ậ ủ ự 

ki n đó và g i ph ng th c OnStart cho d ch v  này. B n s  d ng ph ng phápệ ọ ươ ứ ị ụ ạ ử ụ ươ  

OnStart đ  x  lý các s  ki n b t đ u. B n ch  rõ nh ng nhi m v  mà b n mu nể ử ự ệ ắ ầ ạ ỉ ữ ệ ụ ạ ố  

d ch v  c a b n đ  th c hi n khi nó b t đ u. ị ụ ủ ạ ể ự ệ ắ ầ

B n có th  đ t d ch v  c a b n đ  b t đ u khi máy tính đ c c kh iạ ể ặ ị ụ ủ ạ ể ắ ầ ượ ở  

đ ng l i. Đ  làm đi u này, s  d ng thu c tính StartType c a d ch v . B n cóộ ạ ể ề ử ụ ộ ủ ị ụ ạ  

th  xác đ nh r ng d ch v  c a b n b t đ u t  đ ng, khi kh i đ ng máy tính,ể ị ằ ị ụ ủ ạ ắ ầ ự ộ ở ộ  

ho c b ng tay b i ng i dùng thi t đ t. B n cũng có th  vô hi u hóa m t d chặ ằ ở ườ ế ặ ạ ể ệ ộ ị  

v  đ  ng i dùng không th  b t đ u nó. B n s  d ng các giá tr  ki u li t kêụ ể ườ ể ắ ầ ạ ử ụ ị ể ệ  

c a   ServiceStartMode đ  xác đ nh li u m t d ch v  t  đ ng b t đ u khi máyủ ể ị ệ ộ ị ụ ự ộ ắ ầ  

tính kh i đ ng, b t đ u khi ng i s  d ng m t cách th  công b t đ u nó, ho cở ộ ắ ầ ườ ử ụ ộ ủ ắ ầ ặ  

b  vô hi u hóa. ServiceStartMode cung c p các tính năng Automatic, Manual, andị ệ ấ  

Disabled. 

Stop Event

Khi b n ng ng m t d ch v  b ng cách s  d ng SCM, s  ki n Stop x y ra, vàạ ừ ộ ị ụ ằ ử ụ ự ệ ả  

đ c g i   t i  ph ng th c OnStop cho các  ng d ng d ch v .  B n s  d ngượ ọ ớ ươ ứ ứ ụ ị ụ ạ ử ụ  

ph ng th c OnStop đ  x  lý các s  ki n Stop b ng cách xác đ nh các nhi m vươ ứ ể ử ự ệ ằ ị ệ ụ 

mà b n mu n d ch v  c a b n đ  th c hi n khi nó d ng l i. Khi x y ra s  ki nạ ố ị ụ ủ ạ ể ự ệ ừ ạ ả ự ệ  

Stop, SCM ki m tra giá tr  c a thu c tính CanStop trong d ch v  c a b n. N uể ị ủ ộ ị ụ ủ ạ ế  

thu c tính CanStop đ c thi t l p là True, SCM thông qua l nh Stop c a d ch vộ ượ ế ậ ệ ủ ị ụ 

và g i ph ng th c OnStop. N u b n không xác đ nh ph ng th c OnStop choọ ươ ứ ế ạ ị ươ ứ  

các  ng d ng d ch v  c a b n, SCM x  lý l nh Stop. N u giá tr  c a tài s nứ ụ ị ụ ủ ạ ử ệ ế ị ủ ả  

CanStop đ c thi t l p đ  False, SCM không thông qua các l nh Stop đ  d ngượ ế ậ ể ệ ể ừ  

ng d ng d ch v . Ngoài ra, khi b n d ng l i m t d ch v , t t c  các d ch vứ ụ ị ụ ạ ừ ạ ộ ị ụ ấ ả ị ụ 

ph  thu c cũng d ng theo.ụ ộ ừ
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V i s  kiên Start và s  ki n Stop, b n cũng có th  vi t mã đ  x  lý các sớ ự ự ệ ạ ể ế ể ử ự 

kiên Pause và Continue.

Pause Event

B n s  d ng ph ng pháp onPause đ  x  lý các s  ki n T m d ng b ngạ ử ụ ươ ể ử ự ệ ạ ừ ằ  

cách xác đ nh các nhi m v  mà b n mu n d ch v  c a b n đ  th c hi n khi nóị ệ ụ ạ ố ị ụ ủ ạ ể ự ệ  

b  t m d ng. Khi d ch v  b  t m d ng, SCM ki m tra giá   tr  c a thu c tínhị ạ ừ ị ụ ị ạ ừ ể ị ủ ộ  

CanPauseAndContinue. N u thu c tính CanPauseAndContinue đ c thi t l p làế ộ ượ ế ậ  

True, SCM s  g i m t yêu c u t m d ng d ch v  c a b n và g i ph ng th cẽ ử ộ ầ ạ ừ ị ụ ủ ạ ọ ươ ứ  

onPause. B n s  d ng ph ng th c onPause đ  b o t n các tài nguyên h  th ngạ ử ụ ươ ứ ể ả ồ ệ ố  

đ c s  d ng khi các d ch v  đang ch yl i. Ví d , n u b n khai báo các bi n cượ ử ụ ị ụ ạ ạ ụ ế ạ ế ố 

đ nh khi d ch v  b t đ u, t m d ng m t d ch v  cho phép các bi n v n còn trongị ị ụ ắ ầ ạ ừ ộ ị ụ ế ẫ  

b  nh .ộ ớ

Continue Event

B n s  d ng ph ng th c OnContinue th c hi n nhi m v  khi b n ho tạ ử ụ ươ ư ự ệ ệ ụ ạ ạ  

đ ng l i ho c đ  ngăn ch n các nhi m v  mà b n b t đ u khi d ch v  đã b  t mộ ạ ặ ể ặ ệ ụ ạ ắ ầ ị ụ ị ạ  

d ng.   Nh   v i   s   ki n   Pause,   SCM   ki m   tra   giá   tr   c a   thu c   tínhừ ư ớ ự ệ ể ị ủ ộ  

CanPauseAndContinue khi  m t d ch v  đ c  ph c h i   l i   t   tr ng thái   t mộ ị ụ ượ ụ ồ ạ ừ ạ ạ  

d ng. N u thu c tính CanPauseAndContinue đ c thi t l p là True, SCM thôngừ ế ộ ượ ế ậ  

qua l nh Continue v i d ch v  và g i ph ng th c OnContinue.ệ ớ ị ụ ọ ươ ứ

Đăng nh p thông tin trong System Event Logsậ

B n có th  s  d ng tính năng đăng nh p s  ki n đ  đăng nh p các s  ki n ph nạ ể ử ụ ậ ự ệ ể ậ ự ệ ầ  

m m và ph n c ng, ch ng h n nh  s  th t b i c a m t d ch v  khi kh i đ ng,ề ầ ứ ẳ ạ ư ự ấ ạ ủ ộ ị ụ ở ộ  

đi u ki n b  nh  th p, ho c t m d ng m t d ch v . Các b n ghi s  ki n sau đóề ệ ộ ớ ấ ặ ạ ừ ộ ị ụ ả ự ệ  

có th  giúp b n xác đ nh lo i và nguyên nhân c a l i. B n s  d ng các thànhể ạ ị ạ ủ ỗ ạ ử ụ  
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ph n EventLog đ  truy c p vào các b n ghi s  ki n trên c  hai máy tính đ aầ ể ậ ả ự ệ ả ị  

ph ng và t  mày tình t  xa và vi t các b n ghi. Ngoài ra, b n có th  s  d ngươ ừ ừ ế ả ạ ể ử ụ  

Server Explorer đ  xem m t danh sách các s  ki n đăng nh p mà b n có th  truyể ộ ự ệ ậ ạ ể  

c p. Có ba lo i b n ghi s  ki n có s n theo m c đ nh mà b n có th  đăng nh pậ ạ ả ự ệ ẵ ặ ị ạ ể ậ  

các m c.ụ

System Log.

Ch a các thông báo liên quan đ n các s  ki n x y ra trên các thành ph nứ ế ự ệ ả ầ  

h  th ng nh  trình đi u khi n thi t b .ệ ố ư ề ể ế ị

Security Log.

Ch a các thông báo liên quan đ n thay đ i tr ng thái b o m t.ứ ế ổ ạ ả ậ

Application Log.

Ch a các thông báo liên quan đ n các s  ki n x y ra trong các  ng d ngứ ế ự ệ ả ứ ụ  

đ c cài đ t trên máy tính.ượ ặ

Nh ng Event logs s  đ c hi n th  t t c  trong các m c nh  thông báo l i, c nhữ ẽ ượ ể ị ấ ả ụ ư ỗ ả  

báo, thông tin, ki m soát ho t đ ng thành công, ho c ki m soát các ho t đ ngể ạ ộ ặ ể ạ ộ  

th t b i. B n có th  xem các m c c a các b n ghi s  ki n khác nhau trong c aấ ạ ạ ể ụ ủ ả ự ệ ử  

s  Event Viewer. ổ

Hình 2.5 hi n th  c a s  Event Viewer.ể ị ử ổ
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B n có th  ch  đ nh m t  ng d ng d ch v  đ  truy c p vào các b n ghi sạ ể ỉ ị ộ ứ ụ ị ụ ể ậ ả ự 

ki n m c đ nh đ  đăng nh p các thông tin nh  l i,  tr ng h p ngo i l , vàệ ặ ị ể ậ ư ỗ ườ ợ ạ ệ  

nh ng thay đ i trong tr ng thái c a các  ng d ng d ch v . Đ  kích ho t  ngữ ổ ạ ủ ứ ụ ị ụ ể ạ ứ  

d ng d ch v  c a b n đ  truy c p vào các b n ghi s  ki n h  th ng và t o raụ ị ụ ủ ạ ể ậ ả ự ệ ệ ố ạ  

các m c trong đó, thi t l p thu c tính AutoLog c a m t  ng d ng d ch v  làụ ế ậ ộ ủ ộ ứ ụ ị ụ  

True.

Khi b n cài đ t  ng d ng d ch v  c a b n, trình cài đ t cho  ng d ngạ ặ ứ ụ ị ụ ủ ạ ặ ứ ụ  

d ch v  c a b n ki m tra giá tr  thu c tính AutoLog. N u thu c tính AutoLogị ụ ủ ạ ể ị ộ ế ộ  

đ c thi t l p là True, trình cài đ t c a  ng d ng d ch v  c a b n đăng ký d chượ ế ậ ặ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ ị  

v  c a b n trong Nh t ký  ng d ng(Application log) c a máy tính nh  là m tụ ủ ạ ậ ứ ụ ủ ư ộ  

ngu n c a các s  ki n. Các d ch v  có th  sau đó t  đ ng đăng nh p thông tinồ ủ ự ệ ị ụ ể ự ộ ậ  

m i khi d ch v  started, stopped, paused, resumed, installed, or uninstalled. Ngoàiỗ ị ụ  
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ra, các d ch v  có th  ghi các ngo i l , các th t b i, và các l i. Các mã sau đâyị ụ ể ạ ệ ấ ạ ỗ  

cho th y làm th  nào đ  đăng nh p các m c vào các b n ghi s  ki n m c đ nh.ấ ế ể ậ ụ ả ự ệ ặ ị

Visual Basic .NET

Protected Overrides Sub OnStart(ByVal args() As String)

    EventLog.WriteEntry("MyWindowsService Started")

End Sub

Protected Overrides Sub OnStop()

    EventLog.WriteEntry("MyWindowsService Stopped")

End Sub

Visual C#

protected override void OnStart(string[] args)

{

    // TODO: Add code here to start your service.

    EventLog.WriteEntry("Starting MyWindowsServices");

}

 

protected override void OnStop()

{

    // TODO: Add code here to perform any teardown

    // necessary to stop your service.

    EventLog.WriteEntry("Stopping MyWindowsServices");
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}

T o Custom Event Logsạ

Ngoài các b n ghi s  ki n h  th ng, Studio Visual.NET cho phép b n t oả ự ệ ệ ố ạ ạ  

ra các b n ghi s  ki n tùy ch nh đ  đăng nh p các s  ki n dành riêng cho cácả ự ệ ỉ ể ậ ự ệ  

ng d ng c a b n. Ví d , n u b n c n ph i l u t t c  các m c đăng nh p cóứ ụ ủ ạ ụ ế ạ ầ ả ư ấ ả ụ ậ  

liên quan đ n d ch v  c a b n, b n có th  t o ra m t b n ghi s  ki n tùy ch nh.ế ị ụ ủ ạ ạ ể ạ ộ ả ự ệ ỉ  

Đi u này cho phép b n l u tr  t t c  các m c đăng nh p liên quan đ n d ch về ạ ư ữ ấ ả ụ ậ ế ị ụ 

c a b n   m t n i. Ngoài ra, các m c đăng nh p không b  m t n u các b n ghiủ ạ ở ộ ơ ụ ậ ị ấ ế ả  

m c đ nh s  b  xóa.ặ ị ẽ ị

B n s  d ng ph ng th c CreateEventSource c a l p EventLog đ  t o raạ ử ụ ươ ứ ủ ớ ể ạ  

m t b n ghi s  ki n tùy ch nh. Ph ng th c này t o ra m t ngu n (source) vàộ ả ự ệ ỉ ươ ứ ạ ộ ồ  

cho phép b n  xác đ nh các b n ghi bên trong đó mà d ch v  c a b n s  ghi vào.ạ ị ả ị ụ ủ ạ ẽ  

Đ  s  d ng ph ng th c CreateEventSource, thêm m t tham chi u đ n khôngể ử ụ ươ ứ ộ ế ế  

gian tên System.Diagnostics. 

Đ  t o m t b n ghi s  ki n tùy ch nh, th c hi n các b c sau:ể ạ ộ ả ự ệ ỉ ự ệ ướ

1)Thi t l p thu c tính AutoLog c a  ng d ng d ch v  c a b n là False.ế ậ ộ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ

2)Thêm m t th  hi n c a các thành ph n EventLog t  h p công c  cácộ ể ệ ủ ầ ừ ộ ụ  

thành ph n (Components toolbox )trong  ng d ng d ch v  c a b n.ầ ứ ụ ị ụ ủ ạ

3)Ch  đ nh m t giá tr  cho thu c tính Source  và tên c a file b n ghi mà b nỉ ị ộ ị ộ ủ ả ạ  

mu n t o ra trong các thu c tính Log.ố ạ ộ

B n cũng có th  t o ra m t b n ghi s  ki n tùy ch nh cho ch ng trình. Các mãạ ể ạ ộ ả ự ệ ỉ ươ  

sau đây cho th y làm th  nào đ  t o ra m t b n ghi s  ki n tùy ch nh ch ngấ ế ể ạ ộ ả ự ệ ỉ ươ  

trình.
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Visual Basic .NET

Private EventLog1 as New System.Diagnostics.EventLog

.

.

.

Sub CreateEventLog()

    ' Initialize the instance of the EventLog component

    

    ' Create an event log for your service. 

    ' The code also checks if an event log already exists

    ' for your service application

    If Not EventLog1.SourceExists("Transaction Service") Then

        EventLog1.CreateEventSource("Transaction Service", "Transaction Log")

    End If

    ' Specify the event log to use your service application as source

    EventLog1.Source = " Transaction Service"

End Sub

Visual C#

private System.Diagnostics.EventLog eventLog1;
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.

.

.

private void CreateEventLog()

{

    //Initialize the instance of the EventLog component

    eventLog1 = new System.Diagnostics.EventLog();

    /* Create an event log for your service. The code also checks if an

       event log already exists for your service application */

    if (!System.Diagnostics.EventLog.SourceExists("Transaction Service")) 

    {

        System.Diagnostics.EventLog.CreateEventSource("Transaction Service",

            "Transaction Log");

    }

    //Specify the event log to use your service application as source

    eventLog1.Source = "Transaction Service";

}

B n   có   th   g i     ph ng   th c   CreateEventLog()   trong   ph ng   th cạ ể ọ ươ ứ ươ ứ  

OnStart. Sau khi b n t o m t b n ghi s  ki n tùy ch nh, b n có th  dùng d ch vạ ạ ộ ả ự ệ ỉ ạ ể ị ụ 
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c a b n đ  t o tr c ti p ra các m c trong đó. Các mã sau đây cho th y làm thủ ạ ể ạ ự ế ụ ấ ế 

nào đ  ghit trong m t b n ghi s  ki n tùy ch nh.ể ộ ả ự ệ ỉ

Visual Basic .NET

Protected Overrides Sub OnStart(ByVal args() As String)

    CreateEventLog()

    EventLog1.WriteEntry("MyWindowsService_VB Started", _

        EventLogEntryType.Information)

End Sub

Visual C#

protected override void OnStart(string[] args)

{

    CreateEventLog();

    eventLog1.WriteEntry("MyWindowsService_CSharp Started",

        EventLogEntryType.Information);

}

Sau đó, b n có th  s  d ng c a s  Event Viewer đ  xem các m c trong b n ghiạ ể ử ụ ử ổ ể ụ ả  

s  ki n tùy ch nh mà b n đã t o. ự ệ ỉ ạ ạ

Hình 2.6 hi n th  các m c trong m t b n ghi s  ki n tùy ch nhể ị ụ ộ ả ự ệ ỉ
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S  d ng các b  đ m hi u su t (Performance Counters)ử ụ ộ ế ệ ấ

Performance Counters cho phép b n giám sát hi u su t c a các  ng d ngạ ệ ấ ủ ứ ụ  

c a b n và giúp b n đ  xác đ nh và lo i b  performance bottlenecks (hi n t ngủ ạ ạ ể ị ạ ỏ ệ ượ  

th t  c  chai  –  Hi n  t ng  này  là  do  tài  nguyên  ng d ng chi m quá  nhi uắ ổ ệ ượ ứ ụ ế ề  

CPU ).

B n có th  kích ho t các  ng d ng c a b n đ  public các d  li u liênạ ể ạ ứ ụ ủ ạ ể ữ ệ  

quan đ n ho t đ ng b ng cách s  d ng các b  đ m hi u su t. Ví d , b n có thế ạ ộ ằ ử ụ ộ ế ệ ấ ụ ạ ể 

kích ho t m t  ng d ng đ    public các d  li u v  vi c s  d ng b  nh , sạ ộ ứ ụ ể ữ ệ ề ệ ử ụ ộ ớ ố 

l ng các k t n i c  s  d  li u đang ho t đ ng, ho c s  các thành ph n đangượ ế ố ơ ở ữ ệ ạ ộ ặ ố ầ  

ho t đ ng trong m t ti n trình ( process) . B n có th  thu th p d  li u hi u su tạ ộ ộ ế ạ ể ậ ữ ệ ệ ấ  
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mà b n mu n t   ng d ng c a b n đ  public ra bên ngoài và phân tích nó đạ ố ừ ứ ụ ủ ạ ể ể 

tinh ch nh  ng d ng c a b n cho phù h p.ỉ ứ ụ ủ ạ ợ

NET Framework. Cung c p các l p PerformanceCounter trong không gianấ ớ  

tên   System.Diagnostics.   L p   này   cho   phép   b n   xu t   b n(publish),   thuớ ạ ấ ả  

th p(collect), và phân tích (analyze) các d  li u hi u su t c a m t  ng d ng.ậ ữ ệ ệ ấ ủ ộ ứ ụ  

L p PerformanceCounter cũng cho phép b n s  d ng các b  đ m hi u su t hi nớ ạ ử ụ ộ ế ệ ấ ệ  

có trong  ng d ng c a b n. Ngoài ra, nó cho phép b n s  d ng Performanceứ ụ ủ ạ ạ ử ụ  

Conuter tùy ch nh mà b n t o cho các  ng d ng c a b n.ỉ ạ ạ ứ ụ ủ ạ

Đ  s  d ng các b  đ m hi u su t hi n có trong  ng d ng d ch v  c a b n,ể ử ụ ộ ế ệ ấ ệ ứ ụ ị ụ ủ ạ  

hoàn thành các b c sau:ướ

1) M  Windows service c a b n trong ch  đ  Design viewở ủ ạ ế ộ

2) M  c a s  Server Explorer (vào menu View/ Server Explorer)ở ử ổ

3) M  r ng nút Server ( nh n vào dáu + ), Xác đ nh tên máy ch  c a b n, clickở ộ ấ ị ủ ủ ạ  

vào đó, vào m  r ng nút PerformanceCounter ( nh n vào d u + )ở ộ ấ ấ

4) Ch n m t danh m c PerformanceCounter truy c p và m  r ng nó.ọ ộ ụ ậ ở ộ

5)Xác đ nh v  trí các PerformanceCounter mà b n mu n s  d ng. Ví d , b n cóị ị ạ ố ử ụ ụ ạ  

th  s  d ng  ể ử ụ Global # Of IL Bytes Jitted counter  truy c p tậ ừ  .NET CLR Jit  

category, trong đó quy đ nh c  th  s  l ng các byte JIT biên d ch.ị ụ ể ố ượ ị

6)Kéo và th  các Counter vào c a s  thi t k  nh  đ c hi n th    đây.ả ử ổ ế ế ư ượ ể ị ở
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 Visual Studio NET cho  thêm các mã sau vào l p d ch v  c a b n đ  t o ra m tớ ị ụ ủ ạ ể ạ ộ  

th  hi n c a Performance Counter mà b n thêm vào  ng d ng d ch v  c a b n.ể ệ ủ ạ ứ ụ ị ụ ủ ạ

Visual Basic .NET

Friend WithEvents PerformanceCounter1 As 

    System.Diagnostics.PerformanceCounter

<System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> Private Sub InitializeComponent()

    Me.PerformanceCounter1 = New System.Diagnostics.PerformanceCounter()
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    CType(Me.PerformanceCounter1, _

        System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

    Me.PerformanceCounter1.CategoryName = ".NET CLR Jit"

    Me.PerformanceCounter1.CounterName = "Total # of IL Bytes Jitted"

    Me.PerformanceCounter1.InstanceName = "_Global_"

End Sub

Visual C#

private System.Diagnostics.PerformanceCounter performanceCounter1;

private void InitializeComponent()

{

    this.performanceCounter1 = new System.Diagnostics.PerformanceCounter();

    ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)

        (this.performanceCounter1)).BeginInit();

    this.performanceCounter1.CategoryName = ".NET CLR Jit";

    this.performanceCounter1.CounterName = "Total # of IL Bytes Jitted";

    this.performanceCounter1.InstanceName = "_Global_";

}

L u ý:ư
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Theo m c đ nh thi t k  thêm thu c tính MachineName, xác đ nh tên máyặ ị ế ế ộ ị  

mà truy c p đ c cài đ t. Đ  th c hi n các cài performanceCounter, b nậ ượ ặ ể ự ệ ạ  

có   th   thi t   l p   thu c   tính   MachineName   c a   performanceCounter   để ế ậ ộ ủ ể 

tr ng trong c a s  Properties. Khi b n thi t l p thu c tính MachineNameố ử ổ ạ ế ậ ộ  

c a performanceCounter, ch n trình không t  đ ng thêm mã đ  thi t l pủ ườ ự ộ ể ế ậ  

thu c tính MachineName.ộ

  B n cũng có th  t o ra Custom Performance Counters tu  ch nh. Đ  t o m tạ ể ạ ỳ ỉ ể ạ ộ  

Custom Performance Counters, hoàn thành các b c sau:ướ

1)Kích chu t ph i vào nút Performance Counters trong Server Explorer.ộ ả

2)Ch n Create New Category t  menu chu t ph i.ọ ừ ộ ả

3)Trong c a s  Performance Counter Builder, ch  đ nh m t tên cho Performanceử ổ ỉ ị ộ  

Counters Category b n t o ra.ạ ạ

4.Nh n New đ  t o ra m t Counter m i. Ch  đ nh giá tr  cho thu c tính Name vàấ ể ạ ộ ớ ỉ ị ị ộ  

thu c tính Type c a Conuter v a t o ra.ộ ủ ừ ạ

NET Studio Visual t o ra m t Category m i c a Performacne Counters vàạ ộ ớ ủ  

cho   thêm   các   Performancer   Counter   vào   trong   Category   đó.   B n   có   thạ ể 

Performance Counter tùy ch nh trong Server Explorer. M t Performance Countersỉ ộ  

tùy ch nh v i tên Counter1 đ c hi n th  trong hình sau đây.ỉ ớ ượ ể ị
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Sau khi b n t o ra các Performance Counters tùy ch nh, thêm nó vào  ngạ ạ ỉ ứ  

d ng c a b n b ng cách kéo Performance Counter   t  Server Explorer vào  ngụ ủ ạ ằ ừ ứ  

d ng c a b n. Sau đó, b n có th  thêm mã l nh đ  tăng, gi m, ho c thi t l pụ ủ ạ ạ ể ệ ể ả ặ ế ậ  

giá tr  c a hi u su t truy c p nh  trong đo n mã sau.ị ủ ệ ấ ậ ư ạ

Visual Basic .NET

' Increments the value of counter by 1

PerformanceCounter1.Increment()

' Increments the value of counter by 5

PerformanceCounter1.IncrementBy(5)

' Decreases the value of counter by 1
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PerformanceCounter1.Decrement()

' Sets the value of counter to 10

PerformanceCounter1.RawValue = 10

' Gets the value of counter 

Dim val as Integer = PerformanceCounter1.RawValue

Visual C#

// Increments the value of counter by 1

performanceCounter1.Increment();

// Increments the value of counter by 5

performanceCounter1.IncrementBy(5);

// Decreases the value of counter by 1

performanceCounter1.Decrement();

// Sets the value of counter to 10

performanceCounter1.RawValue = 10;

// Gets the value of counter 

int val = performanceCounter1.RawValue;

Sau khi b n t o m t  ng d ng d ch v , thêm ch c năng cho nó, và choạ ạ ộ ứ ụ ị ụ ứ  

phép nó đ  x  lý các s  ki n và thông tin đăng nh p, b n c n ph i cài đ t cácể ử ự ệ ậ ạ ầ ả ặ  

ng d ng d ch v , và sau đó b t đ u nó. Bài h c k  ti p s  h ng d n cách t oứ ụ ị ụ ắ ầ ọ ế ế ẽ ướ ẫ ạ  

b  cài cho d ch v  và cách cài đ t.ộ ị ụ ặ
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1.1.4. Thêm trình cài đ t, thi t đ t b o m t,h y cài đ t m t d ch v  Windowsặ ế ặ ả ậ ủ ặ ộ ị ụ

Tim v  vai trò c a ch ng trình cài đ tề ủ ươ ặ

NET Framework. Bao g m các thành ph n cài đ t, cho phép b n cài đ t m t d chồ ầ ặ ạ ặ ộ ị  

v  Windows , ch ng h n nh  các b n ghi tùy ch nh và Performanace Counter, màụ ẳ ạ ư ả ỉ  

m t  ng d ng d ch v  s  d ng. Các thành ph n cài đ t t  đ ng cài đ t các tàiộ ứ ụ ị ụ ử ụ ầ ặ ự ộ ặ  

nguyên khi b n cài đ t m t d ch v  và g  b  chúng khi b n g  b  cài đ t cácạ ặ ộ ị ụ ỡ ỏ ạ ỡ ỏ ặ  

d ch v . B n s  d ng các thành ph n cài đ t có m c đích chung và đ c xácị ụ ạ ử ụ ầ ặ ụ ượ  

đ nh tr c đ  cài đ t các d ch v  c a b n và các thành ph n mà các d ch v  sị ướ ể ặ ị ụ ủ ạ ầ ị ụ ử 

d ng. Ngoài ra, b n có th  t o các trình cài đ t tùy ch nh đ  cài đ t các thànhụ ạ ể ạ ặ ỉ ể ặ  

ph n c a b n.ầ ủ ạ

Ph n cài đ t bao g m các l p cài đ t cho phép b n th c hi n các tác vầ ặ ồ ớ ặ ạ ự ệ ụ 

nh  xác đ nh v  trí đ  cài đ t các  ng d ng d ch v  và các thành ph n liên quan.ư ị ị ể ặ ứ ụ ị ụ ầ  

Trình cài đ t đ c xác đ nh tr c bao g m các thành ph n cài đ t mà b n có thặ ượ ị ướ ồ ầ ặ ạ ể 

s   d ng   đ   cài  đ t   các  b n   ghi   s   ki n   Event   Logs,  Performance   Counter,ử ụ ể ặ ả ự ệ  

Windows Service, và message queues. S  d ng các trình cài đ t đ c xác đ nhử ụ ặ ượ ị  

tr c đ  c u hình các thành ph n này. B n cũng có th  s  d ng trình cài đ tướ ể ấ ầ ạ ể ử ụ ặ  

đ c  xác đ nh  tr c  đ  cài  đ t  và  c u hình các b n ghi  s  ki n  tùy ch nh,ượ ị ướ ể ặ ấ ả ự ệ ỉ  

Performance Counter, và message queues mà b n t o ra trong  ng d ng c a b n.ạ ạ ứ ụ ủ ạ  

Các l p cài đ t do NET Framework. Cung c p bao g m:ớ ặ ấ ồ

System.Diagnostics.EventLogInstaller.

L p này cho phép b n c u hình các EventLogs m c đ nh, ch ng h n nh  các b nớ ạ ấ ặ ị ẳ ạ ư ả  

ghi  ng d ng và h  th ng  ng d ng c a b n s  d ng.ứ ụ ệ ố ứ ụ ủ ạ ử ụ
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  L p System.Diagnostics.EventLogInstaller cũng cho phép b n cài đ t vàớ ạ ặ  

c u hình các b n ghi s  ki n tùy ch nh mà b n t o cho d ch v  c a b n.ấ ả ự ệ ỉ ạ ạ ị ụ ủ ạ

System.Diagnostics.PerformanceCoun   terInstaller.   

L p này cho phép b n c u hình các PerformanceCounter cài đ t trên hớ ạ ấ ặ ệ 

th ng. Nó cũng cho phép b n cài đ t và c u hình các PerformanceCounter, cácố ạ ặ ấ  

tùy ch nh mà b n t o cho d ch v  c a b n.ỉ ạ ạ ị ụ ủ ạ

System.ServiceProcess.ServiceInstaller và

System.ServiceProcess.ServiceProcessInstaller.

Hai l p này cho phép b n cài đ t và c u hình m t d ch v  Windows trên m tớ ạ ặ ấ ộ ị ụ ộ  

máy   tính.   B n   c n   ph i   thêm   vào     m t   th   hi n   c a   l pạ ầ ả ộ ể ệ ủ ớ  

System.ServiceProcess.ServiceProcessInstaller  cho   các   ng  d ng  d ch  v   c aứ ụ ị ụ ủ  

b n và m t th  hi n c a l p System.ServiceProcess.ServiceInstaller cho m i d chạ ộ ể ệ ủ ớ ỗ ị  

v  trong  ng d ng d ch v  c a b n. L p ServiceProcessInstaller th c hi n cácụ ứ ụ ị ụ ủ ạ ớ ự ệ  

nhi m v  đ c ph  bi n cho t t c  các d ch v  trong m t  ng d ng d ch v ,ệ ụ ượ ổ ế ấ ả ị ụ ộ ứ ụ ị ụ  

ch ng h n nh  vi t m c trong h  th ng registry, trong khi l p ServiceInstallerẳ ạ ư ế ụ ệ ố ớ  

th c hi n các nhi m v  c   th  cho m t d ch v . Ví  d ,   l p ServiceInstallerự ệ ệ ụ ụ ể ộ ị ụ ụ ớ  

thông qua tên c a thu c tính ServiceName c a m t d ch v  ti n ích cài đ t. Cácủ ộ ủ ộ ị ụ ệ ặ  

ti n ích cài đ t s  d ng ServiceName đ  t o ra m t m c đăng ký cho d ch vệ ặ ử ụ ể ạ ộ ụ ị ụ 

trong   \   HKEY_LOCAL_MACHINE   System   \   CurrentControlSet   \   Services 

registry key.

System.Messaging.MessageQueueInstaller.

L p này cho phép b n c u hình và cài đ t hàng đ i tin nh n là  ng d ng d ch vớ ạ ấ ặ ợ ắ ứ ụ ị ụ 

c a b n s  d ng đ  g i và nh n tin nh n.ủ ạ ử ụ ể ử ậ ắ
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Th   êm trình cài đ tặ   

Để cài đ t  ng d ng d ch v  c a b n, b n c n ph i t o ra m t l p cài đ t, xu tặ ứ ụ ị ụ ủ ạ ạ ầ ả ạ ộ ớ ặ ấ  

phát t  l p System.Configuration.Install.Installer. Các l p cài đ t có  ch a m từ ớ ớ ặ ứ ộ  

t p h p (collection) đ c g i là trình cài đ t, trong đó có các thành ph n cài đ tậ ợ ượ ọ ặ ầ ặ  

bao g m các ngu n tài nguyên c a  ng d ng d ch v  c a b n s  d ng th i gianồ ồ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ ử ụ ờ  

ch y.   B n   thêm   các   EventLogInstallers,   PerformanceCounterInstallers,ạ ạ  

ServiceInstallers,Installer   ServiceProcess,   và   các   MessageQueueInstallers   vào 

trình cài đ t.ặ

      B n thêm các trình cài đ t cho d  án  ng d ng d ch v  c a b n cho các thànhạ ặ ự ứ ụ ị ụ ủ ạ  

ph n khác nhau bao g m các b n ghi s  ki n và các b  đ m hi u su t cho cácầ ồ ả ự ệ ộ ế ệ ấ  

ng d ng d ch v  b ng cách s  d ng Visual Studio NET Component Designer.ứ ụ ị ụ ằ ử ụ  

Đ  thêm trình cài đ t cho m t thành ph n, nh p vào liên k t cài đ t Add trongể ặ ộ ầ ấ ế ặ  

c a s  Properties. B n cũng có th  nh p chu t ph i vào các thành ph n mà b nử ổ ạ ể ấ ộ ả ầ ạ  

mu n thêm vào m t trình cài đ t, và sau đó ch n Add Installer t  menu chu tố ộ ặ ọ ừ ộ  

ph i. Các tùy ch n cài đ t Add đ c th  hi n trong hình 2.7.ả ọ ặ ượ ể ệ
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           Nh   đã   đ   c p   tr c   đó,   b n   c n   thêm   m t   th   hi n   c a   l pư ề ậ ướ ạ ầ ộ ể ệ ủ ớ  

ServiceProcessInstaller cho m t  ng d ng d ch v  Windows và m t th  hi n c aộ ứ ụ ị ụ ộ ể ệ ủ  

l p ServiceInstaller cho m i d ch v  Windows trong  ng d ng d ch v . Đ  thêmớ ỗ ị ụ ứ ụ ị ụ ể  

các  cài  đ t   cho   ng  d ng  d ch  v  c a  b n,  hãy  nh p  vào  c a   s   thi t  kặ ứ ụ ị ụ ủ ạ ấ ử ổ ế ế 

( Design windows) cho các  ng d ng d ch v  c a b n, và sau đó nh p vào liênứ ụ ị ụ ủ ạ ấ  

k t cài đ t Add trong c a s  Properties. Visual Studio. NET s  t  đ ng t o raế ặ ử ổ ẽ ự ộ ạ  

m t l p ProjectInstaller trong đó bao g m m t th  hi n c a l p ServiceProcessộ ớ ồ ộ ể ệ ủ ớ

Installer     và   m t   th   hi n   c a   l p   ServiceInstaller.   Hình   2.8   cho   th y   l pộ ể ệ ủ ớ ấ ớ  
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ProjectInstaller cho m t d  án d ch v  Windows bao g m cài đ t cho m t Eventộ ự ị ụ ồ ặ ộ  

logs và PerformanceCounter.

L p ProjectInstaller  mã  đ c t o ra b i  Studio Visual.NET .  L u ý   r ng cácớ ượ ạ ở ư ằ  

EventLogInstaller,   PerformanceCounterInstaller,   ServiceInstaller,   và   các 

ServiceProcessInstaller đ c thêm vào t p h p các thành ph n cài đ t c a l pượ ậ ợ ầ ặ ủ ớ  

ProjectInstaller.

Hình 28. Cài đ t các Class trong c a s  thi t kặ ử ổ ế ế
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Visual Basic .NET

Imports System.ComponentModel

Imports System.Configuration.Install

<RunInstaller(True)> Public Class ProjectInstaller

Inherits System.Configuration.Install.Installer

#Region " Component Designer generated code "

    Public Sub New()

        MyBase.New()

        'This call is required by the Component Designer.

        InitializeComponent()

        'Add any initialization after the InitializeComponent() call

    End Sub

    'Installer overrides dispose to clean up the component list.

    Protected Overloads Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing Then

            If Not (components Is Nothing) Then

                components.Dispose()

            End If

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)
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    End Sub

    'Required by the Component Designer

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTE: The following procedure is required by the Component Designer

    'It can be modified using the Component Designer.  

    'Do not modify it using the code editor.

    Friend WithEvents EventLogInstaller1 As_

        System.Diagnostics.EventLogInstaller

    Friend WithEvents ServiceProcessInstaller1 As _

        System.ServiceProcess.ServiceProcessInstaller

    Friend WithEvents ServiceInstaller1 As _

        System.ServiceProcess.ServiceInstaller

    Friend WithEvents PerformanceCounterInstaller1 As _

        System.Diagnostics.PerformanceCounterInstaller

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> Private Sub _

        InitializeComponent()

        Me.EventLogInstaller1 = New System.Diagnostics.EventLogInstaller()

        Me.ServiceProcessInstaller1 = New

        System.ServiceProcess.ServiceProcessInstaller()

        Me.ServiceInstaller1 = New System.ServiceProcess.ServiceInstaller()

        Me.PerformanceCounterInstaller1 = New _
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            System.Diagnostics.PerformanceCounterInstaller()

        '

        'EventLogInstaller1

        '

        Me.EventLogInstaller1.Log = "Application"

        Me.EventLogInstaller1.Source = "MyService"

        '

        'ServiceProcessInstaller1

        '

        Me.ServiceProcessInstaller1.Account = _

            System.ServiceProcess.ServiceAccount.LocalSystem

        Me.ServiceProcessInstaller1.Password = Nothing

        Me.ServiceProcessInstaller1.Username = Nothing

        '

        'ServiceInstaller1

        '

        Me.ServiceInstaller1.ServiceName = "MyService"

        '

        'PerformanceCounterInstaller1

        '

        Me.PerformanceCounterInstaller1.CategoryHelp = "None"
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        Me.PerformanceCounterInstaller1.CategoryName = "MyCounters"

        Me.PerformanceCounterInstaller1.Counters.AddRange(New _

            System.Diagnostics.CounterCreationData() {New _

            System.Diagnostics.CounterCreationData("MyAppCounter", "", _

            System.Diagnostics.PerformanceCounterType.NumberOfItems32)})

        '

        'ProjectInstaller

        '

        Me.Installers.AddRange(New System.Configuration.Install.Installer() _

            {Me.EventLogInstaller1, Me.ServiceProcessInstaller1, _

            Me.ServiceInstaller1, Me.PerformanceCounterInstaller1})

    End Sub

#End Region

End Class

Visual C#

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Configuration.Install;

namespace InstallerDemoCS
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{

    /// <summary>

    /// Summary description for ProjectInstaller.

    /// </summary>

    [RunInstaller(true)]

    public class ProjectInstaller : System.Configuration.Install.Installer

    {

        private System.ServiceProcess.ServiceProcessInstaller

            serviceProcessInstaller1;

        private System.ServiceProcess.ServiceInstaller serviceInstaller1;

        private System.Diagnostics.EventLogInstaller eventLogInstaller1;

        private System.Diagnostics.PerformanceCounterInstaller

            performanceCounterInstaller1;

        /// <summary>

        /// Required designer variable.

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.Container components = null;

        public ProjectInstaller()

        {

            // This call is required by the Designer.

            InitializeComponent();
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            // TODO: Add any initialization after the InitComponent call

        }

        #region Component Designer generated code

        /// <summary>

        /// Required method for Designer support  do not modify

        /// the contents of this method with the code editor.

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.serviceProcessInstaller1 = new

                System.ServiceProcess.ServiceProcessInstaller();

            this.serviceInstaller1 = new 

                System.ServiceProcess.ServiceInstaller();

            this.eventLogInstaller1 = new

                System.Diagnostics.EventLogInstaller();

            this.performanceCounterInstaller1 = new 

                System.Diagnostics.PerformanceCounterInstaller();

            // 

            // serviceProcessInstaller1

            // 
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            this.serviceProcessInstaller1.Password = null;

            this.serviceProcessInstaller1.Username = null;

            // 

            // serviceInstaller1

            // 

            this.serviceInstaller1.ServiceName = "MyService";

            // 

            // eventLogInstaller1

            // 

            this.eventLogInstaller1.Log = "Application";

            this.eventLogInstaller1.Source = "MyService";

            // 

            // performanceCounterInstaller1

            // 

            this.performanceCounterInstaller1.CategoryHelp = "None";

            this.performanceCounterInstaller1.CategoryName = "MyCounters";

            this.performanceCounterInstaller1.Counters.AddRange(new 

                System.Diagnostics.CounterCreationData[] { new 

                System.Diagnostics.CounterCreationData("MyAppCounter", 

                "MyAppCounter help",

                System.Diagnostics.PerformanceCounterType.NumberOfItems32

57



                    )});

            // 

            // ProjectInstaller

            // 

            this.Installers.AddRange(new 

                System.Configuration.Install.Installer[] {

                this.serviceProcessInstaller1,

                this.serviceInstaller1,

                this.eventLogInstaller1, 

                    this.performanceCounterInstaller1});

        }

        #endregion

    }

}

L p ProjectInstaller  đ c  nh n bi t  v i   thu c  tính [RunInstaller   (true)]   trongớ ượ ậ ế ớ ộ  

Visual C # và   <RunInstaller(True)> trong Visual Basic.NET. Đi u này đòi h iề ỏ  

b n ph i cài đ t assembly và các l p ProjectInstaller b ng cách s  d ng công cạ ả ặ ớ ằ ử ụ ụ 

Installutil.exe. G i m t trình cài đ t đ m b o r ng t t c  các thành ph n đangọ ộ ặ ả ả ằ ấ ả ầ  

có, ho c cài đ t thành công ho c không đ c cài đ t . N u m t thành ph n nàoặ ặ ặ ượ ặ ế ộ ầ  

không cài đ t trong quá trình cài đ t, trình cài đ t rollback l i các quá trình càiặ ặ ặ ạ  

đ t b ng cách lo i b  t t c  các thành ph n đã đ c cài đ t tr c đó.ặ ằ ạ ỏ ấ ả ầ ượ ặ ướ

Thi t đ t ch  đ  b o m t cho m t d ch v   ng d ngế ặ ế ộ ả ậ ộ ị ụ ứ ụ
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Ngoài vi c đăng ký và cài đ t  ng d ng d ch v  c a b n, trình cài đ t cho phépệ ặ ứ ụ ị ụ ủ ạ ặ  

b n xác đ nh b i c nh an ninh mà trong đó các d ch v  trong  ng d ng d ch vạ ị ố ả ị ụ ứ ụ ị ụ 

c a b n ch y. Đi u này cho phép b n xác đ nh xem nh ng d ch v  mà b n càiủ ạ ạ ề ạ ị ữ ị ụ ạ  

đ t trên m t máy tính s  ch y cho t t c  ng i dùng đăng nh p vào máy tínhặ ộ ẽ ạ ấ ả ườ ậ  

ho c cho m t ng i  dùng c   th . B n s  d ng thu c tính Account c a  l pặ ộ ườ ụ ể ạ ử ụ ộ ủ ớ  

ServiceProcessInstaller đ  xác đ nh b i c nh an ninh cho các  ng d ng d ch vể ị ố ả ứ ụ ị ụ 

c a b n. B n có th  thi t l p thu c tính Account c a l p ServiceProcessInstallerủ ạ ạ ể ế ậ ộ ủ ớ  

t  c a s  Properties. C a s  bên ph i c a hình 2.8 hi n th  các thu c tính c aừ ử ổ ử ổ ả ủ ể ị ộ ủ  

l p ServiceProcessInstaller.ớ

B n   có   th   thi t   l p   thu c   tính   Account   đ   các   giá   tr   là   LocalService,ạ ể ế ậ ộ ể ị  

LocalSystem, NetworkService ho c User.ặ

 B ng 2.5 mô t  các giá tr  c a thu c tính  Account.ả ả ị ủ ộ

Methed Description

LocalService

Cho phép m t d ch v  đ  ch y trong b i c nh c a m t tàiộ ị ụ ể ạ ố ả ủ ộ  

kho n cung c p r ng rãi  đ c quy n local  privileges vàả ấ ộ ặ ề  

cung c p các thông tin quan tr ng c a máy tính đ n m tấ ọ ủ ế ộ  

máy ch  t  xa.ủ ừ

LocalSystem

Cho phép m t d ch v  đ  ch y trong b i c nh c a m t tàiộ ị ụ ể ạ ố ả ủ ộ  

kho n ho t đ ng nh  m t ng i s  d ng nonprivilegedả ạ ộ ư ộ ườ ử ụ  

(Không đ c quy n) trên máy tính local và  cung c p cácặ ề ấ  

thông tin n c danh đ n m t máy ch  t  xa.ặ ế ộ ủ ừ

NetworkService

Cho phép m t d ch v  đ  ch y trong b i c nh c a m t tàiộ ị ụ ể ạ ố ả ủ ộ  

kho n ho t đ ng nh  m t ng i s  d ng nonprivilegedả ạ ộ ư ộ ườ ử ụ  

trên máy tính local và cung c p các thông tin quan tr ngấ ọ  

c a máy tính đ n m t máy ch  t  xa.ủ ế ộ ủ ừ

59



User

Cho phép m t d ch v  đ  ch y trong b i c nh c a m tộ ị ụ ể ạ ố ả ủ ộ  

ng i s  d ng. B n c n cung c p m t tên ng i dùng vàườ ử ụ ạ ầ ấ ộ ườ  

m t kh u h p l  khi b n cài đ t  ng d ng d ch v  trênậ ẩ ợ ệ ạ ặ ứ ụ ị ụ  

m t máy tính.ộ

Cài đ t và G  cài đ t m t d ch v  Windowsặ ỡ ặ ộ ị ụ

Sau khi b n thêm các trình cài đ t  ng d ng d ch v  c a b n và xác đ nh b iạ ặ ứ ụ ị ụ ủ ạ ị ố  

c nh an ninh, trong đó d ch v  này s  ch y, b n đã s n sàng đ  xây d ng cácả ị ụ ẽ ạ ạ ẵ ể ự  

ng d ng d ch v  và cài đ t nó trên m t máy tính. Đ  xây d ng m t  ng d ngứ ụ ị ụ ặ ộ ể ự ộ ứ ụ  

d ch v , m  trình đ n Build và ch n Build Solution.ị ụ ở ơ ọ

Sau khi b n xây d ng các  ng d ng d ch v  c a b n, Visual Studio. NET t o raạ ự ứ ụ ị ụ ủ ạ ạ  

m t t p tin .exe cho  ng d ng d ch v  c a b n. Sau đó, b n c n ph i cài đ t cácộ ậ ứ ụ ị ụ ủ ạ ạ ầ ả ặ  

t p tin exe trên m t máy tính. NET Framework. Cung c p công c  Installutil.exe,ậ ộ ấ ụ  

cho phép b n cài đ t m t  ng d ng d ch v . B n có th  ch y công c  này tạ ặ ộ ứ ụ ị ụ ạ ể ạ ụ ừ 

d u nh c l nh. Cú pháp cho vi c s  d ng công c  này đ  cài đ t m t  ng d ngấ ắ ệ ệ ử ụ ụ ể ặ ộ ứ ụ  

d ch v  là:ị ụ

Installutil <tên t p tin exe>ậ

ví d , installutil MyWindowsService.exe.ụ

Khi b n ch y công c  InstallUtil, nó ch y t t c  các trình cài đ t trong  ng d ngạ ạ ụ ạ ấ ả ặ ứ ụ  

d ch v  c a b n. Nh ng ph n cài đ t sau đó cài đ t  ng d ng d ch v  c a b nị ụ ủ ạ ữ ầ ặ ặ ứ ụ ị ụ ủ ạ  

và các tài nguyên liên quan bao g m trong  ng d ng d ch v  theo các thu c tínhồ ứ ụ ị ụ ộ  

b n   đã   ch   đ nh.   N u   b n   ch   đ nh   thu c   tính     Account   c a   các   th   hi nạ ỉ ị ế ạ ỉ ị ộ ủ ể ệ  

ServiceProcessInstaller   trong  ng d ng d ch v  c a b n nh  là  User,  b n sứ ụ ị ụ ủ ạ ư ạ ẽ 

đ c nh c nh  cho m t tên ng i dùng và m t kh u( s  xu t hi n m t h pượ ắ ở ộ ườ ậ ẩ ẽ ấ ệ ộ ộ  
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tho i yêu c u nh p username và password). Hình 2.9 hi n th  các d ch v  h pạ ầ ậ ể ị ị ụ ộ  

tho  yêu c u b n nh p tên ng i dùng và m t kh u h p l  đ  ti n hành cài đ t.ạ ầ ạ ậ ườ ậ ẩ ợ ệ ể ế ặ

Hình 29. The Set Service Login dialog box

             Sau khi b n nh p tên ng i dùng và m t kh u c a tài kho n, công cạ ậ ườ ậ ẩ ủ ả ụ 

installutil hoàn t t quá trình cài đ t, và m t tin nh n đ c hi n th  trong c a sấ ặ ộ ắ ượ ể ị ử ổ 

Command Prompt. Hình 2,10 hi n th  c a s  Command Prompt sau khi m t  ngể ị ử ổ ộ ứ  

d ng d ch v  đ c cài đ t trên m t máy tính.ụ ị ụ ượ ặ ộ

Các công c  installutil cũng cho phép b n g  b  cài đ t m t  ng d ng d ch v .ụ ạ ỡ ỏ ặ ộ ứ ụ ị ụ  

Đ  g  b  m t  ng d ng d ch v , ch y công c  installutil v i tùy ch n / u. Cúể ỡ ỏ ộ ứ ụ ị ụ ạ ụ ớ ọ  

pháp đ  g  b  cài  đ t  m t   ng  d ng d ch v  b ng cách s  d ng công cể ỡ ỏ ặ ộ ứ ụ ị ụ ằ ử ụ ụ 

installutil

Installutil / u <tên t p tin exe.>ậ

ví d , installutil / u MyWindowsService.exe.ụ

Ngoài ra b n cũng có th  s  d ng tên c a Service sau khi đã cài đ t hi n thạ ể ử ụ ủ ặ ể ị 

trong SCM, ch ng h n sau khi cài đ t nó hi n th  v i tên ” temp service” ti nẳ ạ ặ ể ị ớ ế  

hành xóa nh  sau:ư
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Sc delete ” temp service”.

    Sau khi b n cài đ t thành công m t d ch v , b n có th  qu n lý và ki m soátạ ặ ộ ị ụ ạ ể ả ể  

hành vi c a mình theo cách th  công b ng cách s  d ng SCM. Ngoài ra, b nủ ủ ằ ử ụ ạ  

cũng có th  qu n lý và ki m soát m t d ch v  l p trình b ng cách s  d ng cácể ả ể ộ ị ụ ậ ằ ử ụ  

ph ng th c c a l p ServiceController. B n s  tìm hi u v  vi c qu n lý cácươ ứ ủ ớ ạ ẽ ể ề ệ ả  

d ch v  Windows trong bài h c k  ti p.ị ụ ọ ế ế

Hình  210. The Visual Studio .NET Command Prompt window 

1.1.5.Qu n lý m t window serviceả ộ

Sau khi b n t o ra và cài đ t m t d ch v  Windows, b n có th  qu n lý d ch vạ ạ ặ ộ ị ụ ạ ể ả ị ụ 

c a b n b ng cách th c hi n các nhi m v  nh  thay đ i tr ng thái c a các d chủ ạ ằ ự ệ ệ ụ ư ổ ạ ủ ị  
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v  c a b n. B n có th  qu n lý các d ch v  c a b n m t cách th  công b ngụ ủ ạ ạ ể ả ị ụ ủ ạ ộ ủ ằ  

cách s  d ng SCM ho c l p trình b ng cách s  d ng m t thành ph n c a l pử ụ ặ ậ ằ ử ụ ộ ầ ủ ớ  

ServiceController trong m t  ng d ng.ộ ứ ụ

B n truy c p vào SCM b ng cách s  d ng c a s  Services.  Đ  m  c a sạ ậ ằ ử ụ ử ổ ể ở ử ổ 

Services, m  Control Panel, kích đúp vào Administrative Tools, và sau đó nh pở ấ  

đúp vào Service. Hình 2,11 hi n th  c a s  Services.ể ị ử ổ

C a s  Services s  hi n th  t t c  các d ch v  đ c cài đ t. Đ  thay đ i tr ngử ổ ẽ ể ị ấ ả ị ụ ượ ặ ể ổ ạ  

thái c a m t d ch v , nh p vào d ch v , và sau đó s  d ng các nút t ng  ngủ ộ ị ụ ấ ị ụ ử ụ ươ ứ  

trên thanh công c  Start, Pause, Stop, ho c Continue.ụ ặ

Hình 211. A list of services displayed in the Services window

L u ýư
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B n có th  thay đ i tr ng thái c a m t d ch v  n u các thu c tính thích h p c aạ ể ổ ạ ủ ộ ị ụ ế ộ ợ ủ  

d ch v  đ c quy đ nh c  th . Ví d , b n có th  t m d ng và ti p t c l i m tị ụ ượ ị ụ ể ụ ạ ể ạ ừ ế ụ ạ ộ  

d ch v  n u thu c tính CanPauseAndContinue c a các  ng d ng d ch v  đ cị ụ ế ộ ủ ứ ụ ị ụ ượ  

thi t l p là True.ế ậ

B n cũng có th  xác đ nh cách các d ch v  b t đ u b ng cách thay đ i ki u kh iạ ể ị ị ụ ắ ầ ằ ổ ể ở  

đ ng c a d ch v . Đ  thay đ i ki u kh i đ ng cho m t  ng d ng d ch v , hoànộ ủ ị ụ ể ổ ể ở ộ ộ ứ ụ ị ụ  

thành các b c sau:ướ

         1Ch n m t d ch v  và ch n Properties trên thanh công c . Hình 2,12 hi nọ ộ ị ụ ọ ụ ể  

th  h p tho i thu c tính cho m t  ng d ng d ch v .ị ộ ạ ộ ộ ứ ụ ị ụ

         Hình 212. The properties dialog box
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      2 Ch n lo i thích h p kh i đ ng t  Startup Type danh sách th  xu ng trênọ ạ ợ ở ộ ừ ả ố  

tab General.

    3Click vào OK đ  đóng h p tho i thu c tính.ể ộ ạ ộ

SCM cũng cho phép b n đ  xác đ nh các hành đ ng ph c h i trong tr ng h pạ ể ị ộ ụ ồ ườ ợ  

m t d ch v  không thành công. Đ  xác đ nh các hành đ ng ph c h i cho m tộ ị ụ ể ị ộ ụ ồ ộ  

d ch v , th c hi n các b c sau:ị ụ ự ệ ướ

     1Ch n m t d ch v  và ch n Properties trên thanh công c . H p tho i thu cọ ộ ị ụ ọ ụ ộ ạ ộ  

tính m  ra.ở

  2Ch n tab Recovery. Hình 2,13 hi n th  các tab ph c h i c a h p tho i thu cọ ể ị ụ ồ ủ ộ ạ ộ  

tính.
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Hình 213. The Recovery tab

      3Xác đ nh các hành đ ng mà b n mu n th c hi n nh ng th t b i đ u tiên,ị ộ ạ ố ự ệ ữ ấ ạ ầ  

th  hai, và sau đó subsequent failures c a service. B n có th  ch  đ nh SCM kh iứ ủ ạ ể ỉ ị ở  

đ ng l i d ch v , ch y m t ch ng trình, kh i đ ng l i máy tính, ho c không cóộ ạ ị ụ ạ ộ ươ ở ộ ạ ặ  

hành đ ng.ộ

     4Click vào OK đ  đóng h p tho i thu c tính.ể ộ ạ ộ

B n cũng có th  s  d ng SCM đ  xác đ nh tài kho n mà m t d ch v  s  d ngạ ể ử ụ ể ị ả ộ ị ụ ử ụ  

đ  đăng nh p vào m t máy tính. Đi u này cho phép b n thay đ i các đ c quy nể ậ ộ ề ạ ổ ặ ề  

mà d ch v  c a b n có trên máy tính. Tài kho n mà b n ch  đ nh cũng xác đ nhị ụ ủ ạ ả ạ ỉ ị ị  

m t d ch v  t ng tác nh  th  nào v i m ng. B n có th  xác đ nh r ng m t d chộ ị ụ ươ ư ế ớ ạ ạ ể ị ằ ộ ị  

v  ch y trong b i c nh an ninh c a m t tài kho n LocalSystem ho c tài kho nụ ạ ố ả ủ ộ ả ặ ả  
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ng i dùng. Đ  xác đ nh các tài kho n mà m t d ch v  s  d ng đ  đăng nh pườ ể ị ả ộ ị ụ ử ụ ể ậ  

vào m t máy tính, hoàn thành các b c sau:ộ ướ

     1Ch n m t d ch v  và ch n Properties trên thanh công c . H p tho i thu cọ ộ ị ụ ọ ụ ộ ạ ộ  

tính m  ra.ở

       2Nh p vào tab Log On. Hình 2,14 hi n th  Log On tab c a h p tho i thu cấ ể ị ủ ộ ạ ộ  

tính.

               Hình 214. The Log On tab

     3Ch n tùy ch n Local System Account n u b n mu n ch y các d ch v  trongọ ọ ế ạ ố ạ ị ụ  

b i c nh an ninh c a m t tài kho n LocalSystem. Ngoài ra, b n có th  ch n tàiố ả ủ ộ ả ạ ể ọ  

kho n này và ch  đ nh tài kho n ng i dùng mà b n mu n d ch v  c a b n đả ỉ ị ả ườ ạ ố ị ụ ủ ạ ể 

s  d ng. B n cũng có th  ch n m t tài kho n ng i dùng b ng cách duy t t tử ụ ạ ể ọ ộ ả ườ ằ ệ ấ  

c  các tài kho n ng i dùng trong m ng.ả ả ườ ạ

67



    4Click vào OK đ  đóng h p tho i thu c tính. ể ộ ạ ộ

Ngoài SCM, b n có th  s  d ng các ph ng pháp c a l p ServerController đạ ể ử ụ ươ ủ ớ ể 

ki m soát m t d ch v  l p trình .ể ộ ị ụ ậ

S  d ng Class ServiceControllerử ụ

Các   l p   ServiceController   cho   phép   b n   k t   n i   và   ki m   soát   các   d ch   vớ ạ ế ố ể ị ụ 

Windows đang ch y trên m t máy tính. Gi ng nh  SCM, b n có th  s  d ng cácạ ộ ố ư ạ ể ử ụ  

ph ng th c c a l p ServiceController đ  th c hi n các nhi m v  khác nhau,ươ ứ ủ ớ ể ự ệ ệ ụ  

ch ng h n  nh   starting,   stopping,  pausing,   and   resuming  services.  Tuy nhiên,ẳ ạ ư  

không gi ng nh  SCM, b n có th  th c hi n các l nh tùy ch nh b ng cách số ư ạ ể ự ệ ệ ỉ ằ ử 

d ng các  ph ng   th c  c a   l p  ServiceController.  B n có   th   th c  hi n  cácụ ươ ứ ủ ớ ạ ể ự ệ  

nhi m v  sau đây b ng cách s  d ng các l p ServiceController:ệ ụ ằ ử ụ ớ

     1Xem danh sách các d ch v  trên m t máy tínhị ụ ộ

     2B t đ u và ng ng m t d ch vắ ầ ừ ộ ị ụ

     3T m d ng và ti p t c l i m t d ch vạ ừ ế ụ ạ ộ ị ụ

     4Truy v n và l y các thu c tính c a m t d ch vấ ấ ộ ủ ộ ị ụ

     5Ch  đ nh m t l nh tùy ch nh đ  th c hi n trên d ch v  c a b nỉ ị ộ ệ ỉ ể ự ệ ị ụ ủ ạ

Để ki m soát hành vi c a m t d ch v , b n vi t mã đ  xác đ nh nh ng nhi mể ủ ộ ị ụ ạ ế ể ị ữ ệ  

v  r ng các d ch v  c n th c hi n khi m t s  ki n x y ra. Ví d , b n có th  xácụ ằ ị ụ ầ ự ệ ộ ự ệ ả ụ ạ ể  

đ nh ph ng th c onPause, đ c g i đ n khi s  ki n t m d ng đ c g i đ nị ươ ứ ượ ọ ế ự ệ ạ ừ ượ ử ế  

ng d ng d ch v  c a b n. Tuy nhiên, b n c n ph i đ m b o r ng các thu cứ ụ ị ụ ủ ạ ạ ầ ả ả ả ằ ộ  

tính t ng  ng cho các s  ki n mà b n mu n ki m soát đ c thi t l p cho phùươ ứ ự ệ ạ ố ể ượ ế ậ  

h p. Ví d , n u b n thi t l p thu c tính CanPause cho m t d ch v  là False, b nợ ụ ế ạ ế ậ ộ ộ ị ụ ạ  

không th  d ng d ch v  b ng cách s  d ng ServiceController ho c ki m soátể ừ ị ụ ằ ử ụ ặ ể  

d ch v  qu n lý.ị ụ ả
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Để s  d ng các ph ng th c c a l p ServiceController, b n t o ra m t th  hi nử ụ ươ ứ ủ ớ ạ ạ ộ ể ệ  

c a các thành ph n ServiceController. Ti p theo, b n thi t l p các thu c tính choủ ầ ế ạ ế ậ ộ  

th  hi n này, cho phép b n xác đ nh các d ch v  mà b n mu n k t n i t i cácể ệ ạ ị ị ụ ạ ố ế ố ớ  

d ch  v   đang  ch y.  Sau  đó,   b n  có   th   s  d ng  các  ph ng   th c   c a   l pị ụ ạ ạ ể ử ụ ươ ứ ủ ớ  

ServiceController đ  ki m soát hành vi c a d ch v  b ng cách g i các ph ngể ể ủ ị ụ ằ ọ ươ  

th c thích h p c a l p ServiceController. Khi b n g i m t ph ng th c c a l pứ ợ ủ ớ ạ ọ ộ ươ ứ ủ ớ  

ServiceController, các th  hi n c a các ServiceController component thông quaể ệ ủ  

m t yêu c u hành đ ng t i SCM. SCM sau đó thông qua các yêu c u v i d ch v ,ộ ầ ộ ớ ầ ớ ị ụ  

và các  ng d ng d ch v  th c hi n các ph ng th c t ng  ng v i s  ki n này.ứ ụ ị ụ ự ệ ươ ứ ươ ứ ớ ự ệ

   L u ýư   

B n nên luôn luôn t o ra m t  ng d ng riêng bi t có ch a m t thành ph n c aạ ạ ộ ứ ụ ệ ứ ộ ầ ủ  

l p ServiceController đ  ki m soát m t  ng d ng d ch v .ớ ể ể ộ ứ ụ ị ụ

Tr c   tiên   hãy   đ   ý   cách   t o   ra   m t   th   hi n   c a   các   thành   ph nướ ể ạ ộ ể ệ ủ ầ  

ServiceController.   B n   có   th   kéo   m t   th   hi n   c a   các   thành   ph nạ ể ộ ể ệ ủ ầ  

ServiceController t  tab Components c a h p công c  ToolBox và  th  nó  vàoừ ủ ộ ụ ả  

d i d ng m t  ng d ng Windows. Sau đó, b n c n ph i xác đ nh tên c a cácướ ạ ộ ứ ụ ạ ầ ả ị ủ  

d ch v  mà b n mu n ki m soát và máy tính mà trên đó các d ch v  đang ch yị ụ ạ ố ể ị ụ ạ  

b ng cách s  d ng ServiceName và thu c tính MachineName, t ng  ng. ằ ử ụ ộ ươ ứ

Hình 2,16 hi n th  m t  ng d ng Windows v i m t th  hi n c a các thành ph nể ị ộ ứ ụ ớ ộ ể ệ ủ ầ  

ServiceController.
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Hình 216. A Windows application with an instance of the ServiceController 

component

     B n cũng có th  thêm m t th  hi n c a các thành ph n ServiceController tạ ể ộ ể ệ ủ ầ ừ 

Server Explorer. Đ  thêm m t th  hi n c a các thành ph n ServiceController tể ộ ể ệ ủ ầ ừ 

Server Explorer, hoàn t t các b c sau đây:ấ ướ

   1Trong Server Explorer, xác đ nh v  trí máy ch  mà trên đó các d ch v  mà b nị ị ủ ị ụ ạ  

mu n ki m soát đang ch y.ố ể ạ

   2M  r ng nút D ch v  cho máy ch  đó, và xác đ nh v  trí các d ch v  mà b nở ộ ị ụ ủ ị ị ị ụ ạ  

mu n ki m soát.ố ể

  3Kích chu t ph i vào tên c a d ch v  và ch n Add To Designer t  menu chu tộ ả ủ ị ụ ọ ừ ộ  

ph i.   M t   thành   ph n   ServiceController   xu t   hi n   trong   d   án   ng   d ngả ộ ầ ấ ệ ự ứ ụ  

Windows c a b n, và thành ph n đ c c u hình đ  t ng tác v i các d ch vủ ạ ầ ượ ấ ể ươ ớ ị ụ 
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mà b n c n ph i ki m soát. Vì v y, b n không c n ph i xác đ nh các thu c tínhạ ầ ả ể ậ ạ ầ ả ị ộ  

MachineName   và   ServiceName   này   th   hi n   c a   các   thành   ph nể ệ ủ ầ  

ServiceController. Hình 2,17 hi n th  danh sách các d ch v  trong Server Explorer.ể ị ị ụ

               Figure 217. Server Explorer with a list of services

B n cũng có th  t o ra m t th  hi n c a các thành ph n ServiceController l pạ ể ạ ộ ể ệ ủ ầ ậ  

trình. Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  t o ra m t th  hi n c a m t thànhấ ế ể ạ ộ ể ệ ủ ộ  

ph n ServiceController trong m t  ng d ng Windows.ầ ộ ứ ụ

Visual Basic .NET

Dim DBWriterController As System.ServiceProcess.ServiceController

Me.DBWriterController = New System.ServiceProcess.ServiceController()

Me.DBWriterController.MachineName = "NancyD"

Me.DBWriterController.ServiceName = "DBWriterVB"
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Visual C#

private System.ServiceProcess.ServiceController serviceController1;

this.serviceController1 = new System.ServiceProcess.ServiceController();

this.serviceController1.MachineName = " NancyD";

this.serviceController1.ServiceName = " DBWriterCS";
Sau khi b n t o m t th  hi n c a các thành ph n ServiceController trong  ngạ ạ ộ ể ệ ủ ầ ứ  

d ng Windows c a b n, b n g i các ph ng th c c a l p ServiceController. ụ ủ ạ ạ ọ ươ ứ ủ ớ

B ng 2.4 trong ph n 1.1.1 mô   t  m t s   trong nh ng ph ng th c  c a  l pả ầ ả ộ ố ữ ươ ứ ủ ớ  

ServiceController. Bây gi  chúng ta hãy nhìn vào ki m soát m t d ch v  b ngờ ể ộ ị ụ ằ  

cách s  d ng các ph ng th c c a l p ServiceController. Các mã  sau đây sử ụ ươ ứ ủ ớ ẽ 

hi n th  m t ph ng pháp mà b t đ u m t d ch v  t  m t  ng d ng Windows.ể ị ộ ươ ắ ầ ộ ị ụ ừ ộ ứ ụ

L u ýư

Đ  cho các  ng d ng sau đây đ  ch y m t cách chính xác, b n c n thêm m tể ứ ụ ể ạ ộ ạ ầ ộ  

tham chi u đ n không gian tên System.ServiceProcess.ế ế

Visual Basic .NET

Sub StartService()

    ' Check the current status of the service before you 

    ' try to change the current status of the service

    If (DBWriterController.Status = ServiceControllerStatus.Stopped) Then

        DBWriterController.Start()

        MessageBox.Show("Service Started")

    Else

        MessageBox.Show("Service Running")

    End If

End Sub

Visual C#
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private void StartService()

{

    /* Check the current status of the service before you 

    try to change the current status of the service */

    if (DBWriterController.Status == ServiceControllerStatus.Stopped)

    {

        DBWriterController.Start();

        MessageBox.Show("Service Started");

    }

    else

    {

        MessageBox.Show("Service Running");

    }

}

T ng   t   nh   v y,   b n   có   th   s   d ng   các   ph ng   th c   khác   c a   l pươ ự ư ậ ạ ể ử ụ ươ ứ ủ ớ  

ServiceController, nh  Pause, Continue , và Stop, đ  ki m soát m t d ch v . Cácư ể ể ộ ị ụ  

mã sau đây s  hi n th  m t ph ng th c  mà d ng l i m t d ch v  đang ch yẽ ể ị ộ ươ ứ ừ ạ ộ ị ụ ạ  

trên m t máy tính.ộ

Visual Basic .NET

Sub PauseService()

    ' Check the current status of the service before you try 

    ' to change the current status of the service*/

    If (DBWriterController.Status = ServiceControllerStatus.Running) Then

        ' Check whether you can pause the service
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        If (DBWriterController.CanPauseAndContinue = True) Then

            DBWriterController.Pause()

            MessageBox.Show("Service Paused")

        Else

          MessageBox.Show("You Can not Pause the Service")

        End If

    Else

        MessageBox.Show("Service not Running")

    End If

End Sub

Visual C#

private void PauseService()

{

    /* Check the current status of the service before you try to 

       change the current status of the service*/

    if (DBWriterController.Status == ServiceControllerStatus.Running)

    {

        //Check whether you can pause the service

        if(DBWriterController.CanPauseAndContinue==true)

        {

            DBWriterController.Pause();
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            MessageBox.Show("Service Paused");

        }

        else

            MessageBox.Show("You Can not Pause the Service");

        }

        else

            MessageBox.Show("Service not Running");

}

Khi thêm vào các ph ng th c   Start, Stop, Pause, và Continue, b n có th  sươ ứ ạ ể ử 

d ng ph ng th c   ExecuteCommand đ  ch y các l nh tùy ch nh trên d ch vụ ươ ứ ể ạ ệ ỉ ị ụ 

c a b n. Đ  ch y các l nh tùy ch nh trên  ng d ng d ch v  c a b n, hoàn thànhủ ạ ể ạ ệ ỉ ứ ụ ị ụ ủ ạ  

các b c sau:ướ

1T o   ra   m t   ph ng   pháp   g i   là   ph ng   phápạ ộ ươ ọ ươ  

ServiceController.ExecuteCommand   trong   các   ng  d ng   mà   b n   s  d ng   đứ ụ ạ ử ụ ể 

ki m soát  ng d ng d ch v  c a b n.ể ứ ụ ị ụ ủ ạ

2Ghi đè lên các ph ng pháp OnCustomCommand trong  ng d ng d ch v  c aươ ứ ụ ị ụ ủ  

b n đ  xác đ nh các nhi m v  mà b n mu n  ng d ng d ch v  c a b n đ  th cạ ể ị ệ ụ ạ ố ứ ụ ị ụ ủ ạ ể ự  

hi n.ệ

                 Các mã sau đây cho th y ph ng th c RunCommand, mà  khi g i t iấ ươ ứ ọ ớ  

ph ng   th c   Controller.ExecuteCommand   c a   d ch   v .   Ph ng   phápươ ứ ủ ị ụ ươ  

ServiceController.ExecuteCommand có m t giá tr  s  nh  m t tham s . Giá tr  sộ ị ố ư ộ ố ị ố 

này nh n giá tr  trong kho ng t  128 t i 256.ậ ị ả ừ ớ

Visual Basic .NET
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' The method in the controller application that calls ExecuteCommand method

Public Sub RunCommand()

    If Date.Now.Hour <= 12 Then

        MyServiceController.ExecuteCommand(200)

    ElseIf Date.Now.Hour > 12 Then

        MyServiceController.ExecuteCommand(220)

    End If 

End Sub

Visual C#

void RunCommand()

{

    if(System.DateTime.Now.Hour <= 12 )

        MyServiceController.ExecuteCommand(200);

    else

        if(System.DateTime.Now.Hour <= 24 )

            MyServiceController.ExecuteCommand(220);

}

Các  mã   sau đây cho  th y  làm th  nào đ  ghi  đè   lên các ph ng   th cấ ế ể ươ ứ  

OnCustomCommand. Trong ph ng th c này, b n có th  s  d ng If   Then đươ ứ ạ ể ử ụ ể 

th c hi n các nhi m v  khác nhau, tùy thu c vào giá tr  c a tham s  truy n theoự ệ ệ ụ ộ ị ủ ố ề  

ph ng th c RunCommand.ươ ứ

Visual Basic .NET
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Protected Overrides Sub OnCustomCommand(ByVal command As Integer)

    Dim FS As New FileStream("C:\Temp\MyWindowsService_VB.txt", _

        FileMode.Append, FileAccess.Write)

    Dim SR As New StreamWriter(FS)

    If command = 200 Then

        SR.WriteLine("Good Morning")

        SR.Flush()

    ElseIf command = 220 Then

        SR.WriteLine("Good Evening")

        SR.Flush()

    End If

End Sub

Visual C#

protected override void OnCustomCommand(int command)

{

    FileStream FS = new FileStream(@"c:\Temp\MyWindowsService_CSharp.txt",

        FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write); 

    StreamWriter SR = new StreamWriter(FS);

    if(command == 200)

    {

        SR.WriteLine("Good Morning");
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        SR.Flush();

    }

    else

    {

        if (command==220)

        {

            SR.WriteLine("Good Evening");

            SR.Flush();

        }

    }

}

Các ví d  c a các ServiceController cũng cho phép b n đ  l y m t danh sách cácụ ủ ạ ể ấ ộ  

d ch   v   đang   ch y   trên   m t   máy   tính   b ng   cách   s   d ng   ph ng   th cị ụ ạ ộ ằ ử ụ ươ ứ  

GetServices. Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  l y danh sách các d ch vấ ế ể ấ ị ụ 

đang ch y trên m t máy tính.ạ ộ

Visual Basic .NET

Imports System.ServiceProcess

Module Module1

    Sub Main()

78



        Dim MyServiceController As New ServiceController()

        Dim services As ServiceController()

        services = MyServiceController.GetServices()

        Dim enumerator As IEnumerator = services.GetEnumerator

        While enumerator.MoveNext

            Console.WriteLine(CType(enumerator.Current,  _

                ServiceController).ServiceName)

        End While

        Console.WriteLine("Press the <Enter> key to exit")

        Console.Read()

End Sub

End Module

Visual C#

using System;

using System.ServiceProcess;

using System.Collections;

namespace ConsoleApplication5

{

    /// <summary>

    /// Summary description for Class1.

    /// </summary>
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    class Class1

    {

        /// <summary>

        /// The main entry point for the application.

        /// </summary>

        [STAThread]

        static void Main(string[] args)

        {

            ServiceController MyServiceController = new 

                ServiceController();

            ServiceController[] services= ServiceController.GetServices();

            IEnumerator enumerator   = services.GetEnumerator();

            while (enumerator.MoveNext())

            {

                Console.WriteLine(

                    ((ServiceController)enumerator.Current).ServiceName);

            }

            Console.WriteLine("Press <Enter> to exit");

            Console.Read();

        }

    }
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}

Sau khi b n t o m t d ch v  Windows, b n có th  c n ph i c u hình  ng d ngạ ạ ộ ị ụ ạ ể ầ ả ấ ứ ụ  

d ch v  c a b n đ  cài đ t nó trên m t máy tính. B n cũng có th  c n ph i gị ụ ủ ạ ể ặ ộ ạ ể ầ ả ỡ 

l i d ch v  c a b n m t khi nó đ c cài đ t. B n s  h c cách c u hình và g  l iỗ ị ụ ủ ạ ộ ượ ặ ạ ẽ ọ ấ ỡ ỗ  

các  ng d ng d ch v  c a b n trong ph n ti p theo.ứ ụ ị ụ ủ ạ ầ ế
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1.1.6. C u hình và g  l i các d ch v  c a Windowsấ ỡ ỗ ị ụ ủ

Sau khi b n t o ra và cài đ t m t d ch v  Windows, b n có th  thay đ i cácạ ạ ặ ộ ị ụ ạ ể ổ  

thu c tính c a nó t  đ ng. NET Framework cung c p tính năng đ ng cho cácộ ủ ự ộ ấ ộ  

d ch   v   Windows   cho   phép   b n   thay   đ i   các   thi t   l p   nh   AutoLog,ị ụ ạ ổ ế ậ ư  

CanShutdown, và CanPauseAndContinue mà không c n biên d ch l i mã. Ngoàiầ ị ạ  

ra, b n có th  g  l i m t d ch v  Windows đ  đ m b o r ng nó th c hi n t tạ ể ỡ ỗ ộ ị ụ ể ả ả ằ ự ệ ấ  

c  các công vi c mà b n mu n  ng d ng d ch v  đ  th c hi n.ả ệ ạ ố ứ ụ ị ụ ể ự ệ

C u hình m t d ch v  Windowsấ ộ ị ụ

Các  d ch v  Windows có   th  s  d ng các   tài  nguyên nh  b n ghi  s  ki n,ị ụ ể ử ụ ư ả ự ệ  

Performance Counter, và các k t n i c  s  d  li u. B n vi t mã l nh trong cácế ố ơ ở ữ ệ ạ ế ệ  

Class c a d ch v  đ  truy c p vào các ngu n tài nguyên này. N u b n mu n thayủ ị ụ ể ậ ồ ế ạ ố  

đ i b n ghi s  ki n Event logg, hi u su t truy c p Performance Counter, ho cổ ả ự ệ ệ ấ ậ ặ  

database server mà d ch v  c a b n s  d ng, b n c n ph i thay đ i mã và biênị ụ ủ ạ ử ụ ạ ầ ả ổ  

d ch l i các  ng d ng d ch v . Ngoài ra, b n c n ph i g  b  cài đ t các d ch vị ạ ứ ụ ị ụ ạ ầ ả ỡ ỏ ặ ị ụ 

và cài đ t phiên b n m i c a  ng d ng d ch v . Vì v y, nhi m v  c a vi c duyặ ả ớ ủ ứ ụ ị ụ ậ ệ ụ ủ ệ  

trì  các d ch v  tr  nên khó  khăn n u s  ph  thu c c a m t d ch v  trên tàiị ụ ở ế ự ụ ộ ủ ộ ị ụ  

nguyên bên ngoài thay đ i th ng xuyên.ổ ườ

NET Framework cung c p các file c u hình mà làm cho vi c duy trì d ch v  làấ ấ ệ ị ụ  

m t   nhi m   v   đ n   gi n.   Các   t p   tin   c u   hình   ch a   các   thu c   tính   thi tộ ệ ụ ơ ả ậ ấ ứ ộ ế  

đ t(property settings), cho phép b n t  đ ng c u hình m t d ch v  mà không c nặ ạ ự ộ ấ ộ ị ụ ầ  

biên d ch l i  ng d ng d ch v . M i  ng d ng d ch v  có m t t p tin c u hình.ị ạ ứ ụ ị ụ ỗ ứ ụ ị ụ ộ ậ ấ  

B ng cách thay đ i các thi t l p thu c tính trong t p tin c u hình, b n có thằ ổ ế ậ ộ ậ ấ ạ ể 

c u hình l i các  ng d ng d ch v . Ví d , b ng cách thay đ i các thu c tính k tấ ạ ứ ụ ị ụ ụ ằ ổ ộ ế  

n i c  s  d  li u trong các t p tin c u hình, b n có th  cho phép  ng d ng c aố ơ ở ữ ệ ậ ấ ạ ể ứ ụ ủ  

b n đ  k t n i v i m t c  s  d  li u khác nhau. B n có th  xác đ nh thu c tínhạ ể ế ố ớ ộ ơ ở ữ ệ ạ ể ị ộ  
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có th  đ c t  đ ng c u hình b ng cách s  d ng c a s  Properties lúc thi t k .ể ượ ự ộ ấ ằ ử ụ ử ổ ế ế  

Các   hình   nh   sau   đây   cho   th y   làm   th   nào   b n   có   th   thi t   l p   tính   tả ấ ế ạ ể ế ậ ự 

đ ng(dynamic) cho m t hi u su t truy c p.ộ ộ ệ ấ ậ

Khi b n c u hình t  đ ng, NET Studio Visual thêm mã đ   ng d ng d ch v  c aạ ấ ự ộ ể ứ ụ ị ụ ủ  

b n, cho phép các  ng d ng d ch v  đ  đ c các giá tr  c a các thu c tính đ cạ ứ ụ ị ụ ể ọ ị ủ ộ ượ  

đ nh nghĩa trong file c u hình t i th i gian ch y. Visual Studio NET  thêm vào cácị ấ ạ ờ ạ  

mã sau khi b n xác đ nh tính t  đ ng cho  ng d ng d ch v  c a b n.ạ ị ự ộ ứ ụ ị ụ ủ ạ
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Visual Basic .NET

Dim configurationAppSettings As System.Configuration.AppSettingsReader = 

New _

    System.Configuration.AppSettingsReader()

Me.PerformanceCounter1.CategoryName = CType( _

    configurationAppSettings.GetValue( "PerformanceCounter1.CategoryName", _

    GetType(System.String)), String)

Me.PerformanceCounter1.CounterName = CType( _

    configurationAppSettings.GetValue("PerformanceCounter1.CounterName", _

    GetType(System.String)),String)

Visual C#

System.Configuration.AppSettingsReader configurationAppSettings = new

    System.Configuration.AppSettingsReader();

this.performanceCounter1.CategoryName = ((string)

    (configurationAppSettings.GetValue("performanceCounter1.CategoryName",

    typeof(string))));

this.performanceCounter1.CounterName = ((string)
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    (configurationAppSettings.GetValue("performanceCounter1.CounterName",

    typeof(string))));

 Khi b n c u hình t  đ ng, NET Studio Visual t o ra m t t p tin c u hình cóạ ấ ự ộ ạ ộ ậ ấ  

ch a c p giá tr  cho các thu c tính mà b n có th  c u hình t  đ ng. Các mã sauứ ặ ị ộ ạ ể ấ ự ộ  

đây cho th y các t p tin c u hình đ c t o ra khi b n c u hình CategoryName vàấ ậ ấ ượ ạ ạ ấ  

tài s n CounterName c a m t hi u su t truy c p Performance Counter t  đ ng.ả ủ ộ ệ ấ ậ ự ộ

XML

<?xml version="1.0" encoding="Windows1252"?>

<configuration>

    <appSettings>

        <! User application and configured property settings go here.>

        <! Example: <add key="settingName" value="settingValue"/> >

        <add key="PerformanceCounter1.CategoryName" value=".NET CLR Jit" />

        <add key="PerformanceCounter1.CounterName" value="Total # of IL Bytes

            Jitted" />

    </appSettings>

</configuration>

Sau khi xác đ nh các tính ch t t  đ ng c a m t  ng d ng d ch v , b n ch  c nị ấ ự ộ ủ ộ ứ ụ ị ụ ạ ỉ ầ  

thay đ i giá tr  c a key thích h p trong file c u hình đ  thay đ i giá tr  c a cácổ ị ủ ợ ấ ể ổ ị ủ  

thu c tính đ ng.ộ ộ

G  l i m t d ch v  Windowsỡ ỗ ộ ị ụ
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Để g  l i m t d ch v  Windows, b n b t đ u các d ch v  và sau đó đính kèmỡ ỗ ộ ị ụ ạ ắ ầ ị ụ  

m t trình g  l i cho quá trình mà trong đó các d ch v  đang ch y. B n không thộ ỡ ỗ ị ụ ạ ạ ể 

g  l i m t d ch v  t  bên trong NET Studio Visual b ng cách nh n phím F5 vàỡ ỗ ộ ị ụ ừ ằ ấ  

F11 ho c b ng cách s  d ng menu Debug vì hai lý do sau.ặ ằ ử ụ

 Đ u tiên, b n c n ph i thêm m t trình cài đ t và cài đ t m t  ng d ng d ch vầ ạ ầ ả ộ ặ ặ ộ ứ ụ ị ụ 

tr c khi m t d ch v  có th  ch y. ướ ộ ị ụ ể ạ

Th  hai, m t d ch v  ch y trong m t ch  đ  b o m t khác nhau h n so v i c aứ ộ ị ụ ạ ộ ế ộ ả ậ ơ ớ ủ  

Visual Studio NET.

      Sau khi b n đính kèm m t trình g  l i cho m t quá trình, b n có th  s  d ngạ ộ ỡ ỗ ộ ạ ể ử ụ  

t t c  các tính năng g  l i tiêu chu n, ch ng h n nh  thi t l p cáấ ả ỡ ỗ ẩ ẳ ạ ư ế ậ  breakpoints or  

stepping   vào Visual Studio.NET   cung c p đ  g  l i m t  ng d ng. Đ  đínhấ ể ỡ ỗ ộ ứ ụ ể  

kèm m t trình g  l i cho m t ti n trình Process, hoàn thành các b c sau:ộ ỡ ỗ ộ ế ướ

       1B t đ u d ch v  c a b n b ng cách s  d ng SCM.ắ ầ ị ụ ủ ạ ằ ử ụ

       2 Ch n  Process t  menu Debug. H p tho i ti n trình (process) xu t hi n.ọ ừ ộ ạ ế ấ ệ

             3Ch n hi n th  các ti n trình h  th ng. Hình 2,18 hi n th  h p tho i quáọ ể ị ế ệ ố ể ị ộ ạ  

trình.
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                 Hình 218. The Processes dialog box

       4Ch n các ti n trình cho các  ng d ng d ch v  c a b n và nh p vào đínhọ ế ứ ụ ị ụ ủ ạ ấ  

kèm(Attacth). Attacth To Process h p tho i xu t hi n.ộ ạ ấ ệ

      5Ch n Common Language Runtime, nh n OK đ  xác đ nh m t trình g  l i,ọ ấ ể ị ộ ỡ ỗ  

và đóng c a s  ”Attach To Process dialog box” l i.ử ổ ạ

 Hình 2,19 hi n th  h p tho i ”ể ị ọ ạ  Attach To Process dialog box”.
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Hình 219. The Attach To Process dialog box

Sau khi b n đóng c a  s  ” Attach To Process dialog box”,  ng d ng d ch v  c aạ ủ ổ ứ ụ ị ụ ủ  

b n vào ch  đ  g  l i, và  môi tr ng Microsoft phát tri n g n li n v i  ngạ ế ộ ỡ ỗ ườ ể ắ ề ớ ứ  

d ng d ch v  c a b n nh  các trình g  l i. Khi b n đính kèm m t trình g  l iụ ị ụ ủ ạ ư ỡ ỗ ạ ộ ỡ ỗ  

vào m t  ng d ng d ch v , trình g  l i s  phân tích và d ch v  đang ch y trongộ ứ ụ ị ụ ỡ ỗ ẽ ị ụ ạ  

process. H p tho i quá trình hi n th  g  r i kèm theo cho các  ng d ng d ch vộ ạ ể ị ỡ ố ứ ụ ị ụ 

tho i khác nhau. Hình 2,20 hi n th  h p tho i quá trình.ạ ể ị ộ ạ
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Hình 220. The Processes dialog box after you have attached to a process

Sau đó, b n có th  chèn các đi m ng t BreackPoint trong mã c a  ng d ng d chạ ể ể ắ ủ ứ ụ ị  

v  c a b n. Đ  g  l i các ph ng th c khác nhau trong mã c a b n, b n có thụ ủ ạ ể ỡ ỗ ươ ứ ủ ạ ạ ể 

s  d ng SCM đ  g i các l nh Stop, Pause, và Continue t i d ch v  c a b n.ử ụ ể ử ệ ơ ị ụ ủ ạ

Khi b n đính kèm m t trình g  l i m t  ng d ng d ch v , b n ch  có th  g  l iạ ộ ỡ ỗ ộ ứ ụ ị ụ ạ ỉ ể ỡ ỗ  

onPause,   OnContinue,   và   ph ng   th c   OnStop.   B n   không   th   g   l i   cácươ ứ ạ ể ỡ ỗ  

ph ng th c OnStart và chính b i vì d ch v  b t đ u tr c khi b n đính kèmươ ứ ở ị ụ ắ ầ ướ ạ  

m t trình g  l i đ   ng d ng d ch v  c a b n. Đ  g  l i các ph ng phápộ ỡ ỗ ể ứ ụ ị ụ ủ ạ ể ỡ ỗ ươ  

OnStart và Main, b n có th  t o ra m t d ch v  khai thác th  nghi m trong  ngạ ể ạ ộ ị ụ ử ệ ứ  

d ng d ch v  c a b n đ  giúp g  b  d ch v  c a b n. B n có th  cài đ t c  haiụ ị ụ ủ ạ ể ỡ ỏ ị ụ ủ ạ ạ ể ặ ả  

d ch v , và sau đó b t đ u d ch v  khai thác th  nghi m đ  t i các ti n trìnhị ụ ắ ầ ị ụ ử ệ ể ả ế  

d ch v  có ch a c  hai d ch v . Sau khi d ch v  khai thác th  nghi m b t đ uị ụ ứ ả ị ụ ị ụ ử ệ ắ ầ  
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quá trình này, b n có th  s  d ng trình đ n Debug trong Visual Studio NET đạ ể ử ụ ơ ể 

đính kèm m t trình g  l i đ  theo dõi ti n trình d ch v .ộ ỡ ỗ ể ế ị ụ

   Tóm t t n i dung c a bàiắ ộ ủ   

Các d ch v  Windows cho phép b n th c hi n các nhi m v  th c hi n trong ti nị ụ ạ ự ệ ệ ụ ự ệ ế  

trình n n t ng. B n có th  s  d ng d ch v  Windows đ  th c hi n các nhi mề ả ạ ể ử ụ ị ụ ể ự ệ ệ  

v  nh  giám sát vi c s  d ng m t c  s  d  li u. M t d ch v  Windows th cụ ư ệ ử ụ ộ ơ ở ữ ệ ộ ị ụ ự  

hi n trong ti n trình riêng c a nó và không có m t giao di n ng i dùng. B n sệ ế ủ ộ ệ ườ ạ ử 

d ng các ph ng th c c a ServiceBase, ServiceProcessInstaller, ServiceInstaller,ụ ươ ứ ủ  

và các l p ServiceController trong không gian tên System.ServiceProcess đ  t oớ ể ạ  

ra m t  ng d ng d ch v  Windows.ộ ứ ụ ị ụ

Đ  t o ra m t d ch v  Windows, b n c n ph i t o ra m t d  án b ng cách sể ạ ộ ị ụ ạ ầ ả ạ ộ ự ằ ử 

d ng d ch v  Windows m u trong Visual Basic NET  hay Visual C #. Các m uụ ị ụ ẫ ẫ  

d ch v  Windows s  t  đ ng thêm mã ph ng th c Main c a  ng d ng d ch vị ụ ẽ ự ộ ươ ứ ủ ứ ụ ị ụ 

c a b n và chèn Function  cho các ph ng th c OnStart và OnStop. B n ghi đèủ ạ ươ ứ ạ  

lên các ph ng th c OnStart và OnStop thêm các Function cho  ng d ng d ch vươ ứ ứ ụ ị ụ 

c a   b n.   Ngoài   ra,   b n   có   th   ghi   đè   lên   các   ph ng   th c   onPause   vàủ ạ ạ ể ươ ứ  

OnContinue, và thay đ i các thu c tính c a các  ng d ng d ch v  đ  tùy ch nhổ ộ ủ ứ ụ ị ụ ể ỉ  

các d ch v  theo nhu c u c a b n.ị ụ ầ ủ ạ

B n có th  tùy ch nh d ch v  Windows c a b n đ  x  lý các s  ki n cho m tạ ể ỉ ị ụ ủ ạ ể ử ự ệ ộ  

d ch v . B n cũng có th  cho phép các  ng d ng d ch v  c a b n đ  đăng nh pị ụ ạ ể ứ ụ ị ụ ủ ạ ể ậ  

thông tin, ch ng h n nh  m t s  thay đ i trong tr ng thái c a d ch v  hay sai sótẳ ạ ư ộ ự ổ ạ ủ ị ụ  

trong các b n ghi s  ki n h  th ng. Ngoài ra, b n có th  t o ra m t b n ghi sả ự ệ ệ ố ạ ể ạ ộ ả ự 
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ki n tùy ch nh đ  ghi l i thông tin v  d ch v  c a b n. Nh ng tính năng c a d chệ ỉ ể ạ ề ị ụ ủ ạ ữ ủ ị  

v  Windows cho phép b n xác đ nh  ng d ng d ch v  c a b n s  ch y nh  thụ ạ ị ứ ụ ị ụ ủ ạ ẽ ạ ư ế 

nào.

Để b t đ u m t d ch v  Windows trên m t máy tính, tr c tiên b n c n ph i càiắ ầ ộ ị ụ ộ ướ ạ ầ ả  

đ t các  ng d ng d ch v . Đ  làm nh  v y, b n c n ph i thêm các trình cài đ tặ ứ ụ ị ụ ể ư ậ ạ ầ ả ặ  

các  ng d ng d ch v  và s  d ng các công c  installutil đ  cài đ t các  ng d ngứ ụ ị ụ ử ụ ụ ể ặ ứ ụ  

d ch v . Trình cài đ t, cài đ t và đăng ký d ch v  c a b n trên máy tính. Ngoàiị ụ ặ ặ ị ụ ủ ạ  

ra, trình cài đ t, cài đ t và c u hình các ngu n l c(tài nguyên liên quan), ch ngặ ặ ấ ồ ự ẳ  

h n nh  b  đ m hi u su t performance counter và các b n ghi s  ki n event log,ạ ư ộ ế ệ ấ ả ự ệ  

vào d ch v  c a b n đ   s  d ng. Trình cài đ t cũng cho phép b n c u hình b iị ụ ủ ạ ể ử ụ ặ ạ ấ ố  

c nh an ninh(ch  đ  b o m t) c a các  ng d ng d ch v  c a b n.ả ế ộ ả ậ ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ

Sau khi b n t o ra và cài đ t m t d ch v  Windows, b n có th  theo dõi và ki mạ ạ ặ ộ ị ụ ạ ể ể  

soát hành vi c a các d ch v  c a b n. Ví d , b n có th  thay đ i tr ng thái c aủ ị ụ ủ ạ ụ ạ ể ổ ạ ủ  

các d ch v  c a b n. B n cũng có th  qu n lý d ch v  c a b n theo cách thị ụ ủ ạ ạ ể ả ị ụ ủ ạ ủ 

công b ng cách s  d ng SCM ho c l p trình b ng cách s  d ng m t thành ph nằ ử ụ ặ ậ ằ ử ụ ộ ầ  

c a l p ServiceController trong m t  ng d ng.ủ ớ ộ ứ ụ

Sau khi b n t o ra và cài đ t m t d ch v  Windows, b n có th  g  l i m t d chạ ạ ặ ộ ị ụ ạ ể ỡ ỗ ộ ị  

v  Windows đ  đ m b o r ng nó th c hi n t t c  các công vi c mà b n mu nụ ể ả ả ằ ự ệ ấ ả ệ ạ ố  

ng d ng d ch v  đ  th c hi n. Đ  g  l i m t  ng d ng d ch v , b n b t đ uứ ụ ị ụ ể ự ệ ể ỡ ỗ ộ ứ ụ ị ụ ạ ắ ầ  

m t d ch v  và đính kèm m t trình g  l i nó. Ngoài ra, b n có th  c u hình cácộ ị ụ ộ ỡ ỗ ạ ể ấ  

thu c tính nh t đ nh c a m t  ng d ng d ch v  t  đ ng. Các tính năng đ ng c aộ ấ ị ủ ộ ứ ụ ị ụ ự ộ ộ ủ  
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các  ng d ng d ch v  này cho phép b n thay đ i các thi t l p, ch ng h n nhứ ụ ị ụ ạ ổ ế ậ ẳ ạ ư 

AutoLog, CanShutdown, và CanPauseAndContinue.
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1.2.Trình t  thao tác ự

T o và qu n lý các d ch v  c a Windowsạ ả ị ụ ủ

 Trong ph n này s  h ng d n, b n s  t o   và cài đ t các d ch v  Windows.ầ ẽ ưỡ ẫ ạ ẽ ạ ặ ị ụ  

Ngoài ra, b n s  t o ra các  ng d ng c a client đ  giao ti p v i các  ng d ngạ ẽ ạ ứ ụ ủ ể ế ớ ứ ụ  

d ch v . B n cũng s  t o ra m t  ng d ng Windows đ  qu n lý các d ch vị ụ ạ ẽ ạ ộ ứ ụ ể ả ị ụ 

đang ch y trên m t máy tính local ho c t  xa. Các gi i pháp cho các bài t p trongạ ộ ặ ừ ả ậ  

phòng th c hành c n có đĩa CD windows h  th ng, đ  thu n ti n vi c cài thêmự ầ ệ ố ể ậ ệ ệ  

và backup d  li u.ữ ệ

A.      Creating and Installing a Windows Service   

Trong bài t p này, b n s  t o ra và cài đ t m t d ch v  Windows. Các d ch vậ ạ ẽ ạ ặ ộ ị ụ ị ụ 
Windows, g i t i TransactionService, bao g m các d ch v  c a Windows g i làọ ớ ồ ị ụ ủ ọ  
DBWriter.   Khi   các   d ch   v   DBWriter   b t   đ u,   nó   t o   ra   hai   t p   tin:ị ụ ắ ầ ạ ậ  
Transaction.tmp và Customers.db. Các  ng d ng client vi t h  s  Client vào t pứ ụ ế ồ ơ ậ  
tin Transaction.tmp.  ng d ng Client có th  yêu c u d ch v  DBWriter cam k tứ ụ ể ầ ị ụ ế  
ho c quay tr  l i (commit or roll back ) các h  s  Client b ng văn b n trong cácặ ở ạ ồ ơ ằ ả  
t p tin Transaction.tmp. Khi Client yêu c u  ng d ng đ  th c hi n các h  s ,ậ ầ ứ ụ ể ự ệ ồ ơ  
d ch   v   DBWriter   vi t   h   s   Client   t   file   Transaction.tmp   t i   các   t p   tinị ụ ế ồ ơ ừ ớ ậ  
Customers.db. Sau khi vi t các b n ghi trong các t p tin Customers.db, DBWriterế ả ậ  
lo i b  t t c  các b n ghi t  các t p tin Transaction.tmp. Tuy nhiên, n u Clientạ ỏ ấ ả ả ừ ậ ế  
yêu c u  ng d ng đ  quay tr  l i t t c  các h  s , DBWriter lo i b  t t c  cácầ ứ ụ ể ở ạ ấ ả ồ ơ ạ ỏ ấ ả  
b n ghi t  các t p tin Transaction.tmp mà không c n l u chúng trong các t p tinả ừ ậ ầ ư ậ  
Customers.db.

Các   d ch   v   DBWriter   s   d ng   nh t   ký   s   ki n   tùy   ch nh   đ c   g i   làị ụ ử ụ ậ ự ệ ỉ ượ ọ  
Transaction Log đ  vi t vào m c này   các giai đo n th c hi n khác nhau. Cácể ế ụ ở ạ ự ệ  
d ch v  DBWriter cũng s  d ng m t hi u su t truy c p  tùy ch nh(performanceị ụ ử ụ ộ ệ ấ ậ ỉ  
counter) đ c g i Ctr1 trong các lo i MyCounters theo dõi s  l ng các giaoượ ọ ạ ố ượ  
d ch   đã   cam   k t.   Khi   các   d ch   v   DBWriter   d ng   l i,   nó   s   xóa   t p   tinị ế ị ụ ừ ạ ẽ ậ  
Transaction.tmp và đ t giá tr  Ctr1 là 0.ặ ị
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Đ   t o Windows service DBWriter     trong  ng d ng TransactionService,  hoànể ạ ứ ụ  
thành các b c sau:ướ

 

1-Vào Start/ Visual Studio. NET và m  c a s  New Project t  trình đ n File.ở ử ổ ừ ơ

2-Ch n d  án Visual Basic ho c C # Visual t  l a ch n các lo i d  án.ọ ự ặ ừ ự ọ ạ ự

3-Ch n m u d ch v  Windows ( windows service template).ọ ẫ ị ụ

4-Đ t tên là  TransactionService trong tr ng Name.ặ ườ

5-Thay đ i tên t p tin c a Service1.vb ho c Service.cs thành DBWriter.vbổ ậ ủ ặ  

ho c DBWriter.cs.ặ

6-Trong   Solution   Explorer,   kích   chu t   ph i   vào   DBWriter.vb   ho cộ ả ặ  

DBWriter.cs, và ch n View Designer đ  m  c a s  thi t k .ọ ể ở ử ổ ế ế

7-Kích   chu t   ph i   vào   b t   c   n i   nào   trong   c a   s   thi t   k ,   và   ch nộ ả ấ ứ ơ ử ổ ế ế ọ  

Properties t  menu chu t ph i.ừ ộ ả

8-Thay đ i thu c tính ServiceName và  Name c a các d ch v  t  Service1ổ ộ ủ ị ụ ừ  

thành DBWriter. Thi t l p thu c tính AutoLog thành False.ế ậ ộ

9-Kích chu t ph i vào d  án TransactionService trong Solution Explorer, vàộ ả ự  

ch n Properties. Đ t Startup Object là DBWriter.ọ ặ

L u ý:ư

Đi u này đ c yêu c u cho d  án Visual Basic NET.ề ượ ầ ự
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10-  Ch n View code   t  menu chu t ph i b ng cách nh p chu t ph iọ ừ ộ ả ằ ấ ộ ả  

trong c a s  thi t k  (Component Designer)đ  xem mã l nh c a l p d chử ổ ế ế ể ệ ủ ớ ị  

v  DBWriter. B n s  th y đo n mã sau trong ph ng th c Main.ụ ạ ẽ ấ ạ ươ ứ

Visual Basic .NET

ServicesToRun   =   New   System.ServiceProcess.ServiceBase   ()   {New 

Service1}

Visual C#

ServicesToRun   =   new   System.ServiceProcess.ServiceBase[]   {   new 

Service1() };

11. B ng cách tìm ki m b n tìm và thay th  Service1 thành DBWriter.ằ ế ạ ế

12. Kéo và th  Event Log vào trong c a s  thi t kả ủ ổ ế ế

13. Đ t giá tr  cho thu c tính Log là  ặ ị ộ Transaction log và thu c tính Source làộ  

Transaction Service

14. Kích chu t ph i vào nút Performance Counters d i nút Server trong Serverộ ả ướ  

Explorer   và   ch n   Create   New   Category   t   menu   chu t   ph i.   Trong   c a   sọ ừ ộ ả ử ổ 

Performance   Counter   Builder,   vi t   MyCounters   trong   h p   văn   b n   c a   m cế ộ ả ủ ụ  

Name. Nh n vào New và thay đ i CounterName thành Ctr1. Hãy đ  các lo i v nấ ổ ể ạ ẫ  

là m c đ nh c a NumberOfItems32. Nh n OK đ  t o ra các lo i MyCounters vàặ ị ủ ấ ể ạ ạ  

truy Ctr1 Counter.

       15. Kéo và th  các Ctr1 Counter vào c a s  thi t k . Thay đ i thu c tínhả ủ ổ ế ế ổ ộ  

MachineName   thành . (Dot)(Không đ t gì mà ghi vào d u ”.”)   và thu c tínhặ ấ ộ  

ReadOnly là False.

16. Thêm mã l nh sau đây l p DBWriter.ệ ớ

Visual Basic .NET
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Protected Overrides Sub OnStart(ByVal args() As String)

    ' Create a transaction file and close it

    Dim tfs As FileStream = File.Create("C:\Transaction.tmp")

    tfs.Close()

    ' Create Customers.db file if it does not exist

    If Not (File.Exists("C:\Customers.db")) Then

        Dim cfs As FileStream = File.Create("C:\Customers.db")

        cfs.Close()

    End If

    ' Write entry into the custom event log

    EventLog1.WriteEntry("DBWriterVB service started on " + _ 

        Date.Now.ToString)

End Sub

Protected Overrides Sub OnStop()

    ' Delete the Transaction.tmp file

    File.Delete("C:\Transaction.tmp")

    ' Set the performance counter value to 0

    PerformanceCounter1.RawValue = 0

    ' Write entry into the custom event log

    EventLog1.WriteEntry("DBWriterVB service stopped on " + _
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        Date.Now.ToString)

End Sub

Protected Overrides Sub OnCustomCommand(ByVal command As Integer)

    If command = 201 Then

        Commit()

    ElseIf command = 200 Then

        Rollback()

    End If

End Sub

Private Sub Commit()

    ' Create a StreamReader to read data from the Transaction.tmp file

    Dim sr As New StreamReader(New FileStream("C:\Transaction.tmp", _

        FileMode.Open))

    ' Create a StreamWriter to append data to the Customers.db file

    Dim sw As New StreamWriter(New FileStream("C:\Customers.db", _

        FileMode.Append, FileAccess.Write))

    sw.WriteLine(sr.ReadToEnd)

    sw.Flush()

    ' Close the files
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    sr.Close()

    sw.Close()

    ' Increment the counter and write entry in the EventLog

    PerformanceCounter1.Increment()

    truncateTransactionFile()

    EventLog1.WriteEntry("DBWriterVB service committed a " & _

        "transaction on " + Date.Now.ToString)

End Sub

Private Sub Rollback()

    truncateTransactionFile()

    EventLog1.WriteEntry("DBWriterVB service rolled back a " & _

        "transaction on " + Date.Now.ToString)

End Sub

Private Sub truncateTransactionFile()

    ' Delete data from the Transaction.tmp file

    Dim fs As New FileStream("C:\Transaction.tmp", FileMode.Truncate)

    fs.Flush()

    fs.Close()

End Sub
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Visual C#

protected override void OnStart(string[] args)

{

    // Create a transaction file and close it

    FileStream tfs = File.Create("C:\\Transaction.tmp");

    tfs.Close();

    // Create Customers.db file if it does not exist

    if  (!File.Exists("C:\\Customers.db"))

    {

         FileStream cfs= File.Create("C:\\Customers.db");

         cfs.Close();

    }

    // Write entry into the custom event log

    eventLog1.WriteEntry("DBWriterCS service started on " 

        + System.DateTime.Now.ToString());

}

protected override void OnStop()

{
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    // Delete the Transaction.tmp file

    File.Delete("C:\\Transaction.tmp");

    // Set the performance couter value to 0

    performanceCounter1.RawValue = 0;

    // Write entry into the custom event log

    eventLog1.WriteEntry("DBWriterCS service stopped on "

        + System.DateTime.Now.ToString());

}

protected override void OnCustomCommand(int command)

{

    if (command == 201) 

        Commit();

    else if (command == 200)

        Rollback();

}

private void Commit()

{

    // Create a StreamReader to read data from the Transaction.tmp file

    StreamReader sr = new StreamReader(new FileStream
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        ("C:\\Transaction.tmp",

       FileMode.Open));

    // Create a StreamWriter to append data to the Customers.db file

        StreamWriter   sw   =   new   StreamWriter(new 

FileStream("C:\\Customers.db", 

        FileMode.Append, FileAccess.Write));

    sw.WriteLine(sr.ReadToEnd());

    sw.Flush();

    //Close the files

    sr.Close();

    sw.Close();

    //Increment the counter and write entry in the EventLog

    performanceCounter1.Increment();

    truncateTransactionFile();

    eventLog1.WriteEntry("DBWriterCS service committed a transaction on "

        + System.DateTime.Now.ToString());

}

private void Rollback()

{

    truncateTransactionFile();

    eventLog1.WriteEntry("DBWriterCS service rolled back a 
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        transaction on "

        + System.DateTime.Now.ToString());

}

private void truncateTransactionFile()

{

    // Delete data from the Transaction.tmp file

    FileStream fs =new FileStream("C:\\Transaction.tmp", 

        FileMode.Truncate);

    fs.Flush();

    fs.Close();

}

17.  Thêm cài  đ t  cho  các  s  ki n  đăng  nh p Event   log,  hi u  su t   truy  c pặ ự ệ ậ ệ ấ ậ  

Performance Counter , và  Windows service. Ch n Add Installer t  menu chu tọ ừ ộ  

ph i b ng cách nh n ph i trên các thành ph n hay Add Installer   phía d i cùngả ằ ấ ả ầ ở ướ  

c a c a s  Properties c a các thành ph n.ủ ử ổ ủ ầ

18.  Trong   Component   Designer   hi n   th     ProjectInstaller     và   the   EventLogể ị

Installer, PerformanceCounterInstaller, ServiceProcessInstaller, và ServiceInstaller 

\ đ c b  sung vào ProjectInstaller.ượ ổ

19. Thay đ i thu c tính Account  c a ServiceProcessInstaller đ  là LocalSystem.ổ ộ ủ ể

20. Build  ng d ng đ   t o ra File  TransactionService.exe assembly. ứ ụ ể ạ

21. Cài đ t  ng d ng b ng  l nh trên Visual Studio .NET Command Prompt:ặ ứ ụ ằ ệ
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Installutil TransactionService.exe

22. Xác minh r ng d ch v  DBWriter đ c cài đ t đúng, và Start nó b ng cách sằ ị ụ ượ ặ ằ ử 

d ng SCM. M  Event Viewer và xác minh r ng các b n ghi giao d ch đã đ c càiụ ở ằ ả ị ượ  

đ t đúng. Xác minh r ng d ch v  DBWriter vi t vào các m c chính xác trongặ ằ ị ụ ế ụ  

nh t ký giao d ch Transaction Log.ậ ị

23. Xác minh r ng d ch v  DBWriter  t o ra các t p tin C: \ Customers.db và C: \ằ ị ụ ạ ậ  

Transaction.tmp. Xác minh r ng các t p tin Transaction.tmp b  xóa khi b n ng ngằ ậ ị ạ ừ  

d ch v  DBWriter.ị ụ

B. T    o m t  ng d ng Clientạ ộ ứ ụ   

Trong bài t p này, b n s  t o ra m t  ng d ng Windows đ  vi t h  s  trong fileậ ạ ẽ ạ ộ ứ ụ ể ế ồ ơ  

Transaction.tmp và th c hi n các l nh tùy ch nh trên các d ch v  DBWriter.ự ệ ệ ỉ ị ụ

 1) T o m t  New Project window trong File menu.ạ ộ

 2) L a ch n Windows Application trong m c Templates pane.ự ọ ụ

 3) Đ t tên TransactionClient trong Name field.ặ

  4)   Đ i   tên   file     Form1.vb   or   Form1.cs   thành   CustomerForm.vb   ho cổ ặ  

CustomerForm.cs trong  Solution Explorer ngay d i TransactionClient project.ướ

 5) M  CustomerForm trong  Component Designer.ở

  6)  Thay đ i   thu c  tính Name thành CustomerForm và   thu c  tính Text   thànhổ ộ ộ  

Customer Form.

 7) M  c a s  Properties cho d  án TransactionClient t  menu chu t ph i b ngở ử ổ ự ừ ộ ả ằ  

cách nh p chu t ph i vào tên d  án trong Solution Explorer và thi t l p Startupấ ộ ả ự ế ậ  

Object as CustomerForm.

103



L u ýư

Yêu c u này ch  yêu c u riêng cho Visual Basic.NETầ ỉ ầ

   8)Kích chu t ph i vào Reference d i d  án TransactionClient và ch n Addộ ả ướ ự ọ  

Reference.   Trong   c a   s   Add   Reference,   di   chuy n   xu ng   đ   ch nử ổ ể ố ể ọ  

System.ServiceProcess.dll   trên   tab   NET.   Nh p   vào   nút   Select.ấ  

System.ServiceProcess.dll xu t hi n trong các danh sách Components l a ch n.ấ ệ ự ọ  

Click vào OK đ  thêm m t tham chi u đ n nó.ể ộ ế ế

  9)Thêm   Lable,   Textbox,   và   main   menu,   và   thêm   các   m c   menu   con   trênụ  

CustomerForm, và thi t l p các thu c tính Text và Font đ  giao di n xu t hi nế ậ ộ ể ệ ấ ệ  

nh  th  hi n trong hình sau đây.ư ể ệ
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10) Thi t l p thu c tính Name c a các textbox nh  suaế ậ ộ ủ ư  CustId, FName, LName, 

HouseNo, Street, City, State, Country, Zip, and Tel. Thi t l p thu c tính Text c aế ậ ộ ủ  

các TextBox đ  tr ng.ể ố

11)  Thi t   l p   thu c   tính   Name   c a   các   m c   trình   đ n   menu   thànhế ậ ộ ủ ụ ơ  

InsertRecordMenuItem,   RollbackMenuItem,   CommitMenuItem,   và 

ClearFormMenuItem.

12) Thêm mã sau đây l p CustomerForm.ớ

Visual Basic .NET

Imports System.IO

Imports System.ServiceProcess

Public Class CustomerForm
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    Inherits System.Windows.Forms.Form

' Component Designer Code goes here

.

.

.

Private Sub InsertRecordMenuItem_Click(ByVal sender As System.Object, _

    ByVal e As System.EventArgs) Handles InsertRecordMenuItem.Click

    Dim record As String

    record = "CustomerId: " + CustId.Text + "  FName: " + FName.Text + _

             "  LName: " + LName.Text + "  House No.: " + HouseNo.Text + _

             "  Street: " + Street.Text + "  City: " + City.Text + _

             "  State: " + State.Text + "  Country: " + Country.Text + _

             "  Zip: " + Zip.Text + "  Tel.: " + Tel.Text

    'Write the record in the C:\Transaction.tmp file

    Dim sw As New StreamWriter(New FileStream("C:\Transaction.tmp", _

        FileMode.Append, FileAccess.Write))

    sw.WriteLine(record)

    sw.Flush()
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    sw.Close()

End Sub

Private Sub ClearFormMenuItem_Click(ByVal sender As System.Object, _

    ByVal e As System.EventArgs) Handles ClearFormMenuItem.Click

    clear()

End Sub

Private Sub RollbackMenuItem_Click(ByVal sender As System.Object, _

    ByVal e As System.EventArgs) Handles RollbackMenuItem.Click

    ' Roll back all the changes made in the Transaction.tmp file

    Dim sc As New ServiceController("DBWriter")

    sc.ExecuteCommand(200)

    clear()

End Sub

Private Sub CommitMenuItem_Click(ByVal sender As System.Object, _

    ByVal e As System.EventArgs) Handles CommitMenuItem.Click

    ' Commit all the changes made in the Transaction.tmp file 
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    Dim sc As New ServiceController("DBWriter")

    sc.ExecuteCommand(201)

End Sub

Private Sub clear()

    CustId.Text = ""

    FName.Text = ""

    LName.Text = ""

    HouseNo.Text = ""

    Street.Text = ""

    City.Text = ""

    State.Text = ""

    Country.Text = ""

    Zip.Text = ""

    Tel.Text = ""

End Sub

End Class

Visual C#

using System.Drawing;

using System.Collections;
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using System.ComponentModel;

using System.Windows.Forms;

using System.Data;

using System.IO;

using System.ServiceProcess;

public class CustomerForm : System.Windows.Forms.Form

{

    // Component Designer Code goes here

    .

    .

    .

    private void InsertMenuItem_Click(object sender, 

        System.EventArgs e)

    {

        String record;

        record = "CustomerId: " + CustId.Text + "  FName: " +

            FName.Text + "  LName: " + LName.Text + 

            "  House No.: " + HouseNo.Text + "  Street: " +
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            Street.Text + "  City: " + City.Text + "  State: " + 

            State.Text + "  Country: " + Country.Text + "  Zip: " +

            Zip.Text + "  Tel.: " + Tel.Text;

        //Write the record in the C:\Tranasaction.tmp file

        StreamWriter sw =new StreamWriter(new FileStream(

        "C:\\Transaction.tmp", FileMode.Append, FileAccess.Write));

        sw.WriteLine(record);

        sw.Flush();

        sw.Close();

    }

    private void RollbackMenuItem_Click(object sender,

         System.EventArgs e)

    {

        // Roll back all the changes made in the Transaction.tmp file

        ServiceController sc = new ServiceController("DBWriterCS");

        sc.ExecuteCommand(200);

        clear();

    }
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    private void CommitMenuItem_Click(object sender,

         System.EventArgs e)

    {

        // Commit all the changes made in the Transaction.tmp file 

        ServiceController sc = new ServiceController("DBWriterCS");

        sc.ExecuteCommand(201);

    }

    private void ClearFormMenuItem_Click(object sender,

         System.EventArgs e)

    {

        clear();

    }

    private void clear()

    {

        CustId.Text = "";

        FName.Text = "";

        LName.Text = "";

        HouseNo.Text = "";

        Street.Text = "";
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        City.Text = "";

        State.Text = "";

        Country.Text = "";

        Zip.Text = "";

        Tel.Text = "";

    }

}

13) Ch n Buid Solution t  menu Buildọ ừ

14) Ch y CustomerForm. Hãy ch c ch n r ng b n ch y các d ch v  DBWriterạ ắ ắ ằ ạ ạ ị ụ  

tr c khi ch y CustomerForm.ướ ạ

15. T o h  s  Client và chèn chúng trong các t p tin Transaction.tmp b ng cáchạ ồ ơ ậ ằ  

ch n Insert t  menu Record. Xem k t qu  trong các t p tin Transaction.tmp. Xácọ ừ ế ả ậ  

minh r ng khi commit văn b n s  ghi vào t p tin Customers.db.ằ ả ẽ ậ

16.  M  Performance Monitor.  Thêm   Ctr1 Counter     t  MyCounters  Category.ở ừ  

Ctr1s  tăng v i s  l ng giao d ch.ẽ ớ ố ượ ị

17. M  Event Viewer đ  xem  d ch v  DBWriter vi t trong nh t ký giao d ch vàoở ể ị ụ ế ậ ị  

m c Transaction Log.ụ
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C.Qu n lý d ch v  windowsả ị ụ

Trong bài t p này, b n s  t o m t  ng d ng Windows đ  qu n lý các d ch vậ ạ ẽ ạ ộ ứ ụ ể ả ị ụ 

Windows trên m t máy tính.ộ

1)M  c a s  New Project t  trình đ n File.ở ử ổ ừ ơ

2)Ch n Windows  ng d ng t  c a s  Templates.ọ ứ ụ ừ ử ổ

3)Đ t tên ServiceController trong tr ng Name.ặ ườ

4)Thay   đ i   Form1.vb   ho c   Form1.cs   đ n   ServiceControllerForm.vbổ ặ ế  

ServiceControllerForm.cs trong Solution Explorer cho ServiceController project.

5)M  ServiceControllerForm trong ph n thi t k .ở ầ ế ế

6)Thay  đ i   thu c   tính  Name   thành  ServiceControllerForm và   thu c   tính  Textổ ộ ộ  

thành Service Controller.

7) M  c a s  Properties cho d  án ServiceController t  menu chu t ph i trongở ử ổ ự ừ ộ ả  

Solution Explorer và thi t l p Startup Object ServiceControllerForm.ế ậ

L    u ýư   

 Yêu c u này ch  áp d ng cho úng d ng Visual Basic.NETầ ỉ ụ ụ

8)Kích chu t ph i vào Reference ngay d i  ServiceController project và  ch nộ ả ướ ọ  

Add Reference.

9)Trong c a s  Add Reference, ch n System.ServiceProcess.dll vào tab NET.ử ổ ọ

10)Nh p  vào  Ch n.  System.ServiceProcess.dll   xu t  hi n   trong  các  danh   sáchấ ọ ấ ệ  

Selected Components.

11)Click vào OK đ  thêm m t tham chi u đ n nó.ể ộ ế ế
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12)Thêm Lable, TextBox, Button, ListBox, Context Menu, và các m c menu vàoụ  

ServiceControllerForm, và thi t l p các thu c tính Text và Font đ  giao di n xu tế ậ ộ ể ệ ấ  

hi n nh  hi n th  trong hình sau đâyệ ư ể ị

   13)Thi t   l p   thu c  tính Name c a  các m c  trong  trình đ n menu nh  sauế ậ ộ ủ ụ ơ ư  

StartMenu, StopMenu, PauseMenu, ResumeMenu, và RestartMenu, t ng  ng v iươ ứ ớ  
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nhãn c a menu. Thi t l p thu c tính Enabled c a t t c  các m c trình đ n thànhủ ế ậ ộ ủ ấ ả ụ ơ  

False.

14)Thi t l p thu c tính Text c a nút thành Get Services và   thu c tính   Nameế ậ ộ ủ ộ  

thành GetServices_Button.

15)Vi t đo n code sau đây cho l p ServiceControllerForm. ế ạ ớ

Visual Basic .NET

Imports System.ServiceProcess

Public Class ServiceControllerForm

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    Private svcs As ServiceProcess.ServiceController()

    Private svcs_enum As Ienumerator

    

    ' Component Designer generated Code

    .

    .

    .

    Private Sub ServiceControllerForm_Load(ByVal sender As System.Object, _

        ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        ListBox1.ContextMenu = ContextMenu1
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    End Sub

    Private Sub GetServices_Button_Click(ByVal sender As _

        System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles _

        GetServices_Button.Click

        ListBox1.Items.Clear()

        If TextBox1.Text.Equals("") Then

            svcs = ServiceProcess.ServiceController.GetServices()

            Label2.Text = "Services on the local machine"

        Else

            Try

                svcs = ServiceProcess.ServiceController.GetServices _

                    (TextBox1.Text)

                Label2.Text = "Services on " + TextBox1.Text

            Catch

                MsgBox("Unable to find the computer!")

                TextBox1.Text = ""

                Exit Sub

            End Try

        End If
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        svcs_enum = svcs.GetEnumerator

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController

        While svcs_enum.MoveNext

            sc = CType(svcs_enum.Current, ServiceProcess.ServiceController)

            ListBox1.Items.Add(sc.ServiceName)

        End While

    End Sub

    Private Sub StartMenu_Click(ByVal sender As System.Object, _ 

        ByVal e As System.EventArgs) Handles StartMenu.Click

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController

        sc = svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex)

        enable_disable_MenuItems(sc)

        Try

            sc.Start()

            sc.WaitForStatus(ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Running)

            MsgBox("Service " + sc.ServiceName + " started on " + _

                sc.MachineName + " !")

        Catch

            MsgBox("Unable to start " + sc.ServiceName + " service!")
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        End Try

    End Sub

    Private Sub StopMenu_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _

        System.EventArgs) Handles StopMenu.Click

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController

        sc = svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex)

        enable_disable_MenuItems(sc)

        Try

            sc.Stop()

            sc.WaitForStatus(ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Stopped)

            MsgBox("Service " + sc.ServiceName + " stopped on " + _

                sc.MachineName + " !")

        Catch

            MsgBox("Unable to stop " + sc.ServiceName + " service!")

        End Try

    End Sub

    Private Sub PauseMenu_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _

        System.EventArgs) Handles PauseMenu.Click

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController
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        sc = svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex)

        enable_disable_MenuItems(sc)

        Try

            sc.Pause()

            sc.WaitForStatus(ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Paused)

            MsgBox("Service " + sc.ServiceName + " paused on " + _

                sc.MachineName + " !")

        Catch

            MsgBox("Unable to pause " + sc.ServiceName + " service!")

        End Try

    End Sub

    Private Sub ResumeMenu_Click(ByVal sender As System.Object, _

        ByVal e As System.EventArgs) Handles ResumeMenu.Click

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController

        sc = svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex)

        enable_disable_MenuItems(sc)

        Try

            sc.Continue()

            sc.WaitForStatus(ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Running)

            MsgBox("Service " + sc.ServiceName + " resumed on " + _
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                sc.MachineName + " !")

        Catch

            MsgBox("Unable to resume " + sc.ServiceName + " service!")

        End Try

    End Sub

    Private Sub RestartMenu_Click(ByVal sender As System.Object, _

        ByVal e As System.EventArgs) Handles RestartMenu.Click

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController

        sc = svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex)

        enable_disable_MenuItems(sc)

        Try

            sc.Stop()

            sc.WaitForStatus(ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Stopped)

            sc.Start()

            sc.WaitForStatus(ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Running)

            MsgBox("Service " + sc.ServiceName + " restarted on " + _

                sc.MachineName + " !")

        Catch

            MsgBox("Unable to restart " + sc.ServiceName + " service!")

        End Try
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    End Sub

    Private Sub ListBox1_MouseDown(ByVal sender As Object, ByVal e As _

        System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles ListBox1.MouseDown

        If ListBox1.Items.Count <> 0 Then

            Dim top_index As Integer = ListBox1.TopIndex()

        Dim sel_index As Integer = top_index + System.Math.Floor(e.Y / _

            ListBox1.ItemHeight)

            ListBox1.SetSelected(sel_index, True)

        End If

    End Sub

    Private Sub enable_disable_MenuItems(ByVal sc As _

        ServiceProcess.ServiceController)

        If sc.Status = ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Stopped Then

            Me.StartMenu.Enabled = True

            Me.StopMenu.Enabled = False

            Me.PauseMenu.Enabled = False

            Me.ResumeMenu.Enabled = False

            Me.RestartMenu.Enabled = False

        ElseIf sc.Status = _
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            ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Paused Then

            Me.StartMenu.Enabled = False

            Me.StopMenu.Enabled = True

            Me.PauseMenu.Enabled = False

            Me.ResumeMenu.Enabled = True

            Me.RestartMenu.Enabled = True

        ElseIf sc.Status = _

            ServiceProcess.ServiceControllerStatus.Running Then

            Me.StartMenu.Enabled = False

            Me.StopMenu.Enabled = True

            If sc.CanPauseAndContinue Then

                Me.PauseMenu.Enabled = True

                Me.ResumeMenu.Enabled = False

            End If

            Me.RestartMenu.Enabled = True

        End If

    End Sub

    Private Sub ContextMenu1_Popup(ByVal sender As Object, ByVal e As _

        System.EventArgs) Handles ContextMenu1.Popup

        Dim sc As ServiceProcess.ServiceController
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        sc = svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex)

        enable_disable_MenuItems(sc)

    End Sub

End Class

Visual C#

using System;

using System.Drawing;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Windows.Forms;

using System.Data;

using System.ServiceProcess;

namespace ServiceController

public class ServiceControllerForm : System.Windows.Forms.Form

{

    private void GetServices_Button_Click(object sender, 

        System.EventArgs e)

    {

        ListBox1.Items.Clear();

        if (TextBox1.Text.Equals("")) 
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        {

            svcs = ServiceController.GetServices();

            Label2.Text = "Services on the local machine";

        }

        else

        {

            try

            {

                svcs = ServiceController.GetServices(TextBox1.Text);

                Label2.Text = "Services on " + TextBox1.Text;

            }

            catch

            {

                MessageBox.Show("Unable to find the computer!");

                TextBox1.Text = "";

                return;

            }

        }

        svcs_enum = svcs.GetEnumerator();

        ServiceController sc ; 
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        while (svcs_enum.MoveNext())

        {

            sc = (ServiceController)svcs_enum.Current;

            ListBox1.Items.Add(sc.ServiceName);

        }

    }

    

    private void StartMenu_Click(object sender, System.EventArgs e)

    {

        ServiceController sc;

        sc = (ServiceController)svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex);

        enable_disable_MenuItems(sc);

        try

        {

            sc.Start();

            sc.WaitForStatus(ServiceControllerStatus.Running);

            MessageBox.Show("Service " + sc.ServiceName + " started on " 

                + sc.MachineName + " !");

        }

        catch

        {            
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            MessageBox.Show("Unable to start " + sc.ServiceName + 

            " service!");

        }

    }

    private void StopMenu_Click(object sender, System.EventArgs e)

    {

        ServiceController sc; 

        sc = (ServiceController)svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex);

        enable_disable_MenuItems(sc);

        try

        {

            sc.Stop();

            sc.WaitForStatus(ServiceControllerStatus.Stopped);

            MessageBox.Show("Service " + sc.ServiceName + " stopped on " +

                sc.MachineName + " !");

        }

        catch

        {

            MessageBox.Show("Unable to stop " + sc.ServiceName +  

                " service!");
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        }

    }

    private void PauseMenu_Click(object sender, System.EventArgs e)

    {

        ServiceController sc ;

        sc = (ServiceController)svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex);

        enable_disable_MenuItems(sc);

        try

        {

            sc.Pause();

            sc.WaitForStatus(ServiceControllerStatus.Paused);

            MessageBox.Show("Service " + sc.ServiceName + " paused on " + 

                sc.MachineName + " !");

        }

        catch

        {

            MessageBox.Show("Unable to pause " + sc.ServiceName + 

                " service!");

        }

    }
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    private void ResumeMenu_Click(object sender, System.EventArgs e)

    {

        ServiceController sc ;

        sc = (ServiceController)svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex);

        enable_disable_MenuItems(sc);

        try

        {

            sc.Continue();

            sc.WaitForStatus(ServiceControllerStatus.Running);

            MessageBox.Show("Service " + sc.ServiceName + " resumed on " + 

                sc.MachineName + " !");

        }

        catch

        {

            MessageBox.Show("Unable to resume " + sc.ServiceName + 

                " service!");

        }

    }

    private void RestartMenu_Click(object sender, System.EventArgs e)
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    {

        ServiceController sc ;

        sc = (ServiceController)svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex);

        enable_disable_MenuItems(sc);

        try

        {

            sc.Stop();

            sc.WaitForStatus(ServiceControllerStatus.Stopped);

            sc.Start();

            sc.WaitForStatus(ServiceControllerStatus.Running);

            MessageBox.Show("Service " + sc.ServiceName + 

                " restarted on " + sc.MachineName + " !");

        }

        catch

        {

            MessageBox.Show("Unable to restart " + sc.ServiceName + 

                " service!");

        }

    }

    private void ListBox1_MouseDown(object sender, 
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        System.Windows.Forms.MouseEventArgs  e)

    {

        if (ListBox1.Items.Count != 0)

        {

            int top_index = ListBox1.TopIndex ;

            int sel_index = top_index + (int)System.Math.Floor(e.Y / 

                ListBox1.ItemHeight);

            ListBox1.SetSelected(sel_index, true);

        }

    }

    private void enable_disable_MenuItems( ServiceController sc  )

    {

        if (sc.Status == ServiceControllerStatus.Stopped) 

        {

            this.StartMenu.Enabled = true;

            this.StopMenu.Enabled = false;

            this.PauseMenu.Enabled = false;

            this.ResumeMenu.Enabled = false;

            this.RestartMenu.Enabled = false;

        }
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        else if (sc.Status == ServiceControllerStatus.Paused)

        {

            this.StartMenu.Enabled = false;

            this.StopMenu.Enabled = true;

            this.PauseMenu.Enabled = false;

            this.ResumeMenu.Enabled = true;

            this.RestartMenu.Enabled = true;

        }

        else if (sc.Status == ServiceControllerStatus.Running)

        {

            this.StartMenu.Enabled = false;

            this.StopMenu.Enabled = true;

            if (sc.CanPauseAndContinue)

            {

                this.PauseMenu.Enabled = true;

                this.ResumeMenu.Enabled = false;

            }

            this.RestartMenu.Enabled = true;

        }

    }
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    private void ContextMenu1_Popup(object sender, System.EventArgs e)

    {

      ServiceController sc ;

      sc = (ServiceController)svcs.GetValue(ListBox1.SelectedIndex);

      enable_disable_MenuItems(sc);

    }

    private void ServiceControllerForm_Load(object sender, 

        System.EventArgs e)

    {

        this.ContextMenu=this.ContextMenu1;

    }

}

 16)Ch n Build Solution trong menu Build.ọ

 17)Ch y  ng d ng. Nh p vào Get Services đ  có đ c danh sách các d ch vạ ứ ụ ấ ể ượ ị ụ 

trên máy tính local. S  d ng trình đ n phím t t c a  ng d ng đ  qu n lý cácử ụ ơ ắ ủ ứ ụ ể ả  

d ch v .ị ụ

18)Gõ tên ( không ph i là đ a ch  IP ) c a m t Network Computer và nh p vàoả ị ỉ ủ ộ ấ  

Get Services đ  có đ c danh sách các d ch v  trên máy tính t  xa đó. Qu n lýể ượ ị ụ ừ ả  

các d ch v  b ng cách s  d ng menu chu t ph i trên ListBox.ị ụ ằ ử ụ ộ ả
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III. Tóm t t trình t  th c hi n ho c quy trình công nghắ ự ự ệ ặ ệ

ST
T

Tên các b c côngướ  
vi cệ

D ng c ,ụ ụ  
thi t b , v tế ị ậ  

tư

Yêu c u k  thu tầ ỹ ậ Các chú ý  
v  anề  

toàn lao  
đ ngộ

1 T o  ng d ng d ch vạ ứ ụ ị ụ Visual Studio 
2005 tr  lênở

L a ch n  ng ự ọ ứ
d ng d ch v  ụ ị ụ
windows server

L a ch n đúng ự ọ
ngôn ng  l p trìnhữ ậ

 Làm đúng trình 
t  th c hi nự ự ệ

 Giám sát các l i ỗ
trong quá trình l p ậ
trình

2 Cài đ t  ng d ng d ch ặ ứ ụ ị
vụ

Visual Studio 
2005, đĩa CD 
windows.

Cài đ t b ng ặ ằ
command promt

Cài đ t b ng cáchặ ằ  
đóng gói project

Thi t l p các ế ậ
tham s  khi cài ố
đ t, tên server...ặ

3 Qu n lý  ng d ngả ứ ụ Windows, 
visual 
studio.net

Qu n lý b ng ả ằ
SCM

Qu n lý b ng ả ằ
m t  ng d ng th  ộ ứ ụ ứ
3
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Bài 2: T o và  ng d ng các d ch v  Web XMLạ ứ ụ ị ụ
D ch v  Web XML mô hình l p trình cho phép b n xây d ng kh  năng mị ụ ậ ạ ự ả ở 

r ng nâng ca,  ng d ng phân tán b ng cách s  d ng giao th c Web chu n nhộ ứ ụ ằ ử ụ ứ ẩ ư 

HTTP, XML, SOAP. Trong bài này b n s  tìm hi u v  mô hình d ch v  l p trìnhạ ẽ ể ề ị ụ ậ  

Web XML và tìm hi u đ  t o, tri n khai, và  ng d ng các d ch v  Web XML.ể ể ạ ể ứ ụ ị ụ

I.M c tiêuụ
H c xong bài h c này ng i đ t đ c nh ng k  năng sau:ọ ọ ườ ạ ượ ữ ỹ

 K  năng l p trình v i  ng d ng d ch v  Web XMLỹ ậ ớ ứ ụ ị ụ

 K  năng thao tác v i các giao th c m ng HTTP,SOAPỹ ớ ứ ạ

II.N i dungộ
2.1. Lý thuy t liên quanế

2.1.1. Tìm hi u XML Web Servicesể

 T    ng quan v  các d ch v  Web XMLổ ề ị ụ   

M t d ch v  Web XML là m t thành ph n th c hi n ch ng trình logic vàộ ị ụ ộ ầ ự ệ ươ  

cung c p ch c năng cho các  ng d ng khác nhau. Các  ng d ng này s  d ng cácấ ứ ứ ụ ứ ụ ử ụ  

giao th c chu n, nh  HTTP, XML, SOAP, đ  truy c p vào các ch c năng. D chứ ẩ ư ể ậ ứ ị  

v  Web XML s  d ng d a trên XML messaging   đ  g i và nh n d  li u, choụ ử ụ ự ể ử ậ ữ ệ  

phép các  ng d ng không đ ng nh t đ  t ng thích v i nhau. B n có th  sứ ụ ồ ấ ể ươ ớ ạ ể ử 

d ng các d ch v  Web XML đ  tích h p các  ng d ng đ c vi t b ng ngôn ngụ ị ụ ể ợ ứ ụ ượ ế ằ ữ 

l p trình khác nhau và đ c tri n khai trên các n n t ng khác nhau. Ngoài ra, b nậ ượ ể ề ả ạ  

có th  tri n khai các d ch v  Web XML trong m t m ng n i b  cũng nh  trênể ể ị ụ ộ ạ ộ ộ ư  

Internet.  Trong khi Internet mang l i  cho ng i  dùng g n gũi  h n v i  các tạ ườ ầ ơ ớ ổ 

ch c, các d ch v  Web XML cho phép các t  ch c đ  tích h p các  ng d ng c aứ ị ụ ổ ứ ể ợ ứ ụ ủ  

h .ọ
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M t trong nh ng tính năng quan tr ng c a mô hình tính toán Web XMLộ ữ ọ ủ  

servicesbased là m t client  không c n ph i bi t ngôn ng  mà d ch v  Web XMLộ ầ ả ế ữ ị ụ  

đ c th c hi n. Client ch  c n bi t v  trí c a m t d ch v  Web XML và cácượ ự ệ ỉ ầ ế ị ủ ộ ị ụ  

ph ng th c mà Client có th  g i vào d ch v .ươ ứ ể ọ ị ụ

M t s  ví d  s  giúp b n hi u đ c b i c nh mà b n có th  th c hi nộ ố ụ ẽ ạ ể ượ ố ả ạ ể ự ệ  

các gi i pháp XML Web servicesbased. Trong hình th c đ n gi n c a nó, m tả ứ ơ ả ủ ộ  

d ch v  Web XML có th  bao g m logic l p trình c  th  đ  cung c p ch c năng,ị ụ ể ồ ậ ụ ể ể ấ ứ  

ch ng h n nh  tính thu  thu nh p. M t d ch v  Web XML tính thu  thu nh pẳ ạ ư ế ậ ộ ị ụ ế ậ  

đòi h i ph i có m t  ng d ng Client đ  cung c p các thông tin nh  thu nh p,ỏ ả ộ ứ ụ ể ấ ư ậ  

ti t ki m, và các kho n đ u t  đ c th c hi n trong năm.  ng d ng Client cóế ệ ả ầ ư ượ ự ệ ứ ụ  

th  g i m t ph ng th c vào d ch v  và cung c p các thông tin c n thi t nhể ọ ộ ươ ứ ị ụ ấ ầ ế ư 

các đ i s  cho ph ng th c g i. Các d  li u liên quan đ n các l i g i ph ngố ố ươ ứ ọ ữ ệ ế ờ ọ ươ  

th c và các đ i s  đ c g i đ n d ch v  web   đ nh d ng XML b ng cách sứ ố ố ượ ử ế ị ụ ở ị ạ ằ ử 

d ng giao th c SOAP trên HTTP v n chuy n. M t ví d  khác mà b n có th  sụ ứ ậ ể ộ ụ ạ ể ử 

d ng các d ch v  Web XML là  ng d ng tích h p. B n có th  kích ho t m t  ngụ ị ụ ứ ụ ợ ạ ể ạ ộ ứ  

d ng đ c vi t trong m t ngôn ng , nh  COBOL, g i d  li u đ n m t thànhụ ượ ế ộ ữ ư ử ữ ệ ế ộ  

ph n đ c vi t b ng m t ngôn ng  khác, ch ng h n nh  Visual Basic, b ngầ ượ ế ằ ộ ữ ẳ ạ ư ằ  

cách s  d ng m t d ch v  Web XML.ử ụ ộ ị ụ

C     s  h  t ng d ch v  Web XMLơ ở ạ ầ ị ụ   

M t trong nh ng tính năng quan tr ng c a mô hình tính toán Web XMLộ ữ ọ ủ  

servicesbased là c  Client và các d ch v  Web XML là không bi t gì v  các chiả ị ụ ế ề  

ti t th c c a nhau. XML Web servicesbased cung c p m t s  thành ph n choế ự ủ ấ ộ ố ầ  
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phép các  ng d ng c a Client( Client) đ  đ nh v  và l y v  các d ch v  Webứ ụ ủ ể ị ị ấ ề ị ụ  

XML. Các thành ph n này bao g m nh ng đi u sau đây:ầ ồ ữ ề

 XML Web Services  directories.

Nh ng th  m c này cung c p m t v  trí trung tâm đ  l u tr  thông tin vữ ư ụ ấ ộ ị ể ư ữ ề 

các d ch v  Web XML. Nh ng th  m c này cũng có th  là các d ch v  Webị ụ ữ ư ụ ể ị ụ  

XML cho phép b n tìm ki m các thông tin v  các d ch v  Web XML khác l pạ ế ề ị ụ ậ  

trình. Universal Description, Discovery, và Integration (UDDI) thông s  k  thu tố ỹ ậ  

xác đ nh các h ng d n v  thông tin xu t b n v  các d ch v  Web XML. Cácị ướ ẫ ề ấ ả ề ị ụ  

l c đ  XML k t h p v i UDDI đ nh nghĩa b n lo i thông tin mà b n ph i xu tượ ồ ế ợ ớ ị ố ạ ạ ả ấ  

b n đ  làm cho d ch v  Web XML c a b n có th  truy c p. Nh ng thông tin nàyả ể ị ụ ủ ạ ể ậ ữ  

bao g m thông tin kinh doanh, d ch v  thông tin, thông tin ràng bu c, và thông sồ ị ụ ộ ố 

k  thu t d ch v . Microsoft cung c p m t d ch v  th  m c nh  v y, n m ỹ ậ ị ụ ấ ộ ị ụ ư ụ ư ậ ằ ở 

http://uddi.microsoft.com.

 

 XML Web services discovery. 

S  d ng quá trình này, Client tìm các tài li u mô t  m t d ch v  Web XMLử ụ ệ ả ộ ị ụ  

b ng cách s  d ng WSDL. Quá trình phát hi n cho phép Client bi t v  s  hi nằ ử ụ ệ ế ề ự ệ  

di n c a m t d ch v  Web XML và v  v  trí c a m t d ch v  Web XML đ cệ ủ ộ ị ụ ề ị ủ ộ ị ụ ặ  

bi t.ệ

 XML Web services description.

Thành ph n này cung c p thông tin cho phép b n bi t đ c ho t đ ng đầ ấ ạ ế ượ ạ ộ ể 

th c hi n trên m t d ch v  Web XML. Mô t  d ch v  Web XML m t tài li uự ệ ộ ị ụ ả ị ụ ộ ệ  
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XML ch  đ nh đ nh d ng c a thông tin g i mà m t d ch v  Web XML có thỉ ị ị ạ ủ ử ộ ị ụ ể 

hi u đ c. Ví d , các tài li u mô t  các l c đ  thông tin c a SOAP mà b n sể ượ ụ ệ ả ượ ồ ủ ạ ử 

d ng khi g i các ph ng th c trên m t d ch v  Web XML.ụ ọ ươ ứ ộ ị ụ

 

 XML Web service wire formats.

Đ  cho phép giao ti p gi a các h  th ng khác nhau, các d ch v  Web XMLể ế ữ ệ ố ị ụ  

s  d ng open wire format. ử ụ Open wire format là các giao th c có th  đ c hi u làứ ể ượ ể  

b t k  h  th ng có kh  năng h  tr  các tiêu chu n web ph  bi n, ch ng h nấ ỳ ệ ố ả ỗ ợ ẩ ổ ế ẳ ạ  

nh  HTTP và SOAP. HTTPGET và giao th c HTTPPOST là các giao th c Webư ứ ứ  

tiêu chu n cho phép b n đ  g i các thông s  nh  các c p têngiá tr . Các giaoẩ ạ ể ử ố ư ặ ị  

th c HTTPGET cho phép b n g i các thông s  mã hóa URL nh  các c p nameứ ạ ử ố ư ặ

value v i m t d ch v  Web XML. HTTPGET giao th c đòi h i b n ph i g nớ ộ ị ụ ứ ỏ ạ ả ắ  

tham s  c p têngiá tr  (namevalue) vào URL c a d ch v  Web XML. B n cũngố ặ ị ủ ị ụ ạ  

có th  s  d ng giao th c HTTP POST URL mã hóa và truy n tham s  cho cácể ử ụ ứ ề ố  

d ch v  Web XML là c p têngiá tr (namevalue). Tuy nhiên, các thông s  đ cị ụ ặ ị ố ượ  

thông qua bên trong thông tin g i đi yêu c u tính th c t  và không g n thêm vàoử ầ ự ế ắ  

URL c a d ch v  Web XML.ủ ị ụ

Các giao th c SOAP cho phép b n trao đ i thông tin gi a các  ng d ngứ ạ ổ ữ ứ ụ  

trên Internet có c u trúc và đã ghi rõ các thông tin v  nó. Các giao th c SOAP baoấ ề ứ  

g m b n ph n. ồ ố ầ

Ph n đ u tiên là b t bu c và đ nh nghĩa envelope có ch a các message.ầ ầ ắ ộ ị ứ  

Envelope SOAP là đ n v  c  b n c a trao đ i gi a các b  vi x  lý c a thôngơ ị ơ ả ủ ổ ữ ộ ử ủ  

đi p SOAP. ệ
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Ph n th  hai đ nh nghĩa các quy t c mã hóa d  li u tùy ch n mà b n sầ ứ ị ắ ữ ệ ọ ạ ử 

d ng đ  mã hóa các lo i d  li u  ng d ng c  th . ụ ể ạ ữ ệ ứ ụ ụ ể

Ph n th  ba xác đ nh các mô hình yêu c u / đáp  ng trao đ i thông tin gi aầ ứ ị ầ ứ ổ ữ  

các d ch v  Web XML. ị ụ

Ph n th  t , đó là tùy ch n, xác đ nh các cam k t ràng bu c gi a các giaoầ ứ ư ọ ị ế ộ ữ  

th c SOAP và HTTP. ứ

  Hình 7.1 cho th y làm th  nào các thành ph n khác nhau c a c  s  hấ ế ầ ủ ơ ở ạ 

t ng d ch v  Web XML cho phép Client xác đ nh v  trí và g i t i các ph ngầ ị ụ ị ị ọ ớ ươ  

th c c a Web XML service.ứ ủ
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Hình 71. The components of the XML Web services infrastructure
Khi m t Client truy c p m t d ch v  UDDI đ  xác đ nh v  trí m t d ch vộ ậ ộ ị ụ ể ị ị ộ ị ụ 

Web XML, các  d ch v  UDDI  tr  v  m t  URL gói   tin  khám phá   (discoveryị ụ ả ề ộ  

document)   c a d ch v  Web XML. M t tài li u đ c phát hi n là m t t p tinủ ị ụ ộ ệ ượ ệ ộ ậ  

khám phá (Disco file), trong đó có các liên k t đ n các ngu n l c mà mô t  m tế ế ồ ự ả ộ  

d ch v  Web XML. M t t p tin phát hi n là m t tài li u XML cho phép phátị ụ ộ ậ ệ ộ ệ  

hi n ra ch ng trình c a m t d ch v  Web XML. Sau khi Client  nh n đ c cácệ ươ ủ ộ ị ụ ậ ượ  

URL t  các gói tin tài li u khám phá (discovery document), Client yêu c u m từ ệ ầ ộ  

máy ch , trong đó tr  v  các tài li u khám phá (discovery document) cho client.ủ ả ề ệ  

Các n i dung c a m t tài Dicos (discovery document) có d ng m u đ c thộ ủ ộ ạ ẫ ượ ể 

hi n trong các mã sau đây.ệ
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XML

<?xml version="1.0" ?>
<disco:discovery xmlns:disco="http://schemas.xmlsoap.org/disco"
    xmlns:wsdl="http://schemas.xmlsoap.org/disco/wsdl">
    <wsdl:contractRef ref="http://www.contoso.com/MyWebService.asmx?
WSDL"/>
</disco:discovery>

Client   s   d ng   các   thông   tin   trong   các   tài   li u   khám   phá   (discoveryử ụ ệ  

document) và yêu c u m t máy ch    v  m t mô t  d ch v  c a d ch v  Webầ ộ ủ ề ộ ả ị ụ ủ ị ụ  

XML  do client yêu c u. Mô t  d ch v  là m t t p tin WSDL và cho phép m tầ ả ị ụ ộ ậ ộ  

client t ng tác v i m t d ch v  Web XML.ươ ớ ộ ị ụ

Bây gi  b n s  xem xét quá trình tham gia khi m t Client g i t i ph ngờ ạ ẽ ộ ọ ớ ươ  

th c trên m t d ch v  Web XML. ứ ộ ị ụ

Giao ti p gi a Client và các d ch v  Web XML ế ữ ị ụ

Quá trình giao ti p gi a m t Client và m t d ch v  Web XML t ng tế ữ ộ ộ ị ụ ươ ự 

nh  m t cu c g i th  t c t  xa (RPC). Client s  d ng m t đ i t ng proxy c aư ộ ộ ọ ủ ụ ừ ử ụ ộ ố ượ ủ  

d ch v  Web XML trên máy tính đ a ph ng(local computer) đ  g i các ph ngị ụ ị ươ ể ọ ươ  

th c trên các d ch v  Web XML. ứ ị ụ

Hình 7.2. hi n th  quá trình giao ti p gi a m t Client và m t d ch v  Web XML.ể ị ế ữ ộ ộ ị ụ
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Hình 7.2. Client and XML Web service communication

Nh  th  hi n trong hình 7.2, s  t ng tác gi a m t Client và m t d ch vư ể ệ ự ươ ữ ộ ộ ị ụ 

Web XML bao g m nhi u giai đo n. Các nhi m v  sau đây đ c th c hi nồ ề ạ ệ ụ ượ ự ệ  

trong các giai đo n:ạ

1) Client t o ra m t đ i t ng c a l p XML Web service proxy trên cùngạ ộ ố ượ ủ ớ  

m t máy tính mà Client c  trú.ộ ư

2) Client g i t i m t ph ng trong Proxy objectọ ớ ộ ươ

3) H  th ng và c u trúc d ch v  Web XML trên h  th ng Client đóng gói l iệ ố ấ ị ụ ệ ố ờ  

g i ph ng th c và đ i s  vào m t tin nh n SOAP và g i nó đ n các d ch vọ ươ ứ ố ố ộ ắ ử ế ị ụ 

Web XML qua m ng.ạ
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4) H  th ng và  c u trúc trên máy ch  mà   trên đó  các d ch v  Web XMLệ ố ấ ủ ị ụ  

th ng trú cùng thông đi p SOAP và t o ra m t th  hi n c a các d ch v  Webườ ệ ạ ộ ể ệ ủ ị ụ  

XML. C  s  h  t ng sau đó g i ph ng th c v i các đ i s  vào d ch v  Webơ ở ạ ầ ọ ươ ứ ớ ố ố ị ụ  

XML.

5) Các d ch v  Web XML th c hi n các ph ng th c và tr  v  giá tr  v i b tị ụ ự ệ ươ ứ ả ề ị ớ ấ  

k  truy n cho thông s  t i h  th ng  ng d ng.ỳ ề ố ớ ệ ố ứ ụ

6) H  th ng tr  v  và b t k  giá tr  cho b t ký m t thông s  g i vào m tệ ố ả ề ấ ỳ ị ấ ộ ố ử ộ  

thông đi p t i SOAP và g i chúng cho Client qua m ng.ệ ớ ử ạ

    7) H  th ng  ng d ng trên máy tính c a Client g i đi thông đi p SOAP ch a ệ ố ứ ụ ủ ử ệ ứ

giá tr  tr  v  và các thông s  b t k  nào đ c t o ra và g i chúng đ n các đ i ị ả ề ố ấ ỳ ượ ạ ử ế ố

t ng proxy.ượ

   8) Các đ i t ng proxy s  g i giá tr  tr  v  và b t k  thông s  đ c t o ra choố ượ ẽ ử ị ả ề ấ ỳ ố ượ ạ  

client.

Đ  xây d ng các d ch v  Web XML các Client có th  s  d ng đ c, b nể ự ị ụ ể ử ụ ượ ạ  

s  d ng c  s  h  t ng ASP.NET, đó là m t ph n c a NET Framework. Visualử ụ ơ ở ạ ầ ộ ầ ủ  

Studio. NET cung c p các công c  đ  xây d ng, tri n khai, và xu t b n các d chấ ụ ể ự ể ấ ả ị  

v  Web XML c a b n b ng cách s  d ng ASP.NET. Trong bài h c ti p theo,ụ ủ ạ ằ ử ụ ọ ế  

b n s  tìm hi u làm th  nào đ  t o ra các d ch v  Web XML b ng cách s  d ngạ ẽ ể ế ể ạ ị ụ ằ ử ụ  

Visual Studio NET.

2.1.2. T o XML Web Servicesạ

Trong bài tr c, b n đã h c v  các d ch v  Web XML và các thành ph nướ ạ ọ ề ị ụ ầ  

khác nhau c a c  s  h  t ng d ch v  Web XML. B n cũng đã h c v  ki n trúcủ ơ ở ạ ầ ị ụ ạ ọ ề ế  

c a d ch v  Web XML. Trong bài h c này, b n s  tìm hi u làm th  nào đ  t oủ ị ụ ọ ạ ẽ ể ế ể ạ  

ra các d ch v  Web XML b ng cách s  d ng Visual Studio NET. Ngoài ra, b nị ụ ằ ử ụ ạ  
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s  tìm hi u v  các t p tin khác nhau đ c t o ra khi b n t o ra m t d ch v  Webẽ ể ề ậ ượ ạ ạ ạ ộ ị ụ  

XML.

 T o m t d ch v  Web XMLạ ộ ị ụ  

T o m t d ch v  Web XML t ng t  nh  vi c t o ra m t Componentạ ộ ị ụ ươ ự ư ệ ạ ộ  

Object Model (COM) thành ph n cung c p logic  ng d ng cho m t  ng d ngầ ấ ứ ụ ộ ứ ụ  

c a Client. B n t o ra m t d ch v  Web XML cung c p ch c năng c  th  choủ ạ ạ ộ ị ụ ấ ứ ụ ể  

các  ng d ng c a Client thông qua web. Đ  t o ra m t d ch v  Web XML, tr cứ ụ ủ ể ạ ộ ị ụ ướ  

tiên b n ch n m t ngôn ng  l p trình mà b n mu n đ  t o ra các d ch v  và t oạ ọ ộ ữ ậ ạ ố ể ạ ị ụ ạ  

ra m t l p k  th a t  System.Web.Services.WebService. Ti p theo, b n c n m tộ ớ ế ừ ừ ế ạ ầ ộ  

c  s  h  t ng làm cho các d ch v  Web XML có s n cho các  ng Client s  d ngơ ở ạ ầ ị ụ ẵ ứ ử ụ  

trên Internet. Visual Studio. NET cung c p cho b n v i các công c  giúp b n xâyấ ạ ớ ụ ạ  

d ng, tri n khai, và s  d ng m t d ch v  Web XML.ự ể ử ụ ộ ị ụ

  Bây gi  b n s  tìm hi u làm th  nào đ  t o ra m t d ch v  Webờ ạ ẽ ể ế ể ạ ộ ị ụ  

XML. Trong bài h c này, b n s  có m t d ch v  du l ch m u và x  lý nó thôngọ ạ ẽ ộ ị ụ ị ẫ ử  

qua các giai đo n khác nhau trong vòng đ i c a m t d ch v  Web XML. D ch vạ ờ ủ ộ ị ụ ị ụ 

Web XML m u này cho phép ng i dùng t o các cu c h n c a h  trong m tẫ ườ ạ ộ ẹ ủ ọ ộ  

ng d ng Scheduler và g i email thông báo cho nh ng ng i mà h  c n ph cứ ụ ử ữ ườ ọ ầ ụ  

v . Đ  cung c p ch c năng này vào các  ng d ng c a Client, b n c n ph i t oụ ể ấ ứ ứ ụ ủ ạ ầ ả ạ  

ra m t d ch v  Web XML đ  t o ra các cu c h n và g i thông báo b ng email.ộ ị ụ ể ạ ộ ẹ ử ằ

D ch  v   Web  XML  TravelService,   tuy  nhiên,   không  ph i   là   giao   di nị ụ ả ệ  

ng i dùng đi u khi n hay t ng tác. Các d ch v  Web XML cung c p  ngườ ề ể ươ ị ụ ấ ứ  

d ng logic và đ c tích h p v i m t  ng d ng Scheduler.  ng d ng Schedulerụ ượ ợ ớ ộ ứ ụ ứ ụ  

cho phép ng i s  d ng đ  t o ra và duy trì các cu c h n. L ch trình  ng d ngườ ử ụ ể ạ ộ ẹ ị ứ ụ  

đi du l ch đ t phòng d a trên các chi ti t b  nhi m đ c cung c p b i ng i sị ặ ự ế ổ ệ ượ ấ ở ườ ử 

d ng. Các  ng d ng Scheduler ho t đ ng nh  các  ng d ng cho các d ch vụ ứ ụ ạ ộ ư ứ ụ ị ụ 

Web  XML và   có   th   là  m t   ng  d ng  Windows  ho c  m t   ng  d ng  Webể ộ ứ ụ ặ ộ ứ ụ  
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ASP.NET. B n s  h c cách t o ra m t  ng d ng Client trong các bài h c ti pạ ẽ ọ ạ ộ ứ ụ ọ ế  

theo.

Studio Visual IDE cung c p cho b n v i môi tr ng c n thi t đ  t o raấ ạ ớ ườ ầ ế ể ạ  

các d  án đ  phân ph i các  ng d ng máy tính đ  bàn, các  ng d ng Web, và cácự ể ố ứ ụ ể ứ ụ  

d ch v  Web XML. Đ  t o ra m t d ch v  Web XML, th c hi n theo các b cị ụ ể ạ ộ ị ụ ự ệ ướ  

sau:

1) M  Visual Studio IDE. B t đ u m t d  án đ  t o ra m t  ng d ngở ắ ầ ộ ự ể ạ ộ ứ ụ  

ho c m t d ch v  b ng cách ch n đ n New trên menu File và ch n d  án đ  mặ ộ ị ụ ằ ọ ế ọ ự ể ở 

trong h p tho i New Project.ộ ạ

2) Trong h p tho i New Project, ch n Visual Basic Project trong c a sộ ạ ọ ử ổ 

Project type pane. Trong c a s  Templates, ch n ASP.NET Web Service. Trongử ổ ọ  

m c   Location,   gõ   tên   và   v   trí   c a   d ch   v   Web   XML   nhụ ị ủ ị ụ ư 

http://localhost/TravelService,  và  nh n OK. Hình 7.3 cho th y h p  tho i  Newấ ấ ộ ạ  

Project.
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 Hình 73. The New Project dialog box

3) h p thông báo” Create New Web” xu t hi n trong khi m t th  m c webộ ấ ệ ộ ư ụ  

v i tên đ c ch  đ nh đang đ c t o ra. Hình 7.4 cho th y h p tin nh n Createớ ượ ỉ ị ượ ạ ấ ộ ắ  

New Web.

 Hình 74. The Create New Web message box 

Khi b n t o d  án ASP.NET Web d ch v , trang m c đ nh đ c hi n thạ ạ ự ị ụ ặ ị ượ ể ị 

trong ch  đ  thi t k , và đ c t o ra m t t p tin asmx. Sau khi t o m t d  ánế ộ ế ế ượ ạ ộ ậ ạ ộ ự  

d ch v  Web XML, b n vi t mã l nh đ  cung c p ch c năng cho các d ch vị ụ ạ ế ệ ể ấ ứ ị ụ 
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Web XML. Mã này đ c l u tr  trong m t t p tin liên k t v i asmx.vb ho c t pượ ư ữ ộ ậ ế ớ ặ ậ  

tin asmx.cs. Và đ c bi t đ n nh  là các t p tin mã phía sau(codebehind). Cácượ ế ế ư ậ  

t p tin mã phía sau ph  thu c vào ngôn ng  mà b n s  d ng đ  t o ra các d chậ ụ ộ ữ ạ ử ụ ể ạ ị  

v  Web XML. Đ i v i m t d  án Visual C #, các t p tin mã phía sau là m t t pụ ố ớ ộ ự ậ ộ ậ  

tin .cs. Đ i v i m t d  án Visual Basic, các t p tin mã phía sau là m t t p tin .vb.ố ớ ộ ự ậ ộ ậ  

4)  Đ i   tên   t p   tin   Service1.asmx   trong   Solution   Explorer   thànhổ ậ  

TravelService.asmx. 

5)  Đ   thêm ch c  năng cho các  d ch v  Web XML, ch n  th  Solutionể ứ ị ụ ọ ẻ  

Explorer, nh p chu t ph i vào file TravelService.asmx, và ch n View Code. C aấ ộ ả ọ ử  

s  vi t mã cho d ch v  s  xu t hi n. Hình 7.5 cho th y màn hình kh i đ ng c aổ ế ị ụ ẽ ấ ệ ấ ở ộ ủ  

d ch v  Web XML TravelService.ị ụ

 

147



Hình 75. The TravelService page in design mode

Đ i v i m i d ch v  Web XML mà b n t o ra, các t p tin sau đây đ c ố ớ ỗ ị ụ ạ ạ ậ ượ

t o ra b i Visual Studio. NET ạ ở

          AssemblyInfo.cs ho c AssemblyInfo.vbặ

Global.asax

Global.asax.cs ho c Global.asax.vbặ

Service1.asmx

Service1.asmx.cs ho c Service1.asmx.vbặ

Service1.vsdisco

Web.config

 AssemblyInfo file

M t assembly là m t đ n v  ch c năng đ  chia s  và tái s  d ng trong th iộ ộ ơ ị ứ ể ẻ ử ụ ờ  

gian   ch y   ngôn   ng   chung.   Đ   bi t   thêm   thông   tin   v   assemblies   vàạ ữ ể ế ề  
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configuration,   hãy   tham   kh o   ph n   tài   li u,   "ả ầ ệ   Understanding   the   .NET 

Framework.".   Các   t p   tin   AssemblyInfo   bao   g m   các   thông   tin   chung   vậ ồ ề 

assemblies trong d  án. Đ  s a đ i các thông tin, assemblies, ch ng h n nhự ể ử ổ ẳ ạ ư 

thông   tin   v     phiên   b n,   b n   thay   đ i   các   thu c   tính   trong   các   t p   tinề ả ạ ổ ộ ậ  

AssemblyInfo.

Web.con   fig file   

  T p tin này có ch a thông tin c u hình, ch ng h n nh  ch  đ  gậ ứ ấ ẳ ạ ư ế ộ ỡ 

l i và ph ng th c xác th c cho m t d  án Web. Nó cũng bao g m thông tin vỗ ươ ứ ự ộ ự ồ ề 

vi c hi n th  các l i tùy ch nh cho m t d  án Web. B n cũng có th  s  d ng cácệ ể ị ỗ ỉ ộ ự ạ ể ử ụ  

t p tin Web.config đ  l u tr  thông tin c u hình tùy ch nh cho d ch v  Web XMLậ ể ư ữ ấ ỉ ị ụ  

c a b n.ủ ạ

T p tin Global.asax và Global.asax.cs ho c Global.asax.vb ậ ặ

Nh ng t p tin này cho phép b n qu n lý s  ki n di n ra applicationlevelữ ậ ạ ả ự ệ ễ  

và sessionlevel . Nh ng t p tin này n m trong th  m c g c c a m t  ng d ngữ ậ ằ ư ụ ố ủ ộ ứ ụ  

Web   ASP.NET   ho c   ASP.NET   Web   Service.   T p   tin   Global.asax.cs     ho cặ ậ ặ  

Global.asax.vb là m t t p tin  n , trong đó có ch a mã đ  x  lý các s  ki n  ngộ ậ ẩ ứ ể ử ự ệ ứ  

d ng ch ng h n nh  s  ki n Application_OnError.ụ ẳ ạ ư ự ệ

 T    p tin Service1.asmx và các t p tin Service1.asmx.cs ho c Service1.asmx.vbậ ậ ặ   

         Hai t p tin này t o nên m t d ch v  Web XML. Các t p tin Service1.asmxậ ạ ộ ị ụ ậ  

ch a các ch  th  serviceprocessing XML Web và ph c v  đi u khi n và ch  d nứ ỉ ị ụ ụ ề ể ỉ ẫ  

d ch v  Web XML. Các t p tin l p Service1.asmx.cs ho c Service1.asmx.vb làị ụ ậ ớ ặ  

m t t p tin  n WebService.asmx và ch a các l p codebehind cho các d ch vộ ậ ẩ ứ ớ ị ụ 

Web XML.

    WebService.vsdisco   
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       Các t p tin. Vsdisco còn đ c g i là các t p tin phát hi n hay khám phá. T pậ ượ ọ ậ ệ ậ  

tin này là m t t p tin d a trên XML có ch a các liên k t ho c URL đ  các ngu nộ ậ ự ứ ế ặ ể ồ  

cung c p thông tin khám phá hay thăm dò cho m t d ch v  Web XML.ấ ộ ị ụ

Tr c khi b n t o ra các d ch v  Web XML TravelService, b n c n ph iướ ạ ạ ị ụ ạ ầ ả  

t o ra m t c  s  d  li u, BookingDetails, bao g m các b ng sau đây:ạ ộ ơ ở ữ ệ ồ ả

*   AppointmentDetails.   

  B ng này l u tr  chi ti t c a t t c  các cu c h n.ả ư ữ ế ủ ấ ả ộ ẹ

* ContactPersonDetails.

                    B ng này l u tr  các chi ti t c a ng i đ c g p nhau t i m t đ aả ư ữ ế ủ ườ ượ ặ ạ ộ ị  

đi m c  th .ể ụ ể

*FlightDetails.

                    B ng này l u tr  thông tin chi ti t c a các hãng hàng không  u đãiả ư ữ ế ủ ư  

và các l p h c c a ng i s  d ng.ớ ọ ủ ườ ử ụ

*MyDetails.

                    B ng này l u tr  các chi ti t cá nhân và s  thích c a ng i s  d ng.ả ư ữ ế ở ủ ườ ử ụ

*TravelDetails.

                    B ng này l u tr  chi ti t du l ch, ch ng h n nh  là đi m đ n, th iả ư ữ ế ị ẳ ạ ư ể ế ờ  

gian chuy n bay, và ngày.ế

 Hình 7,6 hi n th  các l c đ  c  s  d  li u BookingDetails.ể ị ượ ồ ơ ở ữ ệ
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       Hình 76. The BookingDetails database schema
 Đ  t o c  s  d  li u BookingDetails và các b ng, th c hi n các b c sau:ể ạ ơ ở ữ ệ ả ự ệ ướ

               1)T  menu Start, xác đ nh v  trí th  m c Microsoft SQL Server và mừ ị ị ư ụ ở  

Enterprise Manager.

             2)M  r ng nút SQL Server c a b n và xác đ nh v  trí các nút Databases.ở ộ ủ ạ ị ị  

Kích chu t ph i vào nút Databases và ch n New Database t  menu chu t ph i.ộ ả ọ ừ ộ ả

            3)Trong h p tho i Databases Properties, đ t tên BookingDetails trong m cộ ạ ặ ụ  

Name, và click OK đ  t o ra các c  s  d  li u BookingDetails.ể ạ ơ ở ữ ệ

            4)M  Query Analyzer. Cung c p thông tin xác th c c n thi t đ  k t n iở ấ ự ầ ế ể ế ố  

v i máy ch  c  s  d  li u c a b n.ớ ủ ơ ở ữ ệ ủ ạ

                    5)Ch n c  s  d  li u BookingDetails t  danh sách các c  s  d  li uọ ơ ở ữ ệ ừ ơ ở ữ ệ  

trong Query Analyzer.
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            6)Th c thi Script sau đây.ự

SQL Script
if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[FK_TravelDetails_AppointmentDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, 
N'IsForeignKey') = 1)
ALTER TABLE [dbo].[TravelDetails] DROP CONSTRAINT 
FK_TravelDetails_AppointmentDetails
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[FK_AppointmentDetails_ContactPersonDetails]') and OBJECTPROPERTY(
id, N'IsForeignKey') = 1)
ALTER TABLE [dbo].[AppointmentDetails] DROP CONSTRAINT 
FK_AppointmentDetails_ContactPersonDetails
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[FK_AppointmentDetails_MyPersonalDetails]') and OBJECTPROPERTY(id,
N'IsForeignKey') = 1)
ALTER TABLE [dbo].[AppointmentDetails] DROP CONSTRAINT 
FK_AppointmentDetails_MyPersonalDetails
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[AppointmentDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
drop table [dbo].[AppointmentDetails]
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[ContactPersonDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable')
= 1)
drop table [dbo].[ContactPersonDetails]
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[FlightDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
drop table [dbo].[FlightDetails]
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[MyPersonalDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
drop table [dbo].[MyPersonalDetails]
GO

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[TravelDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
drop table [dbo].[TravelDetails]
GO

if not exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[AppointmentDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
 BEGIN
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CREATE TABLE [dbo].[AppointmentDetails] (
    [ID] [int] NOT NULL ,
    [AppointmentID] [int] NOT NULL ,
    [DateFrom] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [DateTo] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [TimeFrom] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [TimeTo] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Destination] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
    NOT NULL ,
    [ContactID] [int] NOT NULL 
) ON [PRIMARY]
END

GO

if not exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[ContactPersonDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable')
= 1)
 BEGIN
CREATE TABLE [dbo].[ContactPersonDetails] (
    [ContactID] [int] NOT NULL ,
    [ContactName] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
        NOT NULL ,
    [ContactEmail] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
        NOT NULL ,
    [ContactMobileNo] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS
        NOT NULL 
) ON [PRIMARY]
END

GO

if not exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[FlightDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
 BEGIN
CREATE TABLE [dbo].[FlightDetails] (
    [FlightID] [int] NOT NULL ,
    [Description] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
        NOT NULL ,
    [Class] [char] (5) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL 
) ON [PRIMARY]
END

GO

if not exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[MyPersonalDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
 BEGIN
CREATE TABLE [dbo].[MyPersonalDetails] (
    [ID] [int] NOT NULL ,
    [Name] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Address] [char] (40) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Sex] [char] (1) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Phone] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Password] [char] (8) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Email] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
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    [Designation] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
        NOT NULL,
    [FlightID] [int] NOT NULL 
) ON [PRIMARY]
END

GO

if not exists (select * from dbo.sysobjects where id = object_id(
N'[dbo].[TravelDetails]') and OBJECTPROPERTY(id, N'IsUserTable') = 1)
 BEGIN
CREATE TABLE [dbo].[TravelDetails] (
    [TravelID] [int] NOT NULL ,
    [Source] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [Destination] [char] (20) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
        NOT NULL,
    [FromDate] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS NOT NULL,
    [FlightTime] [char] (10) COLLATE SQL_Latin1_General_CP1_CI_AS 
        NOT NULL,
    [AppointmentID] [int] NOT NULL 
) ON [PRIMARY]
END

GO

ALTER TABLE [dbo].[AppointmentDetails] WITH NOCHECK ADD 
    CONSTRAINT [PK_AppointmentDetails] PRIMARY KEY CLUSTERED 
    (
        [AppointmentID]
    )  ON [PRIMARY] 
GO

ALTER TABLE [dbo].[ContactPersonDetails] WITH NOCHECK ADD 
    CONSTRAINT [PK_ContactPersonDetails] PRIMARY KEY CLUSTERED 
    (
        [ContactID]
    )  ON [PRIMARY] 
GO

ALTER TABLE [dbo].[FlightDetails] WITH NOCHECK ADD 
    CONSTRAINT [PK_FlightDetails] PRIMARY KEY CLUSTERED 
    (
        [FlightID]
    )  ON [PRIMARY] 
GO

ALTER TABLE [dbo].[MyPersonalDetails] WITH NOCHECK ADD 
    CONSTRAINT [PK_MyPersonalDetails] PRIMARY KEY CLUSTERED 
    (
        [ID]
    )  ON [PRIMARY] 
GO

ALTER TABLE [dbo].[TravelDetails] WITH NOCHECK ADD 
    CONSTRAINT [PK_TravelDetails] PRIMARY KEY CLUSTERED 
    (
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        [TravelID]
    )  ON [PRIMARY] 
GO

ALTER TABLE [dbo].[AppointmentDetails] ADD 
    CONSTRAINT [FK_AppointmentDetails_ContactPersonDetails] FOREIGN KEY 
    (
        [ContactID]
    ) REFERENCES [dbo].[ContactPersonDetails] (
        [ContactID]
    ),
    CONSTRAINT [FK_AppointmentDetails_MyPersonalDetails] FOREIGN KEY 
    (
        [ID]
    ) REFERENCES [dbo].[MyPersonalDetails] (
        [ID]
    )
GO

ALTER TABLE [dbo].[TravelDetails] ADD 
    CONSTRAINT [FK_TravelDetails_AppointmentDetails] FOREIGN KEY 
    (
        [AppointmentID]
    ) REFERENCES [dbo].[AppointmentDetails] (
        [AppointmentID]
    )
GO

Sau khi b n t o c  s  d  li u và các b ng, b n cung c p các ch c năngạ ạ ơ ở ữ ệ ả ạ ấ ứ  

liên quan đ n các d ch v  Web XML. Đ  kích ho t các  ng d ng c a Client đế ị ụ ể ạ ứ ụ ủ ể 

truy c p và s  d ng d ch v  Web XML, b n giao ti p v i các ch c năng c aậ ử ụ ị ụ ạ ế ớ ứ ủ  

d ch v  Web XML b ng cách t o ra các ph ng th c web. Ph ng th c web làị ụ ằ ạ ươ ứ ươ ứ  

nh ng đ n v  đ c l p mà ch c năng th c hi n m t s  ho t đ ng đ c xác đ nhữ ơ ị ộ ậ ứ ự ệ ộ ố ạ ộ ượ ị  

tr c trong m t d ch v  Web XML. B n s  d ng các thu c tính <WebMethod>ướ ộ ị ụ ạ ử ụ ộ  

trong Visual Basic. NET ho c [WebMethod] thu c tính trong Visual C # đ  khaiặ ộ ể  

báo m t ph ng th c web, tùy thu c vào ngôn ng  mà b n ch n đ  phát tri nộ ươ ứ ộ ữ ạ ọ ể ể  

d ch v  Web XML c a b n. Đo n mã sau đây cho th y m t ph ng th c webị ụ ủ ạ ạ ấ ộ ươ ứ  

m u:ẫ

Visual Basic .NET
<WebMethod()> Public Function HelloWorld() As String
    HelloWorld = "Hello World"
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End Function

Visual C#
[WebMethod]
public string HelloWorld()
{
    return "Hello World";
}

D ch   v   Web   XML   TravelService   bao   g m   hai   ph ng   th c   Web,ị ụ ồ ươ ứ  

MakeReservations và  SendMessage.  Ph ng th c MakeReservations web đ cươ ứ ượ  

giao ti p  v i các  ng d ng c a Client cho các d ch v  Web XML TravelService.ế ớ ứ ụ ủ ị ụ  

Ph ng th c SendMessage Web đ c s  d ng đ  g i email thông báo đ n đ aươ ứ ượ ử ụ ể ử ế ị  

ch  email đ c ch  đ nh. ỉ ượ ỉ ị

Mã l nh ph ng th c MakeReservations vi t nh  sau:ệ ươ ứ ế ư

Visual Basic .NET
<WebMethod()> _
Public Function MakeReservations(ByVal DateFrom As String, _
    ByVal TimeFrom As String, ByVal TimeTo As String, _
    ByVal Destination As String, ByVal ContactId As String) As String

End Function

Visual C#
[WebMethod]
public string MakeReservations(string DateFrom, string 
TimeFrom, 
    string TimeTo, string Destination, string 
ContactId)
{

}

Ph ng th c Web MakeReservations th c hi n ba nhi m v  chính:ươ ứ ự ệ ệ ụ

Populates DataSet

T o đ t phòngạ ặ
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G i m t email thông báoử ộ

Populating các DataSet

Mã l nh cho populating DataSet kh i t o các đ i t ng OleDbConnectionệ ở ạ ố ượ  

và t o ra m t k t n i v i máy ch  thông qua đ i t ng. Đ  th c hi n nhi m vạ ộ ế ố ớ ủ ố ượ ể ự ệ ệ ụ 

này, chu i k t n i đ c kê khai theo thông s  k  thu t c a máy ch . M t đ iỗ ế ố ượ ố ỹ ậ ủ ủ ộ ố  

t ng c a l p DataSet đ c t o ra đ  l y n i dung t  b ng AppointmentDetails.ượ ủ ớ ượ ạ ể ấ ộ ừ ả  

Cu i cùng, m t đ i t ng OleDbDataAdapter đ c t o ra đ  th c thi m t truyố ộ ố ượ ượ ạ ể ự ộ  

v n và c  trú trong DataSet.ấ ư

Visual Basic .NET
Imports System.Data
Imports System.Data.OleDB

Public Class MyWebService

    <WebMethod()> _
    Public Function MakeReservations(ByVal ID As Integer, ByVal _
        DateFrom As String, ByVal DateTo As String, ByVal TimeFrom As _
        String, ByVal TimeTo As String, ByVal Destination As String, _
        ByVal ContactId As String) As String
        Dim sqlStatement As String = ""
        Try
            Dim strConnectionString As String
            strConnectionString = "Provider=SQLOLEDB.1; Data Source=" & _
                "localhost;uid=sa;pwd=;Initial Catalog=BookingDetails;"
            Dim conADOConnect As New OleDbConnection(strConnectionString)
            conADOConnect.Open()
            Dim dsID As New DataSet()
            Dim comADOCommand As New OleDbCommand()
            comADOCommand.Connection = conADOConnect
            comADOCommand.CommandText = "Select * from AppointmentDetails"
            Dim adosc As New OleDbDataAdapter()
            adosc.SelectCommand = comADOCommand
            adosc.Fill(dsID, "AppointmentDetails")
            Dim dview As New DataView(dsID.Tables("AppointmentDetails"))
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            dview.RowStateFilter = DataViewRowState.CurrentRows
            ' Code for creating the reservation 
            .
            .
            .

        Catch e As Exception
            MakeReservations = e.Message
        End Try
    End Function

End Class

Visual C#
using System.Data.OleDb;

public class MyWebService
{
    [WebMethod]
    public string MakeReservations(int ID, string DateFrom, string 
    DateTo, string TimeFrom, string TimeTo, string Destination, int 
    ContactId)
    {
        String sqlStatement = "";
        try
        {
            String strConnectionString = "";
            strConnectionString = "Provider= SQLOLEDB.1; Data Source=" +
                "localhost; uid=sa; pwd=; Initial Catalog=Booker;";
            OleDbConnection conADOConnect = new OleDbConnection(
                strConnectionString);
            conADOConnect.Open();
            DataSet dsID = new DataSet();
            OleDbCommand comAdoCommand = new OleDbCommand();
            comAdoCommand.Connection = conADOConnect;
            comAdoCommand.CommandText = 
                "Select * from AppointmentDetails";
            OleDbDataAdapter adosc = new OleDbDataAdapter();
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            adosc.SelectCommand = comAdoCommand;
            adosc.Fill(dsID,"AppointmentDetails");
            DataView dview = new 
                DataView(dsID.Tables["AppointmentDetails"]);
            dview.RowStateFilter = DataViewRowState.CurrentRows;

            // Code for creating the reservation 
            .
            .
            .
        }
        catch(Exception e)
        {
            return e.ToString ();
        }
    }
}

T o ch c năng Đ t phòng ạ ứ ặ

Sau khi populating DataSet, b c ti p theo là đ  t o ra m t ch c năng đ tướ ế ể ạ ộ ứ ặ  

phòng. Mã l nh này tính toán giá tr  cu i cùng c a tr ng AppointmentID và tăngệ ị ố ủ ườ  

nó 1 đ n v . Tr ng( field) AppointmentID là m t tr ng khóa chính trong b ng,ơ ị ườ ộ ườ ả  

và b n không th  chèn các giá tr   ho c đ  null vào tr ng này. Sau đây cho th yạ ể ị ặ ể ườ ấ  

mã l nh cho vi c t o ra cách đ t phòng.ệ ệ ạ ặ

Visual Basic .NET
' Code for creating the reservation 
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Dim conid As Integer = 0
Dim drview As DataRowView
For Each drview In dview
    conid = Int32.Parse(drview("AppointmentId").ToString())
Next
If conid > 0 Then
    conid = conid + 1
Else
    conid = 1
End If
Dim adcConnection As New OleDbConnection(strConnectionString)
adcConnection.Open()
sqlStatement = "Insert into AppointmentDetails values(ID," + _
    conid + ",'" + DateFrom + "','" + DateTo + "','" + TimeFrom + _
    "','" + TimeTo + "','" + Destination + "'," + ContactId + ")"
conid = conid + 1
Dim cSQLStatement As New OleDbCommand(sqlStatement, adcConnection)
cSQLStatement.CommandText = sqlStatement
cSQLStatement.ExecuteNonQuery()

Visual C#
// Code for creating the reservation 
//

int conid=0;
foreach(DataRowView drview in dview)
{
    conid = Int32.Parse(drview["AppointmentId"].ToString());
}
if(conid>0)
{
    conid++;
}
else
{
    conid = 1;
}
OleDbConnection adcConnection = new OleDbConnection(strConnectionString);
adcConnection.Open();
sqlStatement = "Insert into AppointmentDetails values(" + ID + "," + 
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    conid + ",'" + DateFrom + "','" + DateTo + "','" + TimeFrom + "','" + 
    TimeTo + "','" + Destination + "'," + ContactId + ")";
conid++;
OleDbCommand cSQLStatement = new 
OleDbCommand(sqlStatement,adcConnection);
cSQLStatement.CommandText = sqlStatement;
cSQLStatement.ExecuteNonQuery();

G i m t thông báo EMailử ộ

Nhi m v  cu i cùng c a ph ng th c MakeReservations web là đ  g iệ ụ ố ủ ươ ứ ể ử  

m t thông báo qua email cho ng i s  d ng trong danh sách liên l c v  vi cộ ườ ử ụ ạ ề ệ  

h n g p và các chi ti t v  l ch trình du l ch. Trong đo n code đ  th c hi n vi cẹ ặ ế ề ị ị ạ ể ự ệ ệ  

đ t ch , m t tham chi u t i XML Web Service đ c t o ra. B n s  tìm hi uặ ỗ ộ ế ớ ượ ạ ạ ẽ ể  

làm th  nào đ  thêm m t tham chi u  web trong bài sau. M t XML Web Serviceế ể ộ ế ộ  

khác là  MailSender s  g i email thông báo. Cu i cùng, m t đ i t ng c a XMLẽ ử ố ộ ố ượ ủ  

Web Service đ c t o ra, và sau đó ph ng th c web SendMessage, s  giao ti pượ ạ ươ ứ ẽ ế  

v i các d ch v  Web XML, khi nó đ c g i.ớ ị ụ ượ ọ

 L    u ýư   

Hãy ch c ch n r ng b n đã thêm các yêu c u v  namespace cho các d chắ ắ ằ ạ ầ ề ị  

v  MailSender đ  th c hi n. B n nên thêm  System.Text.RegularExpressions vàụ ể ự ệ ạ  

không gian tên System.Web.Mail. Ngoài ra, xin l u ý r ng toàn b  kh i mã l như ằ ộ ố ệ  

sau là m t ph n c a ph ng th c MakeReservations.ộ ầ ủ ươ ứ

Visual Basic .NET
'Sending mail
SendMessage("johnd@mymail.com", "susanj@mail.com", _
    "Appointment Booking Confirmation", _
    "Your appointment has been confirmed.", 1)
MakeReservations = "Appointment created successfully."

Visual C#
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/* Sending mail */
SendMessage("johnd@mymail.com", "susanj@mail.com", 
    "Appointment Booking Confirmation", 
    "Your appointment has been confirmed.", 1);
return "Appointment created successfully.";

T ng t  nh  v y, d ch v  Web XML TravelService ch a m t ph ngươ ự ư ậ ị ụ ứ ộ ươ  

th c web s  g i email thông báo cho ng i s  d ng b t c  khi nào b n th cứ ẽ ử ườ ử ụ ấ ứ ạ ự  

hi n đ t phòng cho h .ệ ặ ọ

                   Ph ng th c web SendMessage s  g i m t thông đi p t i m iươ ứ ẽ ử ộ ệ ớ ỗ  

ng i nh n trong danh sách mà nó đ c cung c p. Ph ng th c này ch p nh nườ ậ ượ ấ ươ ứ ấ ậ  

đ a ch  email c a m t ng i g i,   và c a m t danh sách ng i nh n, ch  đ ,ị ỉ ủ ộ ườ ử ủ ộ ườ ậ ủ ề  

n i dung, và đ nh d ng c a tin nh n. M i đ a ch  ng i nh n đ c gi i h nộ ị ạ ủ ắ ỗ ị ỉ ườ ậ ượ ớ ạ  

b ng cách s  d ng m t d u ph y, d u ch m ph y, ho c m t tab. Thông đi p cóằ ử ụ ộ ấ ẩ ấ ấ ẩ ặ ộ ệ  

th  là văn b n g c ho c là các đ nh d ng HTML, nh  th  hi n trong các mã sauể ả ố ặ ị ạ ư ể ệ  

đây.

Visual Basic .NET
<WebMethod()> Public Function SendMessage(ByVal from As String, _
    ByVal recipients As String, ByVal subject As String, _
    ByVal body As String, ByVal format As Integer) As String
    Dim retValue As String = ""
        Try
            Dim aryRecipients As String()
            Dim Separators As Char() = New Char(2) {",", ";", "\t"}
            aryRecipients = recipients.Split(Separators)
            Dim recipient As String
            For Each recipient In aryRecipients
                If recipient <> "" And recipient <> Nothing Then
                retValue = SendMail(from, recipient, subject, body, _
                    format)
                End If
            Next
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        Catch e As Exception
            retValue = "Error"
            Throw New Exception(e.ToString())
        End Try
    SendMessage = retValue
End Function

Visual C#
public string SendMessage(string from, string recipients, string 
    subject,string body,int format)
{
    string retValue = "";
    try
    {
        string[] aryRecipients;
        char[] Separators = new Char[] {',', ';', '\t'};
        aryRecipients = recipients.Split(Separators);
        foreach (string recipient in aryRecipients)
        {
            if ((recipient != "") && (recipient != null))
            {
                retValue = SendMail(from, recipient, subject, body,
                    format);
            }
        }
    }
    catch(Exception e)
    {
        retValue = "Error";
        throw new Exception(e.ToString());
    }
    return retValue;
}

<WebMethod> ch  th  thông báo cho các  ng d ng khác mà h  có th  truy c pỉ ị ứ ụ ọ ể ậ  

vào các ph ng th c SendMessage. Thu c tính WebMethod đ c trình bày chiươ ứ ộ ượ  

ti t   trong   ph n”ế ầ   Advanced   XML   Web   Services   Programming”   c a   tài   li uủ ệ  

MCAD,  Ph ng th c SendMessage bao g m các thông s  sau:ươ ứ ồ ố
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Form là tham s  đ i di n cho ID email c a ng i g i. Ki u d  li u làố ạ ệ ủ ườ ử ể ữ ệ  

String

 Recipients  là tham s  đ i di n cho ID email c a ng i nh n. Ki u dố ạ ệ ủ ườ ậ ể ữ 

li u là Stringệ

 Subject là tham s  đ i di n cho ch  đ  c a th . Ki u d  li u là String.ố ạ ệ ủ ề ủ ư ể ữ ệ

 Body là tham s  đ i di n cho n i dung tin nh n. Ki u d  li u là String.ố ạ ệ ộ ắ ể ữ ệ

  Format  là tham s  đ i di n cho các đ nh d ng c a các tin nh n đ cố ạ ệ ị ạ ủ ắ ượ  

so n. ạ

Nó là m t ki u d  li u s  nguyên có th  nh n hai giá tr  0 cho văn b n Text và 1ộ ể ữ ệ ố ể ậ ị ả  

cho HTML.

  Ph ng th c SendMessage chia tách các danh sách đ a ch  ng i nh n vàoươ ứ ị ỉ ườ ậ  

các đ a ch  cá nhân và g i ph ng th c SendMail đ  g i tin nh n cho m i đ aị ỉ ọ ươ ứ ể ử ắ ỗ ị  

ch . Xem các mã l nh sau đây đ  xem cách s  d ng ph ng th c SendMail đỉ ệ ể ử ụ ươ ứ ể 

g i tin nh n email.ử ắ

Visual Basic .NET
Protected Function SendMail(ByVal fromID As String, ByVal toID As _
    String, ByVal subject As String, ByVal body As String, ByVal format _
    As Integer) As String
    Dim strErrorMessage As String
    If ValidateEmail(toID) Then
        Try
            Dim objMessage As New MailMessage()
            objMessage.From = fromID
            objMessage.To = toID
            objMessage.Subject = subject
            objMessage.Body = body
            If format = 0 Then
                objMessage.BodyFormat = MailFormat.Text
            Else
                objMessage.BodyFormat = MailFormat.Html
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            End If
            SmtpMail.Send(objMessage)
            SendMail = "Sent"
        Catch e As Exception
        If e.Message.ToString = "Could_not_access_cdo_newmail_object" Then
            strErrorMessage = "Failed. Mail server was not " & _
            "available. Please try again later."
        Else
            strErrorMessage = "Failed.  " + e.ToString() + "."
            SendMail = strErrorMessage
        End If
        End Try
    Else
        strErrorMessage = "Failed. The address was poorly formed."
        SendMail = strErrorMessage
    End If
End Function

Visual C#
protected string SendMail(string from, string to, string subject,
    string body, int format)
{
    string strErrorMessage = null;
    if (ValidateEmail(to)) 
    {
        try 
        {
            MailMessage objMessage = new MailMessage();
            objMessage.From = from;
            objMessage.To = to;
            objMessage.Subject = subject;
            objMessage.Body = body;
            if (format == 0) 
            {
              objMessage.BodyFormat = MailFormat.Text;
            } 
            else 
            {
              objMessage.BodyFormat = MailFormat.Html;
            }
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            SmtpMail.Send(objMessage);
            return "Sent";
        }
        catch (Exception e) 
        {
            if (e.Message== "Could_not_access_cdo_newmail_object")
            {
                strErrorMessage = "Failed. Mail server was not " +
                    "available. Please try again later.";
            } 
            else 
            {
                strErrorMessage = "Failed.  " + e.ToString() + ".";
            }
            return strErrorMessage;
        }
    }
    else 
    {
        strErrorMessage = "Failed. The address was poorly formed.";
        return strErrorMessage;
    }
}

Ph ng th c SendMail s  d ng l p MailMessage đ  so n và g i th . Đươ ứ ử ụ ớ ể ạ ử ư ể 

s  d ng các thu c tính và ph ng th c c a l p MailMessage, b n c n t o m tử ụ ộ ươ ứ ủ ớ ạ ầ ạ ộ  

đ i  t ng c a l p MailMessage.  Trong đo n mã   trên, các đ i  t ng c a l pố ượ ủ ớ ạ ố ượ ủ ớ  

MailMessage đ c đ t tên là objMessage.ượ ặ

Visual Basic .NET
Public Function ValidateEmail(ByVal email As String) As Boolean
    Dim blnValidated As Boolean = False
    If Regex.IsMatch(email, "@") Then
        blnValidated = True
    End If
    Return blnValidated

166



End Function

Visual C#
public bool ValidateEmail(string email) 
{
    bool blnValidated = false;
    if (Regex.IsMatch(email,"@")) 
    {
        blnValidated = true; 
    }
    return blnValidated;
}

  Tr c khi t o m t đ i t ng c a l p MailMessage, b n c n ki m tra cóướ ạ ộ ố ượ ủ ớ ạ ầ ể  

ho c không có đ a ch  email c a ng i nh n   trong các đ nh d ng g i đi. Trongặ ị ỉ ủ ườ ậ ở ị ạ ử  

đo n mã trên, ph ng pháp ValidateEmail xác minh các đ a ch  cho các đ nh d ngạ ươ ị ỉ ị ạ  

m u g i đi.ẫ ử

Ph ng th c ValidateEmail ki m tra xem đ a ch  email c a ng i nh n làươ ứ ể ị ỉ ủ ườ ậ  

h p l , b ng cách ki m tra n u nó có ch a ký hi u @. Xác minh này đ c th cợ ệ ằ ể ế ứ ệ ượ ự  

hi n b ng cách s  d ng ph ng pháp IsMatch c a l p Regex.  Ph ng th cệ ằ ử ụ ươ ủ ớ ươ ứ  

ValidateEmail tr  v  True n u đ a ch  email c a ng i nh n có  ch a các kýả ề ế ị ỉ ủ ườ ậ ứ  

hi u @, n u không, nó s  tr  v  False.ệ ế ẽ ả ề

 Ph ng th c SendMail là m t th  hi n c a l p MailMessage bao g m cácươ ứ ộ ể ệ ủ ớ ồ  

thông s  sau đây:ố

            Thu c tính From, To, Subject, và Body c a  objMessage đ c thi tộ ủ ượ ế  

l p v i các giá tr  và truy n cho ph ng th c SendMail theo ph ng th c Webậ ớ ị ề ươ ứ ươ ứ  

SendMessage.
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  Các   thu c   tính   BodyFormat   c a     objMessage   s   thi t   đ tộ ủ ẽ ế ặ  

MailFormat.Text ho c MailFormat.HTML tùy thu c vào giá tr  đ c thông quaặ ộ ị ượ  

v i ph ng th c SendMail.ớ ươ ứ

           Các tin nh n đ c so n và đi g i b ng cách s  d ng ph ng th cắ ượ ạ ử ằ ử ụ ươ ứ  

Send c a l p SmtpMail.ủ ớ

          Ph ng th c Send c a l p SmtpMail ch p nh n m t đ i t ng c aươ ứ ủ ớ ấ ậ ộ ố ượ ủ  

l p MailMessage nh  m t tham s .ớ ư ộ ố

2.1.3. Phát tri n và công b  m t  XML Web Serviceể ố ộ

Sau khi b n t o ra m t d ch v  Web XML, b n c n đ  tri n khai các d chạ ạ ộ ị ụ ạ ầ ể ể ị  

v  Web XML đ n m t máy ch  Web đ  cho phép nó ch y th ng trú trên máyụ ế ộ ủ ể ạ ườ  

ch  và  cho các  ng d ng làm vi c v i d ch v  này. Khi b n tri n khai m t d chủ ứ ụ ệ ớ ị ụ ạ ể ộ ị  

v  Web XML, b n t o ra ra file Disco. File Disco trong m t d ch v  Web XMLụ ạ ạ ộ ị ụ  

có ch a các thông tin nh  v  trí c a các d ch v  Web. M i Client có nhu c u truyứ ư ị ủ ị ụ ỗ ầ  

c p d ch v  Web XML c a b n s  d ng t p tin này đ  xác đ nh v  trí các d chậ ị ụ ủ ạ ử ụ ậ ể ị ị ị  

v  Web. Trong bài h c này, b n s  tìm hi u v  các công vi c mà b n c n ph iụ ọ ạ ẽ ể ề ệ ạ ầ ả  

th c hi n khi b n tri n khai và công b  m t d ch v  Web XML. Ngoài ra, b n sự ệ ạ ể ố ộ ị ụ ạ ẽ 

tìm hi u v  Web XML c  ch  d ch v  phát hi n và làm th  nào đ  c u hìnhể ề ơ ế ị ụ ệ ế ể ấ  

thông tin khám phá v  d ch v  Web XML c a b n.ề ị ụ ủ ạ

Công b  m t d ch v  Web XMLố ộ ị ụ
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Khi b n tri n khai m t d ch v  Web XML trên m t máy ch  Web, d ch vạ ể ộ ị ụ ộ ủ ị ụ 

này đ c công b  trên web và tr  nên truy c p vào các  ng d ng c a Client. B nượ ố ở ậ ứ ụ ủ ạ  

có th  tri n khai m t d ch v  Web XML trên m t máy ch  Web theo hai cách.ể ể ộ ị ụ ộ ủ  

B n có th  t o m t d  án thi t l p Web ho c sao chép các t p tin d ch v  Webạ ể ạ ộ ự ế ậ ặ ậ ị ụ  

XML đ n máy ch  Web. B n s  tìm hi u làm th  nào đ  t o ra m t d  án thi tế ủ ạ ẽ ể ế ể ạ ộ ự ế  

l p Web trong bài,  "ậ   Deploying XML Web Services and Server Components." 

trong giáo trình MCAD. Bây gi  b n s  tri n khai m t d ch v  Web XML b ngờ ạ ẽ ể ộ ị ụ ằ  

cách sao chép các t p tin d ch v  Web XML đ n máy ch  Web.ậ ị ụ ế ủ

 Đ  tri n khai d ch v  Web XML c a b n trên m t máy ch  Web, th cể ể ị ụ ủ ạ ộ ủ ự  

hi n các b c sau:ệ ướ

          1)Sao chép các t p tin XML  ng d ng d ch v  Web, trong th  m cậ ứ ụ ị ụ ư ụ  

Inetpub \ wwwroot c a b n. B n ch  c n sao chép các t p tin  asmx, Web.config,ủ ạ ạ ỉ ầ ậ  

và  các t p tin Global.asax vào th  m c  ng d ng và  các t p tin .dll  vào thậ ư ụ ứ ụ ậ ư 

m c \bin . Hình 7.7 hi n th  c u trúc th  m c c a m t d ch v  tri n khai Webụ ể ị ấ ư ụ ủ ộ ị ụ ể  

XML.
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Hình 77. The directory structure of a virtual directory that contains an XML 

Web service

2)M  Internet Services Manager t  th  m c Administrative Tools.ở ừ ư ụ

3)M  nút Default Website.ở

4)Kích chu t ph i vào th  m c d ch v  web mà b n đã sao chép trong thộ ả ư ụ ị ụ ạ ư 

m c Inetpub \ wwwroot, và ch n Properties t  menu chu t ph i đ  m  h p tho iụ ọ ừ ộ ả ể ở ộ ạ  

MyWebService Properties, nh  th  hi n trong hình 7.8.ư ể ệ
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Hình 78. The MyWebService Properties dialog box

  5)Nh p vào nút Create trong h p tho i MyWebService Properties đ  c uấ ộ ạ ể ấ  

hình các th  m c  o nh  là th  m c g c c a  ng d ng d ch v  Web c a b n.ư ụ ả ư ư ụ ố ủ ứ ụ ị ụ ủ ạ

           Sau khi b n c u hình  ng d ng d ch v  Web c a b n, d ch v  Web c aạ ấ ứ ụ ị ụ ủ ạ ị ụ ủ  

b n đã s n sàng đ  đ c s  d ng b i các  ng d ng c a Client. B n có th  sauạ ẵ ể ượ ử ụ ở ứ ụ ủ ạ ể  

đó nh p chu t ph i vào t p tin. Asmx trong khung bên ph i c a Internet Servicesấ ộ ả ậ ả ủ  

Manager và ch n Browse t  menu chu t ph i đ  xem các mô t  d ch v  Web c aọ ừ ộ ả ể ả ị ụ ủ  

b n, th  hi n trong hình 7,9.ạ ể ệ
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                  Hình 79. The description of a Web service 

Nh ng thành ph n đ c công b  v i m t Web Serviceữ ầ ượ ố ớ ộ

Khi b n tri n khai m t d ch v  Web XML, các thành ph n sau c a d ch v  Webạ ể ộ ị ụ ầ ủ ị ụ  

đ c công b  trên web:ượ ố

      Th  m c  ng d ng Web.ư ụ ứ ụ

       Thành ph n này là th  m c g c cho d ch v  Web XML c a b n. T t c  cácầ ư ụ ố ị ụ ủ ạ ấ ả  

t p tin d ch v  Web XML có m t trong th  m c này ho c các th  m c con màậ ị ụ ặ ư ụ ặ ư ụ  

b n có th  t o ra. B n c n ph i c u hình các th  m c  ng d ng Web nh  m tạ ể ạ ạ ầ ả ấ ư ụ ứ ụ ư ộ  

ng d ng web IIS.ứ ụ

      Các t p tin <WebService>. asmx.ậ
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         T p tin này là URL c  s  (ậ ơ ở đ c đính kèm l i g i vào URLượ ờ ọ ) cho các Client 

truy c p vào d ch v  Web XML c a b n.ậ ị ụ ủ ạ

      Các t p tin <WebService>.disco.ậ

               Đây là m t t p tin tùy ch n mô t  c  ch  phát hi n ra cho d ch v  Webộ ậ ọ ả ơ ế ệ ị ụ  

XML c a b n. B n s  tìm hi u thêm v  c  ch  phát hi n ra trong bài h c kủ ạ ạ ẽ ể ề ơ ế ệ ọ ế 

ti p.ế

      Các t p tin Web.config.ậ

       T p tin này là tùy ch n. Thêm  nó đ  ghi đè lên các thi t l p c u hình m cậ ọ ể ế ậ ấ ặ  

đ nh c a d ch v  Web XML c a b n. B n có th  s  d ng file c u hình đ  tùyị ủ ị ụ ủ ạ ạ ể ử ụ ấ ể  

ch nh h  th ng ho c l u tr  thông tin c u hình cho các  ng d ng c a b n.ỉ ệ ố ặ ư ữ ấ ứ ụ ủ ạ

      Th  m c \Binư ụ

       Th  m c này ch a các t p tin nh  phân cho các d ch v  Web XML. N u b nư ụ ứ ậ ị ị ụ ế ạ  

không xác đ nh XML l p d ch v  Web c a b n trong cùng m t t p tin nh  cácị ớ ị ụ ủ ạ ộ ậ ư  

t p tin asmx, assembly có ch a trong class s  đ c hi n di n trong th  m c \ậ ứ ẽ ượ ệ ệ ư ụ  

Bin.

Sau khi tri n khai d ch v  Web XML đ n m t máy ch  Web, các  ngể ị ụ ế ộ ủ ứ  

d ng có th  xác đ nh v  trí các d ch v  Web XML b ng cách s  d ng m t c  chụ ể ị ị ị ụ ằ ử ụ ộ ơ ế 

phát hi n.ệ

 Hi u bi t v   c  ch  ho t đ ng XML Web Services Discoveryể ế ề ơ ế ạ ộ  

XML Web Services Discovery ra c  ch  cho phép m t  ng d ng Clientơ ế ộ ứ ụ  

(Client) đ  xác đ nh v  trí ho c khám phá nh ng tài li u mô t  m t d ch v  Webể ị ị ặ ữ ệ ả ộ ị ụ  

XML. XML Web Services  Discovery  tr  v  m t   tài   li u  mô   t  d ch v  choả ề ộ ệ ả ị ụ  

Client(Client). Các tài li u mô t  c a d ch v  đ c vi t b ng ngôn ng  Webệ ả ủ ị ụ ượ ế ằ ữ  

Services Description Language (WSDL) và ch a các thông tin v  kh  năng c aứ ề ả ủ  

m t d ch v  Web XML, v  trí c a nó, và làm th  nào đ  t ng tác v i nó. Trongộ ị ụ ị ủ ế ể ươ ớ  
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quá trình phát hi n d ch v  Web XML, các t p tin, ch ng h n nh  mô t  d ch v ,ệ ị ụ ậ ẳ ạ ư ả ị ụ  

l c đ  XSD, ho c văn b n Document  Discovery, có ch a các chi ti t c a m tượ ồ ặ ả ứ ế ủ ộ  

d ch v  Web XML, đ c t i v  máy tính c a Client.ị ụ ượ ả ề ủ

         M t t p tin. Disco, ho c Document  Discovery, ch a các liên k t t iộ ậ ặ ứ ế ớ  

các ngu n khác mô t  d ch v  Web XML c a b n và cho phép Client khám phá raồ ả ị ụ ủ ạ  

m t d ch v  Web XML. Các tài Document  Discovery có ch a thông tin v  cácộ ị ụ ứ ề  

d ch v  Web XML khác n m trên cùng m t máy ch  Web ho c khác nhau. Cácị ụ ằ ộ ủ ặ  

mã   sau  đây  s  hi n   th  các  n i  dung  c a  m t   tài   li u  khám phá  Documentẽ ể ị ộ ủ ộ ệ  

Discovery.

XML

<?xml version="1.0" encoding="utf8"?>

<discovery xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" 

    xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchemainstance" 

    xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/">

<discoveryRef ref="/Folder/Default.disco"/>

<contractRef ref="http://Nancyd/mywebservice/Service1.asmx?wsdl" 

    docRef="http://Nancyd/mywebservice/Service1.asmx" 

    xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/scl/" />

<soap address="http://Nancyd/mywebservice/Service1.asmx" 

    xmlns:q1="http://tempuri.org/" binding="q1:Service1Soap" 

    xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/soap/" />

</discovery>

B n có   th   thêm nhi u  tham chi u c a nh ng mô   t  d ch v  b i  cácạ ể ề ế ủ ữ ả ị ụ ở  

(element) ph n t  <discovery>. B n có th  ch  đ nh các tài li u tham chi u mô tầ ử ạ ể ỉ ị ệ ế ả 

d ch   v   trong   m t   tài   li u   discovery   b ng   cách   thêm   vào   m t   ph n   tị ụ ộ ệ ằ ộ ầ ử 
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<contractRef> v i các không gian tên XML http://schemas.xmlsoap.org/disco/scl/.ớ  

T ng t  nh  v y,  b n có   th  ch  đ nh các tài   li u  tham chi u các  tài   li uươ ự ư ậ ạ ể ỉ ị ệ ế ệ  

discovery và   l c  đ  XSD khác  b ng cách  thêm ph n  t  <discoveryRef> vàượ ồ ằ ầ ử  

<schemaRef>, t ng  ng.  N u b n thêm m t tài   li u tham chi u là  gi n đươ ứ ế ạ ộ ệ ế ả ồ 

XSD,   b n   c n   ph i   xác   đ nh   không   gian   tên   XMLạ ầ ả ị  

http://schemas.xmlsoap.org/disco/schema. Đ i v i t t c  các tài li u tham chi u,ố ớ ấ ả ệ ế  

b n xác đ nh v  trí c a tài li u b ng cách s  d ng các thu c tính ref.ạ ị ị ủ ệ ằ ử ụ ộ

   C u hình thông tin Discovery cho m t D ch v  Webấ ộ ị ụ   

          Trong lúc thi t k , quá trình phát hi n giúp các  ng d ng Client c a m tế ế ệ ứ ụ ủ ộ  

d ch v  Web tìm hi u v  chi ti t, ch ng h n nh  v  trí và kh  năng c a các d chị ụ ể ề ế ẳ ạ ư ị ả ủ ị  

v  Web. C  ch  phát hi n cũng cho phép các Client đ  tìm hi u làm th  nào đụ ơ ế ệ ể ể ế ể 

t ng tác v i d ch v  Web XML.ươ ớ ị ụ

         M t  ng d ng Client có th  phát hi n ra m t d ch v  Web XML n u b nộ ứ ụ ể ệ ộ ị ụ ế ạ  

xu t b n m t t p tin. Disco cho d ch v  Web XML c a b n. Các d ch v  Webấ ả ộ ậ ị ụ ủ ạ ị ụ  

XML b n  s  d ng ASP.NET đ  t  đ ng t o ra m t tài li u phát hi n. Ngoài ra,ạ ử ụ ể ự ộ ạ ộ ệ ệ  

phát hi n m t tài li u đ c t  đ ng t o ra cho m t d ch v  Web XML khi b nệ ộ ệ ượ ự ộ ạ ộ ị ụ ạ  

truy c p nó b ng cách s  d ng m t URL v i DISCO trong chu i truy v n   Víậ ằ ử ụ ộ ớ ỗ ấ  

d ,   n u   URL   cho   m t   d ch   v   Web   XML   làụ ế ộ ị ụ  

http://www.contoso.com/getprice.asmx, phát hi n m t tài li u đ c t  đ ng t oệ ộ ệ ượ ự ộ ạ  

ra v i http://www.contoso.com/getprice.asmx DISCO nh  URL. Đ  c u hình cácớ ư ể ấ  

thông tin phát hi n ra cho m t d ch v  Web XML, th c hi n các b c sau:ệ ộ ị ụ ự ệ ướ

1) T o m t tài li u XML và chèn <phiên b n xml = "1.0" > Tag trong dòng đ uạ ộ ệ ả ầ  

tiên.

2)Thêm m t ph n t  <discovery>, ch ng h n nh :ộ ầ ử ẳ ạ ư

<discovery xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/">
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</discovery>
3)  Thêm các   tham chi u cho mô   t  d ch  v ,   l c  đ  XSD,  và   các  văn b nế ả ị ụ ượ ồ ả  

discovery khác ra bên trong ph n t  <discovery> nh  hi n th  trong các mã sauầ ử ư ể ị  

đây:

 <?xml version="1.0"?>

<discovery xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/">

<discoveryRef ref="/Folder/Default.disco"/>

<contractRef ref="http://NancyD/MyWebService.asmx?WSDL"

    docRef="Service.htm"

    xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/scl/"/>

<schemaRef ref="Schema.xsd"

    xmlns="http://schemas.xmlsoap.org/disco/schema/"/>

</discovery>

4)Tri n khai các tài li u discovery trên m t máy ch  Web.ể ệ ộ ủ

   Sau khi xác đ nh các thông tin discovery ra cho d ch v  Web XML c a b nị ị ụ ủ ạ  

và xu t b n các t p tin Dico, ng i dùng có th  duy t các t p tin discovery đấ ả ậ ườ ể ệ ậ ể 

xác đ nh v  trí d ch v  Web XML c a b n.ị ị ị ụ ủ ạ

    Ngoài ra các t p tin disco., Studio Visual NET t o ra m t t p tin vsdisco,ậ ạ ộ ậ  

cho phép phát hi n t  đ ng c a các d ch v  Web. T  đ ng phát hi n cho phépệ ự ộ ủ ị ụ ự ộ ệ  

m t  ng d ng Client l p đi l p l i tìm ki m thông qua các th  m c trên m tộ ứ ụ ặ ặ ạ ế ư ụ ộ  

máy ch  Web đ  xác đ nh v  trí t t c  các d ch v  Web XML có s n trên máyủ ể ị ị ấ ả ị ụ ẵ  

ch  Web. Vsdisco  là m t t p tin d a trên XML v i <dynamicDiscovery> nh  làủ ộ ậ ự ớ ư  

nút g c thay vì nút <discovery> trong m t tài li u disco. Nút này có ch a m t hayố ộ ệ ứ ộ  

nhi u n t <exclude>. <exclude> Nút có ch a m t thu c tính đ ng d n, trong đóề ố ứ ộ ộ ườ ẫ  
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có các đ ng d n t ng đ i t i m t th  m c con mà quá trình phát hi n đ ngườ ẫ ươ ố ớ ộ ư ụ ệ ộ  

s  lo i tr . Các mã sau đây s  hi n th  m t m u. T p tin Vsdisco.ẽ ạ ừ ẽ ể ị ộ ẫ ậ

XML

<?xml version="1.0" encoding="utf8" ?>

<dynamicDiscovery xmlns="urn:schemasdynamicdiscovery:disco.20000317">

    <exclude path="_vti_cnf" />

    <exclude path="_vti_pvt" />

    <exclude path="_vti_log" />

    <exclude path="_vti_script" />

    <exclude path="_vti_txt" />

    <exclude path="Web References" />

</dynamicDiscovery>
Sau khi m t  ng d ng Client phát hi n ra m t d ch v  Web, các  ng d ngộ ứ ụ ệ ộ ị ụ ứ ụ  

Client có th  truy c p và s  d ng t t c  các ph ng th c giao ti p v i m t d chể ậ ử ụ ấ ả ươ ứ ế ớ ộ ị  

v  Web. Quá trình ho t đ ng b ng cách s  d ng m t ph ng pháp giao ti p c aụ ạ ộ ằ ử ụ ộ ươ ế ủ  

m t d ch v  web đ c g i là tiêu th  m t d ch v  Web. B n s  tìm hi u v  tiêuộ ị ụ ượ ọ ụ ộ ị ụ ạ ẽ ể ề  

th  m t d ch v  Web trong bài h c k  ti p.ụ ộ ị ụ ọ ế ế

2.1.4. Tiêu Th  a service Web XML(Consuming an XML Web Service)ụ
  Trong bài tr c, b n đã h c v  c  ch  d ch v  Web XML phát hi n vàướ ạ ọ ề ơ ế ị ụ ệ  

làm th  nào đ  c u hình thông tin phát hi n ra cho m t d ch v  Web XML. Sauế ể ấ ệ ộ ị ụ  

khi m t  ng d ng Client phát hi n ra m t d ch v  Web XML,  ng d ng Clientộ ứ ụ ệ ộ ị ụ ứ ụ  

có th  truy c p các d ch v  đ c cung c p b i nó. Này đ c g i là tiêu th  m tể ậ ị ụ ượ ấ ở ượ ọ ụ ộ  

d ch v  Web. Trong bài h c này, b n s  tìm hi u v  tiêu th  m t d ch v  Webị ụ ọ ạ ẽ ể ề ụ ộ ị ụ  

XML. Ngoài ra, b n s  tìm hi u làm th  nào đ  truy c p vào các d ch v  đ cạ ẽ ể ế ể ậ ị ụ ượ  

cung c p b i m t d ch v  Web XML.ấ ở ộ ị ụ
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Tiêu th  m t d ch v  Web XMLụ ộ ị ụ

    Sau khi b n t o ra m t d ch v  Web XML và xu t b n nó, b t k   ngạ ạ ộ ị ụ ấ ả ấ ỳ ứ  

d ng có quy n truy c p các d ch v  Web có th  truy c p d ch v  Web XML c aụ ề ậ ị ụ ể ậ ị ụ ủ  

b n và tiêu th  d ch v  c a mình. Các  ng d ng mà tiêu th  m t d ch v  webạ ụ ị ụ ủ ứ ụ ụ ộ ị ụ  

đ c bi t đ n nh  là Web Service trên Client. M t d ch v  web trên Client cóượ ế ế ư ộ ị ụ  

th  là m t thành ph n, d ch v , ho c các  ng d ng máy tính đ  bàn. Trong th cể ộ ầ ị ụ ặ ứ ụ ể ự  

t , các d ch v  web Client ph  bi n nh t có th  tiêu th  các d ch v  Web là cácế ị ụ ổ ế ấ ể ụ ị ụ  

ng d ng Web và d ch v  Web.ứ ụ ị ụ

    Đ  truy c p m t d ch v  Web XML t  m t  ng d ng c a Client, b n c nể ậ ộ ị ụ ừ ộ ứ ụ ủ ạ ầ  

ph i th c hi n các nhi m v  sau đây:ả ự ệ ệ ụ

  Thêm m t tài li u tham kh o web đ  các d ch v  Web XML trong các  ngộ ệ ả ể ị ụ ứ  

d ng c a Client b ng cách khám phá các d ch v  Web XML mà b n mu n tiêuụ ủ ằ ị ụ ạ ố  

th .ụ

    T o ra m t l p proxy cho các d ch v  Web XML.ạ ộ ớ ị ụ

T o m t đ i t ng c a l p XML Web proxy trong các  ng d ng c aạ ộ ố ượ ủ ớ ứ ụ ủ  

Client.

Truy c p các d ch v  Web XML b ng cách s  d ng m t đ i t ng proxy.ậ ị ụ ằ ử ụ ộ ố ượ

Bây gi  b n s  nhìn vào nh ng công vi c chi ti t.ờ ạ ẽ ữ ệ ế

Thêm m t Web Referenceộ

     Đ  s  d ng các d ch v  c a m t d ch v  Web XML, tr c tiên b n xácể ử ụ ị ụ ủ ộ ị ụ ướ ạ  

đ nh v  trí các d ch v  Web XML b ng cách s  d ng c  ch  phát hi n. Đ  sị ị ị ụ ằ ử ụ ơ ế ệ ể ử 

d ng m t d ch v  Web XML đ c t o ra b i l p trình viên khác, b n nên bi t vụ ộ ị ụ ượ ạ ở ậ ạ ế ị 

trí c a các d ch v  Web XML và xem các d ch v  Web có đáp  ng yêu c u c aủ ị ụ ị ụ ứ ầ ủ  
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b n hay không. N u b n không bi t n i d ch v , b n có th  tìm ki m cho nóạ ế ạ ế ơ ị ụ ạ ể ế  

thông qua UDDI. Đ  làm cho nó d  dàng đ  phát hi n ra m t d ch v  Web XML,ể ễ ể ệ ộ ị ụ  

NET Studio Visual cung c p m t tài li u tham kh o Web cho m i d ch v  Webấ ộ ệ ả ỗ ị ụ  

XML mà b n s  d ng trong m t d  án. M t tài li u tham kh o Web là các đ iạ ử ụ ộ ự ộ ệ ả ạ  

di n đ a ph ng (Local) c a m t d ch v  Web XML trong d  án c a b n.ệ ị ươ ủ ộ ị ụ ự ủ ạ

    B n có th  thêm m t tài li u tham kh o web đ  d  án c a b n b ng cáchạ ể ộ ệ ả ể ự ủ ạ ằ  

s  d ng h p tho i Add Web Reference. H p tho i này cho phép b n duy t máyử ụ ộ ạ ộ ạ ạ ệ  

ch  đ a ph ng c a b n, m c Microsoft UDDI, và Web đ  xác đ nh v  trí m tủ ị ươ ủ ạ ụ ể ị ị ộ  

d ch v  Web. Web Thêm h p tho i tham kh o s  d ng c  ch  phát hi n d ch vị ụ ộ ạ ả ử ụ ơ ế ệ ị ụ 

Web đ  xác đ nh v  trí các d ch v  Web XML trên các trang web mà b n cungể ị ị ị ụ ạ  

c p. Web Add Reference h p tho i yêu c u h p URL cho các mô t  các d ch vấ ộ ạ ầ ộ ả ị ụ 

Web XML trên trang web và hi n th  nó. Sau khi b n ch n m t d ch v  Webể ị ạ ọ ộ ị ụ  

XML, b n nh p vào Add Reference đ  thêm m t tài li u tham kh o web trongạ ấ ể ộ ệ ả  

d  án c a b n.ự ủ ạ

T   o m t l p proxyạ ộ ớ   

    Khi b n nh n vào nút Add Reference trong h p tho i Add Web Reference,ạ ấ ộ ạ  

Visual Studio. NET t i mô t  d ch v  máy tính đ a ph ng và t o ra m t l pả ả ị ụ ị ươ ạ ộ ớ  

proxy cho các d ch v  Web. L p proxy c a m t d ch v  Web XML có ch a cácị ụ ớ ủ ộ ị ụ ứ  

h ng d n đ  kêu g i m i ph ng pháp d ch v  Web XML. Ngoài ra, l p proxyướ ẫ ể ọ ỗ ươ ị ụ ớ  

th ng ch  tranh cãi gi a m t d ch v  Web XML và  ng d ng c a Client. NETố ế ữ ộ ị ụ ứ ụ ủ  

Studio Visual s  d ng WSDL đ  t o ra các l p proxy. L p proxy đ c mô tử ụ ể ạ ớ ớ ượ ả 

trong các t p tin WSDL. Sau khi b n thêm m t tài li u tham kh o Web v i m tậ ạ ộ ệ ả ớ ộ  

d ch v  Web XML và t o ra m t l p proxy, b n thêm m t tham chi u đ n cácị ụ ạ ộ ớ ạ ộ ế ế  

l p proxy và t o m t đ i t ng c a l p proxy trong  ng d ng c a Client.ớ ạ ộ ố ượ ủ ớ ứ ụ ủ

    Tuy nhiên, n u b n không th  đ  xác đ nh v  trí m t d ch v  Web XMLế ạ ể ể ị ị ộ ị ụ  

b ng cách s  d ng h p tho i Add Web Reference, b n có th  s  d ng công cằ ử ụ ộ ạ ạ ể ử ụ ụ 

WSDL, wsdl.exe, đ  t o ra m t l p proxy th  công cho các d ch v  Web XML.ể ạ ộ ớ ủ ị ụ  
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Các công c  WSDL có th  m t m t h p đ ng WSDL, gi n đ  XSD, ho c m tụ ể ấ ộ ợ ồ ả ồ ặ ộ  

tài li u DiscoMap. Nh  m t tham s  và t o ra m t l p proxy.ệ ư ộ ố ạ ộ ớ

  B n th c hi n các công c  WSDL t  d u nh c l nh. Cú pháp đ  th cạ ự ệ ụ ừ ấ ắ ệ ể ự  

hi n các công c  WSDL t  d u nh c l nhệ ụ ừ ấ ắ ệ

Wsdl [options] {URL Path} 

B ng 7.1 cho th y m t s  tùy ch n mà b n có th  s  d ng v i l nh WSDL.ả ấ ộ ố ọ ạ ể ử ụ ớ ệ

   Các   l nh   sau   đây   t o   ra  m t   t p   tin  WSDL và  m t   l p  proxy  client,ệ ạ ộ ậ ộ ớ  

WebService.cs trong Visual C # cho các d ch v  Web đ t t i URL đ c ch  đ nh.ị ụ ặ ạ ượ ỉ ị

Wsdl http://hostserver/MyApp/WebService.asmx wsdl

  

B n có th  thay đ i ngôn ng  c a t p tin đ u ra WebService.cs b ng cáchạ ể ổ ữ ủ ậ ầ ằ  

s  d ng chuy n đ i / ngôn ng . Cú pháp đ  t o ra m t l p proxy trong NETử ụ ể ổ ữ ể ạ ộ ớ  

Visual. Basic

   Wsdl   /   ngôn   ng :   VBữ  

http://hostserver/MyApp/WebService.asmx wsdl

   TIP   

   Sau khi b n t o mã ngu n cho l p proxy, b n biên d ch nó sang assemblyạ ạ ồ ớ ạ ị  

c a d  án hi n t i, ho c b n có th  biên d ch l p proxy vào assembly riêng c aủ ự ệ ạ ặ ạ ể ị ớ ủ  

mình và cài đ t nó trong b  nh  cache assembly t t c  s  d ng.ặ ộ ớ ấ ả ử ụ

Hình.71. M t s  tùy ch n c a Wsdl Commandộ ố ọ ủ

Option Description
/baseurl:baseurl Ch  đ nh URL c  s  đ  s  d ng khi tính toán đo nỉ ị ơ ở ể ử ụ ạ  
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URL. Các công c   tính  toán đo n URL b ng cáchụ ạ ằ  

chuy n đ i các URL có liên quan t  đ i s  baseUrlể ổ ừ ố ố  

t i URL trong tài li u WSDL. B n ph i ch  đ nh tùyớ ệ ạ ả ỉ ị  

ch n / appsettingurlkey v i tùy ch n này.ọ ớ ọ

/d[omain]:domain
Ch  đ nh tên mi n đ  s  d ng khi k t n i v i m tỉ ị ề ể ử ụ ế ố ớ ộ  

máy ch  mà yêu c u xác th củ ầ ự

/l[anguage]:language

Ch  đ nh ngôn ng  đ  s  d ng cho l p proxy đ cỉ ị ữ ể ử ụ ớ ượ  

t o ra. B n có th  ch  đ nh CS (C #; m c đ nh), VBạ ạ ể ỉ ị ặ ị  

(Visual Basic), ho c JS (JScript) nh  là đ i s  ngônặ ư ố ố  

ng .ữ

/n[amespace]:namespace

Ch  đ nh không gian tên cho các proxy đ c t o raỉ ị ượ ạ  

ho c  m u.  Các  không gian   tên m c đ nh  là  khôngặ ẫ ặ ị  

gian tên toàn c u.ầ

/o[ut]:filename

Xác đ nh t p tin trong đó đ  l u mã proxy đ c t oị ậ ể ư ượ ạ  

ra. Công c  này có ngu n g c tên t p tin m c đ nh tụ ồ ố ậ ặ ị ừ 

tên d ch v  Web XML. Các công c  ti t ki m b  dị ụ ụ ế ệ ộ ữ 

li u đ c t o ra trong các t p tin khác nhau.ệ ượ ạ ậ

/protocol:protocol

Ch  đ nh giao th c đ  th c hi n. B n có th  ch  đ nhỉ ị ứ ể ự ệ ạ ể ỉ ị  

SOAP (m c đ nh), HttpGet, HttpPost, ho c giao th cặ ị ặ ứ  

tùy ch nh quy đ nh trong file c u hình.ỉ ị ấ

/?
Hi n th  cú pháp l nh và các tùy ch n cho công cể ị ệ ọ ụ 

này.

/proxy:URL

Ch  đ nh URL c a máy ch  proxy đ  s  d ng cho cácỉ ị ủ ủ ể ử ụ  

yêu c u HTTP. M c đ nh là đ  s  d ng cài đ t proxyầ ặ ị ể ử ụ ặ  

h  th ng.ệ ố

T   o m t đ i t ng c a class Proxyạ ộ ố ượ ủ   
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    L p proxy đ c t o ra b ng cách thêm m t tham chi u đ n m t d ch vớ ượ ạ ằ ộ ế ế ộ ị ụ 

Web XML đ c đ nh nghĩa trong không gian tên riêng c a mình. B n c n ph iượ ị ủ ạ ầ ả  

bao g m các không gian tên l p proxy trong  ng d ng khách hàng c a b n tr cồ ớ ứ ụ ủ ạ ướ  

khi b n có th  t o m t đ i t ng c a l p proxy. Sau khi b n bao g m các khôngạ ể ạ ộ ố ượ ủ ớ ạ ồ  

gian tên l p proxy trong  ng d ng khách hàng c a b n, b n t o m t đ i t ngớ ứ ụ ủ ạ ạ ạ ộ ố ượ  

c a l p proxy b ng cách s  d ng các nhà đi u hành m i. Các đ i t ng c a l pủ ớ ằ ử ụ ề ớ ố ượ ủ ớ  

proxy cho phép b n g i các ph ng th c ti p xúc v i m t d ch v  Web XML vàạ ọ ươ ứ ế ớ ộ ị ụ  

truy c p k t qu  gi ng nh  b t k  ph ng pháp khác c a m t thành ph n.ậ ế ả ố ư ấ ỳ ươ ủ ộ ầ

Truy c p các d ch v  Web s  d ng m t đ i t ng Proxyậ ị ụ ử ụ ộ ố ượ

   Các đ i t ng c a l p proxy chuy n đ i các ph ng pháp kêu g i m tố ượ ủ ớ ể ổ ươ ọ ộ  

d ch v  Web XML đ  m t tin nh n yêu c u và thông đi p ph n  ng v i m t giáị ụ ể ộ ắ ầ ệ ả ứ ớ ộ  

tr  tr  v , mà b n có th  truy c p trong  ng d ng c a khách hàng.ị ả ề ạ ể ậ ứ ụ ủ

    Sau khi b n t o m t đ i t ng c a l p proxy, b n có th  d  dàng vi t mãạ ạ ộ ố ượ ủ ớ ạ ể ễ ế  

ch ng l i m t d ch v  Web XML. NET Studio Visual cung c p IntelliSense và anố ạ ộ ị ụ ấ  

toàn ki u khi b n s  d ng m t đ i t ng c a l p proxy đ  truy c p vào cácể ạ ử ụ ộ ố ượ ủ ớ ể ậ  

ph ng pháp c a m t d ch v  Web.ươ ủ ộ ị ụ

Ti   êu th  các ph ng th c giao ti p b i m t d ch v  Webụ ươ ứ ế ở ộ ị ụ   

    Tr c đây b n đã h c v  quá trình tiêu th  m t d ch v  Web XML. Bâyướ ạ ọ ề ụ ộ ị ụ  

gi  b n s  nhìn vào tiêu th  m t d ch v  Web XML b ng cách s  d ng m t d chờ ạ ẽ ụ ộ ị ụ ằ ử ụ ộ ị  

v  Web XML m u, trong đó có b n ph ng pháp Web cho phép b n th c hi nụ ẫ ố ươ ạ ự ệ  

các phép tính s  h c đ n gi n nh  c ng, tr ,  nhân, và  phân chia c a hai số ọ ơ ả ư ộ ừ ủ ố 

nguyên. T t c  nh ng ph ng pháp này Web l y hai s  nguyên nh  là các thamấ ả ữ ươ ấ ố ư  

s . Các mã sau đây cho th y m t m u d ch v  Web XML.ố ấ ộ ẫ ị ụ
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Visual Basic .NET

Imports System.Web.Services

<WebService(Namespace:="http://tempuri.org/")> _

Public Class MyServiceVB

    Inherits System.Web.Services.WebService

    <WebMethod()> Public Function AddNumbers(ByVal Num1 As Integer, _

        ByVal Num2 As Integer) As Integer

        AddNumbers = Num1 + Num2

    End Function

    <WebMethod()> Public Function SubNumbers(ByVal Num1 As Integer, _

        ByVal Num2 As Integer) As Integer

        SubNumbers = Num1  Num2

    End Function

    <WebMethod()> Public Function MulNumbers(ByVal Num1 As Integer, _

        ByVal Num2 As Integer) As Integer

        MulNumbers = Num1 * Num2

    End Function

    <WebMethod()> Public Function DivNumbers(ByVal Num1 As Integer, _

        ByVal Num2 As Integer) As Integer

        DivNumbers = Num1 / Num2

    End Function

End Class
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Visual C#

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Diagnostics;

using System.Web;

using System.Web.Services;

namespace MyWebServiceCS

{

    public class MyServiceCS : System.Web.Services.WebService

    {

        public MyServiceCS()

        {

        }

        [WebMethod]

        public int AddNumbers(int num1, int num2)

        {

            return (num1+num2);

        }

        [WebMethod]

        public int SubNumbers(int num1, int num2)

        {

            return (num1num2);

        }
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        [WebMethod]

        public int MulNumbers(int num1, int num2)

        {

            return (num1*num2);

        }

        [WebMethod]

        public int DivNumbers(int num1, int num2)

        {

            return (num1/num2);

        }

    }

}
   Nhi m v  đ u tiên trong vi c tiêu th  m t d ch v  Web XML là thêm m tệ ụ ầ ệ ụ ộ ị ụ ộ  

tài li u tham kh o Web cho các Client c a khách hàng b ng cách s  d ng h pệ ả ủ ằ ử ụ ộ  

tho i Add Web Reference. Đ  m  h p tho i Add Web Reference, th c hi n cácạ ể ở ộ ạ ự ệ  

b c sau đây. ướ

   1)Kích chu t ph i vào nút References  trong c a s  Solution Explorer, nhộ ả ử ổ ư 

th  hi n trong hình 7,10.ể ệ
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Hình 710. The Solution Explorer window 
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2) Ch n Add  Web Reference t  menu chu t ph i. Tham kh o  h p tho i Add ọ ừ ộ ả ả ộ ạ
Web Reference  m  ra, nh  th  hi n trong Hình 7,11.ở ư ể ệ

Hình 711. The Add Web Reference dialog box

   Trong thanh đ a ch  c a h p tho i Add Web Reference, ch  đ nh đ ng d nị ỉ ủ ộ ạ ỉ ị ườ ẫ  

c a d ch v  Web XML mà b n mu n s  d ng. Khi h p tho i tham kh o Webủ ị ụ ạ ố ử ụ ộ ạ ả  

Ti n phát hi n ra các d ch v  Web XML mà b n đang tìm ki m, nó s  hi n thệ ệ ị ụ ạ ế ẽ ể ị 

thông tin v  các d ch v  Web XML. Thông tin này cũng bao g m các thông tin chiề ị ụ ồ  

ti t v  các ph ng pháp mà các d ch v  Web XML ph i bày. ế ề ươ ị ụ ơ

Hình 7,12 cho th y các chi ti t c a m t d ch v  Web XML trong h p tho i Addấ ế ủ ộ ị ụ ộ ạ  

Web Reference.
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Hình 712. Details of a Web service displayed in the Add Web Reference dialog 

box

   B n cũng có th  xem chi ti t, ch ng h n nh  các thông s  ph ng pháp,ạ ể ế ẳ ạ ư ố ươ  

cho m i ph ng pháp ti p xúc b i các d ch v  Web XML b ng cách nh p chu tỗ ươ ế ở ị ụ ằ ấ ộ  

vào m t ph ng pháp trong h p tho i Add Web Reference. B n cũng có th  thộ ươ ộ ạ ạ ể ử 

nghi m m t d ch v  Web XML b ng cách s  d ng h p tho i này tr c khi sệ ộ ị ụ ằ ử ụ ộ ạ ướ ử 

d ng nó trong  ng d ng. Đ  th  nghi m m t ph ng pháp ti p xúc c a m tụ ứ ụ ể ử ệ ộ ươ ế ủ ộ  

d ch v  Web XML, th c hi n các b c sau:ị ụ ự ệ ướ
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1) Nh p m t ph ng th c t  danh sách các ph ng pháp trong h p tho iấ ộ ươ ứ ừ ươ ộ ạ  

Add Web Reference. Hình 7,13 hi n th  trang đ c t o ra t  đ ng b i Visualể ị ượ ạ ự ộ ở  

Studio NET đ  th  nghi m m t ph ng pháp ti p xúc c a m t d ch v  Webể ử ệ ộ ươ ế ủ ộ ị ụ  

XML.

   Hình 713. Testing an exposed method of an XML Web service

2)Nh p các thông s  thích h p cho các ph ng th c và nh n ậ ố ợ ươ ứ ấ Invoke. K t quế ả 

c a th  nghi m đ c hi n th  trong m t c a s  Internet Explorer, nh  th  hi nủ ử ệ ượ ể ị ộ ử ổ ư ể ệ  

trong hình 7,14.
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  Hình 714. The results of testing an exposed method of an XML Web service

   Ngoài   ra,  Add Web Reference   cho phép b n xem và  đáp  ng yêu c uạ ứ ầ  

SOAP, HTTPGET yêu c u và ph n  ng, và yêu c u HTTP POST và đáp  ngầ ả ứ ầ ứ  

cho m t ph ng th c d ch v  Web XML. Các đo n mã sau đây hi n th  và đápộ ươ ứ ị ụ ạ ể ị  

ng yêu c u SOAP, HTTPGET yêu c u và ph n  ng, và yêu c u HTTP POSTứ ầ ầ ả ứ ầ  

và ph n  ng đ i v i m t ph ng th c giao ti p c a m t d ch v  Web XML.ả ứ ố ớ ộ ươ ứ ế ủ ộ ị ụ

SOAP 

POST /mywebserviceCS/MyServiceCS.asmx HTTP/1.1

Host: localhost

ContentType: text/xml; charset=utf8

ContentLength: length

SOAPAction: "http://tempuri.org/MulNumbers"
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<?xml version="1.0" encoding="utf8"?>

<soap:Envelope xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema

    instance" xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" 

    xmlns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">

    <soap:Body>

        <MulNumbers xmlns="http://tempuri.org/">

            <num1>int</num1>

            <num2>int</num2>

        </MulNumbers>

    </soap:Body>

</soap:Envelope>

HTTP/1.1 200 OK

ContentType: text/xml; charset=utf8

ContentLength: length

<?xml version="1.0" encoding="utf8"?>

<soap:Envelope xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema

    instance" xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" 

    xmlns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">

    <soap:Body>

        <MulNumbersResponse xmlns="http://tempuri.org/">

            <MulNumbersResult>int</MulNumbersResult>

        </MulNumbersResponse>

    </soap:Body>

</soap:Envelope>
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L u ýư

            Các giao th c SOAP cho phép các  ng d ng đ  trao đ i thông tin có c uứ ứ ụ ể ổ ấ  

trúc và đánh máy trên web b ng cách s  d ng các tiêu chu n d a trên XML. Khiằ ử ụ ẩ ự  

m t  ng d ng client liên l c v i m t d ch v  Web XML b ng cách s  d ngộ ứ ụ ạ ớ ộ ị ụ ằ ử ụ  

SOAP, các d  li u đ c trao đ i gi a các  ng d ng c a khách hàng và các d chữ ệ ượ ổ ữ ứ ụ ủ ị  

v  Web XML theo m t đ nh d ng chu n. Đ nh d ng này bao g m các d  li uụ ộ ị ạ ẩ ị ạ ồ ữ ệ  

đ c mã hóa trong m t tài li u XML. Các tài li u XML bao g m m t y u tượ ộ ệ ệ ồ ộ ế ố 

Envelope g c, mà l n l t bao g m m t y u t  trên c  th  b t bu c. Các ph nố ầ ượ ồ ộ ế ố ơ ể ắ ộ ầ  

t  Body có ch a các d  li u c  th  vào tin nh n. Các y u t  Envelope có thử ứ ữ ệ ụ ể ắ ế ố ể 

ch a m t ph n t  Header tùy ch n, trong đó có thông tin b  sung không tr c ti pứ ộ ầ ử ọ ổ ự ế  

liên quan đ n tin nh n. M i ph n t  con c a ph n t  Tiêu đ  đ c g i là m tế ắ ỗ ầ ử ủ ầ ử ề ượ ọ ộ  

tiêu đ  SOAP.ề

HTTPGET

GET /mywebserviceCS/MyServiceCS.asmx/MulNumbers?num1=string&num2=

     string HTTP/1.1

Host: localhost

HTTP/1.1 200 OK

ContentType: text/xml; charset=utf8

ContentLength: length

<?xml version="1.0" encoding="utf8"?>

<int xmlns="http://tempuri.org/">int</int>

HTTPPOST
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POST /mywebserviceCS/MyServiceCS.asmx/MulNumbers HTTP/1.1

Host: localhost

ContentType: application/xwwwformurlencoded

ContentLength: length

num1=string&num2=string

HTTP/1.1 200 OK

ContentType: text/xml; charset=utf8

ContentLength: length

<?xml version="1.0" encoding="utf8"?>

<int xmlns="http://tempuri.org/">int</int>
  

   Cu i cùng, nh n vào nút Add Reference đ  thêm m t tham chi u đ n cácố ấ ể ộ ế ế  

d ch v  Web XML vào  ng d ng Client  c a b n. NET Studio Visual thêm m tị ụ ứ ụ ủ ạ ộ  

nút Web References, trong đó có tên gi ng nh  máy tính cung c p d ch v  Webố ư ấ ị ụ  

XML,  ng d ng Client c a b n. B n có th  đ i tên các tài li u tham kh o webứ ụ ủ ạ ạ ể ổ ệ ả  

đ  thay đ i không gian tên c a l p proxy đ c t o ra. Khi b n nh n vào Addể ổ ủ ớ ượ ạ ạ ấ  

Reference, NET Visual Studio bao g m m t tài li u tham kh o web và thêm cácồ ộ ệ ả  

t p tin sau đây đ   ng d ng Client c a b n:ậ ể ứ ụ ủ ạ

   .wsdl

.disco

.map

Hình 7,15 hi n th  m t nút Web References.ể ị ộ

   T p tin wsdl ch a các l p proxy t o ra b i NET Studio Visual. Nh  đã môậ ứ ớ ạ ở ư  

t    trên, l p proxy có ch a các h ng d n đ  kêu g i các ph ng pháp d ch vả ở ớ ứ ướ ẫ ể ọ ươ ị ụ 

Web XML. Ngoài ra, l p proxy đi u hành gi a m t d ch v  Web XML và  ngớ ề ữ ộ ị ụ ứ  
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d ng m t Client. Đ  xem wsdl file. NET Studio Visual t o ra, m  r ng nút Webụ ộ ể ạ ở ộ  

Các tài li u tham kh o thu c d  án c a b n trong Solution Explorer. D i nútệ ả ộ ự ủ ạ ướ  

Web Các tài li u tham kh o, xác đ nh v  trí các nút localhost.ệ ả ị ị

Nút này có  ch a không gian tên có  ch a các l p proxy đ c t o ra b i NETứ ứ ớ ượ ạ ở  

Studio Visual. Nút localhost ch a WSDL, disco., Và các t p tin Reference.map.ứ ậ  

B n có th  thay đ i không gian tên localhost m c đ nh b ng cách kích chu t ph iạ ể ổ ặ ị ằ ộ ả  

vào localhost và cách nh p vào menu chu t ph i ch n Rename.ấ ộ ả ọ

Hình 715. A Web References node in a client application

   Sau khi b n t o ra các l p proxy, b n c n t o m t đ i t ng c a l pạ ạ ớ ạ ầ ạ ộ ố ượ ủ ớ  

proxy đ  truy c p vào các ph ng th c giao ti p c a m t d ch v  Web XML.ể ậ ươ ứ ế ủ ộ ị ụ  

Đ  tham kh o m t l p proxy trong mã c a b n, b n c n ph i cung c p tên đ yể ả ộ ớ ủ ạ ạ ầ ả ấ ầ  

đ  c a l p proxy. N u  ng d ng c a b n trong không gian tên MyApps, và l pủ ủ ớ ừ ứ ụ ủ ạ ớ  

proxy, MyWebService,   trong không gian tên WebServices,  sau đó   trong Visual 

Basic.   NET,   b n   ph i   tham   kh o   đ n   l p   MyWebService   nhạ ả ả ế ớ ư 

WebServices.MyWebService. Tuy nhiên, trong Visual C #, b n ph i tham kh oạ ả ả  
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đ n l p MyWebService nh  MyApps.WebServices.MyWebService. Các mã sauế ớ ư  

đây s  hi n th  nh  th  nào đ  t o ra m t đ i t ng c a l p proxy.ẽ ể ị ư ế ể ạ ộ ố ượ ủ ớ

Visual Basic .NET

Private VBService As New WebServices.MyWebServiceVB()

Visual C#

private MyApps.WebServices.MyWebServiceCS CSService = new 

    MyApps.WebServices.MyWebServiceCS();

   Cu i cùng, b n có th  truy c p vào các ph ng th c giao c a m t d ch vố ạ ể ậ ươ ứ ủ ộ ị ụ 

Web XML b ng cách s  d ng các đ i t ng l p proxy. Hình 7,16 hi n th  giaoằ ử ụ ố ượ ớ ể ị  

di n c a m t  ng d ng, trong đó tiêu th  các ph ng th c giao ti p b i các d chệ ủ ộ ứ ụ ụ ươ ứ ế ở ị  

v  Web XML.ụ

Hình 716. The client application interface

   Các mã sau đây s  hi n th  mã mà  ng d ng c a Client s  d ng đ  truyẽ ể ị ứ ụ ủ ử ụ ể  

c p vào các ph ng th c giao ti p c a m t d ch v  Web XML. Trong đo n mãậ ươ ứ ế ủ ộ ị ụ ạ  
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sau, các ph ng th c giao ti p v i các d ch v  Web XML đ c g i là bên trongươ ứ ế ớ ị ụ ượ ọ  

các nút b m mã x  lý s  ki n c a giao di n khách hàng.ấ ử ự ệ ủ ệ

Visual Basic .NET

Private Sub BtnAdd_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _
    System.EventArgs) Handles BtnAdd.Click
    Dim Result as Integer = VBService.AddNumbers(Val(TxtNum1.Text), _
        Val(TxtNum2.Text))
    LblResult.Text = Result.ToString
End Sub

Private Sub BtnSub_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _
    System.EventArgs) Handles BtnSub.Click
    Dim Result as Integer = VBService.SubNumbers(Val(TxtNum1.Text), _
        Val(TxtNum2.Text))
    LblResult.Text = Result.ToString
End Sub

Private Sub BtnMul_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _
    System.EventArgs) Handles BtnMul.Click
    Dim Result as Integer= VBService.MulNumbers(Val(TxtNum1.Text), _
        Val(TxtNum2.Text))
    LblResult.Text = Result.ToString
End Sub

Private Sub BtnDiv_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _
    System.EventArgs) Handles BtnDiv.Click
    Dim Result as Integer = VBService.DivNumbers(Val(TxtNum1.Text), _
        Val(TxtNum2.Text))
    LblResult.Text = Result.ToString
End Sub

Visual C#

private void BtnAdd_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
    int result = CSService.AddNumbers(Int32.Parse(TxtNum1.Text),
        Int32.Parse(TxtNum2.Text));
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    LblResult.Text= result.ToString();
}

private void BtnSub_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
    int result = CSService.SubNumbers(Int32.Parse(TxtNum1.Text),
        Int32.Parse(TxtNum2.Text));
    LblResult.Text= result.ToString();
}

private void BtnMul_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
    int result = CSService.MulNumbers(Int32.Parse(TxtNum1.Text),
        Int32.Parse(TxtNum2.Text));
    LblResult.Text= result.ToString();
}

private void BtnDiv_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
    int result = CSService.DivNumbers(Int32.Parse(TxtNum1.Text),
        Int32.Parse(TxtNum2.Text));
    LblResult.Text= result.ToString();
}

   Khi m t  ng d ng khách hàng tiêu th  m t d ch v  Web XML,  ng d ngộ ứ ụ ụ ộ ị ụ ứ ụ  

client g i ph ng th c web trên các d ch v  Web XML và v t qua các đ i sọ ươ ứ ị ụ ượ ố ố 

n u ph ng th c web đòi h i h . Các ph ng th c web cũng có th  tr  v  m tế ươ ứ ỏ ọ ươ ứ ể ả ề ộ  

giá tr  cho Client. Nh ng l p lu n r ng các Client g i đ n m t d ch v  Webị ữ ậ ậ ằ ử ế ộ ị ụ  

XML và d ch v  Web XML tr  v  các giá tr  đ c v n chuy n qua m ng. Tr cị ụ ả ề ị ượ ậ ể ạ ướ  

khi các đ i t ng ho c các giá tr  có th  đ c v n chuy n qua m ng, h  c nố ượ ặ ị ể ượ ậ ể ạ ọ ầ  

ph i đ c chuy n đ i thành m t đ nh d ng mà có th  đ c v n chuy n. Trongả ượ ể ổ ộ ị ạ ể ượ ậ ể  

quá trình đó các đ i t ng và các giá tr  đ c chuy n đ i sang m t đ nh d ngố ượ ị ượ ể ổ ộ ị ạ  

thích h p cho giao thông v n t i đ c g i là serialization.ợ ậ ả ượ ọ

Serialization
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   Tu n t  hóa là quá trình mà các đ i t ng ho c các giá tr  đ c chuy nầ ự ố ượ ặ ị ượ ể  

đ i   sang   m t   đ nh   d ng   mà   có   th   đ c   ti p   t c   t n   t i   và   v n   chuy n.ổ ộ ị ạ ể ượ ế ụ ồ ạ ậ ể  

Serialization cho phép b n l u các tr ng thái c a các đ i t ng t  b  nh  đ nạ ư ạ ủ ố ượ ừ ộ ớ ế  

m t ph ng ti n l u tr  nh  các t p tin. B n cũng có th  s  d ng tu n t  độ ươ ệ ư ữ ư ậ ạ ể ử ụ ầ ự ể 

v n chuy n các đ i t ng và các giá tr  trên m ng. Đ  đ c tr ng thái c a cácậ ể ố ượ ị ạ ể ọ ạ ủ  

đ i   t ng  ho c   các  giá   tr  mà   b n  v n   t n   t i   ho c  v n  chuy n   s  d ngố ượ ặ ị ạ ẫ ồ ạ ặ ậ ể ử ụ  

serialization,   b n   s   d ng   m t   quá   trình   đ c   g i   là   deserialization.ạ ử ụ ộ ượ ọ  

Deserialization   là   b   sung  cho   serialization.  NET Framework  h   tr   hai   lo iổ ỗ ợ ạ  

serialization, nh  phân serialization và XML serialization.ị

   Serialization nh  phân chuy n đ i tr ng thái c a m t đ i t ng b ng cáchị ể ổ ạ ủ ộ ố ượ ằ  

vi t các lĩnh v c công c ng và t  nhân, tên c a l p, và l p ráp có ch a các l pế ự ộ ư ủ ớ ắ ứ ớ  

thành m t dòng các byte. Đ  làm cho đ i t ng c a b n serializable, b n c nộ ể ố ượ ủ ạ ạ ầ  

ph i đánh d u các l p h c v i các thu c tính Serializable nh  th  hi n trong cácả ấ ớ ọ ớ ộ ư ể ệ  

mã sau đây.

Visual Basic .NET

<Serializable()> _

Public Class MySerializableClass

    Public n1 as Integer

    Public s1 as String

    ' Implement the class

End Class

Visual C#

[Serializable()]

public class MySerializableClass {

    public int n1;

198



    public string s1;

    // Implement the class

}

   Đi u quan tr ng c n l u ý r ng các thu c tính Serializable không ph i làề ọ ầ ư ằ ộ ả  

th a   k .   Đó   là,   n u   m t   l p   h c,   MyDerivedClass,   xu t   phát   từ ế ế ộ ớ ọ ấ ừ 

MySerializableClass   l p   trong   mã   tr c   đây,   l p   MyDerivedClass   không   trớ ướ ớ ở 

thành serializable. B n c n ph i rõ ràng đánh d u MyDerivedClass v i các thu cạ ầ ả ấ ớ ộ  

tính Serializable đ  làm cho nó tu n t . Các mã sau đây cho th y làm th  nào để ầ ự ấ ế ể 

serialize m t đ i t ng c a MySerializableClass.ộ ố ượ ủ

Visual Basic .NET

Imports System.IO

Imports System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary

Public Class SerializeDemo

    Public Shared Sub Main()

        Dim obj as New MySerializableClass()

        obj.n1 = 10

        obj.s1 = "Hello"

        Dim stream As New FileStream("MyFile.dat", FileMode.Create)

        Dim formatter As New BinaryFormatter()

        formatter.Serialize(stream, obj)

    End Sub

End Class

Visual C#

using System;
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using System.IO;

using System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary;

public class SerializeDemo

{

    [STAThread]

    static void Main(string[] args)

    {

        MySerializableClass obj = new MySerializableClass();

        obj.n1 = 10;

        obj.s1 = "Hello";

        FileStream stream = new FileStream("MyFile.dat", 

            FileMode.Create);

        BinaryFormatter formatter = new BinaryFormatter();

        formatter.Serialize(stream, obj);

    }

}

  XML serialization chuy n đ i các lĩnh v c công c ng và tài s n c a m t đ iể ổ ự ộ ả ủ ộ ố  

t ng, thông s , và giá tr  tr  l i các ph ng pháp vào m t lu ng XML phù h pượ ố ị ả ạ ươ ộ ồ ợ  

v i m t tài li u XML c  th  đ nh nghĩa schema (XSD). Đ  t o ra các l p h c cóớ ộ ệ ụ ể ị ể ạ ớ ọ  

th  đ c tu n t  b ng cách s  d ng XML serialization, b n s  d ng công cể ượ ầ ự ằ ử ụ ạ ử ụ ụ 

XML Schema Definition (XSD.exe). Đ  serialize và deserialize đ i t ng b n sể ố ượ ạ ử 

d ng l p XmlSerializer.  D ch v  Web XML đ c t o ra b ng cách s  d ngụ ớ ị ụ ượ ạ ằ ử ụ  

ASP.NET s  d ng l p XmlSerializer đ  t o ra dòng XML truy n d  li u gi aử ụ ớ ể ạ ề ữ ệ ữ  

các  ng d ng d ch v  Web. Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  s  d ngứ ụ ị ụ ấ ế ể ử ụ  

XmlSerializer đ  tu n t  hóa m t đ i t ng c a MySerializableClass.ể ầ ự ộ ố ượ ủ
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Visual Basic .NET

Imports System.IO

Imports System.Xml.Serialization

Public Class SerializeDemo

    Public Shared Sub Main()

        Dim obj As New MySerializableClass()

        obj.n1 = 10

        obj.s1 = "Hello"

        Dim stream As New FileStream("MyFile.xml", FileMode.Create)

        Dim formatter As New XmlSerializer(GetType(MySerializableClass))

        formatter.Serialize(stream, obj)

    End Sub

End Class

Visual C#

using System;

using System.IO;

using System.Xml.Serialization;

using System.Reflection; 

public class SerializeDemo

{

    [STAThread]

    static void Main(string[] args)

    {
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        MySerializableClass obj = new MySerializableClass();

        obj.n1 = 10;

        obj.s1 = "Hello";

        FileStream stream = new FileStream("MyFile.xml", 

            FileMode.Create);

        XmlSerializer formatter = new XmlSerializer(obj.GetType());

        formatter.Serialize(stream, obj);

    }

}

   Tóm t t n i dung c a bàiắ ộ ủ   

   D ch v  Web XML là nh ng thành ph n ch ng trình cho phép b n xâyị ụ ữ ầ ươ ạ  

d ng kh  năng m  r ng, m m d o trong các  ng d ng n n t ng đ c l p. XMLự ả ở ộ ề ẻ ứ ụ ề ả ộ ậ  

Web d ch v  cho phép các  ng d ng khác nhau đ  trao đ i tin nh n b ng cách sị ụ ứ ụ ể ổ ắ ằ ử 

d ng các giao th c chu n nh  HTTP, XML, XSD, SOAP, WSDL.ụ ứ ẩ ư

   B n t o ra m t d ch v  Web XML cung c p ch c năng c  th  cho các  ngạ ạ ộ ị ụ ấ ứ ụ ể ứ  

d ng c a Client thông qua web. Studio Visual IDE cung c p cho b n v i môiụ ủ ấ ạ ớ  

tr ng c n thi t đ  t o ra các d  án đ  phân ph i các  ng d ng máy tính, cácườ ầ ế ể ạ ự ể ố ứ ụ  

ng d ng Web, và các d ch v  Web XML.ứ ụ ị ụ

   Sau khi b n t o ra m t d ch v  Web XML, b n c n đ  tri n khai các d chạ ạ ộ ị ụ ạ ầ ể ể ị  

v  Web XML đ n m t máy ch  Web đ  làm cho nó có s n cho các  ng d ng màụ ế ộ ủ ể ẵ ứ ụ  

mu n s  d ng các d ch v  Web XML. B n có th  tri n khai m t d ch v  Webố ử ụ ị ụ ạ ể ể ộ ị ụ  

XML đ n m t máy ch  Web b ng cách sao chép các t p tin d ch v  Web XMLế ộ ủ ằ ậ ị ụ  

đ n máy ch  Web.ế ủ

   XML Web d ch v  khám phá ra c  ch  cho phép m t  ng d ng Client đị ụ ơ ế ộ ứ ụ ể 

xác đ nh v  trí ho c khám phá nh ng tài li u mô t  m t d ch v  Web XML. XMLị ị ặ ữ ệ ả ộ ị ụ  
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Web d ch v  khám phá c  ch  tr  v  m t tài li u mô t  d ch v  cho Client. Tàiị ụ ơ ế ả ề ộ ệ ả ị ụ  

li u mô t  c a d ch v  đ c vi t trong WSDL và ch a các thông tin v  kh  năngệ ả ủ ị ụ ượ ế ứ ề ả  

c a các d ch v  Web XML, v  trí c a nó, và làm th  nào đ  t ng tác v i nó.ủ ị ụ ị ủ ế ể ươ ớ

   Sau khi b n t o ra m t d ch v  Web XML và xu t b n nó, b t k   ngạ ạ ộ ị ụ ấ ả ấ ỳ ứ  

d ng có quy n truy c p vào nó có th  truy c p d ch v  Web XML c a b n vàụ ề ậ ể ậ ị ụ ủ ạ  

tiêu th  d ch v  c a mình. Các  ng d ng mà tiêu th  m t d ch v  web đ c bi tụ ị ụ ủ ứ ụ ụ ộ ị ụ ượ ế  

đ n nh  là d ch v  Web trên Client. M t d ch v  web trên Client có th  là m tế ư ị ụ ộ ị ụ ể ộ  

thành ph n, d ch v , ho c các  ng d ng máy tính.ầ ị ụ ặ ứ ụ

2.2. Trình t  thao tácự

2.2.1T o và tri n khai ho t đ ng các d ch v  Web XMLạ ể ạ ộ ị ụ
   Trong ph n này, b n s  t o ra m t d ch v  Web XML cho phép b n xâyầ ạ ẽ ạ ộ ị ụ ạ  

d ng,   phân ph i, gi i pháp truy c p d  li u. Lab này s  mô  ph ng m t hự ố ả ậ ữ ệ ẽ ỏ ộ ệ 

th ng đ t phòng hãng hàng không cho phép b n xem các thông tin chuy n bay vàố ặ ạ ế  

đ t ch  chuy n bay t  m t máy tính c c b  ho c t  xa. H  th ng này bao g mặ ỗ ế ừ ộ ụ ộ ặ ừ ệ ố ồ  

nh ng ph n sau đây:ữ ầ

   C   s   d   li u   hàng   không   có   ch a   hai   b ng,   vé   máy   bay   và   đ tơ ở ữ ệ ứ ả ặ  

ch (Flights and Bookings), đ  l u tr  thông tin v  đ t phòng khách chuy n bayỗ ể ư ữ ề ặ ế

   M t d ch v  Web XML cung c p thông tin chuy n bay cho khách hàngộ ị ụ ấ ế

   M t  ng d ng Client Windows mà làm vi c v i các d ch v  Web XMLộ ứ ụ ệ ớ ị ụ

 T o m t d ch v  Web XMLạ ộ ị ụ

   B n s  t o ra m t d ch v  Web XML cho phép các  ng d ng c a Clientạ ẽ ạ ộ ị ụ ứ ụ ủ  

đ  truy c p và s a đ i thông tin v  đ t vé máy bay trong c  s  d  li u hàngể ậ ử ổ ề ặ ơ ở ữ ệ  

không. Đ  t o ra các d ch v  Web XML, th c hi n các b c sau:ể ạ ị ụ ự ệ ướ

   1) M  Visual Studio. NET.ở
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   2)Ch n New Project t  trình đ n menu File. H p tho i s  New Project mọ ừ ơ ộ ạ ẽ ở 

ra.

   3)Ch n   ASP.NET   Web   Service   t   c a   s   Templates.   Nh pọ ừ ử ổ ậ  

http://localhost/AirlineServices trong tr ng Location.ườ

   4)Xóa file Service1.asmx. Kích chu t ph i vào d  án AirlineServices, sauộ ả ự  

đó ch n Add Web Service đ  m  h p tho i Add New Item.ọ ể ở ộ ạ

   5)Trong h p tho i Add New Item, b n vi t vào tên FlightBooking.asmx, vàộ ạ ạ ế  

kích Open.

   6)M   xem mã l nh c a t p tin FlightBooking.asmx.ở ệ ủ ậ

   7)Nh p đo n mã sau cho l p FlightBooking.ậ ạ ớ

Visual Basic .NET

Imports System.Web.Services

Imports System.Data

Imports System.Data.SqlClient

<WebService(Namespace := "http://tempuri.org/")> _

Public Class FlightBooking

    Inherits System.Web.Services.WebService

    Private flights_data As DataTable

    Private dataadapter As SqlDataAdapter

    Private connection As SqlConnection

    Private bookings_data As DataTable

    Private dataadapter1 As SqlDataAdapter

    Private flt_bkgs As DataSet
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#Region " Web Services Designer Generated Code "

    Public Sub New()

        MyBase.New()

        ' Initialize the SQL connection

        connection = New SqlConnection("server=localhost;user id=sa;" & _

            "password=;initial catalog=Airline")

        ' Create a DataTable to store flights info

        dataadapter = New SqlDataAdapter("select * from flights", _

            connection)

        Dim commandbuilder As New SqlCommandBuilder(dataadapter)

        dataadapter.MissingSchemaAction = MissingSchemaAction.AddWithKey

        flights_data = New DataTable("Flights")

        dataadapter.Fill(flights_data)

        ' Create a DataTable to store bookings info

        dataadapter1 = New SqlDataAdapter("select * from bookings", _

            connection)

        Dim commandbuilder1 As New SqlCommandBuilder(dataadapter1)

        dataadapter.MissingSchemaAction = MissingSchemaAction.AddWithKey

        bookings_data = New DataTable("Bookings")

        dataadapter1.Fill(bookings_data)

        ' Initialize a DataSet to store flights booking information

        flt_bkgs = New DataSet("Flight Bookings")
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        flt_bkgs.Tables.Add(flights_data)

        flt_bkgs.Tables.Add(bookings_data)

        Dim dr As New DataRelation("Flight Bookings", _

            flt_bkgs.Tables(0).Columns(0), flt_bkgs.Tables(1).Columns(0))

        flt_bkgs.Relations.Add(dr)

        'This call is required by the Web Services Designer.

        InitializeComponent()

        'Add your own initialization code after the InitializeComponent()

        'call

    End Sub

    'Required by the Web Services Designer

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTE: The following procedure is required by the Web Services 

    'Designer. It can be modified using the Web Services Designer. 

    'Do not modify it using the code editor.

     <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

         Private Sub InitializeComponent()

    End Sub

     Protected Overloads Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As _

        Boolean)
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        'CODEGEN: This procedure is required by the Web Services Designer

        'Do not modify it using the code editor.

        If disposing Then

            If Not (components Is Nothing) Then

                components.Dispose()

            End If

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

#End Region

    <WebMethod()> _

    Public Function getInfo() As DataSet

        Return flt_bkgs

    End Function

    <WebMethod()> _

    Public Function update(ByVal ds As DataSet) As DataSet

        ' Update the database tables

        dataadapter.Update(ds.Tables(0))

        dataadapter1.Update(ds.Tables(1))

        ' Update the flights_data DataTable

        flights_data = Nothing

        dataadapter.MissingSchemaAction = MissingSchemaAction.AddWithKey

        flights_data = New DataTable("Flights")
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        dataadapter.Fill(flights_data)

        ' Update the bookings_data DataTable

        bookings_data = Nothing

        dataadapter1.MissingSchemaAction = MissingSchemaAction.AddWithKey

        bookings_data = New DataTable("Bookings")

        dataadapter1.Fill(bookings_data)

        ' Update the flt_bkgs DataSet

        flt_bkgs = New DataSet("Flight Bookings")

        flt_bkgs.Tables.Add(flights_data)

        flt_bkgs.Tables.Add(bookings_data)

        Dim dr As New DataRelation("Flight Bookings", _

            flt_bkgs.Tables(0).Columns(0), flt_bkgs.Tables(1).Columns(0))

        flt_bkgs.Relations.Add(dr)

        ' Return the updated DataSet

        Return flt_bkgs

    End Function

End Class

Visual C#

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Diagnostics;

using System.Web;
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using System.Web.Services;

using System.Data.SqlClient;

namespace CSAirlineServices

{

    /// <summary>

    /// Summary description for FlightBooking.

    /// </summary>

    public class FlightBooking : System.Web.Services.WebService

    {

        private DataTable flights_data ; 

        private SqlDataAdapter dataadapter ; 

        private SqlConnection connection  ;

        private DataTable bookings_data  ;

        private SqlDataAdapter dataadapter1  ;

        private DataSet flt_bkgs  ;

        public FlightBooking()

        {

            // Initialize the SQL connection

            connection = new SqlConnection("server=localhost; " +

                "user id=sa;password=;initial catalog=Airline");

            // Create a DataTable to store flights info

            dataadapter = new SqlDataAdapter("select * from flights",

                connection);

            SqlCommandBuilder commandbuilder = new 
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                SqlCommandBuilder(dataadapter);

            dataadapter.MissingSchemaAction = 

                MissingSchemaAction.AddWithKey; 

            flights_data = new DataTable("Flights");

            dataadapter.Fill(flights_data);

            // Create a DataTable to store bookings info

            dataadapter1 = new SqlDataAdapter("select * from bookings",

                connection);

            SqlCommandBuilder commandbuilder1 = new 

                SqlCommandBuilder(dataadapter1);

            dataadapter.MissingSchemaAction = 

                MissingSchemaAction.AddWithKey;

            bookings_data = new DataTable("Bookings");

            dataadapter1.Fill(bookings_data);

            // Initialize a DataSet to store flights booking information

            flt_bkgs = new DataSet("Flight Bookings");

            flt_bkgs.Tables.Add(flights_data);

            flt_bkgs.Tables.Add(bookings_data);

            DataRelation dr = new DataRelation("Flight Bookings", 

                flt_bkgs.Tables[0].Columns[0], 

                flt_bkgs.Tables[1].Columns[0]);

            flt_bkgs.Relations.Add(dr);

            //CODEGEN: This call is required by the ASP.NET Web Services 

            //Designer
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            InitializeComponent();

        }

        #region Component Designer generated code

        

        //Required by the Web Services Designer 

        private IContainer components = null;

                

        /// <summary>

        /// Required method for Designer support  do not modify

        /// the contents of this method with the code editor.

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

        }

        /// <summary>

        /// Clean up any resources being used.

        /// </summary>

        protected override void Dispose( bool disposing )

        {

            if(disposing && components != null)

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }
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        #endregion

         [WebMethod()]

        public DataSet getInfo() 

        {

            return flt_bkgs;

        }

    

        [WebMethod()]

        public DataSet update(DataSet ds  ) 

        {

            // Update the data base tables

            dataadapter.Update(ds.Tables[0]);

            dataadapter1.Update(ds.Tables[1]);

            // Update the flights_data DataTable

            flights_data = null;

            dataadapter.MissingSchemaAction = 

                MissingSchemaAction.AddWithKey;

            flights_data = new DataTable("Flights");

            dataadapter.Fill(flights_data);

            // Update the bookings_data DataTable

            bookings_data = null;

            dataadapter1.MissingSchemaAction = 

                MissingSchemaAction.AddWithKey;
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            bookings_data = new DataTable("Bookings");

            dataadapter1.Fill(bookings_data);

            // Update the flt_bkgs DataSet

            flt_bkgs = new DataSet("Flight Bookings");

            flt_bkgs.Tables.Add(flights_data);

            flt_bkgs.Tables.Add(bookings_data);

            DataRelation dr = new DataRelation("Flight Bookings", 

                flt_bkgs.Tables[0].Columns[0], 

                flt_bkgs.Tables[1].Columns[0]);

            flt_bkgs.Relations.Add(dr);

            // return the updated DataSet

            return flt_bkgs;

        }

    }

}

  8)Ch n Build Solution t  menu Build.ọ ừ

   9)Kích chu t ph i vào t p tin FlightBooking.asmx trong Solution Explorerộ ả ậ  

và ch n View Browser t  menu chu t ph i. Trang mô t  c a d ch v  đ c hi nọ ừ ộ ả ả ủ ị ụ ượ ể  

th  hi n bên d i.ị ệ ướ
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    10) Nh p vào liên k t getInfo. Trên các trang đ c hi n th , hãy nh p vào ấ ế ượ ể ị ấ

nút Invoke đ  th  nghi m các ph ng th c getInfo. N u ph ng th c tr  v  ể ử ệ ươ ứ ế ươ ứ ả ề

thành công, đ u ra XML đ c hi n th , th  hi n bên d i.ầ ượ ể ị ể ệ ướ
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2.2.2. T o m t  ng d ng Windows Clientạ ộ ứ ụ
Trong ph n th c hành này, b n s  t o ra m t  ng d ng Windows cho phépầ ự ạ ẽ ạ ộ ứ ụ  

b n truy c p các d ch v  Web FlightBookings. Đ  t o ra m t  ng d ng, hãy làmạ ậ ị ụ ể ạ ộ ứ ụ  

theo các b c sau:ướ

   1)T  menu File, tr  đ n Add Project, và sau đó ch n New Project đừ ỏ ế ọ ể 

thêm m t d  án m i.ộ ự ớ

   2)Ch n   ng  d ng  Windows   Application   t   c a   s   Templates  vàọ ứ ụ ừ ử ổ  

AirlineBooking lo i trong tr ng Name và nh n OK.ạ ườ ấ
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   3)Thêm m t  đi u  khi n  DataGrid  và  m t  Button   trong  Windowsộ ề ể ộ  

Forms Toolbox. Thay đ i thu c tính Text c a form thành Flight Bookings   vàổ ộ ủ  

thu c tính  Text c a nút  nh n thành Save đ  giao di n gi ng nh  hình sau:ộ ủ ấ ể ệ ố ư

4)Trong AirlineBooking project, kích chu t ph i vào References , và ch nộ ả ọ  

Add Web Reference t  menu chu t ph i đ  m  h p tho i Add Web Reference.ừ ộ ả ể ở ộ ạ  

Thi t  đ t   là    http://localhost/AirlineServices/FlightBooking.asmx   trong  Addressế ặ  

box và nh n Enter. Nh p vào nút Add Reference đ  thêm m t Web reference choấ ấ ể ộ  

d  án.ự

  5)Kích   chu t   ph i   vào   t p   tin   Form1.vb   ho c   Form1.cs   trongộ ả ậ ặ  

Solution Explorer, và ch n View Code t  menu chu t ph i đ  xem mã l nh. Thayọ ừ ộ ả ể ệ  

th  nó b ng đo n code sau đây.ế ằ ạ

Visual Basic .NET

Public Class Form1

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    Private service As localhost.FlightBooking

    Private ds As DataSet
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#Region " Windows Form Designer generated code "

    Public Sub New()

        MyBase.New()

        'This call is required by the Windows Form Designer.

        InitializeComponent()

        'Add any initialization after the InitializeComponent() call

     End Sub

    'Form overrides dispose to clean up the component list.

    Protected Overloads Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing Then

            If Not (components Is Nothing) Then

                components.Dispose()

            End If

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Required by the Windows Form Designer

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    Friend WithEvents DataGrid1 As System.Windows.Forms.DataGrid
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    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

        Private Sub InitializeComponent()

        Me.DataGrid1 = New System.Windows.Forms.DataGrid()

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button()

        CType(Me.DataGrid1, _

            System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

        Me.SuspendLayout()

        '

        'DataGrid1

        '

        Me.DataGrid1.DataMember = ""

        Me.DataGrid1.HeaderForeColor = _

            System.Drawing.SystemColors.ControlText

        Me.DataGrid1.Location = New System.Drawing.Point(16, 24)

        Me.DataGrid1.Name = "DataGrid1"

        Me.DataGrid1.Size = New System.Drawing.Size(504, 232)

        Me.DataGrid1.TabIndex = 0

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(440, 264)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.TabIndex = 1

        Me.Button1.Text = "Save"

        '

        'Form1
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        '

        Me.AutoScaleBaseSize = New System.Drawing.Size(5, 13)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(544, 309)

        Me.Controls.AddRange(New System.Windows.Forms.Control() _

            {Me.Button1, Me.DataGrid1})

        Me.Name = "Form1"

        Me.Text = "Flight Bookings"

        CType(Me.DataGrid1, _

            System.ComponentModel.ISupportInitialize).EndInit()

        Me.ResumeLayout(False)

    End Sub

#End Region

    Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _

        System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        service = New localhost.FlightBooking()

        ds = service.getInfo

        DataGrid1.DataSource = ds

    End Sub

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _

        System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Try

            Dim ds1 As DataSet = service.update(ds)

            ds = ds1
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            DataGrid1.DataSource = ds

            DataGrid1.DataMember = ds.Tables(0).TableName

        Catch ex As Exception

            MsgBox(ex.Message)

        End Try

    End Sub

End Class

Visual C#

using System;

using System.Drawing;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Windows.Forms;

using System.Data;

namespace AirlineBooking

{

    /// <summary>

    /// Summary description for Form1.

    /// </summary>

    public class Form1 : System.Windows.Forms.Form

    {

        internal System.Windows.Forms.Button Button1;

        internal System.Windows.Forms.DataGrid DataGrid1;

        /// <summary>

        /// Required designer variable.

        /// </summary>
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        private System.ComponentModel.Container components = null;

        private localhost.FlightBooking service ; 

        private DataSet ds ; 

        public Form1()

        {

            

            //

            // Required for Windows Form Designer support

            //

            InitializeComponent();

        }

        /// <summary>

        /// Clean up any resources being used.

        /// </summary>

        protected override void Dispose( bool disposing )

        {

            if( disposing )

            {

                if (components != null) 

                {

                    components.Dispose();

                }

            }

            base.Dispose( disposing );

        }
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        #region Windows Form Designer generated code

        /// <summary>

        /// Required method for Designer support  do not modify

        /// the contents of this method with the code editor.

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.Button1 = new System.Windows.Forms.Button();

            this.DataGrid1 = new System.Windows.Forms.DataGrid();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)

                 (this.DataGrid1)).BeginInit();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // Button1

            // 

            this.Button1.Location = new System.Drawing.Point(432, 256);

            this.Button1.Name = "Button1";

            this.Button1.TabIndex = 3;

            this.Button1.Text = "Save";

            this.Button1.Click += new 

                System.EventHandler(this.Button1_Click);

            // 

            // DataGrid1

            // 

            this.DataGrid1.DataMember = "";

            this.DataGrid1.HeaderForeColor = 
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                System.Drawing.SystemColors.ControlText;

            this.DataGrid1.Location = new System.Drawing.Point(8, 16);

            this.DataGrid1.Name = "DataGrid1";

            this.DataGrid1.Size = new System.Drawing.Size(504, 232);

            this.DataGrid1.TabIndex = 2;

            // 

            // Form1

            // 

            this.AutoScaleBaseSize = new System.Drawing.Size(5, 13);

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(520, 285);

            this.Controls.AddRange(new System.Windows.Forms.Control[]

                {this.Button1,

                 this.DataGrid1});

            this.Name = "Form1";

            this.Text = "Flight Bookings";

            this.Load += new System.EventHandler(this.Form1_Load);

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)

                (this.DataGrid1)).EndInit();

            this.ResumeLayout(false);

        }

        #endregion

        

        /// <summary>

        /// The main entry point for the application.

        /// </summary>

        [STAThread]

        static void Main() 
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        {

            Application.Run(new Form1());

        }

        private void Button1_Click(object sender, System.EventArgs e)

        {

            try

            {

                DataSet ds1 = service.update(ds);

                ds = ds1;

                DataGrid1.DataSource = ds;

                DataGrid1.DataMember = ds.Tables[0].TableName;

            }

            catch (Exception ex ) 

            {

                MessageBox.Show(ex.Message);

            }

        }

        private void Form1_Load(object sender, System.EventArgs e)

        {

            service = new localhost.FlightBooking();

            ds = service.getInfo();

            DataGrid1.DataSource = ds;

        }

    }

}
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6) Ch n Build Solution t  menu Build.ọ ừ

7)Ch y các  ng d ng Windows. Ki m tra các  ng d ng b ng cách t o,ạ ứ ụ ể ứ ụ ằ ạ  

xóa, và s a đ i h  s .ử ổ ồ ơ

L u ýư

      Các tr ng Flight_No và Flight_Date c a table là khóa chính và khóa ngo i.ườ ủ ạ  

ki m tra table Flights đ m b o r ng <Công su t = Seats_Booked.ể ả ả ằ ấ

Các   tr ng  Flight_No,  Seat_No,  và   tr ng  Flight_Date   là   các  khóa  c a   tableườ ườ ủ  

Bookings. Các tr ng Flight_No và Flight_Date c a table Bookings tham chi uườ ủ ế  

đ n các tr ng c a table Flights.ế ườ ủ
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 III. Tóm t t trình t  th c hi n ho c quy trình công nghắ ự ự ệ ặ ệ

STT Tên các b c côngướ  
vi cệ

D ng c ,ụ ụ  
thi t b , v tế ị ậ  

tư

Yêu c u kầ ỹ  
thu tậ

Các chú ý về  
an toàn lao  

đ ngộ

1 T o m t XML Web ạ ộ
Service

 M  Visual Studio.Netở

 T o m i m t Projectạ ớ ộ

Ch n ASP.NET Web ọ
Service

Add Web Service

FlightBooking.asmx

 Vi t codeế

 Build solution

 Ch y  ng d ngạ ứ ụ

Máy tính cài 
Visual 
studio.net

Thao tác đúng 
trình t  th c ự ự
hi n, viêt codeệ  
đ m b o đúngả ả  
cú pháp không 
l i, Tham ỗ
chi u đ n các ế ế
namespace cho 
các đ i t ngố ượ

2 T o  ng d ng trên ạ ứ ụ
Client giao ti p v i ế ớ
d ch v  XML web ị ụ
service trên Server

 M  visual studio và ở
t o m i m t  ng d ngạ ớ ộ ứ ụ

 Đ t tên cho  ng d ng ặ ứ ụ

 Thêm các đi u khi n ề ể
DataGrid và Botton

 Tham chi u đ n d ch ế ế ị
v  web t  serverụ ừ

 Vi t code cho  ng ế ứ
d ngụ

 Build  ng d ngứ ụ

 Ch y  ng d ngạ ứ ụ

Máy tính cài 
đ t Visual ặ
Studio.NET

Thao tác đúng 
trình t  th c ự ự
hi n, viêt codeệ  
đ m b o đúngả ả  
cú pháp không 
l i, Tham ỗ
chi u đ n các ế ế
namespace cho 
các đ i t ngố ượ
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 Bài 3:T o và s  d ng đ i t ng .Net Remotingạ ử ụ ố ượ

             ng d ng phân tán giúp đ  thi t l p thông tin liên l c gi a các đ iỨ ụ ể ế ậ ạ ữ ố  

t ng đang ch y trong quá trình khác nhau n m trên cùng m t máy tính ho c đ tượ ạ ằ ộ ặ ặ  

trên các máy tính t i các đ a đi m đ a lý khác nhau. NET Framework. Cung c pạ ị ể ị ấ  

m t t p h p các l p  và ph ng th c cho phép b n thi t l p m t k t n i và giaoộ ậ ợ ớ ươ ứ ạ ế ậ ộ ế ố  

ti p gi a các đ i t ng m t cách d  dàng.ế ữ ố ượ ộ ễ

     V i c  s  h  t ng l p trình tr c đó, t o ra m t  ng d ng phân tán đòi h iớ ơ ở ạ ầ ậ ướ ạ ộ ứ ụ ỏ  

m t ki n  th c chuyên sâu v  các giao th c truy n t i đ c s  d ng trong quáộ ế ứ ề ứ ề ả ượ ử ụ  

trình giao ti p. S  d ng các NET Framework., B n có th  thi t l p thông tin liênế ử ụ ạ ể ế ậ  

l c gi a các đ i t ng mà không c n ph i bi t v  các giao th c ho c v  các cạ ữ ố ượ ầ ả ế ề ứ ặ ề ơ 

ch  mã hóa và gi i mã tham gia vào s  phát tri n c a m t  ng d ng đ c cungế ả ự ể ủ ộ ứ ụ ượ  

c p. Trong bài này, b n s  h c cách t o ra, c u hình, và an toàn đ i t ng NETấ ạ ẽ ọ ạ ấ ố ượ  

Remoting b ng cách s  d ng các l p  mà các NET Framework cung c p.ằ ử ụ ớ ấ

I. M c tiêu ụ

H c xong bài này ng i h c đ t đ c các k  năng sau:ọ ườ ọ ạ ượ ỹ

 K  năng l p trình v i các  ng d ng .Net Remotingỹ ậ ớ ứ ụ

 K  năng tri n khai các  ng d ng .Net Remotingỹ ể ứ ụ

 K  năng c u hình d ch v   ng d ng .Net Remotingỹ ấ ị ụ ứ ụ

II. N i dung ộ

3.1. Lý thuy t liên quanế

3.1.1. Tìm hi u v  .Net Remotingể ề

T ng quan v  NET Remoting.ổ ề
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   Hãy xem xét  ví  d  sau:  B n đã   t o  ra  m t  ng d ng máy tính b   túiụ ạ ạ ộ ứ ụ ỏ  

(pocket PC) b ng cách s  d ng Visual C # ch y trên Microsoft Windows CE đằ ử ụ ạ ể 

truy c p vào doanh s  bán hàng m i nh t d  li u t  máy tính Microsoft Windowsậ ố ớ ấ ữ ệ ừ  

Server 2000 đó không ph i là m t ph n c a cùng m t m ng. M t thành ph nả ộ ầ ủ ộ ạ ộ ầ  

máy ch  xu t ra d  li u này cho các  ng d ng máy tính b  túi đ c t o ra b ngủ ấ ữ ệ ứ ụ ỏ ượ ạ ằ  

cách s  d ng Microsoft Visual Basic 6.0. Thành ph n máy ch  này l y d  li u cóử ụ ầ ủ ấ ữ ệ  

liên quan t  m t c  s  d  li u Microsoft SQL Server 2000. Đây là m t hình th cừ ộ ơ ở ữ ệ ộ ứ  

r t ph  bi n mà ngày nay có th  truy c p thông tin b t c  lúc nào, b t c  n iấ ổ ế ể ậ ấ ứ ấ ứ ơ  

nào, trên b t k  thi t b  nào. Trong hình th c này, các  ng d ng có th  d  dàngấ ỳ ế ị ứ ứ ụ ể ễ  

giao ti p v i nhau b ng cách s  d ng các l p NET Remoting đ c cung c p b iế ớ ằ ử ụ ớ ượ ấ ở  

các NET Framework.

   H  th ng NET Remoting cung c p m t s  d ch v  đ  kích ho t các đ iệ ố ấ ộ ố ị ụ ể ạ ố  

t ng,  ki m soát   th i  gian s ng c a t ng đ i   t ng,  và  các thông đi p v nượ ể ờ ố ủ ừ ố ượ ệ ậ  

chuy n đ n và đi t  các đ i t ng t  xa b ng cách s  d ng các kênh truy nể ế ừ ố ượ ừ ằ ử ụ ề  

thông. Các kênh truy n thông là nh ng đ i t ng v n chuy n tin nh n gi a cácề ữ ố ượ ậ ể ắ ữ  

đ i t ng t  xa. Các kênh truy n thông đ c nói l i chi ti t trong ph n 3 c a bàiố ượ ừ ề ượ ạ ế ầ ủ  

này. B t k  thông đi p đ c g i cùng m t kênh truy n thông đ c mã hóa vàấ ỳ ệ ượ ử ộ ề ượ  

gi i mã b ng cách s  d ng đ nh d ng serialization formatters, ch ng h n nh  cácả ằ ử ụ ị ạ ẳ ạ ư  

mã hóa nh  phân c a SOAP object,đ c đ nh d ng tu n t  hóa các đ i t ng cóị ủ ượ ị ạ ầ ự ố ượ  

th  giúp b n mã hóa và gi i mã các tin nh n đ c g i ho c nh n đ c t  m tể ạ ả ắ ượ ử ặ ậ ượ ừ ộ  

đ i t ng t  xa. Hai lo i mã hóa có th  cho t t c  các tin nh n: nh  phân và mãố ượ ừ ạ ể ấ ả ắ ị  

hóa XML.  ng d ng trong đó hi u su t là r t quan tr ng s  d ng mã hóa nhứ ụ ệ ấ ấ ọ ử ụ ị 

phân. Trong tr ng h p kh  năng t ng tác v i các h  th ng đi u khi n t  xaườ ợ ả ươ ớ ệ ố ề ể ừ  

khác là đi u c n thi t, mã hóa XML là s  l a ch n thích h p.ề ầ ế ự ự ọ ợ

    H  th ng NET Remoting cho phép b n th c hi n các thông tin liên l cệ ố ạ ự ệ ạ  

gi a các đ i t ng khác nhau trong các lĩnh v c  ng d ng ho c các quá trìnhữ ố ượ ự ứ ụ ặ  
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khác nhau b ng cách s  d ng giao th c v n chuy n khác nhau, ch ng h n nhằ ử ụ ứ ậ ể ẳ ạ ư 

HTTP và TCP / IP, đ nh d ng tu n t , ch ng h n nh  nh  phân ho c SOAP.ị ạ ầ ự ẳ ạ ư ị ặ

Truy c p các đ i t ng Across Remoting Boundariesậ ố ượ

       H  th ng NET Remoting cho phép Client g i các ph ng th c trên cácệ ố ọ ươ ứ  

đ i t ng qua các ph m vi c a remoting. Ph m vi c a  Remoting g m các mi nố ượ ạ ủ ạ ủ ồ ề  

ng d ng, ti n trình (processes), và các máy tính. M t mi n  ng d ng, nh  đãứ ụ ế ộ ề ứ ụ ư  

th o lu n   trong ph n, "Tìm hi u v   NET Framework.", là ranh gi i mà trongả ậ ở ầ ể ề ớ  

đó m t  ng d ng ch y. Nhi u h n m t  ng d ng tên mi n có th  ch y trongộ ứ ụ ạ ề ơ ộ ứ ụ ề ể ạ  

m t quá trình duy nh t. Giao ti p gi a các đ i t ng v t ph m vi truy c p tộ ấ ế ữ ố ượ ượ ạ ậ ừ 

xa Net Remoting yêu c u:ầ

    M t đ i t ng máy ch  cho nhi u ch c năng có th  g i t i t  bên ngoài ranhộ ố ượ ủ ề ứ ể ọ ớ ừ  

gi i c a nóớ ủ

   M t Client t o ra các l i g i đ n các đ i t ng máy ch  (server object)ộ ạ ờ ọ ế ố ượ ủ

   M t c  ch  v n chuy n đ  v t qua các cu c g i t  m t đ u vào khácộ ơ ế ậ ể ể ượ ộ ọ ừ ộ ầ

          Đ  truy c p vào các đ i t ng và g i các ph ng th c trên, b n c nể ậ ố ượ ọ ươ ứ ạ ầ  

con tr  ho c tham chi u đ n các đ i t ng. Tuy nhiên, truy c p các đ i t ngỏ ặ ế ế ố ượ ậ ố ượ  

qua các ph m vi truy c p t  xa là khó khăn vì ph  thu c vaò đ a ch . Đ a ch  trongạ ậ ừ ụ ộ ị ỉ ị ỉ  

m t quá trình không có b t k  ý nghĩa gì trong các ti n trình khác nhau. Đ  x  lýộ ấ ỳ ế ể ử  

v n đ  này, b n có th  s  d ng m t b n sao c a đ i t ng máy ch  trong cácấ ề ạ ể ử ụ ộ ả ủ ố ượ ủ  

ng d ng c a máy khách(client). Các máy khách có th  g i m t ph ng th cứ ụ ủ ể ọ ộ ươ ứ  

trên các b n sao trên máy c c b  (local) c a các đ i t ng máy ch .ả ụ ộ ủ ố ượ ủ

         Khi b n sao chép các đ i t ng trong ti n trình máy khách, hãy ch c ch nạ ố ượ ế ắ ắ  

r ng các đ i t ng không ch a m t s  l ng l n các ph ng th c, và các đ iằ ố ượ ứ ộ ố ượ ớ ươ ứ ố  
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t ng không ph i là các thành ph n có kích th c  l n. Đ i t ng r t l n v iượ ả ầ ướ ớ ố ượ ấ ớ ớ  

nhi u ph ng pháp có  th  là s  l a ch n cho ng i nghèo sao chép ho c điề ươ ể ự ự ọ ườ ặ  

ngang qua giá tr  các quá trình khác b i vì khách hàng yêu c u ch  có giá tr  tr  vị ở ầ ỉ ị ả ề 

b i m t ho c m t vài ph ng pháp c a đ i t ng máy ch . Sao chép m t đ iở ộ ặ ộ ươ ủ ố ượ ủ ộ ố  

t ng máy ch  toàn b  quá trình khách hàng là m t s  lãng phí tài nguyên c aượ ủ ộ ộ ự ủ  

khách hàng, trong đó bao g m băng thông, b  nh  và th i gian x  lý. Ngoài ra,ồ ộ ớ ờ ử  

nhi u đ i t ng máy ch  l  ch c năng công c ng, nh ng yêu c u d  li u cáề ố ượ ủ ộ ứ ộ ư ầ ữ ệ  

nhân trên máy ch  đ  th c hi n n i b .ủ ể ự ệ ộ ộ

C nh b oả ả

     Khi b n sao chép đ i t ng máy ch , b n có th  cho phép mã đ c h i đạ ố ượ ủ ạ ể ộ ạ ể 

ki m tra d  li u n i b , t o ra ti m năng cho các v n đ  an ninhể ữ ệ ộ ộ ạ ề ấ ề

      Th t khong t t khi sao chép các đ i t ng, ch ng h n nh  là m t đ i t ngậ ố ố ượ ẳ ạ ư ộ ố ượ  

FileInfo,  quá   trình khách hàng b i  vì  m t đ i   t ng  FileInfo ch a m t  thamở ộ ố ượ ứ ộ  

chi u đ n m t t p tin h  đi u hành, trong đó có m t đ a ch  duy nh t trong bế ế ộ ậ ệ ề ộ ị ỉ ấ ộ 

nh  c a quá trình máy ch . B n có th  sao chép đ a ch  này cùng v i các đ iớ ủ ủ ạ ể ị ỉ ớ ố  

t ng, nh ng đ a ch  là quá trình c  th  và s  không làm vi c trong quá trìnhượ ư ị ỉ ụ ể ẽ ệ  

khác. Trong tình hu ng này, b n v t qua các đ i t ng máy ch  nh  là m t tàiố ạ ượ ố ượ ủ ư ộ  

li u tham kh o cho các  ng d ng c a khách hàng. Các  ng d ng c a máy kháchệ ả ứ ụ ủ ứ ụ ủ  

s  d ng tài li u tham kh o đ  g i các ph ng th c trên đ i t ng máy ch . Hử ụ ệ ả ể ọ ươ ứ ố ượ ủ ệ 

th ng truy c p t  xa x  lý các l i g i ph ng th c và g i nó đ n đ i t ng máyố ậ ừ ử ờ ọ ươ ứ ử ế ố ượ  

ch . Sau khi ph ng th c này đ c th c thi, k t qu  đ c tr  v  cho các  ngủ ươ ứ ượ ự ế ả ượ ả ề ứ  

d ng c a máy khách.ụ ủ

Ki    n trúc .Net Remotingế   
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             Đ  giao   ti p  gi a  các  đ i   t ng  máy ch  và  máy khách  trong NETể ế ữ ố ượ ủ  

Remoting, b n c n ph i s  d ng các tham chi u đ i t ng c a đ i t ng máyạ ầ ả ử ụ ế ố ượ ủ ố ượ  

ch  trong các  ng d ng c a máy khách. Khi b n t o m t th  hi n c a các đ iủ ứ ụ ủ ạ ạ ộ ể ệ ủ ố  

t ng t  xa b ng cách s  d ng các t  khoá m i,  máy khách c a b n nh n đ cượ ừ ằ ử ụ ừ ớ ủ ạ ậ ượ  

m t tham chi u đ n đ i t ng máy ch . Sau khi có đ c các d  li u tham kh oộ ế ế ố ượ ủ ượ ữ ệ ả  

đ i t ng, máy  khách có th  g i các ph ng th c trên đ i t ng máy ch  nhố ượ ể ọ ươ ứ ố ượ ủ ư 

là đ i t ng c  trú trong ti n trình Process c a máy  khách và không ch y trênố ượ ư ế ủ ạ  

m t máy tính riêng bi t.ộ ệ

       NET Remoting s  d ng các đ i t ng proxy đ  cho phép vi c s  d ng cácử ụ ố ượ ể ệ ử ụ  

đ i t ng máy ch  trong ti n trình máy khách. Khi b n t o m t th  hi n c a cácố ượ ủ ế ạ ạ ộ ể ệ ủ  

lo i đ i t ng t  xa trong các  ng d ng c a máy   khách hàng, NET Remotingạ ố ượ ừ ứ ụ ủ  

t o ra m t đ i t ng proxy và g i nó cho các  ng d ng c a máy khách. Đ iạ ộ ố ượ ử ứ ụ ủ ố  

t ng proxy này có ch a d  li u tham chi u cho t t c  các ph ng th c và cácượ ứ ữ ệ ế ấ ả ươ ứ  

thu c tính c a đ i t ng máy ch . Khi b n g i m t ph ng th c đó là trên đ iộ ủ ố ượ ủ ạ ọ ộ ươ ứ ố  

t ng proxy đó, h  th ng truy c p t  xa nh n đ c cu c g i t  các lu ng đ nượ ệ ố ậ ừ ậ ượ ộ ọ ừ ồ ế  

ti n trình c a máy ch  và g i đ i t ng c a máy ch , và tr  v  giá tr  tr  l i cácế ủ ủ ọ ố ượ ủ ủ ả ề ị ả ạ  

proxy client, tr  v  k t qu  cho các  ng d ng c a máy khách hàng. ả ề ế ả ứ ụ ủ

Hình 4.1 cho th y làm th  nào m t máy khách giao ti p v i m t đ i t ng t  xa.ấ ế ộ ế ớ ộ ố ượ ừ
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  Hình 41. Communication between a client and a remote object

        Đ  t o ra m t h  th ng remoting đ  th c hi n các ho t đ ng tr c đó, b nể ạ ộ ệ ố ể ự ệ ạ ộ ướ ạ  

c n ph i h c l p trình m ng và bi t v  m t m ng r ng các giao th c, ch ngầ ả ọ ậ ạ ế ề ộ ả ộ ứ ẳ  

h n   nh   giao   th c   TCP   /   IP   và   HTTP,   và   v   chi   ti t   k   thu t   đ nh   d ngạ ư ứ ề ế ỹ ậ ị ạ  

serialization.  Tuy nhiên,  trong NET Remoting.,  M t s  k t  h p c a các côngộ ự ế ợ ủ  

ngh  th c hi n các nhi m v  c p th p, ch ng h n nh  m  m t k t n i m ng,ệ ự ệ ệ ụ ấ ấ ẳ ạ ư ở ộ ế ố ạ  

đ nh d ng thông đi p, vi t tin nh n vào các lu ng streams, và g i byte d  li uị ạ ệ ế ắ ồ ử ữ ệ  

t i  ng d ng ti p nh n nó. S  k t h p c a công ngh  đ c bi t đ n nh  làớ ứ ụ ế ậ ự ế ợ ủ ệ ượ ế ế ư  

kênh giao thông truy n t i d  li u (transport channel).ề ả ữ ệ

        Đ  hi u rõ vai trò c a các kênh NET Remoting, hãy xem xét ví d  sau: B nể ể ủ ụ ạ  

có m t  ng d ng đang ch y trên m t máy tính, và b n mu n s  d ng ch c năngộ ứ ụ ạ ộ ạ ố ử ụ ứ  

ti p xúc c a m t lo i đó là có s n trên máy tính khác. N u b n c u hình đúngế ủ ộ ạ ẵ ế ạ ấ  

cho c  mày khách và các đ i t ng máy ch , các  ng d ng c a máy khách ch  cóả ố ượ ủ ứ ụ ủ ỉ  

th  t o ra m t th  hi n m i c a l p máy ch .ể ạ ộ ể ệ ớ ủ ớ ủ
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       H  th ng truy c p t  xa t o ra m t đ i t ng proxy đ i di n cho l p trongệ ố ậ ừ ạ ộ ố ượ ạ ệ ớ  

máy ch  và  tr  v  m t tham chi u c a đ i t ng proxy cho đ i t ng máyủ ả ề ộ ế ủ ố ượ ố ượ  

khách. Khi m t máy khách  g i b t k  ph ng th c trên các đ i t ng t  xa, hộ ọ ấ ỳ ươ ứ ố ượ ừ ệ 

th ng truy c p t  xa x  lý các l i g i ph ng th c, ki m tra các lo i thông tin,ố ậ ừ ử ờ ọ ươ ứ ể ạ  

và g i các l i g i qua các kênh đ n ti n trình máy ch . M t kênh nghe nh nử ờ ọ ế ế ủ ộ ậ  

đ c yêu c u t  các  ng d ng c a máy khách và chuy n cho h  th ng máy chượ ầ ừ ứ ụ ủ ể ệ ố ủ 

truy c p t  xa. H  th ng đi u khi n t  xa máy ch  t o ra ho c n m đ i t ngậ ừ ệ ố ề ể ừ ủ ạ ặ ằ ố ượ  

đ c yêu c u và g i nó. Sau khi cu c g i đ c x  lý, h  th ng đi u khi n t  xaượ ầ ọ ộ ọ ượ ử ệ ố ề ể ừ  

máy ch  t o ra m t thông đi p tr  l i, và các kênh c a máy ch  g i nó đ n cácủ ạ ộ ệ ả ờ ủ ủ ử ế  

kênh máy khách. H  th ng đi u khi n t  xa c a khách hàng sau đó tr  v  k tệ ố ề ể ừ ủ ả ề ế  

qu  c a các cu c g i đ n các đ i t ng máy khách thông qua các đ i t ngả ủ ộ ọ ế ố ượ ố ượ  

proxy. Vai trò c a kênh đ c gi i thích chi ti t trong bài sau.ủ ượ ả ế

Đ i t ng Remotable và Nonremotableố ượ

             Trong  ng d ng phân tán, có  hai lo i c a các đ i t ng: remotable vàứ ụ ạ ủ ố ượ  

nonremotable.   Đ i   t ng   Nonremotable   tôi   không   cung   c p   các   h   th ngố ượ ấ ệ ố  

remoting v i m t ph ng pháp ho c sao chép ho c s  d ng chúng trong m tớ ộ ươ ặ ặ ử ụ ộ  

mi n  ng d ng khác. Vì v y, b n có th  truy c p các đ i t ng này ch  trongề ứ ụ ậ ạ ể ậ ố ượ ỉ  

ph m vi  ng d ng c a riêng mình. Các đ i t ng Remotable ho c có th  đ cạ ứ ụ ủ ố ượ ặ ể ượ  

truy c p bên ngoài mi n  ng d ng c a h  ho c ng  c nh b ng cách s  d ngậ ề ứ ụ ủ ọ ặ ữ ả ằ ử ụ  

m t proxy ho c sao chép và thông qua bên ngoài mi n  ng d ng ho c ng  c nhộ ặ ề ứ ụ ặ ữ ả  

c a h . Đi u này ng  ý r ng m t s  đ i t ng remotable đ c thông qua thamủ ọ ề ụ ằ ộ ố ố ượ ượ  

kh o và m t s  đ c thông qua giá tr . Ví d , n u b n có m t đ i t ng l n v iả ộ ố ượ ị ụ ế ạ ộ ố ượ ớ ớ  

m t   s   ph ng   th c,   l a   ch n   t t   nh t   c a   b n   là   làm   cho   đ i   t ngộ ố ươ ứ ự ọ ố ấ ủ ạ ố ượ  

nonremotable. Sau đó, t o m t đ i t ng remotable nh  kích th c có th  đ cạ ộ ố ượ ỏ ướ ể ượ  

công b , sao chép đ n các  ng d ng c a máy khách. S  d ng các đ i t ngố ế ứ ụ ủ ử ụ ố ượ  

remotable ch  đ o các cu c g i đ n đ i t ng nonremotable l n h n.ỉ ạ ộ ọ ế ố ượ ớ ơ

233



C   ó hai lo i c a các đ i t ng remotable:ạ ủ ố ượ   

         Marshalbyvalue objects.

                   Nh ng đ i t ng đ c sao chép và thông qua giá tr  ra kh i mi n  ngữ ố ượ ượ ị ỏ ề ứ  

d ng.ụ

         Marshalbyreference objects

           Các máy khách s  d ng các đ i t ng này c n m t proxy đ  truy c p cácử ụ ố ượ ầ ộ ể ậ  

đ i t ng t  xa.ố ượ ừ

   MarshalbyValue Objects   

        Đ i t ng Marshalbyvalue  c n th c hi n giao di n ISerializable ho c c nố ượ ầ ự ệ ệ ặ ầ  

đ c đánh d u v i thu c tính SerializableAttribute đ  h  th ng truy c p t  xa cóượ ấ ớ ộ ể ệ ố ậ ừ  

th  serialize các đ i t ng t  đ ng. Khi máy khách g i m t ph ng th c trênể ố ượ ự ộ ọ ộ ươ ứ  

đ i t ng Marshalbyvalue, h  th ng truy c p t  xa t o ra m t b n sao c a cácố ượ ệ ố ậ ừ ạ ộ ả ủ  

đ i t ng này và chuy n các b n sao cho các mi n  ng d ng c a máy khách.ố ượ ể ả ề ứ ụ ủ  

Sau khi  ng d ng máy khách nh n đ c b n sao, b n sao trong lĩnh v c  ngứ ụ ậ ượ ả ả ự ứ  

d ng máy khách x  lý b t k  l i g i t i ph ng th c. Ngoài ra, khi các đ iụ ử ấ ỳ ờ ọ ớ ươ ứ ố  

t ng marshalbyvalue đ c thông qua nh  các đ i s , m t b n sao c a đ iượ ượ ư ố ố ộ ả ủ ố  

t ng đ c truy n cho ph ng th c.ượ ượ ề ươ ứ

       Đ  c i thi n hi u su t và gi m th i gian x  lý, di chuy n tr ng thái đ y để ả ệ ệ ấ ả ờ ử ể ạ ầ ủ 

c a đ i t ng và ch c năng c a nó cho mi n  ng d ng m c tiêu. S  d ng cácủ ố ượ ứ ủ ề ứ ụ ụ ử ụ  

đ i t ng marshalbyvalue làm gi m th i gian và t n kém các chuy n đi trongố ượ ả ờ ố ế  

đ ng biên mi n m ng, quá   trình, và   ng d ng. B n cũng s  d ng các đ iườ ề ạ ứ ụ ạ ử ụ ố  

t ng  marshalbyvalue   tr c   ti p   t   trong  mi n   ng  d ng  ban   đ u  c a  đ iượ ự ế ừ ề ứ ụ ầ ủ ố  

t ng. ượ

MarshalbyReference Objects
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Đ i t ng MarshalbyReference Objects là nh ng đ i t ng remotable m  r ngố ượ ữ ố ượ ở ộ  

các l p System.MarshalByRefObject. Khi m t máy khách t o ra m t th  hi nớ ộ ạ ộ ể ệ  

c a m t đ i t ng MarshalbyReference Objects trong ph m vi  ng d ng riêngủ ộ ố ượ ạ ứ ụ  

c a mình, c  s  h  t ng NET Remoting t o ra m t đ i t ng proxy trong mi nủ ơ ở ạ ầ ạ ộ ố ượ ề  

ng d ng g i đ i di n cho các đ i t ng MarshalbyReference Objects và trứ ụ ọ ạ ệ ố ượ ả 

v  m t tài li u tham kh o đó proxy đ  ng i g i. Khách hàng sau đó làm choề ộ ệ ả ể ườ ọ  

các cu c g i ph ng th c đ  các đ i t ng proxy. H  th ng truy c p t  xaộ ọ ươ ứ ể ố ượ ệ ố ậ ừ  

Marshal nh ng cu c g i, tr  chúng v  cho mi n  ng d ng máy ch , và g i cácữ ộ ọ ả ề ề ứ ụ ủ ọ  

cu c g i trên đ i t ng th c t .ộ ọ ố ượ ự ế

   Tr c khi b n t o ra m t  ng d ng phân tán, b n nên bi t nh ng đi u sauướ ạ ạ ộ ứ ụ ạ ế ữ ề     

đây:

       B n có th  g i m t đ i t ng đ c t o ra trong m t mi n c  th  tr c ti pạ ể ọ ộ ố ượ ượ ạ ộ ề ụ ể ự ế  

t  tên mi n đó.ừ ề

      N u b n c n ph i g i m t đ i t ng t  m t ti n trình bên ngoài mi n  ngế ạ ầ ả ọ ộ ố ượ ừ ộ ế ề ứ  

d ng riêng c a mình, b n nên công b  các đ i t ng. Khi b n xu t b n m t đ iụ ủ ạ ố ố ượ ạ ấ ả ộ ố  

t ng, b n có sao chép các đ i t ng đ n m t mi n  ng d ng khác ho c t oượ ạ ố ượ ế ộ ề ứ ụ ặ ạ  

m t proxy c a các đ i t ng trong m t mi n  ng d ng khác.ộ ủ ố ượ ộ ề ứ ụ

     N u kích th c c a đ i t ng là l n ho c n u nó có ch a m t s  l ng l nế ướ ủ ố ượ ớ ặ ế ứ ộ ố ượ ớ  

các ph ng   th c,  đ i   t ng  không  th  có  hi u qu  công b ,   tiêu  th   trongươ ứ ố ượ ể ệ ả ố ụ  

đ ng biên mi n. Do đó, b n ph i quy t đ nh lo i đ i t ng b n mu n xu tườ ề ạ ả ế ị ạ ố ượ ạ ố ấ  

b n d a trên các yêu c u c a các  ng d ng c a b n.ả ự ầ ủ ứ ụ ủ ạ

     Trong bài h c này, b n đã h c v  các v n đ  c  b n c a. NET Remoting, tìmọ ạ ọ ề ấ ề ơ ả ủ  

hi u qua các đ i t ng và các ti n trình, và các ki n trúc NET Remoting. Ngoàiể ố ượ ế ế  

ra, b n đã h c v  đ i t ng remotable và nonremotable. B n cũng đã h c v  cácạ ọ ề ố ượ ạ ọ ề  
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đ i   t ng   MarshalbyReference   Objects   và   các   đ i   t ng   MarshalbyValueố ượ ố ượ  

Objects.

       Trong bài h c ti p theo, b n s  h c cách t o ra và kích ho t các đ i t ng.ọ ế ạ ẽ ọ ạ ạ ố ượ  

Ngoài ra, b n s  tìm hi u v  quá trình t n t i c a các đ i t ng. B n cũng sạ ẽ ể ề ồ ạ ủ ố ượ ạ ẽ 

tìm hi u đ  ki m soát các đ i t ng.ể ể ể ố ượ

3.1.2. Làm vi c v i các đ i t ng ServerActivated and ClientActivated ệ ớ ố ượ

      Trong bài tr c, b n đã h c v  Remoting NET và ki n trúc c a nó. Nh  đãướ ạ ọ ề ế ủ ư  

đ  c p tr c đó, NET Remoting có máy ch  và các ti n trình trên máy khách. Đề ậ ướ ủ ế ể 

giao ti p v i ti n trình trên máy ch , b n s  d ng các tham chi u c a các đ iế ớ ế ủ ạ ử ụ ế ủ ố  

t ng máy ch  trong các  ng d ng c a máy khách. Trong bài h c này, b n sượ ủ ứ ụ ủ ọ ạ ẽ 

tìm hi u làm th  nào đ  t o ra các máy ch  và các đ i t ng máy khách. B nể ế ể ạ ủ ố ượ ạ  

cũng s  tìm hi u làm th  nào đ  kích ho t các đ i t ng và ki m soát vi c choẽ ể ế ể ạ ố ượ ể ệ  

thuê c a các đ i t ng này.ủ ố ượ

  Tìm hi u v  Remote Object Activationể ề

       Khi b n phát tri n m t đ i t ng, b n không c n ph i theo dõi vi c t o raạ ể ộ ố ượ ạ ầ ả ệ ạ  

c a đ i t ng. B n ch  c n đ m b o r ng các đ i t ng đáp  ng các cu c g iủ ố ượ ạ ỉ ầ ả ả ằ ố ượ ứ ộ ọ  

ph ng th c. Tuy nhiên, khi b n phát tri n m t đ i t ng t  xa, b n c n ph iươ ứ ạ ể ộ ố ượ ừ ạ ầ ả  

theo dõi vi c t o ra và kh i t o c a đ i t ng vì cách c  x  m t đ i t ng tệ ạ ở ạ ủ ố ượ ư ử ộ ố ượ ừ 

xa ph  thu c vào đ i t ng đ c t o ra và kích ho t nh  th  nào. B n ph iụ ộ ố ượ ượ ạ ạ ư ế ạ ả  

nh n th c c a các đ i t ng t  xa đ c kích ho t. B n c n xác đ nh cho hậ ứ ủ ố ượ ừ ượ ạ ạ ầ ị ệ 

th ng truy c p t  xa lo i kích ho t là c n thi t trên các đ i t ng tr c khi hố ậ ừ ạ ạ ầ ế ố ượ ướ ệ 

th ng remoting cung c p cho các đ i t ng máy khách.ố ấ ố ượ

     Trong hai ph n ti p theo, b n s  tìm hi u v  hai lo i ch  đ  kích ho t trongầ ế ạ ẽ ể ề ạ ế ộ ạ  

h  th ng NET Remoting: máy ch  kích ho t và kích ho t máy khách.ệ ố ủ ạ ạ

   Kích ho t máy chạ ủ   
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         Trong kích ho t máy ch , các đ i t ng đ c t o ra trên máy ch  khi b nạ ủ ố ượ ượ ạ ủ ạ  

g i m t ph ng th c trong l p máy ch . Tuy nhiên, các đ i t ng không đ cọ ộ ươ ứ ớ ủ ố ượ ượ  

t o ra khi b n s  d ng các t  khoá m i đ  t o ra m t th  hi n c a l p máy ch .ạ ạ ử ụ ừ ớ ể ạ ộ ể ệ ủ ớ ủ

      Hãy xem xét ví d  sau: văn phòng c a các t  ch c ”An Sinh Xã H i” có m tụ ủ ổ ứ ộ ộ  

thành ph n d ch v  cho phép các t  ch c,  ch ng h n nh  ngân hàng và  vănầ ị ụ ổ ứ ẳ ạ ư  

phòng căn h , đ  ki m tra tính h p l  c a m t mã s  b o hi u xã h i (socialộ ể ể ợ ệ ủ ộ ố ả ể ộ  

security number  SSN). Máy khách k t n i v i d ch v  này và cung c p s  anế ố ớ ị ụ ấ ố  

sinh xã h i c a m t ng i đ  xác nh n. D ch v  xác nh n s  l ng và tr  vộ ủ ộ ườ ể ậ ị ụ ậ ố ượ ả ề 

thông tin cá nhân thích h p. Trong tr ng h p này, máy khách luôn luôn k t n iợ ườ ợ ế ố  

đ n máy ch  t i văn phòng An Sinh Xã H i. D ch v  đ c kích ho t ch  khi m tế ủ ạ ộ ị ụ ượ ạ ỉ ộ  

ph ng th c g i đ n t  các máy khách yêu c u xác nh n c a m t s  SSN. Đi uươ ứ ọ ế ừ ầ ậ ủ ộ ố ề  

này đ c bi t đ n nh  kích ho t máy ch . Các mã sau đây s  hi n th  kích ho tượ ế ế ư ạ ủ ẽ ể ị ạ  

máy ch  c a các đ i t ng.ủ ủ ố ượ

Visual Basic .NET

Imports System.Runtime.Remoting

Public Class SSNServer

    Inherits MarshalByRefObject

    Public Function ValidateSSN(Byval number as Long) As String

        ' Return the address

        Dim address As String

        ' Do some work here to validate the SSN

        Return address

    End Function
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End Class

Visual C#

using System;

using System.Runtime.Remoting;

namespace SSNComponentCSharp

{

    public class SSNServer : MarshalByRefObject

    {

        public SSNServer()

        {

        }

        public String ValidateSSN(long number)

        {

            // Return the address

            String address;

            // Do some work here to validate the SSN

            return address;

        }

    }

}

           Mã tr c trên hi n th  m t m u đ i t ng trên máy ch  mà mà khi ch yướ ể ị ộ ẫ ố ượ ủ ạ  

ph i truy n vào cho nó m t tham s  ki u ả ề ộ ố ể long và tr  v  đ a ch  t ng  ng. Cácả ề ị ỉ ươ ứ  
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mã sau đây minh h a làm th  nào đ  g i ph ng th c ValidateSSN. B i vì đây làọ ế ể ọ ươ ứ ở  

trong ch  đ  kích ho t máy ch , đ i t ng đ c t o ra ch  khi b n g i ph ngế ộ ạ ủ ố ượ ượ ạ ỉ ạ ọ ươ  

th c ValidateSSN, không ph i khi b n t o ra m t th  hi n c a l p.ứ ả ạ ạ ộ ể ệ ủ ớ

Visual Basic .NET

Dim serverInstance as New SSNServer()

' Remote Object on the server is created in the next line

Console.WriteLine(serverInstance.ValidateSSN(242990307))

Visual C#

SSNServer serverInstance = new SSNServer();

// Remote Object on the server is created in the next line

Console.WriteLine(serverInstance.ValidateSSN(242990307));

             B n có th  t o m t đ i t ng kích ho t máy ch  nh  là m t đ i t ngạ ể ạ ộ ố ượ ạ ủ ư ộ ố ượ  

Singleton ho c SingleCall d a trên các yêu c u c a  ng d ng t  xa c a b n.ặ ự ầ ủ ứ ụ ừ ủ ạ  

Singleton đ i t ng có th  có ch  có m t d  b t k  s  l ng máy khách mà hố ượ ể ỉ ộ ụ ấ ể ố ượ ọ 

có. Nh ng đ i t ng này cũng có m t th i gian s ng m c đ nh. Vì v y, n u b nữ ố ượ ộ ờ ố ặ ị ậ ế ạ  

t o m t đ i t ng máy ch  nh  là m t đ i t ng Singleton, m t tr ng h pạ ộ ố ượ ủ ư ộ ố ượ ộ ườ ợ  

duy nh t c a đ i t ng máy ch  qu n lý t t c  các máy khách. Khi b n khai báoấ ủ ố ượ ủ ả ấ ả ạ  

m t đ i t ng nh  là m t đ i t ng SingleCall, h  th ng remoting t o ra m tộ ố ượ ư ộ ố ượ ệ ố ạ ộ  

đ i t ng m i l n m t ph ng th c máy khách g i m t đ i t ng t  xa. Đố ượ ỗ ầ ộ ươ ứ ọ ộ ố ượ ừ ể 

đăng ký m t đ i t ng máy ch  nh  là m t đ i t ng Singleton, b n ch  đ nhộ ố ượ ủ ư ộ ố ượ ạ ỉ ị  

các lo i c a các đ i t ng nh  WellKnownObjectMode.Singleton. Các mã sauạ ủ ố ượ ư  

đây   cho   th y   làm   th   nào   đ   xác   đ nh   m t   đ i   t ng   nhấ ế ể ị ộ ố ượ ư 

WellKnownObjectMode.Singleton.
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Visual Basic .NET

Imports System.Runtime.Remoting

Public Class SSNServer

    Inherits MarshalByRefObject

    Sub New()

        RemotingConfiguration.ApplicationName = "testService"

        RemotingConfiguration.RegisterWellKnownServiceType( _

            GetType(testService), "MyUri", _

            WellKnownObjectMode.Singleton)

        Console.WriteLine("Press Enter to Stop")

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Class

Class testService

    'Service Component

End Class

Visual C#

using System;

using System.Runtime.Remoting;

using System.Runtime.Remoting.Channels;

using System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp;
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namespace SSNComponentCSharp

{

    public class SSNServer

    {

        public SSNServer()

        {

            RemotingConfiguration.ApplicationName = "testService";

            RemotingConfiguration.RegisterWellKnownServiceType(

                typeof(testService),

                "MyUri",WellKnownObjectMode.Singleton);

            Console.WriteLine("Press enter to stop.");

            Console.ReadLine();

        }

    }

}

class testService : MarshalByRefObject

{

    // Service Object Registered in the SSNServer class above.

}
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L u ýư

         B n c n ph i thêm m t tham chi u đ n System.Runtime.Remoting đ  sạ ầ ả ộ ế ế ể ử 

d ng các l p trong không gian tên System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp.ụ ớ

     Đ  đăng ký m t đ i t ng máy ch  nh  là m t đ i t ng SingleCall, b n chể ộ ố ượ ủ ư ộ ố ượ ạ ỉ 

đ nh các lo i c a các đ i t ng nh  WellKnownObjectMode.SingleCall. Các mãị ạ ủ ố ượ ư  

sau   đây   cho   th y   làm   th   nào   đ   xác   đ nh   lo i   c a   m t   đ i   t ng   nhấ ế ể ị ạ ủ ộ ố ượ ư 

WellKnownObjectMode.SingleCall.

Visual Basic .NET

Imports System.Runtime.Remoting

Public Class SSNServer

    Inherits MarshalByRefObject

    Sub New()

        RemotingConfiguration.ApplicationName = "testService"

        RemotingConfiguration.RegisterWellKnownServiceType( _

            GetType(testService), "MyUri", _

            WellKnownObjectMode.SingleCall)

        Console.WriteLine("Press Enter to Stop")

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Class
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Class testService

    'Service Component

End Class

Visual C#

using System;

using System.Runtime.Remoting;

using System.Runtime.Remoting.Channels;

using System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp;

namespace SSNComponentCSharp

{

    public class SSNServer

    {

        public SSNServer()

        {

            RemotingConfiguration.ApplicationName = "testService";

            RemotingConfiguration.RegisterWellKnownServiceType(

                typeof(testService),

                "MyUri",WellKnownObjectMode.SingleCall);

            Console.WriteLine("Press enter to stop.");

            Console.ReadLine();
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        }

    }

}

class testService : MarshalByRefObject

{

    // Service Object Registered in the SSNServer class above.

}

Kích ho t Clientạ

       Khách hàng kích ho t đ i t ng đ c t o ra trên máy ch  khi b n t o m tạ ố ượ ượ ạ ủ ạ ạ ộ  

th  hi n b ng cách s  d ng các t  khoá m i. Ví d , b n có th  t o ra m t  ngể ệ ằ ử ụ ừ ớ ụ ạ ể ạ ộ ứ  

d ng chat cho phép ng i s  d ng đ  giao ti p v i nh ng ng i dùng khác trênụ ườ ử ụ ể ế ớ ữ ườ  

m t m ng n i b . Khi ng i dùng đăng nh p vào, m t th  hi n m i c a đ iộ ạ ộ ộ ườ ậ ộ ể ệ ớ ủ ố  

t ng máy ch  trò chuy n đ c t o ra. Constructor m c đ nh c a đ i t ngượ ủ ệ ượ ạ ặ ị ủ ố ượ  

máy ch  trò chuy n ch a đo n mã đ  xác đ nh v  trí ng i dùng đang tr c tuy nủ ệ ứ ạ ể ị ị ườ ự ế  

và hi n th  nó cho ng i s  d ng đăng nh p. Trong tr ng h p này, các đ iể ị ườ ử ụ ậ ườ ợ ố  

t ng t  xa trên máy ch  s  đ c t o ra khi b n t o ra các ví d  b ng cách sượ ừ ủ ẽ ượ ạ ạ ạ ụ ằ ử 

d ng các t  khoá m i .ụ ừ ớ

       Mi n  ng d ng c a máy khách đ nh nghĩa đ i s ng c a các đ i t ng máyề ứ ụ ủ ị ờ ố ủ ố ượ  

khách kích ho t. Nh ng đ i t ng có m t trong mi n  ng d ng c a máy khách.ạ ữ ố ượ ặ ề ứ ụ ủ  

Trong các máy khách kích ho t, khi máy khách c  g ng đ  t o ra m t th  hi nạ ố ắ ể ạ ộ ể ệ  

c a đ i t ng máy ch , k t n i đ c đ n máy ch , và các proxy client đ c t oủ ố ượ ủ ế ố ượ ế ủ ượ ạ  

ra. Các đ i t ng proxy đ c t o ra b ng cách s  d ng m t tham chi u đ iố ượ ượ ạ ằ ử ụ ộ ế ố  

t ng, mà là thu đ c sau khi các đ i t ng t  xa đ c t o ra trên máy ch . Khiượ ượ ố ượ ừ ượ ạ ủ  
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m t máy khách t o ra m t tr ng h p khách hàng kích ho t, các ví d  c a cácộ ạ ộ ườ ợ ạ ụ ủ  

đ i t ng t  xa ph c v  m t máy khách c  th  cho đ n khi h t h n h p đ ngố ượ ừ ụ ụ ộ ụ ể ế ế ạ ợ ồ  

thuê và thu gom rác tái ch  b  nh  c a nó. Thuê ki m soát th i gian m t đ iế ộ ớ ủ ể ờ ộ ố  

t ng t  xa v n còn trong b  nh . N u m t máy khách t o ra hai tr ng h pượ ừ ẫ ộ ớ ế ộ ạ ườ ợ  

m i c a m t đ i t ng t  xa, m i tham chi u đ n các đ i t ng t  xa g i chớ ủ ộ ố ượ ừ ỗ ế ế ố ượ ừ ọ ỉ 

có các ví d  c  th  trong các  ng d ng máy ch .ụ ụ ể ứ ụ ủ

         Trong COM, máy khách gi  m t đ i t ng trong b  nh  b ng cách duy trìữ ộ ố ượ ộ ớ ằ  

m t tham chi u đ n nó. Khi máy  khách COM cu i cùng phát hành tham chi uộ ế ế ố ế  

cu i cùng c a mình cho m t đ i t ng, đ i t ng xóa chính nó.Máy khách kíchố ủ ộ ố ượ ố ượ  

ho t cho phép b n ki m soát th i gian s ng c a đ i t ng máy ch  mà khôngạ ạ ể ờ ố ủ ố ượ ủ  

c n duy trì các tài li u tham kh o ho c liên t c ping đ  xác nh n s  t n t i c aầ ệ ả ặ ụ ể ậ ự ồ ạ ủ  

máy ch  ho c máykhách.ủ ặ

      Đ i t ng máy khách kích ho t s  d ng h p đ ng thuê c  cu c đ i đ  xácố ượ ạ ử ụ ợ ồ ả ộ ờ ể  

đ nh th i gian t n t i c a mình. Khi m t máy khách t o ra m t đ i t ng, nó xácị ờ ồ ạ ủ ộ ạ ộ ố ượ  

đ nh m t kho ng th i gian m c đ nh cho các đ i t ng nên t n t i. N u đ iị ộ ả ờ ặ ị ố ượ ồ ạ ế ố  

t ng t  xa đ t đ n k t thúc c a th i gian đ i m c đ nh c a nó, các đ a ch  liênượ ừ ạ ế ế ủ ờ ờ ặ ị ủ ị ỉ  

l c đ i t ng máy khách và yêu c u li u có nên ti p t c t n t i và trong bao lâu.ạ ố ượ ầ ệ ế ụ ồ ạ  

N u máy khách không có s n, m t gi i h n th i gian m c đ nh đ c quy đ nhế ẵ ộ ớ ạ ờ ặ ị ượ ị  

c  th  đ i t ng máy ch  ch  đ i trong khi c  g ng đ  liên l c v i máy kháchụ ể ố ượ ủ ờ ợ ố ắ ể ạ ớ  

tr c khi đánh d u chính nó có s n đ  thu gom rác th i. Các máy khách th m chíướ ấ ẵ ể ả ậ  

có th  yêu c u m t cu c đ i vô h n, m c đ nh ngăn ch n các đ i t ng t  xaể ầ ộ ộ ờ ạ ặ ị ặ ố ượ ừ  

đ c tái ch  cho đ n khi tên mi n  ng d ng c a máy ch  h  h ng.ượ ế ế ề ứ ụ ủ ủ ư ỏ

Nhi    m v  Remoting ệ ụ   
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           Sau khi tìm hi u v  đ i t ng serveractive và clientactive, b n có  thể ề ố ượ ạ ể 

chuy n s  chú ý c a b n remoting c  b n các nhi m v  là r t c n thi t đ  thi tể ự ủ ạ ơ ả ệ ụ ấ ầ ế ể ế  

l p truy n thông gi a m t máy khách và m t đ i t ng t  xa. B n th c hi n cácậ ề ữ ộ ộ ố ượ ừ ạ ự ệ  

nhi m v  truy c p t  xa sau đây đ  xu t b n b t k  d ch v  bên ngoài lĩnh v cệ ụ ậ ừ ể ấ ả ấ ỳ ị ụ ự  

d ch v :ị ụ

   Xác đ nh các mi n  ng d ng này s  l u tr  các d ch vị ề ứ ụ ẽ ư ữ ị ụ

                 Xác đ nh các ch  đ  kích ho t: Serveractive ho c Clientactiveị ế ộ ạ ặ

                Xác đ nh và t o ra m t kênh và m t c ngị ạ ộ ộ ổ

                Xác đ nh cách  ng d ng máy khách có đ c các thông tin siêu d  li uị ứ ụ ượ ữ ệ  

v  d ch về ị ụ

Mi n  ng d ng c a host có th  là m t d ch v  c a Windows, giao di n đi uề ứ ụ ủ ể ộ ị ụ ủ ệ ề  

khi n  ng d ng,  ng d ng Windows Forms, ho c m t d ch v  Web XML sể ứ ụ ứ ụ ặ ộ ị ụ ử 

d ng ASP.NET. Sau khi ch n m t mi n  ng d ng cho d ch v  c a b n, b n xácụ ọ ộ ề ứ ụ ị ụ ủ ạ ạ  

đ nh các ch  đ  kích ho t cho d ch v  này.ị ế ộ ạ ị ụ

      M t khi b n đã xác đ nh ch  đ  kích ho t và các thông tin khác có liên quanộ ạ ị ế ộ ạ  

nh  tên  ng d ng và các thi t b  đ u cu i cho h  th ng truy c p t  xa, sau đóư ứ ụ ế ị ầ ố ệ ố ậ ừ  

b n c u hình h  th ng c a b n b ng cách s  d ng các t p tin c u hình. Đ  c uạ ấ ệ ố ủ ạ ằ ử ụ ậ ấ ể ấ  

hình   m t   h   th ng   t   xa,   hãy   g i   các   ph ng   th c   Configure   c a   l pộ ệ ố ừ ọ ươ ứ ủ ớ  

RemotingConfiguration. Các mã  sau đây cho th y làm th  nào đ  g i ph ngấ ế ể ọ ươ  

th c C u hình c a l p RemotingConfiguration.ứ ấ ủ ớ

Visual Basic .NET

RemotingConfiguration.Configure("configuration.config")

Visual C#
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RemotingConfiguration.Configure("configuration.config");

    Trong đo n mã trên, các t p tin Configuration.config có ch a thông tin v  c uạ ậ ứ ề ấ  

hình h  th ng truy c p t  xa. B n cũng có th  c u hình h  th ng remoting l pệ ố ậ ừ ạ ể ấ ệ ố ậ  

trình. Khi b n c u hình h  th ng remoting l p trình, b n không yêu c u các t pạ ấ ệ ố ậ ạ ầ ậ  

tin c u hình.ấ

      Ti p theo, t o kênh thích h p, TcpChannel ho c HttpChannel, và đăng ký nóế ạ ợ ặ  

b ng   cách   s   d ng   ph ng   pháp   RegisterChannel   c a   l pằ ử ụ ươ ủ ớ  

RemotingConfiguration. N u b n s  d ng file c u hình đ  c u hình h  th ngế ạ ử ụ ấ ể ấ ệ ố  

remoting, b n có th  t o ra các kênh thích h p ch  đ n gi n b ng cách t i cácạ ể ạ ợ ỉ ơ ả ằ ả  

t p   tin   c u   hình   b ng   cách   s   d ng   ph ng   th cậ ấ ằ ử ụ ươ ứ  

RemotingConfiguration.Configure.

       Cu i cùng, công b  d ch v  đ  nó có th  truy c p t  bên ngoài mi n. Đi uố ố ị ụ ể ể ậ ừ ề ề  

này cho phép các  ng d ng máy ch  đ  ho t đ ng.ứ ụ ủ ể ạ ộ

S    d ng Lifetime Leasesử ụ   

    Th i gian s ng c a m t đ i t ng marshalbytham chi u là th i gian mà đ iờ ố ủ ộ ố ượ ế ờ ố  

t ng n m trong b  nh .  M t đ i   t ng marshalbytham chi u v n t n t iượ ằ ộ ớ ộ ố ượ ế ẫ ồ ạ  

trong b  nh  mãi mãi b t k  các lo i đ i t ng. Nói cách khác, t t c  các đ iộ ớ ấ ể ạ ố ượ ấ ả ố  

t ng marshalbytham kh o kích ho t máy ch  và Clientactive có m t cu c đ iượ ả ạ ủ ộ ộ ờ  

c a riêng mình. Nh ng đ i t ng đ c phát hành t  b  nh  sau khi cu c đ i h tủ ữ ố ượ ượ ừ ộ ớ ộ ờ ế  

h n và đ i t ng đ c đánh d u đ  thu gom rác th i. GC sau đó lo i b  các đ iạ ố ượ ượ ấ ể ả ạ ỏ ố  

t ng t  b  nh .ượ ừ ộ ớ

       NET Remoting h  th ng xóa m t đ i t ng ch  khi nó đ c đánh d u là đãệ ố ộ ố ượ ỉ ượ ấ  

s n sàng đ  thu gom rác th i. Ng i qu n lý cho thuê đ i c a mi n  ng d ngẵ ể ả ườ ả ờ ủ ề ứ ụ  

máy ch  ch u trách nhi m xác đ nh các đ i t ng đã s n sàng đ  thu gom rácủ ị ệ ị ố ượ ẵ ể  
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th i. Tuy nhiên, m t đ i t ng tài tr  có th  yêu c u m t h p đ ng thuê m iả ộ ố ượ ợ ể ầ ộ ợ ồ ớ  

cho m t đ i t ng c  th  b ng cách đăng ký v i ng i qu n lý cho thuê.ộ ố ượ ụ ể ằ ớ ườ ả

     B t c  khi nào m t đ i t ng marshalbytham kh o đ c truy c p t  xa bênấ ứ ộ ố ượ ả ượ ậ ừ  

ngoài m t mi n  ng d ng, m t h p đ ng thuê su t đ i đ c t o ra cho đ iộ ề ứ ụ ộ ợ ồ ố ờ ượ ạ ố  

t ng đó. M i mi n  ng d ng có ch a m t ng i qu n lý cho thuê, qu n lý h pượ ỗ ề ứ ụ ứ ộ ườ ả ả ợ  

đ ng cho thuê trong ph m vi c a nó. Ng i qu n lý cho thuê đ nh k  xem xét l iồ ạ ủ ườ ả ị ỳ ạ  

các h p đ ng cho thuê h t h n. N u h p đ ng thuê h t h n, ng i qu n lý choợ ồ ế ạ ế ợ ồ ế ạ ườ ả  

thuê đi qua danh sách các nhà tài tr  cho các đ i t ng đó và h i n u b t kợ ố ượ ỏ ế ấ ỳ 

ng i trong s  h  mu n gia h n h p đ ng. N u không ai trong s  các nhà tài trườ ố ọ ố ạ ợ ồ ế ố ợ 

gia h n h p đ ng, ng i qu n lý cho thuê lo i b  h p đ ng thuê. Sau đó, đ iạ ợ ồ ườ ả ạ ỏ ợ ồ ố  

t ng đ c xóa, và thu gom rác th i đòi b  nh  đ i t ng. Do đó, th i gian t nượ ượ ả ộ ớ ố ượ ờ ồ  

t i c a m t đ i t ng có th  đ c lâu h n so v i thuê cu c đ i c a mình.ạ ủ ộ ố ượ ể ượ ơ ớ ộ ờ ủ

Kh    i t o Lifetime Leasesở ạ   

          Đ   kh i   t o   m t  ể ở ạ ộ lifetime   lease,   b n   ghi   đè   lên   ch c   năngạ ứ  

InitializeLifetimeService c a l p MarshalByRefObject. Sau đây là cú pháp đ củ ớ ượ  

s  d ng đ  ghi đè lên ch c năng InitializeLifetimeService.ử ụ ể ứ

Visual Basic .NET

Imports System.Runtime.Remoting.Lifetime

Public Class MyLifetimeControlObject

    Inherits MarshalByRefObject

    Public Overrides Function InitializeLifetimeService() As [Object]

        Dim lease As ILease = CType(MyBase.InitializeLifetimeService(), _

            ILease)
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        If lease.CurrentState = LeaseState.Initial Then

            lease.InitialLeaseTime = TimeSpan.FromMinutes(2)

            lease.SponsorshipTimeout = TimeSpan.FromMinutes(3)

            lease.RenewOnCallTime = TimeSpan.FromSeconds(3)

        End If

        Return lease

    End Function

End Class

Visual C#

using System;

using System.Runtime;

using System.Runtime.Remoting;

using System.Runtime.Remoting.Lifetime;

public class MyLifetimeControlObject: MarshalByRefObject 

{

    public override object InitializeLifetimeService()

    {

        ILease lease = (ILease)base.InitializeLifetimeService();

        if (lease.CurrentState == LeaseState.Initial)  

        {
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            lease.InitialLeaseTime = TimeSpan.FromMinutes(2);

            lease.SponsorshipTimeout = TimeSpan.FromMinutes(3);

            lease.RenewOnCallTime = TimeSpan.FromSeconds(3);

        }

        return lease;

    }

}

Làm m i Lifetime Leasesớ

     Sau khi b n t o ra Lifetime Leases cho m t đ i t ng, b n ch  có th  thay đ iạ ạ ộ ố ượ ạ ỉ ể ổ  

thu c tính CurrentLeaseTime c a đ i t ng thuê. Các tài s n CurrentLeaseTimeộ ủ ố ượ ả  

tr  v  s  l ng th i gian còn l i cho thuê. Đây là hai cách đ  gia h n h p đ ngả ề ố ượ ờ ạ ể ạ ợ ồ  

thuê:

         M t  ng d ng c a khách hàng g i ph ng th c ILease.Renew.ộ ứ ụ ủ ọ ươ ứ

         M t  ng d ng gia h n th i gian thuê l i.ộ ứ ụ ạ ờ ạ

         Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  gia h n m t h p đ ng thuê b ngấ ế ể ạ ộ ợ ồ ằ  

cách s  d ng m t  ng d ng c a máy khách.ử ụ ộ ứ ụ ủ

Visual Basic .NET

Dim obj As New RemoteType()

Dim lease As ILease = CType(RemotingServices.GetLifetimeService(obj), _ 

    ILease)

Dim expireTime As TimeSpan = lease.Renew(TimeSpan.FromSeconds(30))
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Visual C#

RemoteType obj = new RemoteType();

ILease lease = (ILease)RemotingServices.GetLifetimeService(obj);

TimeSpan expireTime = lease.Renew(TimeSpan.FromSeconds(30));

Khi b n xu t b n các đ i t ng t  xa, b n nên bi t các thành viên c a các đ iạ ấ ả ố ượ ừ ạ ế ủ ố  

t ng t  xa mà đ c công b . Máy khách ch  có th  truy c p các thành viên r ngượ ừ ượ ố ỉ ể ậ ằ  

các đ i t ng t  xa xu t b n.ố ượ ừ ấ ả

Ph m vi công bạ ố

      H  th ng NET Remoting. Công b  các ch c năng c a các đ i t ng máyệ ố ố ứ ủ ố ượ  

ch  đ   ng d ng máy khách , gi  đ nh r ng các đ i t ng đ c ch a t i c c bủ ể ứ ụ ả ị ằ ố ượ ượ ứ ạ ụ ộ 

(local)   trong các  ng d ng c a máy khách. Tuy nhiên, có m t s  ngo i l  đ iứ ụ ủ ộ ố ạ ệ ố  

v i các đ i t ng đ c xu t kh u t  xa. ớ ố ượ ượ ấ ẩ ừ

B ng 4.1 cung c p thông tin chi ti t v  các đ i t ng khác nhau và h  th ngả ấ ế ề ố ượ ệ ố  

NET Remoting. Qu n lý các đ i t ng này nh  th  nào.ả ố ượ ư ế

Objects Description

Static members

B n không th  xu t ra các giá tr  number tĩnh, ch ng h nạ ể ấ ị ẳ ạ  

nh  các lĩnh v c và ph ng pháp, t  xa. NET Remotingư ự ươ ừ  

c n   các   th   hi n   thành   viên(instance   member)   đ   choầ ể ệ ể  

phép giao ti p gi a máy khách và các đ i t ng máy ch .ế ữ ố ượ ủ

Instance fields and 

accessors

NET Remoting ki m tra h  th ng cho dù đ i t ng màể ệ ố ố ượ  

b n s  d ng đ c export nh  là m t đ i t ng proxy.ạ ử ụ ượ ư ộ ố ượ  

N u nó là m t đ i t ng proxy, mays khách có th  tr cế ộ ố ượ ể ự  
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ti p truy c p vào các  ng d ng thông qua proxy. N u cácế ậ ứ ụ ế  

đ i   t ng   export   không  ph i   là  m t  proxy,  đ i   t ngố ượ ả ộ ố ượ  

proxy cung c p th  hi n truy c p cho khách hàng.ấ ể ệ ậ
Private members B n không th  export các thành ph n private c a m t đ iạ ể ầ ủ ộ ố  

t ng t  xa.ượ ừ

Delegates

Delegates   là   các   đ i   t ng   marshalbyvalue.   Các   đ iố ượ ố  

t ng   trong   các   Delegates   có   th   là   m t   đ i   t ngượ ể ộ ố ượ  

remotable,   ch ng   h n   nh   m t   đ i   t ng   serializable,ẳ ạ ư ộ ố ượ  

m t   đ i   t ng   MarshalByRef,   ho c   m t   đ i   t ngộ ố ượ ặ ộ ố ượ  

ContextBound.

Overriding methods 

on an object

Đ  nâng cao hi u su t, các ph ng th c  o trên m t đ iể ệ ấ ươ ứ ả ộ ố  

t ng luôn luôn th c hi n t i đ a ph ng(local) trong lĩnhượ ự ệ ạ ị ươ  

v c  ng d ng, trong đó chúng đ c g i t i.ự ứ ụ ượ ọ ớ

       Ngoài các đ i t ng đ c li t kê trong B ng 4.1, các l i g i đ n Equals ()ố ượ ượ ệ ả ờ ọ ế  

và  ph ng th c  ToString ()  đ c   th c hi n  trong các đ i   t ng   t  xa r ngươ ứ ượ ự ệ ố ượ ừ ằ  

nh ng ph ng th c ghi đè trong các đ i t ng t  xa. Tuy nhiên, các l i   g iữ ươ ứ ố ượ ừ ờ ọ  

GetHashCode () và MemberwiseClone () ph ng th c đ c th c hi n t i local.ươ ứ ượ ự ệ ạ

         Trong bài h c này, b n đã h c v  máy ch  và các đ i t ng ClientActive.ọ ạ ọ ề ủ ố ượ  

B n cũng có h c đ  t o ra các đ i t ng Singleton và SingleCall, và thi t l pạ ọ ể ạ ố ượ ế ậ  

m t k t n i gi a máy ch  và các  ng d ng c a máy khách. Ngoài ra, b n xácộ ế ố ữ ủ ứ ụ ủ ạ  

đ nh các đ i t ng mà không th  đ c export nh  là các đ i t ng t  xa. B nị ố ượ ể ượ ư ố ượ ừ ạ  

cũng đã h c v  các h p đ ng cho thuê dài su t đ i và làm th  nào đ  kh i t o vàọ ề ợ ồ ố ờ ế ể ở ạ  

gia h n h p đ ng cho thuê th i gian s ng c a đ i t ng. Cu i cùng, b n đã h cạ ợ ồ ờ ố ủ ố ượ ố ạ ọ  

v  ph m vi công b .ề ạ ố

3.1.3. Kênh v n chuy n thông tin trên mi n  ng d ngậ ể ề ứ ụ

S  hi u bi t Channelsự ể ế
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           Kênh cho phép m t  ng d ng đang ch y trong m t mi n  ng d ng, ti nộ ứ ụ ạ ộ ề ứ ụ ế  

trình, ho c máy tính đ  g i thông tin đ n m t  ng d ng đang ch y trong m tặ ể ử ế ộ ứ ụ ạ ộ  

mi n  ng d ng khác nhau, tién trình, ho c máy tính. Ngoài ra, các kênh cho phépề ứ ụ ặ  

các  ng d ng đ  g i và nh n thông tin b ng cách s  d ng các giao th c khácứ ụ ể ử ậ ằ ử ụ ứ  

nhau, ch ng h n nh  TCP và HTTP.ẳ ạ ư

         Kênh làm vi c truy n t i thông tin ph m v  vùng biên c a remoting, ch ngệ ề ả ạ ị ủ ẳ  

h n nh  mi n  ng d ng, ti n trình, và máy tính. M t kênh l ng nghe các thôngạ ư ề ứ ụ ế ộ ắ  

tin   t i  m t   ranh gi i   remoting và  g i   thông  tin  đ n m t  ranh gi i   remoting.ạ ộ ớ ử ế ộ ớ  

Tr c khi m t đ i t ng t  xa g i m t thông đi p đ n m t đ i t ng t  xa,ướ ộ ố ượ ừ ử ộ ệ ế ộ ố ượ ừ  

m t kênh chuy n đ i các thông tin vào m t đ nh d ng thích h p ch ng h n nhộ ể ổ ộ ị ạ ợ ẳ ạ ư 

là đ nh d ng XML ho c nh  phân. Tr c khi g i thông tin, kênh th c hi n cácị ạ ặ ị ướ ử ự ệ  

chuy n đ i c n thi t.ể ổ ầ ế

   Channel Interfaces   

          NET   Framework   cung   c p   không   gian   tênấ  

System.Runtime.Remoting.Channels , bao g m các giao di n và các l p mà b nồ ệ ớ ạ  

s   d ng   đ   làm   vi c   v i   các   kênh.   T t   c   các   kênh   th c   hi n   giao   di nử ụ ể ệ ớ ấ ả ự ệ ệ  

IChannel.   Giao   di n   IChannel   cung   c p   các   đ c   tính   nh   ChannelName   vàệ ấ ặ ư  

ChannelPriority, xác đ nh duy nh t m t kênh và xác đ nh các  u tiên kênh, t ngị ấ ộ ị ư ươ  

ng.ứ

       Tùy thu c vào vi c b n s  d ng m t kênh đ  nh n ho c g i thông tin, cácộ ệ ạ ử ụ ộ ể ậ ặ ử  

kênh đ c phân lo i nh  máy thu ho c máy ch  và các kênh ng i g i ho cượ ạ ư ặ ủ ườ ử ặ  

Client. M t kênh thu ho c máy ch  th c hi n các giao di n IChannelReceiver, vàộ ặ ủ ự ệ ệ  

m t ng i g i ho c kênh máy khách th c hi n các giao di n IChannelSender.ộ ườ ử ặ ự ệ ệ  

Giao   di n   IChannelReceiver   quy   đ nh   c   th   ph ng   th c,   ch ng   h n   nhệ ị ụ ể ươ ứ ẳ ạ ư 

StartListening và StopListening, mà ph i đ c th c hi n b i m t l p kênh thu.ả ượ ự ệ ở ộ ớ  

Giao di n IChannelSender xác đ nh m t ph ng pháp, CreateMessageSink, màệ ị ộ ươ  
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ph i đ c th c hi n b i m t ng i g i ho c l p kênh máy khách. Ph ng th cả ượ ự ệ ở ộ ườ ử ặ ớ ươ ứ  

CreateMessageSink t o ra và tr  v  m t b n r a thông báo r ng đ i t ng kênhạ ả ề ộ ồ ử ằ ố ượ  

s  d ng đ  g i thông tin  cho m t đ i t ng t  xa đ t t i m t URL c  th . ử ụ ể ử ộ ố ượ ừ ặ ạ ộ ụ ể

         Các l p h c HttpServerChannel và  TcpServerChannel th c hi n giao di nớ ọ ự ệ ệ  

IChannelReceiver, trong khi các l p HttpClientChannel và TcpClientChannel th cớ ự  

hi n giao di n IChannelSender. M t kênh cũng có th  th c hi n các giao di nệ ệ ộ ể ự ệ ệ  

IChannelSender và IChannelReceiver, cho phép các kênh đ  g i cũng nh  nh nể ử ư ậ  

thông   tin.  Các   l p  h c  HttpChannel  và  TcpChannel   th c  hi n   các  giao  di nớ ọ ự ệ ệ  

IChannelSender và IChannelReceiver, cho phép các đ i t ng c a các l p này đố ượ ủ ớ ể 

g i và nh n thông tin. ử ậ

     B ng 4.2 cho th y giao di n khác nhau và các thành viên c a h  đ c th cả ấ ệ ủ ọ ượ ự  

hi n b i các l p kênh.ệ ở ớ

 Table 42. Channel Interfaces

Channel Description

Public properties of 

IChannel interface

ChannelName Thu c tính này l y v  tên c a Channelộ ấ ề ủ

ChannelPriority Thu c tính này l y v  m c đ   u tiên c a Channel.ộ ấ ề ứ ộ ư ủ  

M t giá tr  s  cao cho th y m c đ   u tiên cao h n.ộ ị ố ấ ứ ộ ư ơ  

Các kênh máy khách v i m t  u tiên cao h n đ c cớ ộ ư ơ ượ ơ 

h i k t n i v i m t đ i t ng t  xa tr c các máyộ ế ố ớ ộ ố ượ ừ ướ  

khác. M t khác,  u tiên trong tr ng h p c a các kênhặ ư ườ ợ ủ  

máy ch  cho th y th  t  mà máy khách s  s  d ngủ ấ ứ ự ẽ ử ụ  

các kênh trong khi k t n i v i các đ i t ng máy ch .ế ố ớ ố ượ ủ

Public methods of 

IChannel interface
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Parse Ph ng th c này tr  v  Uniform Resource Identifierươ ứ ả ề  

(URI) c a kênh hi n t i và đ i t ng URI đ c dùngủ ệ ạ ố ượ ượ  

nh  m t tham s .ư ộ ố

Public properties of 

IChannelReceiver 

interface

ChannelData Thu c   tính   này   nh n   v   d   li u   channelspecific,ộ ậ ề ữ ệ  

trong đó  bao g m các thông tin v  đ i   t ng đ cồ ề ố ượ ượ  

truy c p t  xa.ậ ừ

Public methods of 

IchannelReceiver 

Interface

StartListening  Ph ng th c   này h ng d n m t kênh đ  b t đ uươ ứ ướ ẫ ộ ể ắ ầ  

l ng nghe cho các yêu c u c a máy khách.ắ ầ ủ

StopListening Ph ng   th c  này  ch   th  m t  kênh  đ   ng ng   l ngươ ứ ỉ ị ộ ể ừ ắ  

nghe yêu c u c a khách hàng.ầ ủ

GetUrlsForUri Ph ng  th c này  tr  v  m t  m ng c a  t t  c  cácươ ứ ả ề ộ ả ủ ấ ả  

URL cho m t URI.ộ

Public methods of 

IChannelSender 

interface

CreateMessageSink Ph ng th c này tr  v  thông tin sink objecta nh nươ ứ ả ề ắ  

mang thông đi p đ n m t URL c  th  ho c m t kênhệ ế ộ ụ ể ặ ộ  

data object.

Đăng ký m t kênhộ
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       Tr c khi m t đ i t ng t  xa s  g i thông tinướ ộ ố ượ ừ ẽ ử   đ n m t  đ i   t ng   tế ộ ố ượ ừ 

xa khác, b n c n đăng ký m t kênh máy khách v i h  th ng remoting. T ng tạ ầ ộ ớ ệ ố ươ ự 

nh  v y, đ  cho phép m t thành ph n t  xa đ  nh n thông tin, b n c n đăng kýư ậ ể ộ ầ ừ ể ậ ạ ầ  

m t kênh máy ch  v i các c  s  h  t ng remoting. Đ  đăng ký các kênh v i cácộ ủ ớ ơ ở ạ ầ ể ớ  

c  s  h  t ng remoting, b n s  d ng l p ChannelServices. L p ChannelServicesơ ở ạ ầ ạ ử ụ ớ ớ  

cung c p các ph ng th c tĩnh cho phép b n đăng ký các kênh, gi i quy t cácấ ươ ứ ạ ả ế  

URL, và khám phá các đ i t ng t  xa b ng cách s  d ng các URL đ i t ng.ố ượ ừ ằ ử ụ ố ượ  

Ph ng th c tĩnh RegisterChannel c a l p ChannelServices cho phép b n đăngươ ứ ủ ớ ạ  

ký m t kênh v i c  s  h  t ng remoting. Các mã sau đây cho th y làm th  nàoộ ớ ơ ở ạ ầ ấ ế  

đ  đăng ký m t ph ng th c TcpServerChannel  l ng nghe trên c ng 8010.ể ộ ươ ứ ắ ổ

Visual Basic .NET

Dim channel as New TcpServerChannel(8010)

ChannelServices.RegisterChannel(channel)

Visual C#

TcpServerChannel channel = new TcpServerChannel(8010);

ChannelServices.RegisterChannel(channel);

        Sau khi b n đăng ký m t kênh trên các máy tính khách và máy ch , các đ iạ ộ ủ ố  

t ng t  xa có th  g i l n l t các ph ng pháp khác nhau. Ph n ti p theo gi iượ ừ ể ọ ầ ự ươ ầ ế ả  

thích làm th  nào các đ i t ng t  xa s  d ng các kênh giao ti p qua các vungế ố ượ ừ ử ụ ế  

biên c a remoting.ủ

L    a ch n kênh cho Remotingự ọ   

        Khi m t đ i t ng máy khách g i m t ph ng th c trên m t đ i t ng tộ ố ượ ọ ộ ươ ứ ộ ố ượ ừ 

xa, các kênh mang các thông s  và thông tin cu c g i khác liên quan đ n các đ iố ộ ọ ế ố  
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t ng t  xa. M t máy khách có th  s  d ng b t k  các kênh đăng ký trên máyượ ừ ộ ể ử ụ ấ ỳ  

tính c a máy khách g i m t ph ng th c trên đ i t ng t  xa. Ngoài ra, b n cóủ ọ ộ ươ ứ ố ượ ừ ạ  

th  tùy ch nh m t kênh hi n có ho c t o ra m t kênh mà s  d ng m t giao th cể ỉ ộ ệ ặ ạ ộ ử ụ ộ ứ  

v n chuy n khác nhau. B n nên áp d ng các quy t c sau đây khi l a ch n cácậ ể ạ ụ ắ ự ọ  

kênh cho các đ i t ng t  xa:ố ượ ừ

         M t khách hàng không th  g i m t ph ng th c trên m t đ i t ng t  xa,ộ ể ọ ộ ươ ứ ộ ố ượ ừ  

tr   khi   b n   đăng   ký   ít   nh t   m t   kênh   máy   khách,   ch ng   h n   nhừ ạ ấ ộ ẳ ạ ư 

TcpClientChannel ho c HttpClientChannel, v i h  th ng truy c p t  xa trên máyặ ớ ệ ố ậ ừ  

tính c a máy khách. Ngoài ra, b n nên đăng ký m t kênh máy ch , ch ng h nủ ạ ộ ủ ẳ ạ  

nh   TcpServerChannel   ho c   HttpServerChannel,   tr c   khi   đăng   ký   m t   đ iư ặ ướ ộ ố  

t ng t  xa.ượ ừ

      B n ph i đăng ký m t kênh máy ch  trên máy tính c a máy khách n u m tạ ả ộ ủ ủ ế ộ  

đ i t ng t  xa g i l i m t ph ng th c trên máy khách.ố ượ ừ ọ ạ ộ ươ ứ

       Tên kênh trong m t mi n  ng d ng không th  gi ng nhau. Tuy nhiên, m tộ ề ứ ụ ể ố ộ  

mi n  ng d ng có th  ch a nhi u kênh khác nhau c a cùng ki u. Ví d , m tề ứ ụ ể ứ ề ủ ể ụ ộ  

mi n  ng d ng có th  có nhi u h n m t đ i t ng TcpChannel đăng ký v i hề ứ ụ ể ề ơ ộ ố ượ ớ ệ 

th ng remoting. Thu c tính ChannelName c a các kênh này nên xác đ nh duyố ộ ủ ị  

nh t nh ng kênh này.ấ ữ

      Hai kênh đăng ký v i h  th ng truy c p t  xa trên m t máy tính không thớ ệ ố ậ ừ ộ ể 

l ng nghe trên cùng m t c ng.ắ ộ ổ

      Khi m t máy khách g i m t đ i t ng t  xa, c  s  h  t ng remoting t o raộ ọ ộ ố ượ ừ ơ ở ạ ầ ạ  

m t message có ch a các thông s  và các thông tin liên quan đ n cu c g i khác.ộ ứ ố ế ộ ọ  

Trong quá trình đó các thông s  và các thông tin liên quan đ n cu c g i đ cố ế ộ ọ ượ  
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đóng gói vào m t message đ c bi t đ n marshaling. C  s  h  t ng remotingộ ượ ế ế ơ ở ạ ầ  

g i message đên m t đ i t ng RealProxy. Các đ i t ng RealProxy, l n l t,ử ộ ố ượ ố ượ ầ ượ  

chuy n ti p message đ n m t tin nh n gi u(message sink). M t message sink làể ế ế ộ ắ ấ ộ  

m t đ i t ng mà cho phép m t máy khách đ  thi t l p k t n i v i các kênhộ ố ượ ộ ể ế ậ ế ố ớ  

đăng ký các đ i t ng t  xa và chuy n ti p các tin nh n vào kênh. Khi các kênhố ượ ừ ể ế ắ  

trong mi n  ng d ng c a các đ i t ng t  xa nh n đ c tin nh n, h  th ng truyề ứ ụ ủ ố ượ ừ ậ ượ ắ ệ ố  

c p t  xa trên máy ch  unmarshals tin nh n và chuy n ti p cu c g i cùng v iậ ừ ủ ắ ể ế ộ ọ ớ  

các thông s  và các thông tin khác liên quan đ n cu c g i đ n m t đ i t ng tố ế ộ ọ ế ộ ố ượ ừ 

xa thích h p.ợ

L u ýư

           Khi h  th ng đi u khi n t  xa t o ra m t đ i t ng RealProxy, h  th ngệ ố ề ể ừ ạ ộ ố ượ ệ ố  

truy   c p   t   xa   cũng   t o   ra   m t   message   sink   b ng   cách   g i   ph ng   th cậ ừ ạ ộ ằ ọ ươ ứ  

IChannelSender.CreateMessageSink trên kênh đ c l a ch n.ượ ự ọ

    Trong quá trình giao ti p gi a máy khách và các đ i t ng t  xa, tr ng t i tinế ữ ố ượ ừ ọ ả  

nh n có ch a các thông s  marshaled và thông tin cu c g i liên quan đ n v nắ ứ ố ộ ọ ế ậ  

chuy n.Các kênh đ c v n chuy n thông báo có   th  s  d ng giao th c v nể ượ ậ ể ể ử ụ ứ ậ  

chuy n khác nhau, ch ng h n nh  HTTP và TCP. Tùy thu c vào các giao th cể ẳ ạ ư ộ ứ  

v n   chuy n   đ c   s   d ng,   các   kênh   đ c   chia   thành   hai   không   gian   tên:ậ ể ượ ử ụ ượ  

System.Runtime.Remoting.Channels.Http 

và

 System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp.

HTTP Channels

     Các không gian tên System.Runtime.Remoting.Channels.Http cung c p các l pấ ớ  

kênh s  d ng giao th c HTTP đ  v n chuy n thông đi p gi a các đ i t ng tử ụ ứ ể ậ ể ệ ữ ố ượ ừ 
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xa.  Các  không gian   tên System.Runtime.Remoting.Channels.Http  cung c p  cácấ  

l p, ch ng h n nh  HttpClientChannel, HttpServerChannel, và HttpChannel. B nớ ẳ ạ ư ạ  

có th  s  d ng l p HttpClientChannel đ  v n chuy n các tin nh n t  m t kháchể ử ụ ớ ể ậ ể ắ ừ ộ  

hàng cho m t đ i t ng t  xa. Đ  t o m t đ i t ng HttpClientChannel và đăngộ ố ượ ừ ể ạ ộ ố ượ  

ký nó v i các h  th ng truy c p t  xa, s  d ng đo n mã sau.ớ ệ ố ậ ừ ử ụ ạ

Visual Basic .NET

ChannelServices.RegisterChannel(New HttpClientChannel())

Visual C#

ChannelServices.RegisterChannel(new HttpClientChannel());

L u ýư

       Các nhà xây d ng cho các đ i t ng HttpClientChannel không yêu c u b nự ố ượ ầ ạ  

ph i v t qua s  c ng b i vì các h  th ng truy c p t  xa t  đ ng phân b  m tả ượ ố ổ ở ệ ố ậ ừ ự ộ ổ ộ  

c ng có s n cho kênh.ổ ẵ

     HttpServerChannel cho phép m t đ i t ng t  xa đ  nghe các cu c g i t  xaộ ố ượ ừ ể ộ ọ ừ  

t  các khách hàng. B n ph i đăng ký đ i t ng HttpServerChannel t i m t c ngừ ạ ả ố ượ ạ ộ ổ  

c  th . Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  t o ra và đăng ký m t đ i t ngụ ể ấ ế ể ạ ộ ố ượ  

HttpServerChannel đ  l ng nghe t i c ng 8080ể ắ ạ ổ

Visual Basic .NET

Dim channel as New HttpServerChannel(8080)

ChannelServices.RegisterChannel(channel)

Visual C#

HttpServerChannel channel=new HttpServerChannel(8080);
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ChannelServices.RegisterChannel(channel);

L u ýư

          B n   v t   qua   s   c ng   nh   là   m t   đ i   s   cho   các   nhà   xây   d ngạ ượ ố ổ ư ộ ố ố ự  

HttpServerChannel xác đ nh c ng mà t i đó các kênh máy ch  l ng nghe cho cácị ổ ạ ủ ắ  

cu c g i t  xa. Ch  đ nh m t c ng đã đ c s  d ng gây ra m t ngo i l  đ cộ ọ ừ ỉ ị ộ ổ ượ ử ụ ộ ạ ệ ượ  

ném ra. Vì v y, n u b n không ch c ch n đ  xác đ nh s  c ng, truy n vào 0 choậ ế ạ ắ ắ ể ị ố ổ ề  

tham s  kh i t o. H  th ng truy c p t  xa phân b  m t c ng có s n các kênhố ở ạ ệ ố ậ ừ ổ ộ ổ ẵ  

máy ch .ủ

   B n có th  s  d ng l p HttpChannel đ  v n chuy n các tin nh n đ n và đi tạ ể ử ụ ớ ể ậ ể ắ ế ừ 

các đ i t ng t  xa. Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  t o ra và đăng kýố ượ ừ ấ ế ể ạ  

m t đ i t ng HttpChannel đ  l ng nghe   c ng 8010.ộ ố ượ ể ắ ở ổ

Visual Basic .NET

Dim channel as New HttpChannel(8010)

ChannelServices.RegisterChannel(channel)

Visual C#

HttpChannel channel = new HttpChannel(8010);

ChannelServices.RegisterChannel(channel);

L u ýư
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    Các ph ng th c kh i t o trong Visual Basic.NET đ c xác đ nh v i tên m i,ươ ứ ở ạ ượ ị ớ ớ  

trong khi đó trong Visual C # các ph ng th c kh i t o có tên gi ng nh  tên c aươ ứ ở ạ ố ư ủ  

l p.ớ

Table 43. Constructors of HTTP Channel Classes

Constructor Description

HttpChannel class

New() or HttpChannel() Các nhà Constructor m c đ nh kh i t o t t c  cácặ ị ở ạ ấ ả  

tr ng là  Các HttpChannel class functions c ngườ ữ  

nh  các Channel trên máy khách khi b n t o raư ạ ạ  

m t Constructorộ
New(port) or 
HttpChannel(port)

Constructor   này   cho   phép   các   đ i   t ngố ượ  

HttpChannel ho t đ ng nh  m t kênh trên máyạ ộ ư ộ  

khách cũng nh  m t kênh máy ch . ư ộ ủ Port là c ngổ  

đ c   ch  đ nh cho đ i t ng HttpChannel l ngượ ỉ ị ố ượ ắ  

nghe đ i t ng Remote g i t i.ố ượ ọ ớ
New(properties, 
clientchannelsinkprovider, 
serverchannelsinkprovider) or 
HttpChannel(properties, 
clientchannelsinkprovider, 
serverchannelsinkprovider)

Thu c tính là m t đ i t ng IDictionary có ch aộ ộ ố ượ ứ  

m t t p h p các thu c tính kênh trong c p keyộ ậ ợ ộ ặ

value.   Clientchannelsinkprovider   là   m t   đ iộ ố  

t ng   IClientChannelSinkProvider   t o   ra  clientượ ạ  

channel   sinks.   Đ i   t ng   cung   c p   d ch   vố ượ ấ ị ụ 

Serverchannelsink   là   m t   đ i   t ngộ ố ượ  

IServerChannelSinkProvider t o ra server channelạ  

sinks thông qua đó thông tin đ c l u thông.ượ ư
HttpClientChannel class
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New() or HttpClientChannel() Constructor này kh i t o m t th  hi n m i c aở ạ ộ ể ệ ớ ủ  

l p HttpClientChannel v i các giá tr  m c đ nh.ớ ớ ị ặ ị
New(properties, 
clientchannelsinkprovider) or 
HttpClientChannel(properties, 
clientchannelsinkprovider)

Constructor  kh i   t o các  l p  HttpClientChannelở ạ ớ  

và thi t l p các thu c tính theo các c p keyvalueế ậ ộ ặ  

tr   trong   đ i   t ng   thu c   tính.ị ố ượ ộ  

Clientchannelsinkprovider   là   đ i   t ngố ượ  

IClientChannelSinkProvider   và   đ i   t ngố ượ  

HttpClientChannel s  d ng đ  t o ra m t clientử ụ ể ạ ộ  

channel sink. Các thông tin đ c g i b i các kênhượ ử ở  

máy   khách   thông   qua   m t   chu i   các  ộ ỗ client  

channel sinks.
New(name, 
clientchannelsinkprovider) or 
HttpClientChannel(name, 
clientchannelsinkprovider)

Constructor   này   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

HttpClientChannel   và   thi t   l p   thu c   tínhế ậ ộ  

ChannelName   c a   nó   đ   đ t   tên.ủ ể ặ  

Clientchannelsinkprovider   là   đ i   t ngố ượ  

IClientChannelSinkProvider   và   đ i   t ngố ượ  

HttpClientChannel s  d ng đ  t o ra m t clientử ụ ể ạ ộ  

channel   sinks.   Các   tin   nh n   đ c   g i   b i   cácắ ượ ử ở  

kênh   trên  máy  khách   thông  qua  m t  chu i  cácộ ỗ  

client channel sinks.
HttpServerChannel class
New() or HttpServerChannel() Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

HttpServerChannel v i các giá tr  m c đ nh.ớ ị ặ ị
New(port) or 
HttpServerChannel(port)

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

HttpServerChannel   đ   l ng   nghe   t i   c ng   quyể ắ ạ ổ  

đ nh.ị
New(name, port) or 
HttpServerChannel(name, 

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  
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port) HttpServerChannel   v i   các   thu c   tínhớ ộ  

ChannelName thi t   l p đ  đ t   tên và   thi t   l pế ậ ể ặ ế ậ  

c ng  và   kênh   l ng  nghe  cho  các   cu c   l i   g iổ ắ ộ ờ ọ  

ph ng th c t  xa.ươ ứ ừ
New(properties, 
serverchannelsinkprovider) or 
HttpServerChannel(properties, 
serverchannelsinkprovider)

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

HttpServerChannel   và   thi t   l p   các   thu c   tínhế ậ ộ  

theo các c p keyvalue c a thu c tính trong đ iặ ủ ộ ố  

t ng.   Serverchannelsinkprovider   là   đ i   t ngượ ố ượ  

IServerChannelSinkProvider   và   đ i   t ngố ượ  

HttpServerChannel   s   d ng   đ   t o   ra   serverử ụ ể ạ  

channel   sink.  Các   tin  nh n nh n đ c  b i  cácắ ậ ượ ở  

kênh  máy  ch   thông  qua  m t  chu i  các  serverủ ộ ỗ  

channel sink.

     B n s  d ng kênh HTTP khi kh  năng t ng tác gi a các thành ph n t  xa làạ ử ụ ả ươ ữ ầ ừ  

m c tiêu chính. HTTP kênh s  d ng l p SoapFormatter đ  serialize các tin nh nụ ử ụ ớ ể ắ  

trong đ nh d ng XML b ng cách s  d ng giao th c SOAP tr c khi g i cácị ạ ằ ử ụ ứ ướ ử  

tr ng t i tin nh n qua kênh. Kh  năng t ng tác c a thông đi p SOAP cho phépọ ả ắ ả ươ ủ ệ  

m t máy khách g i t i các ph ng th c trên m t đ i t ng t  xa mà có thộ ọ ớ ươ ứ ộ ố ượ ừ ể 

không đ c s  d ng các NET Framework. Tuy nhiên, n u hi u su t đ t là v nượ ử ụ ế ệ ấ ặ ấ  

đ  chính, thì s  d ng các kênh cho phép b n đ  v n chuy n các tin nh n trongề ử ụ ạ ể ậ ể ắ  

các   đ nh   d ng   nh   phân.   Các   không   gian   tênị ạ ị  

System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp cung c p các l p kênh cho phép b n đấ ớ ạ ể 

v n chuy n các tin nh n đ n và đi t  các đ i t ng t  xa. Ph n ti p theo sậ ể ắ ế ừ ố ượ ừ ầ ế ẽ 

th o   lu n   v   các   l p   h c   đ c   cung   c p   b i   các   không   gian   tênả ậ ề ớ ọ ượ ấ ở  

System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp.

263



L u ýư

      Tu n t  hóa là m t quá trình mà tr ng thái c a m t đ i t ng đ c l u trầ ự ộ ạ ủ ộ ố ượ ượ ư ữ 

trên m t đĩa ho c v n chuy n qua m t dây d n. Deserialization liên quan đ nộ ặ ậ ể ộ ẫ ế  

vi c tái t o m t đ i t ng b ng cách đ c các thông tin tr ng thái t n t i c a đ iệ ạ ộ ố ượ ằ ọ ạ ồ ạ ủ ố  

t ng t  m t đĩa ho c trên dây d n.ượ ừ ộ ặ ẫ

TCP Channels

        TCP cho phép b n đ  v n chuy n các tin nh n trên các lĩnh v c  ng d ngạ ể ậ ể ắ ự ứ ụ  

b ng cách s  d ng giao th c TCP. Các kênh TCP s  d ng l p BinaryFormatterằ ử ụ ứ ử ụ ớ  

đ  tu n t  tin nh n thành m t lu ng nh  phân (binary stream) tr c khi m t máyể ầ ự ắ ộ ồ ị ướ ộ  

khách   g i   chúng   cho   m t   đ i   t ng   t   xa.   Ngoài   ra,   l p   BinaryFormatterử ộ ố ượ ừ ớ  

deserializes v n chuy n  nh  phân tr c khi cung c p cho các đ i t ng t  xa.ậ ể ị ướ ấ ố ượ ừ  

Các   l p     TCP   kênh   mà   b n   có   th   s   d ng   bao   g m   TcpClientChannel,ớ ạ ể ử ụ ồ  

TcpServerChannel,   và  TcpChannel.  L p  TcpClientChannel   cho  phép  m t  máyớ ộ  

khách đ  g i tin nh n đ n m t đ i t ng t  xa, trong khi l p TcpServerChannelể ử ắ ế ộ ố ượ ừ ớ  

cho phép m t đ i t ng t  xa đ  nh n tin nh n t  máy khách. L p TcpChannelộ ố ượ ừ ể ậ ắ ừ ớ  

cho phép b n đ  v n chuy n các tin nh n đ n và đi t  m t đ i t ng t  xa. B nạ ể ậ ể ắ ế ừ ộ ố ượ ừ ạ  

đăng ký m t kênh TCP theo cùng m t cách mà b n đăng ký m t kênh HTTP. Cácộ ộ ạ ộ  

mã sau đây cho th y làm th  nào đ  đăng ký TCP kênh.ấ ế ể

Visual Basic .NET

ChannelServices.RegisterChannel(New TcpClientChannel())

Dim channel as New TcpServerChannel(8070)

ChannelServices.RegisterChannel(channel)

Dim tcpchannel as New TcpChannel(8010)
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ChannelServices.RegisterChannel(tcpchannel)

Visual C#

ChannelServices.RegisterChannel(new TcpClientChannel());

TcpServerChannel channel=new TcpServerChannel(8070);

ChannelServices.RegisterChannel(channel);

TcpChannel tcpchannel = new TcpChannel(8010);

ChannelServices.RegisterChannel(tcpchannel);

B ng 4.4 shows the constructor methods of various TCP channel classes.ả

Constructor Description

TcpChannel class

New() or TcpChannel() Các Hàm kh i t o m c đ nh t t c  các lĩnhở ạ ặ ị ấ ả  

tr ng.  Khi  b n   s  d ng constructor  m cườ ạ ử ụ ặ  

đ nh, các ch c năng l p TcpChannel nh  làị ứ ớ ư  

kênh trên máy khách.

New(port) or TcpChannel(port) Constructor   này   cho   phép   các   đ i   t ngố ượ  

TcpChannel   đ   ho t   đ ng   nh   m t   kênhể ạ ộ ư ộ  

trên máy khách cũng nh  m t kênh máy ch .ư ộ ủ  

port   number  ch   đ nh   c ng   mà   đ i   t ngỉ ị ổ ố ượ  

TcpChannel l ng nghe cu c g i t  xa.ắ ộ ọ ừ

New(properties, 

clientchannelsinkprovider, 

serverchannelsinkprovider) or 

TcpChannel(properties, 

clientchannelsinkprovider, 

serverchannelsinkprovider)

Properties  là đ i t ng IDictionary có ch aố ượ ứ  

m t t p h p các thu c tính kênh trong c pộ ậ ợ ộ ặ  

keyvalue.  Clientchannelsinkprovider   là  m tộ  

đ i   t ng   IClientChannelSinkProvider   t oố ượ ạ  

ra  client channel sinks  qua các lu ng thôngồ  

tin.   Serverchannelsinkprovider   là   m t   đ iộ ố  
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t ng   IServerChannelSinkProvider   t o   raượ ạ  

server channel sinks thông qua các tin nh nắ  

mà lu ng.ồ

TcpClientChannel class

New() or TcpClientChannel() Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

TcpClientChannel v i các giá tr  m c đ nh.ớ ị ặ ị

New(properties, 

clientchannelsinkprovider) or 

TcpClientChannel(properties, 

clientchannelsinkprovider)

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

TcpClientChannel và thi t l p các thu c tínhế ậ ộ  

theo   các   c p   Keyvalue   trong   đ i   t ng.ặ ố ượ  

Clientchannelsinkprovider   là   đ i   t ngố ượ  

IClientChannelSinkProvider   và   đ i   t ngố ượ  

TcpClientChannel s  d ng đ  t o ra  ử ụ ể ạ client  

channel sinks. Các tin nh n đ c g i b i cácắ ượ ử ở  

kênh  máy  khách   thông  qua  m t  chu i  cácộ ỗ  

client channel sinks.
New(name, 
clientchannelsinkprovider) or 
TcpClientChannel(name, 
clientchannelsinkprovider)

Constructor   này   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

TcpClientChannel   và   thi t   l p   thu c   tínhế ậ ộ  

ChannelName   c a   nó   đ   đ t   tên.ủ ể ặ  

Clientchannelsinkprovider   là   đ i   t ngố ượ  

IClientChannelSinknhà   cung   c p   các   đ iấ ố  

t ng   TcpClientChannel   s   d ng   đ   t oượ ử ụ ể ạ  

client channel sinks. Các tin nh n đ c g iắ ượ ử  

b i các kênh trên máy khách  thông qua m tở ộ  

chu i các ỗ client channel sinks.
TcpServerChannel class
New(port) or 
TcpServerChannel(port)

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

TcpServerChannel  đ   l ng  nghe  m t  c ngể ắ ộ ổ  
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đ c ch  đ nh.ượ ỉ ị
New(name, port) or 
TcpServerChannel(name, port)

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

TcpServerChannel   v i   các   thu c   tínhớ ộ  

ChannelName thi t l p đ  đ t tên và  thi tế ậ ể ặ ế  

l p   c ng  kênh   l ng  nghe  cho  các   l i   g iậ ổ ắ ờ ọ  

ph ng th c t  xa.ươ ứ ừ
New(properties, 
serverchannelsinkprovider) or 
TcpServerChannel(properties, 
serverchannelsinkprovider)

Constructor   kh i   t o   các   đ i   t ngở ạ ố ượ  

TcpServerChannel và thi t l p các thu c tínhế ậ ộ  

theo   các   c p   keyvalue   trong   đ i   t ng.ặ ố ượ  

Serverchannelsinkprovider   là   đ i   t ngố ượ  

IServerChannelSinkProvider   và   đ i   t ngố ượ  

TcpServerChannel s  d ng đ  t o ra ử ụ ể ạ server  

channel sink. Các thông báo v  các kênh máyề  

ch  nh n đ c đ c đ nh tuy n thông quaủ ậ ượ ượ ị ế  

m t chu i các ộ ỗ server channel sinks..

L u ýư

Không có constructor m c đ nh cho l p TcpServerChannel.ặ ị ớ

          N u   m t   đ i   t ng   t   xa   s   d ng   m t   đ i   t ng   TcpChannel   ho cế ộ ố ượ ừ ử ụ ộ ố ượ ặ  

TcpServerChannel đ  nh n thông tin t  các máy khách, các máy khách có th  g iể ậ ừ ể ọ  

các   ph ng   pháp   trên   các   đ i   t ng   t   xa   n u   h   s   d ng   ho c   là   m tươ ố ượ ừ ế ọ ử ụ ặ ộ  

TcpChannel ho c đ i t ng TcpClientChannel. N u máy khách s  d ng m t đ iặ ố ượ ừ ử ụ ộ ố  

t ng HttpClientChannel ho c HttpChannel đ  k t n i v i m t đ i t ng t  xaượ ặ ể ế ố ớ ộ ố ượ ừ  

s  d ng m t đ i t ng TcpChannel ho c TcpServerChannel, m t ngo i l  đ cử ụ ộ ố ượ ặ ộ ạ ệ ượ  

ném ra. Máy khách   nhìn th y thông báo l i, "K t n i ti m  n đã đ c ng ngấ ỗ ế ố ề ẩ ượ ừ  
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k t n i: M t l i không mong mu n x y ra trên m t quá trình nh n.”  ”ế ố ộ ỗ ố ả ộ ậ   The 

underlying connection was closed: An unexpected error occurred on a receive. "

     Quy t đ nh l a ch n HTTP ho c TCP kênh ph  thu c vào các tính năng khácế ị ự ọ ặ ụ ộ  

nhau c a hai lo i kênh trên. ủ ạ

B ng 4.5 cho th y và so sánh các tính năng c a các kênh HTTP và TCP.ả ấ ủ

    Cho dù b n ch n HTTP ho c TCP kênh cho các  ng d ng t  xa c a b n, cácạ ọ ặ ứ ụ ừ ủ ạ  

kênh th c hi n các nhi m v  đ c l p c a các lo i kênh. Các thông đi p mà cácự ệ ệ ụ ộ ậ ủ ạ ệ  

kênh g i ho c nh n đ c t  các đ i t ng t  xa qua m t chu i các đ i t ngử ặ ậ ượ ừ ố ượ ừ ộ ỗ ố ượ  

đ c g i là channel sinks. Các đ i t ng channel sinks th c hi n các nhi m vượ ọ ố ượ ự ệ ệ ụ 

nh  đ nh d ng, v n chuy n, và stack building. Trong ph n ti p theo, b n s  tìmư ị ạ ậ ể ầ ế ạ ẽ  

hi u  v  ể ề channel   sinks  và  sink  chains  và   hi u  đ c  vai   trò   c a  chúng   trongể ượ ủ  

remoting.

 B ng 45. Các tính năng c a HTTP và TCP Channels ả ủ

HTTP channels TCP channels

Truy n t i thông tin và đi t  các đ i ề ả ừ ố

t ng t  xa b ng cách s  d ng giao ượ ừ ằ ử ụ

th c HTTP.ứ

Truy n t i thông tin đi và đ n t  các đ iề ả ế ừ ố  

t ng   t   xa   b ng   cách   s   d ng   giaoượ ừ ằ ử ụ  

th c TCP.ứ

S  d ng l p SoapFormatter đ  ử ụ ớ ể

serialize và deserialize tin nh n.ắ

S   d ng   l p   BinaryFormatter   đử ụ ớ ể 

serialize và deserialize tin nh n.ắ

T o hai k t n i theo m c đ nh đ  k tạ ế ố ặ ị ể ế  

n i v i m t máy ch  nh t đ nh. B n ố ớ ộ ủ ấ ị ạ

T o ra nhi u k t n i cũng nh  s  l ngạ ề ế ỗ ư ố ượ  

các lu ng trên client đ  yêu c u. Nh ngồ ể ầ ữ  
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có th  c u hình kênh này b ng cách ể ấ ằ

thay đ i các thu c tính ổ ộ

clientConnectionLimit trong m t t p ộ ậ

tin c u hình  ng d ng.ấ ứ ụ

k t n i  socket  đ c đóng c a n u cácế ố ượ ử ế  

k t n i v n không ho t đ ng trong 15 ế ố ẫ ạ ộ  

20 giây 

T o ra và tiêu th  ChannelDataStore ạ ụ

cho các đ i t ng tham chi u.ố ượ ế

T o ra và tiêu th  ChannelDataStore choạ ụ  

các đ i t ng tham chi u.ố ượ ế

Sinks and Sink Chains

    Kênh k t n i các đ i t ng qua các biên gi i remoting b ng cách cho phép hế ố ố ượ ớ ằ ọ 

g i tin nh n cho nhau. Các tin nh n đ c th c hi n b i các kênh đi qua m tử ắ ắ ượ ự ệ ở ộ  

chu i các ỗ channel sinks. M t ộ channel sinks th c hi n m t s  ch c năng nh t đ nhự ệ ộ ố ứ ấ ị  

v  tin nh n tr c khi chuy n ti p tin nh n t i  ề ắ ướ ể ế ắ ớ channel sinks  ti p  theo trongế  

chu i. Trong ỗ channel sinks b n có th  truy c p vào các thông đi p đ c chuy nạ ể ậ ệ ượ ể  

đ n ho c đ n t  m t đ i t ng t  xa. Trong m tế ặ ế ừ ộ ố ượ ừ ộ  channel sinks, b n có th  th cạ ể ự  

hi n các nhi m v , ch ng h n nh  khai thác ệ ệ ụ ẳ ạ ư logging, áp d ng b  l c, mã hóa tinụ ộ ọ  

nh n, và áp đ t các h n ch  b o m t. Hình 4.2 cho th y ắ ặ ạ ế ả ậ ấ channel sinks trên máy 

khách và máy ch .ủ
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         B n s  d ng kênh cung c p ạ ử ụ ấ channel sink đ  t o raể ạ  sink chains. Chúng bao 

g m   các   đ i   t ng   th c   hi n   IClientChannelSinkProvider,ồ ố ượ ự ệ  

IClientFormatterSinkProvider,  ho c   IServerChannelSinkProvider  giao  di n.  Khiặ ệ  

b n kích ho t m t đ i t ng t  xa, h  th ng truy c p t  xa l y  ạ ạ ộ ố ượ ừ ệ ố ậ ừ ấ channel sink 

provider hi n t i và g i ph ng th c  CreateSink trong ệ ạ ọ ươ ứ channel sink provider để 

t o ra các kênh đ u tiên trong chu i. ạ ầ ỗ  channel sink đ u tiên trên m t máy kháchầ ộ  

ph i  là  m t  ả ộ formatter sink  (  đ nh d ng sink)   mà  serializes tin nh n vào m tị ạ ắ ộ  

lu ng. Sink cu i   cùng trên  ồ ố channel sink chain  có  sink  v n chuy n và g i cácậ ể ử  

dòng trên m ng.ạ

 Các mã sau đây cho th y làm th  nào đ  t o ra m t ấ ế ể ạ ộ channel sink chain..

Visual Basic .NET
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private Function CreateSinkChain() As IClientChannelSinkProvider 

    Dim chain As New FormatterSinkProvider_1

    Dim sink As IClientChannelSinkProvider 

    sink = chain 

    sink.Next = New FormatterSinkProvider_2 

    sink = sink.Next 

    return chain 

End Function

Visual C#

private IClientChannelSinkProvider CreateSinkChain()

{

    IClientChannelSinkProvider chain = new FormatterSinkProvider_1(); 

    IClientChannelSinkProvider sink = chain; 

    sink.Next = new FormatterSinkProvider_2(); 

    sink = sink.Next; 

    return chain; 

}

L u ýư

Các   l p  FormatterSinkProvider_1 và  FormatterSinkProvider_2  trong đo n codeớ ạ  

trên là các l p  mà b n t o ra đ  t o ra đ nh d ng tùy ch nh.ớ ạ ạ ể ạ ị ạ ỉ
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3.2. Trình t  thao tácự

T o và s  d ng các đ i t ng .Net Remotingạ ử ụ ố ượ

T o th  vi n ChatCoordinator.dllạ ư ệ

           B n s  t o ra th  vi n ChatCoordinator.dll. Th  vi n ChatCoordinator.dllạ ẽ ạ ư ệ ư ệ  

bao g m các  l p h c ChatCoordinator  và  SubmitEventArgs.  Đ   t o  th  vi nồ ớ ọ ể ạ ư ệ  

ChatCoordinator.dll, th c hi n các b c sau:ự ệ ướ

1 M  Notepad và gõ đo n mã sau.ở ạ

Visual Basic .NET

Imports System

Imports System.Runtime.Remoting

Imports System.Collections

<Serializable()> _

Public Class SubmitEventArgs

    Inherits EventArgs

    Private message As String = Nothing

    Private username As String = Nothing

    Public Sub New(ByVal contribution As String, ByVal contributor _

        As String)

        Me.message = contribution

        Me.username = contributor
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    End Sub 'New

    Public ReadOnly Property Contribution() As String

        Get

            Return message

        End Get

    End Property

    Public ReadOnly Property Contributor() As String

        Get

            Return username

        End Get

    End Property

End Class 'SubmitEventArgs

Public Delegate Sub SubmissionEventHandler(ByVal sender As Object, _

    ByVal submitArgs As SubmitEventArgs)

Public Class ChatCoordinator

    Inherits MarshalByRefObject

    Public Sub New()
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        Console.WriteLine("ChatCoordinator created. Instance: " & _

            Me.GetHashCode().ToString())

    End Sub 'New

    Public Overrides Function InitializeLifetimeService() As Object

        Return Nothing

    End Function 'InitializeLifetimeService

    Public Event Submission As SubmissionEventHandler

    Public Sub Submit(ByVal contribution As String, ByVal contributor _

        As String)

        Console.WriteLine("{0} says: {1}.", contributor, contribution)

        Dim e As New SubmitEventArgs(contribution, contributor)

        RaiseEvent Submission(Me, e)

    End Sub 'Submit

End Class 'ChatCoordinator

Visual C#

using System;

using System.Runtime.Remoting;

using System.Collections;
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[Serializable]

public class SubmitEventArgs : EventArgs{

    private string _string = null;

    private string _alias = null;

    public SubmitEventArgs(string contribution, string contributor)

    {

        this._string = contribution;

        this._alias = contributor;

    }

    public string Contribution

    {

        get{ return _string; }

    }

    public string Contributor

    {

        get { return _alias; }

    }
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}

public delegate void SubmissionEventHandler(object sender,

    SubmitEventArgs submitArgs);

public class ChatCoordinator : MarshalByRefObject

{

    public ChatCoordinator()

    {    

        Console.WriteLine("ChatCoordinator created. Instance: " + 

            this.GetHashCode().ToString());

    }

    public override object InitializeLifetimeService()

    {

        return null;

    }

    public event SubmissionEventHandler Submission;
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    public void Submit(string contribution, string contributor)

    {

        Console.WriteLine("{0} sent: {1}.", contributor, contribution);

        SubmitEventArgs e = new SubmitEventArgs(contribution, 

            contributor);

        if (Submission != null)

        {

            Console.WriteLine("Broadcasting...");

            Submission(this, e);

        }

    }

}

2L u t p tin nh  ChatCoordinator.vb ho c ChatCoordinator.cs.ư ậ ư ặ

3M  Studio Command Prompt Visual. Lo i VBC / t: library  ChatCoordinator.vbở ạ  

đ   biên   d ch   mã   trong   ChatCoordinator.vb   ho c   lo i   csc   /   t:   libraryể ị ặ ạ  

ChatCoordinator.cs đ  biên d ch mã trong ChatCoordinator.cs.ể ị

T o m t t p tin c u hình C u hình các đ i t ng ChatCoordinatorạ ộ ậ ấ ấ ố ượ

    B n s  t o ra m t t p tin c u hình đ  xác đ nh các cài đ t cho các đ i t ngạ ẽ ạ ộ ậ ấ ể ị ặ ố ượ  

ChatCoordinator remotable mà b n đã t o trong bài t p tr c. Đ  t o t p tin c uạ ạ ậ ướ ể ạ ậ ấ  

hình, th c hi n các b c sau:ự ệ ướ
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1 M  Notepad và gõ đo n mã sau.ở ạ

XML

<configuration>

    <system.runtime.remoting>

        <application>

        <service>

            <wellknown 

                mode="Singleton" 

                type="ChatCoordinator, ChatCoordinator" 

                objectUri="Chat"

            />

        </service>

        <channels>

        <channel 

            ref="http" 

            port="8080"

        />

        </channels>

    </application>

    </system.runtime.remoting>

</configuration>
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2 L u t p tin nh  Central.config.ư ậ ư

T o m t  ng d ng Console đ  Kích ho t các đ i t ng ChatCoordinatorạ ộ ứ ụ ể ạ ố ượ

     B n s  t o ra m t giao di n đi u khi n  ng d ng đ  kích ho t các đ i t ngạ ẽ ạ ộ ệ ề ể ứ ụ ể ạ ố ượ  

ChatCoordinator b ng cách s  d ng các thi t l p c u hình t  xa đ c xác đ nhằ ử ụ ế ậ ấ ừ ượ ị  

trong các t p tin Central.config. Đ  t o ra các giao di n đi u khi n  ng d ng,ậ ể ạ ệ ề ể ứ ụ  

th c hi n các b c sau:ự ệ ướ

1 Opens Notepad and type đo n mã sau.ạ

Visual Basic .NET

Imports System

Imports System.Diagnostics

Imports System.Runtime.Remoting

Imports System.Runtime.Remoting.Channels

Public Class Server

    Public Shared Sub Main()

        RemotingConfiguration.Configure("Central.config")

        Console.WriteLine("The host application is currently " & _

            "running. Press Enter to exit.")

        Console.ReadLine()

    End Sub 'Main 

End Class 'ServerProcess
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Visual C#

using System;

using System.Runtime.Remoting;

public class Server

{

    public static void Main(string[] Args)

    {

        RemotingConfiguration.Configure("Central.config");

        Console.WriteLine("The host application is currently " +

            "running. Press Enter to exit.");

        Console.ReadLine();

    }

}

2 L u t p tin nh  Server.vb ho c Server.cs.ư ậ ư ặ

3Biên d ch mã trong file Server.vb b ng cách gõ VBC / r: ChatCoordinator.dllị ằ  

Server.vb ho c biên d ch nó   trong các t p  tin Server.cs  b ng cách gõ  csc  /   r:ặ ị ậ ằ  

ChatCoordinator.dll Server.cs t i c a Visual Studio NET Command Prompt .ạ ủ

T o Client Chatạ

       B n s  t o ra m t  ng d ng chat client d a trên giao di n đi u khi n. Cácạ ẽ ạ ộ ứ ụ ự ệ ề ể  

ng  d ng chat  client  bao g m l p  ChatClient,  g i  các  ph ng  th c   trên đ iứ ụ ồ ớ ọ ươ ứ ố  

t ng ChatCoordinator remotable. L p ChatClient ch a m t ph ng pháp Run vàượ ớ ứ ộ ươ  

m t ph ng th c SubmissionReceiver. Các ph ng th c Run c u hình các đ iộ ươ ứ ươ ứ ấ ố  
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t ng   máy   khách.   Các   giá   tr   c u   hình   đ c   quy   đ nh   c   th   trong   fileượ ị ấ ượ ị ụ ể  

Client.config. Đ  t o ra các  ng d ng chat client, th c hi n các b c sau:ể ạ ứ ụ ự ệ ướ

    1 M  Notepad và gõ đo n mã sau.ở ạ

Visual Basic .NET

Imports System

Imports System.Runtime.Remoting

Imports System.Runtime.Remoting.Channels

Imports Microsoft.VisualBasic

Public Class ChatClient

        Inherits MarshalByRefObject

    Public Overrides Function InitializeLifetimeService() As Object

        Return Nothing

    End Function

    Private username As String = Nothing

    

    Public Sub New(ByVal [alias] As String)      

        Me.username = [alias]

    End Sub

    Public Sub Run()

        RemotingConfiguration.Configure("Client.config")

        Dim chatcenter As New ChatCoordinator()

        AddHandler chatcenter.Submission, AddressOf Me.SubmissionReceiver

        Dim userInput As String = ""

        While True
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            Console.WriteLine("Press 0 (zero) and ENTER to Exit:")

            userInput = Console.ReadLine()

            If userInput = "0" Then Exit While

            chatcenter.Submit(userInput, username)

        End While 

        RemoveHandler chatcenter.Submission, AddressOf _

            Me.SubmissionReceiver

    End Sub

    Public Sub SubmissionReceiver(ByVal sender As Object, ByVal args As _

        SubmitEventArgs)

        If args.Contributor = username Then

            Console.WriteLine("Your message was broadcast.")

        Else

            Console.WriteLine(args.Contributor & " says:" & _

                args.Contribution)

        End If

    End Sub 'SubmissionReceiver

    Public Shared Sub Main()

        Dim Args() As String = Environment.GetCommandLineArgs()

        If Args.Length <> 2 Then

            Console.WriteLine("You need to type an alias.")

            Return

        End If

        Dim client As New ChatClient(Args(1))

        client.Run()

    End Sub 'Main 

End Class 'ChatClient
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Visual C#

using System;

using System.Runtime.Remoting;

using System.Runtime.Remoting.Channels;

using System.Runtime.Remoting.Channels.Http;

public class ChatClient : MarshalByRefObject 

{

    private string username = null;

    public override object InitializeLifetimeService() 

    {

        return null;

    }

    public ChatClient(string alias)

    {

        this.username = alias;

    }

    public void Run()

    {

        RemotingConfiguration.Configure("Client.config");

        ChatCoordinator chatcenter = new ChatCoordinator();

        chatcenter.Submission += new 

            SubmissionEventHandler(this.SubmissionReceiver);

        String keyState = "";

        while (true)

        {

            Console.WriteLine("Press 0 (zero) and ENTER to Exit:\r\n");
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            keyState = Console.ReadLine();

            if (String.Compare(keyState,"0", true) == 0)

                break;

            chatcenter.Submit(keyState, username);

        }

        chatcenter.Submission = new 

            SubmissionEventHandler(this.SubmissionReceiver);

    }

    public void SubmissionReceiver(object sender, SubmitEventArgs args)

    {

        if (String.Compare(args.Contributor, username, true) == 0)

        {

            Console.WriteLine("Your message was broadcast.");

        }

        else

            Console.WriteLine(args.Contributor 

                + " says: " + args.Contribution);

    }

    public static void Main(string[] Args)

    {

        if (Args.Length != 1)

        {

            Console.WriteLine("You need to type an alias.");

            return;

        }
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        ChatClient client = new ChatClient(Args[0]);

        client.Run();

    }

}

2L u t p tin nh  Client.vb ho c Client.cs.ư ậ ư ặ

3Biên   d ch   mã   trong   Client.vb   b ng   cách   gõ   VBC   /   r:   ChatCoordinator.dllị ằ  

Client.vb ho c biên d ch nó b ng cách gõ Client.cs csc / r: ChatCoordinator.dllặ ị ằ  

Client.cs Visual Studio NET Command Prompt.

T o m t t p tin c u hình đ  c u hình các đ i t ng ChatClientạ ộ ậ ấ ể ấ ố ượ

    B n s  t o ra m t t p tin Client.config đ nh các thi t l p đ  c u hình các đ i ạ ẽ ạ ộ ậ ị ế ậ ể ấ ố

t ng ChatClient. Đ  t o file Client.config, th c hi n các b c sau:ượ ể ạ ự ệ ướ

1 M  Notepad và gõ đo n mã sau.ở ạ

XML

<configuration>

    <system.runtime.remoting>

        <application>

        <client>

        <wellknown 

            type="ChatCoordinator, ChatCoordinator"

            url="http://localhost:8080/Chat"

        />

        </client>

        <channels>

        <channel 

            ref="http" 
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            port="0"

        />

        </channels>

        </application>

    </system.runtime.remoting>

</configuration>
2 L u t p tin v i tên Client.config.ư ậ ớ

   Th c hi n các  ng d ng chatự ệ ứ ụ   

    B n s  ch y  ng d ng chat mà b n đã t o trong các bài t p tr c. Đ  ch y ạ ẽ ạ ứ ụ ạ ạ ậ ướ ể ạ

các  ng d ng chat, th c hi n các b c sau:ứ ụ ự ệ ướ

1 M  Command Studio. Visual Prompt vào th  m c mà b n đã l u server.exe, ở ư ụ ạ ư

ChatCoordinator.dll, và các t p tin Server.config.ậ

2 Gõ vào Server t i d u nh c l nh. Hi n ra nh  hình d i đây.ạ ấ ắ ệ ệ ư ướ

3  M  m t l nh Studio Visual Prompt vào th  m c mà b n đã l u Client.exe,ở ộ ệ ư ụ ạ ư  

ChatCoordinator.dll, và các t p tin Client.config.ậ
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4Gõ vào Client UserName t i d u nh c l nh. Nh  hình d i đây là hi n th  khiạ ấ ắ ệ ư ướ ể ị  

gõ vào Client User1

 5 M  m t vài  Visual Studio .NET Command Prompts và truy c p đ n đ ng ở ộ ậ ế ườ

d n th  m c mà b n đã l u Client.exe, ChatCoordinator.dll, và các t p tin ẫ ư ụ ạ ư ậ

Client.config.

6Gõ Client UserName t i d u nh c l nh, s  d ng tên ng i dùng khác nhau.ạ ấ ắ ệ ử ụ ườ

7G i tin nh n t  các  ng d ng c a máy khách. M t s  thông tin c a User1 g iử ắ ừ ứ ụ ủ ộ ố ủ ử  

và nh n đ c t  nh ng ng i dùng khác đ c hi n th    đây.ậ ượ ừ ữ ườ ượ ể ị ở

      G i tin nh n t  các  ng d ng c a khách hàng. M t s  thông đi p r ng User1ử ắ ừ ứ ụ ủ ộ ố ệ ằ  

g i và nh n đ c t  nh ng ng i dùng khác đ c hi n th    đây.ử ậ ượ ừ ữ ườ ượ ể ị ở
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         Các thông tin mà User2 nh n đ c t  và g i cho nh ng ng i dùng khácậ ượ ừ ử ữ ườ  

đ c hi n th    đây.ượ ể ị ở
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III. Tóm t t trình t  th c hi n ho c quy trình công nghắ ự ự ệ ặ ệ

STT Tên các b c côngướ  
vi cệ

D ng c ,ụ ụ  
thi t b , v tế ị ậ  

tư

Yêu c u kầ ỹ  
thu tậ

Các chú ý về  
an toàn lao  

đ ngộ

1 T o th  vi n ạ ư ệ
ChatCoordinator.dll

Notepad, 
Visual 
Studio.NET

Th c hi n ự ệ
đúng các b cướ  
c a trình t  ủ ự
th c hi nự ệ

2 T o m t t p tin c u ạ ộ ậ ấ
hình C u hình các đ iấ ố  
t ng ượ
ChatCoordinator

Notepad, 
Visual 
Studio.NET

Th c hi n ự ệ
đúng các b cướ  
c a trình t  ủ ự
th c hi nự ệ

3 T o m t  ng d ng ạ ộ ứ ụ
Console đ  Kích ho t ể ạ
các đ i t ng ố ượ
ChatCoordinator

Notepad, 
Visual 
Studio.NET

Th c hi n ự ệ
đúng các b cướ  
c a trình t  ủ ự
th c hi nự ệ

4 T o Client Chatạ Notepad, 
Visual 
Studio.NET

Th c hi n ự ệ
đúng các b cướ  
c a trình t  ủ ự
th c hi nự ệ

5 T o m t t p tin c u ạ ộ ậ ấ
hình đ  c u hình các ể ấ
đ i t ng ChatClientố ượ

Notepad, 
Visual 
Studio.NET

Th c hi n ự ệ
đúng các b cướ  
c a trình t  ủ ự
th c hi nự ệ

6 Th c hi n các  ng ự ệ ứ
d ng chatụ

Notepad, 
Visual 
Studio.NET

Th c hi n ự ệ
đúng các b cướ  
c a trình t  ủ ự
th c hi nự ệ
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IV. TÀI LI U THAO KH OỆ Ả

1)GIÁO TRÌNH  MCAD/MCSD 

DEVELOPINGXML WEB SERVICE SERVER COMPONENTS WITH MICROSOFT 
VISUAL BASIC.NET WITH MICROSOFT VISUAL C#.NET

    2)MSDN LIBRARY
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