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Tuyên b  b n quy nố ả ề

Giáo trình này s  d ng làm tài li u gi ng d y n i bử ụ ệ ả ạ ộ ộ 

trong tr ng cao đ ng ngh  Công nghi p Hà N iườ ẳ ề ệ ộ

Tr ng Cao đ ng ngh  Công nghi p Hà N i không sườ ẳ ề ệ ộ ử 

d ng và không cho phép b t k  cá nhân hay t  ch c nào sụ ấ ỳ ổ ứ ử 

d ng giáo trình này v i m c đích kinh doanh.ụ ớ ụ

M i trích d n, s  d ng giáo trình này v i m c đích khácọ ẫ ử ụ ớ ụ  

hay   n i khác đ u ph i đ c s  đ ng ý b ng văn b n c aở ơ ề ả ượ ự ồ ằ ả ủ  

tr ng Cao đ ng ngh  Công nghi p Hà N iườ ẳ ề ệ ộ
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CH NG IƯƠ

H  Đ M, BI U DI N THÔNG TIN TRONG MÁY TÍNH ĐI N TỆ Ế Ể Ễ Ệ Ử

I- M T S  KHÁI NI M C  B NỘ Ố Ệ Ơ Ả

Thông tin, l u tr  và truy n tinư ữ ề

Thông tin  là s  ph n ánh s  v t, s  vi c, hi n t ng c a th  gi i khách  quan và cácự ả ự ậ ự ệ ệ ượ ủ ế ớ  
ho t đ ng c a con ng i trong đ i s ng xã h i. Đi u c  b n là con ng i thông qua vi cạ ộ ủ ườ ờ ố ộ ề ơ ả ườ ệ  
c m nh n thông tin làm tăng hi u bi t cho mình và ti n hành nh ng ho t đ ng có ích choả ậ ể ế ế ữ ạ ộ  
c ng đ ng.ộ ồ

Thông tin đ c ượ   l u giư ữ trên nhi u d ng v t li u khác nhau nh  đ c kh c trên đá,ề ạ ậ ệ ư ượ ắ  
đ c ghi l i trên gi y, trên bìa, trên băng t , đĩa t . . .ượ ạ ấ ừ ừ

Vi c l u gi  và truy n tin ch  có giá tr  khi quá trình đó đ m b o chính xác n i dungệ ư ữ ề ỉ ị ả ả ộ  
c a nó. Đ  thu n ti n ng i ta ph i bi n đ i  và khôi ph c thông tin theo quy  c sao choủ ể ậ ệ ườ ả ế ổ ụ ướ  
đ m b o: chính xác, kinh t , th i gian, không gian, mà th c ch t là quá trình x  lý thôngả ả ế ờ ự ấ ử  
tin: mã hoá thông tin, c t gi , truy n tin và gi i mã thông tin.ấ ữ ề ả

Môi tr ng v n đ ng thông tin là môi tr ng ườ ậ ộ ườ truy n tinề , nó bao g m các kênh liên l cồ ạ  
t  nhiên ho c nhân t o nh  sóng âm, tia sáng, dây d n, sóng âm thanh, sóng hình. . . Kênhự ặ ạ ư ẫ  
liên l c th ng n i các thi t b  c a máy móc v i nhau hay n i v i con ng i.ạ ườ ố ế ị ủ ớ ố ớ ườ

Con ng i có hình th c liên l c t  nhiên và cao c p là ti ng nói, t  đó nghĩ ra ch  vi t.ườ ứ ạ ự ấ ế ừ ữ ế  
Ngày nay nhi u công c  ph  bi n thông tin đã xu t hi n: bút vi t, máy in, đi n tín, đi nề ụ ổ ế ấ ệ ế ệ ệ  
tho i, phát thanh, truy n hình, phim  nh v.v.ạ ề ả

Máy tính đi n t  là công c  hi n đ i cho phép t  đ ng hoá vi c x  lý và truy n thôngệ ử ụ ệ ạ ự ộ ệ ử ề  
tinđ m b o chính xác và nhanh g n.ả ả ọ

II- BI U DI N THÔNG TIN TRONG MÁY TÍNH ĐI N T  (MTĐT)Ể Ễ Ệ Ử

Máy tính đi n t  bi u di n thông tin trên c  s  ghép n i các linh ki n, các m ch đi nệ ử ể ễ ơ ở ố ệ ạ ệ  
t  th c hi n hai tr ng thái v t lý ký hi u là 0 và 1.ử ự ệ ạ ậ ệ

Đ  mô t  tr ng thái v t lý t ng  ng v i hai ký hi u 0 và 1, Ví d : Bóng đi n t  cóể ả ạ ậ ươ ứ ớ ệ ụ ệ ử  
th    m t trong hai tr ng thái là sáng ho c t t; M t công t c đi n có th    m t trong haiể ở ộ ạ ặ ắ ộ ắ ệ ể ở ộ  
tr ng thái là b t ho c t t; M t ngu n đi n có th  có đi n th  cao hay th p v.v . .ạ ậ ặ ắ ộ ồ ệ ể ệ ế ấ

Trong máy tính là các m ch đi n t , linh ki n đi n t  th  hi n hai tr ng thái đó vàạ ệ ử ệ ệ ử ể ệ ạ  
đ c quy  c bi u di n nh  sau:ượ ướ ể ễ ư

N u   tr ng thái đóng: ế ở ạ bi u di n ký hi u s  1ể ễ ệ ố

8

X



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

N u   tr ng thái ng t :              ế ở ạ ắ     bi u di n ký hi u s  0ể ễ ệ ố

Thông tin bi u di n trong máy tính có d ng d  li u, bao g m nh ng con s , ch  cái,ể ễ ạ ữ ệ ồ ữ ố ữ  
ký hi u đ c ch n l c và t  ch c theo quy cách xác đ nh đ  thu n ti n cho vi c x  lý tệ ượ ọ ọ ổ ứ ị ể ậ ệ ệ ử ự 
đ ng. D  li u đ c th  hi n b ng cách ghép n i theo t ng nhóm các linh ki n đi n t  vàộ ữ ệ ượ ể ệ ằ ố ừ ệ ệ ử  

 t ng th i đi m, t ng nhóm các linh ki n th  hi n tr ng thái tín hi u đi n ký hi u 0,1.ở ừ ờ ể ừ ệ ể ệ ạ ệ ệ ệ  
MTĐT có th  bi u di n đ c thông tin đa d ng c a cu c s ng trên c  s  mã hoá thành cácể ể ễ ượ ạ ủ ộ ố ơ ở  
ký hi u 0 và 1 theo quy lu t náo đó g i là mã nh  phân.ệ ậ ọ ị

Trong th c t  ng i ta hay ghép các linh ki n thành t ng nhóm, các b  x  lý c a máyự ế ườ ệ ừ ộ ử ủ  
tính  th ng ghép theo nhóm 8, 16, 32 linh ki n đ  bi u di n thông tin.ườ ệ ể ể ễ

Vi c dùng t  “linh ki n đi n t ” trên nh m m c đích mô t , th c ch t linh ki n đi nệ ừ ệ ệ ử ằ ụ ả ự ấ ệ ệ  
t  là các vi m ch bán d n, các b  vi x  lý th c hi n hai tín hi u đó c c k  nhanh.ử ạ ẫ ộ ử ự ệ ệ ự ỳ

III-H  Đ M NH  PHÂNỆ Ế Ị

Trong cu c s ng hàng ngày ta th ng dùng s  đ m th p phân (h  c  s  10), t c làộ ố ườ ố ế ậ ệ ơ ố ứ  
dùng m i ch  s  : 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 đ  bi u di n m t s  nào đó. Trong máy tính, s  vàườ ữ ố ể ể ễ ộ ố ố  
các câu l nh đ u bi u di n b ng nh ng dãy s  nh  phân (c  s  2) t c là đ  bi u di n sệ ề ể ễ ằ ữ ố ị ơ ố ứ ể ể ễ ố  
nào đó theo c  s  này, ch  dùng hai ch  s : 0 và 1 ghép l i theo tr t t .ơ ố ỉ ữ ố ạ ậ ự

Ví d : s  nh  phân: 1011ụ ố ị 2 = 1110;     11022 = 1310

IV- CHUY N Đ I H  Đ MỂ Ổ Ệ Ế

1.Chuy n d ng bi u di n t  nh  phân sang th p phân:ể ạ ể ễ ừ ị ậ

Cho m t s  X d i d ng nh  phân:ộ ố ướ ạ ị

X= anan­1an­2...a2a1a0            (ai=0 ho c aặ i=1)

Mu n tìm d ng bi u di n th p phân  c a X ta tính đa th c:ố ạ ể ễ ậ ủ ứ

X= an*2n + an­1 *2n­1 +... + a1 *21 + a0*20

Ví d : d ng th p phân c a 1101ụ ạ ậ ủ 2 là:

1823 + 1*22 + 0*21 + 1*20 = 8+4+1=13

V y  1101ậ 2 = 13

2.Chuy n d ng bi u di n th p phân sang nh  phânể ạ ể ễ ậ ị

Cho s  X d i d ng th p phân, mu n tìm d ng bi u di n nh  phân c a X ta chia X liênố ướ ạ ậ ố ạ ể ễ ị ủ  
ti p cho 2 và l y s  d  (ch  g m các s  0 và 1) theo chi u ng c l i.ế ấ ố ư ỉ ồ ố ề ượ ạ

Ví d : cho X=13, hãy chuy n X sang bi u di n   d ng nh  phânụ ể ể ễ ở ạ ị

9
Vi t đ o ng c ế ả ượ
th  t  các s  dứ ự ố ư
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V- BI U DI N CÁC KÝ TỂ Ễ Ự

H  th ng máy tính th ng xuyên trao đ i s  li u, đ a ra màn hình dòng th ng báo, thệ ố ướ ổ ố ệ ư ố ể 
hi n câu l nh v.v.   d ng các ch  cái và các ký hi u thông th ng, nh ng máy ch  x  lýệ ệ ở ạ ữ ệ ườ ứ ỉ ử  
các tín hi u mã hoá d i d ng nh  phân (binary digit)ệ ướ ạ ị

Ví d : ch  cái A đ c mã thành s  nh  phân 0100 0001ụ ữ ượ ố ị

           D u * đ c mã thành s  nh  phân 0010 1010ấ ượ ố ị

Vì v y c n ch n b ng mã nh  phân đ  bi u di n các ch  cái, ch  s , d u ng t câu, cácậ ầ ọ ả ị ể ể ễ ữ ữ ố ấ ắ  
câu l nh đ  trao đ i gi a các thi t b  trong máy và gi a các máy tính v i nhau.ệ ể ổ ữ ế ị ữ ớ

B ng mã ASCII (American Standard Code for Information Interchange) đ c ch n làmả ượ ọ  
b ng mã chu n qu c t  trong các máy tin h c đ  th c hi n trao đ i thông tin. Trong đó m iả ẩ ố ế ọ ể ự ệ ổ ỗ  
ký t  đ c bi u di n b i 1 nhóm  c  đ nh 8 ch  s  0 ho c 1 t c là t ng đ ng v i m tự ượ ể ễ ở ố ị ữ ố ặ ứ ươ ươ ớ ộ  
s  nh  phân. T ng s  t t c  các ký hi u trong ASCII là 256=2ố ị ổ ố ấ ả ệ 8, trong đó 128 ký hi u chu nệ ẩ  
và 128 ký hi u m  r ng đ c dùng cho các ký hi u đ c bi t cho ngôn ngũ c a các qu c giaệ ở ộ ượ ệ ặ ệ ủ ố  
riêng bi t. B ng mã chu n bao g m các ký hi u:ệ ả ẩ ồ ệ

­ Các ch  cái la tinh: 26 ch  hoa (A, B, C,..., Z) và 26 ch  th ng (a, b, c,. . ., z)ữ ữ ữ ườ

­ Các ch  s  t  nhiên: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 , 8, 9ữ ố ự

­ Các ký hi u toán h c thông d ng: +, ­, *, /, =, <, >ệ ọ ụ

­ Các ký hi u th ng dùng: . , ; ( ) “   ‘   [  ]    ?     %    $  #  @  ! ..ệ ườ

­ Các ký hi u đi u khi n:’xu ng dòng’, ‘th c hi n ch ng trình"’: ENTER ‘đánh d uệ ề ể ố ự ệ ươ ấ  
đ u b n tin’, ‘ đánh d u cu i b n tin’ v.v.ầ ả ấ ố ả

B ng mã ASCII có 128 ký t  chu n (tham kh o b ng mã ASCIII   ph n ph  l c). Giả ự ẩ ả ả ở ầ ụ ụ ả 
s  mu n hi n  th  ch  A trên màn hình ta  ph i  tác đ ng vào ch ng  trình gi i  mã vàử ố ể ị ữ ả ộ ươ ả  
ch ng trình th  hi n các ký t  trên màn hình, quá trình đó di n ra r t nhanh, ta có th  hìnhươ ể ệ ự ễ ấ ể  
dung theo mô t  kh i d i đây:ả ổ ướ
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     A
B  (ch ng       ộ ươ
trình) gi i mã  ả

bàn phím

B  (ch ng       ộ ươ
trình) hi n th     ể ị

ký tự

    C:\>A
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Gõ ch  A t  ữ ừ
  bàn phím

VI- T  CH C B  NH  VÀ Đ N V  ĐO THÔNG TINỔ Ứ Ộ Ớ Ơ Ị

Bit (Binary digit)

B  nh  c a MTĐT đ c t o t  v tộ ớ ủ ượ ạ ừ ậ  
li u có th    m t trong hai tr ng thái, kýệ ể ở ộ ạ  
hi u t ng  ng là 0 và 1. M i v  trí ch tệ ươ ứ ỗ ị ấ  
li u nh  th  là đ n v  nh  nh t g i là bitệ ư ế ơ ị ỏ ấ ọ  
(binary digit).

T  máy (Word memory)ừ

Đ  ti n vi c bi u di n và c t gi  thôngể ệ ệ ể ễ ấ ữ  
tin, ng i ta ghép 2 bit, 4 bit, 8 bit, 16 bit, 32ườ  
bit l i v i nhau thành m t đ n v  nh  g i là ôạ ớ ộ ơ ị ớ ọ  
nh  (hay còn g i là t  máy).ớ ọ ừ

Đ a chị ỉ

Các  t  máy (ô  nh )  đ c  đ t   liên   ti pừ ớ ượ ặ ế  
nhau và đánh s  th  t  t : 0,1,...,n g i là đ aố ứ ự ừ ọ ị  
ch  c a các t  máy.ỉ ủ ừ

Bai (Byte)

Bai là đ n v  nh  chu n, b ng cách ghépơ ị ớ ẩ ằ  
liên ti p 8 bít li n nhau t o thành 1 byte nh ,ế ề ạ ớ  
đ c là bai, vi t t t: Bọ ế ắ

Ngoài ra, các đ n v  d n xu t đ  đo thôngơ ị ẫ ấ ể  
tin là:

1 Kilobai (vi t t t: 1KB)    =1024 Bế ắ
1 Mêgabai (vi t t t: 1MB) =1024KBế ắ

1 Gigabai (vi t t t: 1GB)   = 1024MBế ắ

Dung l ng (Memory capacity)ượ

Kh  năng ch a thông tin (trong th i gianả ứ ờ  
x   lý   c a  CPU)  c a  b  nh   trong   là  dungử ủ ủ ộ ớ  
l ng   c a   b   nh .   Các   b   nh   trong   c aượ ủ ộ ớ ộ ớ ủ  
MTĐT th ng có dung l ng: 640KB, 1MB,ườ ượ  
2MB, 4MB, 8MB, 16MB, 32MB, 64MB. . .
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012.....n

Các t  ừ
máy

(ô nh )ớ

Đ a ch  ị ỉ
các t  ừ
máy

(ô nh )ớ

012.....n

Các t  máy ch a ừ ứ
n i dung d  li uộ ữ ệ

Đ a ch  ị ỉ
các t  ừ
máy

(ô nh )ớ

                    |          |         |         |
                 1 bit   1 bit  1 bit   1 bit

  X
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B  nh  trong chia thành các ô nh , m i ô nh  đ u đánh s  th  t  g i là đ a ch  ô nh ,ộ ớ ớ ỗ ớ ề ố ứ ự ọ ị ỉ ớ  
n i dung thông tin ch a trong các ô nh  .ộ ứ ớ

Có th  di n t  các ô nh  và đ a ch  c a b  nh  trong nh  hình bên.ể ễ ả ớ ị ỉ ủ ộ ớ ư

Cách đ c t p thông tin và các thông báoọ ệ

Thông tin đ c l u trên các đĩa t , băng t  (b  nh  ngoài) đ c g i là d  li u. Dượ ư ừ ừ ộ ớ ượ ọ ữ ệ ữ 
li u đ c t  ch c thành các t p (file) có tên t p và đ  l n mà nó chi m gi  không gian nhệ ượ ổ ứ ệ ệ ộ ớ ế ữ ớ  
trên đĩa ho c băng t . Đ  l n c a t p đ c đo và th  hi n b ng bytes. Đ  thu n l i vàặ ừ ộ ớ ủ ệ ượ ể ệ ằ ể ậ ợ  
đ n gi n hoá cách g i ta th ng g i v n t t đ  l n các t p, các thông báo trên màn hìnhơ ả ọ ườ ọ ắ ắ ộ ớ ệ  
b ng đ n v  KB, MB. C  3 ch  s  tính t  bên ph i sang trái đ  g i theo đ  l n c a t p:ằ ơ ị ứ ữ ố ừ ả ể ọ ộ ớ ủ ệ

Ví d : COMMAND.COM 54645B đ c là t p COMMAND chi m h n 54 KB trên đĩaụ ọ ệ ế ơ  
t , dòng ch  35,475,154 bytes free trên màn hình, đ c là “còn kho ng 35MB tr ng đ  ch aừ ữ ọ ả ố ể ứ  
thông tin trên đĩa”.

D a vào đ n v  đo thông tin ta hình dung s c ch a thông tin trên v t mang nh  đĩa tự ơ ị ứ ứ ậ ư ừ 
ch ng h n: Đĩa t  1,2 MB ch a l ng thông tin d ng các ký hi u văn b n ch , ch  s ,ẳ ạ ừ ứ ượ ạ ệ ả ữ ữ ố  
m i ký hi u chi m 1 byte nh , đ c tính ra:  1,2 x 1024 (KByte) x 1024 (byte) = 1258171ỗ ệ ế ớ ượ  
ký hi u, n u m t trang văn b n có 80 c t ch  x 80 dòng thì đĩa t  1,2MB ch a x p x  800­ệ ế ộ ả ộ ữ ừ ứ ấ ỉ
1000 trang d  li u ki u văn b n.ữ ệ ể ả

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Trong MTĐT mu n bi u di n thông tin c  s  (đ n v  nh  nh t bi u di n thông tin)ố ể ễ ơ ở ơ ị ỏ ấ ể ễ  
ng i ta mã hoá d i d ng nào?ườ ướ ạ

2.Nêu các cách chuy n d ng bi u di n s  t  th p phân sang nh  phân và ng c l i.ể ạ ể ễ ố ừ ậ ị ượ ạ  
Nêu ví d  c  th ?ụ ụ ể

3.Nêu công d ng chính c a b ng mã ASCII.ụ ủ ả

4.Đ n v  c  s  bi u di n thông tin là gì?ơ ị ơ ở ể ễ

5.Nêu tên và đ  l n các đ n v  đo thông tin?ộ ớ ơ ị

6.Phân bi t đ a ch  ô nh  và n i dung ô nh  thông tin?ệ ị ỉ ớ ộ ớ

7.Cách đ c và vi t c a các đ n v  đo thông tin?ọ ế ủ ơ ị
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CH NG IIƯƠ

KI N  TRÚC  MÁY  TÍNHẾ

I- X  LÝ THÔNG TIN TRONG MÁY TÍNHỬ

Trong cu c s ng, b t c  ho t đ ng nào c a con ng i cũng đ u h ng t i m c đíchộ ố ấ ứ ạ ộ ủ ườ ề ướ ớ ụ  
c  th . Đ  đ t đ c m c đích đó, con ng i  c n n m đ c đi u ki n và t c đ ng có thụ ể ể ạ ượ ụ ườ ầ ắ ượ ề ệ ạ ộ ể 

nh h ng t i ho t đ ng này. T  đó phân tích và l a ch n m t ch ng trình hành đ ng đả ưở ớ ạ ộ ừ ự ọ ộ ươ ộ ể 
đ t đ c hi u qu  công vi c. Vi c phân tích và l a ch n ph ng án hành đ ng chính làạ ượ ệ ả ệ ệ ự ọ ươ ộ  
quá trình x  lý thông tin, có th  mô t  m t cách t ng quát d i đây:ử ể ả ộ ổ ướ
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Vi c x  lý thông tin trong MTĐT cũng theo nguyên t c nh  v y: ng i s  d ng ph iệ ử ắ ư ậ ườ ử ụ ả  
nh p d  li u vào máy (đ a thông tin vào) qua thi t b  là bàn phím ho c các thi t b  nh pậ ữ ệ ư ế ị ặ ế ị ậ  
khác nh  máy scaner... và ra l nh cho máy th c hi n các thao tác m t cách t  đ ng, tu n tư ệ ự ệ ộ ự ộ ầ ự 
theo các quy t c đã ch  d n­ các câu l nh c a ch ng trình. M i thao tác là m t đ n nguyênắ ỉ ẫ ệ ủ ươ ỗ ộ ơ  
công vi c, t ng  ng v i câu l nh c a ch ng trình và cu i cùng cho k t qu    các thi tệ ươ ứ ớ ệ ủ ươ ố ế ả ở ế  
b  xu t thông tin.ị ấ

Tóm l i: MTĐT ho t đ ng theo nguyên t c:” T  đ ng th c hi n các thao tác theo m tạ ạ ộ ắ ự ộ ự ệ ộ  
ch ng trình hành đ ng đã v ch s n t  tr c”.ươ ộ ạ ẵ ừ ướ

II- KI N TRÚC MÁY TÍNHẾ

1.B  x  lý trung tâm (CPU: Center Proccessing Unit)ộ ử

B  x  lý trung tâm là b  óc c a máy tính,   đó di n ra vi c x  lý thông tin và đi uộ ử ộ ủ ở ễ ệ ử ề  
khi n toàn b  ho t đ ng c a MTĐT.ể ộ ạ ộ ủ

B  x  lý trung tâm bao g m 2 b  ph n: B  s  h c và logic (g i t t là ALU) và Bộ ử ồ ộ ậ ộ ố ọ ọ ắ ộ 
đi u khi n.ề ể

Đ c tr ng c a nó th  hi n   2 m t:ặ ư ủ ể ệ ở ặ

­ T c đ  x  lý: là các phép x  lý th c hi n đ c trong 1 giây. Các máy vi tính ngàyố ộ ử ử ự ệ ượ  
nay có t c đ  x  lý lên đ n t  hàng trăm tri u đ n hàng t  phép x  lý trong m t giây.ố ộ ử ế ừ ệ ế ỉ ử ộ

­ L ng thông tin đ c x  lý đ ng th i tính theo đ n v  bit. Các b  vi x  lý th ngượ ượ ử ồ ờ ơ ị ộ ử ườ  
có các d ng x  lý 8 bit, 16bit, 32bit, 64bit...ạ ử

C u t o v t lý c a b  x  lý trung tâm r t g n nh : ch  nh  b ng n a bao diêm.ấ ạ ậ ủ ộ ử ấ ọ ẹ ỉ ỏ ằ ử

2.B  nh  trong (ROM, RAM)ộ ớ

­ B  nh  ROM (Read Only Memory).ộ ớ

ROM là b  nh  tĩnh hay còn g i là b  nh  ch  đ c. T  khi ch  t o, ng i ta đã n p cộ ớ ọ ộ ớ ỉ ọ ừ ế ạ ườ ạ ố  
đ nh ch ng trình đ  kh i t o máy vào trong ROM, trong th i gian ch y máy, b  nh  ROMị ươ ể ở ạ ờ ạ ộ ớ  
không thay đ i k  c  khi m t đi n. Khi kh i t o máy, ch ng trình t  ROM đ c đ c ra,ổ ể ả ấ ệ ở ạ ươ ừ ượ ọ  
không th  ghi thông tin vào ROM đ c.ể ượ

­ B  nh  RAM (Random Access Memory)ộ ớ
RAM là b  nh  đ ng dùng đ  ch a d  li u trong quá trình x  lý thông tin trên máy. Bộ ớ ộ ể ứ ữ ệ ử ộ 

x  lý trung tâm th ng xuyên l y d  li u t  b  nh  trong đ  x  lý r i l i g i thông tin vàoử ườ ấ ữ ệ ừ ộ ớ ể ử ồ ạ ử  
đó.

Đ c tr ng c a b  nh  trong là kh  năng ch a d  li u và t c đ  truy nh p thông tin.ặ ư ủ ộ ớ ả ứ ữ ệ ố ộ ậ  
B  nh  trong đ c t  ch c thành n byte nh  và đánh s  th  t  t  0 đ n n g i là đ a ch  c aộ ớ ượ ổ ứ ớ ố ứ ự ừ ế ọ ị ỉ ủ  
ô nh .ớ
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Ngoài ra, CPU còn có các ô nh  đ c bi t đ  ghi nh n các câu l nh đang th c hi n, l uớ ặ ệ ể ậ ệ ự ệ ư  
tr  các toán h ng và k t qu  trung gian: chúng đ c g i là các ữ ạ ế ả ượ ọ thanh ghi, trong đó có các 
thanh ghi t ng đ  l u gi  t m th i các toán h ng và k t qu  trung gian.ổ ể ư ữ ạ ờ ạ ế ả

3.B  s  h c và logic (ALU)ộ ố ọ

Là thành ph n c a CPU, nó có nhi m v  th c hi n các phép toán s  h c (c ng, tr ,ầ ủ ệ ụ ự ệ ố ọ ộ ừ  
nhân, chia) và các phép toán logic, d i đây mô t  vi c th c hi n câu l nh c ng m t đ aướ ả ệ ự ệ ệ ộ ộ ị  
ch :ỉ

Câu l nh c ng có d ng: ệ ộ ạ
C NG NỘ

Câu l nh này s  l y s  đang có   thanh ghi t ng A c ng v i s  có trong ô nh  th  Nệ ẽ ấ ố ở ổ ộ ớ ố ớ ứ  
c a b  nh . K t qu  thu đ c s  đ t   thanh ghi t ng A.ủ ộ ớ ế ả ượ ẽ ặ ở ổ

Gi  s  ô nh  đ a ch  9 trong b  nh  ch a s  15, thanh ghi t ng A hi n đang ch a sả ử ớ ị ỉ ộ ớ ứ ố ổ ệ ứ ố 
nh    hình d i:ư ở ướ

8 A 20

9 15

10

HiÖn tr¹ng cña bé nhí vµ thanh ghi tæng A
(tríc khi thùc hiÖn c©u lÖnh)

Sau khi ALU th c hi n câu l nh:ự ệ ệ

C NG 9Ộ

K t qu  (15 + 20 = 35) đ c ghi trong thanh ghi t ng Aế ả ượ ổ

8 A 35

9 15

10

Hi n tr ng c a b  nh  và thanh ghi t ng Aệ ạ ủ ộ ớ ổ
(sau khi th c hi n câu l nh)ự ệ ệ

S  Đ  C U TRÚC C A MTĐTƠ Ồ Ấ Ủ
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B  nh  RAMộ ớ
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CÁC THI T B  NGO I VIẾ Ị Ạ

Đ  thu n l i trong vi c giao ti p gi a ng i s  d ng và máy, ng i ta l p thêm choể ậ ợ ệ ế ữ ườ ử ụ ườ ắ  
máy m t s  thi t b  nh p và xu t thông tin g i là các thi t b  ngo i vi (  đĩa và đĩa t , máyộ ố ế ị ậ ấ ọ ế ị ạ ổ ừ  
in, màn hình, máy v ....). Các thi t b  này n i v i CPU thông qua các kênh truy n tin  g i làẽ ế ị ố ớ ề ọ  
các kênh vào ra.

Sau đây là m t s  thi t b  ngo i vi th ng dùng hi n nay.ộ ố ế ị ạ ườ ệ

4.B  nh  ngoàiộ ớ

B  nh  ngoài dùng đ  l u gi  thông tin lâu dài, lo i thông d ng hi n nay là đĩa t  vàộ ớ ể ư ữ ạ ụ ệ ừ  
đĩa quang (CD­ROM). B  nh  ngoài th ng có dung l ng l n và có th   ghi, đ c thôngộ ớ ườ ượ ớ ể ọ  
tin.

a/ Đĩa m m (floppy disk)ề

Đĩa m m là đĩa nh a tròn, trên 2 m t đĩa ph  màng m ng ch t t  tính (th ng là oxytề ự ặ ủ ỏ ấ ừ ườ  
s t t ), thông tin đ c ghi vào đĩa theo các đ ng tròn đ ng tâm (g i là track) đ c đánhắ ừ ượ ườ ồ ọ ượ  
s  th  t  t  ngoài vào tâm đĩa b t đ u t   track 0,1, 2....ố ứ ự ừ ắ ầ ừ

Trên các rãnh này phân đ u thành 16 cung­ g i là sector, m i cung l i phân thành nh ngề ọ ỗ ạ ữ  
khuông nh  mà đ u t  có th  ghi/đ c 1 bit. M i cung th ng là 512 byte.ỏ ầ ừ ể ọ ỗ ườ

Có hai lo i đĩa m m th ng dùngạ ề ườ
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­ Lo i 5ạ 1/4inch, dung l ng     360 KB ho cượ ặ  
1,2 MB

­ Lo i   3ạ 1/2inch,   dung   l ng   720KB  ho cượ ặ  
1,44 MB

V i  c u   t o  nh  v y   đĩa  m m có   th  diớ ấ ạ ư ậ ề ể  
chuy n thu n l i, nh  nhàng.ể ậ ợ ẹ

Đ i v i đĩa m m lo i 5ố ớ ề ạ 1/4inch có dung l ngượ  
1,2MB và lo i 3ạ 1/2inch có dung l ng 1,44MB khiượ  
ta nhìn th y ch  HD (High Density) trên nhãn c aấ ữ ủ  
đĩa  đó,  còn   l i  đ u   là   lo i  đĩa  có  dung  l ngạ ề ạ ượ  
360KB ho c 720KB.ặ

    Đĩa m m lo i 3ề ạ 1/2inch

b/ Đĩa c ng (Hard Disk)ứ

Đĩa c ng có c u t o t ng t  đĩa m m, nh ng g m nhi u lá đĩa b ng kim lo i đ cứ ấ ạ ươ ự ề ư ồ ề ằ ạ ượ  
ph  ch t t  tính g n vào m t tr c quay đ ng tâm, cùng t c đ  v i nhau. ủ ấ ừ ắ ộ ụ ồ ố ộ ớ Đĩa g n li n v iắ ề ớ  

 đĩaổ  t o thành m t kh i tách bi t n i v i CPU.ạ ộ ố ệ ố ớ

 Đ c tr ng c a đĩa c ng là m t đ  ph  ôxyt s t t  r t cao, ặ ư ủ ứ ậ ộ ủ ắ ừ ấ có nhi u đ u đ c/ghi truyề ầ ọ  
nh p đ ng th iậ ồ ờ   trên c  hai m t đĩa.  ả ặ Dung l ng c a đĩa c ng r t l n, ượ ủ ứ ấ ớ th ng t  vàiườ ừ  
ch c Mega Bytes đ n hàng trăm Gigabytes. ụ ế T c đ  trao đ i thông tin gi a CPU v i đĩaố ộ ổ ữ ớ  
c ng nhanh h n nhi u l n ứ ơ ề ầ  so v i đĩa m m.ớ ề

Đĩa c ng g n li n v i   đĩa trong máy nên di chuy n không thu n l i nh  đĩa m m,ứ ắ ề ớ ổ ể ậ ợ ư ề  
th ng ch  các nhà chuyên môn m i có th  th o đĩa c ng khi s a ch a ho c có lý do đ cườ ỉ ớ ể ả ứ ử ữ ặ ặ  
bi t.ệ
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 c ng đ c đ t tên là C:Ổ ứ ượ ặ  và n u có nhi u   đĩa n i v i CPU s  ph i đ t tên t  D:,ế ề ổ ố ớ ẽ ả ặ ừ  
E:, F:,..... theo th  t  A, B, C, ... c a b ng ch  cái.ứ ự ủ ả ữ

5.   đĩa m m (Drive)Ổ ề

Là  thi t b  dùng đ  đ c và ghi thông tin lên đĩa,   đĩa làm quay đĩa t , trong khi đó đ uế ị ể ọ ổ ừ ầ  
đ c c a   đĩa chuy n đ ng đ c theo bán kính đĩa đ  ghi ho c đ c thông tin trên đĩa.ọ ủ ổ ể ộ ọ ể ặ ọ

Các   đĩa m m th ng có 2 đ u ghi/đ c (g i là ổ ề ườ ầ ọ ọ Head 0 và Head 1) và t c đ  quay c aố ộ ủ  
đĩa th p, nên t c đ  trao đ i thông tin v i CPU ch m h n so v i đĩa c ng r t nhi u.ấ ố ộ ổ ớ ậ ơ ớ ứ ấ ề

Trên các   đĩa m m đ u có đèn hi u báo khi nó đang đ c ho c ghi thông tin.ổ ề ề ệ ọ ặ

Mu n đ c ho c ghi thông tin lên đĩa, hãy đ a đĩa vào các   đĩa t ng  ng, đóng khoá ố ọ ặ ư ổ ươ ứ ổ 
đĩa và sau đó có th  ra l nh cho máy đ c ho c ghi lên đĩa trên   đĩa hi n hành.ể ệ ọ ặ ổ ệ

Khi đĩa đang đ c ho c ghi thông tin lên đĩa, đèn hi u báo sáng, lúc này không đ c diọ ặ ệ ượ  
chuy n đĩa kh i   đĩa.ể ỏ ổ

Chú ý khi thao tác

­ Không s  tay vào ph n đĩaờ ầ  
đ  ghi đ c.ể ọ

­ C m   đĩa   vào   ph n   nhãn,ầ ầ  
ng a m t  đĩa   lên   trên,  h ng vử ặ ướ ề 
ph n khoá đĩa,  đ y h t  ph n đĩaầ ẩ ế ầ  
vào khe rãnh c a   đĩa.ủ ổ

­ Đóng khoá đĩa

Các   đĩa   m m   đ u   có   nhãnề ề  
ch ng ghi, đ i v i đĩa lo i 3ố ố ớ ạ 1/2inch, 
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Đèn báo (sáng  
lên khi ghi/đ c)ọ

Khóa   đĩaổ

Khe, rãnh nhét đĩa 
c n ghi/đ cầ ọ

 đĩa m m lo i 5Ổ ề ạ 1/4 inch đã l p đĩa đ  ắ ể
chu n b  ghi/đ cẩ ị ọ

Đèn báo (sáng 
lên khi ghi/đ c)ọ

Khóa   đĩaổ

Khe, rãnh nhét đĩa 
c n ghi/đ cầ ọ

 đĩa m m lo i 3Ổ ề ạ 1/2 inch đã l p đĩa đ  ắ ể
chu n b  ghi/đ cẩ ị ọ

Khoá c a đĩa m m lo i ủ ề ạ
31/4inch đang   v  trí ghi ở ị

đ c vào đĩaượ

Đĩa m m lo i 3ề ạ 1/2inch khi 
đang khoá (không ghi 

đ c vào đĩa)ượ
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nh  hình bên là khoá đ t   v  trí ch ng ghi vào đĩa (ta nhìn th y l  h ng trên khoá), lúc nàyư ặ ở ị ố ấ ỗ ổ  
ch  đ c đ c  thông tin t  đĩa vào b  nh  trong đ  x  lý.ỉ ọ ượ ừ ộ ớ ể ử

Ng c l i n u ô khoá   v  trí (không nhìn th y l  h ng trên ô khoá), đ y nút đenượ ạ ế ở ị ấ ỗ ổ ẩ  
xu ng d i (không nhìn th y l  h ng trên khoá) là đ c phép ghi lên đĩa.ố ướ ấ ỗ ổ ượ

Đ i v i đĩa lo i 5ố ớ ạ 1/4 inch, nhãn b o v  ch ng ghi s  b c ph n khoá l i, khi đó khôngả ệ ố ẽ ọ ầ ạ  
th  ghi vào đĩa m m này trên   đĩa đ c. Ng c l i n u mu n ghi vào đĩa m m này thìể ề ổ ượ ượ ạ ế ố ề  
ph i tháo nhãn ra, (nh  hình d i).ả ư ướ

6. Màn hình

Màn hình có c u trúc gi ng nh  màn hình c a máy thu hình, là thi t b  đ  hi n thôngấ ố ư ủ ế ị ể ệ  
báo, hình v , văn b n,  nh, đ  th  v.v. cho ng i s  d ng giao ti p v i máy.ẽ ả ả ồ ị ườ ử ụ ế ớ

Màn hình th ng có kích th c 14 inch, hi n th  tr ng đen ho c có nhi u m u s c.ườ ướ ể ị ắ ặ ề ầ ắ

Màn hình tr ng đen: có tên g i c a các nhà ch  t o: Monochrom.ắ ọ ủ ế ạ

Màn hình m u th ng có các lo i: EGA, VGA, SVGA .v.v.ầ ườ ạ

Ch t l ng hi n th  thông tin th  hi n   đ  phân gi i (Resulation) cao hay th p. Đấ ượ ể ị ể ệ ở ộ ả ấ ộ 
phân gi i cao hay th p là có s  tia quét d c và ngang nhi u hay ít.  Các màn hình màuả ấ ố ọ ề  
th ng có đ  phân gi i cao, t c có s  tia quét d c, ngang nhi u h n, ch ng h n màn hìnhườ ộ ả ứ ố ọ ề ơ ẳ ạ  
SVGA có đ  phân gi i là:  1024x768 .ộ ả

Phía d i màn hình có các nút đi u ch nh sáng, t i, t ng ph n s c nét, ch nh hình d chướ ề ỉ ố ươ ả ắ ỉ ị  
lên, xu ng, cho phóng to, thu nh  vùng sáng c a màn hình.ố ỏ ủ

7. Máy in (Printer)

Là thi t b  th c hi n ch c năng t ng t  nh  màn hình, đi u đ c bi t là d  li u đ cế ị ự ệ ứ ươ ự ư ề ặ ệ ữ ệ ượ  
in ra trên gi y. Có nhi u lo i máy in: in kim và in laser. M t s  máy in kim ph  bi n hayấ ề ạ ộ ố ổ ế  
dùng EPSON LQ (lo i 24 kim), EPSON FX (lo i 9 kim). Máy in LaserJet HP có m t đ  tạ ạ ậ ộ ừ 
300­600 DPI (ch m/inch).ấ
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Đĩa m m lo i 5ề ạ 1/4   inch khi                 
       đang khoá (không ghi đ c vào ượ

đĩa)

Đĩa m m lo i 5ề ạ 1/4   inch khi          
              không khoá (ghi đ c ượ

vào đĩa)

Nút đi u ch nh: ề ỉ
L a ch n  các ự ọ

ch  đ  inế ộ

Gi y in raấ

Khay đ ng   ự
gi y inấ
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Máy in Laser kh  gi y A4ổ ấ

8. Chu t (Mouse)ộ

Là thi t b  đi u khi n vào, t c là đ  n p các đi m c a to  đ  con ch y chu t trên mànế ị ề ể ứ ể ạ ể ủ ạ ộ ạ ộ  
hình vào CPU, chu t th ng đ c dùng trong giao di n đ  ho .ộ ườ ượ ệ ồ ạ

C u t o hình dáng nh  h n bao thu c lá, phía trên có các phím, th ng là 2 ho c 3ấ ạ ỏ ơ ố ườ ặ  
phím, con ch y c a chu t xác đ nh v  trí tác đ ng c a chu t trên màn hình. Khi di chuy nạ ủ ộ ị ị ộ ủ ộ ể  
chu t trên m t bàn, con ch y chu t chuy n đ ng t nh ti n t ng  ng.ộ ặ ạ ộ ể ộ ị ế ươ ứ

                                     
            Rê chu t trên m t bànộ ặ

9. Bàn phím (Keyboard)

Là thi t b  quan tr ng trong các thi t b  đ a thông tin vào, cho phép ng i s  d ngế ị ọ ế ị ư ườ ử ụ  
nh p ch ng trình, ra l nh đi u khi n, nh p d  li u tính toán v.v.. V  c u t o, t ng tậ ươ ệ ề ể ậ ữ ệ ề ấ ạ ươ ự  
nh  bàn phím máy ch , nh ng nó còn có thêm r t nhi u các phím đi u khi n và các phímư ữ ư ấ ề ề ể  
ch c năng.ứ

Bàn phím thông d ng hi n nay có 101 phím, trên đó phân ra t ng nhóm các phím cóụ ệ ừ  
ch c năng gi ng nhau:ứ ố
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Phím trái

Phím ph iả
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   Vùng phím chính: g m 58 phím các ch  cái la tinh, các ch  s , các d u, ký hi uồ ữ ữ ố ấ ệ  
th ng dùng và các phím đi u khi n.ườ ề ể

Phím Caps Lock 

Dùng đ  chuy n ch  đ  t  ch  HOA sang ch  th ng và ng c l i. N u đèn báoể ể ế ộ ừ ữ ữ ườ ượ ạ ế  
Caps Lock đang sáng, các phím ch  cái  n t  bàn phím đ u hi n th  ch  hoa, n u ta  nữ ấ ừ ề ể ị ữ ế ấ  
phím Caps Lock đèn s  t t và chuy n sang ch  đ  ch  th ng.ẽ ắ ể ế ộ ữ ườ

Phím Shift 

Đ i v i nh ng phím có hai ký t , ch ng h n:                 mu n có đ c ký t  phía trênố ớ ữ ự ẳ ạ ố ượ ự  

là  > (d u l n h n) ta hãy  n và gi  phím  ấ ớ ơ ấ ữ Shift  đ ng th i  n phím                 r i b  c  haiồ ờ ấ ồ ỏ ả  

phím ra

Phím Backspace                               hay  

Dùng đ  xoá ký t  đ ng tr c con ch y (cursor hay còn g i là con tr )ể ự ứ ướ ạ ọ ỏ

Các phím

G i là các phím đi u khi n, chúng đ c dùng k t h p v i các phím khác đ  t o ra cácọ ề ể ượ ế ợ ớ ể ạ  
l nh đi u khi n, khi ch   n riêng l  t ng phím này thì không có hi u qu  gì c .ệ ề ể ỉ ấ ẻ ừ ệ ả ả

Các phím ch c năng                                        ứ

Tu  t ng h  th ng ph n m m quy đ nh ch c năng cho các phím này, các phím nàyỳ ừ ệ ố ầ ề ị ứ  
th c ch t th c hi n m t công vi c t ng h p các đ n nguyên thành ph n.ự ấ ự ệ ộ ệ ổ ợ ơ ầ

Phím Enter

Khi ra l nh cho máy ta ph i  n các phím ch  cái đ  biên t p câu l nh, sau đó t i th iệ ả ấ ữ ể ậ ệ ạ ờ  
đi m quy t đ nh, ta  n phím ENTER t c là ra l nh cho máy hãy th c hi n câu l nh ngayể ế ị ấ ứ ệ ự ệ ệ  
l p t c.ậ ứ

Các phím mũi tên (arrow)

Dùng đ  d ch chuy n v  trí con ể ị ể ị
ch y theo chi u t ng  ng c a ạ ề ươ ứ ủ
các phím đó
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Phím insert (Ins)                       hay        

Đ  chuy n ch  đ   n phím đè lên ký t  t i v  trí con ch y hay chèn vào v  trí con ch yể ể ế ộ ấ ự ạ ị ạ ị ạ  
m t ký t , đ ng th i đ y các ký t  (n u có) k  t  v  trí con ch y (con tr ) sang ph i.ộ ự ồ ờ ẩ ự ế ể ừ ị ạ ỏ ả

C  m t l n  n phím là thay đ i ch  đ  (và ng c l i): ứ ộ ầ ấ ổ ế ộ ượ ạ CHÈN           ĐÈ 

Phím Delete  (Del)                                hay

Dùng đ  xoá ký t  t i v  trí con ch y (cursor hay còn g i là con tr )ể ự ạ ị ạ ọ ỏ

Các phím khác:

Tu  thu c vào các h  ph n m m quy đ nh ch c năng c a chúng.ỳ ộ ệ ầ ề ị ứ ủ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Nêu nguyên t c x  lý thông tin trong máy tính? (có th  di n t  và gi i thích b ngắ ử ể ễ ả ả ằ  
s  đ  kh i)ơ ồ ố

2.Nêu ch c năng và quá trình th c hi n c a các b  x  lý máy tính.ứ ự ệ ủ ộ ử

3.Trình bày ch c năng và công d ng các thi t b  ngo i vi: Màn hình, máy in,   đĩa,ứ ụ ế ị ạ ổ  
bàn phím, chu t.ộ
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CH NG IIIƯƠ

T NG QUAN V  H  ĐI U HÀNH VÀ FILEỔ Ề Ệ Ề

I­ H  ĐI U HÀNH LÀ GÌ?Ệ Ề

H  đi u hành là h  th ng ch ng trình đi u khi n toàn b  ho tệ ề ệ ố ươ ề ể ộ ạ  
đ ng c a máy, bao g m vi c: qu n lý, l u tr  thông tin trên đĩa vàộ ủ ồ ệ ả ư ữ  
các ho t đ ng c a thi t b  ngo i vi (máy in, màn hình, bàn phímạ ộ ủ ế ị ạ  
v.v.)

H  đi u hành  đ c l u gi  d i d ng các t p trên đĩa t , khiệ ề ượ ư ữ ướ ạ ệ ừ  
kh i t o máy, h  đi u hành t  đ ng đ c t i vào b  nh  trong vàở ạ ệ ề ự ộ ượ ả ộ ớ  
s n sàng ch  l nh c a ng i s  d ng đ a vào.ẵ ờ ệ ủ ườ ử ụ ư

Ng i s  d ng (USER) ra l nh cho máy ti n hành công vi cườ ử ụ ệ ế ệ  
nào đó b ng cách đ a vào câu l nh vi t   d ng ngôn ng  thôngằ ư ệ ế ở ạ ữ  
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Đ a vào câu l nh ư ệ
d ng ngôn ng         ạ ữ

thông th ngườ

H  đi u hành phân ệ ề
tích, phiên d ch ị
l nh ra mã máyệ

Các b  vi x  lý  ộ ử
ti n hành th c   ế ự
hi n công vi cệ ệ

Thông báo k t    ế
qu  (màn hình   ả

ho c máy in)ặ



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

th ng, h  đi u hành nh n l nh, phân tích và d ch câu l nh sang d ng mã máy, b t máyườ ệ ề ậ ệ ị ệ ạ ắ  
ti n hành công vi c r i thông báo k t qu  ra màn hình ho c máy in.ế ệ ồ ế ả ặ

Các câu l nh đ c th c hi n có th  là các l nh c a h  đi u hành, các l nh c a USERệ ượ ự ệ ể ệ ủ ệ ề ệ ủ  
t o ra và l u tr  thành t ng t p, đ i t ng x  lý c a h  đi u hành là các t p.ạ ư ữ ừ ệ ố ượ ử ủ ệ ề ệ

Vi c th c hi n tr c ti p t ng l nh trên máy g i là th c hi n các l nh đ n, m i m tệ ự ệ ự ế ừ ệ ọ ự ệ ệ ơ ỗ ộ  
l nh s  làm m t ch c năng c  th :ệ ẽ ộ ứ ụ ể

Ví d  l nh c a HĐH đ  hi n th  danh sách các t p và th  m c con trên th  m c hi nụ ệ ủ ể ể ị ệ ư ụ ư ụ ệ  
th i g m các b c sau:ờ ồ ướ

1-Biên t p dòng l nh: gõ t  bàn phím t ng ký t  t o câu l nh và các tham s  t  ch nậ ệ ừ ừ ự ạ ệ ố ự ọ  
(n u c n), trong b c này n u gõ sai có th  dùng phím ế ầ ướ ế ể Backspace đ  xóa và gõ l i.ể ạ

C:\> DIR
2-Nh n phím ENTER đ  máy th c hi n thao tác c a câu l nh.ấ ể ự ệ ủ ệ

C:\> DIR
3-Màn hình thông báo k t qu  (tu  theo câu l nh).ế ả ỳ ệ

II­ T P TIN (FILE) Ệ  

T p là t p h p thông tin có liên quan logic v i nhau, cùng ph c v  cho m t ch ngệ ậ ợ ớ ụ ụ ộ ươ  
trình trong MTĐT, các t p đ c t  ch c v i m c đích thu n l i cho vi c l u gi , tìmệ ượ ổ ứ ớ ụ ậ ợ ệ ư ữ  
ki m, thay đ i và x  lý theo m t th  th c th ng nh t mà HĐH quy đ nh.ế ổ ử ộ ể ứ ố ấ ị

Các t p đ c l u tr  trên đĩa t , trong quá trình x  lý thông tin, d  li u t  các t pệ ượ ư ữ ừ ử ữ ệ ừ ệ  
đ c t i t  t  đĩa t  vào b  nh  trong đ  ti n cho quá trình x  lý, sau đó l i ghi k t quượ ả ừ ừ ừ ộ ớ ể ệ ử ạ ế ả  
x  lý l u tr  lên đĩa t .ử ư ữ ừ

Do n i dung thông tin khác nhau, ch c năng khác nhau mà HĐH quy đ nh và phân chiaộ ứ ị  
các lo i t p khác nhau: t p văn b n, t p ch ng trình, t p d  li u, t p s  li u v.v.ạ ệ ệ ả ệ ươ ệ ữ ệ ệ ố ệ

T p trong máy tính có th  do USER t o ra ho c do sao chép, cài đ t t  các h  m mệ ể ạ ặ ặ ừ ệ ề  
ng d ng.ứ ụ

T p là đ n v  x  lý c a HĐH. Đ c tr ng chung, c  b n c a t p là: Tên t p (fileệ ơ ị ử ủ ặ ư ơ ả ủ ệ ệ  
name); đ  l n c a t p (s  bytes chi m gi ); th i gian sinh ra t p và ki u lo i t p (t p th cộ ớ ủ ệ ố ế ữ ờ ệ ể ạ ệ ệ ự  
hi n ch ng trình hay t p d  li u, văn b n v.v.).ệ ươ ệ ữ ệ ả

1.Cách đ t tên t p (file name)ặ ệ

Tên t p do ng i s  d ng t  đ t, sao cho d  đ c, d  nh  và ph n  nh n i dung đ cệ ườ ử ụ ự ặ ễ ọ ễ ớ ả ả ộ ượ  
ch a trong t p đó. Khi đ t tên t p ph i theo quy cách nh  sau:ứ ệ ặ ệ ả ư

Tên t p có hai ph n:ệ ầ    TÊN.KI UỂ

TÊN  t p là m t dãy liên ti p (không ch a kho ng tr ng) các ch  cái, ch  s , các kýệ ộ ế ứ ả ố ữ ữ ố  
hi u; có đ  dài  t  1 đ n 8 các ký t , ký t  đ u tiên th ng là ch  cái.ệ ộ ừ ế ự ự ầ ườ ữ

KI UỂ  (đuôi) t p là dãy liên ti p các ký t  (không k  ký t  kho ng tr ng: Space), đệ ế ự ể ự ả ố ộ 
dài t  0 đ n 3.ừ ế
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Ki u còn có tên g i là ph n m  r ng hay đuôi t p. Th c t  đuôi t p th ng do hể ọ ầ ở ộ ệ ự ế ệ ườ ệ 
th ng  ng d ng t  b  sung thêm vào tên t p. Nh ng tên t p có th  có ho c không có ph nố ứ ụ ự ổ ệ ư ệ ể ặ ầ  
đuôi tu  theo ta t  đ t, khi tên t p có thêm đuôi thì ph i dùng d u (ỳ ự ặ ệ ả ấ .) ngăn cách.

Tên t p minh ho :ệ ạ

  XXXXXXXX . XXX

                      Tên                                                                     Đuôi

             (T  1 đ n 8 ký t )                                               (T  0 đ n 3 ký t )ừ ế ự ừ ế ự

2.Ví d  v  m t s  lo i t pụ ề ộ ố ạ ệ

a)S  d ng h  so n th o văn b n (ch ng h n WINWORD) đ  vi t m t báo cáo, taử ụ ệ ạ ả ả ẳ ạ ể ế ộ  
ph i   l u   gi   thông   tin   d i   d ng   m t   t p,   và   ph i   đ t   tên,   ch ng   h n:ả ư ữ ướ ạ ộ ệ ả ặ ẳ ạ  
BAOCAO.DOC.    T p BAOCAO.DOC là m t lo i t p văn b n đ c so n th o tệ ộ ạ ệ ả ượ ạ ả ừ 
h  so n th o WINWORD, khi đ t tên t p, th ng ta ch  đ t tên BAOCAO, cònệ ạ ả ặ ệ ườ ỉ ặ  
ph n ki u t p do h  WINWORD t  đ ng thêm vào (.DOC) và ta có tên t p làầ ể ệ ệ ự ộ ệ  
BAOCAO.DOC

b)Cũng công vi c nh  ví d  1, nh ng n u dùng h  so n th o ệ ư ụ ư ế ệ ạ ả Notepad đ  vi t báoể ế  
cáo, và gi  s  ta cũng đ t tên t p là BAOCAO thì ta l i đ c tên t p đ y đ  là:ả ử ặ ệ ạ ượ ệ ầ ủ  
BAOCAO.TXT

c)T p TREE.COM (cây) ta th ng th y trên đĩa C: là t p c a h  đi u hành DOS, g iệ ườ ấ ệ ủ ệ ề ọ  
là t p th c hi n đ c t  d u nh c c a HĐH, n i dung thông tin c a t p   d ngệ ự ệ ượ ừ ấ ắ ủ ộ ủ ệ ở ạ  
mã nh  phân, t c là mã máy th c hi n. Nh ng t p có ph n đuôi .COM; .EXE; .BATị ứ ự ệ ứ ệ ầ  
đ u th c hi n đ c t  d u nh c DOS.ề ự ệ ượ ừ ấ ắ

3. M t s  tên t p và đuôi t p tránh đ tộ ố ệ ệ ặ

CON: tên dành riêng  cho thi t b  màn hình.ế ị
AUX, COM1: tên dùng cho c ng truy n n i ti p 1.ổ ề ố ế
COM2: tên cho c ng truy n n i ti p 2.ổ ề ố ế
PRN, LPTn (n=1,2,3): tên ch  thi t b  máy in.ỉ ế ị
NUL: tên c a t p không t n t iủ ệ ồ ạ
COM, EXE: là đuôi t p c a các ch ng trình th c hi n d ng mã máy.ệ ủ ươ ự ệ ạ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Thông tin qu  lý c a H  đi u hành đ c t  ch c nh  th  nào?ả ủ ệ ề ượ ổ ứ ư ế

2.Tên t p cho phép t i đa bao nhiêu ch  cái và các ký hi u?ệ ố ữ ệ
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3.Ph n đuôi t p có nh t thi t ph i có hay không?ầ ệ ấ ế ả

4.Nêu m t s  tên t p và đuôi t p tránh đ t?ộ ố ệ ệ ặ
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CH NG IVƯƠ

KH I T O MÁY, H  ĐI U HÀNH MS­DOSỞ Ạ Ệ Ề

I- H  ĐI U HÀNH MS­DOSỆ Ề

H  đi u hành MS­DOS (MicroSoft Disk Operating System) c a hãng MicroSoft (M ) làệ ề ủ ỹ  
h  th ng ch ng trình t o đi u ki n thu n l i cho ng i s  d ng: giao ti p v i máy, qu nệ ố ươ ạ ề ệ ậ ợ ườ ử ụ ế ớ ả  
lý các t p tin trên đĩa và đi u khi n các thi t b  ngo i vi.ệ ề ể ế ị ạ

MS­DOS l u trên đĩa thành các t p, m i t p th c hi n m t ch c năng, trong đó 3 t pư ệ ỗ ệ ự ệ ộ ứ ệ  
c t lõi là:ố

MSDOS.SYS

IO.SYS

COMMAND.COM

Khi kh i t o máy, 3 t p này s  t  đ ng đ c t i t  đĩa vào b  nh  trong đ  s n sàngở ạ ệ ẽ ự ộ ượ ả ừ ộ ớ ể ẵ  
th c hi n l nh c a ng i s  d ng và đi u khi n các thi t b  c a máy tính.ự ệ ệ ủ ườ ử ụ ề ể ế ị ủ

Đ i t ng x  lý c a MS­DOS là nh ng t p, ch ng h n: t o t p, xoá t p, sao chép t p,ố ượ ử ủ ữ ệ ẳ ạ ạ ệ ệ ệ  
đ i tên t p v.v.ổ ệ

MS­DOS có nhi u Version khác nhau, tr i qua th i gian các Version đ c nâng c pề ả ờ ượ ấ  
d n, phiên b n g n đây là 6.0, 6.2, 6.22 có nhi u c i ti n thu n l i cho ng i s  d ng.ầ ả ầ ề ả ế ậ ợ ườ ử ụ  
Hi n nay h  đi u hành Windows 9X có ph n c t lõi hoàn toàn t ng thích v i h  đi uệ ệ ề ầ ố ươ ớ ệ ề  
hành MS­DOS. T t c  các l nh trình bày trong giáo trình này đ c áp d ng và hoàn toànấ ả ệ ượ ụ  
t ng thích v i Windows9X. ươ ớ

H  th ng các t p l nh c a MS­DOS có hai lo i: các l nh th ng trú và các l nh ngo iệ ố ệ ệ ủ ạ ệ ườ ệ ạ  
trú.

L nh th ng trúệ ườ : là nh ng l nh th ng dùng (n m trong t p COMMAND.COM) đãữ ệ ườ ằ ệ  
đ c n p t  đ ng vào b  nh  trong USER đ c phép ra l nh t i b t c  v  trí th  m cượ ạ ự ộ ộ ớ ượ ệ ạ ấ ứ ị ư ụ  
ho t đ ng nào.ạ ộ

L nh ngo i trúệ ạ : là tên các t p l nh c a MS­DOS, m i t p là m t l nh c a DOS, cácệ ệ ủ ỗ ệ ộ ệ ủ  
t p này th ng đ c sao chép t  các đĩa h  th ng MS­DOS vào th  m c DOS trên   đĩaệ ườ ượ ừ ệ ố ư ụ ở  
c ng C: Nh  v y, đ  th c hi n m t l nh ngo i trú ta ph i có t p l nh t i th  m c ho tứ ư ậ ể ự ệ ộ ệ ạ ả ệ ệ ạ ư ụ ạ  
đ ng và ra l nh t  đây.ộ ệ ừ

M t   s   l nh   th ng   trú:  ộ ố ệ ườ DIR;   REN;   DATE;   TIME;   COPY;   DEL;   CLS;   VER; 
CD(CHDIR); MD(MKDIR); RD(RDIR); VOL; TYPE; PATH; PROMPT; ECHO; VERIFY...

M t   s   t p   l nh   ngo i   trú   hay   dùng:    ộ ố ệ ệ ạ FORMAT.COM;   TREE.COM;   SYS.COM; 
DISKCOPY.COM; CHKDSK.EXE; SCANDISK.EXE; DEFRAG.EXE. . .

II- KH I T O MÁY ­ N P H  ĐI U HÀNH MS­DOSỞ Ạ Ạ Ệ Ề

1.Kh i t o t  đĩa c ng C:ở ạ ừ ứ
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- Tháo các đĩa m m kh i   đĩa A:ề ỏ ổ

- B t công t c máy, máy t  ki m tra b  nh  và các thi t b , sau đó n p h  đi u hànhậ ắ ự ể ộ ớ ế ị ạ ệ ề  
DOS t  C: vào b  nh  trong.ừ ộ ớ

- Màn hình xu t hi n dòng thông báo: tháng, ngày, năm hi n t i; n u ngày tháng đúngấ ệ ệ ạ ế  
thì ta ch  b m phím ENTER, n u sai hãy vào l i: tháng, ngày, năm r i b m ENTER.ỉ ấ ế ạ ồ ấ

- Ti p là dòng thông báo th i gian; n u th i gian đúng, ta b m phím ENTER, n u sai,ế ờ ế ờ ấ ế  
hãy vào l i th i gian cho chính xác r i b m phím ENTER.ạ ờ ồ ấ

- Sau cùng xu t hi n trên màn hình:ấ ệ

C:\>_

là đã kh i t o xong.ở ạ

­ Đi m sáng (ể _) nh p nháy g i là con tr  màn hình, ph n ký t  đ ng tr c con tr  ấ ọ ỏ ầ ự ứ ướ ỏ C:\> 
g i là d u nh c l nh, t  đó USER đ a vào các câu l nh và b m phím ENTER đọ ấ ắ ệ ừ ư ệ ấ ể 
th c hi n câu l nhự ệ ệ

2.Kh i t o MS­DOS t  đĩa h  th ng đ t t i   A:ở ạ ừ ệ ố ặ ạ ổ

- Đ a đĩa h  th ng vào   A:, đóng khoáư ệ ố ổ

- B t công t c máy, máy t  ki m tra b  nh  và cácậ ắ ự ể ộ ớ  
thi t b , sau đó n p h  đi u hành  DOS t  đĩa A: vàoế ị ạ ệ ề ừ  
b  nh  trong.ộ ớ

- Màn hình xu t hi n dòng thông báo: tháng, ngày, nămấ ệ  
hi n t i;  n u ngày tháng đúng thì ta ch  b m phímệ ạ ế ỉ ấ  
ENTER,  n u sai  hãy  vào  l i:   tháng,  ngày,  năm r iế ạ ồ  
b m ENTER.ấ

- Ti p là dòng thông báo th i gian; n u th i gian đúng,ế ờ ế ờ  
ta b m phím ENTER, n u sai, hãy vào l i th i gianấ ấ ạ ờ  
cho chính xác r i b m phím ENTER.ồ ấ

- Sau cùng xu t hi n trên màn hình:ấ ệ

A:\>_

là đã kh i t o xong.ở ạ

­ Đi m sáng (ể _) nh p ngáy g i là con tr  màn hình, ph nấ ọ ỏ ầ  
ký t  đ ng tr c con tr  ự ứ ướ ỏ A:\> g i là d u nh c l nh,ọ ấ ắ ệ  
t   đó   USER   đ a   vào   các   câu   l nh   và   b m   phímừ ư ệ ấ  
ENTER đ  th c hi n câu l nhể ự ệ ệ

Chú ý:

­ Cách kh i t o trên g i là kh i t o C NG hay còn g i là kh i t o L NH.ở ạ ọ ở ạ Ứ ọ ở ạ Ạ
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­ Trong quá trình ch y máy, có th  x y ra tr ng h p “m t đi u khi n” hay còn g iạ ể ả ườ ợ ấ ề ể ọ  
là treo máy­ t c là máy không nh n l nh t  bàn phím, lúc đó ho c là không th y conứ ậ ệ ừ ặ ấ  
tr  màn hình, ho c là máy phát ra ti ng còi tút tút..., ho c ch ng trình th c hi n bỏ ặ ế ặ ươ ự ệ ị 
qu n, không d ng v.v. Khi đó ta ph i kh i t o l i máy: g i là kh i t o M M hayẩ ừ ả ở ạ ạ ọ ở ạ Ề  
còn g i  kh i t o NÓNG b ng cách b m đ ng th i các phím: CTRL­ALT­DEL.ọ ở ạ ằ ấ ồ ờ

Kh i t o NÓNG có th  t  C: (tháo đĩa m m trên   A: ra kh i   đĩa) ho c t  đĩa hở ạ ể ừ ề ổ ỏ ổ ặ ừ ệ 
th ng MS­DOS trên   A:. Kh i t o NÓNG, máy ch  ki m tra b  nh , mà không n p c uố ổ ở ạ ỉ ể ộ ớ ạ ấ  
hình t  ROM nên nhanh h n.ừ ơ

Kh i t o NÓNG có th  th c hi n trên các máy có nút (công t c ) RESET.ở ạ ể ự ệ ắ

Vi c kh i t o NÓNG nh  trên đôi khi cũng không th  đ a máy tr  l i ho t đ ng bìnhệ ở ạ ư ể ư ở ạ ạ ộ  
th ng đ c, lúc đó ta áp d ng cách kh i đ ng L NH b ng cách t t máy r i b t tr  l iườ ượ ụ ở ộ Ạ ằ ắ ồ ậ ở ạ  
ho c b m nút RESET. Sau khi t t máy hãy ch  kho ng 30 giây r i b t công t c đi n kh iặ ấ ắ ờ ả ồ ậ ắ ệ ở  
t o l i máy.ạ ạ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Máy tính ch a n p H  đi u hành MS­DOS có thông báo nh  th  nào trên mànư ạ ệ ề ư ế  
hình?

2.D u nh c h  đi u hành DOS có tác d ng gì?ấ ắ ệ ề ụ

3.Nêu t ng b c n p DOS t  đĩa c ng C: và đĩa m m A:ừ ướ ạ ừ ứ ề

4.Các bi u hi n máy b  treo? Cách x  lý?ể ệ ị ử
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C:

Autoexec.bat          USERS                  BKED                                   DOS

HUONG                HA         bked.exe       tree.com     format.comBaocao.vns

Baocao.doc               vanban.doc
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CH NG VƯƠ

TH  M C VÀ Đ NG D N Ư Ụ ƯỜ Ẫ

I- TH  M C (DIRECTORY)Ư Ụ

1.Gi i thi u:ớ ệ  Đ  thu n l i cho vi c qu n lý các t p trên các   đĩa, h  đi u hànhể ậ ợ ệ ả ệ ổ ệ ề  
DOS cho phép t o ra các th  m c, trên đó ta l u gi  t ng nhóm các t p có ch c năng liênạ ư ụ ư ữ ừ ệ ứ  
quan v i nhau. Ch ng h n: t t c  các t p c a MS­DOS đ  trên th  m c DOS, v y khi tìmớ ẳ ạ ấ ả ệ ủ ể ư ụ ậ  
t p nào c a MS­DOS ta s  tìm đ n th  m c DOS đ  l y t p đó ra.ệ ủ ẽ ế ư ụ ể ấ ệ

Th  m c đ c l u gi  cùng v i các t p trên đĩa, nó có th  đ c t o ra b i USERư ụ ượ ư ữ ớ ệ ể ượ ạ ở  
ho c b i các h  ch ng trình  ng d ng. Cũng gi ng nh  t p, m i th  m c đ c t o raặ ở ệ ươ ứ ụ ố ư ệ ọ ư ụ ượ ạ  
đ u ph i đ t tên. Quy cách đ t tên th  m c gi ng nh  cách đ t tên t p.ề ả ặ ặ ư ụ ố ư ặ ệ

DOS phân ra các lo i th  m c đ  qu n lý:ạ ư ụ ể ả

+ Th  m c g c (Root directory):ư ụ ố

M i đĩa ch  có m t  th  m c g c,  do máy  t o ra  khi  t o  khuôn đĩa,  ký hi u  là:  ỗ ỉ ộ ư ụ ố ạ ạ ệ \ 
(backslash) đ ng ngay sau tên   đĩa.ứ ổ

+ Th  m c con (subdirectory)ư ụ
M i th  m c, tr  th  m c g c, đ u là th  m c con.ọ ư ụ ừ ư ụ ố ề ư ụ
Ví d              C:\DOS>_ụ

Trong đó  C:  Tên   đĩa                      ổ
DOS:  Th  m c con ư ụ

   \ Th  m c g cư ụ ố

Các th  m c trên đĩa đ c t  ch c phân nhánh gi ng nh  các cành c a cây, còn cácư ụ ượ ổ ứ ố ư ủ  
t p là lá. Ví d  hình d i mô t  t  ch c l u tr  các t p và các th  m c trên   đĩa c ng C:\ệ ụ ướ ả ổ ứ ư ữ ệ ư ụ ổ ứ  

 d ng cây:ở ạ
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Tên   trong các hình tròn:                               ở ch  tên t pỉ ệ

Tên   trong các hình ch  nh t:                     ở ữ ậ ch  tên th  m cỉ ư ụ

Th  m c g c (\) c a   đĩa C: có các th  m c con (m c 1) là: USERS, BKED, DOS vàư ụ ố ủ ổ ư ụ ứ  
t p autoexec.bat. B n thân th  m c USERS l i có hai th  m c con (m c 2): HUONG, HA.ệ ả ư ụ ạ ư ụ ứ

Th  m c BKED ch a 2 t p: BAOCAO.VNS, BKED.EXEư ụ ứ ệ

Th  m c DOS ch a 3 t p: TREE.COM, FORMAT.COMư ụ ứ ệ

2.Chú ý khi đ t tên th  m c và tên t pặ ư ụ ệ

­ DOS không phân bi t ch  hoa hay ch  th ng: ệ ữ ữ ườ

Ch ng h n tên t p BaoCAO.vns = BAOCAO.VNS = baocao.vnsẳ ạ ệ

­ ph n tên và ki u có th  có các ký t : ch  cái: A đ n Z, ch  s : 0 đ n 9, các kýầ ể ể ự ữ ế ữ ố ế  
hi u: _ (gh ch n i _ underscore). ệ ạ ố

­ Không đ c ch a các ký t  đ c bi t nh : kho ng tr ng (space), ^ (mũ ­ caret), #ượ ứ ự ặ ệ ư ả ố  
(d u s  ­ number sign), % (ph n trăm ­ percent sign), $ (dollar sign), & (d u và ­ấ ố ầ ấ  
ampersand), @ (d u a vòng ­ at sign) và d u g ch ng c: \ (backslash), d u ph y: ,ấ ấ ạ ượ ấ ả  
(comas),  d u ch m:  ấ ấ .  (period)  (không k  d u ch m tách bi t  ph n  tên và ph nể ấ ấ ệ ầ ầ  
ki u).ể

­ Không đ c phép đ t tên t p, tên th  m c gi ng nhau trên cùng th  m c.ượ ặ ệ ư ụ ố ư ụ

3.Th  m c và   đĩa hi n th iư ụ ổ ệ ờ
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 đĩa hi n th i, th  m c hi n th i ch  v  trí, th i đi m USER s p s a th c hi n câuỔ ệ ờ ư ụ ệ ờ ỉ ị ờ ể ắ ử ự ệ  
l nh nào đó.ệ

 đĩa hi n th i (drive current) còn g i là   đĩa ch  hay   đĩa ho t đ ng. Th  m c hi nỔ ệ ờ ọ ổ ủ ổ ạ ộ ư ụ ệ  
th i (nh n bi t đ c trên màn hình) là tên th  m c đ ng ngay tr c d u l n h n (ờ ậ ế ượ ư ụ ứ ướ ấ ớ ơ >) c aủ  
h  th ng.ệ ố

Ví d : trên màn hìnhụ               C   :     \         HA>DEL BAOCAO.VNS

                đĩa hi n th i                   th  m c hi n th i ổ ệ ờ ư ụ ệ ờ

Là câu l nh chu n b  th c hi n vi c xoá t p BAOCAO.VNS trong th  m c HA.ệ ẩ ị ự ệ ệ ệ ư ụ

4.Đ ng d n (path)ườ ẫ

Khi tìm ki m th  m c ho c t p nào đó, ta ph i ch  đ ng cho DOS bi t hãy đi theoế ư ụ ặ ệ ả ỉ ườ ế  
nhành nào c a cây th  m c đ  tìm ra t p ho c th  m c con c n chuy n t i.  Vi c chủ ư ụ ể ệ ặ ư ụ ầ ể ớ ệ ỉ 
đ ng đi nh  v y nh  khái ni m đ ng d n..ườ ư ậ ờ ệ ườ ẫ

a/ Đ nh nghĩaị

Đ ng d n là d y liên ti p tên các th  m c, ngăn cách nhau b i d u g ch chéo ng cườ ẫ ẫ ế ư ụ ở ấ ạ ượ  
"\" và không ch a kho ng tr ng. Nh ng d u "\" đ ng ngay sau tên   đĩa là th  m c g c.ứ ả ố ư ấ ứ ổ ư ụ ố

+ Đ ng d n t i m t th  m cườ ẫ ớ ộ ư ụ  là đ ng d n mà tên cu i cùng c a đ ng d n là tênườ ẫ ố ủ ườ ẫ  
th  m c c n chuy n t i (t oư ụ ầ ể ớ ạ  
ra).

Đ ng d n t i th  m cườ ẫ ớ ư ụ  
th ng áp d ng cho các l nhườ ụ ệ  
qu n   lý   th  m c:  CD,  MD,ả ư ụ  
RD.

Đ ng   d n   t i   t pườ ẫ ớ ệ  
th ng áp d ng cho các l nhườ ụ ệ  
x  lý t p: COPY, DEL, REN, DIR ...ử ệ
Đ ng d n đ n t pườ ẫ ế ệ

Hình bên  mô  t  đ ng d n b t  đ u   t   thả ườ ẫ ắ ầ ừ ư 
m c g c c a   đĩa C: (theo c u trúc các t p và thụ ố ủ ổ ấ ệ ư 
m c) và g i là đ ng d n đ y đ ; nghĩa là đ ngụ ọ ườ ẫ ầ ủ ườ  
d n có tên   đĩa, th  m c g c, các th  m c con.ẫ ổ ư ụ ố ư ụ

S  d ng đ ng d n đ y đ  th ng có trongử ụ ườ ẫ ầ ủ ườ  
các câu l nh mà đ i t ng tác đ ng (t p và thệ ố ượ ộ ệ ư 
m c) không   trên   đĩa và th  m c hi n hành.ụ ở ổ ư ụ ệ

b/ Ví dụ
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C : \ USERS \ h a \ bao c ao .v n s

Tªn th­  môc           

Th­  môc gèc          DÊu ph©n c¸ch

Tªn tÖp     æ ®Üa

Đ ng d n (k  đúp) đ n t pườ ẫ ẻ ế ệ
(c u trúc cây th  m c)ấ ư ụ

C:\

users

huong

ha

Baocao.vns

Bked



A:\>d el  c :\u s er s \h a \bao c ao .v n s

§ ­ êng dÉn ®Õn tÖp

c :\>d el  u s er s \h a\bao c ao .v n s

§ ­ êng dÉn ®Õn tÖp

C:\bk ed >d el  \u s er s \h a\bao c ao .v n s

§ ­ êng dÉn ®Õn tÖp
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Trong câu l nh d i đây:   đĩa và th  m c hi n th i là A: và th  m c g c. Câu l nhệ ướ ổ ư ụ ệ ờ ư ụ ố ệ  
xoá t p BAOCAO.VNS trên th  m c HA c a th  m c USERS t i   đĩa C:ệ ư ụ ủ ư ụ ạ ổ

Cũng nh  v y, nh ng   đĩa hi n th i C:, th  m c g c là hi n th i:ư ậ ư ổ ệ ờ ư ụ ố ệ ờ

Câu l nh có d ng:ệ ạ

Ta nh n th y trong tr ng h p này ta không c n thi t đ a ra tên   đĩa và tên th  m cậ ấ ườ ợ ầ ế ư ổ ư ụ  
g c trong ph n đ ng d n.ố ầ ườ ẫ

­ N u th  m c hi n th i là th  m c BKED, mu n xoá t p BAOCAO.VNS c a thế ư ụ ệ ờ ư ụ ố ệ ủ ư 
m c HA, thì câu l nh bây gi  l i c n ph i có tên th  m c g c.ụ ệ ờ ạ ầ ả ư ụ ố

­ Vì t p BAOCAO.VNS cùng n m trên   C: (hi n th i) nên không ph i vi t tên   đĩaệ ằ ổ ệ ờ ả ế ổ  
trên đ ng d n, nh ng ph i có tên th  m c g c "\"ườ ẫ ư ả ư ụ ố

Chú ý:

Đ  dài t i đa c a đ ng d n có th  t i 67 ký t  (k  c  ký t  ch  tên   đĩa)ộ ố ủ ườ ẫ ể ớ ự ể ả ự ỉ ổ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Vi c t  ch c các t p trên cây th  m c có thu n l i nh  th  nào?ệ ổ ứ ệ ư ụ ậ ợ ư ế

2.Trên cùng m t th  m c có th  có hai  t p ho c tên th  m c gi ng nhau đ cộ ư ụ ể ệ ặ ư ụ ố ượ  
không?

3.Th  nào là th  m c hi n th i?ế ư ụ ệ ờ

4.Khái ni m đ ng d n và ý nghĩa đ ng d n khi th c hi n l nh DOS?ệ ườ ẫ ườ ẫ ự ệ ệ
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CH NG VIƯƠ

CÁC L NH C A H  ĐI U HÀNH MS­DOSỆ Ủ Ệ Ề

I- L NH THAY Đ I D U NH C H  TH NGỆ Ổ Ấ Ắ Ệ Ố

Đ  t o d u nh c tên   đĩa hi n th i và th  m c hi n th i ta ph i dùng l nh:ể ạ ấ ắ ổ ệ ờ ư ụ ệ ờ ả ệ

PROMPT $P$G

$P đ  hi n th  tên th  m c hi n th i.ể ể ị ư ụ ệ ờ

$G đ  t o d u nh c: > (d u l n h n).ể ạ ấ ắ ấ ớ ơ
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Th ng l nh này đ c đ a vào trong t p AUTOEXEC.BAT đ  m i khi ta b t máy,ườ ệ ượ ư ệ ể ỗ ậ  
t p AUTOEXE.BAT t  đ ng đ c th c hi n ­ t c các l nh li t kê trong t p l n l t đ cệ ự ộ ượ ự ệ ứ ệ ệ ệ ầ ượ ượ  
th c hi n, trong đó l nh t o d u nh c:ự ệ ệ ạ ấ ắ

PROMPT $P$G.

Đ i v i các phiên b n t  MS­DOS 6.0 v  sau này thì không c n thi t vì h  th ng tố ớ ả ừ ề ầ ế ệ ố ự  
đ ng t o ra d u nh c.ộ ạ ấ ắ

II- L NH HI N TH  DANH SÁCH CÁC T P VÀ TH  M CỆ Ể Ị Ệ Ư Ụ

Câu l nh t ng quát:ệ ổ

DIR [Tên   đĩa:] [/P] [/W] [T]ổ

Ch c năng: ứ Hi n th  danh sách các t p, th  m c lên màn hình.ể ị ệ ư ụ

Các tu  ch n:ỳ ọ

[Tên   đĩa:] ch  tên   đĩa ch a các t p, thu m c c n hi n thổ ỉ ổ ứ ệ ụ ầ ể ị

[/P] cho hi n th  t ng trang màn hình (Page)ể ị ừ

[/W] hi n th  v n t t (không hi n th  gi  và ngày, tháng, năm c p nh t t p) theo hàngể ị ắ ắ ể ị ờ ậ ậ ệ  
ngang, c  5 tên t p ho c tên th  m c trên m t dòng màn hình.ứ ệ ặ ư ụ ộ

[T] ch  tên th  m c ho c tên t p c  th  c n hi n th  lên màn hình.ỉ ư ụ ặ ệ ụ ể ầ ể ị

Chú ý: Các tu  ch n trên có th  k t h p đ a ra trên cùng m t câu l nh.ỳ ọ ể ế ợ ư ộ ệ

Ví d  1:ụ  L nh hi n th  tên t p, tên th  m c trên th  m c g c c a   đĩa C: lên mànệ ể ị ệ ư ụ ư ụ ố ủ ổ  
hình. Trong câu l nh, không ch  ra tên đ ng d n, HĐH hi n th  ngay danh sách tên t p vàệ ỉ ườ ẫ ể ị ệ  
th  m c c a th  m c hi n th i: \ (g c.)ư ụ ủ ư ụ ệ ờ ố

C:\>DIR�
Màn hình hi n th  thông tin nh  sau:ể ị ư

Volume in drive C is ITCOM
Volume Serial Number is 1B5E­11FE
Directory of C:\

CONFIG   SYS            45  06­27­98 12:15a 
ACAD           <DIR>        05­26­98  9:12p 
LUUCHU         <DIR>        05­26­98  9:15p 
NU             <DIR>        05­26­98 10:09p 
SETUP          <DIR>        05­26­98 10:54a 
NETLOG   TXT         5,741  06­06­98  8:03p 
MOUSE          <DIR>        05­27­98  6:28p 
AUTOEXEC BAT           152  06­27­98 12:12a 
WINDOWS        <DIR>        06­06­98  7:36p 
COMMAND  COM        93,880  02­08­98  9:37p 

         4 file(s)         99,818 bytes
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        13 dir(s)     245,014,528 bytes free

C:\>

Các t p và th  m c đ u t ng  ng có tháng, ngày, năm, gi  (a: sáng; p:chi u) ch  th iệ ư ụ ề ươ ứ ờ ề ỉ ờ  
gian  th  m c và t p đ c c p nh t l n cu i cùng.ư ụ ệ ượ ậ ậ ầ ố

Tên các t p: t ng  ng là s  bytes, t p đã s  d ng đ  ch a n i dung.ệ ươ ứ ố ệ ử ụ ể ứ ộ

Tên các th  m c: t ng  ng có ch  <DIR> đ  ch  th  m c ch  không ph i t p.ư ụ ươ ứ ữ ể ỉ ư ụ ứ ả ệ

Sau khi hi n th  xong, d u nh c tr  v  d u nh c h  th ng tr c lúc ra l nh.ể ị ấ ắ ở ề ấ ắ ệ ố ướ ệ

Ví d  2:ụ  

Gi  s : th  m c hi n th i v n là g c     đĩa C:\>ả ử ư ụ ệ ờ ẫ ố ở ổ

Mu n hi n th  các t p c a th  m c DOS lên màn hình, trong câu l nh ta ph i đ aố ể ị ệ ủ ư ụ ệ ả ư  
đ ng d n t i th  m c DOS.ườ ẫ ớ ư ụ

Vì th  m c hi n th i là g c nên đ ng d n ch  c n DOS là đ .ư ụ ệ ờ ố ườ ẫ ỉ ầ ủ

C:\>DIR DOS �
Sau khi th c hi n màn hình s  là:ự ệ ẽ
Volume in drive C is ITCOM
 Volume Serial Number is 1B5E­11FE
 Directory of C:\DOS

.              <DIR>        08­22­98  8:15p 

..             <DIR>        08­22­98  8:15p 
CHKDSK   EXE        28,096  02­08­98  9:36p 
CHOICE   COM         5,239  02­08­98  9:36p 
COUNTRY  SYS        30,742  02­08­98  9:50p 
CSCRIPT  EXE       135,168  02­09­98  9:05a 
CVT      EXE       122,975  02­08­98 10:12p 
DEBUG    EXE        20,554  02­08­98  9:37p 
DELTREE  EXE        19,083  02­08­98  9:49p 
DISKCOPY COM        21,975  02­08­98  9:37p 
         8 file(s)        383,832 bytes
         2 dir(s)     240,295,936 bytes free

C:\>_

Trên là danh sách các t p có trong th  m c DOS c a   C:, sau thi th c hi n l nh, conệ ư ụ ủ ổ ự ệ ệ  
tr  tr  l i d u nh c h  th ng   v  trí tr c l c th c hi n câu l nh.ỏ ở ạ ấ ắ ệ ố ở ị ướ ụ ự ệ ệ

Chú ý: N u th  m c ch a nhi u t p và th  m c con (trên 25 tên tr  lên), ta dùng tuế ư ụ ứ ề ệ ư ụ ở ỳ 
ch n /p đ  d ng trang màn hình, lúc đó xu t hi n dòng ch :ọ ể ừ ấ ệ ữ

Press any key to continue
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Khi đó câu l nh s  là:ệ ẽ

C:\>DIR DOS/P �

Volume in drive C is ITCOM
 Volume Serial Number is 1B5E­11FE
 Directory of C:\DOS

.              <DIR>        08­22­98  8:32p 

..             <DIR>        08­22­98  8:32p 
ANSI     SYS         9,719  02­08­98  9:50p 
ATTRIB   EXE        15,252  02­08­98  9:35p 
BOOTDISK BAT         2,047  02­05­98  6:42p 
CHKDSK   EXE        28,096  02­08­98  9:36p 
CHOICE   COM         5,239  02­08­98  9:36p 
COUNTRY  SYS        30,742  02­08­98  9:50p 
CSCRIPT  EXE       135,168  02­09­98  9:05a 
CVT      EXE       122,975  02­08­98 10:12p 
DOSKEY   COM        15,495  02­08­98  9:38p 
DRVSPACE BIN        68,871  02­08­98  9:55p 
DRVSPACE SYS         2,135  02­08­98  9:55p 
EDIT     COM        69,902  02­08­98  9:48p 
EDIT     HLP        10,790  05­20­97  5:47p 
Press any key to continue . . .

Nghĩa là hãy b m phím nào đó đ  ti p t c l nh, đ n khi th y l i d u nh c h  th ngấ ể ế ụ ệ ế ấ ạ ấ ắ ệ ố

C:\>_

­ N u ta quan tâm đ n ki u t p nào đó. Ch ng h n các t p có ph n đuôi là COM,ế ế ể ệ ẳ ạ ệ ầ  
hãy dùng d u * (thay cho nhóm ký t  c a tên), câu l nh s  là:ấ ự ủ ệ ẽ

C:\>DIR DOS\*.COM �

Lúc này trên màn hình hi n lên t t c  các t p có ph n đuôi là .COMệ ấ ả ệ ầ

­ Đ  in ra máy in nh ng gì mà l nh DIR hi n lên màn hình ta ch  c n thêm >PRN vàoể ứ ệ ệ ỉ ầ  
cu i l nh: ch ng h n l nh in ra máy in các t p có ph n đuôi .COM:ố ệ ẳ ạ ệ ệ ầ

C:\>DIR DOS\*.COM >PRN�

­ K t qu  l nh DIR cũng có th  ghi vào t p, khi đó ta ph i đ t tên t p ch a k t quế ả ệ ể ệ ả ặ ệ ứ ế ả 
c a câu l nh DIR. Ví d  ta đ t tên t p là DIRDOSủ ệ ụ ặ ệ

C:\>DIR DOS\*.COM >DIRDOS�

Sau l nh này ta có t p ki u lo i văn b n mã ASSCII tên DIRDOS.ệ ệ ể ạ ả
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III-L NH CHUY N   ĐĨA HO T Đ NGỆ Ể Ổ Ạ Ộ

USER có th  chuy n   đĩa ho t đ ng sang   khác b ng cách: gõ tên   đĩa c n chuy nể ể ổ ạ ộ ổ ằ ổ ầ ể  
ho t đ ng t i r i  n ENTER.ạ ộ ớ ồ ấ

Ch ng h n ta mu n chuy n ho t đ ng t  đĩa C: sang đĩa A: nh  sau:ẳ ạ ố ể ạ ộ ừ ư
C:\>A: �
A:\>_
Ho c khi này ta l i chuy n sang ho t đ ng t i   B:ặ ạ ể ạ ộ ạ ổ
A:\>B: �
B:\>_

VII-L NH T O TH  M CỆ Ạ Ư Ụ

Đ  t o th  m c con c a th  m c hi n th i dùng l nh MD (Make Directory)ể ạ ư ụ ủ ư ụ ệ ờ ệ
MD <TÊN TH  M C> Ư Ụ �

Ví d :ụ
­ L nh t o th  m c DOS t  th  m c g c trên   đĩa C:ệ ạ ư ụ ừ ư ụ ố ổ

C:\>MD DOS�

­ L nh t o th  m c HA ­ th  m c con c a USERS t  th  m c g c trên   đĩa C:ệ ạ ư ụ ư ụ ủ ừ ư ụ ố ổ

C:\>MD USERS\HA�
Trong câu l nh trên ta đã s  d ng đ ng d n, vì lúc này th  m c hi n th i là th  m cệ ử ụ ườ ẫ ư ụ ệ ờ ư ụ  

g c.ố
Sau khi th c hi n, n u không thông báo trên màn hình t c là th  m c này đã đ c t o,ự ệ ế ứ ư ụ ượ ạ  

th ng dùng l nh DIR đ  ki m tra.ườ ệ ể ể

­ L nh t o th  m c con ATV c a th  m c góc trên   đĩa A:, th  m c hi n th i làệ ạ ư ụ ủ ư ụ ổ ư ụ ệ ờ  
th  m c g c c a   C:ư ụ ố ủ ổ

C:\>MD A:\ATV�

Trong câu l nh trên ph n đ ng d n là tên   đĩa và th  m c g c ệ ầ ườ ẫ ổ ư ụ ố a:\>

Nh n xétậ : Trong các ví d  nêu trên, câu l nh không k  thêm tên th  m c g c (\ đ ngụ ệ ể ư ụ ố ứ  
ngay sau tên   đĩa), vì hi n th i đang   v  trí th  m c g c ra l nh. Còn n u th  m c hi nổ ệ ờ ở ị ư ụ ố ệ ế ư ụ ệ  
th i không ph i là th  m c g c thì ph i ch  ra th  m c g c trong ph n đ ng d n c a câuờ ả ư ụ ố ả ỉ ư ụ ố ầ ườ ẫ ủ  
l nh. Ví d  nh  câu l nh sau:ệ ụ ư ệ

­ L nh t o th  m c HUONG là th  m c con c a th  m c USERS c a   đĩa C:; giệ ạ ư ụ ư ụ ủ ư ụ ủ ổ ả 
s  th  m c hi n th i là th  m c BKED trên cùng   đĩa:ử ư ụ ệ ờ ư ụ ổ

Tr c lúc ra l nh:ướ ệ

C:\BKED>_

C:\BKED>MD \USERS\HUONG�

Sau khi ra l nh:ệ  

C:\BKED>_
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V- L NH CHUY N TH  M CỆ Ể Ư Ụ

USER có th  chuy n ho t đ ng t i th  m c khác trên cùng   đĩa t  th  m c hi n th iể ể ạ ộ ớ ư ụ ổ ừ ư ụ ệ ờ  
b ng câu l nh CD (Change Directory):ằ ệ

CD <đ ng d n> ườ ẫ �

Ví d :ụ

­ Gi  s  th  m c hi n th i g c (\) trên   C:, vi t l nh chuy n t i th  m c BKEDả ử ư ụ ệ ờ ố ổ ế ệ ể ớ ư ụ  
đ  làm vi c trên th  m c BKEDể ệ ư ụ

Tr c lúc chuy n, th  m c hi n th i là th  m c g c:\ ướ ể ư ụ ệ ờ ư ụ ố

C:\>_

C:\> CD BKED �

Sau lúc chuy n, th  m c hi n th i là th  m c BKED ể ư ụ ệ ờ ư ụ

C:\BKED>_ 

Chú ý: Câu l nh CD ch  đ  chuy n ho t đ ng t i các th  m c trên cùng   đĩa, mu nệ ỉ ể ể ạ ộ ớ ư ụ ổ ố  
chuy n ho t đ ng t i   đĩa khác ph i dùng l nh chuy n   đĩa.ể ạ ộ ớ ổ ả ệ ể ổ

VI- L NH XOÁ TH  M CỆ Ư Ụ

Đ  xoá th  m c ta dùng l nh RD (Remove Directory). Đi u ki n đ  xoá th  m c là:ể ư ụ ệ ề ệ ể ư ụ  
Th  m c c n xoá ph i r ng (không ch a t p, th  m c con nào khác), và nó không ph i làư ụ ầ ả ỗ ứ ệ ư ụ ả  
th  m c hi n th i.ư ụ ệ ờ

Đ  xoá th  m c con tên là HUONG c a th  m c USERS trên   đĩa C:\>ể ư ụ ủ ư ụ ổ

C:\> RD USERS\HUONG �

Ph n đ ng d n không c n ch  ra tên th  m c g c, nh ng ta ph i thêm tên th  m cầ ườ ẫ ầ ỉ ư ụ ố ư ả ư ụ  
g c trong đ ng d n n u th  m c hi n th i không ph i là th  m c g c.ố ườ ẫ ế ư ụ ệ ờ ả ư ụ ố

­ L nh xoá th  m c HUONG khi th  m c hi n th i l i là DOS trên C:ệ ư ụ ư ụ ệ ờ ạ

C:\DOS> RD \USERS\HUONG �

­ Đ  xoá th  m c mà trong đó có các t p có thu c tính  n, ta ph i dùng DIR/a để ư ụ ệ ộ ẩ ả ể 
hi n th  c  các t p  n r i dùng l nh DEL *.* đ  xoá toàn b  các t p   th  m c này,ể ị ả ệ ẩ ồ ệ ể ộ ệ ở ư ụ  
làm cho th  m c tr  thành r ng, lúc đó ta m i có th  xoá th  m c này đ c.ư ụ ở ỗ ớ ể ư ụ ượ

Chú ý: M i th  m c con khi t o ra, t  đ ng h  th ng t o ra th  m cọ ư ụ ạ ự ộ ệ ố ạ ư ụ

. <DIR>

.. <DIR>

và n u th  m c con nào ch  còn hai th  m c trên (t t nhiên không ch a t p nào) cũngế ư ụ ỉ ư ụ ấ ứ ệ  
đ u coi nh  là th  m c đã r ng.ề ư ư ụ ỗ
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VII-L NH HI N TH  C U TRÚC CÂY TH  M C Ệ Ể Ị Ấ Ư Ụ (l nh ngo i trú)ệ ạ

Khi có t  ch c th  m c trên   đĩa ta có th  xemổ ứ ư ụ ổ ể  
bi u  di n  cây   th  m c   trên  màn  hình  cúng   các   t pể ễ ư ụ ệ  
t ng  ng. Đ  xem c u trúc th  m c hi n th i dùngươ ứ ể ấ ư ụ ệ ờ  
l nh:ệ

TREE [/F] �

Tu  ch n /f đ a vào dòng l nh khi c n hi n th  cỳ ọ ư ệ ầ ể ị ả 
các t p trên các th  m c t ng  ng.ệ ư ụ ươ ứ

Ví d :ụ   Hi n th  màn hình c u trúc th  m c g cể ị ấ ư ụ ố  
c a   đĩa C:ủ ổ

C:\> TREE �

Mu n xem các t p t ng  ng c a t ng th  m cố ệ ươ ứ ủ ừ ư ụ  
ta thêm tu  ch n /f:ỳ ọ

C:\> TREE/f�  

Hình trên hi n th  các t p trên cùng th  m c t ng  ng.ể ị ệ ư ụ ươ ứ

Khi có nhi u th  m c và các t p c u trúc s  trôi nhanh trên màn hình, hãy b m phím ề ư ụ ệ ấ ẽ ấ
PAUSE đ  d ng trôi màn hình, r i l i  n phím b t k  đ  ti p t c.ể ừ ồ ạ ấ ấ ỳ ể ế ụ

VIII­ L NH XOÁ TH  M CỆ Ư Ụ

Khi c n xoá  th  m c cùng các  t p  trong  th  m c đó dùng  l nh DELTREE (l nhầ ư ụ ệ ư ụ ệ ệ  
ngoài).

L u ý:ư  L nh này xoá c  các t p  n, các t p ch  đ c, h  th ng có trong th  m c đó.ệ ả ệ ẩ ệ ỉ ọ ệ ố ư ụ

Câu l nh xoá th  m c con t  th  m c hi n th i:ệ ư ụ ừ ư ụ ệ ờ

DELTREE [  đĩa] [đ ng d n] <tên th  m c>ổ ườ ẫ ư ụ �

Ví d :ụ  L nh xoá th  m c USERS trong   C:, gi  s  th  m c hi n th i là th  m cệ ư ụ ổ ả ử ư ụ ệ ờ ư ụ  
g c.ố

C:\>DELTREE USERS�

Khi đó toàn b  các th  m c (hình trên) USERS, HUONG, HA và các t p trên đó đ u bộ ư ụ ệ ề ị 
xoá.

Chú ý:

C n th n tr ng khi dùng l nh này sau khi đã ki m tra k  các th  m c và t p c n xoá.ầ ậ ọ ệ ể ỹ ư ụ ệ ầ

IX- L NH SAO CHÉP T PỆ Ệ

1.Câu l nh t ng quát:ệ ổ
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Ba o c a o .vns
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Tr ee.c o m

Sys.c o m

Fo r ma t .c o m

C©y th­  môc hiÓn thÞ trªn mµn 
h×nh khi dï ng lÖnh TREE/f



C:\> c o py  bk ed \bao c ao .v n s   a :\ 

§ ­ êng dÉn ®Õn tÖp

TÖp cÇn sao chÐp (tÖp nguån)

Tªn æ ®Üa vµ th­  môc chøa 
tÖp ®­ î c sao chÐp (tÖp ®Ých)
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COPY [D1]:[path1]<file1> [D2]:[path2] [file2]

Ch c năng: Sao chép t p có tên FILE1 (đã có trên   đĩa D1:, theo đ ng d n PATH1)ứ ệ ổ ườ ẫ  
thành t p có tên FILE2 (n i dung không thay đ i, theo đ ng d n PATH2 trên   D2:).ệ ộ ổ ườ ẫ ổ

Theo quy  c ph n n m trong các d u <, > b t bu c ph i đ a ra trong câu l nh,ướ ầ ằ ấ ắ ộ ả ư ệ  
ph n n m trong các d u [, ] có th  có ho c không có trong câu l nh th c t , tu  theo m cầ ằ ấ ể ặ ệ ự ế ỳ ụ  
đích sao chép c a ng i s  d ng.ủ ườ ử ụ

2.Ví dụ
L nh sau dây sao chép t p BAOCAO.VNS trên   đĩa C:, trong th  m c BKED đ t vàoệ ệ ổ ư ụ ặ  

th  m c g c trên đĩa m m trong   A:, không đ i tên t p.ư ụ ố ề ổ ổ ệ

C:\>COPY BKED\BAOCAO.VNS A:\�
1file(s) copied
C:\>_

X- L NH SAO CHÉP TH  M C Ệ Ư Ụ (l nh ngo i trú)ệ ạ

Đ  dùng l nh này c n có t p XCOPY.EXE trên th  m c hi n th i. L nh này s  chépể ệ ầ ệ ư ụ ệ ờ ệ ẽ  
c u trúc th  m c và các t p có trong đó:ấ ư ụ ệ

Câu l nh t ng quát:ệ ổ

XCOPY Đ ng d n 1 Đ ng d n 2 ườ ẫ ườ ẫ [/E/P/S/V]
Đ ng d n 1: xác đ nh đ ng d n c a tên t p hay tên th  m c ngu n c n sao chép.ườ ẫ ị ườ ẫ ủ ệ ư ụ ồ ầ
Đ ng d n 2: xác đ nh tên t p hay th  m c đích.ườ ẫ ị ệ ư ụ

Các tu  ch n:ỳ ọ

/E n u đ c dùng thì các th  m c con r ng cũng đ c sao chépế ượ ư ụ ỗ ượ
/S chép t t c  các th  m c con c p th p h n th  m c c n sao chépấ ả ư ụ ấ ấ ơ ư ụ ầ
/V ki m tra vi c sao chép các t p lên đĩa đúng nh  t p ngu n.ể ệ ệ ư ệ ồ
Có th  k t h p các tu  ch n trên cùng dòng l nh.ể ế ợ ỳ ọ ệ

Ví d :ụ

­ L nh sao chép các t p c a th  m c USERS và các th  m c con c a nó t i đĩa A:ệ ệ ủ ư ụ ư ụ ủ ớ

C:\>XCOPY USERS A:./S�

41



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

XI- L NH T O T P VĂN B N Đ N GI NỆ Ạ Ệ Ả Ơ Ả

1.Câu l nhệ

COPY CON <tên t p>ệ �

.............................

.............................

F6 (ho c Ctrl­Z) ặ �

2.Ví d :ụ

T o t p tên là : AUTOEXEC.BAT nh  sau:ạ ệ ư

C:\>COPY CON AUTOEXEC.BAT�
@ECHO OFF�
PROMPT $P$G�
PATH=C:\DOS;C:\BKED;C:\NC;D:\TP�
^Z�
1file(s) copied
C:\>_

XII-L NH XEM N I DUNG T P VĂN B NỆ Ộ Ệ Ả

Mu n xem n i dung t p văn b n dùng l nh:ố ộ ệ ả ệ
TYPE [  đĩa] [đ ng d n]  <tên t p> ổ ườ ẫ ệ [>PRN]

Ví d :ụ

­ Xem n i dung t p AUTOEXEC.BAT trên màn hình, gi  s  t p AUTOEXEC.BATộ ệ ả ử ệ  
đang có trên th  m c g c   đĩa C:, câu l nh là:ư ụ ố ổ ệ

C:\>TYPE AUTOEXEC.BAT �
­ Mu n đ a t p này ra máy in ta thêm >PRN trong dòng l nh:ố ư ệ ệ

C:\>TYPE AUTOEXEC.BAT >PRN �
Ví d :ụ
­ L nh chép t t c  các t p c a th  m c HA sang đĩa trên   đĩa A:ệ ấ ả ệ ủ ư ụ ổ
N u th  m c hi n th i là g c trên   C: thì câu l nh s  là:ế ư ụ ệ ờ ố ổ ệ ẽ

C:\>COPY USERS\HA\*.* A: �
N u th  m c hi n th i là HA trên   C: thì câu l nh s  là:ế ư ụ ệ ờ ổ ệ ẽ

C:\USERS\HA>COPY *.* A: �
N u th  m c hi n th i là g c A:thì câu l nh s  là:ế ư ụ ệ ờ ố ệ ẽ

A:\>COPY C:\USERS\HA>*.* �

XIII- L NH XOÁ T PỆ Ệ

1.Câu l nh t ng quát:ệ ổ
DEL [  đĩa:] [đ ng d n] <tên t p>ổ ườ ẫ ệ �
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Trong đó:

­  đĩa: xác đ nh   đĩa ch a t p c n xoáổ ị ổ ứ ệ ầ

­ Đ ng d n: xác đ nh đ ng d n đ n t pườ ẫ ị ườ ẫ ế ệ

­ tên t p: xác đ nh tên t p c n xoáệ ị ệ ầ

Chú ý:
+ Các tu  ch n đ c bao trong d u [..] có th  có hay không tu  theo yêu c u, <tênỳ ọ ượ ấ ể ỳ ầ  

t p> b t bu c ph i có trong câu l nh.ệ ắ ộ ả ệ
+ Trong dòng l nh th c t  không có d u [ và d u ], d u < và d u >ệ ự ế ấ ấ ấ ấ

2.Ví dụ
1/ L nh xoá t p BAOCAO.VNS trong th  m c con HA c a th  m c USERS trên   đíaệ ệ ư ụ ủ ư ụ ổ  
C:

­ N u th  m c hi n th i là th  m c g c trên   C:ế ư ụ ệ ờ ư ụ ố ổ

C:\>DEL USERS\HA\BAOCAO.VNS�

­ N u th  m c hi n th i là th  m c HA trên   C:ế ư ụ ệ ờ ư ụ ổ

C:\ USERS\HA>DEL BAOCAO.VNS�

­ N u th  m c hi n th i là th  m c g c trên   A: ế ư ụ ệ ờ ư ụ ố ổ

A:\> DEL C:\ USERS\HA\ BAOCAO.VNS�
Nh n xét trong câu l nh này ph n đ ng d n ph i ch  ra tên   đĩa ch a t p c n xoá vìậ ệ ầ ườ ẫ ả ỉ ổ ứ ệ ầ  

th  m c và   đĩa hi n th i không   cùng   đĩa ch a t p c n xoá.ư ụ ổ ệ ờ ở ổ ứ ệ ầ
2/ L nh xoá toàn b  t p trong th  m c con HA c a th  m c USERS trên   đĩa C:, thệ ộ ệ ư ụ ủ ư ụ ổ ư 

m c hi n th i HA trên   C:ụ ệ ờ ổ

C:\ >DEL USERS\HA\*.*�
Khi đó máy s  h i l i:ẽ ỏ ạ
All files in the directory will be delete, are you sure (Y/N)?
Nghĩa là toàn b  các t p c a th  m c HA s  b  xoá, có ch c không?ộ ệ ủ ư ụ ẽ ị ắ

Tr  l i b ng cách gõ phím Yả ờ ằ �  ­ l nh đã đ c th c hi nệ ượ ự ệ

Tr  l i b ng cách gõ phím Nả ờ ằ �  ­ không th c hi n l nh, tr  l i d u nh c DOS.ự ệ ệ ở ạ ấ ắ

3/ L nh xoá t t c  các t p có đuôi .SYS trong th  m c DOS, gi  s  th  m c hi n th iệ ấ ả ệ ư ụ ả ử ư ụ ệ ờ  
DOS trên   C:ổ

C:\DOS>DEL *.SYS �
Th ng dùng l nh DIR đ  ki m tra vi c th c hi n l nh.ườ ệ ể ể ệ ự ệ ệ
Hình sau đây mô t  (dùng l nh DIR) n i dung c a th  m c DOS tr c khi th c hi nả ệ ộ ủ ư ụ ướ ự ệ  

l nh xoá các t p *.SYSệ ệ
Volume in drive C is ITCOM
 Volume Serial Number is 1B5E­11FE
 Directory of C:\DOS
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.              <DIR>        08­22­98  8:32p 

..             <DIR>        08­22­98  8:32p 
ANSI     SYS         9,719  02­08­98  9:50p 
ATTRIB   EXE        15,252  02­08­98  9:35p 
CHKDSK   EXE        28,096  02­08­98  9:36p 
COUNTRY  SYS        30,742  02­08­98  9:50p 
CSCRIPT  EXE       135,168  02­09­98  9:05a 
DISKCOPY COM        21,975  02­08­98  9:37p 
DISPLAY  SYS        17,175  02­08­98  9:50p 
DRVSPACE SYS         2,135  02­08­98  9:55p 
FORMAT   COM        49,575  02­08­98 10:20p 
KEYBOARD SYS        34,566  02­08­98  9:53p 
KEYBRD2  SYS        31,942  02­08­98 10:20p 
KEYBRD3  SYS        31,633  09­22­97  4:10p 
KEYBRD4  SYS        13,030  02­08­98  9:53p 
SYS      COM        18,967  02­08­98  9:45p 
        14 file(s)        439,975 bytes
         2 dir(s)     238,874,624 bytes free

C:\DOS>_

Hình d i mô t  (dùng l nh DIR) n i dung c a th  m c DOS sau khi th c hi n l nhướ ả ệ ộ ủ ư ụ ự ệ ệ  
xoá các t p *.SYSệ

Volume in drive C is ITCOM
 Volume Serial Number is 1B5E­11FE
 Directory of C:\DOS

.              <DIR>        08­22­98  8:32p 

..             <DIR>        08­22­98  8:32p 
ATTRIB   EXE        15,252  02­08­98  9:35p 
CHKDSK   EXE        28,096  02­08­98  9:36p 
CSCRIPT  EXE       135,168  02­09­98  9:05a 
DISKCOPY COM        21,975  02­08­98  9:37p 
FORMAT   COM        49,575  02­08­98 10:20p 
SYS      COM        18,967  02­08­98  9:45p 
         6 file(s)        269,033 bytes
         2 dir(s)     238,874,624 bytes free

C:\DOS>_

XIV- L NH KHÔI PH C T P ĐÃ B  XOÁ NH M Ệ Ụ Ệ Ị Ầ (L nh ngo i trú)ệ ạ

Mu n dùng l nh này ph i có t p l nh UNDELETE.EXE trong th  m c DOS.ố ệ ả ệ ệ ư ụ

Khi xoá m t t p b ng l nh DEL, thông tin không b  hu  v  m t v t lý mà ch  b  đánhộ ệ ằ ệ ị ỷ ề ặ ậ ỉ ị  
d u xoá, n u ch a b  ghi đè lên vùng thông tin này b i t p thông tin khác thì v n có thấ ế ư ị ở ệ ẫ ể 
khôi ph c l i tên t p v a b  đánh d u xoá b ng l nh:ụ ạ ệ ừ ị ấ ằ ệ
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UNDELETE [đ ng d n]<tên t p>ườ ẫ ệ �

Trong đó: đ ng d n: xác đ nh v  trí t p c n ph c h i; tên t p: xác đ nh tên t p c nườ ẫ ị ị ệ ầ ụ ồ ệ ị ệ ầ  
ph c h i. Ví d : Đ  khôi ph c t p BAOCAO.VNS trong th  m c BKED đã b  xoá, dùngụ ồ ụ ể ụ ệ ư ụ ị  
l nh:ệ

­ Đ  khôi ph c t t c  các t p đã b  xoá nh m trong th  m c BKED, dùng l nh:ể ụ ấ ả ệ ị ầ ư ụ ệ

C:\BKED>\DOS\UNDELETE �

M i l n khôi ph c m t t p, máy d ng l i b t ta kh ng đ nh l i có khôi ph c t p hayỗ ầ ụ ộ ệ ừ ạ ắ ẳ ị ạ ụ ệ  
không (Y/N)? ­ gõ Y đ  khôi ph c.ể ụ

Hi n   lên   tên   t p   c n   ph c   h i   v i   ch   cái   đ u   là   d u   ?   (ch ng   h n:   ?ệ ệ ầ ụ ồ ớ ữ ầ ấ ẳ ạ
BAOCAO.VNS),. n vào ch  cái đ u tiên c a tên t p (thay vào d u ?) c n khôi ph c vàấ ữ ầ ủ ệ ấ ầ ụ  
máy  thông báo.

File successfully undelete.

Sau khi ra l nh ph c h i t p BAOCAO.VNS, màn hình nh  sau:ệ ụ ồ ệ ư

UNDELETE ­ A delete protection facility
Copyright (C) 1987­1993 Central Point Sorfware, Inc.
All rights reserved.
Directory: C:\BKED
File Speccifications: BAOCAO.VNS

Delete Sentry control file not found.
Deletion­tracking file not found.
MS­DOS directory contains 1 deleted files.
Of those, 1 files may be recovered.

Using the MS­DOS directory method.
?AOCAO VNS 2028 12­02­1993 10:13p ...A  Undelete (Y/N)?Y
Please type the first character for ?BAOCAO  .VNS: B

File successfully undeleted.

C:\>_ 

XV- L NH Đ I TÊN T PỆ Ổ Ệ

REN vi t t t c a ch  RENAME (đ i l i tên). Ta có th  đ i l i tên c a 1 ho c 1 nhómế ắ ủ ữ ổ ạ ể ổ ạ ủ ặ  
tên c a các t p b ng l nh:ủ ệ ằ ệ

REN [  đĩa] [đ ng d n]  <tên t p 1> <tên t p 2>ổ ườ ẫ ệ ệ

 đĩa, đ ng d n: xác đ nh đĩa, th  m c ch a t p c n đ i tên.Ổ ườ ẫ ị ư ụ ứ ệ ầ ổ
Tên t p 1: tên cũệ
Tên t p 2: tên m iệ ớ
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Ví d :ụ  L nh đ i t t các các tên t p trong th  m c BKED có đuôi .VNS thành các t pệ ổ ấ ệ ư ụ ệ  

có đuôi .TXT:
C:\BKED>REN *.VNS *.TXT

XVI-L NH T O KHUÔN ĐĨA M M Ệ Ạ Ề (l nh ngo i trú)ệ ạ

vi c t o khuôn (FORMAT) đĩa m m dùng trong hai tr ng h p:ệ ạ ề ườ ợ
­ Đĩa m i c n t o khuôn tr c khi ghi thông tin lên đó.ớ ầ ạ ướ

­ Đĩa đã có thông tin (cũ), t o khuôn s  xoá h t thông tin cũ và s n sàng cho phép ghiạ ẽ ế ẵ  
thông tin khác lên đĩa.
Đ  t o khuôn đĩa, ph i có t p FORMAT.COM trên th  m c DOS.ể ạ ả ệ ư ụ
Câu l nh t ng quát:ệ ổ

FORMAT <  đĩa m m:> ổ ề [/S][/V][/U][/Q][/4]
­  đĩa m m: xác đ nh tên   đĩa ch a đĩa c n t o khuôn.ổ ề ị ổ ứ ầ ạ

­ Tu  ch n /S: ghi các t p h  th ng DOS lên đĩa c n t o khuôn, v i tu  ch n này,ỳ ọ ệ ệ ố ầ ạ ớ ỳ ọ  
sau khi t o khuôn, đĩa kh i t o đ c máy­ g i là đĩa h  th ng DOS.ạ ở ạ ượ ọ ệ ố

­ Tu  ch n /V: cho phép đ t tên nhãn đĩa.ỳ ọ ặ

­ Tu  ch n /4: khi t o khuôn đĩa 360KB trên   đĩa ki u 1,2MBỳ ọ ạ ổ ể

­ Tu  ch n /U: đ  xoá s ch thông tin trên đĩa mà không th  khôi ph c l i đ c b ngỳ ọ ể ạ ể ụ ạ ượ ằ  
l nh UNFORMAT.ệ

­ Tu  ch n /Q: format nhanh, có tu  ch n này h  th ng s  không ki m tra l i trên bỳ ọ ỳ ọ ệ ố ẽ ể ỗ ề 
m t đĩa.ặ
Quá trình t o khuôn đĩa đ c ti n hành t ng b c theo nh c trên màn hình, USERạ ượ ế ừ ướ ắ  

ph i tr  l i tu  theo yêu c u đ t ra.ả ả ờ ỳ ầ ặ

Ví d  1:ụ

­ L nh t o khuôn đĩa trên   đĩa A:, th  m c hi n th i là DOS trên   C:, có tuệ ạ ổ ư ụ ệ ờ ổ ỳ 
ch n /S (t o đĩa h  th ng) ọ ạ ệ ố
Quá trình FORMAT theo các b c trên màn hình nh  sau:ướ ư

C:\DOS>format a:/s
Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

Checking existing disk format.
Saving UNFORMAT information.
Verifying 1.44M
Format complete.
System transferred

Volume label (11 characters, ENTER for none)? MS­dos
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    1,457,664 bytes total disk space
      393,728 bytes used by system
        2,560 bytes in bad sectors
    1,061,376 bytes available on disk

          512 bytes in each allocation unit.
        2,073 allocation units available on disk.

Volume Serial Number is 405B­13FC

QuickFormat another (Y/N)?_

+ B c 1ướ : Gõ dòng l nh t  th  m c DOS trên   C:\DOS>format a:/sệ ừ ư ụ ổ �
+ B c 2ướ : Xu t hi n 2 dòng:ấ ệ

Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

T c là: Đ a đĩa m i vào   A:, đóng khoá   đĩaứ ư ớ ổ ổ

            B m ENTER (ấ � ) khi đã s n sàng . . .ẵ

+ B c 3:ướ  Máy b t đ u ki m tra c u trúc, ch t l ng đĩa xu t hi n dòng ch :ắ ầ ể ấ ấ ượ ấ ệ ữ

Checking existing disk format.
Saving UNFORMAT information.

Máy phát hi n th y đĩa (cũ) ch a thông tin, ghi l i đ  c n thi t s  ph c h i b ng l nhệ ấ ứ ạ ể ầ ế ẽ ụ ồ ằ ệ  
UNFORMAT.

Ti n hành vi c FORMAT đĩa và chuy n các t p h  th ng DOS vào đĩa sau khi đã ti nế ệ ể ệ ệ ố ế  
hành FORMAT xong, dòng ch  thông báo theo các đo n:ữ ạ

Verifying 1.44M
Format complete.
System transferred

USER ph i tr  l i dòng thông báo sau: cho nhãn đĩa (cho phép đ n 11 ký t ), ho c n uả ả ờ ế ự ặ ế  
không thì b m phím ENTER.ấ

      Volume label 11 characters, ENTER for none)?_
+ B c 4ướ : Máy thông báo k t qu  và h i có t o khuôn cho đĩa khác hay không (Y/N)?ế ả ỏ ạ

­ B m phím Yấ �  đ  t o khuôn đĩa khác.ể ạ

­ B m phím Nấ �  đ  tr  v  th  m c hi n th i.ể ở ề ư ụ ệ ờ

Nh n xét:ậ

­ L nh t o khuôn s  xoá h t thông tin trên đĩa c n t o khuôn, n u đĩa đ a vào là đĩaệ ạ ẽ ế ầ ạ ế ư  
ch a thông tin, c n th n tr ng khi t o khuôn đĩa, vi c t o khuôn cho đĩa m m trên   B:ứ ầ ậ ọ ạ ệ ạ ề ổ  
cũng t ng t  các b c nh  trên.ươ ự ướ ư

­ Tên   đĩa ph i luôn có d u ‘: ‘ (hai ch m)ổ ả ấ ấ
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Ví d  2:ụ

­ L nh t o khuôn đĩa 360KB trên   đĩa ki u 1,2M, không t o đĩa h  th ngệ ạ ổ ể ạ ệ ố

C:\DOS>FORMAT A/4�
Ví d  3:ụ

­ L nh t o khuôn đĩa trên   đĩa B:, không t o đĩa h  th ngệ ạ ổ ạ ệ ố

C:\DOS>FORMAT B:�

XVII- L NH SAO CHÉP ĐĨA M M Ệ Ề (l nh ngo i trú)ệ ạ

Mu n sao nguyên b n đĩa m m dùng l nh:ố ả ề ệ
DISKCOPY [  đĩa ngu n:][  đĩa đích:][/V]ổ ồ ổ

 đĩa ngu n: Xác đ nh tên   đĩa ch a thông tin c n sao chépỔ ồ ị ổ ứ ầ
 đĩa đích: Xác đ nh tên   đĩa c n sao chép thông tin vào đĩa trên đóỔ ị ổ ầ

/V : Khi m tra vi c sao chép có chính xác không.ể ệ
Đi u ki n đ  th c hi n l nh này:ề ệ ể ự ệ ệ

­ Có t p DISKCOPY.COM trên đĩa (ch ng h n đ  trên th  m c DOS)ệ ẳ ạ ể ư ụ

­ Đĩa và   đĩa ngu n và đích  c n ph i cùng ki u và dung l ng.ổ ồ ầ ả ể ượ

Th ng vi c sao chép này ti n hành trên m t   đĩa, khi đó máy s  nh c USER l n l tườ ệ ế ộ ổ ẽ ắ ầ ượ  
đ a đĩa ngu n, đĩa đích và t ng th i đi m thích h p.ư ồ ừ ờ ể ợ

Ví d :ụ  L nh chép đĩa trên   đĩa A:, ki u đĩa và   đĩa: 1,2Mệ ổ ể ổ

C:\DOS>DISKCOPY A: A: �
L u ý:ư  ph n tên l nh (DISKCOPY) và các tên   đĩa ph i đ  1 kho ng tr ng.ầ ệ ổ ả ể ả ố

Quá trình di n ra t ng b c:ế ừ ướ
+ Hãy cho đĩa c n sao chép vào   đĩa A:ầ ổ
và l p kho ng t  2 đ n 4 l n nh  sau:ặ ả ừ ế ầ ư
+ Hãy cho đĩa ngu n (SOURCE) vào   đĩa r i b m phím b t k  đ  ti p.ồ ổ ồ ấ ấ ỳ ể ế
+ Hãy cho đĩa đích (TARGET) vào   đĩa r i b m phím b t k  đ  ti p.ổ ồ ấ ấ ỳ ể ế
Cu i cùng sau khi đã sao đĩa xong máy s  h i:ố ẽ ỏ
+ Có sao chép đĩa khác hay không (Y/N)?
Màn hình mô t  t ng b c: h i và tr  l i c a USER nh  d i đây:ả ừ ướ ỏ ả ờ ủ ư ướ

C:\DOS>diskcopy a: a:
Insert SOURCE diskette in drive A:
Press any key to continue...
Copying 80 track, 2 side (s)
Insert TARGET diskette in drive A:
Press any key to continue...
Insert SOURCE diskette in drive A:
Press any key to continue...
Insert TARGET diskette in drive A:
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Press any key to continue...
Volume Serial Numer is 13E6­3881
Copy anather diskette (Y/N)?n
C:\DOS>_

Dòng ch  thông báo:ữ
Insert SOURCE diskette in drive A:
Press any key to continue...

Nghĩa là: hãy đ a đĩa ư NGU NỒ  vào   đĩa A:, b m phím b t k  đ  ti p t c.ổ ấ ấ ỳ ể ế ụ

Insert TARGET diskette in drive A:
Press any key to continue...

Nghĩa là: hãy đ a đĩa ư ĐÍCH vào   đĩa A:, b m phím b t k  đ  ti p t c.ổ ấ ấ ỳ ể ế ụ

Copy anather diskette (Y/N)?n
C:\DOS>_

Có sao chép đĩa khác hay không? Tr  l i N (không), tr  l i th  m c DOS.ả ờ ở ạ ư ụ

XVIII-L NH XOÁ MÀN HÌNHỆ

L nh xoá màn hình: ệ CLS s  xoá màn hình, r i đ a d u nh c c a máy lên góc phía trên,ẽ ồ ư ấ ắ ủ  
bên trái màn hình.

CLS�

Ví d :ụ  Màn hình tr c lúc ra l nh xoá màn hình:ướ ệ

C:\DOS>dir

 Volume in drive C is ITCOM
 Volume Serial Number is 1B5E­11FE
 Directory of C:\DOS

.              <DIR>        08­22­98  8:32p 

..             <DIR>        08­22­98  8:32p 
FORMAT   COM        49,575  02­08­98 10:20p 
ATTRIB   EXE        15,252  02­08­98  9:35p 
IEXTRACT EXE        17,655  02­09­98  8:20a 
CHKDSK   EXE        28,096  02­08­98  9:36p 
KEYB     COM        19,927  02­08­98  9:40p 
KEYBOARD SYS        34,566  02­08­98  9:53p 
KEYBRD2  SYS        31,942  02­08­98 10:20p 
KEYBRD3  SYS        31,633  09­22­97  4:10p 
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KEYBRD4  SYS        13,030  02­08­98  9:53p 
DISKCOPY COM        21,975  02­08­98  9:37p 
SYS      COM        18,967  02­08­98  9:45p 
        12 file(s)        417,786 bytes
         2 dir(s)     240,693,248 bytes free

C:\DOS>CLS�

Màn hình sau khi ra l nh xoá màn hình ch  còn l i d u nh c h  th ng:ệ ỉ ạ ấ ắ ệ ố

C:\DOS>_

XIX-L NH XEM VÀ THI T L P TH I GIAN CHO MÁY.Ệ Ế Ậ Ờ

Câu l nh:ệ

C:\>TIME�

Khi đó màn hình s  là:ẽ

C:\>time�

Current time is  5:19:21.58p

Enter new time:_

N u th i gian đúng theo hi n th i ta ch  b m ENTER(ế ờ ệ ờ ỉ ấ � )

N u sai ta hãy cho b m vào th i gian theo trình t :ế ấ ờ ự

Gi  (hai ch  s ) : phút (hai ch  s ) : giây (hai ch  s ) p: chi u, a: sángờ ữ ố ữ ố ữ ố ề

Ví d :ụ  Ta thi t l p th i gian cho máy là: 02:35:10pế ậ ờ

Khi đó màn hình s  làẽ

C:\>time�
Current time is  5:19:21.58p
Enter new time:02:35:10p

C:\>_

XX- L NH XEM VÀ THI T L P NGÀY, THÁNG, NĂM CHO MÁY.Ệ Ế Ậ

Câu l nh:ệ

C:\>DATE�

Khi đó màn hình s  là:ẽ

C:\>DATE�
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Current date is Sun 08­23­1998

Enter new date (mm­dd­yy):_

N u th i gian ngày, tháng, năm đúng theo hi n th i ta ch  b m Enter (ế ờ ệ ờ ỉ ấ � )

N u sai ta hãy cho b m vào tháng, ngày, năm theo trình t :ế ấ ự

tháng (mm) (hai ch  s )­ ngày (dd) (hai ch  s )­ năm (yy) (hai ch  s )ữ ố ữ ố ữ ố

Ví d : ta thi t l p l i tháng 07, ngày 30, năm 98 cho máy là: 07­30­98ụ ế ậ ạ

Khi đó màn hình s  là:ẽ

C:\>DATE�

Current date is Sun 08­23­1998

Enter new date (mm­dd­yy):07­30­98

C:\>_

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Th c hành các l nh c  b n c a DOS đ  x  lý: th  m c, t p, nhóm t pự ệ ơ ả ủ ể ử ư ụ ệ ệ

2.Dùng d u nh c h  th ng DOS và đ ng d n th  m c hi n th i có l i gì? Th  bấ ắ ệ ố ườ ẫ ư ụ ệ ờ ợ ử ỏ 
đ ng d n  th  m c  trong d u nh c h  đi u hành? (l nh PROMPT không  tuườ ẫ ư ụ ấ ắ ệ ề ệ ỳ 
ch n) ­ nh n xét.ọ ậ

3.Xó th  dùng l nh CD đ  chuy n t i th  m c trên   đĩa khác đ c không?ể ệ ể ể ớ ư ụ ổ ượ

CH NG VIIƯƠ

51



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

T P BATCH VÀ T P C U HÌNHỆ Ệ Ấ

I- T P BATCHỆ

Các l nh c a MS­DOS th ng đ c cho th c hi n t ng l nh t  d u nh c c a Hệ ủ ườ ượ ự ệ ừ ệ ừ ấ ắ ủ ệ 
đi u hành MS­DOS, ta có th  g p (bó) các l nh đó l i thành m t t p, quy  c đ t tên cóề ể ộ ệ ạ ộ ệ ướ ặ  
ph n đuôi t p là .BAT và ch  c n cho th uc hi n t p BATCH này thì các l nh li t kê trongầ ệ ỉ ầ ự ệ ệ ệ ệ  
t p BATCH s  l n l t th c hi n.ệ ẽ ầ ượ ự ệ

T p v i cách g ip nh  v y g i là t p BATCH ­ t p đ c x  lý tu n t  theo chu i cácệ ớ ộ ư ậ ọ ệ ệ ượ ử ầ ự ỗ  
l nh li t kê trong n i dung c a t p BATCH.ệ ệ ộ ủ ệ

Ví d :ụ

N i dung c a t p KHOIDAU.BAT g m các l nh sau:ộ ủ ệ ồ ệ

@Echo off

Path=C:\NC;C:TP;C:\BKED;C:\WINDOWS;C:\DOS;C:\

CD ATV

SCAN C:

@Echo on

Echo Chuc ban mot ngay lam viec tot dep

Gi i thích:ả

T p này đ c th c hi n b ng cách t  d u nh c h  th ng ta gõ tên t p (không nh tệ ượ ự ệ ằ ừ ấ ắ ệ ố ệ ấ  
thi t ph i gõ ph n đuôi t p .BAT) và ENTER (ế ả ầ ệ � ).

C:\> KHOIDAU�

Khi đó l n l t các l nh th c hi n nh  sauầ ượ ệ ự ệ ư

­ L nh : @Echo off ­ không hi n lên màn hình các dòng l nh trong t p.ệ ệ ệ ệ

­ L nh : Path=C:\NC;C:TP;C:\BKED;C:\WINDOWS;C:\DOS;C:\ệ

Là l u các đ ng d n t i các th  m c NC, TP, BKED, WINDOWS, DOS, C:\ vào bư ườ ẫ ớ ư ụ ộ 
nh  đ  b t c  lúc nào, th  m c nào ta cũng th c hi n các t p l nh (có đuôi t p: .COM,ớ ể ấ ứ ư ụ ự ệ ệ ệ ệ  
.EXE, .BAT) trong các th  m c đã đ c ch  d n này.ư ụ ượ ỉ ẫ

­ L nh CD ATVệ

Là chuy n đ n th  m c ATV (vì t p l nh ki m tra virus SCAN.EXE đ t trong thể ế ư ụ ệ ệ ể ặ ư 
m c ATV) r i th c hi n t p l nh SCAN C: (ki m tra virus   đĩa C:)ụ ồ ự ệ ệ ệ ể ổ

­ L nh @ECHO ONệ

Là cho hi n th  các chú thích, dòng l nh ti p theo c a t p KHOIDAU lên màn hình.ể ị ệ ế ủ ệ

­ L nh Echo Chuc ban mot ngay lam viec tot depệ

Là đ a dòng ch :’ Chuc ban mot ngay lam viec tot dep’ lên màn hình.ư ữ

52



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

II- T P AUTOEXEC.BATỆ

T p này b n thân tên g i nó mang ý nghĩa vi c th c hi n nó. Khi kh i t o máy xong,ệ ả ọ ệ ự ệ ở ạ  
HĐH MS­DOS tìm trong th  m c g c c a   đĩa ch a các t p c u hình h  th ng và th cư ụ ố ủ ổ ứ ệ ấ ệ ố ự  
hi n ngay t p AUTOEXEC.BAT. Sau đó đ a v  d u nh c h  th ng.ệ ệ ư ề ấ ắ ệ ố

Trong t p AUTOEXEC.BAT ch ng li t kê các l nh:ệ ườ ệ ệ

­ T o d u nh c PROMPT $P$Gạ ấ ắ

­ L nh thông báo tr c các đ ng d n th  m c: PATH=...ệ ướ ườ ẫ ư ụ

­ L nh ki m tra đĩa, ki m tra virus, th ng trú các l nh trong RAMệ ể ể ườ ệ

­ L nh thông báo màn hìnhệ

T p này do USER t  t o b ng l nh COPY CON AUTOEXEC.BAT và đ a vào m t sệ ự ạ ằ ệ ư ộ ố 
l nh (th ng dùng) nh  sau:ệ ườ ư

Ví d :ụ

T p AUTOEXEC.BAT có n i dung:ệ ộ

@Echo off

Path=C:\NC;C:TP;C:\BKED;C:\WINDOWS;C:\DOS;C:\

CD ATV

SCAN C:

@Echo on

Echo Chuc ban mot ngay lam viec tot dep

III-T P C U HÌNH CONFIG.SYSỆ Ấ

T p c u hình có tên g i quy đ nh: CONFIS.SYS, t p này t  đ ng đ c th c hi n ngayệ ấ ọ ị ệ ự ộ ượ ự ệ  
sau khi n p ROMBIOS, sau đó m i đ n t p AUTOEXEC.BAT.ạ ớ ế ệ

T p CONFIS.SYS ch a các l nh t o c u hình, thi t l p các thông s  c n thi t cho cácệ ứ ệ ạ ấ ế ậ ố ầ ế  
thi t b  máy tính, ch ng h n nh : ch n ki u qu n lý vùng nh  c a b  nh  trong RAM,ế ị ẳ ạ ư ọ ể ả ớ ủ ộ ớ  
ch n ki u bàn phím, thi t l p c ng truy n d  li u sang máy in, chu t v.v. giúp cho họ ể ế ậ ổ ề ữ ệ ộ ệ 
th ng và các ch ng trình  ng d ng có th  s  d ng các thi t b  này thu n l i.ố ươ ứ ụ ể ử ụ ế ị ậ ợ

N u các l nh thi t l p c u hình cho các thi t b  không k  ra, máy t  đ ng ch n cácế ệ ế ậ ấ ế ị ể ự ộ ọ  
thông s  thi t b  ng m đ nh c a máy.ố ế ị ầ ị ủ

T p này th ng t o b ng l nh t o t p văn b n đ n gi nệ ườ ạ ằ ệ ạ ệ ả ơ ả

COPY CON CONFIG.SYS, t p này ph i đ c đ  t i th  m c g c c a   đĩa kh iệ ả ượ ể ạ ư ụ ố ủ ổ ở  
đ ng MSDOS (trên đĩa A:\ ho c C:\)ộ ặ

Ví d :ụ
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­ T p c u hình CONFIS.SYSệ ấ

FILES= 45

BUFFERS=30,0

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH,UMB

DEVICE=C:\MOUSE\MOUSE.SYS

Gi i thích:ả

­ L nh FILES=45 ­ cho phép khai báo s  t p m  đ  x  lý đ ng th i: 45 t pệ ố ệ ở ể ử ồ ờ ệ

­ L nh BUFFERS=30,0 ­ t o vùng nh  đ m trung gian trong b  nh  trong đ  ghi,ệ ạ ớ ệ ộ ớ ể  
đ c t p trên đĩa. Vùng nh  đ m càng l n thì t c đ  ghi/đ c đĩa càng nhanh, nh ng bọ ệ ớ ệ ớ ố ộ ọ ư ộ 
nh  trong (RAM) dùng đ  cho các phép x  lý khác b  gi m đi. L nh này th c t  đã khaiớ ể ử ị ả ệ ự ế  
báo vùng đ m =30 buffers, m i buffers=528 bytes.ệ ỗ

­ L nh DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS ­ s  d ng ch ng trình HIMEM đ  qu n lýệ ử ụ ươ ể ả  
vùng nh  m  r ng.ớ ở ộ

­ L nh DOS=HIGH,UMB ­ n p  HĐH DOS lên b  nh  cao đ  giành không gian bệ ạ ộ ớ ể ộ 
nh  quy  c (640KB) dùng cho vi c x  lý các ch ng trình  ng d ng.ớ ướ ệ ử ươ ứ ụ

­ L nh DEVICE=C:\MOUSE\MOUSE.SYS  ­   n p   ch ng   trình  đi u  khi n   chu tệ ạ ươ ề ể ộ  
trong th  m c C:\MOUSE.ư ụ

IV- M T S  L NH TRONG CÁC T P BATCH VÀ T P C U HÌNHỘ Ố Ệ Ệ Ệ Ấ

1.L nh REM (Renmark)ệ

Công d ng: Không cho th c hi n câu l nh đ c vi t sau REM trong t p BATCH vàụ ự ệ ệ ượ ế ệ  
t p c u hình CONFIG khi th c hi n t p.ệ ấ ự ệ ệ

2.L nh PAUSEệ

Công d ng: Đ  hi n thông báo, t m d ng th c hi n ch  USER b m phím tr  l i, r iụ ể ệ ạ ừ ự ệ ờ ấ ả ờ ồ  
th c hi n ti p l nh sau.ự ệ ế ệ

Câu l nh:ệ

PAUSE <thông báo>

T p này th ng t o b ng l nh t o t p văn b n đ n gi nệ ườ ạ ằ ệ ạ ệ ả ơ ả

COPY CON CONFIG.SYS, t p này ph i đ c đ  t i th  m c g c c a   đĩa kh iệ ả ượ ể ạ ư ụ ố ủ ổ ở  
đ ng MSDOS (trên đĩa A:\ ho c C:\)ộ ặ

T p này th ng t o b ng l nh t o t p văn b n đ n gi nệ ườ ạ ằ ệ ạ ệ ả ơ ả

COPY CON CONFIG.SYS, t p này ph i đ c đ  t i th  m c g c c a   đĩa kh iệ ả ượ ể ạ ư ụ ố ủ ổ ở  
đ ng MSDOS (trên đĩa A:\ ho c C:\)ộ ặ

Ví d :ụ
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T p TAOKHUON.BAT có n i dung sau:ệ ộ

1: REM chuong trinh tao khuon dia moi

2: REM ten chuong trinh la TAOKHUON.BAT

3: PAUSE dua dia moi vao o dia A:

4: C:\DOS\FORMAT A:

Khi th c hi n t p l nh này ta ch  c n gõ tên t p r i b m ENTER, không c n gõ ph nự ệ ệ ệ ỉ ầ ệ ồ ấ ầ ầ  
đuôi t p .BAT, các l nh t  1 đ n 4 tu n t  th c hi n, các thông báo xu t  hi n trên mànệ ệ ừ ế ầ ự ự ệ ấ ệ  
hình nh c USER b m phím tr  l i.ắ ấ ả ờ

C:\>TAOKHUON�

Quá   trình   kh i   t o   máy   ­   n p   DOS,   tìm   th c   hi n   t p   CONFIG.SYS,ở ạ ạ ự ệ ệ  
AUTOEXEC.BAT, đ a d u nh c h  th ng MS­DOS: ư ấ ắ ệ ố

3.L nh  n, hi n các dòng l nh BATCH trên màn hìnhệ ẩ ệ ệ
Công d ng: Hi n và  n dòng l nh trong t p BATCH (khi th c hi n t p BATCH) lênụ ệ ẩ ệ ệ ự ệ ệ  

màn hình.
Câu l nh:ệ

ECHO ON/OFF [chú thích]
Gi i thích: ­ Khi đ t ECHO ON thì các dòng l nh th c hi n c a t p .bat s  hi n lênả ặ ệ ự ệ ủ ệ ẽ ệ  

màn hình.
­ Khi đ t ECHO OFF thì các l nh c a t p BATCH không hi n trên mànặ ệ ủ ệ ệ  
hình.
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N p MSDOS ạ
IO.SYS

B  x  lý l nh ộ ử ệ
command.com

N p các t p đi u ạ ệ ề
khi n h  th ngể ệ ố

Tìm th c hi n t p ự ệ ệ
CONFIG.SYS 

AUTOEXEC.BAT

Th c hi n ự ệ
CONFIG.SYS 

AUTOEXEC.BAT

Thông báo tháng,  
ngày, th i gianờ
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4.L nh thi t l p ch  đ  ng tệ ế ậ ế ộ ắ

Câu l nh:ệ

Break = ON/OFF
N u có câu l nh BREAK = ON trong t p l nh CONFIG.SYS thì khi ch ng trình nàoế ệ ệ ệ ươ  

đó   đang   th c   hi n,   mu n   d ng   th c   hi n   ta   ch   c n   b m   phím   Ctrl+C   ho c   b mự ệ ố ừ ự ệ ỉ ầ ấ ặ ấ  
Ctrl+Break.

5.L nh thi t l p bi n môi tr ngệ ế ậ ế ườ

Công d ng: T o bi n môi tr ng mà các ch ng trình có th  s  d ngụ ạ ế ườ ươ ể ử ụ
Câu l nh:ệ

SET th  m c =   đĩa:\th  m cư ụ ổ ư ụ

Ví d :ụ

SET TEMP = C:\TEMP
Gi i thích:    T o bi n môi tr ng có tên là TEMP và xác l p b ng th  m c C:\TEMP.ả ạ ế ườ ậ ằ ư ụ  

Tên  ta  khai  báo  là   tên  th  m c đang  t n  t i.  Các ch ng  trình,  DOS,ư ụ ồ ạ ươ  
WINDOWS th ng dùng bi n này đ  l u các t p thông tin t m th i.ườ ế ể ư ệ ạ ờ

6.L nh dùng đ  n p các ch ng trình đi u khi n thi t bệ ể ạ ươ ề ể ế ị

L nh đ  n p các ch ng trình đi u khi n thi t b , l nh này th ng dùng trong t p c uệ ể ạ ươ ề ể ế ị ệ ườ ệ ấ  
hình CONFIG.SYS

Câu l nh:ệ
DEVICE = <tên ch ng trình đi u khi n>ươ ề ể

a.Ví d : dùng l nh đ t trong t p CONFIG.SYSụ ệ ặ ệ

­ N p ch ng trình đi u khi n chu t:ạ ươ ề ể ộ

DEVICE = C:\MOUSE\MOUSE.SYS

­ N p ch ng trình đi u khi n t o   đĩa  o 200 KBạ ươ ề ể ạ ổ ả

DEVICE = C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 200/E

­ N p ch ng trình đi u khi n, qu n lý vùng nh  m  r ng:ạ ươ ề ể ả ớ ở ộ

DEVICE = C:\DOS\HIMEM.SYS
b.Ví d  dùng tham s  thay th  c a t p BATCHụ ố ế ủ ệ

Các tham s  thay th  c a t p BATCH có tên %0, %1, %2, ... , %9ố ế ủ ệ
T o t p sao chép t p, in t p ra máy in, hi n th  n i dung t p v a th c hi n:ạ ệ ệ ệ ể ị ộ ệ ừ ự ệ
T  d u nh c DOS ta ti n hành t ng b c:ừ ấ ắ ế ừ ướ

C:\>COPY CON SAOIN.BAT�
COPY %1.TXT %2.TXT�
TYPE %2.TXT>PRN�
TYPE %0.BAT�
Ctrl+Z�
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Tªn tÖp 
lÖnh BATCH

Tªn tÖp cÇn sao chÐp thay 
cho tham sè %1.TXT

Tªn tÖp mí i sao chÐp ®­ î c thay 
cho tham sè %2.TXT
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1 file(s) copied
Khi đó ta đã có 1 t p SAOIN.BAT, mu n th c h n t p này ta ch  gõ tên t p, không c nệ ố ự ị ệ ỉ ệ ầ  

gõ ph n đuôi .BAT và t ng tên t p thay vào các tham s  %1 và %2, lúc đó máy s  in t pầ ừ ệ ố ẽ ệ  
thay b i %2 và hi n t p SAOIN.BAT lên màn hình.ở ệ ệ

Gi  s  th  m c VANBAN ch a t p BAOCAO.TXT, khi đó ta c n sao chép và in raả ử ư ụ ứ ệ ầ  
máy in (máy in ph i b t và n p gi y ch  in), r i hi n th  t p SAOIN.BAT lên màn hình.ả ậ ạ ấ ờ ồ ể ị ệ

T t c  các vi c trên ch  ph i th c hi n SAOIN nh  sau:ấ ả ệ ỉ ả ự ệ ư

Sau khi th c hi n l nh này trên th  m c VANBAN có hai t p, và t p m i tên là:ự ệ ệ ư ụ ệ ệ ớ  
BC.TXT và đã in ra máy in n i dung t p này.ộ ệ

CÂU H I ÔN T PỎ Ậ

1.Nêu các b c t  lúc kh i t o n p DOS đ n khi th c hi n trên màn hình có thôngướ ừ ở ạ ạ ế ự ệ  
báo th  nào?ế

Tr ng h p a/ườ ợ

+ Không có t p c u hình CONFIG.SYSệ ấ

+ Không có t p AUTOEXEC.BATệ

Tr ng h p b/ườ ợ

+ Có t p c u hình CONFIG.SYSệ ấ

+ Có t p AUTOEXEC.BATệ

2.T o t p tên CHUYEN.BAT làm các ch c năng sau:ạ ệ ứ

a. Chép 1 t p có s n trên A: sang đĩa C:ệ ẵ

b. Xoá t p này trên đĩa A: (t p v a chép sang C:)ệ ệ ừ

c. Hi n th  danh sách các tên t p, th  m c trên A:ể ị ệ ư ụ
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CH NG IƯƠ

H  TH NG, MÔI TR NG TURBO PASCALỆ Ố ƯỜ

1.1  Khái ni m v  ngôn ng  l p trình turbo pascalệ ề ữ ậ

Ngôn ng  l p trình là dãy các câu l nh vi t theo cú pháp nh t đ nh nh m ra l nh choữ ậ ệ ế ấ ị ằ ệ  
máy th c hi n ý đ  c a thu t  toán. Có nhi u lo i ngôn ng  l p trình ch ng h n nhự ệ ồ ủ ậ ề ạ ữ ậ ẳ ạ ư 
BASIC, FORTRAN, PASCAL, C . . . M i ngôn ng  l p trình có quy t c vi t khác nhau vàỗ ữ ậ ắ ế  
có h  th ng ch ng trình d ch đ  chuy n đ i sang ngôn ng  máy đ  máy th c hi n.ệ ố ươ ị ể ể ổ ữ ể ự ệ
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Ngôn ng      ữ
  t  nhiênự

Ngôn ng      ữ
  l p trìnhậ

Ngôn ng     ữ
   máy
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                             Ng i l p trình                 Ch ng trình d chườ ậ ươ ị

1.2  Quá trình th c hi n m t ch ng trình PASCALự ệ ộ ươ

Các b c c  b n c n ph i ti n hành khi l p trình trên máy tính:ướ ơ ả ầ ả ế ậ

B c 1ướ   (So n th o ch ngtrình)ạ ả ươ : Dùng h  so n th o đ  so n th o (vi t) ch ngệ ạ ả ể ạ ả ế ươ  
trình. Ch ng trình này g i là ch ng trình ngu n, nó đ c l u trên m t fileươ ọ ươ ồ ượ ư ộ  
v i ph n m  r ng *.PAS (xem l i quy cách tên c a file). Ch ng trình ngu nớ ầ ở ộ ạ ủ ươ ồ  
có th  vi t m i t  đ u, có th  s a đ i.ể ế ớ ừ ầ ể ử ổ

B c   2ướ   (D ch   ch ng   trình)ị ươ :   G i   ch ng   trình   d ch   c a   TURBO   PASCAL   d chọ ươ ị ủ ị  
ch ng trình ngu n ra mã máy, ph n ch ng trình đã đ c d ch s  đ  trongươ ồ ầ ươ ượ ị ẽ ể  
b  nh  trong ho c ghi ra file có ph n m  r ng *.EXE *.COM. Quá trình d chộ ớ ặ ầ ở ộ ị  
h  th ng s  phát hi n các l i sai v  cú pháp nh  vi t sai tên, thi u các d u. ..ệ ố ẽ ệ ỗ ề ư ế ế ấ  
Khi phát hi n các l i sai ta quay v  so n th o ch ng trình đ  s a.ệ ỗ ề ạ ả ươ ể ử

B c 3ướ  (Ch y ch ng trình đánh giá k t qu )ạ ươ ế ả : Khi ch ng trình ch y, thông th ngươ ạ ườ  
ta s  đ a d  li u vào và hi n th  k t qu  hay thông báo trên màn hình. Ta tẽ ư ữ ệ ể ị ế ả ự 
đánh giá k t qu . N u phát hi n k t qu  không đúng v i ý nghĩa th c t  taế ả ế ệ ế ả ớ ự ế  
quay l i so n th o đ  s a l i ch ng trình ngu n cho phù h p.ạ ạ ả ể ử ạ ươ ồ ợ

                                                  

       

59

So n th o ch ng trìnhạ ả ươ
*****

Vi t ch ng trình, s a ế ươ ử
câu l nh, thêm, b t. L u ệ ớ ư

vào đĩa

D ch ch ng trình         ị ươ
ki m tra cú phápể

ch ng trình                  ươ
có l iỗ

Ch y ch ng trình. ạ ươ
Nh p d  li u, đánh ậ ữ ệ

giá k t qu        ế ả

K t qu  có ế ả
đúng không

K t thúc, raế

B t đ uắ ầ

Sai

Đúng

Có
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Không

 

                                     

L u đ  quá trình l p trình trên TURBO PASCALư ồ ậ

1.3  Cách s  d ng TURBO PASCAL ử ụ

1.3.1 Kh i đ ng.ở ộ

Đ   s   d ng   đ c   Turboể ử ụ ượ  
Passcal   chúng   ta   ph i   có   t iả ố  
thi u ba t p tin trên đĩa:ể ệ

TURBO. EXE
TURBO.TP
TURBO.TPL
Lúc đó  ta  có  th  b t  đ uể ắ ầ  

làm   vi c   v i   TURBOệ ớ  
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PASCAL. Đ  g i ch ng trình TURBO PASCAL ta s  d ng l nh g i t p TURBO.EXEể ọ ươ ử ụ ệ ọ ệ  
nh  sau:ư

TURBO�
Sau khi kh i đ ng, ta thu đ c màn hình nh  sau:ở ộ ượ ư

Dòng trên cùng là tên các ch c năng c a th c đ n chính. M i ch c năng có th  là m tứ ủ ự ơ ỗ ứ ể ộ  
l nh hay l i là m t th c đ n có nhi u ch c năng ti p theo khác.ệ ạ ộ ự ơ ề ứ ế

Trên màn hình ta th y xu t hi n các ch  cái đ u tiên c a các ch c năng n i b t h nấ ấ ệ ữ ầ ủ ứ ổ ậ ơ  
các ch  cái khác c a t , các ch  cái n i b t này g i là ký t  đ i di n b i vì n u ta gõ m tữ ủ ừ ữ ổ ậ ọ ự ạ ệ ở ế ộ  
trong các ký t  đ i di n đó thì:ự ạ ệ

� Ho c m t l nh đ c th c hi n (E ch ng h n).ặ ộ ệ ượ ự ệ ẳ ạ

� Ho c m t th c đ n khác s  hi n ra (xem hình v ), lúc đó ta l i có th  ch nặ ộ ự ơ ẽ ệ ẽ ạ ể ọ  
m t ch c năng nào đó c a th c đ n hi n th i cho đ n khi m t l nh đ c th c hi n.ộ ứ ủ ự ơ ệ ờ ế ộ ệ ượ ự ệ

Ta qui  c g i th c đ n hi n th i là th c đ n cu i cùng xu t hi n trên màn hình (nóướ ọ ự ơ ệ ờ ự ơ ố ấ ệ  
ch a con tr  màn hình). Ta cũng qui  c ti p n u ta vi t dãy ch  cái A/B đi u này có nghĩaứ ỏ ướ ế ế ế ữ ề  
là ta ch n ch c năng A c a th c đ n chính sau đó ch n ti p ch c năng B c a th c đ nọ ứ ủ ự ơ ọ ế ứ ủ ự ơ  
xu t hi n sau.ấ ệ

Trong c a s  so n th o có dòng tr ng thái:ử ổ ạ ả ạ

Line 1 Col 1 Insert Indent Unident E:CUONG

Phía d i c a màn hình so n th o là c a s  thông báo.ướ ủ ạ ả ử ổ
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Dòng cu i cùng có d ng:ố ạ

F1­Help F5­Zoom F6­Switch F7­Irace F8­Step F9­Make F10­MENU

Dòng này miêu t  các phím ch c năng.ả ứ

Ti p đây ta s  đ  c p đ n m t s  l nh c  b n:ế ẽ ề ậ ế ộ ố ệ ơ ả

� L nh ệ Edit
L nh này kh i đ ng trình so n th o văn b n, giúp chúng ta th o văn b n c a ch ngệ ở ộ ạ ả ả ả ả ủ ươ  

trình ngu n.ồ

� L nh ệ Run
Dùng đ  th c hi n ch ng trình có s n trong b  nh .ể ự ệ ươ ẵ ộ ớ

� L nh ệ Compile.

Dùng đ  g i th c hi n d ch ch ng trình. Ta s  d ng l nh này khi mu n biên d chể ọ ự ệ ị ươ ử ụ ệ ố ị  
ch ng trình trong c a s  so n th o.ươ ủ ổ ạ ả

Trình biên d ch c a TURBO PASCAL d ch r t nhanh (27000 l nh/phút); trong khi d chị ủ ị ấ ệ ị  
trên màn hình xu t hi n m t c a s  mà trong đó ta có th  quan sát th y s  l ng l nh đãấ ệ ộ ử ổ ể ấ ố ượ ệ  
d ch. N u có m t l i x y ra, quá trình d ch s  d ng l i, mã hi u c a l i s  xu t hi n. Lúcị ế ộ ỗ ả ị ẽ ừ ạ ệ ủ ỗ ẽ ấ ệ  
đó ta gõ phím Esc c a s  so n th o s  hi n ra, con tr  màn hình xu t hi n ngay sau v  tríử ổ ạ ả ẽ ệ ỏ ấ ệ ị  
c a l i.ủ ỗ

1.3.2 Trình so n th o văn b n.ạ ả ả

Trình so n th o văn b n cài trong h  th ng đ c thi t k  đ  ph c v  cho vi c t o raạ ả ả ệ ố ượ ế ế ể ụ ụ ệ ạ  
các ch ng trình ngu n. Cách s  d ng nh  sau:ươ ồ ử ụ ư

Gi  s  chúng ta đang   th c đ n chính, ta có hai cách g i ch ng trình so n th o vănả ử ở ự ơ ọ ươ ạ ả  
b n:ả

1. Đ n gi n nh t gõ t  h p phím Alt­E, con tr  màn hình s  xu t hi n   c a sơ ả ấ ổ ợ ỏ ẽ ấ ệ ở ử ổ 
so n th o, lúc này ta có th  đ a văn b n c a ch ng trình vào máy thông qua bàn phímạ ả ể ư ả ủ ươ  
gi ng nh  gõ máy ch .ố ư ữ

2. Cách th  hai ta gõ Alt­F, trên màn hình xu t hi n th c đ n con c a menu FILE, taứ ấ ệ ự ơ ủ  
g i ch c năng ọ ứ Load nh m n p m t t p vào c a s  so n th o.ằ ạ ộ ệ ử ổ ạ ả

Thao tác này có th  th c hi n nh  sau: ho c chúng ta n p t p này b ng cách gõ tên (kể ự ệ ư ặ ạ ệ ằ ể  
c  đ ng d n n u c n) c a nó vào h p văn b n ả ườ ẫ ế ầ ủ ộ ả Load File Name, r i gõ phím ồ Enter, khi 

y n u t p này có s n r i thì trang đ u tiên c a nó s  hi n lên trong c a s  so n th o, cònấ ế ệ ẵ ồ ầ ủ ẽ ệ ử ổ ạ ả  
n u nó ch a t n t i thì con tr  màn hình s  xu t hi n   v  trí đ u tiên trong c a s  so nế ư ồ ạ ỏ ẽ ấ ệ ở ị ầ ử ổ ạ  
th o, lúc đó ta s  b t đ u đ a văn b n vào máy thông qua bàn phím. Trong th c đ n File taả ẽ ắ ầ ư ả ự ơ  
còn th y m t s  l nh hay dùng sau (xem hình 2):ấ ộ ố ệ

� New : đ c dùng khi ta mu n so n th o m t t p m i.ượ ố ạ ả ộ ệ ớ

� Save : ghi t p đang trong c a s  so n th o lên đĩa.ệ ử ổ ạ ả

� Os shell  : đ c s  d ng khi ta mu n t m th i quay v  DOS mà không mu nượ ử ụ ố ạ ờ ề ố  
thoát kh i PASCAL.ỏ

� Quit : đ c s  d ng khi ta mu n thoát kh i TURBO PASCAL.ượ ử ụ ố ỏ
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Các l nh biên t p hay đ c dùng có th  chia thành m t s  nhóm nh  sau:ệ ậ ượ ể ộ ố ư

­ Các l nh d ch chuy n con tr  màn hình:ệ ị ể ỏ
Đ  d ch chuy n con tr  màn hình ta có th  s  d ng các t  h p phím ho c phím sau:ể ị ể ỏ ể ử ụ ổ ợ ặ
Ctrl­E( �  ) đ  d ch chuy n con tr  lên dòng bên trên.ể ị ể ỏ

Ctrl­X( �  ) đ  d ch chuy n con tr  xu ng dòng bên d i.ể ị ể ỏ ố ướ

Ctrl­S(  � ) đ  d ch chuy n con tr  sang trái m t ký t .ể ị ể ỏ ộ ự

Ctrl­D( �  ) đ  d ch chuy n con tr  sang ph i m t ký t .ể ị ể ỏ ả ộ ự
Home đ  đ a con tr  v  đ u dòng.ể ư ỏ ề ầ
End đ  đ a con tr  v  cu i dòng.ể ư ỏ ề ố
Page Up đ a con tr  lên m t trang màn hình.ư ỏ ộ
Page Down đ a con tr  xu ng m t trang màn hình.ư ỏ ố ộ

­ Các l nh chèn, xoá.ệ

Khi g i trình so n th o bao gi  chúng ta cũng   ch  đ  chèn (ọ ạ ả ờ ở ế ộ Insert). Ch  đ  này choế ộ  
phép đ t m t đo n văn  vào m t văn b n đã có t  tr c.   ch  đ  này m i l n chúng taặ ộ ạ ộ ả ừ ướ Ở ế ộ ỗ ầ  
đ a vào m t ký t  m i toàn b  ph n còn l i c a văn b n k  t  v  trí  c a con tr  s  d chư ộ ự ớ ộ ầ ạ ủ ả ể ừ ị ủ ỏ ẽ ị  
sang ph i m t v  trí đ  nh ng ch  cho ký t  v a đ a vào.ả ộ ị ể ườ ỗ ự ừ ư

Ch  đ  ghi đè (ế ộ Overwrite) đ c s  d ng khi ta mu n thay m t đo n văn b n cũ b ngượ ử ụ ố ộ ạ ả ằ  
m t n i dung m i. Khi đó m t ký t  đ a vào s  thay th  ký t  hi n có   v  trí con tr .ộ ộ ớ ộ ự ư ẽ ế ự ệ ở ị ỏ

Chúng ta có th  chuy n đ i gi a hai ch  đ  này b ng cách gõ vào phím INSERT (hayể ể ổ ữ ế ộ ằ  
Ctrl­V).

Sau đây là m t s  phím và t  h p phím dùng đ  xoá:ộ ố ổ ợ ể
� BackSpace : đ  xoá m t ký t  bên trái con tr .ể ộ ự ỏ

� Del  : đ  xoá m t ký t  bên trên con tr .ể ộ ự ỏ

� Ctrl­T : đ  xoá m t t  bên ph i con tr .ể ộ ừ ả ỏ

� Ctrl­Y đ  xoá m t dòng đang ch a con tr .ể ộ ứ ỏ

�
­ Các l nh v  kh iệ ề ố

Ctrl­K­B : đánh d u đ u kh i.ấ ầ ố
Ctrl­K­K : đánh d u cu i kh i.ấ ố ố
Ctrl­K­H : b  đánh d u kh i.ỏ ấ ố
Ctrl­K­C : sao chép kh i.ố
Ctrl­K­V : di chuy n kh i.ể ố
Ctrl­K­Y  : xoá kh i.ố
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CH NG IIƯƠ

CÁC PH N T  C  B N C A NGÔN NG  L P TRÌNH PASCALẦ Ử Ơ Ả Ủ Ữ Ậ

2.1. Các ký hi u c  b nệ ơ ả

Cũng gi ng nh  các ngôn ng  khác TURBO PASCAL có b  ch  cái riêng cho mình ,ố ư ữ ộ ữ  
chia làm hai nhóm nh  sau:ư

� Các ký t  ch  và s :ự ữ ố

             ­ 26 ch  cái a , b , c , ... , z. (Ngôn ng  Pascal không phân bi t ch  hoa chữ ữ ệ ữ ữ 
th ng)ườ
       ­ 10 ch  s  th p phân 0 , 1 , 2 , ... , 9.ữ ố ậ
� Các ký t  đ c bi t:ự ặ ệ
       ­ Ký t  tr ngự ố

­ D u các phép toán s  h c +,­,*, /ấ ố ọ
­ D u các phép so sánh >,<, =,>= , <=ấ
­ Các ký t  đ c bi t khác $, #, (, ), :, 'ự ặ ệ

       ­  ....
Đây là t p h p các ký t  h p l  đ c dùng đ  vi t các ch ng trình, không đ c dùngậ ợ ự ợ ệ ượ ể ế ươ ượ  

các   ký   hi u   khác   ngoài   các   ký   hi u   nói   trên   ch ng   h n   nh :ệ ệ ẳ ạ ư  
� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��  , ...

Các ký t  trên đ c nhóm l i theo nhi u cách khác nhau đ  t o ra m t s  t  nh t đ nhự ượ ạ ề ể ạ ộ ố ừ ấ ị  
g i là t  khoá. Đ n l t chúng, các t  khoá l i liên k t v i nhau theo nh ng quy t c c nọ ừ ế ượ ừ ạ ế ớ ữ ắ ầ  
ph i đ c tôn tr ng (g i là cú pháp) đ  t o thành các câu l nh mà chúng ta s  d n d nả ượ ọ ọ ể ạ ệ ẽ ầ ầ  
đ c làm quen trong quá trình gi i thi u ngôn ng  này. M t ch ng trình bao g m nhi uượ ớ ệ ữ ộ ươ ồ ề  
câu l nh di n đ t m t thu t toán nào đó.ệ ễ ạ ộ ậ

2.2 Các t  khóa.ừ

Các t  khoá là m t b  ph n không th  tách r i c a TURBO PASCAL đ c đ nh nghĩaừ ộ ộ ậ ể ờ ủ ượ ị  
tr c v i ý nghĩa xác đ nh và không th  đ nh nghĩa l i. Các t  khoá đ c s  d ng đ  khaiướ ớ ị ể ị ạ ừ ượ ử ụ ể  
báo các ki u d  li u (ví d : integer, real...), vi t các toán t  (ví d : mod, div...), di n đ tể ữ ệ ụ ế ử ụ ễ ạ  
các câu l nh (ví d : if, then ...), các t  khoá ph i đ c dùng đúng cú pháp, không đ cệ ụ ừ ả ượ ượ  
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dùng vào vi c khác, ng i l p trình không đ c phép đ t tên m i trùng v i các t  khoá.ệ ườ ậ ượ ặ ớ ớ ừ  
Sau đây là m t s  t  khoá:ộ ố ừ

array do begin
end case of
for to downto

const type var
div set else
and or if

repeat while record

2.3  Tên (đ nh danh)ị

Tên theo đ nh nghĩa là m t dãy ký t  dùng đ  ch  tên bi n, tên h ng, tên ki u d  li u,ị ộ ự ể ỉ ế ằ ể ữ ệ  
tên ch ng trình con... Tên b t đ u b ng ch  cái, sau đó có th  là ch  cái, ch  s , d uươ ắ ầ ằ ữ ể ữ ữ ố ấ  
g ch n i, không đ c dùng các ký t  đ c bi t nh  d u tr ng, d u “:”, d u “;”, d u “?”,ạ ố ượ ự ặ ệ ư ấ ồ ấ ấ ấ  
d u “!”... đ  đ t tên...ấ ể ặ

Sau đây là m t s  tên h p l  : K40, bach_khoa, CNTT, ma_tran,... còn các tên sau đây làộ ố ợ ệ  
không h p l : 12A4H (vì b t đ u b ng ch  s ), kien truc (vì có ch a d u tr ng).ợ ệ ắ ầ ằ ữ ố ứ ấ ố

Đ  dài c c đ i c a tên là 63 ký t , n u ta đ t m t tên v i đ  dài l n h n 63 ký t  thìộ ự ạ ủ ự ế ặ ộ ớ ộ ớ ơ ự  
ch  có 63 ký t  đ u tiên có ý nghĩa.ỉ ự ầ

TURBO PASCAL không phân bi t ch  hoa v i ch  th ng, nh  v y các tên : Abc,ệ ữ ớ ữ ườ ư ậ  
aBC, ABC là gi ng nhau. Trong khi l p trình ng i ta th ng đ t tên sao cho nó ph i ph nố ậ ườ ườ ặ ả ả  
ánh đ c n i dung c a đ i t ng. Vi c đ t tên theo ki u di n nghĩa nh  v y r t có ích khiượ ộ ủ ố ượ ệ ặ ể ễ ư ậ ấ  
b o trì ch ng trình.ả ươ

2.4  Các tên chu n.ẩ

TURBO PASCAL xác đ nh m t s  tên chu n cho các ki u h ng, bi n, th  t c và hàmị ộ ố ẩ ể ằ ế ủ ụ  
đ c đ nh nghĩa s n. Các tên chu n này có th  đ nh nghĩa l i nh ng đi u này có th  gây raượ ị ẵ ẩ ể ị ạ ư ề ể  
s  nh m l n v y t t nh t là không nên thay đ i. Sau đây là m t s  tên chu n:ự ầ ẫ ậ ố ấ ổ ộ ố ẩ

sin cos tan

exp false boolean

char odd copy

                  ........

2.5  Các dòng ch ng trình.ươ

M t ch ng trình Pascal là t p h p c a nhi u l nh. M i l nh đ u đ c k t thúc b iộ ươ ậ ợ ủ ề ệ ỗ ệ ề ượ ế ở  
d u ";", đây là quy  c b t bu c c a ngôn ng  Passcal. M i l nh có th  đ c vi t trên cácấ ướ ắ ộ ủ ữ ỗ ệ ể ượ ế  
dòng khác nhau ho c cũng có th  vi t trên cùng m t dòng. N u vi t trên m t dòng thì đặ ể ế ộ ế ế ộ ộ 
dài t i đa   c a m t dòng ch ng trình là 127 ký t .ố ủ ộ ươ ự

2.6  Các ki u d  li u chu nể ữ ệ ẩ
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M t ki u d  li u là m t t p h p các giá tr  mà m t bi n ki u đó có th  nh n. M iộ ể ữ ệ ộ ậ ợ ị ộ ế ể ể ậ ỗ  
bi n trong ch ng trình đ u ph i k t h p v i m t và ch  m t ki u d  li u. M t ki u dế ươ ề ả ế ợ ớ ộ ỉ ộ ể ữ ệ ộ ể ữ 
li u trong TURBO PASCAL có th  ph c t p nh ng trong m i tr ng h p nó đ u đ cệ ể ứ ạ ư ọ ườ ợ ề ượ  
c u thành t  các ki u d  li u chu n nh : integer, real, char, boolean. Ta l n l t kh o sátấ ừ ể ữ ệ ẩ ư ầ ượ ả  
các ki u d  li u này:ể ữ ệ

2.6.1  Ki u Integer.ể

Còn g i là ki u nguyên, trong TURBO PASCAL m t bi n ki u Integer có th  l y cácọ ể ộ ế ể ể ấ  
giá tr  n m trong kho ng [­32768, 32767]. M i giá tr  ki u Integer chi m 2 bytes b  nh .ị ằ ả ố ị ể ế ộ ớ

Tuy v y vi c th c hi n các phép toán đ i v i các d  li u ki u Integer d n đ n k tậ ệ ự ệ ố ớ ữ ệ ể ẫ ế ế  
qu  v t quá ph m vi nói trên s  có th  không đ c thông báo. Vì v y chúng ta đ c bi tả ượ ạ ẽ ể ượ ậ ặ ệ  
l u ý đ n v n đ  này. Ví d  bi u th c 1000*100/50 s  không cho k t qu  là 2000 vì tíchư ế ấ ề ụ ể ứ ẽ ế ả  
1000*100 đã cho k t qu  v t qua 32767.ế ả ượ

Vì ki u integer ch  bi u di n đ c các s  nguyên khá bé nên t  TURBO PASCAL 4.0ể ỉ ể ễ ượ ố ừ  
tr  đi, ng i ta đ nh nghĩa thêm các ki u nguyên khác.ở ườ ị ể

shortInt 1 byte [­128,127]
longInt  4 byte [­2 147 483 648, 2 147 483 647]
Word    2 byte [0,65535]
Byte      1 byte [0,255]

2.6.2 D  li u ki u real.ữ ệ ể

M t bi n ki u real có th  l y các giá tr  n m trong kho ng [2.9x10ộ ế ể ể ấ ị ằ ả ­39, 1.7x1038] , m tộ  
giá tr  ki u real chi m 6 byte b  nh .ị ể ế ộ ớ

Khi th c hi n các phép toán v i các giá tr  real n u k t qu  v t ra ngoài kho ng trênự ệ ớ ị ế ế ả ượ ả  
ch ng trình s  d ng l i, máy tính báo l i tràn ô nh . Còn n u k t qu  quá bé trong d uươ ẽ ừ ạ ỗ ớ ế ế ả ấ  
giá tr  tuy t đ i s  đ c xem b ng 0.  ị ệ ố ẽ ượ ằ

2.6.3  Ki u boolean.ể

M t giá tr  ki u boolean ch  có th  là m t trong hai giá tr  TRUE và FALSE , các giá trộ ị ể ỉ ể ộ ị ị 
này đ c x p th  t  nh  sau TRUE>FALSE. M t giá tr  ki u boolean chi m 1 byte bượ ế ứ ự ư ộ ị ể ế ộ 
nh .ớ

2.6.4 Ki u char.ể

Còn g i là ki u ký t  bao g m 256 ký t  trong b ng mã ASCII. M t ký t  đ c vi tọ ể ự ồ ự ả ộ ự ượ ế  
trong hai d u nháy đ n; ví d : ‘1’, ‘a’, ‘H’, ... M t giá tr  ki u char chi m 1 byte b  nh .ấ ơ ụ ộ ị ể ế ộ ớ

M t ký t  đ c bi u di n trong b  nh  b i giá tr  c a nó trong b  mã ASCII. Ví d  kýộ ự ượ ể ễ ộ ớ ở ị ủ ộ ụ  
t  ‘A’ có mã ASCII là 65, s  đ c bi u di n trong b  nh  b ng 1 byte có tr  là 65.ự ẽ ượ ể ế ộ ớ ằ ị

Các ký t  có th  so sánh v i nhau. S  so sánh đ c ti n hành theo giá tr  c a chúngự ể ớ ự ượ ế ị ủ  
trong b  mã bi u di n.ộ ể ễ

Ví d  n u dùng ASCII thì:ụ ế
‘A’<’B’ vì 65<66.
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Trong TURBO PASCAL có hai hàm:
� Ord(   )   cho   ta   giá   tr   t ng   ng   c a   ký   t   trong   b   mã,   ch ng   h nị ươ ứ ủ ự ộ ẳ ạ  

ord(‘A’)=65.
� Chr(i)  Th   t c  này  cho  ta  ký   t   t ng   ng  v i   i   trong b  mã,  ch ng h nủ ụ ự ươ ứ ớ ộ ẳ ạ  

chr(65)=’A’.

CH NG IIIƯƠ

BI U TH C, CÂU L NH VÀ C U TRÚC CH NG TRÌNHỂ Ứ Ệ Ấ ƯƠ

Bi u th c bao g m các toán h ng (bi n, h ng, l i g i hàm) k t h p v i nhau b ng cácể ứ ồ ạ ế ằ ờ ọ ế ợ ớ ằ  
toán t .ử

3.1 Các toán t .ử
Các toán t  trong TURBO PASCAL đ c chia thành 5 l p có th  t   u tiên nh  sau:ử ượ ớ ứ ự ư ư

3.1.1 Toán t  đ o d u.ử ả ấ

Đây chính là phép tr  không có s  b  tr . Toán t  này cho phép đ i d u c a toán h ngừ ố ị ừ ử ổ ấ ủ ạ  
thu c ki u integer hay real đ t ngay sau nó.ộ ể ặ

3.1.2 Toán t  NOT.ử

Toán t  NOT ph  đ nh giá tr  c a m t toán h ng ki u boolean.ử ủ ị ị ủ ộ ạ ể

3.1.3 Các toán t  thu c l p nhân:ử ộ ớ

Toán tử phép toán ki u toán h ng ể ạ ki u k t quể ế ả
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* nhân real real
* nhân integer integer
* nhân real, integer real
/ chia real real
/ chia real, integer real
/ chia integer real

div chia nguyên integer integer
mod l y ph n dấ ầ ư integer integer
and và logic boolean boolean

3.1.4. Các toán t  l p c ngử ớ ộ

Toán tử phép toán ki u toán h ngể ạ ki u k t quể ế ả
+(­) c ng(tr )ộ ừ real real
+(­) c ng(tr )ộ ừ integer integer
+(­) c ng(tr )ộ ừ real, integer real
or ho c logicặ boolean boolean

3.1.5. Các toán t  qua h .ử ệ

Các toán t  này tác d ng lên t t c  các ki u d  li u chu n. M t đi u nên nh  r ng chử ụ ấ ả ể ữ ệ ẩ ộ ề ớ ằ ỉ 
có th  so sánh các toán h ng cùng ki u, riêng các toán h ng ki u integer và real có th  soể ạ ể ạ ể ể  
sánh v i nhau b ng toán t  quan h , k t qu  c a phép so sánh  bao gi  cũng thu c ki uớ ằ ử ệ ế ả ủ ờ ộ ể  
boolean. Các toán t  quan h  bao g m: =, >,<, >=, <=, <> (khác).ử ệ ồ

3.2 Các hàm
PASCAL thi t k  s n m t s  hàm chu n, ta s  d n d n làm quen v i chúng, sau đây làế ế ẵ ộ ố ẩ ẽ ầ ầ ớ  

m t s  hàm chu n hay dùng:ộ ố ẩ

Toán h cọ TURBO PASCAL

x2 sqr(x)

sqrt(x)

cosx cos(x)

sinx sin(x)

lnx ln(x)

ex exp(x)

| x | abs(x)

             .........

3.3 C u trúc c a m t ch ng trình PASCAL.ấ ủ ộ ươ

Bao g m 3 ph n:ồ ầ
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1. Ph n tiêu đ  c a ch ng trìnhầ ề ủ ươ

2. Ph n khai báo d  li uầ ữ ệ

3. Ph n thân ch ng trình.ầ ươ

Ví d  1 :ụ  Đ  minh ho  chúng ta xét m t ví d  đ n gi n sau:ể ạ ộ ụ ơ ả
Program tinh_dien_tich_hinh_tron;
  const
    pi=3.14;

           var
    s , r : real;

         BEGIN
r:=5;
s:=pi*r*r;
END.

Ta l n l t đ  c p t i t ng ph n c a c u trúc ch ng trình:ầ ượ ề ậ ớ ừ ầ ủ ấ ươ

3.3.1 Ph n tiêu đầ ề

Ph n này không nh t thi t ph i có, nh ng nó ch a tên ch ng trình, thông th ng tênầ ấ ế ả ư ứ ươ ườ  
đ c đ t sao cho có th  g i nh  đ n n i dung c a ch ng trình, do đó ph n nào giúp taượ ặ ể ợ ớ ế ộ ủ ươ ầ  
phân bi t đ c các ch ng trình khác nhau. Ph n này b t đ u b ng t  khoá ệ ượ ươ ầ ắ ầ ằ ừ Program.

3.3.2 Ph n khai báo.ầ

PASCAL yêu c u ng i l p trình ph i li t kê t t c  các “đ i t ng” s  đ c s  d ngầ ườ ậ ả ệ ấ ả ố ượ ẽ ượ ử ụ  
trong ch ng trình, đi u này có nghĩa là t t c  các ki u d  li u, các bi n, các th  t c ph iươ ề ấ ả ể ữ ệ ế ủ ụ ả  
khai báo tr c. M t ch ng trình PASCAL có th  s  d ng các d  li u là h ng s , hayướ ộ ươ ể ử ụ ữ ệ ằ ố  
bi n s .ế ố

H ng s  là d  li u mà giá tr  c a nó do ng i l p trình xác đ nh, giá tr  này không thayằ ố ữ ệ ị ủ ườ ậ ị ị  
đ i trong quá trình th c hi n ch ng trình.ổ ự ệ ươ

Bi n s  là d  li u mà giá tr  c a nó do chính ch ng trình xác đ nh, giá tr  này có thế ố ữ ệ ị ủ ươ ị ị ể 
thay đ i trong quá trình th c hi n ch ng trình.ổ ự ệ ươ

Ph n này bao g m nhi u m c, tuy nhiên tu  theo t ng ch ng trình c  th  ph n khaiầ ồ ề ụ ỳ ừ ươ ụ ể ầ  
báo có th  thi u m t hay nhi u m c, th m chí không có m c nào, nh ng ph n này cũng cóể ế ộ ề ụ ậ ụ ư ầ  
th  dài h n thân ch ng trình. Ta l n l t xét t t c  các m c này:ể ơ ươ ầ ượ ấ ả ụ

a). Ph n khai báo Unitầ : 

Đây là m t nét m i t o s c m nh c a TURBO PASCAL t  th  version 4.0 tr  đi,ộ ớ ạ ứ ạ ủ ừ ế ở  
nó th  hi n   ch  nó cho chúng ta chia ch ng trình thành nhi u modul (m t modulể ệ ở ỗ ươ ề ộ  
hay còn g i là 1 Unit đ c bi u hi n là các d  li u + các ch ng trình con có liênọ ượ ể ệ ữ ệ ươ  
quan) và biên d ch chúng m t cách riêng r , làm nh  v y khi s a ch a hay thay đ iị ộ ẽ ư ậ ử ữ ổ  
m t modul, chúng ta không c n biên d ch l i toàn b  ch ng trình. M t khác m tộ ầ ị ạ ộ ươ ặ ộ  
Unit có th  đ c s  d ng b i nhi u ch ng trình khác nhau. N u m t ch ng trìnhể ượ ử ụ ở ề ươ ế ộ ươ  
nào đó c n t i m t unit c  th  ch  c n khai báo nó tr c. Các modul này có th  doầ ớ ộ ụ ể ỉ ầ ướ ể  
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ng i l p trình t  xây d ng, trong ngôn ng  PASCAL cung c p cho chúng ta m tườ ậ ự ự ữ ấ ộ  
s  Unit, khi c n s  d ng Unit nào ta ch  c n khai báo b ng t  khoá Uố ầ ử ụ ỉ ầ ằ ừ ses ti p theo làế  
danh sách các Unit  c n s  d ng, khai  báo này đ c đ t   t i  dòng đ u tiên  c aầ ử ụ ượ ặ ạ ầ ủ  
ch ng trình ngay sau dòng tiêu đ . ươ ề

Ví d :ụ
Uses graph, crt, dos;

Có hai lo i Unit:ạ

� M t lo i do chính ng i l p trình t o ra.ộ ạ ườ ậ ạ

� Lo i unit chu n.ạ ẩ

Có t t c  7 unit chu n:ấ ả ẩ

­ DOS : là unit ch a các th  t c và hàm liên quan t i các th  t c và hàm c aứ ủ ụ ớ ủ ụ ủ  
HĐH DOS.

­ CRT : là unit cung c p các ph ng ti n x  lý màn hình, bàn phím.ấ ươ ệ ử

­ PRINTER : ch a các d  li u và ch ng trình con giúp chúng ta s  d ng máyứ ữ ệ ươ ử ụ  

in.
­ SYSTEM : là th  vi n chu n.ư ệ ẩ

­ GRAPH : cung c p các th  t c v  đ  ho .ấ ủ ụ ề ồ ạ

­   TURBO3   và   GRAPH3  :   cho   chúng   ta   các   ph ng   ti n   t ng   thích   v iươ ệ ươ ớ  

TURBO PASCAL 3.0.
Đ  s  d ng các th  t c và d  li u trong các Unit ta ch  c n khai báo, ví d  ta mu nể ử ụ ủ ụ ữ ệ ỉ ầ ụ ố  
v  đ  th  c a m t hàm s , ta c n t i th  t c đ  ho , mu n v y ta khai báo nh  sau:ẽ ồ ị ủ ộ ố ầ ớ ủ ụ ồ ạ ố ậ ư

uses graph;

b) Ph n khai báo ki u d  li uầ ể ữ ệ : 

Đây cũng là m t đi m m nh c a TURBO PASCAL, nó cho ta kh  năng t  thi t kộ ể ạ ủ ả ự ế ế 
ra ki u d  li u m i thu n ti n cho công vi c l p trình c a mình. L  dĩ nhiên b t cể ữ ệ ớ ậ ệ ệ ậ ủ ẽ ấ ứ  
ki u m i nào cũng đ c thi t k  t  các ki u s n có c a TURBO PASCAL. M tể ớ ượ ế ế ừ ể ẵ ủ ộ  
ki u m i s  đ c mô t  c  th  b t đ u b ng t  khoá ể ớ ẽ ượ ả ụ ể ắ ầ ằ ừ type. Ta s  quay l i v n đẽ ạ ấ ề 
này vào m t th i đi m thích h p nh t.ộ ờ ể ợ ấ

c) Ph n khai báo bi nầ ế : 

Bi n là m t đ i l ng có th  thay đ i giá tr  gi ng nh  khái ni m bi n toán h c.ế ộ ạ ượ ể ổ ị ố ư ệ ế ọ  
Bi n c a m t ch ng trình th c ch t là tên c a m t ô nh . T t c  các bi n c aế ủ ộ ươ ự ấ ủ ộ ớ ấ ả ế ủ  
ch ng trình ph i đ c khai báo   đ u ch ng trình sau t  khoá ươ ả ượ ở ầ ươ ừ Var.

Cách khai báo nh  sau:ư
Var
  tb1: k1;
  tb2: k2;
  ........
  tbn: kn;
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 đây các tbi là các tên, còn các ki là các ki u d  li u có s n ho c là các ki u dỞ ể ữ ệ ẵ ặ ể ữ 
li u v a đ c đ nh nghĩa trong m c ệ ừ ượ ị ụ type.

Chú ý   :   N u có nhi u bi n cùng ki u ta có th  khai báo trên cùng m t dòng, ch ngế ề ế ể ể ộ ẳ  
h n ạ

Var

  r , s: real;

d) Ph n khai báo ch ng trình con:ầ ươ

 M c này đ c b t đ u b ng t  khoá ụ ượ ắ ầ ằ ừ function hay procedure, đó chính là m c khaiụ  
báo các ch ng trình con (ctc) mà chúng ta s  nói k    ph n sau.ươ ẽ ỹ ở ầ

3.3.3 Thân ch ng trình.ươ

Ph n này g m các câu l nh c a PASCAL n m gi a hai t  khoá  "ầ ồ ệ ủ ằ ữ ừ Begin" và "End."

3.4 L nh gánệ

­ Đây là m t l nh c  b n c a TURBO PASCAL, dùng đ  truy n giá tr  c a m t h ng,ộ ệ ơ ả ủ ể ề ị ủ ộ ằ  
c a m t bi n, c a m t bi u th c vào m t bi n. Phép gán đ c bi u di n b ng ký hi uủ ộ ế ủ ộ ể ứ ộ ế ượ ể ễ ằ ệ  
“:=”.

Cách vi t:ế

bien:=bth;

 đây bi n là tên m t bi n đã đ c khai báo   m c Var, còn bth là m t bi u th c cóỞ ế ộ ế ượ ở ụ ộ ể ứ  
cùng ki u v i bi n   v  trái. Ví d :ể ớ ế ở ế ụ

x:=x+1;
y:=x;
z:=3.4;
........

CH NG IVƯƠ
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CÁC TH  T C VÀO RA D  LI UỦ Ụ Ữ Ệ

4. 1 Th  t c hi n th  d  li u ra màn hìnhủ ụ ể ị ữ ệ

Có 3 d ng vi t nh  sau:ạ ế ư

write(danh sách bi n và bi u th c);ế ể ứ

writeln(danh sách bi n và bi u th c);ế ể ứ

writeln;

Trong đó danh sách bi n và bi u th cế ể ứ  là các bi n và bi u th c mà giá tr  c a nó c nế ể ứ ị ủ ầ  
hi n th  ra màn hình.  ể ị Danh sách bi n và bi u th cế ể ứ   có th  ch  có 1 ho c cũng có th  cóể ỉ ặ ể  
nhi u bi n và bi u th c, n u có trên 1 bi n và bi u th c thì m i bi n và bi u th c cáchề ế ể ứ ế ế ể ứ ỗ ế ể ứ  
nhau b i d u ","ở ấ

Ví dụ
Program tinh_dt;
  const
      pi=3.14;
  var
      s,r:real;
BEGIN
      r:=5;
      s:=pi*r*r;
      write(s);
END.

Khi th c hi n ta thu đ c k t qu :ự ệ ượ ế ả

                                                                 7.853981634E+01.

S  khác nhau gi a hai l nh đ u là   ch  v  trí con tr  màn hình sau khi k t thúc l nh.ự ữ ệ ầ ở ỗ ị ỏ ế ệ  
Đ i v i l nh th  hai, sau khi hi n th  các giá tr , con tr  màn hình s  chuy n xu ng đ uố ớ ệ ứ ể ị ị ỏ ẽ ể ố ầ  
dòng ti p theo. Còn đ i v i l nh đ u, sau khi hi n th  các giá tr , con tr  màn hình s  khôngế ố ớ ệ ầ ể ị ị ỏ ẽ  
chuy n xu ng dòng ti p theo.ể ố ế

Còn th  t c writeln; s  ch  làm m t đ ng tác đ n gi n là đ a con tr  màn hình xu ngủ ụ ẽ ỉ ộ ộ ơ ả ư ỏ ố  
dòng ti p theo.ế

Hi n th  có quy cáchể ị

Nh  ta đã th y khi hi n th  k t qu  ra màn hình (trong tr ng h p giá tr  th c) hư ấ ể ị ế ả ườ ợ ị ự ệ 
th ng th  hi n d i d ng d u ph y đ ng r t khó nh n bi t. Vì v y TURBO PASCALố ể ệ ướ ạ ấ ẩ ộ ấ ậ ế ậ  
thi t k  thêm m t c  ch  hi n th  có quy cách ra màn hình. Cách vi t nh  sau:ế ế ộ ơ ế ể ị ế ư

write(bt:m:n);
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 đây m và n là các s  nguyên d ng. Tác d ng c a l nh trên nh  sau: hi n th  giáở ố ươ ụ ủ ệ ư ể ị  
tr  c a bi u th c bt ra màn hình trên t t c  m c t trong đó có n c t cho ph n th p phân. Víị ủ ể ứ ấ ả ộ ộ ầ ậ  
d  n u ta ch a l nh write(s) thành write(s:5:2), ta thu đ c: 78.54ụ ế ữ ệ ượ

Đ i v i các giá tr  nguyên cách hi n th  có quy cách đ c vi t nh  sau:ố ớ ị ể ị ượ ế ư

write(btn:m) trong đó btn là bi u th c có giá tr  nguyên, còn m là m t s  nguyên, lúcể ứ ị ộ ố  
đó máy s  dành m ch  (c t) đ  hi n th  giá tr  c a btn, còn n u th a ch  nó s  đ  tr ngẽ ỗ ộ ể ể ị ị ủ ế ừ ỗ ẽ ể ắ  
bên trái.

4. 2 L nh in d  li u ra máy inệ ữ ệ

Đ  đ a d  li u ra máy in, ta dùng các l nh write và writeln v i tham s  đ u tiên làể ư ữ ệ ệ ớ ố ầ  
LST. Vì bi n LST đ c khai báo trong  ế ượ Unit printer  vì v y c n khai báo Unit này trongậ ầ  
m c khai báo USES ; ch ng h n:ụ ẳ ạ

Program minh_hoa;
   uses printer;
   begin

write(lst,’x=’,12,’y=’,3.55:4:2);
   end.
Ch ng trình này s  in ra gi y n i dung sau:ươ ẽ ấ ộ

x=12   y=3.55

4.3   M t   s   hàm   và   th   t c   trình   bày   màn   hình   trong   TURBOộ ố ủ ụ  
PASCAL

Các hàm và th  t c này ch a   trong unit CRT; vì v y đ  s  d ng nó tr c h t chúngủ ụ ứ ở ậ ể ử ụ ướ ế  
ta ph i có khai báo sau:ả

uses CRT;

Sau đây là m t s  hàm th  t c hay dùng:ộ ố ủ ụ

� GotoXY(x,y) : th  t c này di chuy n con tr  màn hình đ n dòng y c t x, l u ýủ ụ ể ỏ ế ộ ư  
r ng màn hình đ c chia thành 25 dòng và 80 c t. C t đ u tiên đ c đánh s  1ằ ượ ộ ộ ầ ượ ố  
và dòng đ u tiên cũng đ c đánh s  1.ầ ượ ố

� Clrscr : th  t c xoá toàn b  màn hình và đ a con tr  v  dòng 1, c t 1 c a mànủ ụ ộ ư ỏ ề ộ ủ  
hình.

� WhereX: hàm cho giá tr  ki u byte cho bi t con tr  đang   c t nào.ị ể ế ỏ ở ộ

� WhereY: hàm cho giá tr  ki u byte cho bi t con tr  đang   dòng nào.ị ể ế ỏ ở

� Windows(x1,y1,x2,y2) : th  t c thi t l p c a s  ho t đ ng trên màn hình màủ ụ ế ậ ử ổ ạ ộ  
góc trái trên có to  đ  (x1,y1), góc ph i d i có to  đ  (x2,y2). Khi đã thi tạ ộ ả ướ ạ ộ ế  
l p c a s  ho t đ ng các to  đ  ph i tính l i theo quy t c:ậ ử ổ ạ ộ ạ ộ ả ạ ắ

hoành đ  m i= hoành đ  cũ­x1+1ộ ớ ộ

tung đ  m i = tung đ  cũ­y1+1ộ ớ ộ
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Ví d  mu n di chuy n con tr  đ n dòng 8 c t 10 trên màn hình sau khi đãụ ố ể ỏ ế ộ  
th c hi n l nh windows(5,7,75,15) ta vi t gotoXY(6,2).ự ệ ệ ế

4.4 Cách đ t màu n n và màu ch .ặ ề ữ

Đ  xác đ nh màu n n ta dùng th  t c:ể ị ề ủ ụ

textbackground(color:byte);

Đ  xác đ nh m u ch  ta dùng th  t c:ể ị ầ ữ ủ ụ

textcolor(color:byte);

Trong c  hai tr ng h p bi n ả ườ ợ ế color ch a mã màu. Mã màu là các h ng đ c đ nhứ ằ ượ ị  
nghĩa trong Unit CRT. Bi n  ế color  trong th  t c đ u có th  nh n 8 giá tr  đ u c a b ngủ ụ ầ ể ậ ị ầ ủ ả  
d i đây, còn bi n ướ ế color c a th  t c th  hai có th  nh n đ c c  16 giá tr :ủ ủ ụ ứ ể ậ ượ ả ị

black=0(đen) darkgray=8(xám đ m)ậ

blue=1(xanh da tr i)ờ lightblue=9(xanh da tr i nh t)ờ ạ

green=2(xanh lá cây) lightgreen=10(xanh lá cây nh t)ạ

cyan=3(xanh l )ơ lightcyan=11(xanh l  nh t)ơ ạ

red=4(đ )ỏ lightred=12(đ  nh t)ỏ ạ

magenta=5(tím) lightmagenta=13(tím nh t)ạ

brown=6(nâu) Yellow=14(vàng)

lightgray=7(xám nh t)ạ White=15(tr ng)ắ

Ví d : Các l nh sau đây s  hi n th  lên màn hình dòng ch  Đ i h c Bách khoa màuụ ệ ẽ ể ị ữ ạ ọ  
đ :ỏ

textcolor(red);
write(‘Đ i h c Bách khoa’);ạ ọ
Chú ý:  th  t c textbackground s  làm m t hi u l c c a th   t c  textbackgroundủ ụ ẽ ấ ệ ự ủ ủ ụ  

tr c đó. Th  t c này th ng đi kèm v i các th  t c windows và clrscr. Đ  minh ho  cáchướ ủ ụ ườ ớ ủ ụ ể ạ  
s  d ng ta xét ví d  sau:ử ụ ụ

Gi  s  ta mu n t o m t c a s  làm vi c v i màu xanh da tr i và v i góc bên trái cóả ử ố ạ ộ ử ổ ệ ớ ờ ớ  
to  đ (10,5), góc d i có to  đ  (70,20), ta s  d ng các l nh sau:ạ ộ ướ ạ ộ ử ụ ệ

textbackground(1);
windows(10,5,70,20);

clrscr;� đ c c a s  n n xanh da tr iượ ử ổ ề ờ �
Bây gi  n u mu n chuy n sang c a s  m u tím ta vi t l i hai l nh sau:ờ ế ố ể ử ổ ầ ế ạ ệ

textbackground(5);

clrscr; � đ c c a s  n n xanh tímượ ử ổ ề �

4.5 Th  t c vào d  li u t  bàn phím.ủ ụ ữ ệ ừ
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Nh  ta đã th y đ  vào d  li u có th  dùng l nh gán, nh ng trong th c t  n u dùngư ấ ể ữ ệ ể ệ ư ự ế ế  
l nh gán đ  vào d  li u s  r t b t ti n. B i v y đ  vào d  li u ta nên dùng l nh read vàệ ể ữ ệ ẽ ấ ấ ệ ở ậ ể ữ ệ ệ  
readln. Có 3 d ng vi t nh  sau:ạ ế ư

read(danh sách bi n);ế

readln(danh sách bi n);ế

readln;

Trong đó danh sách bi nế   

Hai d ng đ u giúp chúng ta gán giá tr  cho các bi n khi ch y ch ng trình; ch ng h nạ ầ ị ế ạ ươ ẳ ạ  
n u ta mu n gán cho x giá tr  5, y giá tr  3.45 và z giá tr  12.4 lúc đó ta vi t trong ch ngế ố ị ị ị ế ươ  
trình l nh sau:ệ

read(x,y,z);

Khi ch y ch ng trình lúc g p l nh này máy s  d ng l i đ i ta nh p d  li u thông quaạ ươ ặ ệ ẽ ừ ạ ợ ậ ữ ệ  
bàn phím, ta c n gõ:ầ

5  3.45 12.4  �

L u ý là các c m d  li u t ng  ng v i các bi n ph i cách nhau ít nh t m t d u cáchư ụ ữ ệ ươ ứ ớ ế ả ấ ộ ấ  
và ph i phù h p v  ki u cũng nh  s  l ng.ả ợ ề ể ư ố ượ

Gi a hai th  t c đ u ch  khác nhau chút ít. Đ i v i th  t c đ u sau khi gõ  ữ ủ ụ ầ ỉ ố ớ ủ ụ ầ �   (phím 
return) con tr  màn hình không nh y xu ng dòng d i, trong khi đó v i th  t c th  hai khiỏ ả ố ướ ớ ủ ụ ứ  
gõ �  (phím return) con tr  màn hình nh y xu ng dòng d i.ỏ ả ố ướ

L nh readln ch  có tác d ng d ng màn hình đ  ta xem k t qu  th c hi n ch ng trình.ệ ỉ ụ ừ ể ế ả ự ệ ươ

4.6 K t h p gi a write và readln, h i tho i ng i­máy.ế ợ ữ ộ ạ ườ

Trong các ví d  dùng read và readln v a xét th  hi n m t đi m y u là không có chụ ừ ể ệ ộ ể ế ỉ 
d n trên màn hình đ  báo cho ta bi t đang c n đ a giá tr  vào cho bi n nào. Vì v y ta nênẫ ể ế ầ ư ị ế ậ  
k t h p hai th  t c write và readln đ  t o m t giao di n thu n ti n khi vào d  li u:ế ợ ủ ụ ể ạ ộ ệ ậ ệ ữ ệ

Ví d  ta nên thay l nh read(x,y,z); b ng c m l nh sau:ụ ệ ằ ụ ệ

write(‘x=’); readln(x);

write(‘y=’); readln(y);

write(‘z=’); readln(z);

Khi đó lúc ch y ch ng trình ta thu đ c màn hình nh  sau:ạ ươ ượ ư

x=5�

y=3.45�

z=12.4�

Rõ ràng khi ti n hành nh  v y ta khó mà ph m ph i sai l m.ế ư ậ ạ ả ầ
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CH NG VƯƠ

CÂU L NH ĐI U KI NỆ Ề Ệ

5.1 Câu l nh IF...THEN...ELSEệ

� D ng không đ y đ :ạ ầ ủ

if <bt> then <l nh> ;ệ

� D ng đ y đ :ạ ầ ủ

if <bt> then <l nh1>ệ

   else <l nh2> ;ệ

Trong đó  if   ,   then   ,  else  là  các  t  khoá,  bt   là  m t bi u  th c boolean,  còn <l nh>,ừ ộ ể ứ ệ  
<l nh1>, <l nh2> là các l nh c a PASCAL.ệ ệ ệ ủ

B  vi x  lý s  ho t đ ng ra sao khi g p l nh này:ộ ử ẽ ạ ộ ặ ệ

Đ i v i  d ng không đ y đ  n u <bt> có giá  tr  đúng thì   th c hi n <l nh>;  trongố ớ ạ ầ ủ ế ị ự ệ ệ  
tr ng h p ng c l i thì b  qua không th c hi n <l nh>. Ta có th  minh ho  ho t đ ngườ ợ ượ ạ ỏ ự ệ ệ ể ạ ạ ộ  
đó b ng s  đ  kh i sau:ằ ơ ồ ố

                                                     

                                                     False                                        False
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L nh 1ệ

   End
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True                                    True 

    D ng không đ y đ     ạ ầ ủ            D ng đ y đạ ầ ủ

Hình: L u đ  th c hi n l nh IF ... THEN ... (nhánh ELSE n i t t)ư ồ ự ệ ệ ố ắ

và l nh IF ... THEN ... ELSE...ệ

Đ i v i d ng đ y đ  n u <bt> có giá tr  đúng thì th c hi n <l nh1>, trong tr ng h pố ớ ạ ầ ủ ế ị ự ệ ệ ườ ợ  
ng c l i thì th c hi n <l nh2>. Ta có th  minh ho  ho t đ ng c a b  vi x  lý nh  s  đượ ạ ự ệ ệ ể ạ ạ ộ ủ ộ ử ư ơ ồ  
kh i trên.ố

Nói tóm l i câu l nh ạ ệ if ch  ra r ng n u bi u th c boolean cho giá tr  đúng thì câu l nhỉ ằ ế ể ứ ị ệ  
đ ng sau t  khóa ứ ừ then đ c th c hi n, ng c l i thì ho c là không có câu lênh nào ho c làượ ự ệ ượ ạ ặ ặ  
câu l nh đ ng sau ệ ứ else đ c th c hi n.ượ ự ệ

Chú ý: Không có d u “ ; ” tr c t  khoá ấ ướ ừ else.

Nh ng câu l nh ữ ệ if có th  l ng v i nhau nên ta có th  g p tình hu ng sau:ể ồ ớ ể ặ ố
if <bt> then

if <bt2> then <l nh1>ệ
else <l nh2> ;ệ

Lúc đó h  th ng s  gi i quy t b ng cách t  đ ng hi u nh  đã vi t:ệ ố ẽ ả ế ằ ự ộ ể ư ế
if <bt> then
     begin

if <bt2> then <l nh1>ệ
else <l nh2>;ệ

      end;
Đi u này có nghĩa là ề else luôn luôn k p đôi v i ẹ ớ if g n nh t ch a có ầ ấ ư else.

Sau đây là m t s  ví d  v  cách s  d ng l nh ộ ố ụ ề ử ụ ệ if...then:

                                 

Các câu l nh sau đây s  tính giá tr  c a hàm sau khi nh n đ c m t giá tr  c a x đ cệ ẽ ị ủ ậ ượ ộ ị ủ ọ  
vào máy thông qua bàn phím:

write(‘Hay doc vao mot gia tri:’);    readln(x);
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if x<0 then f:=x

     else f:=x+sin(x);

V i nh ng ki n th c đ c trang b  cho t i th i đi m này b n đ c hoàn toàn có thớ ữ ế ứ ượ ị ớ ờ ể ạ ọ ể  
vi t hoàn ch nh m t ch ng trình cho phép tính giá tr  c a hàm trên.ế ỉ ộ ươ ị ủ

Ví d 1:ụ  Tìm  giá tr  l n nh t trong ba giá tr  đ c vào máy thông qua bàn phím:ị ớ ấ ị ọ

Program Tim_gia_tri_lon_nhat;
   var

a,b,c,max:real;
BEGIN
       write(‘Hay doc vao ba so:’);  readln(a,b,c);
       if a>b then if a>c then max:=a
        else if  b>c then max:=b

else max:=c;
       write(‘Gia tri lon nhat la:’, max:8:2);
       readln;
END.

Nhân đây chúng tôi l u ý b n đ c v  ký pháp “th t vào” khi vi t m t ch ng trìnhư ạ ọ ề ụ ế ộ ươ  
(cách vi t có c u trúc nhô ra nhô vào), ký pháp này giúp cho chúng ta th  hi n đ c ý đế ấ ể ệ ượ ồ 
c a thu t toán. Đây là m t tiêu chu n c n ph i có cho m t ch ng trình vi t b ng TURBOủ ậ ộ ẩ ầ ả ộ ươ ế ằ  
PASCAL. Các c p ặ begin, end t ng  ng bao gi  cũng th ng hàng. T t nhiên ta có th  trìnhươ ứ ờ ẳ ấ ể  
bày l i ch ng trình trên nh  sau:ạ ươ ư

Program Tim_gia_tri_lon_nhat;

var
a,b,c,max:real;
BEGIN
write(‘Hay doc vao ba so:’); readln(a,b,c);
if a>b then if a>c then max:=a
else max:=c
else if b>c then max:=b
else max:=c;
write(‘Gia tri lon nhat la:’, max:8:2);
readln;
END.

Hay th m chí:ậ

Program  Tim_gia_tri_lon_nhat;  var    a,b,c,max:real;  begin   write(‘Hay doc vao ba  so:’); 
readln(a,b,c);   if a>b then if a>c then max:=a     else max:=c   else if b>c then max:=b else 
max:=c;  write(‘Gia tri lon nhat la:’, max:8:2);   readln;   end.
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Ta th y ngay hai cách trình sau là không sáng s a, không đ p m t và làm cho ch ngấ ủ ẹ ắ ươ  
trình tr  nên khó ki m soát, vì th  chúng ta không nên s  d ng casch vi t này!ở ể ế ử ụ ế

5.2 Câu l nh l a ch n CASEệ ự ọ

Nh  đã th y n u dùng l nh  ư ấ ế ệ if  ta ch  có th  ch n m t trong hai kh  năng; trong tìnhỉ ể ọ ộ ả  
hu ng ta c n ch n m t trong nhi u kh  năng n u dùng l nh ố ầ ọ ộ ề ả ế ệ if s  có nhi u b t ti n. Trongẽ ề ấ ệ  
tr ng h p này t t nh t ta nên s  d ng l nh ườ ợ ố ấ ử ụ ệ CASE. L nh này cũng có hai d ng nh  sau:ệ ạ ư

D ng 1ạ

case <bt> of

      h ng1: <l nh1>;ằ ệ

      h ng2: <l nh2>;ằ ệ

      ................

      H ng n: <l nhn>ằ ệ

end;

D ng 2ạ

case <bt> of

      h ng1: <l nh1>;ằ ệ

      h ng2: <l nh2>;ằ ệ

      ...............

      H ng n: <l nhn>;ằ ệ

      else <l nh n+1>ệ

end;

Trong đó <bt> không ch  là ki u logic mà còn có th  là ki u: integer, byte, li t kê, mi nỉ ể ể ể ệ ề  
con; nh ng không đ c là ki u th c.ư ượ ể ự

Chú ý: Trong tr ng h p có nhi u h ng i  ng v i cùng m t l nh, chúng ta có th  gomườ ợ ề ằ ứ ớ ộ ệ ể  
chúng l i trong m t hàng. ạ ộ

Ví d :ụ
Readln(thang);
case thang of
    1,2,3 : writeln(‘đây là tháng c a quý I’);ủ
    4,5,6 : writeln(‘đây là tháng c a quý II');ủ

    7,8,9: writeln(‘đây là tháng c a quý III’);ủ
    10,11,12 : writeln(‘đây là tháng c a quý IV’);ủ
end;

Ví d  2: Ch ng trình tính s  ngày c a m t tháng:ụ ươ ố ủ ộ
Var
    so_ngay, thg, nam:integer;
BEGIN

write(‘Hay vao mot thang:’); readln(thg);
write(‘Hay vao mot nam:’); readln(nam);
case thang of

4,6,9,11: so_ngay:=30;
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2           : case (nam mod 4) of
       0: so_ngay:=29;

                   else so_ngay:=28;
                end;
1,3,5,7,8,10,12: so_ngay:=31;

end;
writeln(‘Thang’, thg, ‘co:’, so_ngay, ‘ngay’);

readln;
END.

CH NG VIƯƠ

CÂU L NH ĐI U L PỆ Ề Ặ

Dùng đ  th c hi n l p đi l p l i nhi u l n cùng m t s  câu l nh nào đó, n u s  l nể ự ệ ặ ặ ạ ề ầ ộ ố ệ ế ố ầ  
l p bi t tr c ta s  d ng l nh FOR , n u không ta dùng l nh WHILE hay REPEAT.ặ ế ướ ử ụ ệ ế ệ

5.1  Câu l nh FOR.ệ

Câu l nh FOR ch  ra r ng l nh thành ph n ph i đ c th c hi n l p đi l p l i nhi uệ ỉ ằ ệ ầ ả ượ ự ệ ặ ặ ạ ề  
l n ch ng nào giá tr  c a bi n đi u khi n v n còn n m gi a hai giá tr  đ u và giá tr  cu i.ầ ừ ị ủ ế ề ể ẫ ằ ữ ị ầ ị ố

Cách vi t l nh: l nh FOR có hai d ng nh  sau:ế ệ ệ ạ ư
� for <bdk>:= <gtd> to <gtc> do <l nh>ệ
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� for <bdk>:= <gtđ> downto <gtc> do <l nh>ệ

Trong đó for , to , do , downto là các t  khoá.ừ
             <bdk> là bi n đi u khi n vòng l p có ki u nguyên, mi n con, li t kê, nh ngế ề ể ặ ể ề ệ ư  
không đ c là ki u th c.ượ ể ự

      <gtd>, <gtc> là bi u th c có ki u gi ng nh  bi n đi u khi n.ể ứ ể ố ư ế ề ể
      <l nh> là câu l nh đ n c a PASCAL, trong tr ng h p có nhi u l nh c n th cệ ệ ơ ủ ườ ợ ề ệ ầ ự  

hi n ta ph i đ t chúng trong c p t  khoá  begin...end.ệ ả ặ ặ ừ
Ta có th  miêu t  c  ch  ho t đ ng c a lênh FOR nh  sau:ể ả ơ ế ạ ộ ủ ư
Đ i v i d ng đ u:ố ớ ạ ầ

    L u đ  vòng l p xác đ nh FOR ... TO ... DO...ư ồ ặ ị

S  đ  minh ho  cho ho t đ ng c a d ng còn l i dành làm bài t p cho b n đ c.ơ ồ ạ ạ ộ ủ ạ ạ ậ ạ ọ
Đ  làm thí d  ta hãy vi t m t ch ng trình cho phép tính giá tr  c a t ng sau:ể ụ ế ộ ươ ị ủ ổ

S = 1 + 1/2 + 1/3 +....+ 1/100.
Ví d  1:ụ

Program tdfor;
   var
       i , n : integer;
       s    : real;
BEGIN
    write(‘n=’); readln(n);
    s:=0;
    for i:=1 to n do s:=s + 1/i;
    writeln(‘gia tri tinh duoc la:’, s:6:2);
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    readln;
END.

Ta l u ý m y đi m sau:ư ấ ể
1) <gtd> và <gtc> ch  tính m t l n.ỉ ộ ầ
2) Đ i v i d ng đ u n u  gtd > gtc l nh FOR không th c hi n.ố ớ ạ ầ ế ệ ự ệ
      Đ i v i d ng th  hai n u  gtd  < gtc l nh FOR không th c hi n.ố ớ ạ ứ ế ệ ự ệ
3) Bi n đi u khi n không b  câu l nh sau đó thay đ i giá tr .ế ề ể ị ệ ổ ị
4) Câu l nh FOR có th  l ng nhau.ệ ể ồ

Ta xét thêm m t ví d  khác:ộ ụ
Ví d  2: ụ

Hãy dùng vòng FOR đ  vi t m t ch ng trình in ra màn hình n i dung sau:ể ế ộ ươ ộ
    12345654321

234565432
3456543
45654
565

6             
Sau đây là ch ng trình:ươ

uses crt;
  var i,j : integer;
BEGIN

    clrscr;
    for i:=1 to 6 do
       begin
          gotoXY(35+i­1, 10+i­1);
          for j:=i to 6 do write(j);
          for j:=5 downto i do write(j);
           writeln;
        end;
    readln;

END.

5.2  Câu l nh WHILEệ

D ng l nh nh  sau:ạ ệ ư

WHILE <bt> DO <l nh>ệ

Trong đó WHILE, DO là các t  khoá, <bt> là bi u th c logic , bi u th c này đ c đánhừ ể ứ ể ứ ượ  
giá tr c khi l p (vì v y nên còn g i là l nh l p v i đi u ki n tr c). <l nh> s  th c hi nướ ặ ậ ọ ệ ặ ớ ề ệ ướ ệ ẽ ự ệ  
l p l i n u giá tr  c a bi u th c đi u khi n v n còn đúng. T t nhiên n u giá tr  c a bi uặ ạ ế ị ủ ể ứ ề ể ẫ ấ ế ị ủ ể  
th c này sai ngay t  đ u thì <l nh> s  không th c hi n m t l n nào c  (xem hình).ứ ừ ầ ệ ẽ ự ệ ộ ầ ả
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Sau đây là  ch ng trình  tính  t ng đãươ ổ  
nói đ n   m c tr c, nh ng s  d ng l nhế ở ụ ướ ư ử ụ ệ  
WHILE:
Ví d  3:ụ
Program tdwhile;
   var
      i,n :integer;
      s   : real;
Begin
   write(‘n=’); readln(n);
   s:=0; i:=1;
   while i<=n do
         begin
             s:=s+1/i; i:=i+1;

          end.
writeln(‘gia tri tinh duoc la:’, s:6:2);

       readln;
End.

Ví d  4: Tính hàm s  sinx theo công th c sau:ụ ố ứ

S  ph n t  đ c ch n cho t i khi đ t đ c đ  chính xác:ố ầ ử ượ ọ ớ ạ ượ ộ

Các giá tr  x và ị �   đ c đ c t  bàn phím.ượ ọ ừ

Đ  có th  tính đ c ta hãy tìm m i quan h  gi a các s  h ng   v  ph i; nh n xétể ể ượ ố ệ ữ ố ạ ở ế ả ậ  
r ng n u g i các s  h ng này là To, Tằ ế ọ ố ạ 1,...,Tn ta có:

 T0 =x

S  d ng công th c truy h i này, ch ng trình đ c vi t nh  sau:ử ụ ứ ồ ươ ượ ế ư

var
    eps,x,s,T: real;
     n           : integer;
BEGIN
    write(‘x=’); readln(x);
    write(‘epsilon=’); readln(eps);
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    s:=x; T:=x; n:=1;
    while  asb(T) >= esp do
         begin
              T:= T*sqr(x)/(2*n)/(2*n+1);
              s:= s+T; n:=n+1
          end;
    writeln(‘Gia tri ham sin tai diem’, x:6:2, ‘la:’, s:8:6);
    readln;
END.

Ví d  5:ụ  Đ c vào máy m t s  t  nhiên r i xét xem nó có là s  nguyên t  hay không:ọ ộ ố ự ồ ố ố

Program so_nguyen_to;
    var x , i : integer;
BEGIN
    write(‘Go vao mot so tu nhien:’);  readln(x);
    if x<=1  then write (‘Khong xet!’)
        else begin
                  i:=2
                  while x mod i <>0 do i:=i+1;
                  if i=x then writeln(‘x la so nguyen to’)
                      else writeln(‘x khong la so nguyen to’);
               end;
END.

5.3 Câu l nh REPEATệ

L nh này có d ng nh  sau:ệ ạ ư

REPEAT

  <l nh1>;ệ

..........

<l nhn>;ệ

UNTIL <bt>;

Trong đó REPEAT, UNTIL là các t  khoá, <l nhn> là các l nh c a PASCAL; <bt> làừ ệ ệ ủ  
bi u th c logic, câu l nh Repeat s  th c hi n l p đi l p l i cho đ n khi bi u th c logic nàyể ứ ệ ẽ ự ệ ặ ặ ạ ế ể ứ  
tr  lên đúng. B  x  lý s  ho t đ ng nh  theo s  đ  d i khi g p l nh này:ở ộ ử ẽ ạ ộ ư ơ ồ ướ ặ ệ

Ví d  6:ụ   Ví d  ta tính l i t ng trên nh ng l n này taụ ạ ổ ư ầ  
dùng l nh Repeat:ệ
Program tdRepeat;

    var 
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       i,n:integer;
       s  : real;
BEGIN
       write(‘n=’); readln(n);
       s:=0; i:=1;
       repeat
            s:=s + 1/i;
            i:=i+1;
        until i>n.
      writeln(‘gia tri tinh duoc la:’, s:6:2);
      readln;
END.

Ví d  7:ụ  Tính n!=1*2*....*n
var   gt:longint; 

i:integer;
BEGIN
       gt:=1; i:=0;
       repeat
             i:=i+1;                           {m i l n tăng i lên 1}ỗ ầ
            gt:=gt*i;                        {nhân d n i vào giá tr }ồ ị

until i=n;    {n u i còn <n thì quay ng c lên; n u i=n thì ch m d t}ế ượ ế ấ ứ
write(gt);
readln;

END.
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CH NG VIIƯƠ

CÁC KI U D  LI U M  R NGỂ Ữ Ệ Ở Ộ

Ngoài các ki u chu n PASCAL còn có m t s  ki u d  li u m  r ng.ể ẩ ộ ố ể ữ ệ ở ộ

7.1 Ki u d  li u li t kê.ể ữ ệ ệ

PASCAL cho phép ng i l p trình t  đ nh nghĩa ra ki u d  li u m i b ng cách li t kêườ ậ ự ị ể ữ ệ ớ ằ ệ  
các thành ph n cu  d  li u; danh sách các thành ph n c a d  li u đ c đ t trong c pầ ả ữ ệ ầ ủ ữ ệ ượ ặ ặ  
ngo c đ n, m i thành ph n cách nhau m t d u ph y. Danh sách đó đ c miêu t  băng m tặ ơ ố ầ ộ ấ ẩ ượ ả ộ  
tên ki u.D  li u đ c đ nh nghĩa nh  v y g i là ki u li t kê. Ch ng h n:ể ữ ệ ượ ị ư ậ ọ ể ệ ẳ ạ

Type
      mau=(do, den,trang, xanh,vang);

    t_pham=(ca, thit, trung ,tom);
Lúc đó m t bi n ki u li t kê có th  khai báo thông qua tên ki u đã đ c đ nh nghĩaộ ế ể ệ ể ể ượ ị  

trong ph n Type nh  sau:ầ ư
var
   mau_sac:mau;
   th_an:t_pham;
Khi đó trong thân ch ng trình các l nh sau đây là h p l :ươ ệ ợ ệ

mau_sac:=xanh;
th_an:=thit;

Chú ý: ta có th  khai báo các bi n mau_sac, th_an l i nh  sau:ể ế ạ ư
var
     mau_sac: (do,den,trang,xanh,vang);
     th_an : (ca, thit, trung, tom);

7.2  Ki u d  li u mi n con(kho ng con).ể ữ ệ ề ả

Ki u này cho phép ta t o ra nh ng lo i d  li u mang s c thái chuyên bi t(ch ng h nể ạ ữ ạ ữ ệ ắ ệ ẳ ạ  
phù h p v i đ i th ng...);  cách đ nh nghĩa nh  sau:ợ ớ ờ ườ ị ư

TYPE
      ten_kieu= can_duoi...can_tren

 đây ten_kieu là m t tên c a PASCAL; can_duoi, can_tren là các h ng có cùng ki uở ộ ủ ằ ể  
giá tr  (integer, boolean, ký t , li t kê) tho  mãn đi u ki n:ị ự ẹ ả ề ệ

can_duoi < can_tren
Khi đó các giá tr  c a ki u mi n con s  đ c xác đ nh trong kho ng t  can_duoiị ủ ể ề ẽ ượ ị ả ừ  

đ n can_tren.ế
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Thí d :ụ
type

tuoi_thanh_nien = 15..28;
toc_do_o_to = 0..300;

var
tuoi: tuoi_thanh_nien;
van_toc: toc_do_o_to;

Khi đó phép gán tuoi:=12 ho c tuoi:=31 là không h p l ;ặ ợ ệ
Nh n xét Ki u mi n con có hai tác d ng chính:ậ ể ề ụ

� Ti t ki m b  nhế ệ ộ ớ

� Khi ch y ch ng trình máy có th  t  đ ng ki m tra xem bi n có v t ra ngoàiạ ươ ể ự ộ ể ế ượ  
gi i h n c a nó không.ớ ạ ủ

7.3 D  li u ki u t p h p.ữ ệ ể ậ ợ

M t t p h p bao g m m t s  đ i t ng nào đó cos liên quan v i nhau. M t đ i t ngộ ậ ợ ồ ộ ố ố ượ ớ ộ ố ượ  
trong m t t p h p nh  v y g i là ph n t  c a t p h p. Trong t p h p quan h  th  t  gi aộ ậ ợ ư ậ ọ ầ ử ủ ậ ợ ậ ợ ệ ứ ự ữ  
các ph n t  không đ c tính đ n.ầ ử ượ ế

7.3.1 Đ nh nghĩa ki u t p h p.ị ể ậ ợ

Trong toán h c b n ch t c a phân t  c a m t t p h p là b t k , nh ng trong PASCALọ ả ấ ủ ử ủ ộ ậ ợ ấ ỳ ư  
không ph i  nh  v y,  các  ph n  t  c a  cùng m t   t p  h p ph i  cùng m t  ki u  c   s ,ả ư ậ ầ ử ủ ộ ậ ợ ả ộ ể ơ ở  
TURBO PASCAL ch  ch p nh n các t p không quá 256 ph n t , đi u đó có nghĩa là trongỉ ấ ậ ậ ầ ử ề  
khai báo v  ph n t  c a t p h p ta không th  cho ph n t  đó ch y t p n n có quá 256ề ầ ử ủ ậ ợ ể ầ ử ạ ậ ề  
ph n t .ầ ử

M t ki u t p h p đ c khai báo nh  sau:ộ ể ậ ợ ượ ư

set of <kcs>

Trong đó set, of là các t  khóa; còn kcs ch  có th  là m t trong các ki u sau: Byte, Charừ ỉ ể ộ ể  
ho c là m t trong các ki u li t kê do ta khai báo trong m c Type.ặ ộ ể ệ ụ

Ví d :ụ
type
      so_chan =set of byte;
      mau       =set of (den,do,trang,vang,tim);
     hoa_qua =set of (tao,le,nho,chuoi,oi,roi);
var
      t1,t2: so_chan;
     r1,r2: hoa_qua;
      m1,m2: mau;
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Các khai báo sau đây là không h p l :ợ ệ
set of integer;
set of real;
set of string;

Chúng t i nh c l i r ng m t t p h p có nhi u nh t 256 ph n t , đ  ch  rõ m t t pố ắ ạ ằ ộ ậ ợ ề ấ ầ ử ể ỉ ộ ậ  
h p ta li t kê các ph n t  c a nó trong m t c p ngo c vuông [,]. T p r ng đ c bi u di nợ ệ ầ ử ủ ộ ặ ặ ậ ỗ ượ ể ễ  
b i [].ở

Ví d  ta có th  th c hi n các phép gánụ ể ự ệ
t1:= [1,2,3];
t2:= [];
r1:= [tao,lê];

7.3.2 Các phép toán trên t p h p:ậ ợ

Các phép toán quan h :ệ

� Phép = cho giá tr  là true n u hai t p h p b ng nhau.ị ế ậ ợ ằ

� Phép <> cho giá tr  là true n u hai t p h p khác nhau.ị ế ậ ợ

� Phép <=cho giá tr  true n u toán h ng bên trái đ c bao trong toán h ng bên ph i.ị ế ạ ượ ạ ả

� Phép >=cho giá tr  true n u toán h ng bên trái bao toán h ng bên ph i.ị ế ạ ạ ả

� Phép toán in là toán t  ki m tra s  có m t c a m t ph n t  trong m t t p h p; víử ể ự ặ ủ ộ ầ ử ộ ậ ợ  
d  ‘a’ in [‘a’,’b’,’h’] cho giá tr  TRUE còn u in[‘a’,’k’] cho giá tr  false.ụ ị ị

Các phép toán h p, giao, hi u:ợ ệ

Gi  s  A và B là hai t p h p cùng ki u thì:ả ử ậ ợ ể

� Toán t  c ng +: A+B là t p h p mà các ph n t  thu c A ho c thu c B.ử ộ ậ ợ ầ ử ộ ặ ộ

� Toán t  tr  ­: A­B là t p h p mà các ph n t  thu c A nh ng không thu c B.ử ừ ậ ợ ầ ử ộ ư ộ

� Toán t  giao* :A*B là t p h p mà các ph n t  thu c c  hai t p h p.ử ậ ợ ầ ử ộ ả ậ ợ

Phép gán t p h p:ậ ợ

Toán t  gán cũng đ c dùng đ  gán k t qu  tính toán bi u th c t p h p cho cácử ượ ể ế ả ể ứ ậ ợ  
bi n t p h p.ế ậ ợ
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CH NG VIIIƯƠ

D  LI U KI U M NGỮ Ệ Ể Ả

M ng là m t c u trúc bao g m m t s  h u h n các ph n t  có cùng ki u, s  ph n  tả ộ ấ ồ ộ ố ữ ạ ầ ử ể ố ầ ử 
c a m ng đ c xác đ nh khi khai báo; nh  v y m t m ng ph i có m t s  c  đ nh các ph nủ ả ượ ị ư ậ ộ ả ả ộ ố ố ị ầ  
t  và đ c s p th  t  có ph n t  th  nh t, ph n t  th  hai...; ví d  m ng s  nguyên,ử ượ ắ ứ ự ầ ử ứ ấ ầ ử ứ ụ ả ố  
m ng s  th c, m ng xâu...ả ố ự ả

Phép toán c  b n liên quan t i m ng là phép truy nh p tr c ti p t i các ph n t  c aơ ả ớ ả ậ ự ế ớ ầ ử ủ  
m ng đ  có th  tìm ra ph n t  c a m ng n m   v  trí đó, hay có th  l u tr  d  li u t i vả ể ể ầ ử ủ ả ằ ở ị ể ư ữ ữ ệ ạ ị 
trí đó; phép truy nh p tr c ti p này đ c th  hi n thông qua tên m ng cùng v i ch  sậ ự ế ượ ể ệ ả ớ ỉ ố 
nămg trong c p[] (c p ngo c vuông; ch ng h n x[5], a[2,3]v..v.ặ ặ ặ ẳ ạ

8.1  M ng m t chi uả ộ ề

M t khai báo m ng ph i đ c đ c t  b i hai khía c nh c a m ng: ki u các ph n tộ ả ả ượ ặ ả ở ạ ủ ả ể ầ ử 
c a m ng và ki u c a ch  s . Khai báo m ng m t chi u trong PASCAL có d ng sau:ủ ả ể ủ ỉ ố ả ộ ề ạ

array[kcs] of  kft
Trong đó array, of là các t  khoá.ừ
kcs là ki u c a ch  s  (integer, mi n con, ký t ...)ể ủ ỉ ố ề ự
kft là ki u c a các ph n t  c a m ng (là m t ki u d  li u c a PASCAL nh ng khôngể ủ ầ ử ủ ả ộ ể ữ ệ ủ ư  

đ c là ki u File).ượ ể
Ví d :ụ  m ng a ch a 20 s  nguyên có th  khai báo nh  sau:ả ứ ố ể ư
var
     a: array[1..20] of integer;
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Ho c ặ

type
     day_so = array[1..20] of integer;
var
     a: day_so;
Khi đó trong ch ng trình các phép toán sau là h p l :ươ ợ ệ

a[1]:=4; a[2]:=2 +a[1]; a[3]:=a[1] +a[2];...
Cách gán giá tr  cho bi n m ng:ị ế ả

� N u có hai m ng a và b cùng ki u nh  nhau và ta đã bi t giá tr  c a b thì ta có thế ả ể ư ế ị ủ ể 
th c hi n phép gán nh  sau:ự ệ ư

  a:=b

� Ta th ng gán giá tr  cho t ng ph n t  c a m t m ng b ng cách dùng l nh l p.ườ ị ừ ầ ử ủ ộ ả ằ ệ ặ

Ví d :ụ  đ  nh p m t dãy a g m 100 s  nguyên ta có th  dùng nhóm l nh và khai báoể ậ ộ ồ ố ể ệ  
sau:

var
    a: array[1..100] of integer;
    i: integer;
    ........
for i:= to 100 do
    begin

write(‘S  h ng th ’,i,’là:’); readln(a[i]);ố ạ ứ
    end;
Sau đây là m t s  thí d  minh ho  cho vi c s  d ng m ng đ  gi i quy t m t s  bàiộ ố ụ ạ ệ ử ụ ả ể ả ế ộ ố  

toán:
Ví d  1:ụ  Vi t m t ch ng trình th c hi n các công vi c sau:ế ộ ươ ự ệ ệ

� Đ c m t dãy s  bào g m 50 s  th c vào máy thông qua bàn phímọ ộ ố ồ ố ự

� Tính t ng các s  âm;ổ ố

Ch ng trình nh  sau:ươ ư
Program Tong_am;
     var

i: integer; tong:real;
a: array[1..50] of real;

     BEGIN
for i:=1 to 50 do
    begin

write(‘S  h ng th ’,i,’là:’); readln(a[i]);ố ạ ứ
    end;
tong:=0;
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for i:=1 to 50 do
    if a[i]<0 then

tong:=tong+a[i];
       writeln(‘Gia tri tinh duoc la:’,tong:10:3);
       readln;
    END.

Ví d 2:ụ  Cho m t dãy bao g m n s  nguyên d ng (nộ ồ ố ươ �  250). Vi t m t ch ng trìnhế ộ ươ  
th c hi n các công vi c sau:ự ệ ệ

1. Đ c n và dãy s  đã cho vào máy;ọ ố

2. Hãy cho bi t dãy đã cho có bao nhiêu giá tr  khác nhau và m i giá tr  đó là giáế ị ỗ ị  
tr  c a các s  h ng nào c a dãy.ị ủ ố ạ ủ

Sau đây là ch ng trình:ươ

Program xlday;
var

n,i,j,k,dem,skn: integer;
a: array[1..1000] of byte;
kn; set of byte;

BEGIN
repeat
         write(‘n=’); readln(n);

until (n>0) and (n <=250);
for i:=1 to n do

     begin
        write(‘So hang thu’,i,’la’); readln(a[i]);
end;

kn:=[]; skn:=0;
for i:= to n do

if not (a[i] in kn) then
begin

kn:=kn+[a[i]]; skn:=skn+1;
end;

writeln(‘Có t t c :’,skn,’giá tr  khác nhau’);ấ ả ị
dem:=0;
for i:= i to n do

While kn<>[] do
if a[i] in kn then

begin
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dem:=dem +1;
writeln(‘Giá tr  khác nhau th ’,dem,’là:’,ị ứ  

a[i],’và b ng các s  h ng:’);ằ ố ạ
         for j:=i to n do

if a[j]=a[i] then write (j:4);
         writeln;
  kn:=kn­[a[i]];

  end;
readln;

END.

Ví d  3:ụ  Cho m t dãy s  th c x1,..,x100; hãy s p x p dãy đó theo th  t  tăng d n.ộ ố ự ắ ế ứ ự ầ
Sau đây là đo n ch ng trình th c hi n vi c s p x p:ạ ươ ự ệ ệ ắ ế
for i:=1 to 99 do
        for j:= i+1 to do 100 do 

 if a[i]>a[j] then
       begin

tg:=x[i]; x[i]:=x[j]; x[i]:=tg;
        end;

B n đ c hãy t  hoàn thi n ch ng trình.ạ ọ ự ệ ươ

8.2   M ng nhi u chi uả ề ề
Ngoài m ng m t chi u PASCAL còn cho phép làm vi c v i m ng nhi u chi u vìả ộ ề ệ ớ ả ề ề  

chúng t  ra r t có ích; ch ng h n m ng hai chi u d c bi t thích h p cho vi c x  lý d  li uỏ ấ ẳ ạ ả ề ặ ệ ợ ệ ử ữ ệ  
đ c s p thành hàng và thành c t nh  khi ta làm vi c v i ma tr n ch ng h n.ượ ắ ộ ư ệ ớ ậ ẳ ạ

M t m ng hai chi u đ c khai báo nh  sau:ộ ả ề ượ ư
array[kcs1, kcs2] of kft

kcs1,kcs2 : là ki u c a ch  s (integer, mi n con, ký t ...)ể ủ ỉ ố ề ự
kft là ki u c a các ph n t  c a m ng( là m t ki u d  li u c a PASCAL).ể ủ ầ ử ủ ả ộ ể ữ ệ ủ
Ví d  đ  đ a vào máy m t ma tr n 3 hàng 4 c t ta c n khai báo m t m ng nh  sau:ụ ể ư ộ ậ ộ ầ ộ ả ư

var
                a: array[1..3,1..4] of real;
Ví d  7.4: ụ Ch ng trình sau đây th c hi n vi c c ng ma tr n:ươ ự ệ ệ ộ ậ

Program cong_ma_tran;
       var

a,b,c: array[1..4,1..5] of real;
i,j    :integer;

BEGIN
         for i:=1 to 4 do
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forj:=1 to 5 do
read(a[i,j]);

          for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 5 do

read(b[i,j]);
        for i:=1 to 4 do

for j:=1 to 5 do
c[i,j]:=a[i,j] + b[i,j];

        for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 5 do

writeln(c[i,j]);
END.

CH NG IXƯƠ

D  LI U KI U XÂU KÝ TỮ Ệ Ể Ự

� Khai báo m t ki u xâu nh  sau:ộ ể ư

type
    ten= string[n];

Trong đó ten là m t tên do ng i l p trình đ tộ ườ ậ ặ
string là t  khoá, còn n báo cho máy bi t s  ô nh  (c  th  là byte) t i đa c n dành s nừ ế ố ớ ụ ể ố ầ ẵ  

cho m t bi n thu c ki u này.ộ ế ộ ể
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Ví d  ụ
type
     str10= string[10];
var
    s1,s2: str10;
Ho c ng n g n h n:ặ ắ ọ ơ
var 
    s1,s2: string[10];

Lúc đó s1, s2 s  đ c c p phát 1+10 byte b  nh  liên t c; ô đ u tiên đ  l u tr  đ  dàiẽ ượ ấ ộ ớ ụ ầ ể ư ữ ộ  
th c t  c a xâu, các ô còn l i l u tr  các ký t   c a xâu. Ch ng h n n u ta có phép gán:ự ế ủ ạ ư ữ ự ủ ẳ ạ ế

s1:=’BAN TIN’;
thì s1 có d ng sau:ạ

7 B A N T I N

M t xâu có th  coi là m t m ng các ký t , ta có th  truy xu t đ n t ng ký t  c aộ ể ộ ả ự ể ấ ế ừ ự ủ  
string gi ng nh  truy xu t đ n t ng ph n t  c a m ng b ng cách dùng đ n ch  s :ố ư ấ ế ừ ầ ử ủ ả ằ ế ỉ ố

Ch ng h n n u s1:= ’BAN TIN’ thì ẳ ạ ế
         write(s1[1])  s  in ra ký t  ‘B’ẽ ự
         write(s1[5])  s  in ra ký t  ‘T’ẽ ự
Mu n tính chi u dài c a xâu ta dùng hàm Length(s1)ố ề ủ

Bi u th c đ i v i stringể ứ ố ớ

a) Phép n i string ký hi u b i phép c ng(+), dùng đ  n i nhi u string thành m t. Víố ệ ở ộ ể ố ề ộ  
d ;          ‘khoa’+’40’ có tr  là ‘khoa40’ụ ị

b) Các phép toán so sánh:
s1=s2 n u s1 gi ng h t s2ế ố ệ
s1<>s2 có tr  true n u s1 khác s2ị ế
s1<s2 có tr  true n u t i v  trí đ u tiên x y ra sai khác, ký t  c a s1 nh  h nị ế ạ ị ầ ả ự ủ ỏ ơ  
ký t  c a s2; ví d  ‘ABCD’<’ABE’ự ủ ụ

c) Phép gán:
          Có d ng ạ

bi n xâu:=bi u th c xâu ký t ; ế ể ứ ự
ví d      s1:=’a' + 'b’;ụ

Các th  t c x  lý xâuủ ụ ử
a) Th  t c length(x) cho đ  dài th c t  c a xâu xủ ụ ộ ự ế ủ
b) Th  t c delete(x,m,n): xoá ký t  c a xâu x k  t  ký t  th  m và xoá n ph nủ ụ ự ủ ể ừ ự ứ ầ  

tử
c) Th  t c insert(y,x,n): chèn xâu y vào xâu x t  v  trí th  nủ ụ ừ ị ứ
d)   Th  t c Val(x,i,ma): Th  t c này chuy n đ i xâu x thành s  nguyên ho c s  th củ ụ ủ ụ ể ổ ố ặ ố ự  

mà chính xâu x bi u di n nó; n u vi c chuy n đ i là thành công tham s  ể ễ ế ệ ể ổ ố ma nh n giá tr  0,ậ ị  
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trong tr ng h p ng c l i  ườ ợ ượ ạ ma nh n giá tr  th  t  c a ký t  đ u tiên không chuy n đ iậ ị ứ ự ủ ự ầ ể ổ  
đ c.ượ

e) Th  t c str(r,x) chuy n đ i s   r thành xâu bi u di n nó xủ ụ ể ổ ố ể ễ
f) Hàm Copy(x,m,n) cho ta n ký t  c a xâu k  t  ký t  th  mự ủ ể ừ ự ứ
g) Hàm concat(x,y,...,z) n i t t c  các xâu l i thành m t xâuố ấ ả ạ ộ
h) Hàm pos(y,x) cho ta v  trí đ u tiên c a xâu y g p trong xâu x, n u không tìmị ầ ủ ặ ế  

th y th  t c pos nh n giá tr  b ng 0ấ ủ ụ ậ ị ằ
Chú ý: Vì dùng m t byte đ  ch a chi u dài nên string ch  có th  dài t i đa 255 ký t .ộ ể ứ ề ỉ ể ố ự
Ví d  5:ụ  L p trình th c hi n các công vi c sau:ậ ự ệ ệ
1. Nh p vào m t xâu ký t .ậ ộ ự
2. Đ m và in ra màn hình s  l ng m i lo i ch  cái’A’,’B’,...,’Z’ theo m uế ố ượ ỗ ạ ữ ẫ  

sau:
A:3
B :0
......
Z:6

Sau đây là ch ng trình:ươ
var x:string;
    c: char;
    i,d:integer;
BEGIN
    write(‘doc mot xau:’); readln(x);
     for c:=’A’ to’Z’ do
     begin
        d:=0;
        for i:=1 to length(x) do

if c=x[i] then d:=d+1;
        writeln(c,’:’,D); readln;
      end;
      readln;
END.

CH NG XƯƠ
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D  LI U KI U B N GHI (RECORD)Ữ Ệ Ể Ả

Các ki u d  li u đã xét nh  m ng, t p h p ch  mô t  đ c m t nhóm các ph n t  c aể ữ ệ ư ả ậ ợ ỉ ả ượ ộ ầ ử ủ  
cùng m t ki u. Trong các bài toán qu n lý xu t hi n nhi u đ i t ng c n qu n lý màộ ể ả ấ ệ ề ố ượ ầ ả  
chúng   ta  ph i  dùng  nhi u  kiê  d   li u  đ  mô   t   chúng.  Đ  ph c  v  m c  đích  nàyả ề ủ ữ ệ ể ả ể ụ ụ ụ  
PASCAL có m t ki u d  li u ph c đó là ki u record.ộ ể ữ ệ ứ ể

Ki u d  li u record là c u trúc g m nhi u thành ph n, trong đó các thành ph n khôngể ữ ệ ấ ồ ề ầ ầ  
nh t thi t ph i cùng m t ki u, các thành ph n c a m t record g i là tr ng.ấ ế ả ộ ể ầ ủ ộ ọ ườ

10.1  Khai báo ki u record.ể

M t ki u record đ c đ nh nghĩa sau t  khoá type theo m u sau:ộ ể ượ ị ừ ẫ
type
      tbg=record

      t1:k1;
      t2:k2;
      ........
      tn:kn;
  end;

Trong đó tbg là m t tên do ng i l p trình đ t ra, t1,t2...,tn là các tên tr ng còn cácộ ườ ậ ặ ườ  
k1,k2,...,kn là các ki u d  li u s n có c a PASCAL ho c là m t ki u d  li u v a m i đ nhể ữ ệ ẵ ủ ặ ộ ể ữ ệ ừ ớ ị  
nghĩa   bên trên.ở

Ví dụ
type
    dia_chi=record

so_nha: integer;
pho     : string[15];
quan    : string[15];
th_pho : string[15];

       end;

Ta th y đ  mô t  m t đ a ch  ta ph i dùng hai ki u d  li u khác nhau.ấ ể ả ộ ị ỉ ả ể ữ ệ

Chú ý:

� N u các tr ng trong record thu c cùng m t ki u ta có th  g p l i, ch ng h n nhế ườ ộ ộ ể ể ộ ạ ẳ ạ ư 
tr ng h p trên ta có th  khai báo l i nh  sau:ườ ợ ể ạ ư

type
     dia_chi =record

so_nha:integer;
pho,quan,th_pho:string[15];
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         end;

� Các record có th  l ng nhau: ch ng h n ti p theo khai báo dia_chi   trên chúng ta cóể ồ ẳ ạ ế ở  
th  có khai báo sau:ể

ly_lich =record
ht:string[25];
cv:string[15];
lg:real;
cho_o: dia_chi;
n_sinh:record

ngay:1..31;
thang:1..12;
nam:integer;

end;
end;

10.2  Truy nh p vào các tr ng c a m t record.ậ ườ ủ ộ

Tr ng c a m t record đóng vai trò nh  m t bi n hay m t ph n t  c a m ng, b i v yườ ủ ộ ư ộ ế ộ ầ ử ủ ả ở ậ  
phép toán nào th c hi n trên các bi n thì cũng áp d ng lên tr ng.ự ệ ế ụ ườ

Đ  truy nh p vào m t tr ng ta dùng cú pháp sau:ể ậ ộ ườ

tên_b n_ghi.tên_b n_ghi...tên_b n_ghi.tên tr ng.ả ả ả ườ

Ch ng h n ti p theo khai báo ki u ly_lich trên chúng ta có th  khai báo bi n c a ki uẳ ạ ế ể ể ế ủ ể  
này:

var
     ng1,ng2: ly_lich;

Lúc đó trong ch ng trình các l nh sau đây là h p l :ươ ệ ợ ệ
ng1.ht:=’Nguyen Van A’;
ng1.cv:=’Giam doc’;
ng1.lg:= 1200000;
ng1.cho_o.so_nha:=45;
ng1.cho_o.pho:=’To Hien Thanh’;
v..v..
ho c read(ng1.ht); read(ng1.cv);ặ
Chú ý: các bi n cùng ki u record có th  gán giá tr  cho nhau; ví d :ế ể ể ị ụ

ng1:=ng2;
l nh này giúp chúng ta tránh đ c m t lo t l nh gán nh  sau:ệ ượ ộ ạ ệ ư

ng1.ht:=ng2.ht;
ng1.cv:=ng2.cv;
..v..v
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10.3  L nh with...do...ệ

Ta th y đ  truy nh p t i m t tr ng ta không nh ng ch  ra tên c a ch ng trình màấ ể ậ ớ ộ ườ ữ ỉ ủ ươ  
còn ch  ra tên các b n ghi ch a tr ng này; đi u này gây ra s  m t công và t  nh t trongỉ ả ứ ườ ề ự ấ ẻ ạ  
l p trình. Đ  kh c ph c nh c đi m này ta s  d ng l nh WITH v i c u trúc nh  sau:ậ ể ắ ụ ượ ể ử ụ ệ ớ ấ ư

With tên_b n_ghi doả
      begin
      ........
       end;

Trong kho ng begin...end ta ch  c n nêu tên các tr ng là đ ; ví d :ả ỉ ầ ườ ủ ụ
with ng1 do
begin
   ht:=’Nguyen Van A’;
   cv:=’Giam Doc’;
   lg:=1200000;
   cho_o.so_nha:=45;
   cho_o.pho:=’To Hien Thanh’;
    ......
end;

Ho c đ  đ n gi n h n n a ta có th  vi t:ặ ể ơ ả ơ ữ ể ế
with ng1, cho_o do
     begin

ht:=’Nguyen Van A’;
cv:=’Giam Doc’;
lg:=1200000;
so_nha:=45;
pho:=’To Hien Thanh’;
....

     end;
B ng nh ng cách trên rõ ràng chúng ta đã có th  truy nh p vàp các tr ng gi ng nhằ ữ ể ậ ườ ố ư 

truy nh p vào các bi n thông th ng.ậ ế ườ

10.4  M ng các b n ghiả ả
Gi  s  chúng ta c n x  lý lý l ch c a 100 ng i lúc đó ti p theo khai báo bên trên taả ử ầ ử ị ủ ườ ế  

khai báo m t m ng:ộ ả
var

       danh_sach: array[1..100] of ly_lich;
M i ph n t  c a m ng chính là m t bi n, bi n này có ki u d  li u là m t b n ghi.ỗ ầ ử ủ ả ộ ế ế ể ữ ệ ộ ả  

Nh  âcch khia báo nh  trên ta có các phép truy nh p sau:ư ư ậ
danh_sach[1].ht:=’Tran Te’;
danh_sach[1].cv:=’Ky su’;
..........
Hay:
with danh_sach[1] do
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begin
    ht:=’Tran Te’;
    cv:=’Ky su’;
    .........
end;

CH NG XIƯƠ

D  LI U KI U FILE (T P)Ữ Ệ Ể Ệ

Trong nh ng ti t tr c ta đã th y nhi u ph ng th c t o l p bi n và danh sách. Tuyữ ế ướ ấ ề ươ ứ ạ ậ ế  
v y t t c  các ph ng pháp này đ u ch u m t t n th t: khi t t máy hay m t đi n thì dậ ấ ả ươ ề ị ộ ổ ấ ắ ấ ệ ữ 
li u s  m t h t. Trong ti t này chúng ta s  h c cách đ  v t qua t n th t trên nh  cáchệ ẽ ấ ế ế ẽ ọ ể ượ ổ ấ ờ  
t o l p các file (t p tin).ạ ậ ệ

File c a PASCAL là m t c u trúc d  li u g m nhi u ph n t  cùng ki u đ c l u trủ ộ ấ ữ ệ ồ ề ầ ử ể ượ ư ữ 
 thi t b  nh  ngoài: s  ph n t  là không h n ch .ở ế ị ớ ố ầ ử ạ ế

Chúng ta cũng th y các ch ng trình khi ch y th ng s n sinh ra nh ng kh i l ngấ ươ ạ ườ ả ữ ố ượ  
d  li u l n mà sau này chúng ta còn s  s  d ng l i nhi u l n, vì v y vi c l u tr  chúng làữ ệ ớ ẽ ử ụ ạ ề ầ ậ ệ ư ữ  
hoàn toàn c n thi t; mu n v y ta ghi chúng ra b  nh  ngoài (  đĩa, băng t ...) nh  c u trúcầ ế ố ậ ộ ớ ổ ừ ờ ấ  
file (t p). Các t p phân bi t v i nhau b i tên c a chúng; m i t p bao g m m t dãy nhi uệ ệ ệ ớ ở ủ ỗ ệ ồ ộ ề  
ph n t  thu c cùng m t ki u, s  l ng v  nguyên t c là không h n ch , đi u này có nghĩaầ ử ộ ộ ể ố ượ ề ắ ạ ế ề  
là s  l ng các ph n t  không c n xác đ nh khi khai báo; thay vào đó PASCAL theo dõi cácố ượ ầ ử ầ ị  
tao tác truy nh p file thông qua m t c  ch  đ c bi t đó là con tr  t p:   m t th i đi mậ ộ ơ ế ặ ệ ỏ ệ ở ộ ờ ể  
nh t đ nhcon tr  t p luôn luôn ch  vào m t ph n t  xác đ nh, m i khi m t ph n t  nào đóấ ị ỏ ệ ỉ ộ ầ ử ị ỗ ộ ầ ử  
c a t p đ c đ c t  t p ho c ghi lên t p con tr  s  t  đ ng chuy n sang ph n t  ti pủ ệ ượ ọ ừ ệ ặ ệ ỏ ẽ ự ộ ể ầ ử ế  
theo và ch  có ph n t  đang đ c con tr  t p đ nh v  ta m i có th  truy nh p đ c. Do t tỉ ầ ử ượ ỏ ệ ị ị ớ ể ậ ượ ấ  
c  các ph n t  c a t p đ u có đ  dài nh  nhau cho nên ta hoàn toàn có th  tính đ c v  tríả ầ ử ủ ệ ề ộ ư ể ượ ị  
c a m i ph n t  riêng bi t; cũng chính vì th  mà ta có th  chuy n con tr  t p t i b t kủ ỗ ầ ử ệ ế ể ể ỏ ệ ớ ấ ỳ 
ph n t  nào trong file.ầ ử

11.1 Khai báo t pệ
Ki u t p đ c đ nh nghĩa b ng FILE OF <kft> trong đó FILE, OF là các t  khóa cònể ệ ượ ị ằ ừ  

<kft> là ki u d  li u c a các ph n t  c a nó.ể ữ ệ ủ ầ ử ủ

Tên bi n t p đ c khai báo b ng cách s  d ng m t ki u file đã đ nh nghĩa tr c đóế ệ ượ ằ ử ụ ộ ể ị ướ  
hay cũng có th  b ng cách khai báo ki u tr c ti p trong dòng khai báo, ví d :ể ằ ể ự ế ụ
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type
  T= file of integer;
  R=file of real;
  nhan_su=record

ten:=string[20];
n_sinh: integer;
lg:real;

            end;
  ho_so= file of nhan_su;
var
    f1,f2,f3:T;
    f4: R;
    f5: ho_so;

hay:
type
   nhan_su=record

ten: string[20];
n_sinh:integer;
lg:real;

     end;
   ho_so= file of nhan_su;
var
   f1,f2,f3:file of integer;
   f4: file of real;
   f5:ho_so;

11.2 Các thao tác trên file.

� T o t p đ  ghi d  li uạ ệ ể ữ ệ
Đ  m  m t t p nh m l u c t d  li u ta dùng c p l nh sau:ể ở ộ ệ ằ ư ấ ữ ệ ặ ệ

assign(bt, ten_tep);
rewrite(bt);

Trong đó:
assign, rewrite là các t  khoáừ
bt là bi n t p đã đ c khai báo trong m c var còn ten_tep là tên t p do ng i l pế ệ ượ ụ ệ ườ ậ  

trình đ t ra(theo quy đ nh c a DOS), khi c n thì kèm theo c  đ ng d n.ặ ị ủ ầ ả ườ ẫ
Ví dụ

   assign(f1,’NGUYEN.DAT’);
rewrite(f1);

L nh đ u gán t p có tên là NGUYEN (đuôi là DAT) cho bi n t p; sau khai báo này vệ ầ ệ ế ệ ề 
sau m i thao tác trên f1 s  đ c c p nh t vào t p trên đĩa v i tên là NGUYEN.DATọ ẽ ượ ậ ậ ệ ớ

L nh th  hai là m  t p đ  ghi; sau khi th c hi n l nh này trên đĩa có t p r ng tên làệ ứ ở ệ ể ự ệ ệ ệ ỗ  
NGUYEN.DAT, con tr  t p ch  vào đ u file.ỏ ệ ỉ ầ
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Sau khi đã m  t p đ  ghi b ng hai l nh trên ta dùng l nh write(bt,X) đ  ghi d  li uở ệ ể ằ ệ ệ ể ữ ệ  
vào t p;   đây X là m t danh sách bi n và bi u th c có ki u là ki u thành ph n c a file;ệ ở ộ ế ể ứ ể ể ầ ủ  
m i giá tr  trong danh sách này s  l n l t ghi lên t p trên đĩa và sau m i l n ghi con trỗ ị ẽ ầ ượ ệ ỗ ầ ỏ 
t p s  chuy n t i thành ph n ti p theo, ví d :ệ ẽ ể ớ ầ ế ụ

write(f1,x);
for i:=1 to 12 do write(f1,i);

Cu i cùng sau khi k t thúc các truy nh p vào t p ta ‘đóng’ t p b ng l nh:ố ế ậ ệ ệ ằ ệ
close(bt)

L nh này nh  đã nói s  đóng t p có tên đã gán cho bt và c p nh p t p đ  ph n  nhệ ư ẽ ệ ậ ậ ệ ể ả ả  
tr ng thái m i c a t p.ạ ớ ủ ệ

Sau   đây   là   m t   ch ng   trình   hoàn   ch nh   nh m   t o   ra   m t   t p   v i   tên   làộ ươ ỉ ằ ạ ộ ệ ớ  
‘NGUYEN.DAT’ ch a 10 s  t  nhiên đ u tiên.ứ ố ự ầ

Ví d  1ụ
Program td;

var
   i: integer;
   f: file of integer;

BEGIN
assign(f,’NGUYEN.DAT’);
rewrite(f);
for i:=0 to 9 do

write(f,i);
close(f);

END.

� M  t p đ  đ cở ệ ể ọ

M t ch ng trình mu n s  d ng d  li u đang l u tr  trong m t t p tin, tr c h tộ ươ ố ử ụ ữ ệ ư ữ ộ ệ ướ ế  
ph i th c hi n thao tác m  đ  đ c nh  sau:ả ự ệ ở ể ọ ư

assign(bt,ten_tep);

reset(bt);

L nh đ u đã đ c c t nghĩa; l nh th  hai có nghĩa nh  sau: t p trên đĩa (có tên làệ ầ ượ ắ ệ ứ ư ệ  
tên_tep) v a gán cho bi n t p bt đ c m  ra đ  s n sàng ch  x  lý; con tr  t p ch  vàoừ ế ệ ượ ở ể ẵ ờ ử ỏ ệ ỉ  
ph n t  đ u tiên c a t p (ph n t  đ u tiên mang s  hi u 0).ầ ử ầ ủ ệ ầ ử ầ ố ệ

       0              1             2

Sau khi  đã m  t p đ  đ c ta dùng l nh sau đ  đ c các ph n   c a t p vào b  nhở ệ ể ọ ệ ể ọ ầ ử ủ ệ ộ ớ 
trong:

read(bt,X);
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 đây x là m t hay nhi u ki u bi n thu c ki u thành ph n cu  file, các bi n này đ tỞ ộ ề ể ế ộ ể ầ ả ế ặ  
cách nhau b i m t d u ph y; m i bi n đ c đ c l n l t t  t p trên đĩa, sau m i l n đ cở ộ ấ ả ỗ ế ượ ọ ầ ượ ừ ệ ỗ ầ ọ  
nh   v y   con   tr   file   s   t   đ ng   chuy n   t i   ph n   t   ti p   theo.   Ví   d   gi   s   fileư ậ ỏ ẽ ự ộ ể ớ ầ ử ế ụ ả ử  
‘NGUYEN.DAT’ đã đ c m  lúc đó l nh:ượ ở ệ

read(f,x,y,z) s  đ c 0 vào x, 1 vào y và 2 vào z; cu i cùng sau khi đã ti n hành các  thaoẽ ọ ố ế  
tác ta ph i đóng t p b ng l nh close(f).ả ệ ằ ệ

Trong khi ti n hành đ c m t t p ng i ta hay dùng hàm EOF(bt) đ  ki n ta xem conế ọ ộ ệ ườ ể ể  
tr  t p đã ch  vào cu i t p hay ch a? Đây là m t hàm ki u boolean cho k t qu  là TRUEỏ ệ ỉ ố ệ ư ộ ể ế ả  
n u con tr  t p đã ch  vào v  trí k t thúc c a t p, trong tr ng h p ng c l i nó tr  v  giáế ỏ ệ ỉ ị ế ủ ệ ườ ợ ượ ạ ả ề  
tr  FALSE.ị

Sau đây là m t ch ng trình s  d ng hàm EOF đ  đ c t p ‘NGUYEN.DAT’ và tínhộ ươ ử ụ ể ọ ệ  
t ng c a t t c  các ph n t  c a nó:ổ ủ ấ ả ầ ử ủ

Ví d  2ụ
Program tddoc;

var
   i,s: integer;
   f: file of integer;

BEGIN
assign(f,’NGUYEN.DAT’);
reset(f);
s:=0;
while not eof(f) do
     begin

read(f,i);
s:=s+1;

     end;
close(f);

END.

11.3  Truy nh p tr c ti p vào t p.ậ ự ế ệ

Nh  đã th y trong m t th i đi m ch  có m t ph n t  c a t p có th  đ c truy xu t đóư ấ ộ ờ ể ỉ ộ ầ ử ủ ệ ể ượ ấ  
chính là ph n t  mà con tr  t p ch  vào, cho nên ta hoàn toàn có kh  năng truy nh p vào b tầ ử ỏ ệ ỉ ả ậ ấ  
c  ph n t  nào c a t p b ng cách đ t con tr  t p ch  đúng vào ph n t  đó; l nh:ứ ầ ử ủ ệ ằ ặ ỏ ệ ỉ ầ ử ệ

SEEK(bt,n)

giúp ta th c hi n đi u này,   đây SEEK là t  khoá, bt là bi n t p đ i di n cho m t t pự ệ ề ở ừ ế ệ ạ ệ ộ ệ  
tin, n là m t bi u th c nguyên; l nh này đ t con tr  t p ch  đúng vào ph n t  mang s  hi uộ ể ứ ệ ặ ỏ ệ ỉ ầ ử ố ệ  
n (l u ý là ph n t  đ u tiên mang s  hi u 0). Ví d :ư ầ ử ầ ố ệ ụ

seek(f,5); read(f,i); đ c ph n t  th  6 trong t p vào bi n i.ọ ầ ử ứ ệ ế

Bây gi  gi  s  r ng ta đã l u tr  10 s  th c vào m t t p có tên là ‘THUC.DAT’;ờ ả ử ằ ư ữ ố ự ộ ệ  
ch ng trình sau đây s  ki m tra xem các ph n t  c a nó có đúng không n u sai s  s a.ươ ẽ ể ầ ử ủ ế ẽ ử

Ví d 3ụ
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Program sua_tep;
    var
        f:file of real;
        tl: char;
        j: integer;
        i:real;
BEGIN
    assign(f,’THUC.DAT’); reset(f);
    j:=0;
     while j<=9 do

begin
      seek(f,i); read(f,i);
      writeln(‘ph n t  s  hi u’,j,’là:’,i:10:2);ầ ử ố ệ
       write(‘có s a không?(C/K)’); readln(tl);ử
       if tl in [‘c’,’C’] then

      begin
seek(f,j); write(‘đ c vào giá tr  m i:’);ọ ị ớ
read(i); write(f,i);

       end;
       j:=j+1;
end;

      close(f);
END.

11.4  Các hàm và th  t c x  lý t p.ủ ụ ử ệ
� Các hàm
     1) filesize(bt) hàm này cho ta s  l ng ph n t  trong t p, khi t p r ng cho ta giá trố ượ ầ ử ệ ệ ỗ ị  

0.
     2) filepos(bt) cho ta v  trí hi n t i c a con tr  t p.ị ệ ạ ủ ỏ ệ

� Các th  t củ ụ

1) rename
Cách vi t: rename(bt,str)ế
Công d ng cho phép đ i tên file đang k t h p v i bi n bt b ng m t tên m i ch a trongụ ổ ế ợ ớ ế ằ ộ ớ ứ  

xâu str;
2) erase
Cách vi t: erase(bt)ế
Công d ng: xoá t p đang k t h p v i bt.ụ ệ ế ợ ớ
Ví d  7.11ụ

Ta xét bài toán: ng i ta c n qu n lý m t l p có t i đa 60 h c sinh. V i m i h c sinhườ ầ ả ộ ớ ố ọ ớ ỗ ọ  
c n qu n lý các thông tin sau đây: h  và tên, tu i, đ a ch , đi m toán, đi m văn và phânầ ả ọ ổ ị ỉ ể ể  
lo i; phân loai đ c ti n hành nh  sau:ạ ượ ế ư

� N u Toán+Văn<=10 thì phân lo i ‘kém’ế ạ
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� N u (Toán+Văn<14) và (Toán+Văn>10) thì phân lo i ‘Trung bình’ế ạ

� N u (Toán+Văn>=14) và (Toán+Văn<18) thì phân lo i ‘Khá’ế ạ

� N u Toán+Văn>=18 thì phân lo i ‘Gi i’ế ạ ỏ

Sau đây là ch ng trình:ươ

Program ql_lop;
        type

hs=record
ht:string[30];
tuoi: byte;
dc:string[35];
t,v: real;
pl:string[10];

       end;
        var

f: file of hs;
n,i,j: byte;
x:hs;

        BEGIN
repeat

write(‘Đ c s  l ng h c sinh:’); readln(n);ọ ố ượ ọ
until (n>0) and (n<60);
assign(f,’LOP.DAT’); rewrite(f);
for i:=1 to n do

begin
       writeln(‘Các s  li u v  h c sinh th :’,i);ố ệ ề ọ ứ
        with x do

begin
       write(‘H  và tên:’);readln(ht);ọ
       write(‘Tu i:’); readln(tuoi);ổ
       write(‘Đ a ch :’); readln(dc);ị ỉ
       write(‘Đi m toán:’); readln(t);ể
       write(‘Đi m văn:’); readln(v);ể
       if t+v<10 then pl:=’kem’;
       if (t+v>10) and (t+v<14) then pl:=’trung bình’;
       if (t+v>=14) and (t+v<18) then pl:=’khá’;
       if (t+v>=18) then pl:=’gi i’;ỏ
end;

       write(f,x);
end;
close(f);

       END.

Ví d  4:ụ  hãy vi t m t ch ng trình cho phép sao chép m t t p ngu n b t k  sang t pế ộ ươ ộ ệ ồ ấ ỳ ệ  
đích. Tên t p ngu n và tên t p đích đ c đ c t  bàn phím; sau đây là ch ng trình:ệ ồ ệ ượ ọ ừ ươ

Program sao_chep;
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 uses Crt;
var
     bt1,bt2: file of byte;
     ch: byte;
      t1,t2:string[20];
BEGIN
      write(‘tep nguon:’); readln(t1);
      write(‘tep dich:’); readln(t2);
      assign(bt1,t1); reset(bt1);
      if ioresult <>0 then exit;
      assign(bt2,t2); rewrite(bt2);
      while not eof (bt1) do

begin
      read(bt1,ch);
      write(bt2,ch);
end;

      close(bt1); close(bt2);
END. 
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CH NG XIIƯƠ

TEXT FILE  (T P VĂN B N)Ệ Ả

T p văn b n là t p mà các ph n t  c a t p là các ký t  nh ng đ c t  ch c thànhệ ả ệ ầ ử ủ ệ ự ư ượ ổ ứ  
dòng v i đ  dài c a các dòng không nh t thi t ph i b ng nhau; m i dòng đ c k t thúcớ ộ ủ ấ ế ả ằ ỗ ượ ế  
b ng d u eoln (end of line), trong PASCAL d u này hình thành b i hai ký t  CR (#10) vàằ ấ ấ ở ự  
LF(#13).

File văn b n k t thúc b i d u end of file, trong PASCAL chính là t  h p ctrl+z(^z) cóả ế ở ấ ổ ợ  
mã ASCII là 26. Ví d  đo n văn b n sau:ụ ạ ả

T p văn b nệ ả
R t hay dùngấ

đ c b  trí nh  sau trong b  nh  ngoài:ượ ố ư ộ ớ

T p   vănệ  
b nả

CRLF R t hay dùngấ EOF

Chú ý:
� T p văn b n đ c t  ch c theo dòng nên vi c ghi và đ c theo dòng có th  th cệ ả ượ ổ ứ ệ ọ ể ự  

hi n đ c nh  l nh writeln và readln.ệ ượ ờ ệ
� Tuy t p văn b n ch a các ký t  nh ng các l nh writeln, readln và write, read v n cóệ ả ứ ự ư ệ ẫ  

kh  năng ghi và đ c các d  li u ki u integer, real, string nhò s  chuy n đ i thích h p.ả ọ ữ ệ ể ự ể ổ ợ

12.1 Khai báo t p văn b nệ ả

Các bi n t p văn b n đ c đ nh nghĩa theo m u sau:ế ệ ả ượ ị ẫ
var
    bt_vb:text;

Trong đó bt_vb là m t tên, còn text là t  khoá.ộ ừ

12.2  Ghi vào t p văn b nệ ả

Đ  ghi vào t p văn b n ta tr c h t ta dùng c p l nh m  t p đ  ghi:ể ệ ả ướ ế ặ ệ ở ệ ể

assign(bt,ten_tep);

rewrite(bt);

sau đó s  d ng m t trong ba th  t c sau:ử ụ ộ ủ ụ

1, write(bt,bt1,bt2,...,btn);

2, writeln(bt,bt1,bt2,...,btn);

3, writeln(bt);
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trong đó bt là bi n file văn b n, các ế ả bti là các giá tr  c n ghi vào t p văn b n chúng cóị ầ ệ ả  

th  là các bi u th c ki u integer,ki u real, ki u xâu, ki u boolean; ví d :ể ể ứ ể ể ể ể ụ

write(f,’xau ky tu’, i+3,89.45*12);

D ng th  hai ch  khác d ng đ u m t chi ti t sau khi đ a các giá tr  vào t p nó chènạ ứ ỉ ạ ầ ộ ế ư ị ệ  

thêm ký hi u ệ eoln vào t p.ệ

D ng th  ba ch  th c hi n vi c đ a d u h t dòng vào t p.ạ ứ ỉ ự ệ ệ ư ấ ế ệ

12.3  Đ c d  li u t  t p văn b n.ọ ữ ệ ừ ệ ả

Thao tác đ u ta ph i m  t p đ  đ c b ng c p l nh:ầ ả ở ệ ể ọ ằ ặ ệ
assign(bt,ten_tep); reset(bt)

Sau đó ch  có th  đ c tu n t  b ng các l nh sau:ỉ ể ọ ầ ự ằ ệ
1, read(bt,b1,b2,...,bn);
2, readln(bt,b1,b2,...,bn);
3, readln(bt);

 đây bt là bi n t p văn b n, các ở ế ệ ả bi là các bi n ki u xâu, ki u ký t , ki u integer, ki uế ể ể ự ể ể  
real.

L nh d ng 1: sau khi đ c h t các bi n con tr  t p không chuy n xu ng dòng ti pệ ạ ọ ế ế ỏ ệ ể ố ế  
theo.

L nh d ng 2: sau khi đ c h t các bi n con tr  t p chuy n xu ng dòng ti p theo.ệ ạ ọ ế ế ỏ ệ ể ố ế
L nh d ng 3: chuy n con tr  t p xu ng dòng ti p theo.ệ ạ ể ỏ ệ ố ế

Ng i ta xây d ng hai hàm ki u boolean đ  ki m tra th i gian đ c và ghi d  li u đó làườ ự ể ể ể ờ ọ ữ ệ  
hai hàm EOF và EOLN:

Ch ng h n đ  vi c đ c ti p t c cho đ n khi g p d u h t dòng ta dùng l nh:ẳ ạ ể ệ ọ ế ụ ế ặ ấ ế ệ
while not EOLN(bt) do...

và đ  vi c đ c ti p t c cho đ n h t t p ta s  d ng l nh:ể ệ ọ ế ụ ế ế ệ ử ụ ệ
while not EOF(bt) do...

12.4  M  t p văn b n đ  ghi thêm vào cu i t p (l nh append).ở ệ ả ể ố ệ ệ
Đây là l nh ch  dùng riêng cho t p văn b n, cú pháp nh  sau:ệ ỉ ệ ả ư

assign(bt,ten_tep);
append(bt);

C p l nh này m  t p tin đã có theo l i ghi và đ nh v  con tr  t p   cu i t p tin khi đóặ ệ ở ệ ố ị ị ỏ ệ ở ố ệ  
l n dùng l nh write (hay writeln) s  thêm văn b n vào cu i t p.ầ ệ ẽ ả ố ệ

Ví d  7.13: gi  s  ta có t p văn b n ‘SO.TXT’ ch a 50 s  nguyên t  1 đ n 50; lúc đóụ ả ử ệ ả ứ ố ừ ế  
đ  thêm văn b n vào cu i t p ta dùng ch ng trình sau:ể ả ố ệ ươ

Program Them;
        var

f: text;
i:integer;

BEGIN
assign(f,’SO.TXT’);
append(bt);
writeln(f);
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for i:=51 to 100 do writeln(f,i);
close(f);

END.
Đ  k t thúc chúng tôi gi i thi u m t ch ng trình cho phép đ m xem m t t p văn b nể ế ớ ệ ộ ươ ế ộ ệ ả  

có bao nhiêu dòng:
Program doc_tep_van_ban;
      var

f:text;
d:integer;

BEGIN
assign(f,’c:config.sys’);
reset(f);
d:=0;
while not eof(f) do

   begin
       readln(f);
       d:=d+1;
   end;

writeln(d);
readln;

END.

12.5 Các t p tin thi t b  c a DOS.ậ ế ị ủ

Trong TURBO PASCAL các t p tin chia làm hai nhóm:ệ

1. Các t p tin trên đĩa nh  đã trình bày.ệ ư

2. Các t p tin thi t b : chính là các thi t b  vào ra nh  bàn phím, màn hình, máyệ ế ị ế ị ư  
in, các c ng;  sau đây là b ng tên các thi t b  trong TURBO PASCAL:ổ ả ế ị

Tên Thi t bế ị Vào  Ra
CON Màn hình, bàn phím x x
LPT1 C ng máy in s  1ổ ố x
LPT2 C ng máy in s  2ổ ố x
LPT3 C ng máy in s  3ổ ố x
LST C ng máy in s  1ổ ố x
PRN C ng máy in s  1ổ ố x
LST C ng máy in s  1ổ ố x
COM1 C ng n i ti p s  1ổ ố ế ố x x
COM2 C ng n i ti p s  2ổ ố ế ố x x

Ch ng trình sau đây cho phép ta in t t c  các s  nguyên t  1 t i 50:ươ ấ ả ố ừ ớ
Ví d  1ụ
Program In_so;
     var

may_in:text;
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i:integer;
BEGIN

assign(may_in,’PRN’);             {n i máy in vào bi n t p}ố ế ệ
rewrite(may_in);
for i:=1 to 50 do 
writeln(may_in,i);
writeln(may_in,#12);                {đ y gi y kh i máy in}ẩ ấ ỏ
close(may_in);

END.

CH NG XIIIƯƠ

CH NG TRÌNH CON (FUNCTION VÀ PROCEDURE)ƯƠ

Trong ch ng  trình chúng  ta  th ng th y có m t hi n  t ng nh  có nh ng đo nươ ườ ấ ộ ệ ượ ư ữ ạ  
ch ng trình nào đó đ c th c hi n l p đi l p l i nhi u l n, tuy d  li u có khác nh ngươ ượ ự ệ ặ ặ ạ ề ầ ữ ệ ư  
b n ch t các công vi c l i gi ng nhau. Nh  v y ph i chăng ta có th  vi t   g p nh ngả ấ ệ ạ ố ư ậ ả ể ế ộ ữ  
đo n ch ng trình đó l i thành m t ch ng trình con mà khi c n ch  vi c truy n d  li uạ ươ ạ ộ ươ ầ ỉ ệ ề ữ ệ  
cho nó? T  t ng đó cũng d n chúng ta t i vi c chia m t ch ng trình l n thành nhi uư ưở ẫ ớ ệ ộ ươ ớ ề  
ph n nh  r i gi i quy t t ng ph n; sau đó s  ráp n i chúng l i là s  hoàn t t m t ch ngầ ỏ ồ ả ế ừ ầ ẽ ố ạ ẽ ấ ộ ươ  
trình l n, các ch ng trình nh  này chính là các ch ng trình con.ớ ươ ỏ ươ

Nh  v y khái ni m ch ng trình con cho ta hình  nh m t dây chuy n s n xu t mangư ậ ệ ươ ả ộ ề ả ấ  
tính công nghi p cao; m i công đo n th c hi n m t ph n s n ph m, cu i cùng chúng sệ ỗ ạ ự ệ ộ ầ ả ẩ ố ẽ 
đ c ráp n i l i v i nhau và s n ph m s  ra đ i.ượ ố ạ ớ ả ẩ ẽ ờ

Trong  PASCAL có hai lo i ch ng trình con: function và procedure; nh  đã nói tr cạ ươ ư ướ  
đây: ch ng trình con ph i khai báo   m c khai báo cu i cùng c a ph n khai báo.ươ ả ở ụ ố ủ ầ

13.1 Hàm (FUNCTION).
13.1.1 C u trúc c a m t hàmấ ủ ộ

C u trúc c a m t hàm nh  sau:ấ ủ ộ ư
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function ten_ham(danh sach cac tham so): kieu;
­
.......          >                ph n khai báoầ
­
Begin
­
.......          >              các l nh c a ch ng trình con khai báoệ ủ ươ
­
End;

Nh n xét: v  ph ng di n c u trúc gi ng nh  ch ng trình chính.ậ ề ươ ệ ấ ố ư ươ

Ví d  1:ụ
function gia_thua (n:integer):real;
       var

i:integer; k:real;
  Begin

i:=0;
k:=1;
while i<=n do

       begin
i:=i+1;
k:=k*i;

       end;
        gia_thua:=k;
   End;

Nh n xét:ậ

� L nh cu i cùng c a function bao gi  cũng là l nh gán k t qu  tính toán cho tên hàm.ệ ố ủ ờ ệ ế ả

� function bao gi  cũng cho ta m t giá tr .ờ ộ ị

Chúng ta xét thêm m t ví d  n a:ộ ụ ữ

Ví d  2ụ
function USCLN(x,y:integer): integer;
        var

sd:integer;
Begin

      while y<> 0 do
begin

sd:=x mod y;
x:=y;
y:=sd;

end;
uscln:=x;

End;
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Ví d  3:ụ
function nguyen_to(x:integer);
   var i: integer;
   begin

i:=2;
while (x mod i<>0) do i:=i+1;
if i=x then nguyen_to:=true

else nguyen_to:=false;
   end;

13.1.2L i g i hàm.ờ ọ
M t khi đã khai báo m t hàm chúng ta có th  g i nó nh  g i m t hàm chu n c aộ ộ ể ọ ư ọ ộ ẩ ủ  

PASCAL.
Ch ng h n m t l i g i hàm USCLN v a đ nh nghĩa   trên có th  có d ng nh  sau:ẳ ạ ộ ờ ọ ừ ị ở ể ạ ư

write(uscln(6,27));
Chú ý :
Trong TURBO PASCAL ki u c a hàm có th  là real, integer, char, boolean, string, conể ủ ể  

tr , nh ng ph i   d ng tên ki u.ỏ ư ả ở ạ ể
Ví d :  các khai báo sau đây là không h p l :ụ ợ ệ

function f(x:integer): 0..65;
function g(x:integer): string[50];

mà c n ph i khai báo nh  sau:ầ ả ư
type
    k1=0..65;
    str50=string[50];
sau đó ta s  khai báo các ch ng trình con nh  sau:ẽ ươ ư
function f(x:integer): k1;
function g(x:integer): str50;

13.2 Th  t c (PROCEDURE).ủ ụ

Th  t c có d ng:ủ ụ ạ

procedure ten_thu_tuc(ds);
­
......        >                   ph n khai báoầ

­
begin
­
.....         >                 các l nh c a th  t cệ ủ ủ ụ

­

Trong đó  ten_thu_tuc  là m t tên do ng i l p trình đ t theo quy đ nh c a TURBOộ ườ ậ ặ ị ủ  
PASCAL, còn ds  là danh sách các nhóm tham s  hình th c; các nhóm cách nhau b i d uố ứ ở ấ  
ch m ph y ‘;’, trong m t nhóm các tham s  có cùng ki u cách nhau b i d u ph y ‘,’, cu iấ ả ộ ố ể ở ấ ả ố  
cùng là d u hai ch m ‘:’ và k t thúc là tên ki u d  li u.ấ ấ ế ể ữ ệ
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Chú ý: ds có th  không t n t i.ể ồ ạ

Ví d  3:ụ
Procedure vào(var x,y,z:real);
         var

tl:char;
Begin
     repeat

write(‘Vao x,y,z: ‘); readln(x,y,z);
write(‘Có s a không: ‘); readln(tl);ử

     until tl in [‘K’,’k’]
End;

Ch ng trình con này có nhi m v  vào d  li u qua bàn phím n u sai thì s a l i.ươ ệ ụ ữ ệ ế ử ạ

Chú ý: Trong TURBO PASCALthì ki u c a các thông s  hình th c khai báo trong danhể ủ ố ứ  
sách các nhóm tham s  ph i là m t tên ki u, vì v y các khai báo sau là không h p l :ố ả ộ ể ậ ợ ệ

procedure abc(a1: array[1..10] of integer);
procedure x1(var s: string[20]);

mà ph i khai báo nh  sau:ả ư
type
       mang=array[1..10] of integer;
       xau=string[20];
sau đó:
       procedure abc(a1:mang);
       procedure x1(var s:xau);

13.3 L u ý v  phong cách l p trình.ư ề ậ

� Khi ch  c n tính m t giá tr  thì nên dùng function.ỉ ầ ộ ị

� Th ng thì ch ng trình con gi i quy t m t công vi c nào đó theo m t tham s , cácườ ươ ả ế ộ ệ ộ ố  
giá tr  nh p (tham s  th c) đ c cung c p qua tham tr , các giá tr  xu t qua các tham bi nị ậ ố ự ượ ấ ị ị ấ ế  
ho c qua k t qu  c a hàm; do đó:ặ ế ả ủ

Trong ch ng trình con th ng không có l nh read(), readln() vì các tr  nh p đ cươ ườ ệ ị ậ ượ  
cung c p cho các tham s  hình th c khi g i ch ng trình con.ấ ố ứ ọ ươ

Trong các ch ng trình con cũng th ng không có l nh write() và writeln(), vì cácươ ườ ệ  
giá tr  xu t th ng đ c xu t ra d i d ng giá tr  c a hàm hay qua tham bi n.ị ấ ườ ượ ấ ướ ạ ị ủ ế

Các l nh xu t , nh p th ng đ  trong ch ng trình chính.ệ ấ ậ ườ ể ươ

Tuy nhiên khi chúng ta s  d ng ch ng trình con đ  làm rõ nh ng giai đo n t ngử ụ ươ ể ữ ạ ỏ  
m t công vi c l n ho c ki m tra m t vi c gì đó thì trong ch ng trình con th ng có cácộ ệ ớ ặ ể ộ ệ ươ ườ  
l nh xu t nh p riêng cho b n thân nó.ệ ấ ậ ả

Sau đây là m t thí d  hoàn ch nh:ộ ụ ỉ

Ví d  4:ụ
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Program pt_bac2;
      var

x,y,z:real;
      procedure cach_giai;

     var
delta, x1,x2: real;

       procedure delta_khong_am;
begin
     x1:= (­b+sqrt(delta))/(2*a);
     x2:= (­b­sqrt(delta))/(2*a);
     write(x1:5:2,x2:5:2);
end;

      procedure delta_am;
begin
      write(‘Khong co nghiem thuc’);
end;

    begin
delta:=b*b­4*a*c;
if delta>=0 then delta delta_khong_am

                    else delta_am;
              end;

BEGIN
   readln(x,y,z);
   cach_giai(x,y,z);
   readln;
END.

Nh n xét: ta th y t t c  có ba ch ng trình con; nhìn vào ch ng trình ta th y: ch ngậ ấ ấ ả ươ ươ ấ ươ  
trình chính g i ch ng trình con ọ ươ cach_giai, đ n l t nó ch ng trình con ế ượ ươ cach_giai l i g iạ ọ  
ch ng trình con c a nó là ươ ủ delta_am hay delta_khong_am tu  thu c vào các giá tr  c a bi tỳ ộ ị ủ ệ  
th c delta.ứ

Nguyên t c ho t đ ng nh  sau: ắ ạ ộ ư g i ch ng trình con   l nh th  n, sau khi th c hi nọ ươ ở ệ ứ ự ệ  
xong ch ng trình con l i quay v  l nh th  nươ ạ ề ệ ứ .

 ví d  trên, khi g p l nh readln(x,y,z) ta ph i đ a vào máy qua bàn phím ba giá trở ụ ặ ệ ả ư ị 
x,y,z; sau đó ch ng trình chính g i ch ng trình con ươ ọ ươ cach_giai và truy n cho a,b,c ba giáề  
tr  t ng  ng x,y,z v a nh p vào; nh  đó mà ch ng trình con ị ươ ứ ừ ậ ờ ươ cach_giai tính đ c delta;ượ  
sau đó tu  theo giá tr  c a delta mà g i ỳ ị ủ ọ delta_am hay delta_khong_am; cu i cùng khi đã th cố ự  
hi n m t trong hai procedure v a nói h  th ng tr  l i l nh sau l nh g i  ệ ộ ừ ệ ố ở ạ ệ ệ ọ cach_giai, g pặ  
l nh readln, l nh này d ng màn hình cho ta xem k t qu , đ  k t thúc ta gõ phím enter.ệ ệ ừ ế ả ể ế

13.4  Cách truy n tham s .ề ố

Đ  đ  c p t i v n đ  này ta xét m t bài toán h  sau: cho 3 s  th c hãy vi t m tể ề ậ ớ ấ ề ộ ư ố ự ế ộ  
ch ng trình cho phép tìm s  l n nh t c a ba s  trên r i in ra k t qu .ươ ố ớ ấ ủ ố ồ ế ả

Ví d  5:ụ

Program so_lon;
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     var
         n1,n2,n3,l,m:real;

     procedure so_sanh(a,b:real ;var max:real);
    begin
               if a>b then max:=a

                      else max:=b;
    end;

BEGIN
    readln(n1,n2,n3); l:=0;m:=0;
    so_sanh(n1,n2,l);
    so_sanh(n3,l,m);
    writeln(‘S  l n nh t là: ‘,m);ố ớ ấ
END.

Ch  v i m t ví d  đ n gi n nh  trên ta đã th y vi c s  d ng ch ng trình con có thamỉ ớ ộ ụ ơ ả ư ấ ệ ử ụ ươ  
s  là cách cho phép m t th  t c đ c g i nhi u l n trong m t ch ng trình v i các k tố ộ ủ ụ ượ ọ ề ầ ộ ươ ớ ế  
qu  khác nhau tu  theo gía tr  th t đ c truy n cho các tham s  khi g i; nh ng tham s  nàyả ỳ ị ậ ượ ề ố ọ ữ ố  
đ c g i là các tham s  hình th c. Danh sách các tham s  hình th c đ c khai báo  trongượ ọ ố ứ ố ứ ượ  
c p ngo c đ n ngay sau tên c a th  t c theo quy t c sau:ặ ặ ơ ủ ủ ụ ắ

1. Các tham s  cùng ki u đ c khai báo trong cùng nhóm, cách nhau b i m tố ể ượ ở ộ  
d u ph y.ấ ả

2. Các nhóm tham s  hình th c cách nhau b i d u ch m ph y.ố ứ ở ấ ấ ả

Khi ch ng trình con đ c g i các giá tr  th t m i đ c truy n vào thay th  cho thamươ ượ ọ ị ậ ớ ượ ề ế  
s  hình th c vì v y hai danh sách tham s (hình th c và th t)ph i phù h p v i nhau v  cố ứ ậ ố ứ ậ ả ợ ớ ề ả 
ba ph ng di n: s  l ng, ki u và th  t .ươ ệ ố ượ ể ứ ự

Có hai cách truy n tham s  cho ch ng trình con:ề ố ươ

1. Truy n b ng tr  thông qua tham tr .ề ằ ị ị

2. Truy n b ng bi n thông qua tham bi n.ề ằ ế ế

Sau đây chúng ta l n l t kh o sát hai c  ch  này:ầ ượ ả ơ ế

� Truy n b ng bi n:ề ằ ế

Nh ng tham s  hình th c thu c lo i này đ c khai báo trong ch ng trình con sau tữ ố ứ ộ ạ ượ ươ ừ 
khoá var, các tham s  th t c a chúng ph i là các bi n; các tham s  hình th c lo i này g i làố ậ ủ ả ế ố ứ ạ ọ  
tham bi n; các giá tr  th t truy n cho chúng có th  b  thay đ i trong ch ng trình con và khiế ị ậ ề ể ị ổ ươ  
ra kh i ch ng trình con s  thay đ i này v n còn hi u l c(có nghĩa là khi ra kh i ch ngỏ ươ ự ổ ẫ ệ ự ỏ ươ  
trình con tham bi n v n gi  nguyên giá tr  cu i cùng mà nó nh n đ c).ế ẫ ữ ị ố ậ ượ

� Truy n b ng tr :ề ằ ị

Nh ng tham s  hình th c thu c lo i này cũng khai báo ngay   c p vòng đ n sau tênữ ố ứ ộ ạ ở ặ ơ  
ch ng trình con nh ng không có t  var đ ng tr c; các giá tr  th t mà nó nh n đ c tươ ư ừ ứ ướ ị ậ ậ ượ ừ 
ch ng trình m  có th  thay đ i trong ch ng trình con, nh ng trong m i tr ng h p đi uươ ẹ ể ổ ươ ư ọ ườ ợ ề  
này không làm thay đ i giá tr  c a tham s  th t trong ch ng trình m .ổ ị ủ ố ậ ươ ẹ
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Quay tr  l i ch ng trình trên ta th y:   l n g i đ u: so_sanh(n1,n2,l) l đ c truy nở ạ ươ ấ ở ầ ọ ầ ượ ề  
băng bi n, đi u này có nghĩa là khi ra kh i ch ng trình con l s  nh n giá tr  m i nh nế ề ỏ ươ ẽ ậ ị ớ ậ  
đ c trong ch ng trình con; chính vì v y mà nh  l n g i th  hai: so_sanh(n3,l,m) ta m iượ ươ ậ ờ ầ ọ ứ ớ  
thu đ c k t qu  mong mu n m=max{n1,n2,n3}.ượ ế ả ố

V y cái gì x y ra khi ta khai báo th  t c nh  sau:ậ ả ủ ụ ư

procedure so_sanh(a,b,max: real)?

Ta th y ngay sau l n g i đ u so_sanh(n1,n2,l) l v n gi  giá tr  ban đ u c a nó(l=0), doấ ầ ọ ầ ẫ ữ ị ầ ủ  
đó k t qu  s  n m ngoài s  mong đ i c a chúng ta.ế ả ẽ ằ ự ợ ủ

Đ  hi u rõ h n v  v n đ  này ta xét thêm m t ví d  kinh đi n sau:ể ể ơ ề ấ ề ộ ụ ể

Ví d  6:ụ
Program cach_truyen;
      var

x,y: integer;
      procedure vi_du(x1:integer, var y:integer);

begin
     x1:=x1+1;
     x2:=x2+2;
     writeln(x1,x2);

end;
    BEGIN

x:=0; y:=5;
vi_du(x,y);
write(x,y);

    END.

Khi th c hi n ch ng trình ta thu đ c k t qu  nh  sau:ự ệ ươ ượ ế ả ư

1 6 (do ch ng trình con in ra)ươ

0 6 (do ch ng trình chính in ra)ươ

S  dĩ nh  v y là vì x1 là tham tr  còn x2 là tham bi n. Tóm l i khi truy n m t giá trở ư ậ ị ế ạ ề ộ ị  
cho tham tr  thì giá tr  đ c truy n không thay đ i, còn khi truy n m t giá tr  cho tham bi nị ị ượ ề ổ ề ộ ị ế  
thì giá tr  đó s  b  thay đ i.ị ẽ ị ổ

13.5  Phân bi t tham tr  và tham bi n.ệ ị ế

� Tham tr :ị

� Không có t  khoá var đ ng tr c khai báoừ ứ ướ

� Đ c c p m t ô nh  riêng khi ch ng trình con đ c g i và b  xoá b  khi ch ngượ ấ ộ ớ ươ ượ ọ ị ỏ ươ  
trình con k t thúc.ế

� Tham s  th t t ng  ng là m t bi u th c.ố ậ ươ ứ ộ ể ứ

� Tham tr  th c ra là m t bi n c c b  nh n giá tr  kh i đ u là tr  c a tham s  th tị ự ộ ế ụ ộ ậ ị ở ầ ị ủ ố ậ  
t ng  ng.ươ ứ
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� Nh ng thay đ i c a tham tr  không gây  nh h ng t i  giá tr  c a tham s  th tữ ổ ủ ị ả ưở ớ ị ủ ố ậ  
t ng  ng.ươ ứ

� Tham bi n:ế

� Đi sau var trong khai báo.

� Tham s  th t t ng  ng ph i là bi n.ố ậ ươ ứ ả ế

� Th c ch t c a vi c truy n tham s  theo bi n là m t s  truy n đ a ch .ự ấ ủ ệ ề ố ế ộ ự ề ị ỉ

� Nh ng thay đ i trên tham bi n th c ch t là đ c th c hi n trên tham s  th t t ngữ ổ ế ự ấ ượ ự ệ ố ậ ươ  
ng.ứ

Đ  k t thúc ta l u ý thêm m y đi m sau:ể ế ư ấ ể

­ Sau khi ch ng trình con đ c th c hi n xong m i bi n c c b (k  c  tham tr )ươ ượ ự ệ ọ ế ụ ộ ể ả ị  
đ u b  xoá b  trong b  nh .ề ị ỏ ộ ớ

­ Khi c n truy n tham s  m t c u trúc d  li u l n (m ng ch ng h n) cho m tầ ề ố ộ ấ ữ ệ ớ ả ẳ ạ ộ  
ch ng trình con chúng ta nên s  d ng k  thu t theo bi n, vì n u truy n theo tr  ta s  t nươ ử ụ ỹ ậ ế ế ề ị ẽ ố  
thêm b  nh  đ  t o b n sao và th i gian c n thi t đ  t o b n sao đó.ộ ớ ể ạ ả ờ ầ ế ể ạ ả

13.6 V n đ  t m v cấ ề ầ ự

Trong TURBO PASCAL khi nói đ n m t kh i ta hi u đó là m t ch ng trình hay m tế ộ ố ể ộ ươ ộ  
ch ng trình con.ươ

Trong m t kh i các đ i t ng (nhãn, bi n, ki u, h ng, ch ng trình con) c n đ cộ ố ố ượ ế ể ằ ươ ầ ượ  
khai báo tr c khi s  d ng s  d ng. Khai báo m t đ i t ng là xác nh n s  t n t i c a nóướ ử ụ ử ụ ộ ố ượ ậ ự ồ ạ ủ  
trong m t kh i.ộ ố

V y m t v n đ  c n quan tâm là: m t đ i t ng có th  nh n bi t đ c   nh ng n iậ ộ ấ ề ầ ộ ố ượ ể ậ ế ượ ở ữ ơ  
nào? Ví d  ta có kh i A ch a kh i B và x là bi n c a A còn y là c a B lúc  y:ụ ố ứ ố ế ủ ủ ấ

1.Trong B có quy n truy xu t x khôngề ấ

2.Trong A có th  truy xu t y không?ể ấ

Đ  gi i quy t v n đ  này ta đ a vào đ nh nghĩa sau: t m v c c a m t đ i t ng làể ả ế ấ ề ư ị ầ ự ủ ộ ố ượ  
vùng nó đ c bi t t i, có th  đ c s  d ng , ta có quy t c sau:ượ ế ớ ể ượ ử ụ ắ

T m v c c a m t đ i  t ng tr i  ra  t  ch  nóầ ự ủ ộ ố ượ ả ừ ỗ  
đ c khai báo cho đ n h t kh i mà khai báo đó thu cượ ế ế ố ộ  
v ,   k   c  m i  kh i   trong  kh i   đó.  Ngo i   tr   cácề ể ả ọ ố ố ạ ừ  
tr ng h p sau:ườ ợ

* Tr ng h p có khai báo l i trong m t kh i con,ườ ợ ạ ộ ố  
t c là n u kh i A ch a kh i B và trong c  hai đ u cóứ ế ố ứ ố ả ề  
khai báo x thì trong kh i B ch  có th  truy xu t đ nố ỉ ể ấ ế  

đ i t ng x mang tên c a chính nó (x c a A và c a B không ph i là m t đ i t ng, chúngố ượ ủ ủ ủ ả ộ ố ượ  
ch  trùng tên); ta nói đây là m t hi n t ng b  “che”.ỉ ộ ệ ượ ị

* Tr ng h p nhãn và goto: n u trong m t kh i có l nh goto X thì nhãn X ph i đ cườ ợ ế ộ ố ệ ả ượ  
khai báo ngay   trong kh i đó.ở ố
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Sau đây ta xét m t vài tr ng h p c  th  đ  làm rõ v n đ  này:ộ ườ ợ ụ ể ể ấ ề

13.6.1 V n đ  t m v c c a m t ch ng trình conấ ề ầ ự ủ ộ ươ

Nh  ta đã  th y m t ch ng trình có  th  có nhi u ch ng trình con và  trong m iư ấ ộ ươ ể ề ươ ỗ  
ch ng trình con đ n l t nó có th  khai báo nhi u ch ng trình con khác; v y đ i v iươ ế ượ ể ề ươ ậ ố ớ  
m t ch ng trình con n i nào có th  g i nó th c hi n? Đó chínhlà v n đ  t m v c c aộ ươ ơ ể ọ ự ệ ấ ề ầ ự ủ  
ch ng trình con.ươ

Đ  d  dàng trong vi c c p nh t v n đ  này, ta xét ví d  sau:ể ễ ệ ậ ậ ấ ề ụ

Program A0;
var
procedure B1;

var x,y:interger;
procedure B2;

        var x: char;
       begin
       :
       end;

procedure B3;
     var...

    begin
    :

    end;
   Begin {B1}
   :
   End; {B1}
Procedure C1;
    var...
   Begin {C1}

   :
End; {C1}

BEGIN
:
END.

Chúng ta hãy tr  l i m y câu h i sau:ả ờ ấ ỏ

� Th  t c B2 có th  đ c g i   nh ng đâu?ủ ụ ể ượ ọ ở ữ

Vì B2 khai báo trong B1 nên B2 ch  có th  đ c truy xu t   bên trong B1; nghĩa là:ỉ ể ượ ấ ở

­ Có th  g i B2 t  m t v  trí trong thân B1, trong thân B3 và c  trong chính thân B2!ể ọ ừ ộ ị ả  
(g i đ  quy);ọ ệ

Nói tóm l i t m v c c a B2 là toàn b  B1 (nói nôm na là t m v c c a m t ch ngạ ầ ự ủ ộ ầ ự ủ ộ ươ  
trình con là toàn b  cha c a nó).ộ ủ
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� Th  t c B1 có th  truy xu t   nh ng đâu?ủ ụ ể ấ ở ữ

T m v c c a B1 là A0 cho nên:ầ ự ủ

­ A0 có th  g i B1.ể ọ

­ C1 có th  g i B1.ể ọ

­ B1 có th  g i B1; nghĩa là:ể ọ

+ Trong thân B1 có th  g i B1.ể ọ

+ Trong thân các ch ng trình con c a B1 (B2,B3) có th  g i B1.ươ ủ ể ọ

� T ng t  C1 có th  đ c truy xu t t  trong:ươ ự ể ượ ấ ừ

­ A0

­ C1

­ B1...

13.6.2 V n đ  t m v c c a bi n; bi n toàn c c, bi n c c b , bi n không c c b .ấ ề ầ ự ủ ế ế ụ ế ụ ộ ế ụ ộ

Tr  l i v i ví d  trên chúng ta có:ở ạ ớ ụ

Nh ng bi n khai báo trong b1 là nh ng bi n c c b  trong thân B1; chúng đ c bi tữ ế ữ ế ụ ộ ượ ế  
đ n trong toàn b  B1; do v y chúng có th  đ c truy xu t trong B2 và B3.ế ộ ậ ể ượ ấ

1) Trong thân c a A0 và thân c a C1 nh ng bi n c c b  c a B1 không đ c bi t đ n.ủ ủ ữ ế ụ ộ ủ ượ ế ế

2) Nh ng bi n khai báo trong A0 g i là bi n toàn c c; nh ng bi n này có th  truy xu tữ ế ọ ế ụ ữ ế ể ấ  
 kh p m i n i.ở ắ ọ ơ

K t lu nế ậ : T m v c c a bi n là ph m vi kh i khai báo mà nó thu c v .ầ ự ủ ế ạ ố ộ ề

4) Tuy nhiên n u trong B2 có khai báo m t bi n trùng tên v i m t bi n c a B1 thìế ộ ế ớ ộ ế ủ  
trong B2 ch  bi t đ n bi n mà chính nó khai báo. (  ví d  bên trong B2 x luôn luôn đ cỉ ế ế ế ở ụ ượ  
hi u là bi n cha).ể ế

Sau đây là m t s  ví d  giúp chúng ta nh n th c rõ h n v  các lo i bi n:ộ ố ụ ậ ứ ơ ề ạ ế

Ví d  7:ụ
Program VD1;

var x:integer;
     procedure p1;
      var     x:integer;

begin
x:=1;

end;
BEGIN

    x:=0;
p1;
writeln(x);

END.
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Khi ch y ch ng trình ta s  thu đ c giá tr  0 trên màn hình, vì x c a ch ng trìnhạ ươ ẽ ượ ị ủ ươ  
chính và c a p1 là khác nhau;sau khi p1 ch y xong các bi n c a nó b  xoá kh i b  nh , vìủ ạ ế ủ ị ỏ ộ ớ  
v y không  nh h ng gì đ n cha c a nó.ậ ả ưở ế ủ

Ví d  8:ụ
Program VD2; 
     var x:integer;
      procedure p2;

     begin
x:=1;

     end;
BEGIN
     x:=0;
     p2;
     writeln(x);
END.

Khi ch y VD2 giá tr  1 s  đ c in ra màn hình.ạ ị ẽ ượ

L i gi i thích xin nh ng cho b n đ c.ờ ả ườ ạ ọ

L u ýư : trong thân ch ng trình con ta nên h n ch  vi c truy xu t đ n các bi n khôngươ ạ ế ệ ấ ế ế  
c c b . S  làm thay đ i các bi n c c b  trong thân ch ng trình con g i là hi u  ng l ;ụ ộ ự ổ ế ụ ộ ươ ọ ệ ứ ề  
hi u  ng l  làm ch ng trình kém trong sáng; khi n ta khó qu n lý các bi n và làm choệ ứ ề ươ ế ả ế  
ch ng trình ch y sai, nh t là khi ta dùng bi n không c c b  làm đi u khi n vòng l p.ươ ạ ấ ế ụ ộ ề ể ặ

Ví d  9:ụ
Program VD3;
     var x:integer;
      procedure p3 (x:integer);
      begin

x:=1;
      end;

BEGIN
      x:=0;
      p3(x);
     writeln(x);

END.

Khi ch y ch ng trình VD3 giá tr  0 s  đ c in ra. B i vì khi g i p3(x) thì tham tr  xạ ươ ị ẽ ượ ở ọ ị  
c a p3 đ c cung c p giá tr  kh i đ u là tr  c a tham s  th t x (t c là 0); sau đó phép gánủ ượ ấ ị ở ầ ị ủ ố ậ ứ  
x:=1 đ c th c hi n và p3 hoàn thành nhi m v . Tham tr  x th c ch t là m t bi n c c bượ ự ệ ệ ụ ị ự ấ ộ ế ụ ộ  
nên b  xoá b  khi thoát kh i ch ng trình con vì v y tr  c a bi n toàn c c không h  b  thayị ỏ ỏ ươ ậ ị ủ ế ụ ề ị  
đ i và v n là 0.ổ ẫ

Ví d  10ụ

Program VD4;
     var x: integer;
      procedure p4 (var x:integer);
      begin
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x:=1;
      end;

BEGIN
      x:=0;
      p4(x);
      writeln(x);

END.

Khi ch y ch ng trình giá tr  1 đ c in ra. T i sao? xin nh ng l i gi i thích cho b n ạ ươ ị ượ ạ ườ ờ ả ạ
đ cọ

Ví d  11: ụ vi t th  t c cho phép s p x p m t dãy s  th c bao g m t i đa 100 ph n tế ủ ụ ắ ế ộ ố ự ồ ố ầ ử 
theo th  t  tăng d n:ứ ự ầ

Procedure sx_tang (var x:day100;nh:integer);
    var

i,j:integer; tg:real;
    begin
  for i:=1 to nh­1 do
     for j:=i+1 to nh do

if a[i] > a[j] then
     begin

tg:=a[i]; a[i]:=a[j]; a[j]:=tg;
end;

    end;

Ví d  12:ụ  Vi t th  t c cho phép tính tích hai ma tr n:ế ủ ụ ậ
procedure nhan(a,b:mt; var c:mt; m,n,k:integer);
     var

i,j,t: integer;
     begin

for i:=1 to m do
   for j:=1 to k do
       begin

c[i,j]:=0
for t:=1 to n do

c[i,j]:=c[i,j]+ a[i,t]*b[t,j];
       end;

     end;
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M T S  BÀI M U VÀ BÀI T P CÁC CH NGỘ Ố Ẫ Ậ ƯƠ

Ch ng 1: Thu t Toánươ ậ

Bài 1.1: Trình bày thu t toán tìm m n m t quy n sách   th  vi n KHOA H C , bi t tênậ ượ ộ ể ở ư ệ Ọ ế  
tác gi , nh  không chính xác tên sách.ả ớ

Thu t toán 1.1:ậ  
B c 1: ướ Đ n th  vi n Khoa h c, tìm đ n t  phân lo i sách theo tên tác gi . Theo cách x pế ư ệ ọ ế ủ ạ ả ế  
th  t  c a t  đi n tìm h p phích có ch  cái trùng v i ch  đ u tên tác gi .ứ ự ủ ừ ể ộ ữ ớ ữ ầ ả
B c 2 :ướ  Rút h p phích này , theo th  t  t  đi n tìm tên tác gi .ộ ứ ự ừ ể ả  
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B c 3: ướ  N u không tìm th y tên tác gi  thì sang b c 10ế ấ ả ướ
B c 4 :ướ  Theo th  t  t  đi n , tìm tên các sách c a tác gi  này.ứ ự ừ ể ủ ả
B c 5 :ướ  N u không tìm th y sách thì sang b c 10ế ấ ướ
B c 6 :ướ  Ghi l i tên sách , tên tác gi  , mã sách vào phi u m n.ạ ả ế ượ
B c 7 : ướ  Đ a cho nhân viên th  vi n, ch  tr  l i.ư ư ệ ờ ả ờ
B c 8 : ướ N u tr  l i không còn thì sang b c 10ế ả ờ ướ
B c 9 :ướ  C m sách v  s  d ng.ầ ề ử ụ
B c 10 :ướ  K t thúc.ế

Bài 1.2 : Tìm t t c  t  h p ch p M c a N ph n t .ấ ả ổ ợ ậ ủ ầ ử

Thu t toán 1.2 :ậ  
B c 1:ướ  Đ c N và M vào.ọ
B c 2:ướ  Gán C1 =i v i i = 1 , 2 , ... , M.ớ
B c 3:ướ  Đ a ra dãy Cư 1 , C2 , ... , CM.
B c 4:ướ  V i i=M , M­1, ... , 1 tìm i sao cho Cớ i �  N ­ M+i. N u tìm đ c i thì sang b c 5,ế ượ ướ  
không thì sang b c 7ướ
B c 5:ướ  Gán Ci = C1+1,  Cj = Cj­1 +1 v i j = i+1 , i+2, ... , M.ớ
B c 6:ướ  Quay v  b c 3ề ướ
B c 7:ướ  K t thúc.ế

Bài 1.3 : Nêu thu t toán d i d ng s  đ  kh i tính căn b c hai m t s  d ng A v i sai sậ ướ ạ ơ ồ ố ậ ộ ố ươ ớ ố 
nh  h n ỏ ơ �  theo công th c l p sau đây:ứ ặ

Xn+1 = (Xn + A/Xn )  v i Xớ 0 = 1
    
Bài 1.4 : Cho dãy s  Xố 1 , X2 , ...... , Xn . Trình bày thu t toán s p x p l i dãy này theo th  tậ ắ ế ạ ứ ự 
tăng d n.ầ

Thu t toán 1.8 :ậ  
B c 1 :ướ  Nh p dãy Xậ 1 , X2 , ..... , Xn.
B c 2 :ướ  Gán i =1
B c 3: ướ Gán j = i+1
B c 4 :ướ  Ki m tra Xể j < Xi . N u đúng thì sang b c 5 , n u không thì sang b c 6.ế ướ ế ướ
B c 5 :ướ  Đ i ch  Xổ ỗ i và Xj .
B c 6 :ướ  Gán j =j+1.
B c 7 :ướ  L p l i t  b c 4 cho đ n khi j >N.ặ ạ ừ ướ ế
B c 8 :ướ  Gán i = i+1
B c 9 :ướ  L p l i t  b c 3 cho đ n khi i = N.ặ ạ ừ ướ ế
B c 10 :ướ  K t thúc.ế
Bài 1.5 : Trình bày thu t toán d i d ng s  đ  kh i tìm trung bình c ng c a N+1 giá tr  Xậ ướ ạ ơ ồ ố ộ ủ ị i 

n m cách đ u nhau trên đo n [A,B] , (Xằ ề ạ 0 =A , XN =B).

Ch ng 3 : Ch  th  gán giá tr  , th  t c vào ra d  li u ươ ỉ ị ị ủ ụ ữ ệ
Bài 1 : Tính và đ a ra màn hình giá tr  c a bi u th c A sau đây:ư ị ủ ể ứ

A= (x3 + sin(b) ­ e 0,19238 ) / (5 + eb + c( 0,20345 + x ) ).
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Trong đó x = ­1,5172
     b = 2x + x ­ 31,769
     c = Log 7 ( x4 + 5x ) + Ln ( x2 + 5b).

H ng d n:ướ ẫ  ­ Trong PASCAL đ  tính lu  th a f = aể ỹ ừ b (a>0) ta vi t:ế
f = exp ( b * ln(a)).
­ Hàm m u ln(x) cho ta lnx, vì v y khi g p logarit c  s  khác e ta ph i bi nẫ ậ ặ ơ ố ả ế  
đ i theo công th c :  Logổ ứ  a

 x = ln (x)/ln(a).
Program c3b6;
Const

x = ­1.5172;
var

a,b,c: real;
begin

b:= exp(x * ln(2))  +  asb(x) / x * exp(5 * ln(x)) ­ 31.769;
c:= (ln(sqr(sqr(x))  +  exp(x* ln(5))) / ln(7) + ln(x*x + exp( b* ln(5)));
a:= (x * sqr(x) + sin (b) ­ exp(0.19238)) / (5 + exp(b) + 
abs(c) / c * exp((0.20345 + x) * ln(c));
writeln(‘ a=’,a);
writeln(‘b=’,b);
writeln(‘c=’,c);
readln

end.
Bài 2 : L p ch ng trình đ c to  đ  Đ ­các 3 đi m A, B, C t  bàn phím r i tính các góc A,ậ ươ ọ ạ ộ ề ể ừ ồ  
B, C , đ  dài các c nh tam giác ABC và đ a k t qu  ra màn hình.ộ ạ ư ế ả

Bài 3 : L p ch ng trình đ c chi u dài các c nh a, b, c c a tam giác ABC r i tính di n tíchậ ươ ọ ề ạ ủ ồ ệ  
, chi u dài các đ ng cao và đ a k t qu  ra màn hình. ề ườ ư ế ả

Ch ng 4 : Ch  th  r  nhánhươ ỉ ị ẽ

Bài 1    :    L p ch ng trình gi i b t ph ng trình b c nh t ax +  b > 0ậ ươ ả ấ ươ ậ ấ
Program c4b1;
var a, b : real;
BEGIN

write (' vao a, b ='); readln(a,b);
if a=0 then

if b> 0 then
writeln(' Bat phuong trinh dung voi moi x')
else writeln(' Bat phuong trinh vo nghiem');

if a>0 then
writeln(' nghiem bat phuong trinh la x>:' , ­b/a:10:2);

if a< 0 then
writeln (' nghiem bat phuong trinh la x<:',­b/a:10:2);

readln;
 END.
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Bài 2 :L p ch ng trình nh p vào hai s  a, b r i tính y = 15xậ ươ ậ ố ồ 2 + x +72, trong đó 

Bài 3: L p ch ng trình nh p các h  s  a, b, c, d, e, f vào máy t  bàn phím r i gi i và bi nậ ươ ậ ệ ố ừ ồ ả ệ  
lu n h  ph ng trình sau:ậ ệ ươ

ax + by = c
dx + ey = f

Program c4b4;
Uses crt;

{ Crt là unit ch a th  t c xoá màn hình Clrscr}ứ ủ ụ
Var

a, b, c, d, e, f : real;
dt, dx, dy : real;

Begin
Clrscr;
Write (‘ a, b, c =’);  readln ( a, b, c);
Write (‘ d, e, f =’);  readln ( d, e, f );
dt := a*e ­ d*b;
dx:= c*e ­ f*b;
dy:= a*f ­ d*c;
if dt<>0 then

write (‘ x= ‘ ,dx/dt :10:4, ‘ y = ‘, dy/dt:10:4)
else

if dx<>0 then
write(‘** H  ph ng trình vô nghi m**’)ệ ươ ệ

else
write(‘** H  ph ng trình vô đ nh**’);ệ ươ ị

Readln;
End.
Bài 5 : Các n c thành viên c a m t t  ch c qu c t  đ c chia thành 5 lo i đách s  t  1ướ ủ ộ ổ ứ ố ế ượ ạ ố ừ  
đ n 5. Hàng năm m i n c ph i đóng h i phí theo qui đ nh : n c lo i 1, 2, 3, 4 đóngế ỗ ướ ả ộ ị ướ ạ  
t ng  ng 1%, 0.7%, 0.5%, 0.1% t ng thu nh p qu c gia , n c lo i 5 đóng 1 tri u đôla.ươ ứ ổ ậ ố ướ ạ ệ  
L p trình nh p tên n c , lo i t ng thu nh p qu c gia (n u c n) , tính và đ a ra màn hìnhậ ậ ướ ạ ổ ậ ố ế ầ ư  
tên n c và s  ti n ph i đóng góp.ướ ố ề ả
Program c4b5;
Uses crt;
Var

tn, dg: real;
l: byte;

BEGIN
Clrscr;
Write(‘ Qu c gia lo i : ‘); readln(l);ố ạ
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If l<>5 then
Begin

Write (‘ T ng thu nh p qu c dân hàng năm: ‘);ổ ậ ố
Readln(tn);

  End;
Case l of

1: dg:=tn*0.01;
2: dg:=tn*0.007;
3: dg:=tn*0.005;
4: dg:=tn*0.001;
5: dg:=1E6;

end;
write (‘ T ng s  ti n ph i đóng góp là:’ , dg:10:2,’USD’);ổ ố ề ả
readln;
END.

Ch ng 5 : Các ch  th  chu trìnhươ ỉ ị
Bài 1 : Xác đ nh s  l n l p c a chu trình trong ch ng trình sau:ị ố ầ ặ ủ ươ
Program Btc5b1;
Var 

a, b : boolean;
x : real;

BEGIN
a:=true; b:=a; x: =0;
While a or b do

Begin
x:=2*x +1;
if x>0 then

begin
a:=false;

if x<200 then b:=false;
end;

writeln(‘x=’,x);
end;

END.
Bài 2 : Xác đ nh s  l n l p c a chu trình trong ch ng trình sau:ị ố ầ ặ ủ ươ
Program c5b2;
Var

x, y, z : real;
n: integer;

BEGIN
x:=2; y:=x; z:=y; n:=0;
repeat

n:=n+1;
x:=x+z; y:=­y;
z:=exp(n*ln(z));
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until (n>3) or (x*y*z < 1000);
writeln(x:10:2,’ ‘,y:10:2);

END.
Bài3: L p ch ng trình x p các d u * thành tam giác cân n dòng v i n đ c t  bàn phím.ậ ươ ế ấ ớ ọ ừ
Program c5b3;
Uses crt;
Var n, i, j : integer;
BEGIN
Clrscr;
Write (‘Cho bi t s  dòng ‘); readln(n);ế ố
Clrscr;
For i:=1 to n do

Begin
Gotoxy (40­i, i );
For j:=1 to 2*i­1 do write(‘*’);
Writeln;

End;
Gotoxy (10,24);
Writeln (‘  n m t phím b t k  đ  ti p t c!’);ấ ộ ấ ỳ ể ế ụ
Repeat until keypressed;
END.
Bài 4 : L p ch ng trình nh p m t dãy s  nguyên vào t  bàn phím cho đ n khi g p s  0ậ ươ ậ ộ ố ừ ế ặ ố  
r i tính t ng các s  d ng và trung bình c ng c a các s  âm.ồ ổ ố ươ ộ ủ ố
Program c5b4;
Uses crt;
Var i, a, sd, sa, d : integer;
BEGIN 
Clrscr;
I:=1; sd:=0; sa:=0; d:=0;
Writeln(‘ Vào các s  nguyên’);ố
Repeat
Write(‘ s  th  ‘,i,’=’); readln(a);ố ứ
if a>0 then  sd:=sd + a
else if a<0 then

begin
d:=d +1;
sa:=sa +a;

end;
i:=i+1;
until a=0;
writeln (‘ T ng các s  d ng =’,sd);ổ ố ươ
if d=0 then writeln(‘ Không có s  âm!’) elseố
writeln(‘ Trung bình c ng các s  âm =’, sa/d:10:2);ộ ố
readln;
END.
Bài 5 : Tìm s  nguyên l m nh t tho  mãn đi u ki n:ố ớ ấ ả ề ệ
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a.3n 5 ­ 317n < 5
b. ­4n + 151�  n  + 3 �  0
c.7n3 + 31n2 ­ 10­6 < 0
d.en ­ 1992lgn �  0
e.30n2 ­ nn ­ 1 �  0
Program c5b5;
Uses crt;
Var    n: longint;
     Ch: char;
BEGIN
Clrscr;
Gotoxy(10,23);
Writeln(‘ Chú ý : Tr ng h p b ch ng trình ch y’,ườ ợ ươ ạ
                        ’ h i lâu! Xin vui lòng ch ’);ơ ờ
gotoxy(1,1);
repeat
n:=1;

repeat
write(#13#10‘ B n mu n làm ph n nào?’,’(A/B/C/D/E/K­K t thúc):’);ạ ố ầ ế
ch:=upcase (readkey);
until ch in [‘A’,’B’,’C’,’D’,’E’,’K’];
Case ch of
‘A’: while 3*sqr(sqr(n)*n ­ 317*n < 5 do n:=n+1;
‘B’ : while ­4*n + 151*sqrt(n) + 3 >=0 do n:=n+1;
‘C’: while 7*sqr(n)*n + 81*sqr(n) ­ 1e6 <0 do n:=n+1;
‘D’: while exp(n) ­ 1992*ln(n)/ln(10) <= 5 do n:=n+1;
‘E’ : while ­exp(n*ln(n)) + 30*n*n ­ 1 > 0 do n: =n+1
end;

if ch<>’K’ then writeln(‘n=’,n);
until ch=’K’;
readln;
END.
Bài 6 : Cho bi t giá tr  nào s  hi n trên màn hình khi th c hi n ch ng trình sau:ế ị ẽ ệ ự ệ ươ
Program c5b6;
Var 

i: integer;
Begin

i:=7;
while i>1 do

begin
if odd(i) then i:=i*3+1
else i:=i div 2;
writeln(i);

end;
readln;
END.
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Bài 7 : L p ch ng trình đ c x , n t  bàn phím r i tính :ậ ươ ọ ừ ồ
                x            x2                xn  
S = 1 +  � �  +  � �   + ...+  � �   .
                2            3                n+1
Bài 8 : L p ch ng trình đ c x , n  t  bàn phím r i tính.ậ ươ ọ ừ ồ

         x2           x3                   xn

S = 1 + x + � �   +  � �   +  ... +  � �
                     2!           3!                   n!
Bài 9 : L p ch ng trình đ c x , n t  bàn phím r i tính:ậ ươ ọ ừ ồ
                    x2          x3               (­1)n xn

S = 1 ­ x + � �   ­ � �   + ... +  � � �
                    2!         3!                    n!
Bài 10 : L p ch ng trình phân tích s  nguyên n thành th a s  nguyên t .ậ ươ ố ừ ố ố
Bài 11 : L p ch ng trình tìm các s  có 3 ch  s  sao cho s  đó b ng t ng l p ph ng cácậ ươ ố ữ ố ố ằ ổ ậ ươ  
ch  s  c a nó.ữ ố ủ
Bài 12 : L p ch ng trình li t kê và đ m các s  nguyên t  t  2 đ n n.ậ ươ ệ ế ố ố ừ ế
Program c5b12;
Uses crt;
Var     ok:boolean;

S , p , n , m , i : integer;
BEGIN
Clrscr;
Write (‘ Cho vào n = ‘);   readln(n);
Writeln (‘Các s  nguyên t  t  2 đ n ‘,n,’ là :’);ố ố ừ ế
S:=0;
{ duy t các s  t  2 đ n }ệ ố ừ ế
for i:=2 to n do
   begin  {duy t các  c c a i t  2 đ n ệ ướ ủ ừ ế � i  }

ok:= true ; p:=2; m:=round(sqrt(i));
while ok and (p <= m) do
begin
     if i mod p = 0 then ok:=false;
     p:=p + 1;
end;
if ok then   { i là s  nguyên t }ố ố
begin

s:=s + 1;
write (s:5,’) ‘,i:5);
if s mod 6 = 0 then writeln;

end;
   end;
readln;
END.

Ch ng 6: ki u m ngươ ể ả
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Bài 1 : L p trình đ a vào t  bàn phím 12 s  nh  h n 80 đ c tr ng cho năng su t 12 thángậ ư ừ ố ỏ ơ ặ ư ấ  
r i dùng kí t  '*' đ  v  bi u đ  ngang lên màn hình .ồ ự ể ẽ ể ồ
Program c6b1;
uses crt;
var  nangsuat: array [1..12] of integer;

i, j ; integer;
BEGIN      
clrscr;
write(' Vao nang suat cua thang: ');
for i:=1 to 12 do

begin 
write('thang thu ',i,'=');     readln(nangsuat[i]);
end;

clrscr;
writeln('BIEU DO NANG SUAT 12 THANG');
for i:=1 to 12 do

begin
for j:=1 to nangsuat[i] do write('*');
writeln;
end;

writeln(' An ENTER!');    readln;
END.
Bài 2 : l p ch ng trình nh p ma tr n A có m hàng và n c t . Đ a ma tr n A ra màn hìnhậ ươ ậ ậ ộ ư ậ  
đ  ki m tra . Các d  li u đ c vào t  bàn phím.ể ể ữ ệ ọ ừ
Program c6b2;
uses crt;
type  matran=array[1..30,1..30] of integer;
var a:matran;

i, j, m , n : integer;
BEGIN
clrscr;
Write(' so dong cua ma tran A , m=');   readln(m);
write(' So cot cua ma tran A , n='); readln(n);
writeln(' Vao ma tran A:');
for i:=1 to m do

for j:=1 to n do
begin

write('a[',i, ',' ,j, ']=');
readln(a[i,j]);

end;
clrscr;
writeln(' ma tran A nhu sau :');
for i:=1 to m do

begin
for j:=1 to n do write('   ' ,a[i,j], '   ');
writeln;
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end;
write(' An ENTER de ket thuc! ');    readln;
END.
Bài 3 : L p ch ng trình nh p ma trân vuông A có n hàng , n c t vào máy r i đ a ma tr nậ ươ ậ ộ ồ ư ậ  
tam giác d i và ma tr n tam giác cua A ra màn hình. Các d  li u đ a vào t  bàn phím.ướ ậ ữ ệ ư ừ
Program c6b3;
uses crt;
type matran=array [1..30,1..30] of integer;
var  a: matran;

i, j, n : integer;
BEGIN
clrscr;
write(' So dong va cot cau ma tran A , n =');
readln(n);
writeln(' vao ma tran A: ');
for i :=1 to n do

for j:=1 to n do
begin

write('a[' ,i, ',' ,j, ']=');
readln(a[i,j]);

end;
clrscr;
writeln(' ma tran tam giac tren ');
for i:=1 to n do

begin
for j:=1 to n do

begin
gotoxy(4*(j+1),3+i);
write('   ',a[i,j],'    ');

end;
writeln;
end;

write(' An ENTER de tiep tuc !'); readln;   clrscr;
writeln('Ma tran tam giac duoi');   writeln;
for i:=2 to n do

begin
for j:=1 to i­1 do write(a[i,j],'    ');
writeln;
end;

writeln;
write(' An ENTER de ket thuc !'); readln;
END.
Bài 4 : L p trình nh p đ c t  bàn phím dãy n s  th c r i đ m xem có bao nhiêu s  d ng ,ậ ậ ọ ừ ố ự ồ ế ố ươ  
tính t ng c a chúng . Đ a k t qu  ra màn hình .ổ ủ ư ế ả
Program c6b5;
Uses crt;
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Var n , i , dem : integer;
d : real;
a : array [1.. 50] of real;

BEGIN
clrscr;
write (‘n = ‘); readln (n);
d:=0; dem :=0;
for i:=1 to n do 

begin 
write (‘ a(‘,i,’)=’);   readln(a[i]);
if a[i]>0 then

begin
     dem:=dem+1;
     d:=d + a[i];
end;

end;
writeln (‘ Trong ‘,n,’s  có ‘,dem,’so d ng’);ố ươ
writeln (‘ T ng các s  d ng trong’,n,’ s  là :’, d:12:3);ổ ố ươ ố
writeln (‘  n ENTER !’); readln;ấ
END.
Bài 5 : L p trình đ c t  bàn phím dãy n s  nguyên r i đ m xem có bao s  là l  . Đ a raậ ọ ừ ố ồ ế ố ẻ ư  
màn hình s  l ng và các s  l .ố ượ ố ẻ
Bài 6 : L p ch ng trình th c hi n các vi c sau :ậ ươ ự ệ ệ
­ Đ c t  bàn phím m t dãy n s  nguyên.ọ ừ ộ ố
­ S p các s  l  lên đ u dãy , các s  ch n xu ng cu i dãy .ắ ố ẻ ầ ố ẵ ố ố
­ Đ a ra màn hình dãy s  đã s p , s  l ng các s  l  và t ng c a chúng.ư ố ắ ố ượ ố ẻ ổ ủ
Bài 7 : l p trình đ a dãy s  aậ ư ố 1 , a2 ,..., an vào máy t  bàn phím . Đ a ra màn hình s  bé nh từ ư ố ấ  
và th  t  c a nó trong dãy s .ứ ự ủ ố
Program c6b15;
Uses crt;
Var

A:array[1..100] of real;
I,n,tt: integer;

Min: real;
BEGIN
Clrscr;
Min:=1.e20; tt:=0;
Write(‘so luong so,n=’); readln(n);
For i:=1 to n do

Begin
Write(‘ a(‘,i,’)=’); readln(a[i]);
If a[i]<min then min:=a[i];

End;
Writeln (‘ So be nhat =’ ,min); writeln;
Writeln (‘ do la so thu: ’);
For i :=1 to n do
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If a[i]=min then writeln(i);
Readln;
END.
Bài 8 : l p trình đ c vào t  bàn phím dãy n s  X p m t trong các s  bé nh t vào v  trí thậ ọ ừ ố ế ộ ố ấ ị ứ 
nh t vào v  trí th  nh t vào v t rí th  nh t. Đ a c  hai dãy ra màn hình.ấ ị ứ ấ ị ứ ấ ư ả
Program c6b8;
Uses crt;
Var  a: array [1..100] of real;
I , n, tt :integer;
Min: real;
BEGIN
Clrscr;
Min:=1.e20; tt:=0;
Write (‘ so luong so , n=’); readln(n);
For i:=1 to n do

Begin
 Write(‘a(‘,i,’)=’); readln(a[i]);
If  a[i]<min] then

Begin
Min:=a[i];
Tt:=1;

End;
End;

Writeln(‘ so be nhat=’ ,min); writeln;
Writteln(‘day ban dau:’);
Fr i:=1 to n do writeln(a[i]:10:3);
Tg:=a[1]; a[1]:=a[tt]; a[tt]:=tg;
Writeln(‘day xep lai la’);
For i:=1 to n do writeln(a[i]:10:3);
Readln;
END.
Bài 9 : L p trình nh p t  bàn phím m t dãy n s  . X p các s  l n nh t lên đ u dãy , ti pậ ậ ừ ộ ố ế ố ớ ấ ầ ế  
theo là các s  bé  nh t r i đ n các s  còn l i. Đ a c  hai dãy ra màn hình.ố ấ ồ ế ố ạ ư ả
Bài 10 : L p trình đ c t  bàn phím dãy n s  . Đ i ch  s  l n nh t và s  bé nh t cho nhau .ậ ọ ừ ố ổ ỗ ố ớ ấ ố ấ  
Đ a c  hai dãy ra màn hình.ư ả
Bài 11 : L p ch ng trình x p th  t  m t dãy s  theo thu t toán   bài t p 1.8. Đ a dãy đãậ ươ ế ứ ự ộ ố ậ ở ậ ư  
x p ra màn hình.ế
Program c6b11;
Uses crt;
Var a: array[1.. 100] of integer;
I, j, n :byte;
Tg:integer;
BEGIN
Clrscr;
Write(‘n=’); readln(n);
Writeln(‘ Vao day so:’);

132



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

For i:=1 to n do
Begin

Write(‘a[‘,i,’]=’); readln (a[i]);
End;

For i:=1 to n ­1 do
For j:=1 to n do

If a[i]>a[j] then
Begin

Tg:=a[i]; a[i]:=a[j]; a[j]:=tg;
End;

Writeln(‘ Day da sap la :’);
For i:=1 to n do write(a[i]:5);
Readln;
END.
Bài 12 : l p m t ch ng trình làm các công vi c sau:ậ ộ ươ ệ
a)Đ c dãy n s  nguyên t  bàn phím,ọ ố ừ
b)X p l i dãy theo th  t  tăng,ế ạ ứ ự
c)Đ c thêm m t s  t  bàn phím,ọ ộ ố ừ
d)Chèn s  này vào đúng v  trí c a nó trong dãy đã x p ( không đ c xáo tr n r i x p l i!)ố ị ủ ế ượ ộ ồ ế ạ
e)Đ a dãy ban đ u , dãy đã s p x p và dãy đã chèn ra màn hình.ư ầ ắ ế
Program c6b24;B
Uses crt;
Var a: array [1..100] of integer;
N, i, j ,sm, tg : integer;
BEGIN
Clrscr;
Write(‘so luong so:’); readln(n);
For i:=1 to n do

Begin
Write(‘vao so thu ‘,i,’=’); readln(a[i]);

End;
Writeln;
Writeln(‘ Day ban dau la:’);
For i :=1 to n do { dua day ban dau ra man hinh}
Write (‘ ‘,a[i]);
Writeln;
For i:=1 to n­1 do { xep theo thu tu tang}

For j:=1 to n do
Begin

If a[j]< a[i] then
Begin
Tg:=a[i]; a[i]:=a[j]; a[j]:=tg;
End;

End; {xep xong thu tu}
Writeln; writeln(‘ Day da xep thu tu:’);
For i:=1 to n do { dua day da xep ra man hinh}
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Write(‘ ‘,a[i]);
Writeln;
{chen so moi}
writeln; writeln(‘ cho vao so moi:’); readln(sm);
i:=1 { tim vi tri chen}
while (sm>a[i]) and  (i<=n)  do i:=i+1;
writeln(‘chen vao vi tri thu ‘,i);
readln;
if i>n then a[i]:=sm else

begin
for j:=n downto i do a[j+1]:=a[j];
a[i]:=sm;

end;
writeln; writeln(‘day da chen:’);
{ dua day da chen ra man hinh}
for i:=1 to n+1 do Write(‘ ‘,a[i]); writeln;
writeln;writeln(‘an ENTER’); readln;
END.
Ch ng 7: Ki u xâuươ ể

Bài 1 :L p trình đ c vào m t câu (ít h n 30 kí t ) t  bàn phím r i đ m xem câu đó có baoậ ọ ộ ơ ự ừ ồ ế  
nhiêu t  .ừ
Program c7b1;
uses crt;
Var x, xx, cau : string[30];
l, i, dem : byte;
BEGIN
clrscr;
write (' Cho vào m t câu không quá 30 kí t  :');   rewadln(cau);ộ ự
l:=length(cau); dem:=0;
for i:=1 to l­1 do

begin
x:=copy(cau,i,1); xx:=copy(cau,i+1,1);
if (x =' ') and (xx<> ' ') then dem :=dem+1;

end;
if cau[1]<> ' ' then dem := dem+1;
writeln;
writeln(' s  t  trong cau: ', dem);ố ừ
writeln; writeln;
writeln('  n ENTER đ  k t thúc');ấ ể ế
readln;
END.
Bài 2 : L p rình đ c m t câu vào t  bàn phím r i đ a ra màn hình d i d ng m t c t. Thíậ ọ ộ ừ ồ ư ướ ạ ộ ộ  
d  đ c vào TRUNG H C CÔNG NGHI P , đ a ra màn hình:ụ ọ Ọ Ệ ư

TRUNG
H CỌ
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CÔNG 
NGHI PỆ

Program c7b2;
uses crt;
Var x, xx, cau : string[30];
l, i : byte;
BEGIN
clrscr;
write (' Cho vào m t câu không quá 30 kí t  :');   rewadln(cau);ộ ự
l:=length(cau); dem:=0;
for i:=1 to l do

begin
x:=copy(cau,i,1); xx:=copy(cau,i+1,1);
if (x =' ') and (xx<> ' ') then writeln
else write(x);

end;
writeln; writeln;
writeln('  n ENTER đ  k t thúc');ấ ể ế
readln;
END.
Bài 3 : L p ch ng trình :ậ ươ
a) Đ c t  bàn phím m t xâu;ọ ừ ộ
b) Đ c m t kí t  t  bàn phím r i đ m s  l ng kí t  này trong xâu , thông báo k t qu  trênọ ộ ự ừ ồ ế ố ượ ự ế ả  
màn hình.
Program c7b3;
uses crt;
var c: char;

x, cau: string[30];
l, i : byte;
d: integer;

BEGIN
clrscr;
writeln(' B n hãy cho vào m t câu:') ;   readln(cau);ạ ộ
writeln;  write(' C n đ m kí t  nào? ') ;  readln(c);ầ ế ự
l:=length(cau);
d:=0;
for i:=1 to l do

begin
x:=copy(cau,i,1);
if x=c then d:=d+1;

end;
writeln;
writeln('S  kí t   ', c , ' trong câu là : 'd);  iteln;ố ự ử
readln;
END.
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Bài 4 : L p ch ng trình đ c t  bàn phím m t câu , tìm xem câu đó có bao nhiêut , sau đóậ ươ ọ ừ ộ ừ  
đ c vào t  bàn phím m t kí t , tìm xem câu đó có bao nhiêu t  b t đ u b ng kí t  đã đ c,ọ ừ ộ ự ừ ắ ầ ằ ự ọ  
đ a k t qu  ra màn hình.ư ế ả
Program c7b4;
uses crt;
var x, xx, cau, sao, kt : string[30];

l, i, s1 : byte;
BEGIN
clrscr;
write (' Cho vao mot cau  :'); readln(cau);
l:=length(cau);  s1:=0;
for i:=1 to l­1 do

begin
x:=copy(cau,i,1);   xx:=copy(cau,i+1,1);
if (x='  ') and (xx<>'   ') then s1:=s1+1:
end;

if cau[1]='  ' then s1:=s1­1;
writeln;
writeln('So tu trong cau la: ' s1+1);
writeln('An ENTER de ket thuc!');
writeln;
readln;
write(' ban can dem bat dau tu ki tu gi?');
readln(kt);
sao:= copy(cau,1,1);   sao:=upcase(sao[1]);
if sao=upcase(kt[1]) then s1:=1 else s1:=0;
for i:=1 to l do

begin
x:=copy(cau,i,1);  xx:=copy(cau,i+1,1);
xx:=upcase(xx[1]);
if (x='  ') and (xx=upcase(kt[1])) then s1:=s1+1;
end;

writeln(' So tu bat dau bang ki tu ' , kt , 'la :' ,s1);
writeln;
writeln(' An ENTER de ket thuc!');
readln;
END.
Bài 5 : L p ch ng th c hi n các công vi c sau;ậ ươ ự ệ ệ

­Đ c vào t  bàn phím m t xâu kí tọ ừ ộ ự
­S p x p l i xâu đó sao cho kí t  th  1 đ i ch  cho kí t  l  cu i cùng c a xâu ; kíắ ế ạ ự ứ ổ ỗ ự ẻ ố ủ  

t  th  3 đ i ch  cho kí t  sát cu i cùng c a xâu; ... ; kí t    v  rí ch n không đ iự ứ ổ ỗ ự ố ủ ự ở ị ẵ ổ
­ Đ a xâu đã s p x p ra màn hìnhư ắ ế

Bài 6 : L p ch ng trình kê m t b ng MENU. D  li u đ a vào t  bàn phím g m:ậ ươ ộ ả ữ ệ ư ừ ồ
1) Tên tiêu đ  menu : tiêu đề ề
2) S  l ng các menu : N,ố ượ
3) N i dung t ng menu : nd[i], i=1,2,3,...,N.ộ ừ
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Yêu c u l p ch ng trình th  hi n trên màn hình các n i dung trên n m trong m t khungầ ậ ươ ể ệ ộ ằ ộ  
hình ch  nh t . Chú ý tính kích th c khung hình ch  nh t ph  thu c vào N và đ  dài cácữ ậ ướ ữ ậ ụ ộ ộ  
xâu tiêu đ  và n i dung.ề ộ
Program c7b6;
Uses crt;
var tieude:string;

nd:array[1..10] of string;
max, d , c , h , n , i : integer;     

BEGIN
clrscr;
write(' Cho tieu de MENU :'); readln (tieude);
max:=length(tieude);
write(' Co may dong :');    readln(d);
for i:=1 to d do

begin
write(' Noi dung dong ' ,i, ': ');   readln(nd[i]);
if  max < length(nd[i]) then max:=length(nd[i]);
end;

clrscr;
max:= max+4;
gotoxy(10,3);
writeln(tieude); writeln;
gotoxy(9,4);
for i:=1 to length(tieude)+1 do writeln ('=');
c:=trunc((80­max)/2); h:=5;
gotoxy(c,h);
for i:=1 to max+5 do write('*');
for i:=1 to d do

begin
gotoxy(c,h+i);
write('*',i,'. ', nd[i]);
gotoxy(c+max+4, h+i); writeln('*');

end;
gotoxy(c,h+d+1);
for i:=1 to max+5 do write('*');
writeln;
writeln('An ENTER de ket thuc ! ');
readln;

END.
Bài 7 :  Cho m t văn b n g m không quá 60 dòng , m i dòng không quá 80 kí t . L pộ ả ồ ỗ ự ậ  
ch ng trình tính s  l n xu t hi n c a t ng ch  cái trong văn b n và t n su t xu t hi nươ ố ầ ấ ệ ủ ừ ữ ả ầ ấ ấ ệ  
c a chúng . Đ a k t qu  ra màn hình. ( t n su t xu t hi n ch  cái x b ng s  l n xu t hi nủ ư ế ả ầ ấ ấ ệ ữ ằ ố ầ ấ ệ  
x chia cho t ng s  các ch  cái trong văn b n không phân bi t ch  hoa hay ch  th ng ).ổ ố ữ ả ệ ữ ữ ườ
Bài 8 : Cho m t dãy các h  tên . L p ch ng trình tìm xem trong dãy đó có bao nhiêu hộ ọ ậ ươ ọ 
khác nhau và s  l n xu t hi n c a chúng. Đ a ra màn hình các h  và s  l n xu t hi n c aố ầ ấ ệ ủ ư ọ ố ầ ấ ệ ủ  
chúng.

137



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

Bài 9 : L p ch ng trình đ c m t văn b n t  bàn phím r i thay xâu hà n i (n u có ) b ngậ ươ ọ ộ ả ừ ồ ộ ế ằ  
xâu HÀ N I .Ộ
Bài 10 : L p ch ng trình đ c vào m t văn b n r i chèn vào văn b n đó   v  trí th  i m tậ ươ ọ ộ ả ồ ả ở ị ứ ộ  
xâu m i . Văn b n xâu m i và i đ c t  bàn phím . Đ a văn b n lúc đ u và lúc cu i ra mànớ ả ớ ọ ừ ư ả ầ ố  
hình.
Program c7b10;
Uses crt;
Var cau, ch : string [30];

i: byte;
BEGIN 

clrscr;
write(' ban hay cho vao mot cau :'); readln(cau);
writeln;
write( 'Can chen nhung ki tu nao ? ');   readln(ch);
ch:= '  ' + ch + '   '  ;
writeln;
write ( ' Chen vao vi tri thu may ? '); readln(i);
clrscr;
writeln(' Cau luc dau : ' ,cau);
insert(ch, cau, i );
writeln;
writeln (' Cau da chen : ', cau 0;
writeln;
writeln (' An ENTER de ket thuc ! ');
readln;
END.
Ch ng 8 : Ki u b n ghiươ ể ả
Bài 1 : L p ch ng trình nh p m t danh sách n sinh viên g m h  tên, năm sinh , đi m thiậ ươ ậ ộ ồ ọ ể  
vào tr ng ( là đi m toán + đi m lý +đi m hoá ) . Đ a danh sách này ra màn hình.ườ ể ể ể ư
Program c8b1;
Uses crt;
type tulieu=record

ten:string;
namsinh:integer;
diem:real;

end; 
Var sinhvien:array[1..100] of tulieu;

n, i : integer;
BEGIN   
  clrscr;
write(' So luong sinh vien = '); readln(n);
writeln(' Nhap du lieu:');
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do

begin
write (' Ho ten sinh vien thu ',i, ' : '); readln(ten);
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write(' Nam sinh : '); readln(namsinh);
write(' Diem thi vao truong : '); readln(diem);

end;
clrscr;
gotoxy(10,2); write(' DANH SACH SINH VIEN');
gotoxy(10,3); write('  ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­');
gotoxy(5,6); write(' tt'); gotoxy(10,6);
write(' Ho va ten');
gotoxy(40,6); write(' Nam sinh ');
gotoxy(50,8); write(' Diem thi vao truong ');
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do

begin
gotoxy(5,8+i);   write('  ',i); 
gotoxy(10,8+i);   write('   ',ten);
gotoxy(40,8+i);   write('   ',namsinh);
gotoxy(50,8+i);   write('   ',diem:3:1);

end;
readln;
END.
Bài 2 : L p trình đ c vào máy m t danh sách N sinh viên và đi m thi môn tin h c t  bànậ ọ ộ ể ọ ừ  
phím r i đ a ra màn hình  các sinh viên không đ t (d i 5 đi m ) kèm theo đi m . Bi uồ ư ạ ướ ể ể ể  
m u đ a ra có d ng sau:ẫ ư ạ
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­
|  TT  |                    HO VA TEN                        |             DIEM THI               |
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­
|        |                                                                  |                                             | 
Program c8b2;
Uses crt;
type tulieu=record

ten: string;
diem: byte;

end;
var sinhvien: array [1..100] of tulieu;

n, i , tt : integer;
Begin
clrscr;
write(' So luong sinh vien ='); readln(n);
writeln(' Nhap du lieu');
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do

begin
write(' Ho ten sinh vien thu ', i ,' : ');
readln(ten);
write(' Diem thi TIN HOC : ');  readln(diem);

end;
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 clrscr; gotoxy(10,2);
write(' DANH SACH SINH VIEN KHONG DAT MON TIN HOC');
gotoxy(5,4);
for i:=1 to 70 do   write('­');
gotoxy(5,5);      write(' |  TT');
gotoxy(10,5);    write(' |  HO VA TEN ');
gotoxy(40,5);    write(' |  DIEM THI TIN HOC');
gotoxy(74,5);    write(' | ');
gotoxy(5,6);  
for i:=1 to 70 do write ('­');
tt:=0;
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do

begin
if diem<5 then

begin
tt:=tt+1;
gotoxy(5,7+i);     write(' |  ',tt);
gotoxy(10,7+i);   write(' |  ',ten);
gotoxy(40,7+i);   write(' |  ',diem);
gotoxy(74,7+i);   write(' |  ');

end;
end;

readln;
END.
Bài 3 : L p ch ng trình nh p t  bàn phím m t danh sách sinh viên g m : H  và tên, nămậ ươ ậ ừ ộ ồ ọ  
sinh. Đ a ra màn hình h  và tên nh ng sinh viên l n tu i nh t.ư ọ ữ ớ ổ ấ
Program c8b3;
Uses crt;
type ho_so = record

ho_ten:string;
nam_sinh:integer;

end;
Var  sinhvien:array[1..100] of  ho_so;

i, n , min :integer;
BEGIN  
  clrscr;
write (' Cho so sinh vien : ');   readln(n);
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do
begin

write(' Cho ho va ten SV  ', i ,' : ');
readln(ho_ten);
write(' Nam sinh SV ', i ,' : ' );   readln(nam_sinh);

end;
i:=1; min :=sinhvien[i].nam_sinh;

140



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

for i:=2 to n do
if sinhvien[i]< min then min:=sinhvien[i].nam_sinh;

writeln(' Cac sinh vien nhieu tuoi nhat la :');
for i:=1 to n do

if sinhvien[i].nam_sinh=min then
writeln(sinhvien[i].ho_ten);
writeln;

writeln('An ENTER de ket thuc ! ');
readln;
END.
Bài 4 : l p ch ng trình nh p t  bàn phímm t danh sách sinh viên g m : H  và tên , nămậ ươ ậ ừ ộ ồ ọ  
sinh, gi i tính , quê quán . Đ a ra màn hình danh sách này và danh sách các sinh viên là nớ ư ữ 
và sinh sau năm 1975.
Program c8b4;
Use crt;
type tulieu = record

ten:string;
namsinh:word;
gioitinh;string;
quequan:string;

end;
Var sinhvien:array[1..50] of tulieu;

n , i , tt : integer;
BEGIN  
  clrscr;
write(' So luong sinh vien = '); readln (n);
writeln (' Nhap du lieu ');
for  i:=1 to n do
with sinhvie[i] do

begin
write(' Ho ten sinh vien thu ', i ,' : ' );  readln(ten);
write(' gioi tinh (nam/nu) : ' ); readln(gioitinh);
write(' que quan: (tinh) ');   readln(quequan);
end;

clrscr;
gotoxy(10,2);  write (' DANH SACH SINH VIEN ');
gotoxy(10,4);    write('­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­');
gotoxy(5,8);      write('   TT');
gotoxy(10,8);    write(' HO VA TEN ');
gotoxy(40,8);    write(' NAM SINH');
gotoxy(55,8);    write(' GIOI TINH ');
gotoxy(70,8);    write(' QUE QUAN ');
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do

begin
gotoxy(5,8+i);      write('   ', i );
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gotoxy(10,8+i);    write('   ', ten);
gotoxy(40,8+i);    write('   ' , namsinh);
gotoxy(55,8+i);    write('   ' , gioitinh);
gotoxy(70,8+i);    write('   ' , quequan);

end;
readln;
clrscr;
gotoxy(10,2);
write(' DANH SACH SINH VIEN NU SUNH SAU 1975 ');
gotoxy(10,4);
write (' ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­');
gotoxy(5,8);   write ('  TT ');
gotoxy(10,8);   write (' HO VA TEN  ');
gotoxy(40,8);    write('  NAM SINH ');
tt:=0;
for i:=1 to n do
with sinhvien[i] do

begin
if (gioitinh='nu') and  (namsinh>1976) then

begin
tt:=tt+1;
gotoxy(5,8+tt);     write ('   ',tt);
gotoxy(10,8+tt);   write ('   ',ten);
gotoxy(40,8+tt);   write ('   ',namsinh);
end;

end;
readln;
END.
Bài 5 : L p ch ng trình th c hi n các vi c sau:ậ ươ ự ệ ệ
a) Nh p t  bàn phím m t danh sách b n ghi g m các tr ng ậ ừ ộ ả ồ ườ

TENTHUOC : string[30]
NAMHETHAN: integer;

trong đó TENTHUOC ch a tên thu c, NAMHETHAN ch a năm h t h n c a thu c.ứ ố ứ ế ạ ủ ố
b) Xoá kh i danh sách nh ng lo a thu c có năm h t h n tr c 1992.ỏ ữ ị ố ế ạ ướ
c) Đ a ra màn hình tên các lo i thu c đ n năm 1992 là h t h n.ư ạ ố ế ế ạ
Bài  6   :  M t  đi m  trong  trong m t  ph ng  to  đ  nguyên  đ c  c t  vào  ki u  d   li uộ ể ặ ẳ ạ ộ ượ ấ ể ữ ệ  
PoinType đ nh nghĩa nh  sau:ị ư

type  PoinType = record
x , y : integer;

end;
L p ch ng trình th c hi n các vi c sau:ậ ươ ự ệ ệ
a) Nh p m t dãy các đi m vào t  bàn phím.ậ ộ ể ừ
b) Ki m tra các đi m đã cho có th ng hàng hay không ? N u th ng hàng hãy đ a ra mànể ể ẳ ế ẳ ư  
hình ph ng trình c a đ ng th ng d i d ng Ax + By + C =0.ươ ủ ườ ẳ ướ ạ
Bài 7 : L p ch ng trình đ  th c hi n các vi c sau :ậ ươ ể ự ệ ệ
a) Nh p thông tin t  bàn phím v  tình hình th i ti t trong ngày c a khu v c . ậ ừ ề ờ ế ủ ự
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M i b n tin là m t b n ghi g m các tr ng :ỗ ả ộ ả ồ ườ
­ Ngày, tháng, năm
­ Đ a đi m đo : xâu kí t  đ  dài không quá 35ị ể ự ộ
­ L ng m a : giá tr  th cượ ư ị ự
­ nhi t đ  : giá tr  nguyên.ệ ộ ị

S  l ng b n ghi không bi t tr c, d u hi u k t thúc nh p là b n ghi có tr ng ngàyố ượ ả ế ướ ấ ệ ế ậ ả ườ  
tháng năm đ  tr ng.ể ố
b) hãy tím xem ngày nào và   đ a đi m nào có nhi t đ  cao nh t ? Đ a k t qu  ra mànở ị ể ệ ộ ấ ư ế ả  
hình.
c) Đ a ra màn hình l ng m a trung bình trong ngày c a khu v c.ư ượ ư ủ ự
Program c8b7;
Uses crt;
type   bg = record

ng:0..31;
th:1..12;
nam:1900..2010;
dia_diem:string[35];
l_mua:real;
nh_do:integer;

end;
Var   lmtrb:real;

nt, nx, i , n , ix , iy : integer;
bt:bg;
bc:array [1..1000] of bg;

BEGIN
clrscr; n:=0;

repeat
with bt do
begin

write('Ngay '); ix:= wherex+3;
iy:=wherey;   read(ng);

if ng<>0 then
begin
gotoxy(ix,iy);  ix:=ix+10;
write(' Thang ');  read(th);
gotoxy(ix,iy) write(' Nam');
readln(nam);
write(' Dia diem: '); readln(dia_diem);
write(' Luong mua '); readln (l_mua);
write(' Nhiet do '); readln(nh_do);
writeln('    **********');

  end;
end;

if bt.ng <> 0 then
begin

inc(n);  bc [n]:=bt;
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end;
until  bt.ng=0;
nt:= ­273;  nx:=0;    lmtrb:=0;
for i:=1 to n do

begin
if nt < bc[i] .nh_do then

begin
nt:=bc[i].nh_do;  nx:=i;

end;
lmtrb:= lmtrb + bc[i].l_mua
end;

writeln(#13#10' Nhiet do cao nhat quan sat duoc la :'nt:3);
writeln(            '              Do duoc tai:' , bc[nx].dia_diem);
writeln(' Trong ngay :' , bc[nx].ng ,' thang ', bc[nx].th, ' nam ' , bc[nx].nam);
writeln(#13#10'***** Luong mua trung binh trong ngay cua khu vuc la :' , 

lmtrb/n:10:2); 
readln;
END.
Ch ng 9 : Ki u t pươ ể ệ
Bài 1 : Vi t ch ng trình đ c m t dãy s  t  bàn phím r i ghi chúng vào đĩa m m , sau đóế ươ ọ ộ ố ừ ồ ề  
đ c t  đĩa ra dãy s  đó và tính t ng c a chúng.ọ ừ ố ổ ủ
Bài 2 : L p m t ch ng trình th c hi n các công vi c sau:ậ ộ ươ ự ệ ệ

­Đ c t  bàn phím m t danh sách sinh viên g m h  tên, gi i tính, năm sinh.ọ ừ ộ ồ ọ ớ
­ Ghi d  li u ra đĩa m m v i tên file là SVLOP_Xữ ệ ề ớ
­ Tìm các sinh viên là n  và sinh tr c 1972 r i đ a k t qu  ra màn hình.ữ ướ ồ ư ế ả

Bài 3 : L p ch ng trình th c hi n các vi c sau:ậ ươ ự ệ ệ
­ Đ c t  bàn phím m t dãy n s  nguyênọ ừ ộ ố
­ Ghi dãy s  đó vào đĩa m m.ố ề
­ S p các s  l  lên đ u dãy , các s  ch n xu ng cu i dãy mà không đ c s  d ngắ ố ẻ ầ ố ẵ ố ố ượ ử ụ  

thêm m ng m i. ả ớ
­ Đ a ra màn hình dãy s  đã s p , s  l ng các s  l  và t ng c a chúng.ư ố ắ ố ượ ố ẻ ổ ủ

Bài 4 :  Vi t ch ng trình th c hi n các vi c sau :ế ươ ự ệ ệ
a) Đ c t  bàn phím m t danh sách  g m h  tên , môn thi th  nh t, đi m môn thi thọ ừ ộ ồ ọ ứ ấ ể ứ  

nh t , môn thi th  hai, đi m môn thi th  hai.ấ ứ ể ứ
b) Ghi vào đĩa m m v i tên file QLHT.ề ớ
c) Đ c d  li u t  file QLHT , tìm nh ng sinh viên ph i thi l i ( có ít nh t m t mônọ ữ ệ ừ ữ ả ạ ấ ộ  

không đ t ) . Đ a h  tên , các môn thi và đi m t ng  ng ra màn hình.ạ ư ọ ể ươ ứ
Program c9b4;
Uses crt;
type    phdiem = record

ht: string[22];
mh1: string[10];
d1: real;
mh2: string[10];
d2: real;

end;
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Var Pd : phdiem ;
F1: file of phdiem;
n , i : integer;

BEGIN
clrscr;
write (' So phieu diem n = '); readln(n);
assign(f1 , ' QLHT ');
rewrite(f1);
for i := 1 to n do
with pd do

begin
writeln (' Vao phieu diem thu ', i );
write(' Ho ten : ');   readln(ht);
write(' Mon thu 1 : ');   readln(mh1);
write(' Diem mon thu 1 : ');   readln(d1);
write(' Mon thu 2 : ');   readln(mh2);
write(' Diem mon thu 2 : ');   readln(d2);
write(f1,pd);

end;
close(f1);
clrscr;
writeln( ' DANH SACH SINH VIEN THI LAI'); writeln;
Assign(f1, 'QLHT');
reset(f1);
while not eof (f1) do

begin
  read(f1,pd);

       with pd do
       if  (d1 < 5) or (d2 < 5 ) then

writeln (ht :25, mh1:10, ': ' , d1:3:1 , mh2: 10, ':',d2:3:1);
end;

Close(f1);
writeln;
writeln(' An ENTER de ket thuc ! ');
readln;
END.
Bài 5 : Vi t ch ng trình th c hi n các vi c sau :ế ươ ự ệ ệ

a) T o hai file f1, f2 là nh ng file text đ  ghi d  li u t  bàn phím .ạ ữ ể ữ ệ ừ
b) N i file f2 vào cu i file f1 và tính đ  dài file f1.ố ố ộ
c) Đ a n i dung file f1 ra màn hình.ư ộ

Bài 6 : Có n m t hàng  (n <50) , m i m t hàng g m tên (string không quá 10 kí t  ) , sặ ỗ ặ ồ ự ố 
l ng (integer) và đ n giá ( real ) . (Đ n giá c a m t m t hàng là giá m t đ n v  s n ph mượ ơ ơ ủ ộ ặ ộ ơ ị ả ẩ  
c a m t hàng đó ).ủ ặ
1) L p ch ng trình nh p các thông tin t  bàn phím và c t vào m t file trên đĩa ki u recordậ ươ ậ ừ ấ ộ ể  
v i tên là DULIEU.ớ
2) L p m t ch ng trình th c hi n các công vi c sau :ậ ộ ươ ự ệ ệ
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a) Đ c file DULIEU và vi t lên màn hình t t c  tên m t hàng ch a trong file đangọ ế ấ ả ặ ứ  
xét.

b) vào t  bàn phím tên m t hàng và s  l ng c n xu t hay nh p . Ch ng trình sừ ặ ố ượ ầ ấ ậ ươ ẽ  
c p nh t s  l ng m i c a m t hàng đang xét vào file DULIEU . N u vào không đúng tênậ ậ ố ượ ớ ủ ặ ế  
m t hàng , ch ng trình s  thông báo l i và đòi h i vào l i.ặ ươ ẽ ỗ ỏ ạ

c) Tìm trong file DULIEU và ghi lên m t file Text trên đĩa v i tên BAOCAO.TXT t tộ ớ ấ  
c  nh ng m t hàng (g m tên , s  l ng, t ng giá tr  ) tho  mãn t ng giá tr  l n h n hayả ữ ặ ồ ố ượ ổ ị ả ổ ị ớ ơ  
b ng m t giá r  cho tr c t  bàn phím . ( T ng giá tr  c a m t m t hàng b ng đ n giá nhânằ ộ ị ướ ừ ổ ị ủ ộ ặ ằ ơ  
v i s  l ng c a m t hàng đó).ớ ố ượ ủ ặ
Bài 7 : L p ch ng trình ki m tra xem m t file có tên đ a t  bàn phím  có trong đĩa   ậ ươ ể ộ ư ừ ở ổ 
ch  không ? N u có thì cho bi t đ  dài c a nó  . T  ch c ch ng trình h i tho i đ  th củ ế ế ộ ủ ổ ứ ươ ộ ạ ể ự  
hi n nhi u l n cho đ n khi  n phím ESC .ệ ề ầ ế ấ
Program c9b7;
Uses crt;
Var   f: file of byte;

s: string[79];
ch: char ;

BEGIN   clrscr;
gotoxy(12,24);
write( 'An phim bat ki de tiep tuc. ' , ' An ESC de ra khoi chuong trinh. ');
gotoxy(1,1);
repeat

write (' Cho biet ten file can tim :'); readln(s);
assign(f,s);
{$I­}
reset(f);
{$I+}
 if  IOResult=0 then

writeln(' File ' , s , ' co kich thuoc la :', filesize(f),' bytes.')
else

writeln(' Khong tim thay File ' , s , ' ! ');
writeln;  ch:=readkey;
if wherey>=22 then

begin
window(1,180,23);
gotoxy(1,1);
clrscr;

end;
until ch = #27;
END.
Bài 8 : Gi  s  đã có các file F1, F2 và F3 là nh ng file text. hãy l p ch ng trình t o fileả ử ữ ậ ươ ạ  
FR t  F1 và F2 sao cho m i b n ghi c a FR đ c t o b ng cách ghép các b n ghi t ngừ ỗ ả ủ ượ ạ ằ ả ươ  

ng c a F1, F2 . N u các file F1 , F2 có s  l ng b n ghi khác nhau thì ghi ph n d  vàoứ ủ ế ố ượ ả ầ ư  
cu i file F3.ố
Bài 9 : L p ch ng trình th c hi n các vi c sau :ậ ươ ự ệ ệ
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a) T o hai file FA, FB đ  ghi d  li u, trong đó m i b n ghi c a FA ch a ba d  li uạ ể ữ ệ ỗ ả ủ ư ữ ệ  
th c , m i b n ghi c a FB ch a m t d  li u nguyên và m t d  li u xâu kí t  . Các d  li uự ỗ ả ủ ứ ộ ữ ệ ộ ữ ệ ự ữ ệ  
s  đ c đ a vào t  bàn phím.ẽ ượ ư ừ

b) T o file FS t  FA và FB sao cho m i b n ghi c a FS đ c t o b ng cách ghépạ ừ ỗ ả ủ ượ ạ ằ  
các b n ghi t ng  ng c a FA, FB .N u các file FA , FB có s  l ng b n ghi khác nhau thìả ươ ứ ủ ế ố ượ ả  
b  ph n d  c a m t trong hai file đó .ỏ ầ ư ủ ộ

c) Đ a các b n ghi FS ra màn hình.ư ả
Program c9b9;
Uses crt;
type  ra = record

x1 , x2 , x3 ::real   ;
end;
rb = record

n1:integer;
s1 :string;

end;
rc = record

x1 , x2 , x3 : real;
n1 : integer;
s1 : string;

end;
Var i : integer;

ba : ra;
bb : rb;
bc : rc;
f1 : file of  ra;
f2 : file of  rb;
f3 : file of  rc;
ans: char;

BEGIN   clrscr;
assign (f1,' FA ');
rewrite(f1);
writeln(' Nhap du lieu cho file FA : ');
repeat

write(#13#10 ' Cho 3 so thuc :');
readln(ba.x1,ba.x2,ba.x3);
write(f1,ba);

      repeat
write (' Co nhap tiep du lieu cho file FA nua khong ?(C/K)');
ans :=upcase ( readkey );

      until ans in ['C' , 'K'];
until ans= 'K';
close (f1);
assign (f2,' FB ');
rewrite(f2);
writeln(#13#10' Nhap du lieu cho file FB : ');
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repeat
write(#13#10 ' Cho  so nguyen va mot xau :');
write ( ' n  = ');   readln(bb.n1);
write ( ' xau : '); readln (bb.s1);
write(f2,bb);

      repeat
write (' Co nhap tiep du lieu cho file FB nua khong ?(C/K)');
ans :=upcase ( readkey );

      until ans in ['C' , 'K'];
until ans= 'K';
close (f2);
assign (f3,'FC ');
rewrite(f3);   i:=0;
assign(f1,'FA'); reset(f1);
assign(f2,'FB'); reset(f2);
while (not eof(f1)) and not(eof(f2)) do

begin
read(f1,ba); read(f2,bb);
bc.x1:=ba.x1;   bc.x2:=ba.x2;    bc.x3:=ba.x3;
bc.n1:=bb.n1;    bc.s1:=bb.s1;
write(f3,bc); inc(i);
with bc do

begin
writeln(#13#10 '***** Ban ghi thu  ' , i ,' :');
writeln('x1 , x2 , x3 = ', x1:12:3,x2:12:3, x3:12:3);
writeln(' n = ',n1);
writeln(' Xau : ' ,s1);
delay(1000);

end;
end;

close(f1);    close(f2);     close(f3);
END.
Bài 10 : Hãy l p ch ng trình làm các vi c sau :ậ ươ ệ

a) T o m t file , m i b n ghi g m :ạ ộ ỗ ả ồ
­ Tên s n ph m : xâu < 21 kí tả ẩ ự
­ Mã s n ph m : g m 2 mã , m i mã là m t s  nguyên.ả ẩ ồ ỗ ộ ố
­ Đ n giá : s  th cơ ố ự

Tên file đ c t  bàn phím và k t thúc vào d  li u khi g p t p r ng .ọ ừ ế ữ ệ ặ ệ ỗ
b) C p nh t đ n giá s n ph m c a thông tin ghi trên file d a theo mã th  2 và đ nậ ậ ơ ả ẩ ủ ự ứ ơ  

giá s n ph m t ng  ng. N u  p mã m i thì thông báo và b  qua.ả ẩ ươ ứ ế ặ ớ ỏ
Ch ng 10 : Th  t c , hàm ,ch ng trình pascal có c u trúcươ ủ ụ ươ ấ
Bài 1 : L p ch ng trình tính min/max c a m t hàm s  trên đo n [a , b] b ng cách dùngậ ươ ủ ộ ố ạ ằ  
th  t c và hàm . Các giá tr  a và b đ a vào t  bàn phím , tìm min hay max tu  ch n.ủ ụ ị ư ừ ỳ ọ
Program c10b1;
Uses crt;
Var    a , b , ketqua : real ;
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chon : integer;
Procedure menu;
begin

writeln(' ***** TIM MIN/MAX HAM SO *****');
writeln(' 1­ Tim min f(x)  ');
writeln(' 2­ Tim max f(x)  ');
writeln(' 3­ Ket thuc  ');
writeln('­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­');
writeln(' An so de chon ! ');  readln(chon);

end;  {Menu}
Function f(x:real): real;
begin

f:=x*x ­ 5*x + 6 ;
end;
Procedure minf(aa,bb:real; var mi:real);
Var x , dx : real;

i : integer;
Begin

mi := 1e10; dx:=(bb­aa)/200;
for i:=1 to 200 do

begin
x:=aa+(i­1)*dx;
if f(x) <mi then mi:=f(x);

end;
end; {minf}
Procedure maxf(aa,bb:real; var ma :real);
var  x , dx : real;

i : integer;
Begin

ma:=­1e10; dx:=(bb­aa)/200;
for i:=1 to 200 do

begin
x:=aa+(i­1)*dx;
if f(x)>ma then ma:=f(x);

end;
End;  {maxf}
Procedure thongbao;
Begin

gotoxy(50,15);
writeln('* An ENTER de tiep tuc !');
repeat  until keypressed;

end; { thong bao }
BEGIN
clrscr;
menu;
while chon<> 3 do

149



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

begin
writeln;
write(' a, b =');  readln(a, b);
if chon=1 then minf(a,b,ketqua);
if chon=2 then maxf(a,b,ketqua);
writeln(' ket qua =',ketqua:16:2);
thongbao;

clrscr;   menu;
end;

END.
Bài 2 : L p ch ng trình nh p to  đ  n đi m trong không gian (x1 , y1 , z1) r i tìm to  đậ ươ ậ ạ ộ ể ồ ạ ộ 
các đ nh c a m t hình h p có các c nh song song v i các tr c to  đ  và ch a t t c  cácỉ ủ ộ ộ ạ ớ ụ ạ ộ ứ ấ ả  
đi m trên .ể
Program c10b2;
Uses crt;
Type vt = array[1..100] of real;
Var  n:type  

x, y, z: vt;
xl,yl,zl,xn,yn,zn :real;

Procedure Nhap;
Var   i:byte;
Begin
repeat

write('#13#10' Tong so diem :');
readln(n);

until (n>0) and (n<100);
writeln('Nhap toa do cac diem :');
for i :=1 to n do

begin
write('X[', i ,'] , y[', i ,'] : ');
readln(x[i], y[i],z[i]);

end;
End;    {end of NHAP}
Procedure minmax(var w:vt; var v1,v2:real);
Var i:byte;
Begin
v1:= w[1];
v2:=v1;
for i:=1 to n do

if w[i] <v1 then v1:=w[i]
   else if w[i]>v2 then v2:=w[i];

end;  {end of MINMAX}
BEGIN
clrscr;
nhap;
minmax(x,xn,xl);
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minmax(y,yn,yl);
minmax(z,zn,zl);
writeln(' Toa do hai dinh xac dinh hop can tim la :');
writeln(' Dinh duoi ben trai : x = ',xn :6:2,' y=',yn:6:2,'z=',zn:6:2);
writeln('Dinh tren ben phai : x= ',xl:6:2, 'y= ' ,yl:6:2,' z=',zl:6:2);
repeat    until keypressed
END.
Bài 3 : L p th  t c đ i các to  đ  t ng  ng c a hai vect  a ,b cho nhau.ậ ủ ụ ổ ạ ộ ươ ứ ủ ơ
Procedure swap(var a, b :vt; n: integer);
Var  i: integer;

r : real;
Begin

for i:=1 to n do
begin
r:=b[i];
b[i]:=a[i];
a[i]:=r;
end; 

End;
Bài 4 : Cho hai ma tr n A, B có cùng kích th c . L p m t th  t c đ i ch  các ph n tậ ướ ậ ộ ủ ụ ổ ỗ ầ ử 
t ng  ng c a A và B cho nhau. Đ a ra màn hình A , b ban đ u và sau khi đã đ i ch .ươ ứ ủ ư ầ ổ ỗ
Bài 5 : L p th  t c tính tích hai ma tr n , th  t c chuy n v  ma tr n . Dùng các th  t c nàyậ ủ ụ ậ ủ ụ ể ị ậ ủ ụ  
l p ch ng trình đ c vào ma tr n A kích th c m , n r i tính A.Aậ ươ ọ ậ ướ ồ * trong đó A* là chuy n vể ị 
c a A.ủ
Bài 6 : L p th  t c ki m tra xem xâu A có ch a xâu B nh  m t xâu con hay không và n uậ ủ ụ ể ứ ư ộ ế  
có thì xem ch a bao nhiêu l n .ứ ầ
Program c10b6;
Uses crt;
Var    a, b, c , d : string;

k , l, i , j ; byte;
BEGIN
clrscr;
write (' Xau A : '); readln(a);
write (' Xau B : '); readln(b);       
c:=a;  k:=0;  l:=length(b);    d: ='   ' ; j:=pos(b,c);
d := chr(219);    { ''}
while j>0 do

begin
inc(k);
delete(c,j,1);
insert(d,c,j);
j:=pos(b,c);

end;
if k = 0 then writeln(' Xau ' , a , ' Khong chua xau ', b , '. ')
else

writeln(' Xau ' ' , b , ' ' ' co mat trong xau ' ' ' , a , ' ' '  ', k , ' lan . ');
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readln;
END.
Bài 7 : a) L p hàm xác đ nh ch  s  k  t  đó xây B tham gia vào xâu A nh  m t xâu con l nậ ị ỉ ố ể ừ ư ộ ầ  
th  k.ứ

    b) Vi t ch ng trình dùng hàm trên đ  tìm ch  s  c a xâu A mà t  ch  s  đó xâuế ươ ể ỉ ố ủ ừ ỉ ố  
B tham gia vào xâu A nh  m t xâu con l  th  k . Các xâu A , B và s  k nh p t  bàn phím.ư ộ ầ ứ ố ậ ừ
Function indxk(a , b : string; k :byte) :byte;
Var  i , j , l : byte;
  c , d :string;

ok:boolean;
Begin

c:=a;  l:=length(b);  d:='  ';
d := chr (219);
i:= pos (b , c);  j:=1;
ok:=(i>0) and (j=k);
while (i>0) and (j<k) do

begin
inc(j);
delete(c,i,1);
insert(d, c, i);
i:=pos(b,c);
ok:=(i>0) and (j=k);

end;
if ok then indxk:=i  else   indxk:=0;

End;   { het ham INDXK  }
Program c10b13;
Uses crt;
Var    a,b : string;

k: byte;
Function indxk(a , b : string; k :byte) :byte;
Var  i , j , l : byte;
  c , d :string;

ok:boolean;
Begin

c:=a;  l:=length(b);  d:='  ';
d := chr (219);
i:= pos (b , c);  j:=1;
ok:=(i>0) and (j=k);
while (i>0) and (j<k) do

begin
inc(j);
delete(c,i,1);
insert(d, c, i);
i:=pos(b,c);
ok:=(i>0) and (j=k);

end;
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if ok then indxk:=i  else   indxk:=0;
End;   { het ham INDXK  }
BEGIN
clrscr;
write(' Xau A : ');    readln(a);
write(' Xau B : ');    readln(b);
write(#13#10'K = ' );   readln(k);
writeln(indxk(a,b,k);
readln;
END.
Bài 8 : a) L p th  t c bi n đ i các kí t  c a xâu A theo qui t c sau : N u kí t  th  i ( 1 ậ ủ ụ ế ổ ự ủ ắ ế ự ứ �  i 
�   length(A) Ai có m t trong xâu B thì nó đ c thay th  b ng kí t  t ng  ng   xâu C ( cácặ ượ ế ằ ự ươ ứ ở  
xâu B, C có đ  dài b ng nhau và b ng m ). Các kí t  Aộ ằ ằ ự i không có m t rong B đ c giặ ượ ữ 
nguyên.

   b) L p ch ng trình nh p cá xâu A , B , C t  bàn phím r i s  d ng th  t c trênậ ươ ậ ừ ồ ử ụ ủ ụ  
bi n đ i xâu A theo qui t c đã nêu . Đ a k t qu  ra màn hình.ế ổ ắ ư ế ả
Program translate(var a, b , c : string ;  m : byte);
Var   i , j : byte;
Begin
for i:=1 to length(a) do

begin
j:= pos(a[i], b);
if j>0 then a[i] :=c[j];

end;
End;
Program c10b8;
Uses crt;
Var  s1 , s2 , s3 : string ;

ans:char;
n:byte;

Program translate(var a, b , c : string ;  m : byte);
Var   i , j : byte;
Begin
for i:=1 to length(a) do

begin
j:= pos(a[i], b);
if j>0 then a[i] :=c[j];

end;
End;
BEGIN 
clrscr;
repeat

write(#13#10' Xau nguon :');   readln(s1);
repeat

write(' Xau khoa :');   readln(s2);
write( 'Xau thay :');    readln(s3);
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n:=length(s2);
until n = length(s3);
translate(s1,s2,s3,n);
writeln(' Ket qua thay the :',s1);
repeat

write(#13#10' Co lam tiep nua khong ?(C/K)');
ans:=upcase(readkey);

until ans in [' C ' , ' K '];
until ans='K'
END.
Bài 9 : L p th  t c vi t m t câu vào v  trí (x , y) và th  t c xoá câu t  v  trí (x , y) tr  đi ,ậ ủ ụ ế ộ ị ủ ụ ừ ị ở  
trong đó (1 �  x �  80 , 1 �  y �  25). Dùng các th  t c đã vi t l p ch ng trình đ  cho dòngủ ụ ế ậ ươ ể  
ch    ** DAI HOC BACH KHOA HA NOI ** ch y trên màn hình t  trái sang ph i , roòiữ ạ ừ ả  
ch y trên đ ng chéo màn hình.ạ ườ
Program DEMO;
Uses crt;
Const

a= ' DAI HOC BACH KHOA HA NOI';
b= ' KHOA TIN HOC ' ;
c= "PHONG MAY TINH';

Procedure writeXY ( x , y : integer; st : string);
Begin

gotoxy(x,y);  write(st);
End;
Procedure delxy( x , y : integer);
Var i: integer;
Begin

gotoxy(x , y);
for i:=x to 80 do write('  ');

end; {delxy}
Procedure qc1(st : string);
Var   k , x , y : integer;
Begin

for k:=25 to 75 do
begin

x:=80­k; y:=10;
writexy(x,y,st);   delay(100);
delxy(x , y);
if keypressed then exit;

end;
End; {qc1}
Procedure qc2(st : string);
Var   k , x , y : integer;
Begin

for k:=1 to 64 do
begin
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x:=65­k; y:=(25­ (k div 3));
writexy(x,y,st);   delay(100);
delxy(x , y);
if keypressed then exit;

end;
End; {qc2}

{ chuong trinh chinh }
BEGIN
textbackground(1);
clrscr;
writexy(2,2,'An ENTER de ketthuc !');
textcolor(3);
repeat

qc1(a);   qc2(a);  qc1(b);  qc2(b);  qc1(c);  qc2(c);
until keypressed;
END.
Bài 10 : L p th  t c Di : Đ i d u t t c  các ph n t  trên dòng i c a ma tr n A ; Th  t cậ ủ ụ ổ ấ ấ ả ầ ử ủ ậ ủ ụ  
Cj : Đ i d u t t c  các ph n t  trên c t j c a ma tr n A ; L p ch ng trình dùng các thổ ấ ấ ả ầ ử ộ ủ ậ ậ ươ ủ  
t c trên đ  bi n đ i ma tr n A thành ma tr n có t ng các ph n t  cùng dòng ho c cùng c tụ ể ế ổ ậ ậ ổ ầ ử ặ ộ  
không âm.
Program c10b10;
Uses crt;
Var q:array[1..20,1..40] of real;

i , j , m , n : integer;
ok : boolean;

Function d(i:integer):real;
Var  j:integer;

s:real;
Begin

s:=0;
for j:=1 to n do s:=s+q[i,j];
d:=s;

End; {End of function D(i).  } 
Function c(j:integer):real;
Var  i:integer;

s:real;
Begin

s:=0;
for i:=1 to m do s:=s+q[i,j];
c:=s;

End; {End of function C(j).  } 
Procedure sc(j:integer);
{ Doi dau cot j }
Var  i:integer;
Begin

writeln(' Doi dau dong',j);
delay(500);
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for i:=1 to m do q[i,j]:=­q[i,j];
End;   { End of Procedure sc(i). }
Procedure sd(i:integer);
{ Doi dau hang i }
Var  j:integer;
Begin

writeln(' Doi dau dong',i);
delay(500);
for j:=1 to n do q[i,j]:=­q[i,j];

End;   { End of Procedure sd(i). }
BEGIN
clrscr;
write(#13#10 ' M ,N ='); readln(m,n);
writeln( ' Nhap mang Q :');
for i:=1 to m do

for j:=1 to n do
begin

write('Q[' , i , ',' , j , ']=');
readln(q[i,j]);

end;
ok:=false;
while not ok do

begin
ok:=true;
for i:=1 to m do if (d(i) <0 ) then

begin sd(i);  ok :=false;  end;
for j;=1 to n do if  (c(j) < 0 ) then

begin  sc(j);  ok:=false;  end;
end;

writeln(' Ket qua : ');
for i:=1 to m do

for j:=1 to n do
writeln(' Q[' , i , ',' , j , ']=' , q[i,j]:6:2);

readln;
END.
Bài 11 : L p ch ng trình nh p m t văn b n T, đ m các kí t  khác nhau và s  l n xu t hi nậ ươ ậ ộ ả ế ự ố ầ ấ ệ  
các kí t  đó trong T , tính t  s  gi a s  l n xu t hi n t ng kí t  và đ  dài văn b n T. Hi n thự ỷ ố ữ ố ầ ấ ệ ừ ự ộ ả ể ị  
trên màn hình ho c in ra máy in tu  ch n.ặ ỳ ọ
Program c10b11;
Uses crt,printer;
Var   t:array[1..10000] of char;

s1:array[char] of integer;
i, ans : char;
n : integer;

BEGIN
   repeat

clrscr;
for i:=chr(0) to chr(255) do s1[i]:=0;
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gotoxy(1,1);
write(' Van ban vao :');  gotoxy(21,24);
write(' Ket thuc van ban vao : An Ctrl +Z. ');
window(0,0,80,22);
gotoxy(15,1); n:=0;
repeat

ans:=readkey;  write(ans);
inc(n);
t[n]:=ans;
s1[ans]:=s1[ans]+1;

until ord(ans) =26;
dec(n);
repeat

writeln;
write(' Dua ket qua ra dau ? (S: Man hinh, P : May  in).');
ans:=upcase(readkey);

until ans in [' S ' , ' P '];
writeln;
Case ans of 

'S' : if n=0 then writeln(' Van ban trong !')
       else 

for i:=chr(0) to chr(255) do
    if  (s1[i]<>0) and 9i<>chr(26)) then

writeln(i:3,' Tan so :  ',s1[i]:6,' Tan suat :' ,s1[i]/n:10:8); 'P': if   n=0 then 
writeln(lst, 'Van ban trong!')

      else 
for i:=chr(0) to chr(255) do
    if  (s1[i]<>0) and 9i<>chr(26)) then

writeln(i:3,' Tan so : ',s1[i]:6,' Tan suat :' ,s1[i]/n:10:8);
end;
repeat

write(#13#10' Co lam tiep nua khong ? (C/K)');
ans:=upcase(readkey);

until ans in [' C ' , ' K ']
until ans='K';
END.

PH  L CỤ Ụ

B NG MÃ CHU N ASCIIẢ Ẩ

S  TTố Ký tự S  TTố Ký tự S  TTố Ký tự S  TTố Ký tự

0 NUL 32 Space 64 @ 96 `
1 SOH 33 ! 65 A 97 a
2 STX 34 “ 66 B 98 b

157



Nguy n Gia Phúc, Nguy n Thái Hà                    Giáoễ ễ  
trình Tin h cđ ic ng ọ ạ ươ

3 ETX 35 # 67 C 99 c
4 EOT 36 $ 68 D 700 d
5 ENQ 37 % 69 E 101 e
6 ACK 38 & 70 F 102 f
7 BEL 39 ‘ 71 G 103 g
8 BS 40 ( 72 H 104 h
9 HT 41 ) 73 I 405 i
10 LF 42 * 74 J 106 j
11 VT 43 + 75 K 107 k
12 FF 44 , 76 L 108 l
13 CR 45 ­ 77 M 109 m
14 SO 46 . 78 N 110 n
15 SI 47 / 79 O 111 o
16 DLE 48 0 80 P 112 p
17 DC1 49 1 81 Q 113 q
18 DC2 50 2 82 R 114 r
19 DC3 51 3 83 S 115 s
20 DC4 52 4 84 T 116 t
21 NAK 53 5 85 U 117 u
22 SYN 54 6 86 V 118 v
23 ETB 55 7 87 W 119 w
24 CAN 56 8 88 X 120 x
25 EM 57 9 89 Y 121 y
26 SUB 58 : 90 Z 122 z
27 ESC 59 ; 91 [ 123 {
28 FS 60 < 92 \ 124 |
29 GS 61 = 93 ] 125 }
30 RS 62 > 94 ^ 126 ~
31 US 63 ? 95 _ 127 DEL
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