
Lập trình hướng đối tượng trong 
PHP

C H Ư Ơ N G

L p trình h ng đ i t ng trong PHPậ ướ ố ượ                                                       .................................................   101   
M c tiêu ụ                                                                                                  ............................................................................................   102   
Câu h i ki m tra m  đ uỏ ể ở ầ                                                                        ..................................................................   102   
1.L p trình h ng đ i t ng là gì?ậ ướ ố ượ                                                        ..................................................   103   
2.Các tính ch t c  b n c a l p trình OOPấ ơ ả ủ ậ                                             .......................................   104   

2.1 Tính trừu tượng (abstraction)                                        ....................................  104  
2.2 Tính đóng gói (encapsulation) và che dấu thông tin 
(information hiding):                                                              .........................................................  104  
2.3 Tính đa hình (polymorphism)                                         .....................................  105  

3.Các khái ni m liên quan đ n các ngôn ng  l p trình OOP hi n đ iệ ế ữ ậ ệ ạ   106   
3.1 Lớp (class)                                                                        ....................................................................  106  

3.2 Lớp con (subclass)                                                          ......................................................  106  
3.3 Lớp trừu tượng hay lớp cơ sở trừu tượng (abstract 
class)                                                                                       ...................................................................................  107  

3.4 Phương Thức (method)                                                  ..............................................  107  

3.5 Thuộc tính (attribute)                                                       ...................................................  108  
3.6 Đối tượng (object)                                                           .......................................................  109  

3.7 Thực thể (instance)                                                          ......................................................  110  
3.8 Công cộng (public)                                                          ......................................................  110  
3.10 Bảo tồn (protected)                                                        ....................................................  111  

4.L p trình h ng đ i t ng trong PHP ậ ướ ố ượ                                               .........................................   113   
4.1 Khai báo lớp và thể hiện của lớp trong PHP                 .............  113  

Các chủ đề chính

4



Mục tiêu

Sau khi hoàn thành ch ng này, chúng ta s  có th :ươ ẽ ể

 Trình bày đ c b n ch t c a l p trình h ng đ i t ng.ượ ả ấ ủ ậ ướ ố ượ

 Bi t cách khai báo và xây d ng các l p, ph ng th c,thu c tínhế ự ớ ươ ứ ộ  

và đ i t ng.ố ượ

 Trình bày đ c  c  ch  đóng kín  (ý nghĩa c a public,  private,ượ ơ ế ủ  

protected) trong l p trình h ng đ i t ng.ậ ướ ố ượ

 Bi t cách khai báo k  th a l p cũng nh  ghi đè (n p ch ng) hàm.ế ế ừ ớ ư ạ ồ

Câu hỏi kiểm tra mở đầu

       Tr  l i các câu h i sau: ả ờ ỏ

1. Hàm trong l p trình h ng đ i t ng đ c g i là?ậ ướ ố ượ ượ ọ

a. Thu c tínhộ

b. Ph ng th cươ ứ

c. Đ i t ngố ượ

2. Tính k  th a có  ?ế ừ ở

a. L p trình h ng c u trúcậ ướ ấ

b. L p trình h ng đ i t ngậ ướ ố ượ

c. C  (a) và (b)ả

3. Pascal, VB là ngôn ng  l p trình?ữ ậ

a. H ng đ i t ngướ ố ượ

b. H ng c u trúcướ ấ

4. L p ch  có duy nh t trong l p trình h ng đ i t ng?ớ ỉ ấ ậ ướ ố ượ

a. Đúng



b. Sai

1.Lập trình hướng đối tượng là gì?

L p trình h ng đ i t ng (g i  t t   là OOP,  t  ch  Anh ngậ ướ ố ượ ọ ắ ừ ữ ữ 

object-oriented programming), hay còn g i là l p trình đ nhọ ậ ị  

h ng đ i t ng, là kĩ thu t l p trình h  tr  công ngh  đ i t ng.ướ ố ượ ậ ậ ỗ ợ ệ ố ượ  

OOP đ c xem là giúp tăng năng su t, đ n gi n hóa đ  ph c t p khiượ ấ ơ ả ộ ứ ạ  

b o trì cũng nh  m  r ng ph n m m b ng cách cho phép l p trình viênả ư ở ộ ầ ề ằ ậ  

t p trung vào các đ i t ng ph n m m   b c cao h n. Ngoài ra, nhi uậ ố ượ ầ ề ở ậ ơ ề  

ng i còn cho r ng OOP d  ti p thu h n cho nh ng ng i m i h c vườ ằ ễ ế ơ ữ ườ ớ ọ ề 

l p trình h n là các ph ng pháp tr c đó.ậ ơ ươ ướ

M t cách gi n l c, đây là khái ni m và là m t n  l c nh mộ ả ượ ệ ộ ỗ ự ằ  

gi m nh  các thao tác vi t mã cho ng i l p trình, cho phép h  t o raả ẹ ế ườ ậ ọ ạ  

các  ng d ng mà các y u t  bên ngoài có th  t ng tác v i các ch ngứ ụ ế ố ể ươ ớ ươ  

trình đó gi ng nh  là t ng tác v i các đ i t ng v t lý.ố ư ươ ớ ố ượ ậ

Nh ng đ i t ng trong m t ngôn ng  OOP là các k t h p gi aữ ố ượ ộ ữ ế ợ ữ  

mã và d  li u mà chúng đ c nhìn nh n nh  là m t đ n v  duy nh t.ữ ệ ượ ậ ư ộ ơ ị ấ  

M i đ i t ng có m t tên riêng bi t và t t c  các tham chi u đ n đ iỗ ố ượ ộ ệ ấ ả ế ế ố  

t ng đó đ c ti n hành qua tên c a nó. Nh  v y, m i đ i t ng cóượ ượ ế ủ ư ậ ỗ ố ượ  

kh  năng nh n vào các thông báo, x  lý d  li u (bên trong c a nó), vàả ậ ử ữ ệ ủ  

g i ra hay tr  l i đ n các đ i t ng khác hay đ n môi tr ng.ử ả ờ ế ố ượ ế ườ



2.Các tính chất cơ bản của lập trình OOP

L p trình h ng đ i t ng là m t ph ng pháp l p trình có các tính ch tậ ướ ố ượ ộ ươ ậ ấ  

chính sau:

2.1 Tính trừu tượng (abstraction)

 Đây là kh  năng c a ch ng trình b  qua hay không chú ý đ n m tả ủ ươ ỏ ế ộ  

s  khía c nh c a thông tin mà nó đang tr c ti p làm vi c lên, nghĩa là nóố ạ ủ ự ế ệ  

có kh  năng t p trung vào nh ng c t lõi c n thi t. M i đ i t ng ph cả ậ ữ ố ầ ế ỗ ố ượ ụ  

v  nh  là m t "đ ng t " có th  hoàn t t các công vi c m t cách n i b ,ụ ư ộ ộ ử ể ấ ệ ộ ộ ộ  

báo cáo, thay đ i tr ng thái c a nó và liên l c v i các đ i t ng khác màổ ạ ủ ạ ớ ố ượ  

không c n cho bi t làm cách nào đ i t ng ti n hành đ c các thao tác.ầ ế ố ượ ế ượ  

Tính ch t này th ng đ c g i là s  tr u t ng c a d  li u.ấ ườ ượ ọ ự ừ ượ ủ ữ ệ

Tính tr u t ng còn th  hi n qua vi c m t đ i t ng ban đ u cóừ ượ ể ệ ệ ộ ố ượ ầ  

th  có m t s  đ c đi m chung cho nhi u đ i t ng khác nh  là s  mể ộ ố ặ ể ề ố ượ ư ự ở 

r ng c a nó nh ng b n thân đ i t ng ban đ u này có th  không có cácộ ủ ư ả ố ượ ầ ể  

bi n pháp thi hành. Tính tr u t ng này th ng đ c xác đ nh trong kháiệ ừ ượ ườ ượ ị  

ni m g i là l p tr u t ng hay hay l p c  s  tr u t ng.ệ ọ ớ ừ ượ ớ ơ ở ừ ượ

2.2 Tính đóng gói (encapsulation) và che dấu thông tin 
(information hiding): 
Tính ch t này không cho phép ng i s  d ng các đ i t ng thayấ ườ ử ụ ố ượ  

đ i tr ng thái n i t i c a m t đ i t ng. Ch  có các ph ng th c n i t iổ ạ ộ ạ ủ ộ ố ượ ỉ ươ ứ ộ ạ  

c a đ i t ng cho phép thay đ i tr ng thái c a nó. Vi c cho phép môiủ ố ượ ổ ạ ủ ệ  

tr ng bên ngoài tác đ ng lên các d  li u n i t i c a m t đ i t ng theoườ ộ ữ ệ ộ ạ ủ ộ ố ượ  

cách nào là hoàn toàn tùy thu c vào ng i vi t mã. Đây là tính ch t đ mộ ườ ế ấ ả  

b o s  toàn v n c a đ i t ng.ả ự ẹ ủ ố ượ



2.3 Tính đa hình (polymorphism)
 Th  hi n thông qua vi c g i các thông đi p (message). Vi c g iể ệ ệ ử ệ ệ ử  

các thông đi p này có th  so sánh nh  vi c g i các hàm bên trong c a m tệ ể ư ệ ọ ủ ộ  

đ i t ng. Các ph ng th c dùng tr  l i cho m t thông đi p s  tùy theoố ượ ươ ứ ả ờ ộ ệ ẽ  

đ i  t ng mà thông đi p đó đ c g i   t i  s  có ph n  ng khác nhau.ố ượ ệ ượ ử ớ ẽ ả ứ  

Ng i l p trình có th  đ nh nghĩa m t đ c tính (ch ng h n thông qua tênườ ậ ể ị ộ ặ ẳ ạ  

c a các ph ng th c) cho m t lo t các đ i t ng g n nhau nh ng khi thiủ ươ ứ ộ ạ ố ượ ầ ư  

hành thì dùng cùng m t tên g i mà s  thi hành c a m i đ i t ng s  tộ ọ ự ủ ỗ ố ượ ẽ ự 

đ ng x y ra t ng  ng theo đ c tính c a t ng đ i t ng mà không bộ ả ươ ứ ặ ủ ừ ố ượ ị 

nh m l n.ầ ẫ

Thí d  khi đ nh nghĩa hai đ i t ng "hinh_vuong" và "hinh_tron" thìụ ị ố ượ  

có m t ph ng th c chung là ộ ươ ứ "chu_vi". Khi g i ph ng th c này thìọ ươ ứ  

n u đ i t ng là ế ố ượ "hinh_vuong" nó s  tính theo công th c khác v i khiẽ ứ ớ  

đ i t ng là ố ượ "hinh_tron". 

2.4 Tính kế thừa (inheritance)

 Đ c tính này cho phép m t đ i t ng có th  có s n các đ c tính màặ ộ ố ượ ể ẵ ặ  

đ i t ng khác đã có thông qua k  th a. Đi u này cho phép các đ i t ngố ượ ế ừ ề ố ượ  

chia s  hay m  r ng các đ c tính s n có mà không ph i ti n hành đ nhẻ ở ộ ặ ẵ ả ế ị  

nghĩa l i. Tuy nhiên, không ph i ngôn ng  đ nh h ng đ i t ng nào cũngạ ả ữ ị ướ ố ượ  

có tính ch t này.ấ



3.Các khái niệm liên quan đến các ngôn ngữ 
lập trình OOP hiện đại

3.1 Lớp (class)
M t l p đ c hi u là m t ki u d  li u bao g m các thu c tính vàộ ớ ượ ể ộ ể ữ ệ ồ ộ  

các ph ng th c đ c đ nh nghĩa t  tr c. Đây là s  tr u t ng hóa c aươ ứ ượ ị ừ ướ ự ừ ượ ủ  

đ i t ng. M t đ i t ng s  đ c xác l p khi nó đ c th c th  hóa tố ượ ộ ố ượ ẽ ượ ậ ượ ự ể ừ 

m t l p. Khác v i ki u d  li u thông th ng, m t l p là m t đ n v  (tr uộ ớ ớ ể ữ ệ ườ ộ ớ ộ ơ ị ừ  

t ng) bao g m s  k t h p gi a các ph ng th c và các thu c tính. Đượ ồ ự ế ợ ữ ươ ứ ộ ể 

có m t đ i t ng (mà có th  đ c xem nh  là m t bi n) ho t đ ng đ cộ ố ượ ể ượ ư ộ ế ạ ộ ượ  

thì vi c th c th  hóa s  có th  bao g m vi c cài đ t các giá tr  ban đ uệ ự ể ẽ ể ồ ệ ặ ị ầ  

c a  các   thu c   tính  cũng  nh  vi c  đăng kí  b  nh ,  mà công vi c  nàyủ ộ ư ệ ộ ớ ệ  

th ng đ c giao cho các ph ng th c g i là "máy k t c u" (constructor)ườ ượ ươ ứ ọ ế ấ  

hay hàm d ng. Ng c l i khi m t đ i t ng thu c v  m t l p không cònự ượ ạ ộ ố ượ ộ ề ộ ớ  

s  d ng n a thì cũng có th  có m t ph ng th c đ  x  lý g i là "máyử ụ ữ ể ộ ươ ứ ể ử ọ  

h y di t" (destructor) hay hàm h y.ủ ệ ủ

           Nh  v y, đ  có đ c các đ i t ng thì ng i l p trình OOP c nư ậ ể ượ ố ượ ườ ậ ầ  

ph i thi t k  l p c a các đ i t ng đó b ng cách xây d ng các thu c tínhả ế ế ớ ủ ố ượ ằ ự ộ  

và các ph ng th c có các đ c tính riêng.ươ ứ ặ

M i m t ph ng th c hay m t thu c tính đ y đ  c a m t l p cònỗ ộ ươ ứ ộ ộ ầ ủ ủ ộ ớ  

đ c g i tên là m t thành viên (member) c a l p đó.ượ ọ ộ ủ ớ

3.2 Lớp con (subclass)
L p con là m t l p thông th ng nh ng có thêm tính ch t k  th aớ ộ ớ ườ ư ấ ế ừ  

m t ph n hay toàn b  các đ c tính c a m t l p khác. L p mà chia s  sộ ầ ộ ặ ủ ộ ớ ớ ẽ ự 

k  th a g i là l p ph  m u (parent class).ế ừ ọ ớ ụ ẫ



3.3 Lớp trừu tượng hay lớp cơ sở trừu tượng (abstract 
class)
L p tr u t ng là m t l p mà nó không th  th c th  hóa thành m tớ ừ ượ ộ ớ ể ự ể ộ  

đ i t ng th c d ng đ c. L p này đ c thi t k  nh m t o ra m t l pố ượ ự ụ ượ ớ ượ ế ế ằ ạ ộ ớ  

có các đ c tính t ng quát nh ng b n thân l p đó ch a có ý nghĩa (hayặ ổ ư ả ớ ư  

không đ  ý nghĩa) đ  có th  ti n hành vi t mã cho vi c th c th  hóa.ủ ể ể ế ế ệ ự ể  

(xem thí d )ụ

Ví d : L p ụ ớ "hinh_phang" đ c đ nh nghĩa không có d  li u n iượ ị ữ ệ ộ  

t i   và   ch   có   các   ph ng   th c   (hàm   n i   t i)  ạ ỉ ươ ứ ộ ạ "tinh_chu_vi", 

"tinh_dien_tich".  Nh ng vì l p  ư ớ hình_phẳng  này ch a xác đ như ị  

đ c đ y đ  các đ c tính c a nó (c  th  các bi n n i t i là t a đ  cácượ ầ ủ ặ ủ ụ ể ế ộ ạ ọ ộ  

đ nh n u là đa giác, là đ ng bán kính và to  đ  tâm n u là hình tròn, ...)ỉ ế ườ ạ ộ ế  

nên nó ch  có th  đ c vi t thành m t l p tr u t ng. Sau đó, ng i l pỉ ể ượ ế ộ ớ ừ ượ ườ ậ  

trình có th  t o ra các l p con ch ng h n nh  là l p ể ạ ớ ẳ ạ ư ớ "tam_giac", l pớ  

"hinh_tron", l p ớ "tu_giac",.... Và trong các l p con này ng iớ ườ  

vi t mã s  cung c p các d  li u n i t i (nh  là bi n n i t i r làm bán kínhế ẽ ấ ữ ệ ộ ạ ư ế ộ ạ  

và h ng s  n i t i Pi cho l p  ằ ố ộ ạ ớ "hinh_tron" và sau đó vi t mã c  thế ụ ể 

cho các ph ng th c ươ ứ "tinh_chu_vi" và "tinh_dien_tich"). 

3.4 Phương Thức (method)
Là hàm n i t i c a m t l p (hay m t đ i t ng). Tùy theo đ c tínhộ ạ ủ ộ ớ ộ ố ượ ặ  

mà ng i l p trình gán cho, m t ph ng pháp có th  ch  đ c g i bênườ ậ ộ ươ ể ỉ ượ ọ  

trong các hàm khác c a l p đó, có th  cho phép các câu l nh bên ngoài l pủ ớ ể ệ ớ  

g i t i nó, hay ch  cho phép các l p có quan h  đ c bi t nh  là quan họ ớ ỉ ớ ệ ặ ệ ư ệ 

l p con, và quan h  b n bè (friend) đ c phép g i t i nó. M i ph ngớ ệ ạ ượ ọ ớ ỗ ươ  

pháp đ u có th  có ki u tr  v , chúng có th  tr  các ki u d  li u c  đi nề ể ể ả ề ể ả ể ữ ệ ổ ể  



hay tr  v  m t ki u là m t l p đã đ c đ nh nghĩa t  tr c. M t tên g iả ề ộ ể ộ ớ ượ ị ừ ướ ộ ọ  

khác c a ph ng pháp c a m t l p là hàm thành viên.ủ ươ ủ ộ ớ

Ng i ta còn đ nh nghĩa thêm vài lo i ph ng pháp đ c bi t:ườ ị ạ ươ ặ ệ

Hàm d ng (constructor) là hàm đ c dùng đ  cài đ t các giá tri banự ượ ể ặ  

đ u cho các bi n n i t i và đôi khi còn dùng đ  khai báo v  vi c x  d ngầ ế ộ ạ ể ề ệ ử ụ  

b  nh . ộ ớ

Hàm h y (destructor) là hàm dùng vào vi c làm s ch b  nh  và h yủ ệ ạ ộ ớ ủ  

b  tên c a m t đ i t ng sau khi đã dùng xong, trong đó có th  bao g mỏ ủ ộ ố ượ ể ồ  

c  vi c xóa các con tr  n i t i và tr  v  các ph n b  nh  mà đ i t ngả ệ ỏ ộ ạ ả ề ầ ộ ớ ố ượ  

đã   dùng.  

Trong m t s  tr ng h p thì hàm h y hay hàm d ng có th  đ c t  đ ngộ ố ườ ợ ủ ự ể ượ ự ộ  

hóa b i ngôn ng  OOP nh  là tr ng h p c a Visual C++, C#.ở ữ ư ườ ợ ủ

Ti n ích (utility) là các hàm ch  h at đ ng bên trong c a m t l p màệ ỉ ọ ộ ủ ộ ớ  

không cho phép môi   tr ng  bên ngoài  g i   t i.  Các hàm này có  th   làườ ọ ớ ể  

nh ng tính toán trung gian n i b  c a m t đ i t ng mà xét th y khôngữ ộ ộ ủ ộ ố ượ ấ  

c n thi t ph i cho th  gi i bên ngoài c a đ i t ng bi t là gì. ầ ế ả ế ớ ủ ố ượ ế

3.5 Thuộc tính (attribute)
Thu c tính c a m t l p bao g m các bi n, các h ng, hay tham sộ ủ ộ ớ ồ ế ằ ố 

n i t i c a l p đó.   đây, vai trò quan tr ng nh t c a các thu c tính là cácộ ạ ủ ớ Ở ọ ấ ủ ộ  

bi n vì chúng s  có th  b  thay đ i trong su t quá trình ho t đ ng c a m tế ẽ ể ị ổ ố ạ ộ ủ ộ  

đ i t ng. Các thu c tính có th  đ c xác đ nh ki u và ki u c a chúng cóố ượ ộ ể ượ ị ể ể ủ  

th  là các ki u d  li u c  đi n hay đó là m t l p đã đ nh nghĩa t  tr c.ể ể ữ ệ ổ ể ộ ớ ị ừ ướ  

Nh  đã ghi, khi m t l p đã đ c th c th  hoá thành đ i t ng c  th  thìư ộ ớ ượ ự ể ố ượ ụ ể  

t p  h p các giá   tr  c a các bi n n i   t i   làm thành  tr ng  thái  c a đ iậ ọ ị ủ ế ộ ạ ạ ủ ố  



t ng. Gi ng nh  tr ng h p c a ph ng pháp, tùy theo ng i vi t mã,ượ ố ư ườ ợ ủ ươ ườ ế  

bi n n i t i có th  ch  đ c dùng bên trong các ph ng pháp c a chínhế ộ ạ ể ỉ ượ ươ ủ  

l p đó, có th  cho phép các câu l nh bên ngoài l p, hay ch  cho phép cácớ ể ệ ớ ỉ  

l p có quan h  đ c bi t  nh  là quan h  l p con, (và quan h  b n bèớ ệ ặ ệ ư ệ ớ ệ ạ  

(friend) trong C++) đ c phép dùng t i nó (hay thay đ i giá tr  c a nó).ượ ớ ổ ị ủ  

M i thu c tính c a m t l p còn đ c g i là thành viên d  li u c a l pỗ ộ ủ ộ ớ ượ ọ ữ ệ ủ ớ  

đó.

3.6 Đối tượng (object)
Các d  li u và ch  th  đ c k t h p vào m t đ n v  đ y đ  t o nênữ ệ ỉ ị ượ ế ợ ộ ơ ị ầ ủ ạ  

m t đ i t ng. Đ n v  này t ng đ ng v i m t ch ng trình con và vìộ ố ượ ơ ị ươ ươ ớ ộ ươ  

th   các   đ i   t ng   s   đ c   chia   thành   hai   b   ph n   chính:   ph n   cácế ố ượ ẽ ượ ộ ậ ầ  

ph ng th c (method) và ph n các thu c tính (property). Trong th c t ,ươ ứ ầ ộ ự ế  

các ph ng th c c a đ i t ng là các hàm và các thu c tính c a nó là cácươ ứ ủ ố ượ ộ ủ  

bi n, các tham s  hay h ng n i t i c a m t đ i t ng (hay nói cách khácế ố ằ ộ ạ ủ ộ ố ượ  

t p h p các d   li u n i   t i   t o  thành thu c tính c a đ i   t ng).  Cácậ ợ ữ ệ ộ ạ ạ ộ ủ ố ượ  

ph ng th c là ph ng ti n đ  s  d ng m t đ i t ng trong khi cácươ ứ ươ ệ ể ử ụ ộ ố ượ  

thu c tính s  mô t  đ i t ng có nh ng tính ch t gì.ộ ẽ ả ố ượ ữ ấ

Các ph ng th c và các thu c tính th ng g n ch t v i th c t  cácươ ứ ộ ườ ắ ặ ớ ự ế  

đ c tính và s  d ng c a m t đ i t ng.ặ ử ụ ủ ộ ố ượ

Trong th c t , các đ i t ng th ng đ c tr u t ng hóa qua vi cự ế ố ượ ườ ượ ừ ượ ệ  

đ nh nghĩa c a các l p (class).ị ủ ớ

T p h p các giá tr  hi n có c a các thu c tính t o nên tr ng thái c aậ ợ ị ệ ủ ộ ạ ạ ủ  

m t đ i t ng.ộ ố ượ

M i ph ng th c hay m i d  li u n i t i cùng v i các tính ch tỗ ươ ứ ỗ ữ ệ ộ ạ ớ ấ  

đ c đ nh nghĩa (b i ng i l p trình) đ c xem là m t đ c tính riêng c aượ ị ở ườ ậ ượ ộ ặ ủ  



đ i t ng.  N u không có gì l m l n thì t p h p các đ c tính này g iố ượ ế ầ ẫ ậ ợ ặ ọ  

chung là đ c tính c a đ i t ng.ặ ủ ố ượ

3.7 Thực thể (instance)
Th c th  hóa (instantiate) là quá trình khai báo đ  có m t tên (có thự ể ể ộ ể 

đ c xem nh  là m t bi n) tr  thành m t đ i t ng t  m t l p nào đó.ượ ư ộ ế ở ộ ố ượ ừ ộ ớ

M t l p sau khi đ c ti n hành th c th  hóa đ  có m t đ i t ngộ ớ ượ ế ự ể ể ộ ố ượ  

c  th  g i là m t th c th . Hay nói ng c l i m t th c th  là m t đ iụ ể ọ ộ ự ể ượ ạ ộ ự ể ộ ố  

t ng riêng l  c a m t l p đã đ nh tr c. Nh  các bi n thông th ng, haiượ ẽ ủ ộ ớ ị ướ ư ế ườ  

th c th  c a cùng m t l p có th  có tr ng thái n i t i khác nhau (xác đ nhự ể ủ ộ ớ ể ạ ộ ạ ị  

b i các giá tr  hi n có c a các bi n n i t i) và do đó hoàn toàn đ c l pở ị ệ ủ ế ộ ạ ộ ậ  

nhau n u không có yêu c u gì đ c bi t t  ng i l p trình.ế ầ ặ ệ ừ ườ ậ

3.8 Công cộng (public)
Công c ng là m t tính ch t đ c dùng đ  gán cho các ph ng pháp,ộ ộ ấ ượ ể ươ  

các bi n n i t i, hay các l p mà khi khai báo thì ng i l p trình đã choế ộ ạ ớ ườ ậ  

phép các câu l nh bên ngoài cũng nh  các đ i t ng khác đ c phép dùngệ ư ố ượ ượ  

đ n nó.ế

Thí d : Trong C++ khai báo  ụ public: int my_var;  thì bi nế  

my_var có hai tính ch t là tính công c ng và là m t ấ ộ ộ integer c  hai tínhả  

ch t này h p thành đ c tính c a bi n ấ ợ ặ ủ ế my_var khi n nó có th  đ c xế ể ượ ử 

d ng hay thay đ i giá tr  c a nó (b i các câu l nh)   m i n i bên ngoàiụ ổ ị ủ ở ệ ở ọ ơ  

l n bên trong c a l p. ẫ ủ ớ

3.9 Riêng tư (private)



Riêng t  là s  th  hi n tính ch t đóng m nh nh t (c a m t đ c tínhư ự ể ệ ấ ạ ấ ủ ộ ặ  

hay m t l p). Khi dùng tính ch t này gán cho m t bi n, m t ph ng phápộ ớ ấ ộ ế ộ ươ  

thì bi n hay ph ng pháp đó ch  có th  đ c s  d ng bên trong c a l pế ươ ỉ ể ượ ử ụ ủ ớ  

mà chúng đ c đ nh nghĩa. M i n  l c dùng đ n chúng t  bên ngoài quaượ ị ọ ỗ ự ế ừ  

các câu l nh hay t  các l p con s  b  ph  nh n hay b  l i.ệ ừ ớ ẽ ị ủ ậ ị ỗ

3.10 Bảo tồn (protected)
Tùy theo ngôn ng , s  có vài đi m nh  khác nhau v  cách hi u tínhữ ẽ ể ỏ ề ể  

ch t này. Nhìn chung đây là tính ch t mà mà khi dùng đ  áp d ng cho cácấ ấ ể ụ  

ph ng pháp, các bi n n i t i, hay các l p thì ch  có trong n i b  c a l pươ ế ộ ạ ớ ỉ ộ ộ ủ ớ  

đó hay các l p con c a nó (hay trong n i b  m t gói nh  trong Java) đ cớ ủ ộ ộ ộ ư ượ  

phép g i đ n hay dùng đ n các ph ng pháp, bi n hay l p đó.ọ ế ế ươ ế ớ

So v i tính ch t riêng t  thì tính b o t n r ng rãi h n v  nghĩa chiaớ ấ ư ả ồ ộ ơ ề  

s  d  li u hay ch c năng. Nó cho phép m t s  tr ng h p đ c dùng t iẻ ữ ệ ứ ộ ố ườ ợ ượ ớ  

các đ c tính c a m t l p (t  m t l p con ch ng h n).ặ ủ ộ ớ ừ ộ ớ ẳ ạ

L u ý: Các tính ch t c ng c ng, riêng t  và b o t n đôi khi cònư ấ ộ ộ ư ả ồ  

đ c dùng đ  ch  th  cho m t l p con cách th c k  th a m t l p cha mượ ể ỉ ị ộ ớ ứ ế ừ ộ ớ ẹ 

nh   trong   C++.ư

3.11 Đa kế thừa (muliple inheritance)

Đây là m t tính ch t cho phép m t l p con có kh  năng k  th a tr cộ ấ ộ ớ ả ế ừ ự  

ti p cùng lúc nhi u l p khác.ế ề ớ

Vài đi m c n l u ý khi vi t mã dùng tính ch t đa k  th a:ể ầ ư ế ấ ế ừ

Khi mu n có m t s  k  th a t  nhi u l p ph  m u thì các l p nàyố ộ ự ế ừ ừ ề ớ ụ ẫ ớ  

c n ph i đ c l p và đ c bi t tên c a các d  li u hay hàm cho phép kầ ả ộ ậ ặ ệ ủ ữ ệ ế 

th a ph i có tên khác nhau đ  tránh l i "ambiguilty". B i vì lúc đó ph nừ ả ể ỗ ở ầ  



m m chuy n d ch s  không th  xác đ nh đ c là l p con s  th a k  tênề ể ị ẽ ể ị ượ ớ ẽ ừ ế  

nào c a các l p ph  m u. ủ ớ ụ ẫ

Không ph i ngôn ng  OOP lo i phân l p nào cũng h  tr  cho tínhả ữ ạ ớ ỗ ợ  

ch t này. ấ

Ngoài các khái ni m trên, tùy theo ngôn ng , có th  s  có các ch cệ ữ ể ẽ ứ  

năng OOP riêng bi t đ c c p thêm vào.ệ ượ ấ



4.Lập trình hướng đối tượng trong PHP 

4.1 Khai báo lớp và thể hiện của lớp trong PHP
Nh  chúng  ta  đã  bi t,  m t   l p  bao g m các  ki u  thu c  tính vàư ế ộ ớ ồ ể ộ  

ph ng th c. Trong PHP, chúng ta khai báo m t l p v i cú pháp nhươ ứ ộ ớ ớ ư 

sau:

class tên_lớp

{

// Danh sách các biến, hằng, lớp... (thuộc tính)

// Danh sách các hàm (phương thức)

}

Trong đó, các l p đ c khai báo thông qua t  khoá class, các thu cớ ượ ừ ộ  

tính đ c khai báo d i d ng các bi n, còn các ph ng th c đ c xâyượ ướ ạ ế ươ ứ ượ  

d ng d i d ng các hàm.ự ướ ạ

Các thu c tính và các ph ng th c trong l p trình h ng đ i t ngộ ươ ứ ậ ướ ố ượ  

có th  đ c thi t l p nh ng tính ch t đ c bi t nh  : riêng t  (private),ể ượ ế ậ ữ ấ ặ ệ ư ư  

công c ng (public)... Các tính ch t này th ng đ c đ t tr c các khaiộ ấ ườ ượ ặ ướ  

báo thu c tính và ph ng th c.ộ ươ ứ

Ví d  đ n gi n d i đây th  hi n m t l p có tên là ụ ơ ả ướ ể ệ ộ ớ ho_so v i cácớ  

thu c tính công c ng bao g m ộ ộ ồ ho_ten, ngay_sinh:

class hoso

{

public $ho_ten;

public $ngay_sinh;

}



Đo n mã trên m i ch  khai báo m t l p th c th  v i hai bi n làạ ớ ỉ ộ ớ ự ể ớ ế  

$ho_ten và $ngay_sinh. Bây gi  chúng ta s  khai báo m t th  hi nờ ẽ ộ ể ệ  

c a l p trên.ủ ớ

Đ  khai báo m t th  hi n c a m t l p, ta dùng t  khoá ể ộ ể ệ ủ ộ ớ ừ new, ti pế  

đó là tên l p:ớ

$ten_thuc_the = new ten_lop;

Đ  truy c p vào t ng thu c tính hay ph ng th c c a l p, ta dùngể ậ ừ ộ ươ ứ ủ ớ  

toán t    v i cú pháp nh  sau:→ử ớ ư

$ten_thuc_the → ten_thuoc_tinh;

Ví d  sau đây s  t o ra m t th c th  c a m t cá nhân có tên là ụ ẽ ạ ộ ự ể ủ ộ Hoàng:

<HTML>

<BODY>

<?phpphp

class hoso

{

public $ho_ten;

public $ngay_sinh;

}

$hoang=new hoso;

$hoang ­> ho_ten="Nguyễn Huy Hoàng";

$hoang ­> ngay_sinh = "25/7/2003";

echo "Họ tên: " . $hoang ­> ho_ten . ". Ngày sinh: " . 

$hoang ­> ngay_sinh;

?>

</BODY>

</HTML>



Bây gi , chúng ta s  trang b  thêm m t ph ng th c đ  thay đ i giáờ ẽ ị ộ ươ ứ ể ổ  

tr  c a các thu c tính  ị ủ ộ ho_ten  và  ngay_sinh.  Đ  tham chi u t i cácể ế ớ  

ph n   t   trong  chính  b n   thân   l p   đ i   t ng,   chúng   ta   s  d ng  bi nầ ử ả ớ ố ượ ử ụ ế  

$this và toán t  tham chi u  , theo sau đó là tên c a ph ng th c ho c→ử ế ủ ươ ứ ặ  

thu c tính:ộ

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" 

                 content="text/html; charset=UTF-8" />

</HEAD>

<BODY>

<?php

class hoso

{

public $ho_ten;

public $ngay_sinh;

public function lap_gia_tri($hoten,$ngaysinh)

{

$this->ho_ten = $hoten;

$this->ngay_sinh=$ngaysinh;

}

}

$hoang=new hoso;

$hoang->lap_gia_tri("Nguyễn Huy Hoàng","25/7/2003");

echo "Họ tên: " . $hoang->ho_ten . ". Ngày sinh: " . 

$hoang->ngay_sinh;

?>



</BODY>

</HTML>

Chú ý r ng khi khai báo m t l p, chúng ta cũng có th  thi t l pằ ộ ớ ể ế ậ  

nh ng giá tr  m c đ nh ban đ u cho t t c  các thành viên đ c t o ra tữ ị ặ ị ầ ấ ả ượ ạ ừ 

l p đó. Ví d :ớ ụ

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" 

               content="text/html; charset=UTF-8" />

</HEAD>

<BODY>

<?php

class hoso

{

public $ho_ten = "Nguyễn Huy Hoàng";

public $ngay_sinh = "25/7/2003";

public function lap_gia_tri($hoten,$ngaysinh)

{

$this->ho_ten = $hoten;

$this->ngay_sinh=$ngaysinh;

}

}

$hoang=new hoso;

echo "Họ tên: " . $hoang->ho_ten . ". Ngày sinh: " . 

$hoang->ngay_sinh;



4.2 Cơ chế đóng kín và tính rõ ràng của các phần tử 
trong lớp
Nh  chúng ta đã bi t, l p trình h ng đ i t ng t p trung vào vi cư ế ậ ướ ố ượ ậ ệ  

“đóng gói” các ph ng th c và thu c tính c a m t đ i t ng nào đó. ươ ứ ộ ủ ộ ố ượ

Trong l p trình h ng đ i t ng, các thành viên trong m t l p c nậ ướ ố ượ ộ ớ ầ  

ph i đ c xác đ nh xem chúng có th  đ c truy xu t t  đâu (tính rõ ràng).ả ượ ị ể ượ ấ ừ  

Có ba kh  năng x y ra:ả ả

­ Ch  đ  truy xu t công c ng (ế ộ ấ ộ public): Các thành viên n u đ cế ượ  

thi t l p   ch  đ  này s  đ c nhìn th y và truy xu t   m i n iế ậ ở ế ộ ẽ ượ ấ ấ ở ọ ơ  

trong ch ng trình.ươ

­ Ch  đ  truy xu t riêng t  (ế ộ ấ ư private): Các thành viên n u đ cế ượ  

thi t l p   ch  đ  này s  ch  đ c nhìn th y và truy xu t đ c ế ậ ở ế ộ ẽ ỉ ượ ấ ấ ượ ở 

b n thân l p đ nh nghĩa thành viên đó.ả ớ ị

­ Ch  đ  b o v  (ế ộ ả ệ protected): Ch  đ  này s  đ c dùng đ  gi iế ộ ẽ ượ ể ớ  

h n truy c p t i các l p đ c th a k  và b n thân l p đ nh nghĩaạ ậ ớ ớ ượ ừ ế ả ớ ị  

thành viên đó.

Trong PHP, t t c  các thành viên c a m t l p đ u ph i đ c khaiấ ả ủ ộ ớ ề ả ượ  

báo tính rõ ràng v i các t  khoá t ng  ng là ớ ừ ươ ứ public, protected và 

private.

Ví d :ụ

<?phpphp
class MyClass
{



   public $public = 'Public';
   protected $protected = 'Protected';
   private $private = 'Private';

   public function printHello()
   {
       echo $this->public;
       echo $this->protected;
       echo $this->private;
   }
}
$obj = new MyClass();
echo $obj->public; // Làm việc tốt
echo $obj->protected; 
//Gây lỗi do thuộc tính $protected đã bị đặt ở chế độ bảo vệ

echo $obj->private; 

// Gây lỗi do thuộc tính $protected đã bị đặt ở chế độ riêng tư

$obj->printHello(); 

// Hoạt động bình thường, do các thuộc tính được triệu gọi 
bên trong một phương thức nằm trong lớp.
class MyClass2 extends MyClass
{
   protected $protected = 'Protected2';
   function printHello()
   {
       echo $this->public;
       echo $this->protected;
       echo $this->private;
   }
}
$obj2 = new MyClass2();
echo $obj->public; // Chạy tốt
echo $obj2->private; // Chưa được định nghĩa
echo $obj2->protected; // Gây lỗi
$obj2-
>printHello(); // Hiển thị Public, Protected2, không Pr



ivate
?>

N u nh  chúng ta không đ t các t  khoá xác đ nh tính rõ ràng c aế ư ặ ừ ị ủ  

các thành viên, theo m c đ nh chúng s    ch  đ  public.ặ ị ẽ ở ế ộ



4.3 Kế thừa lớp trong PHP
 ph n trên, các b n đã bi t đ n khái ni m k  th a gi a các l p,Ở ầ ạ ế ế ệ ế ừ ữ ớ  

đó là kh  năng m t l p có th  đ c k  th a các thành ph n d  li u cũngả ộ ớ ể ượ ế ừ ầ ữ ệ  

nh  ph ng th c c a m t l p nào đó. L p th a k  nh ng ph ng th cư ươ ứ ủ ộ ớ ớ ừ ế ữ ươ ứ  

và thu c tính c a l p khác đ c g i là l p con, còn l p đ c k  th aộ ủ ớ ượ ọ ớ ớ ượ ế ừ  

đ c g i là l p cha.ượ ọ ớ

Trong PHP, m t l p có th  th a k  các ph ng th c cũng nh  cácộ ớ ể ừ ế ươ ứ ư  

thu c tính c a m t l p khác b ng cách s  d ng t  khoá ộ ủ ộ ớ ằ ử ụ ừ extends trong 

khi khai báo tên l p. ớ

Ví d  d i đây th c hi n vi c m  r ng l p ụ ướ ự ệ ệ ở ộ ớ hoso   trên thêm m tở ộ  

s  thu c tính m i b ng cách k  th a t  l p ố ộ ớ ằ ế ừ ừ ớ hoso:

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" 

                 content="text/html; charset=UTF-8" />

</HEAD>

<BODY>

<?php

class hoso

{

public $ho_ten = "Nguyễn Huy Hoàng";

public $ngay_sinh = "25/7/2003";

public function lap_gia_tri($hoten,$ngaysinh)

{

$this->ho_ten = $hoten;

$this->ngay_sinh=$ngaysinh;

}



}

class hoso2 extends hoso

{

public $noi_sinh="Thanh Hoá";

public function in_hoso()

{

echo "Họ tên: " . $this->ho_ten . ". Ngày

          sinh: " . $this->ngay_sinh . " . Nơi sinh: "

           . $this->noi_sinh;

}

}

$hoang=new hoso2;

$hoang->in_hoso();

?>

</BODY>

</HTML>

Các ph ng th c và thành viên th a k  t  l p cha sang l p con cóươ ứ ừ ế ừ ớ ớ  

th  b  ghi đè n u nh  l p cha không đ nh nghĩa chúng d i  d ng cácể ị ế ư ớ ị ướ ạ  

ph ng th c cu i cùng v i t  khoá ươ ứ ố ớ ừ final. 

K  thu t  ỹ ậ ghi đè  cho phép chúng ta có th  đ nh nghĩa l i các hàmể ị ạ  

trong l p cha b ng các hàm cùng tên trong l p con nh ng hai hàm này cóớ ằ ớ ư  

hai ch c năng hoàn toàn khác nhau. Nhi u ng i g i k  thu t này là “đaứ ề ườ ọ ỹ ậ  

hình” do chúng t o ra nhi u hình thái khác nhau   các l p th a k .ạ ề ở ớ ừ ế

Chúng ta có th  truy c p đ n các ph ng th c hay thành viên đã bể ậ ế ươ ứ ị 

ghi đè b ng cách tham chi u chúng v i t  khoá parent và toán t  thamằ ế ớ ừ ử  

chi u  ế ::,   ti p   theo   là   ph ng   th c   hay   thành   viên   c n   tham   chi uế ươ ứ ầ ế  

(parent::ten_phuong_thuc).



Ví d  d i đây mô t  cách th c ghi đè:ụ ướ ả ứ

<BODY>

<?php

class hoso

{

public $ho_ten = "Nguyễn Huy Hoàng";

public $ngay_sinh = "25/7/2003";

public function in_hoso()

{

echo "Họ tên:" . $this->ho_ten . ". Ngày sinh:

                                  " . $this->ngay_sinh; 

}
}
class hoso2 extends hoso
{

public $noi_sinh="Thanh Hoá";
public function in_hoso()
{

parent::in_hoso();
echo ". Nơi sinh: " . $this->noi_sinh;

}
}
$hoang=new hoso2;
$hoang->in_hoso();
?>
</BODY>
</HTML>

Nh  chúng  ta  đã  th y,  đ i   t ng  ư ấ ố ượ $hoang  thu c   l p  ộ ớ hoso2  đã 

đ c k  th a m i th    l p  ượ ế ừ ọ ứ ở ớ hoso. Trong l p  ớ hoso2, chúng ta đã đ nhị  

nghĩa m t hàm trùng tên v i m t hàm đã có s n trong l p  ộ ớ ộ ẵ ớ hoso  (hàm 

in_hoso()).   Hàm  in_hoso()  c a   l p  ủ ớ hoso2  đã   ghi   đè   lên   hàm 



in_hoso() c a l p ủ ớ hoso, nh ng trong b n thân nó l i có th  tri u g iư ả ạ ể ệ ọ  

tr c ti p đ n hàm ự ế ế in_hoso() trong l p cha (ớ hoso).



5.Tổng kết

L p trình h ng đ i t ng là k  thu t th ng s  d ng trong côngậ ướ ố ượ ỹ ậ ườ ử ụ  

ngh   ph n   m m   hi n   đ i.   l p   trình   h ng   đ i   t ng   (ệ ầ ề ệ ạ ậ ướ ố ượ Object 

Oriented Programming OOP) là s  d ng l p (ử ụ ớ classes), quan hệ 

(Relationships),   thu c   tính   (ộ Properties)   và   ph ng   th cươ ứ  

(method) c a đ i t ng (ủ ố ượ Object) trong h  th ng đ  phát tri n ph nệ ố ể ể ầ  

m m theo c u trúc k  th a và s  d ng l i mã hi u qu .ề ấ ế ừ ử ụ ạ ệ ả

Khai báo l p là m t trong nh ng ch c năng đ  đóng gói các ch cớ ọ ữ ứ ể ứ  

năng  ng d ng c a chúng ta. Ngoài ra, chúng ta có th  xây d ng các thu cứ ụ ủ ể ự ộ  

tính cũng nh  các ph ng th c nh m s  d ng chung cho toàn  ng d ngư ươ ứ ằ ử ụ ứ ụ  

hay nh ng module có th  s  d ng l i nhi u l n.ữ ể ử ụ ạ ề ầ

Trong ch ng này, chúng ta đã h c cách đ nh nghĩa m t l p, l p kươ ọ ị ộ ớ ớ ế 

th a l p, cách g i thu c tính và ph ng th c c a l p trong PHP.ừ ớ ọ ộ ươ ứ ủ ớ



Câu hỏi trắc ngiệm kết chương

Tr  l i các câu h i sau:ả ờ ỏ

1. Đ  khai báo m t l p trong PHP chúng ta s  d ng câu l nh?ể ộ ớ ử ụ ệ

a. Classes

b. Creater class

c. Class

d. Creater classes

2. Câu l nh chính xác đ  t o ra m t thu c tính “a” trong l p?ệ ể ạ ộ ộ ớ

a. $a;

b. var a;

c. int a;

3. Câu l nh chính xác đ  khai báo l p B k  th a t  l p A?ệ ể ớ ế ừ ừ ớ

a. Class A extend B

b. Class A extends class B

c. Class A extends B

d. A extend B

4. Các  thành viên n u đ c   thi t   l p   ch  đ   ...................   s  chế ượ ế ậ ở ế ộ ẽ ỉ 

đ c nhìn th y và truy xu t đ c   b n thân l p đ nh nghĩa thànhượ ấ ấ ượ ở ả ớ ị  

viên đó.

5. Ch  đ  .................... s  đ c dùng đ  gi i h n truy c p t i các l pế ộ ẽ ượ ể ớ ạ ậ ớ ớ  

đ c th a k  và b n thân l p đ nh nghĩa thành viên đó.ượ ừ ế ả ớ ị
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