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Bài 1   T ng quan v  Adobe Photoshopổ ề

1. T ng quan v  đ  h a trên máy tính và Photoshopổ ề ồ ọ

Adobe Photoshop CS là m t ch ng trình x  lý  nh c c m nh, các công cộ ươ ử ả ự ạ ụ 

ch nh s a c a nó đã tr  thành chuyên nghi p giúp cho các nhà thi t k  web t oỉ ử ủ ở ệ ế ế ạ  

nh ng  ng d ng cho web.  Đ ng hành v i  Adobe photoshop CS là ch ng trìnhữ ứ ụ ồ ớ ươ  

Adobe ImageReady cung c p các công c  cho web nh : t i  u và xem  nh tr c, xấ ụ ư ố ư ả ướ ử 

lý hàng lo t  nh đ ng th i b ng cách drag ­ th  t  b ng Action, t o các file GIFạ ả ồ ờ ằ ả ừ ả ạ  

ho t hình. Photoshop và ImageReady k t h p v i nhau s  t o ra môi tr ng hoànạ ế ợ ớ ẽ ạ ườ  

h o cho vi c thi t k  đ  h a cho Webả ệ ế ế ồ ọ

Cài đ t ch ng trình Photoshopặ ươ

Mu n cài  đ t  ch ng  trình  Photoshop c n mua đĩa  CD ch a  ch ng  trìnhố ặ ươ ầ ứ ươ  

Photoshop theo các b c sau:ướ

Start\ Run ch n   đĩa CD E:\Setup.exe (Photoshop)   OK (có nh ng đĩa CD có→ọ ổ ữ  

Auto Run thì không c n thao tác này). Xem thông báo cài đ t v  đ ng d n, sầ ặ ề ườ ẫ ố 

Serial Number.

Sau khi cài đ t xong, ch ng trình đ c l u trong máy.ặ ươ ượ ư

Kh i  đ ng  ch ng   trình:  Start   ­>  Programs   ­>  Adobe  Photoshop  CS  (ho cở ộ ươ ặ  

double­click vào bi u t ng Photoshop CS trên màn hình).ể ượ

2. Các tính năng trên trình đ nơ
Thanh Menu

Đây là m t thanh menu t ng quát các ch c năng , nó n m phía trên cùng c a c aộ ổ ứ ằ ủ ử  

s  làm vi c c a photoshop. M i m t nút là m t menu t ng quátổ ệ ủ ỗ ộ ộ ổ

­ Menu File
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Menu File: Có trong h u h t ph n m m hi n nay, giúp ng i dùng làm vi cầ ế ầ ề ệ ườ ệ  

v i các file cùng các thao tác c  b n: open, new, save... ngoài ra menu này còn tíchớ ơ ả  

h p tính năng hay đ c dùng khi t o banner, signature (ch  ký), save for web &ợ ượ ạ ữ  

devices cùng tính năng Browse in Bridge, m t ch ng trình đi kèm v i Photoshop độ ươ ớ ể 

duy t hình  nh, cho phép ng i dùng qu n lý  nh d i d ng hình  nh (không chệ ả ườ ả ả ướ ạ ả ỉ 

tên file).

Menu Edit:  H  tr  ng i dùng v i nh ng thao tác c  b n trong khi làm vi cỗ ợ ườ ớ ữ ơ ả ệ  

nh  Undo, Step Forward, Step Backward. Trong đó, ư Undo là m t tính năng ph  bi nộ ổ ế  
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và   r t   th ng   dùng   trong   nhi u   ch ng   trình   hi n   nay.  ấ ườ ề ươ ệ Step   Forward   và   Step 

Backward là đ  di chuy n qua l i gi a các b c trên panel History. N i trong Menuể ể ạ ữ ướ ổ  

này là công c  ụ Fill, có tính năng “đ  đ y” m t vùng ch n, layer ho c chanel b ngổ ầ ộ ọ ặ ằ  

màu foreground ho c background, màu tr ng, đen ho c màu trong  nh. Ngoài ra,ặ ắ ặ ả  

thao tác Stroke dùng đ  t o vi n bao quanh vùng ch n.ể ạ ề ọ

Menu Image: cho phép ng i dùng thao tác v i hình  nh đ  thay đ i v  đ  sâuườ ớ ả ể ổ ề ộ  

c a màu, hình  nh, đ  t ng ph n, đ  sáng... Trong đó, thao tác ủ ả ộ ươ ả ộ Mode cho phép b nạ  

thi t  l p  nh RGB hay CMYK, cũng nh  các d ng bit  màu khác nh  ế ậ ả ư ạ ư Lab  ho cặ  

Indexed.  Adjustments  là m t menu ph  v i các thành ph n đi u ch nh đ  sáng, độ ụ ớ ầ ề ỉ ộ ộ 

t ng ph n, ươ ả Levels, Curves, cũng nh  ư Hue/Saturation .         

Menu Image

Menu Layers: H  tr  ng i dùng ch nh s a và làm vi c riêng v i các l p layer.ỗ ợ ườ ỉ ử ệ ớ ớ  

Trong đó, thao tác New, đ  t o ra các l p m i cũng nh  các tùy ch n đ  chuy n l pể ạ ớ ớ ư ọ ể ể ớ  

hi n có thành l p Background. Thao tác Duplicate Layer, s  d ng đ  nhân b n saoệ ớ ử ụ ể ả  

cho layer và New Fill Layer/New Adjustment Layer t o ra 2 l p màu khác nhau phạ ớ ủ 

lên trên l p  nh hi n t i giúp t o ra nh ng b c  nh mang màu s c  n t ng.ớ ả ệ ạ ạ ữ ứ ả ắ ấ ượ

Menu Select:  Liên quan đ n vùng ch n,  g m các  thao  tác  ế ọ ồ Marquee,  Lasso,  

Wand, Select All, Deselect và Reselect dùng đ  ch n đ i t ng, b  vùng ch n... Sể ọ ố ượ ỏ ọ ử 

d ng thao tác Invert đ  đ o ng c ph n vùng ch n c a  nh. Ngoài ra, có th  đi uụ ể ả ượ ầ ọ ủ ả ể ề  

ch nh các c nh c a vùng ch n t  menu phỉ ạ ủ ọ ừ ụ Modify và tùy ch n ch  đ  ọ ế ộ Quick Mask.

Menu Filter: Bao g m r t nhi u các b  l c (Filter). Các Filter cho phép b n l aồ ấ ề ộ ọ ạ ự  

ch n các hi u  ng khá thú v  cho b c  nh, s  d ng các filter tùy thu c vào m c đíchọ ệ ứ ị ứ ả ử ụ ộ ụ  

c a ng i dùng. Menu này r t h u ích cho ng ng dùng Photoshop và là nh ng bủ ườ ấ ữ ườ ữ ộ 

l c không th  thi u cho ng i ch i  nh.ọ ể ế ườ ơ ả

Menu View: Cho phép tùy ch nh cách b  trí giao di n c a ng i dùng. Tích h pỉ ố ệ ủ ườ ợ  

các thao tác thay đ i kích th c và hình d ng c a đi m  nh, ngoài ra còn ch a cácổ ướ ạ ủ ể ả ứ  
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thao tác c  b n nh  Zoom in, Zoom out. Trong menu này, b n cũng có th  t t nh ngơ ả ư ạ ể ắ ữ  

đi u   gây   phi n   nhi u   nh  ề ề ễ ư Snap,   Rulers  cũng   nh   xóa  ư Guides  hay  Slices.

       Menu Windows: Giúp ng i dùng làm vi c và qu n lý các c a s  đang làm vi cườ ệ ả ử ổ ệ  

và có th  hi n th  hay t t các palette trên màn hìnhể ể ị ắ

Menu Help: Ch a m i thông tin c  b n c a m t  ng d ng, qua đó b n d  dàngứ ọ ơ ả ủ ộ ứ ụ ạ ễ  

ki m tra, tìm ki u v  các công c  mà mình ch a n m rõ ho c thông s  c  th  vế ể ề ụ ư ắ ặ ố ụ ể ề 

phiên b n c a ph n m m.ả ủ ầ ề

3. Thao tác v i t p tin hình  nhớ ậ ả

3.1. M  t p m iở ệ ớ

Ch n File\ New: t o t p tin m i.ọ ạ ậ ớ

H p tho i New xu t hi n:ộ ạ ấ ệ

Ta nên xác l p các giá tr  cho t p tin m i nh  sau:ậ ị ậ ớ ư

Name : tên t p tinậ
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Width : chi u r ng (đ n v  tính)ề ộ ơ ị

Height : chi u cao (đ n v  tính)ề ơ ị

Resolution : đ  phân gi i (pixel\inch)ộ ả

Mode : ch  đ  màu ế ộ

Grayscale : thang đ  xámộ

RGB color  : h  3 màuệ

CMYK : h  4 màuệ

Contents : n n c a t p tinề ủ ậ

White : màu tr ngắ

Background Color : n n mang màu background hi n hànhề ệ

Transparent : n n trong su t.ề ố

Image size  : kích th c  nhướ ả

Save Present  :T o   l u   kích   th c   đã   khai   báo   trong   b ng   Documentạ ư ướ ả  

Present

3.2. L u ư t pệ

Ch n File > Save l u t p tin đ u tiên (ho c save as v i m t ph n mọ ư ậ ầ ặ ớ ộ ầ ở 
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r ng khác, m t n i khác).ộ ộ ơ

Xác đ nh đ ng d n đ  l u gi  t p tinị ườ ẫ ể ư ữ ậ

Save in: ch n   đĩa trong vùng nhãn xu t hi n nhi u th  m c bên d i.ọ ổ ấ ệ ề ư ụ ướ

File name: đ t tên t p tinặ ậ

Format: ch n đuôi file photoshop *.PSDọ

Ch n nút Saveọ

Ta nên l u th ng xuyên trong su t quá trình làm vi c đ  tránh tình tr ngư ườ ố ệ ể ạ  

h ng t p tin khi có s  c  b t ng  x y ra nh  treo máy, cúp đi n…ỏ ậ ự ố ấ ờ ả ư ệ

Ch n File > Save for web: L u hình  nh v i ch c năng t i  u hóa sọ ư ả ớ ứ ố ư ử 

d ng cho Web (VD: *.gif, *.jpg, *.png,…)ụ

Ch n File > Open: cho phép m  t p tin hình  nh b t k  ọ ở ậ ả ấ ỳ

3.3. M  t p đã cóở ệ

Look in: ch n th  m c,   đĩaọ ư ụ ổ
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File name: tên t p tin mu n mậ ố ở

File of Type: ki u t p tin m  r ngể ậ ở ộ

Open: đ  m  t p tin, t p tin hình  nh s  hi n trên màn hình Photoshop.ể ở ậ ậ ả ẽ ệ

Open As: Ch  cho phép m  m t t p tin d ng *.PSDỉ ở ộ ậ ạ

3.4. M t s  thao tác khácộ ố

         Đóng t p tinậ

Ch n File> Close: đóng t p tin fileọ ậ

Ch n File> Revert: tr  l i t p tin đã l u l n cu i cùng.ọ ả ạ ậ ư ầ ố

Ch n File> Exit: thoát kh i ch ng trình Photoshopọ ỏ ươ .
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Bài 2 Các nút l nh trên thanh công cệ ụ

1. Nhóm  công c  ch n vùng và hi u ch nh vùng ch nụ ọ ệ ỉ ọ

1. Nhóm  công c  Marqueeụ

Công c  Ractangular Marquee:ụ

� Tính ch t: ch n vùng hình  nh theo d ng hình ch  nh t hay hình vuông.ấ ọ ả ạ ữ ậ

� Thao tác: 

 K t h p  n gi  phím shift trên bàn phím đ  v  vùng ch n hìnhế ợ ấ ữ ể ẽ ọ  

vuông

 K t h p  n gi   hims Alt đ  t o vùng ch n t  tâmế ợ ấ ữ ơ ể ạ ọ ừ

 Alt + Shìft + rê chu t: t o vùng ch n hình vuông t  tâmộ ạ ọ ừ

 K t qu : M t khug vi n nh p nháy , m i thao tác x  lý lúc nàyế ả ộ ề ấ ọ ử  

ch  có tác d ng bên trong khung vi n đó.ỉ ụ ề

� Thu c tính công c :ộ ụ

 Refine Edge:

2. Radius:C i thi n ph n biên vùng ch n, giúp cho ph n biênả ệ ầ ọ ầ  

đ c êm h n ượ ơ

3. Contrast: Đ  t ng ph n (đ  s c nét) t i biên vùng ch nộ ươ ả ộ ắ ạ ọ

4. Smooth:bo tròn các góc nh nọ
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5. Feather: t o đ  nhòe biênạ ọ

6. Contract/ Expand: thu h p / n i r ng vùng ch n.ẹ ớ ộ ọ

Công c  Elliptical Marquee:ụ

� Tính ch t: ch n vùng hình  nh theo d ng hình tròn hay ellipấ ọ ả ạ

� Thao tác và thu c tính: t ng t  công c  Ractanguler Marqueeộ ươ ự ụ

Công c  Single row Marquee:ụ

T o vùng ch n m t dòng ngang 1 pixel. Đi u ki n : Feather =0ạ ọ ộ ề ệ

Công c  Single Column Marqueeụ

T o vùng c n m t c t d c 1 pixel. Đi u ki n : Feather = 0ạ ọ ộ ộ ọ ề ệ

7. Nhóm công c  Lassoụ

Công c  Lasso:ụ

� Tính ch t: Công c  ch n vùng ch n t  doấ ụ ọ ọ ự

� Thao tác: 

 Ch n công c  Lasso Toolọ ụ

 n gi  và kéo rê chu t sao cho đ ng vi n ch n ch y theo chuẤ ữ ộ ườ ề ọ ạ  

vi c a m t đ i t ng . mu n k t thúc m t thao tác ch n ch  c nủ ộ ố ượ ố ế ộ ọ ỉ ầ  

nh  chu t.ả ộ

 K t qu  : đ ng vi n ch n bao quanh đ i t ng theo đ ng chuế ả ườ ề ọ ố ượ ườ  

vi.

Công c  Polygon Lassoụ

� Tính ch t: Công c  ch n vùng ch n t  doấ ụ ọ ọ ự

� Thao tác:

 Click t ng đi m t o khung vi n ch nừ ể ạ ề ọ

 Click l i đi m đ u tiên ho c D­Click đ  k t thúcạ ể ầ ặ ể ế
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 Xóa t ng đi m ch n sai b ng phím Backspace ho c Undo t ngừ ể ọ ằ ặ ừ  

b c.ướ

Công c  Magnetic Lassoụ

� Tính ch t : Công c  Lasso t  tính. Khi thao tác v i công c  này thì vùngấ ụ ừ ớ ụ  

ch n luôn bám vào biên c a hình  nh, thích h p cho nh ng đ i t ng cóọ ủ ả ợ ữ ố ượ  

đ  t ng ph n màu s c gi a biên đ i t ng v i n n.ộ ươ ả ắ ữ ố ượ ớ ề

� Thao tác: 

 Click xác đ nh đi m đ u tiên, di chuy n chu t d c biên đ i t ngị ể ầ ể ộ ọ ố ượ  

có d  t ng ph n cao v  màu s c gi a biên đ i t ng v i n n.ộ ươ ả ề ắ ữ ố ượ ớ ề

 Xóa  t ng đi m ch n sai  b ng phím Backspace ho c Undu t ngừ ể ọ ằ ặ ừ  

b cướ

Công c  Magic Wandụ

� Tính ch t: Là công c  ch n vùng theo vùng màu t ng đ ngấ ụ ọ ươ ồ

� Thao tác:

 Ch n công c  Magic Wand.ọ ụ

 Click vào m t màu trên hình  nh, m t vùng màu t ng  ng đ c ch n.ộ ả ộ ươ ứ ượ ọ  

Đ  r ng c a vùng ch n tùy tu c vào giá tr  Tolerance trên thanh Optionsộ ộ ủ ọ ộ ị

� Thu c tínhộ

 Tolerance: Dung sai c a vùng ch n, dung sai càng l n thì vùng ch nủ ọ ớ ọ  

càng r ng.ộ

 Anti – Alias: kh  răng c aử ư

 Contiguous: Ch n màu c c b  , màu đ c gi i h n b i nh ng vùng màuọ ụ ộ ượ ớ ạ ở ữ  

lân c n (n u không đ c ki m nh n thì s  ch n trên toàn File).ậ ế ượ ể ậ ẽ ọ

 Use All Layers :Ch n trên t t c  các Layer , không phân bi t Layer hi nọ ấ ả ệ ệ  

hành hay nh ng Layer khác.ữ

Công c  Quick Selection Tool(W)ụ
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Công c  ch n nhanh m t vungfchonj b ng cách Click chu t liên t c vào nh ngụ ọ ộ ằ ộ ụ ữ  

vùng hình  nh c n ch n.ả ầ ọ

2. Nhóm công c  v  và tô màu ụ ẽ

Các công c  vụ ẽ

­ Nhóm c  Brushọ  :

Brush Tool   :

Là công c  tô v  b ng màu foreground v i nét c  đa d ngụ ẽ ằ ớ ọ ạ

Brush: n i ch a các lo i c  và ki u c  khác nhau (th  vi n nét c )ơ ứ ạ ọ ể ọ ư ệ ọ

Mode: các ch  đ  hoà tr n c a c  Brushế ộ ộ ủ ọ

Opacity: đ  trong su t màu c a c  vộ ố ủ ọ ẽ

Flow: áp l c phun màu c a công c  (giá tr  càng l n màu phun ra càngự ủ ụ ị ớ  

nhi u). ề

Mu n v  đo n th ng: Kích xác đ nh đi m th  nh t, nh  mouse, b m giố ẽ ạ ẳ ị ể ứ ấ ả ấ ữ 

Shift và ti p t c kích xác đ nh đi m th  haiế ụ ị ể ứ

          M t s  nét c  Brush tiêu bi u:ộ ố ọ ể
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Pencil Tool   : công c  dùng đ  v  nét s c , m nhụ ể ẽ ắ ả

Dùng đ  v  nét s c, m nhể ẽ ắ ả

Brush: n i ch a các lo i c  và ki u c  khác nhau (ch  s  d ng đ u c  c ng).ơ ứ ạ ọ ể ọ ỉ ử ụ ầ ọ ứ

Mode: các ch  đ  hòa tr n ế ộ ộ

Opacity: xác đ nh đ  trong su t c a cị ộ ố ủ ọ

Auto Erase: n u v  trên vùng có cùng màu v i màu Foreground thì nét v  s  cóế ẽ ớ ẽ ẽ  

màu   cùng   v i   màu   Background.   N u   v   trên   vùng   không   cùng   màu   v i   h pớ ế ẽ ớ ộ  

Foreground thì nét v  có màu c a Foreground.ẽ ủ

Color Repacement Tool : S  d ng đ  thay th  màu s c trên hình  nh v i tôngử ụ ể ế ắ ả ớ  

màu Foreground.
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­  Eraser 

Dùng đ  t y xóa màn hìnhể ẩ

Thao tác th c hi n:ự ệ

Ch n công c  Eraserọ ụ

Kích và rê chu t t  do lên hình  nhộ ự ả

Brush: n i ch a các lo i c  và ki u c  khác nhauơ ứ ạ ọ ể ọ

Mode: 
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Brush: t y xóa hình  nh v i biên vùng xóa m m ho c s c c nh.ẩ ả ớ ề ặ ắ ạ

Pencil: t y xóa hình  nh v i con tr  hình tròn, biên vùng xóa s c c nh.ẩ ả ớ ỏ ắ ạ

Block: t y xóa hình  nh v i con tr  hình vuông, biên vùng xóa s c c nh.ẩ ả ớ ỏ ắ ạ

Eraser to History: L y l i  nh g c ban đ u.ấ ạ ả ố ầ

Opacity: C ng đ  v t t y ườ ộ ế ẩ

­   Background Eraser Tool: 

Xóa các pixel hình  nh đ  tr  v  màu trong su tả ể ả ề ố

Quan sát thanh Option

  Protect  Foreground  Color:   nh ng   vùng  hình   nh  có   màu   trùng   v i  màuữ ả ớ  

Foreground s  đ c b o v  không xóaẽ ượ ả ệ

Sampling:

Continous: xóa t t c  các pixel màu k  c n khi drag mouseấ ả ế ậ

One: xóa các pixel gi ng màu đ c click đ u tiênố ượ ầ

­  History  : 

Ph c h i hình  nh tr  v  tr ng thái ban đ u.ụ ồ ả ở ề ạ ầ

Thao tác th c hi n:ự ệ

 Ch n công c  History Brush.ọ ụ

 Kích và rê chu t liên t c trên hình  nh.ộ ụ ả

K t qu : xóa s ch t t c  nh ng gì l p lên trên hình  nh.ế ả ạ ấ ả ữ ấ ả

S  d ng History Palete (Menu Window\ History):ử ụ
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L u gi  các l nh mà ta th c hi n lên hình  nh t  lúc t p tin đ c m . Bi uư ữ ệ ự ệ ả ừ ậ ượ ở ể  

hi n t ng dòng l nh. M c đ nh c a Photoshop l u tr  20 b c, nh ng thao tác xaệ ừ ệ ặ ị ủ ư ữ ướ ữ  

h n t  đ ng đ c xóa đ  gi i phóng b  nh . ơ ự ộ ượ ể ả ộ ớ

Tuy nhiên, n u mu n ta v n có th  tăng, gi m s  l n l u trong palette History.ế ố ẫ ể ả ố ầ ư  

B ng cách: ằ

Menu Edit\ References\ General

Nh p giá tr  m i vào h p s  History Statesậ ị ớ ộ ố

L u ý: giá tr  History State càng l n thì càng chi m nhi u b  nh .ư ị ớ ế ề ộ ớ

A: Create new document from current state: t o m t t p tin m i t  tr ng tháiạ ộ ậ ớ ừ ạ  

hi n t i.ệ ạ

B: Create new Snapshot: gi  l i tr ng thái hi n t i v i m t snapshot xu tữ ạ ạ ệ ạ ớ ộ ấ  

hi n   phía trên cùng c a b ng History. Ch c năng này r t h u ích khiệ ở ủ ả ứ ấ ữ  

ph c ch  hình  nh.ụ ế ả

C: Delete Current State: xóa b  tr ng thái hi n t i. ỏ ạ ệ ạ
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­  Art History 

C  v  ngh  thu tọ ẽ ệ ậ

Ch n m t trong các d ng c  v  ngh  thu t trong danh sách Styleọ ộ ạ ọ ẽ ệ ậ  Trên thanh 

Option và rê v  tr c ti p lên  nh.ẽ ự ế ả

Các công c  tô màuụ

B  công c  hút màuộ ụ  :

+ Eyedropper Tool : Hút l y m u màu trên hình  nh , màu đ c hút s  hi n thấ ẫ ả ượ ẽ ể ị 

trên ô màu Foreground.

+ Color Sampler Tool : hút l y thông s  màu, t i đa là 4 thông s .ấ ố ố ố

+ Ruler Tool : Đo đ c kích th c  nh. M t  ng d ng khác c a công c   Measureạ ướ ả ộ ứ ụ ủ ụ  

là canh ch nh hình  nh b  nghiêng tr  v  d ng th ngỉ ả ị ở ề ạ ẳ  : Dùng công c  Measure rêụ  

d c theo b  xiên c a hình  nh/ Menu Image / Rotate Canvas / Arbirary / Okọ ờ ủ ả

Công c  Paint Bucket ụ  :

Dùng đ  tô đ y màu đ ng nh t ho c m t m u h a ti t (Pattern) vào nh ng pixelể ầ ồ ấ ặ ộ ẫ ọ ế ữ  

li n k  có giá tr  màu t ng t  v i pixel v a nh pề ề ị ươ ự ớ ừ ậ

Công c  Gradient ụ  :
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Dùng đ  tô màu chuy n s c. Có 5 ki u tôể ể ắ ể  :

+ Linear Gradient :  Màu bi n  thiên  t  đi m đ u đ n đi m cu i   theo đ ngế ừ ể ầ ế ể ố ườ  

th ng.ẳ

+ Radial Gradient : màu bi n thiên t  đi m đ u đ n đi m cu i theo d ng t aế ừ ể ầ ế ể ố ạ ỏ  

tròn.

+ Angle Gradient : màu bi n thiên ngh ch chi u kim đ ng h  cung quanh đi mế ị ề ồ ồ ể  

b t đ u ( gi ng hình chóp nón)ắ ầ ố

+Reflected Gradent : Màu bi n thiên d a trên m u gradient tuy n tính đ i x ngế ự ẫ ế ố ứ  

 m t bên đi m b t đ u.ở ộ ể ắ ầ

+ Diamond Gradient : màu bi n thiên t  đi m   đ u h ng ra ngoài theo d ngế ừ ể ầ ướ ạ  

hình thoi . Đi m cu i quy t đ nh m t góc c a hình thoi.ể ố ế ị ộ ủ
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3. Công c  t o textụ ạ

Nhóm công c  ụ  Text :

� Horizontal Type Tool: 

Công c  t o văn b n theo chi u ngang.ụ ạ ả ề

Thao tác th c hi n: ự ệ
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Ch n công c  Horizontal Type Toolọ ụ

Xác l p m t s  đ nh d ng trên thanh Options (Fonts, Size,…) ậ ộ ố ị ạ  Kích vào v  tríị  

b t k  trên hình  nh, nh p văn b n.ấ ỳ ả ậ ả

N i dung văn b n s  đ c đ t t i Layer m iộ ả ẽ ượ ặ ạ ớ

� Vertical Type Tool: 

Công c  t o văn b n theo chi u d c.ụ ạ ả ề ọ

Thao tác th c hi n: ự ệ

Ch n công c  Typeọ ụ

Xác l p m t s  đ nh d ng trên thanh Options (Fonts, Size,…) ậ ộ ố ị ạ  Kích vào v  tríị  

b t k  trên hình  nh, nh p văn b n.ấ ỳ ả ậ ả

� Horizontal Type Mask : Công c  t o văn b n ngang v i hình th c là vùng ch nụ ạ ả ớ ứ ọ

� Vertical Type Mask Tool :  Công c  t o văn b n d c v i hình th c là vùngụ ạ ả ọ ớ ứ  

ch n.ọ
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Bài 3  S  d ng l p trong Photoshopử ụ ớ

1. Gi i thi u v  l pớ ệ ề ớ

Ngoài nh ng tính năng hi u ch nh và bi n đ i hình  nh, Photoshop cũngữ ệ ỉ ế ổ ả  

có kh  năng ph i ghép các hình  nh hoàn toàn đ c l p v i nhau thành m t t pả ố ả ộ ậ ớ ộ ậ  

tin hình  nh t ng h p r t phong phú, đ c s c…ả ổ ợ ấ ặ ắ

Ta có th  sao chép b t k  hình  nh t  các t p tin hình  nh khác đem vàoể ấ ỳ ả ừ ậ ả  

t p tin hình  nh c a ta v i nguyên t c chung là xây d ng trên l p (Layer). L pậ ả ủ ớ ắ ự ớ ớ  

d i cùng c a m t hình  nh thông th ng g i là background (hình n n). Layerướ ủ ộ ả ườ ọ ề  

(l p) là nh ng l p trong su t đ c đ t lên trên n n background.ớ ữ ớ ố ượ ặ ề

Đ  hi n th  h p tho i Layer: Menu Window \Layers (F7)ể ể ị ộ ạ

Ví dụ

Có m t hình n n (background)   làm hình n n cho hình  trái   tim (Layer)ộ ề ề  

đ c t o trông su t s  nhìn th y n n (bacground)ượ ạ ố ẽ ấ ề
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Bài 4    Các cách x  lý  nhử ả

1. Các phép quay  nhả

Ch n Menu Edit\ Transform (Ctrl + T)ọ

Rotate 1800: Xoay đ i t ng đ c ch n theo góc 180ố ượ ượ ọ 0 

Rotate 900CW: Xoay đ i t ng đ c ch n theo góc 90ố ượ ượ ọ 0 cùng chi uề  

kim đ ng hồ ồ

Rotate  900CCW: Xoay  đ i   t ng  đ c  ch n  theo  góc  90ố ượ ượ ọ 0  ng cượ  

chi u kim đ ng hề ồ ồ

Flip Horizontal: L t đ i t ng theo chi u ngangậ ố ượ ề

Flip Vertical: L t đ i t ng theo chi u d cậ ố ượ ề ọ

2. Bi n đ i hình  nhế ổ ả

      Thao tác: Ch n đ i t ng (ho c ch n Layer)ọ ố ượ ặ ọ

Ch n Menu Edit\ Free Transform (Ctrl+T): Bi n hình t  do (Ngoài ra,ọ ế ự  

ta có th  k t h p b ng cách b m phím Ctrl và đ t tr    các góc để ế ợ ằ ấ ặ ỏ ở ể 

bi n d ng, skew,…)ế ạ

Ch n Menu Edit\ Transform (Ctrl + T)ọ

Scale: Phóng to thu nh  đ i t ng đ c ch nỏ ố ượ ượ ọ
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L u ý:ư  Mu n phóng to, thu nh  đ i t ng đúng t  l  trong khi thaoố ỏ ố ượ ỷ ệ  

tác nh n gi  phím shiftấ ữ

Rotate: Xoay đ i t ng đ c ch nố ượ ượ ọ

Skew: Kéo xiên đ i t ng đ c ch nố ượ ượ ọ

Distort: Bi n d ng đ i t ng đ c ch nế ạ ố ượ ượ ọ

Perspective: Bi n d ng đ i t ng đ c ch n theo ph i c nhế ạ ố ượ ượ ọ ố ả
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3. Kênh màu và hi u ch nh kênh màuệ ỉ

Thông th ng m i  nh màu đ c  t ng h p b i  t p h p m t s  màuườ ỗ ả ượ ổ ợ ở ậ ợ ộ ố  

chu nẩ

­ Grayscale: T p b i 2 màu đen và tr ngậ ở ắ

­ RGB: T p h p b i 3 màu RGB (ậ ợ ở t ng  ng v i 3 kênh màu chu nươ ứ ớ ẩ )

­ CMYK: T p h p b i 4 màu (ậ ợ ở t ng  ng v i 4 kênh màu chu nươ ứ ớ ẩ )

­ Multiple channel: Ch  đ   nh đa kênh m u (ế ộ ả ầ cho phép ng i s  d ng t oườ ử ụ ạ  

thêm m t s  không gi i h n kênh màu m iộ ố ớ ạ ớ )

* Ta có th  s  d ng ph ng th c tăng ho c gi m kênh màu đ ng th iể ử ụ ươ ứ ặ ả ồ ờ  

hi u ch nh chi ti t t ng kênh đ  có đ c m t  nh màu chu n (ệ ỉ ế ừ ể ượ ộ ả ẩ có th  dùngể  

ph ng pháp này đ  ph c ch  màu  nhươ ể ụ ế ả )

1/ Thao tác c  b n trên kênh màuơ ả

M  File  nh g cở ả ố

Ch n Windows­>Show Channel (ọ hi n h p tho i Channel li t kê toàn bệ ộ ạ ệ ộ  

các kênh màu có trong  nhả )

+ B t ho c t t m t kênh màuậ ặ ắ ộ

B m chu t vào bi u t ng Indicates Channel Visibility (ấ ộ ể ượ bi u t ng m tể ượ ắ )

+ Thêm m t kênh màu m i (ộ ớ áp d ng cho toàn  nhụ ả )

B m ch n Create New Channel trên h p Channelấ ọ ộ

+ Lo i b  m t kênh màuạ ỏ ộ

B m ph i chu t vào kênh màu c n lo i b  và ch n Delete Channelấ ả ộ ầ ạ ỏ ọ

+ Copy kênh màu

B m ph i chu t vào kênh màu c n Copy, ch n Duplicate Channel (ấ ả ộ ầ ọ hi nệ  

h p tho iộ ạ )

­ As Gõ vào tên kênh m iớ

26



­ Document Ch n File l u tr  kênh (ọ ư ữ th ng đ t tr c ti p trên File hi nườ ặ ự ế ệ  

hành)

B m ch n OKấ ọ

+ Đ t l i thu c tính cho m t kênhặ ạ ộ ộ

Nháy kép chu t vào kênh màu c n hi u ch nh, xu t hi n h p tho i cho cácộ ầ ệ ỉ ấ ệ ộ ạ  

hi u ch nh chi ti t:ệ ỉ ế

­ Name Tên c a kênh hi n hànhủ ệ

­ Color Indicate L a ch n hi u  ng màu c a kênh đ i v i toàn  nhự ọ ệ ứ ủ ố ớ ả

­ Color B m ch n màu và thay đ i áp l c c a màu trên kênh (ấ ọ ổ ự ủ Opacity)

Chú ý:

* Trong ph n Color Indicate cho ba l a ch nầ ự ọ

­ Masked Areas áp d ng kênh nh  m t vùng ch n  nhụ ư ộ ọ ả

­ Selected Areas Ch  áp d ng cho m t vùng ch n trên kênh m i t oỉ ụ ộ ọ ớ ạ

­ Spot Color áp d ng hi u ch nh màu cho toàn  nh (ụ ệ ỉ ả không có kh  năngả  

ph c h i ph ng th c khácụ ồ ươ ứ )

* Khi c n hi u ch nh màu cho  nh b ng ph ng pháp hi u ch nh kênh taầ ệ ỉ ả ằ ươ ệ ỉ  

nên l a ch n tr c vùng  nh và l a ch n Selected Areas (ự ọ ướ ả ự ọ Channel Option)

2/ T o kênh màu áp d ng cho m t vùng  nhạ ụ ộ ả

a. T o kênh trên vùng ch n  nhạ ọ ả

+ L a ch n vùng  nh c n hi u ch nh màuự ọ ả ầ ệ ỉ

+ B m ch n Save Selection As Channel (ấ ọ trong h p Channelộ )

+ Nháy kép chu t vào kênh màu v a t o:ộ ừ ạ

­ Channel Gõ vào tên cho kênh

­ Color Indicates L a ch n Selected Areasự ọ
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­ Color L a ch n màu và thay đ i l i áp l c (ự ọ ổ ạ ự Opacity)

b. Chuy n kênh màu thành vùng ch n:ể ọ

+ B m ch n kênh màu t ng  ngấ ọ ươ ứ

+ B m ch n bi u t ng Load Channel As A Selection (ấ ọ ể ượ ta thu đ c m tượ ộ  

biên ch n  ng v i áp d ng màu c a kênhọ ứ ớ ụ ủ )

Ghi chú: Ngoài ph ng th c đ  màu cho  nh đã h c   ph n tr c, ta cóươ ứ ổ ả ọ ở ầ ướ  

th  áp d ng ph ng th c thêm b t và hi u ch nh kênh màu đ  có đ c  nhể ụ ươ ứ ớ ệ ỉ ể ượ ả  

hi u ch nh màu hoàn thi n.ệ ỉ ệ

Bài 5    Text và Filter

1. Text
       Đ nh d ng Textị ạ

28



Leading: Kho ng cách các dòngả

Kerning: Kho ng cách gi a hai kí tả ữ ự

Tracking: Kho ng cách gi a các t .ả ữ ừ

Vertically Scale: Co giãn văn b n theo chi u d cả ề ọ

Horizontally Scale: Co giãn văn b n theo chi u ngangả ề

Set the baseline Shift: Kho ng cách v i đ ng n n ban đ uả ớ ườ ề ầ

       U n cong text:ố

� Ch n l p ch . Th c hi n m t trong hai cách:ọ ớ ữ ự ệ ộ

� Ch n công c  Type, nhaaos vào bi u t ng Create Warped Textọ ụ ể ượ  
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trên thanh Options. Ho c ch n Layer / Type / Warp Text.ặ ọ

� Ch n ki u u n cong.ọ ể ố

� Nh n nút Okấ

� Ngoài ra, còn có t  u n cong Text b ng cách cho text ch y theoể ố ằ ạ  

đ ng path.ườ

+ Thao tác:

­  T o đ ng pathạ ườ

­  Ch n công c  text đ t g n đ ng path / click m t l n lên đ ngọ ụ ặ ầ ườ ộ ầ ườ  

path / nh p text khi có d u nh c xu t hi nậ ấ ắ ấ ệ

­ Hi u ch nh text trên d ng path b ng công c  Direct Selectionệ ỉ ườ ằ ụ  

Tool

30



2. Filter

2.1 Nhóm Blur

Các b  l c Blur làm m  vùng ch n ho c hình  nh, r t h u ích trong vi cộ ọ ờ ọ ặ ả ấ ữ ệ  

ch m s a  nh. Có th  t o bóng m  cho hình  nh.ấ ử ả ể ạ ờ ả

            nh g c:Ả ố

� Blur 

T o hi u  ng làm m  hình  nh, t o c m giác v  s  m m m i. Các biênạ ệ ứ ờ ả ạ ả ề ự ề ạ  

31



c nh màu c a hình  nh c ng đ  m n có giá tr  th p.ạ ủ ả ườ ộ ị ị ấ

� Blur More 

         T o hi u  ng làm m  hình  nh có hi u  ng m nh g p ba, b n l n so v iạ ệ ứ ờ ả ệ ứ ạ ấ ố ầ ớ  

Blur.

� Gaussian Blur 

Nhanh chóng làm nhòe vùng ch n theo m c đ  có th  đi u ch nh. Giá trọ ứ ộ ể ề ỉ ị 

Radius càng cao thì m c đ  nhòeứ ộ  càng m nh.ạ

� Motion Blur 

Làm nhòe theo h ng c  th  (t  –360 đ  đ n + 360 đ ) và c ng đ  xácướ ụ ể ừ ộ ế ộ ườ ộ  

đ nh (t  1 – 999). Hi u  ng c a b  l c này t ng t  nh  ch p  nh đ i t ngị ừ ệ ứ ủ ộ ọ ươ ự ư ụ ả ố ượ  

đang chuy n đ ng.ể ộ
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� Radial Blur 

Làm nhòe m t cách đa d ng và phong phú h n. Nó t o ra vòng xoáy đ ngộ ạ ơ ạ ồ  

tâm ho c theo đ ng h ng tâm (Spin, Zoom).ặ ườ ướ

Spin: Làm nhòe d c theo các đ ng tròn đ ng tâm (cu n xoáy)ọ ườ ồ ộ
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Zoom: Làm nhòe theo đ ng h ng tâmườ ướ

� Smart Blur 
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Làm nhòe chính xác hình  nh. Làm nhi m v  tinh l c các m ng màu. Nóả ệ ụ ọ ả  

chuy n hóa hình  nh v  d ng đ n gi n c a các pixel màu.ể ả ề ạ ơ ả ủ

2.2 Nhóm Distort

Các b  l c Distort làm bi n d ng hình h c c a hình  nh, t o hi u  ng 3Dộ ọ ế ạ ọ ủ ả ạ ệ ứ  

ho c tái t o hình d ng khác. L u ý, nh ng b  l c này có th  chi m d ng r tặ ạ ạ ư ữ ộ ọ ể ế ụ ấ  

nhi u dung l ng nh .ề ượ ớ

          nh g c:Ả ố

� Diffuse Glow 

Hình  nh t a nh  đ c nhìn qua b  l c khu ch tán m  d u. B  l c nàyả ự ư ượ ộ ọ ế ờ ị ộ ọ  

đ a thêm s c tr ng vào hình  nh, v i qu ng sáng m  d n t  tâm vùng ch n.ư ọ ắ ả ớ ầ ờ ầ ừ ọ
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� Displace 

B  l c này s  d ng m t  nh PSD, g i là h a đ  thay th  đ  quy t đ nhộ ọ ử ụ ộ ả ọ ọ ồ ế ể ế ị  

cách bi n d ng m t vùng ch n.ế ạ ộ ọ

� Glass 

Làm cho hình  nh hi n th  nh  th  đ c nhìn ng m qua các ki u kínhả ể ị ư ể ượ ắ ể  

khác nhau.

� Ocean Ripple 
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                 Thêm nh ng g n sóng cách nhau m t cách ng u nhiên vào b  m t hìnhữ ợ ộ ẫ ề ặ  

nh, làm cho hình  nh t a nh    d i n c.ả ả ự ư ở ướ ướ

� Pinch

Xoáy vùng ch n. Giá tr  d ng t i đa 100% s  xo n vùng ch n vào tâm,ọ ị ươ ố ẽ ắ ọ  

giá tr  âm t i đa –100% s  xo n vùng ch n h ng ra ngoài.ị ố ẽ ắ ọ ướ

� Polar Coordinates 

Chuy n vùng ch n t  t a đ  vuông góc sang t a đ  c c và ng c l i.ể ọ ừ ọ ộ ọ ộ ự ượ ạ
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� Ripple 

T o m u g n sóng trên vùng ch n, y h t sóng n c lăn lăn trên m t h .ạ ẫ ợ ọ ệ ướ ặ ồ  

Mu n chi ph i hi u  ng   m c cao h n, hãy dùng b  l c Wave.ố ố ệ ứ ở ứ ơ ộ ọ

� Shear

Làm bi n d ng hình  nh d c  theo đ ng cong.  Xác đ nh đ ng congế ạ ả ọ ườ ị ườ  

b ng cách kéo v ch trong h p đ  t o đ ng cong bi u th  m c bi n d ng.ằ ạ ộ ể ạ ườ ể ị ứ ế ạ

� Spherize 
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Cung c p hi u  ng 3D cho đ i t ng b ng cách bao quanh hình d ngấ ệ ứ ố ượ ằ ạ  

c u, làm bi n d ng hình  nh và kéo dãn hình  nh sao cho kh p v i đ ng congầ ế ạ ả ả ớ ớ ườ  

đã ch n.ọ

� Twirl 

Xoáy hình  nh m nh d n v  phía tâm. Vi c ch  đ nh góc s  t o ra m tả ạ ầ ề ệ ỉ ị ẽ ạ ộ  

m u th c xoáy.ẫ ứ

� Wave 

Ho t đ ng t ng t  nh  b  l c Ripple nh ng m c chi ph i cao h n. Cácạ ộ ươ ự ư ộ ọ ư ứ ố ơ  
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tùy ch n bao g m s  b  sinh sóng, đ  dài sóng, đ  cao sóng, và ki u sóng.ọ ồ ố ộ ộ ộ ể

� Zigzag 

Làm bi n d ng  nh theo h ng xuyên tâm v i các đ ng ch  chi. Ta cóế ạ ả ướ ớ ườ ữ  

th  xác l p s  b c ngh ch h ng trên đ ng ch  chi. Hi u  ng t o c m giácể ậ ố ướ ị ướ ườ ữ ệ ứ ạ ả  

nh  ném viên đá xu ng n c, n c loang ra.ư ố ướ ướ
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Đ  có đ c ánh ph n chi u màu tr ng, ta có th  dùng c  Brush màu tr ngể ượ ả ế ắ ể ọ ắ  

v  vài nét lên hình tr c khi áp d ng hi u  ng.ẽ ướ ụ ệ ứ

1.3 Nhóm Texture

Các b  l c Texture cung c p cho hình  nh dáng v  c a đ  sâu hay tìnhộ ọ ấ ả ẻ ủ ộ  

tr ng c a v t ch t trong th c t , ho c b  sung m t dáng v  h u c .ạ ủ ậ ấ ự ế ặ ổ ộ ẻ ữ ơ

� Craquelure 

T o hi u  ng trông nh   nh đ c v  trên m t b  m t trát v a s n sùi,ạ ệ ứ ư ả ượ ẽ ộ ề ặ ữ ầ  

hình thành m t m ng l i r  ch ng ch t theo các c nh n n màu.ộ ạ ướ ỗ ằ ị ạ ề

� Grain 

B  sung d ng k t c u vào hình  nh b ng cách gi  l p các lo i h t khácổ ạ ế ấ ả ằ ả ậ ạ ạ  

nhau.

41



� Mosaic Tiles 

Làm cho hình  nh trông nh  đ c ghép thành t  nhi u m nh nh  ho cả ư ượ ừ ề ả ỏ ặ  

ghép l p, đ ng th i b  sung các k  h  gi a các m nh.ặ ồ ờ ổ ẽ ở ữ ả

� Patch Work 

Phá v  hình  nh thành các m nh vuông đ c tô b ng màu tr i trong khuỡ ả ả ượ ằ ộ  

v c.ự

� Stained Glass 

Ch c năng Stained Glass v  l i hình  nh ban đ u b ng các hình đa giácứ ẽ ạ ả ầ ằ  

không đ u liên k t v i nhau. M i hình đa giác có m t màu đ n.ề ế ớ ỗ ộ ơ
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� Texturizer 

Áp lên hình  nh m t d ng k t c u do ta ch n ho c t  t o.ả ộ ạ ế ấ ọ ặ ự ạ

K t lu n: Vi c s  d ng các b  l c (Filter) ph i áp d ng đúng cho t ngế ậ ệ ử ụ ộ ọ ả ụ ừ  

lo i hình  nh, đ  các hi u  ng b  l c đ t hi u qu  cao.ạ ả ể ệ ứ ộ ọ ạ ệ ả

2.4 Nhóm Render

Các b  l c Render này t o hình d ng 3D, m u này, m u khúc x , và môộ ọ ạ ạ ẫ ẫ ạ  

ph ng k t qu  ph n x  ánh sáng trong hình  nh. B n còn có th  thao tác đ iỏ ế ả ả ạ ả ạ ể ố  

t ng trong không gian 3D, t o đ i t ng 3D.ượ ạ ố ượ

� 3D Transform 

Ánh x  hình  nh trên các kh i vuông, kh i c u, và kh i tr , và ta có thạ ả ố ố ầ ố ụ ể 

xoay chúng theo ba chi u.ề
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� Clouds 

T o ra m u th c b ng cách dùng các giá tr  ng u nhiên bi n đ i gi a màuạ ẫ ứ ằ ị ẫ ế ổ ữ  

ti n c nh và màu n n (t o hi u  ng mây).ề ả ề ạ ệ ứ

� Difference Clouds 

S  d ng các giá tr  ng u nhiên bi n đ i gi a màu ti n c nh và màu n nử ụ ị ẫ ế ổ ữ ề ả ề  

nh m t o nên m u th c mây. Nó hòa tr n d  li u mây v i các đi m  nh y nhằ ạ ẫ ứ ộ ữ ệ ớ ể ả ư 

ch  đ  Difference hòa tr n các màu.ế ộ ộ

� Lens Flare 

Gi  l p hi n t ng khúc x  ánh sáng, c c sáng th ng vào camera (còn g iả ậ ệ ượ ạ ự ẳ ọ  

là hi n t ng ng c sáng).ệ ượ ượ
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� Lighting Effects 

B  l c  lighting Effects cho phép b n hi u ch nh ki u chi u sáng,  lo iộ ọ ạ ệ ỉ ể ế ạ  

ngu n sáng, thu c tính chi u sáng và kênh ch a m u k t c u.ồ ộ ế ứ ẫ ế ấ

Filter/ Render/ Lighting Effects. Ch n m t lo i đèn trong h p Styleọ ộ ạ ộ

Omni: Chi u sáng theo m i h ng nh  bóng đèn tròn.ế ọ ướ ư

Directional:  Chi u sáng  t  xa  sao cho góc  chi u sáng không  thay đ i,ế ừ ế ổ  

t ng t  nh  m t tr i.ươ ự ư ặ ờ

Spotlight: Chi u chùm tia sáng hình elip, ta có th  xác đ nh h ng và gócế ể ị ướ  

chi u sáng, b n handle xác đ nh rìa c a hình elip.ế ố ị ủ
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Ch n m t ki u Light Type. N u đang dùng nhi u ngu n sáng thì ta có thọ ộ ể ế ề ồ ể 

ch n On (B t) ho c h y ch n On (t t). Mu n thay đ i màu c a ngu n sáng,ọ ậ ặ ủ ọ ắ ố ổ ủ ồ  

nh p vào ô màu   m c Light Type c a h p tho i và ch n màu tùy ý.ấ ở ụ ủ ộ ạ ọ

Xác l p thu c tính chi u sáng:ậ ộ ế

Gloss: Quy t đ nh m c đ  ph n x  ánh sáng c a b  m t (nh  trên bế ị ứ ộ ả ạ ủ ề ặ ư ề 

m t gi y  nh) t  Matte (ph n x  th p) đ n Glossy (ph n x  cao).ặ ấ ả ừ ả ạ ấ ế ả ạ

Material: quy t đ nh gi a ngu n sáng ho c đ i t ng đ c chi u sáng,ế ị ữ ồ ặ ố ượ ượ ế  

thành ph n nào ph n x  m nh h n. Plastic ph n chi u màu c a ngu nầ ả ạ ạ ơ ả ế ủ ồ  

sáng, Metallic ph n chi u màu c a đ i t ng.ả ế ủ ố ượ

Exposure: tăng ngu n sáng (giá tr  d ng) ho c gi m ngu n sáng (giá trồ ị ươ ặ ả ồ ị 

âm). Giá tr  b ng 0 s  không có tác d ng.ị ằ ẽ ụ

Ambience: Khu ch tán ánh sáng nh  nó đ c ph i h p v i ngu n sángế ư ượ ố ợ ớ ồ  

khác trong phòng, nh  ánh n ng ho c đèn hu nh quang. N u mu n dùngư ắ ặ ỳ ế ố  

duy nh t ngu n sáng này thì ta ch n giá tr  100, giá tr  –100 là lo i bấ ồ ọ ị ị ạ ỏ 

ngu n sáng.ồ

Đ  sao chép m t ngu n sáng, nh p Alt và kéo ngu n sáng trong c a sể ộ ồ ấ ồ ử ổ 

xem tr c. Đ  áp d ng cho m u tô đ y d ng k t c u, hãy ch n m t kênh choướ ể ụ ẫ ầ ạ ế ấ ọ ộ  

Texture Channel.

Đi u ch nh ngu n sáng Omni:ề ỉ ồ

Đ  d ch chuy n ngu n sáng, kéo hình tròn   tâm.ể ị ể ồ ở

Tăng ho c gi m kích c  ngu n sáng: kéo m t trong b n handle xác đ nhặ ả ỡ ồ ộ ố ị  

các rìa c a hi u  ng này.ủ ệ ứ

Đi u ch nh ngu n sáng Directional:ề ỉ ồ

D ch chuy n ngu n sáng: kéo hình tròn   tâm.ị ể ồ ở
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Mu n đ i h ng ngu n sáng, kéo handle   cu i v ch nh m quay gócố ổ ướ ồ ở ố ạ ằ  

chi u sáng. Nh n Ctrl và kéo s  gi  đ  cao ngu n sáng (chi u dài v ch)ế ấ ẽ ữ ộ ồ ề ạ  

không đ i.ổ

Thay đ i đ  cao ngu n sáng, kéo handle   cu i v ch. Rút ng n v ch đổ ộ ồ ở ố ạ ắ ạ ể 

có c ng đ  chi u sáng m nh h n.  Kéo dài v ch s  gi m c ng đườ ộ ế ạ ơ ạ ẽ ả ườ ộ 

chi u sáng.ế

Đi u ch nh ngu n sáng Spotlight:ề ỉ ồ

D ch chuy n ngu n sáng: kéo hình tròn   tâm.ị ể ồ ở

Tăng góc chi u sáng: kéo handle rút ng n v chế ắ ạ

Co giãn hình elip ho c quay ngu n sáng: Kéo m t trong các handle. B mặ ồ ộ ấ  

Shift và kéo s  gi  góc không thay đ i, b m Ctrl và kéo s  cho phép thayẽ ữ ổ ấ ẽ  

đ i góc mà không làm thay đ i kích th c c a ngu n sáng.ổ ổ ướ ủ ồ

Thi t l p c ng đ  chi u sáng: thay đ i giá tr  Intensityế ậ ườ ộ ế ổ ị

M c đ  ch a ánh sáng: Focusứ ộ ứ

Ch n lo i ngu n sáng: M c đ nh có 17 lo i ngu n sáng, ta có th  t o thêmọ ạ ồ ặ ị ạ ồ ể ạ  

b ng cách thêm ngu n sáng vào xác l p Default.ằ ồ ậ

2 o’clock Spotlight: Đèn pha vàng v i c ng đ  trung bình và tiêu đi mớ ườ ộ ể  
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r ng.ộ

Blue Omni: Aùnh sáng xanh t  trên chi u xu ng v i c ng đ  toàn ph nừ ế ố ớ ườ ộ ầ  

và không có tiêu đi m.ể

Circle of Light: B n đèn pha. Đèn tr ng có c ng đ  toàn ph n và tiêuố ắ ườ ộ ầ  

đi m t p trung, đèn vàng có c ng đ  t ng đ i m nh và có tiêu đi mể ậ ườ ộ ươ ố ạ ể  

t p trung, đèn đ  có c ng đ  trung bình và tiêu đi m t p trung, đèn xanhậ ỏ ườ ộ ể ậ  

có c ng đ  toàn ph n và tiêu đi m trung bình.ườ ộ ầ ể

Crossing: Đèn pha tr ng v i c ng đ  trung bình và tiêu đi m r ng.ắ ớ ườ ộ ể ộ

Crossing Down: Hai đèn pha tr ng v i c ng đ  trung bình và tiêu đi mắ ớ ườ ộ ể  

r ng.ộ

Five Lights Down/ Five Lights Up: Năm đèn pha tr ng chi u xu ng ho cắ ế ố ặ  

chi u lên v i c ng đ  toàn ph n và tiêu đi m r ng.ế ớ ườ ộ ầ ể ộ

FlashLight: Đèn vàng v i c ng đ  trung bình.ớ ườ ộ

FloodLight: Đèn pha tr ng v i c ng đ  trung bình và tiêu đi m r ng.ắ ớ ườ ộ ể ộ

Paralle  Directional:  Đèn đ nh h ng xanh v i  c ng đ   toàn  ph n vàị ướ ớ ườ ộ ầ  

không có tiêu đi m.ể

RGB Lights: Các đèn đ  c  (Red), xanh l c (Green) và xanh d ng (blue)ỏ ờ ụ ươ  

t o ánh sáng có c ng đ  trung bình và tiêu đi m r ng.ạ ườ ộ ể ộ

Soft Direct Lights: Đèn pha tr ng v i c ng đ  toàn ph n và tiêu đi mắ ớ ườ ộ ầ ể  

tr ng.ắ

Three Down: Ba đèn pha tr ng v i c ng đ  d u và tiêu đi m r ng.ắ ớ ườ ộ ị ể ộ

Triple SpotLight: Ba đèn pha v i c ng đ  d u và tiêu đi m r ng.ớ ườ ộ ị ể ộ

B  sung ngu n sáng: Trong h p tho i Lighting Effects, kéo tâm c a bi uổ ồ ộ ạ ủ ể  

t ng đèn   cu i h p tho i vào vùng xem tr c (t i đa là 16 đèn).ượ ở ố ộ ạ ướ ố
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