
Bài 1: Gi i thi u v   nh sớ ệ ề ả ố

1. Pixel,  nh bitmap và  nh vectả ả ơ

1.1. Pixel

­  Có th  s  d ng các tu  ch n ch  đ  màn hình đ  xem các  nh trên toànể ử ụ ỳ ọ ế ộ ể ả  
màn hình.

M t pixel là m t kh i màu r t nh  và là đ n v  c  b n nh t đ  t o nênộ ộ ố ấ ỏ ơ ị ơ ả ấ ể ạ  
m t b c  nh k  thu t s . M t b c  nh k  thu t s  ­ có th  đ c t o ra b ngộ ứ ả ỹ ậ ố ộ ứ ả ỹ ậ ố ể ượ ạ ằ  
cách ch p ho c b ng m t ph ng pháp đ  h a nào khác ­ đ c t o nên tụ ặ ằ ộ ươ ồ ọ ượ ạ ừ 
hàng ngàn ho c hàng tri u pixel riêng l . B c  nh càng ch a nhi u pixel thìặ ệ ẻ ứ ả ứ ề  
càng chi ti t. M t tri u pixel thì t ng đ ng v i 1 megapixel; do đó, m t máyế ộ ệ ươ ươ ớ ộ  

nh k  thu t s  3.1 megapixel có th  ch p đ c nh ng b c  nh ch a h n 3ả ỹ ậ ố ể ụ ượ ữ ứ ả ứ ơ  
tri u pixel.ệ

H u h t các ch ng trình  ng d ng đ  h a đ u di n t  đ  phân gi iầ ế ươ ứ ụ ồ ọ ề ễ ả ộ ả  
c a hình  nh b ng pixel dimensions ­ kích th c pixel, v i s  đo chi u ngangủ ả ằ ướ ớ ố ề  
đi tr c. Ví d , m t hình  nh có kích th c đ c nêu ra là “2592x1944” sướ ụ ộ ả ướ ượ ẽ 
ch a 2,592 pixel trên m i hàng ngang và 1,944 pixel trên m i hàng d c. Nhân 2ứ ỗ ỗ ọ  
con s  này v i  nhau s  cho  ta  5,038,848 pixel  hay đ  phân gi i  x p x  5ố ớ ẽ ộ ả ấ ỉ  
megapixel.

1.2  nh bitmap:Ả

Là  nh mà m i đi m  nh đ c l u tr  b ng 1bit. Nh   v y m i đi mả ỗ ể ả ượ ư ữ ằ ư ậ ỗ ể  
nh c a  nh Bitmap ch  có th  là đi m đen ho c tr ng. Do đó, hình  nh d ngả ủ ả ỉ ể ể ặ ắ ả ạ  

bitmap ch  có 2 s c đ  xám ỉ ắ ộ ̣(̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣̣ 2 gray levels).

Ví d : M t hình  nh kh  A4 (8.26 inch x 11.69 inch) v i đ  phân gi iụ ộ ả ổ ớ ộ ả  
300ppi, n u đ c l u tr  d i ch  đ  Bitmap s  có dung l ng File là:ế ượ ư ữ ướ ế ộ ẽ ượ

8.26 x 300 x 11.69 x 300 x 1bit = 8.690.346 bit = 1.086.293 bytes = 1.03 MB

1.3  nh vectẢ ơ

2. Đ  phân gi i và kích th c  nhộ ả ướ ả

2.1 Đ  phân gi iộ ả

Khái ni m “resolution” ­ “đ  phân gi i” ch  l ng thông tin đ c ch a đ ngệ ộ ả ỉ ượ ượ ứ ự  
trong m t t p tin  nh k  thu t s  đ c hi n th  trên các thi t b  ho c đ c inộ ậ ả ỹ ậ ố ượ ể ị ế ị ặ ượ  
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ra, thông th ng đ c đo b ng pixel. Nói m t cách t ng quát, đ  phân gi i c aườ ượ ằ ộ ổ ộ ả ủ  
b c  nh càng cao, thì vi c hi n th  nó trên website ho c trang in càng chi ti t vàứ ả ệ ể ị ặ ế  
m n, do đó m t vài b c  nh có đ  phân gi i r t cao có th  ch a nhi u pixelsị ộ ứ ả ộ ả ấ ể ứ ề  
h n m c mà mà m t ng i có th  nhìn th y.ơ ứ ắ ườ ể ấ

Đ n v  c a đ  phân gi i là ơ ị ủ ộ ả Pixels Per Inch (PPI) ho c ặ Dots Per Inch (DPI)

2.2 Phân bi t gi a Pixels Per Inch và Dots Per Inchệ ữ

M c dù th ng đ c dùng thay th  cho nhau, tuy nhiên, v  m t k  thu t,ặ ườ ượ ế ề ặ ỹ ậ  
pixels per inch (PPI) và dots per inch (DPI) không ph i là m t.ả ộ

PPI ch  s  l ng pixel có trên 1 inch c a m t b c  nh s  ho c màn hình máyỉ ố ượ ủ ộ ứ ả ố ặ  
tính. PPI tuy không  nh h ng đ n ch t l ng th c s  c a b n thân b c  nhả ưở ế ấ ượ ự ự ủ ả ứ ả  
nh ng nó có th   nh h ng đ n vi c hi n th  b c  nh đó trên trang web ho cư ể ả ưở ế ệ ể ị ứ ả ặ  
b n   in.ả
DPI,   m t khía c nh khác, l i ch  đ  phân gi i c a các b n in mà máy in cóở ộ ạ ạ ỉ ộ ả ủ ả  
th  t o ra. Đây là m t đ c tính v t lý c a máy in. M i dot c a máy in đ u cóể ạ ộ ặ ậ ủ ỗ ủ ề  
kích th c v t lý xác đ nh. Máy in s  d ng các dot m c đ  hi n th  hình  nh,ướ ậ ị ử ụ ự ể ể ị ả  
máy in t o ra càng nhi u dot trên m t inch vuông thì ch t l ng b n in càngạ ề ộ ấ ượ ả  
cao. Các dòng máy in c p th p có DPI th p trong khi các dòng máy in c p capấ ấ ấ ấ  
s  có DPI cao. Ví d , m t máy in h  tr  1200DPI có nghĩa là máy th  in 1200ẽ ụ ộ ỗ ợ ể  
đi m trên 1 inch (theo c  chi u ngang l n chi u d c).ể ả ề ẫ ề ọ

Khi in  n, m t đi m quan tr ng c n chú ý, đó là ph i đ m b o r ng DPI ph iấ ộ ể ọ ầ ả ả ả ằ ả  
l n h n ho c b ng PPI. N u DPI nh  h n PPI, máy in s  không th  th  hi nớ ơ ặ ằ ế ỏ ơ ẽ ể ể ệ  
đ c đ y đ  đ c đ  phân gi i cao c a t m  nh. N u DPI l n h n PPI, máyượ ầ ủ ượ ộ ả ủ ấ ả ế ớ ơ  
in s  s  d ng nhi u dot m c đ  bi u di n m t pixel. Trái ng c v i PPI, DPIẽ ử ụ ề ự ể ể ễ ộ ượ ớ  
không ph  thu c vào kích c  trang in. DPI là m t ch  s  c  đ nh v i m t máyụ ộ ỡ ộ ỉ ố ố ị ớ ộ  
in cho tr c.ướ

2.3 Kích th c  nhướ ả

Hình  nh càng nhi u megapixel thì càng c n s  d ng nhi u b  nh  trên ả ề ầ ử ụ ề ộ ớ ổ 
c ng ho c website đ  l u tr . Tuy nhiên, đ nh d ng  nh   ch n đ  l u  nhứ ặ ể ư ữ ị ạ ả ọ ể ư ả  
cũng  nh h ng đ n kích c  c a nó.ả ưở ế ỡ ủ

Ví d , m t t m  nh k  thu t s  3.1 megapixel đ c l u theo đ nh d ng JPEGụ ộ ấ ả ỹ ậ ố ượ ư ị ạ  
v i m c nén  nh th p s  chi m kho ng 600KB không gian   c ng. Ng c l i,ớ ứ ả ấ ẽ ế ả ổ ứ ượ ạ  
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cũng chính b c  nh đó n u đ c  l u  d i  đ nh d ng không nén TIFF sứ ả ế ượ ư ướ ị ạ ẽ 
chi m kho ng 9MB không gian l u tr .ế ả ư ữ

2.4 M i liên h  gi a đ  phân gi i v i kích th c c a  nhố ệ ữ ộ ả ớ ướ ủ ả

nh càng l n thì không ch  càng chi m d ng nhi u không gian l u tr  mà cònẢ ớ ỉ ế ụ ề ư ữ  
hi n th  càng l n trên màn hình c a  ho c khi in nó ra. Ví d , m t b c  nh 5ể ị ớ ủ ặ ụ ộ ứ ả  
megapixel s  ch a nhi u pixel h n theo chi u ngang cũng nh  theo chi u d cẽ ứ ề ơ ề ư ề ọ  
so v i m t b c  nh ch  có 3 megapixel, do đó nó s  chi m nhi u ch  h n trênớ ộ ứ ả ỉ ẽ ế ề ỗ ơ  
màn hình khi xem v i kích th c đ y đ  (full size) c a nó. Tuy nhiên, m t b cớ ướ ầ ủ ủ ộ ứ  

nh đ c l y tr c ti p t  máy  nh k  thu t s  v i kích th c nh  v y s  làả ượ ấ ự ế ừ ả ỹ ậ ố ớ ướ ư ậ ẽ  
quá r ng đ i v i h u h t máy in và quá l n v i các website. Đi u đó có nghĩaộ ố ớ ầ ế ớ ớ ề  
là  c n thu nh  b c  nh l i (downsample) trên máy tính.ầ ỏ ứ ả ạ

Khi  thu nh  b c  nh b ng m t  ng d ng biên t p  nh, th c ra nó s  lo i bỏ ứ ả ằ ộ ứ ụ ậ ả ự ẽ ạ ỏ 
b t các pixel kh i b c  nh đ  làm nó nh  l i. Quá trình này s  làm gi m ch tớ ỏ ứ ả ể ỏ ạ ẽ ả ấ  
l ng b c  nh đ n m t m c nào đó. Th c ra, quá trình lo i b  b t d  li uượ ứ ả ế ộ ứ ự ạ ỏ ớ ữ ệ  
(remove data hay downsample) luôn t t h n quá trình thêm d  li u (add dataố ơ ữ ệ  
hay resample) đ  làm t m  nh l n h n.ể ấ ả ớ ơ

3. Các h  màu thông d ngệ ụ

 RGB color: Ch  đ  màu RGB color c a photoshop s  d ng mô hình màu RGB,ế ộ ủ ử ụ  
gán m t giá tr  m t đ  vào m i pixel. trong các  nh 8 bit m i kênh, các giáộ ị ậ ộ ỗ ả ỗ  
tr  m t đ  s p x p t  0­255 (đen đ n tr ng) trong các thành ph n Red, ị ậ ộ ắ ế ừ ế ắ ầ
Green, Blur trong m i  nh. Khi các giá tr  c a t t c  ba thành ph n b ng ỗ ả ị ủ ấ ả ầ ằ
nhau ta có  nh xám trung hòa, khi t t c  các thành ph n là 255 ta có  nh ả ấ ả ầ ả
tr ng thu n túy.ắ ầ

V i  nh 24 bit lên đ n 16.7 tri u màu có th  đ c tái s n x.ớ ả ế ệ ể ượ ả

­  CMYK color: Ch  đ  màu CMYK, m i pixel đ c gán m t giá trế ộ ỗ ượ ộ ị 
ph n trăm cho m i màu trong các m c ti n trình. Các màu sáng nh t đ cầ ỗ ự ế ấ ượ  
gán t  l  màu m c ti n trình nh , các màu t i t  l  ph n trăm càng l n.ỉ ệ ự ế ỏ ố ỉ ệ ầ ớ  
Trong các  nh CMYK, màu tr ng thu n tuý đ c t o nên khi t t c  b nả ắ ầ ượ ạ ấ ả ố  
thành ph n này b ng 0%.ầ ằ

S  d ng ch  đ  CMYK khi chu n b  m t  nh đ  in b ng cách s  d ngử ụ ế ộ ẩ ị ộ ả ể ằ ử ụ  
các màu ti n trình. Trong ch  đ  RGB, có th  s  d ng các l nh Proofế ế ộ ể ử ụ ệ  
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Setup đ  mô ph ng các hi u  ng c a chuy n đ i CMYK mà không thayể ỏ ệ ứ ủ ể ổ  
đ i d  li u  nh th c.ổ ữ ệ ả ự

­ Bitmap:  Ch  đ  Bitmap s  d ng m t trong hai giá tr  màu (đenế ộ ử ụ ộ ị  
ho c tr ng) đ  trình bày các pixel trong m t  nh. các  nh trong bitmapặ ắ ể ộ ả ả  
đ c g i là các  nh bitmap 1­bit vì chúng có đ  sâu 1­bit.ượ ọ ả ộ

­ Lab color:  Ch  đ  Lab color có m t thành ph n sáng (L) có thế ộ ộ ầ ể 
s p x p t  0 đ n 100. Trong palette color, thành ph n a và thành ph n b cóắ ế ừ ế ầ ầ  
th  s p  x p  t  +127 đ n ­128.  Ch  đ  này  là  ch  đ   trung gian khiể ắ ế ừ ế ế ộ ế ộ  
photoshop chuy n t  ch  đ  màu này sang ch  đ  màu khác.ể ừ ế ộ ế ộ

­   Grayscale:  Ch  đ  Grayscale s  d ng các bóng màu xám khácế ộ ử ụ  
trong m t  nh. Trong các  nh 8 bit, có th  lên đ n 256 bóng xám, m iộ ả ả ể ế ọ  
pixel c a  nh grayscale có giá tr  t  0­255. Các giá tr  grayscale cũng cóủ ả ị ừ ị  
th  đ c đo d i d ng t  l  ph n trăm t ng l ng m c đen.ể ượ ướ ạ ỉ ệ ầ ổ ượ ự

­ Ch  đ  Duotone:ế ộ   Ch  đ  này t o các  nh Grayscale tông đ n,ế ộ ạ ả ơ  
tông đôi (hai màu), tông ba (ba màu) và b n màu b ng s  d ng m t trongố ằ ử ụ ộ  
b n lo i m  tùy ý.ố ạ ự

­ Ch  đ  Index Color:ế ộ  Ch  đ  này t o các file  nh 8 bit v i ít nh tế ộ ạ ả ớ ấ  
256 màu. Vì các màu trong ch  đ  này b  gi i h n nên kích th c file  nhế ộ ị ớ ạ ướ ả  
gi m.ả

­
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Bài 2: S  d ng ph n m m Photoshopử ụ ầ ề

PhotoShop là m t ph n m m thi t k  và x  lý  nh đ  h a c c k  m nhộ ầ ề ế ế ử ả ồ ọ ự ỳ ạ  
m , nhanh chóng, d  s  d ng, giao di n thân thi n.  Qua nhi u phiên b n,ẽ ễ ử ụ ệ ệ ề ả  
Photoshop đã kh ng đ nh đ c nh ng th  m nh c a mình đ i v i ng i sẳ ị ượ ữ ế ạ ủ ố ớ ườ ử 
d ng và là ph n m m h  tr  x  lý đ  h a khá hoàn ch nh. Photoshop khôngụ ầ ề ỗ ợ ử ồ ọ ỉ  
ng ng c i ti n, nâng c p và hoàn thi n thành các phiên b n m i đ  ngày càngừ ả ế ấ ệ ả ớ ể  
có thêm s  h  tr  v  các tính năng m i và m nh m  nh t.ự ỗ ợ ề ớ ạ ẽ ấ

- X  lý  nh và t o  nh ngh  thu t.ử ả ạ ả ệ ậ

- T o các trang qu ng cáo, các s n ph m,  n ph m trong qu ng cáo ngoàiạ ả ả ẩ ấ ẩ ả  
tr i, trong qu ng cáo tĩnh, các trong qu ng cáo đ ng.ờ ả ả ộ

- H  tr  thi t k  bao bì s n ph m, thi t k  các trang Website (banner, nútỗ ợ ế ế ả ẩ ế ế  
điêù khi n,  nh đ ng, ch  đ ng,…)ể ả ộ ữ ộ

1. Cài đ t và kh i đ ngặ ở ộ

1.1 Cài đ tặ

+ Yêu c u c u hình:ầ ấ

­ Intel® Pentium® 4  tr  lên.ở

­ 1GB of RAM

­ Kho ng tr ng   c ng 9.1 GB tr  lênả ố ổ ứ ở

­ Card màn hình nh  nh t 256MBỏ ấ

­ Cài đ t ph n m m Adobe Flash® Player 10ặ ầ ề

+ Ti n hành cài photoshopế
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Sau khi cài đ t xong,  s  th y giao di n c a CS5 thay đ i khá nhi u soặ ẽ ấ ệ ủ ổ ề  
v i phiên b n cũ, chuyên nghi p h n và có nhi u tính năng h n.ớ ả ệ ơ ề ơ

L a ch n các panel và palette s n sao cho phù h p v i công vi c c aự ọ ẵ ợ ớ ệ ủ  
mình. Trong nh ng l a ch n này có s  s p x p khác nhau v  ph n b ng màuữ ự ọ ự ắ ế ề ầ ả  
và panel phù h p v i t ng m c đích công vi c. Đi u này khá thu n ti n khiợ ớ ừ ụ ệ ề ậ ệ  
chúng ta mu n có nh ng ch nh s a khác nhau cho b c  nh   ch  đ  Designố ữ ỉ ử ứ ả ở ế ộ  
hay Painting..

CS5 có ch  đ  l u nh ng tùy ch nh không gian làm vi c theo ý thích c a ng iế ộ ư ữ ỉ ệ ủ ườ  
s  d ng l i đ  có th  s  d ng sau này.ử ụ ạ ể ể ử ụ

Nh p vào  ấ >>  đ  xem thêm v  các tùy ch n không gian làm vi c. T o m tể ề ọ ệ ạ ộ  
"New Workspace" và đ t tên. Hãy ch c ch n kích vào 2 tùy ch n  ặ ắ ắ ọ Keyboard 
Shortcuts và Menus cho không gian làm vi c m i.ệ ớ
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Ch n không gian làm vi c  v a t o và tùy ý đ t các panel c n thi t cho côngọ ệ ừ ạ ặ ầ ế  
vi c.ệ

1.2 Kh i đ ngở ộ

­ Vào Start\Programs\Adobe\Abobe Photoshop CS5

­ Nh n đúp vào bi u t ng Abobe Photoshop CS5 trên màn hình desktopấ ể ượ

2. Giao di n chínhệ

 s  mu n th  xem qua các panel và palette s n có xem cái nào phù h p v i côngẽ ố ử ẵ ợ ớ  
vi c c a mình. Trong nh ng l a ch n này,  s  th y có s  s p x p khác nhauệ ủ ữ ự ọ ẽ ấ ự ắ ế  
v  ph n b ng màu và panel phù h p v i t ng m c đích công vi c. Đi u nàyề ầ ả ợ ớ ừ ụ ệ ề  
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khá thu n ti n khi  mu n có nh ng ch nh s a khác nhau cho b c  nh   ch  đậ ệ ố ữ ỉ ử ứ ả ở ế ộ 
Design hay Painting..

CS5 có ch  đ  l u nh ng tùy ch nh không gian làm vi c theo ý thích c a  l iế ộ ư ữ ỉ ệ ủ ạ  
đ  có th  s  d ng sau này.ể ể ử ụ

Nh p vào ấ >> đ  xem thêm v  các tùy ch n không gian làm vi c. T oể ề ọ ệ ạ  
m t "ộ New Workspace" và đ t tên nó theo ý c a ng i dùng. Ch c ch nặ ủ ườ ắ ắ  
kích vào 2 tùy ch n  ọ Keyboard Shortcuts  và  Menus  cho không gian làm 
vi c m i.ệ ớ

Ch n không gian làm vi c v a t o và tùy ý đ t các panel c n thi t choọ ệ ừ ạ ặ ầ ế  
công vi c.ệ

3. Thanh công c  và các paletteụ

3.1 Thanh công c  (Toolbox)ụ

Toolbox là n i   có đ c t t c  các thao tác x  lý  nh t  tr  chu t.ơ ượ ấ ả ử ả ừ ỏ ộ  
Theo m c đ nh, nó b  khóa   phía c nh trái c a màn hình làm vi c.ặ ị ị ở ạ ủ ệ  
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B ng cách nh p vào phím mũi tên ằ ấ >> có th  mang toolbox này đ t t i b t k  vể ặ ạ ấ ỳ ị 
trí nào trên ph n không gian làm vi c.ầ ệ

­ Các công c  có mũi tên đen nh  d i c nh trái th  hi n công c  đó là đ iụ ỏ ướ ạ ể ệ ụ ạ  
di n cho m t nhóm công c  trong nó. Đ  thay đ i s  hi n th  các công c  trongệ ộ ụ ể ổ ự ể ị ụ  
cùng m t nhóm nh n Shift + Phím t t c a nhóm công c  đó. ộ ấ ắ ủ ụ
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3.1 Các công cụ trên Toolbox

a. Nhóm công cụ tạo vùng chọn, cắt hình  nh.ả

b. Nhóm công cụ hiệu chỉnh hình  nhả

c. Nhóm công cụ vẽ và nhập text

d. Nhóm công cụ  phóng to, thu nhỏ, di chuyển vùng hình  ảnh, 
màu cơ bản.

3.2 Các palette

 phía trên màn hình làm vi c, ngay d i thanh menu,  s  th y các b ng cácỞ ệ ướ ẽ ấ ả  
tùy ch n. Khi l a ch n các công c  khác nhau trên toolbox,   s  th y các tùyọ ự ọ ụ ẽ ấ  
ch n này thay đ i tùy vào t ng công c .ọ ổ ừ ụ

Các palette giúp  qu n lý và ch nh s a công vi c, có th  tu  bi n s  s p x pả ỉ ử ệ ể ỳ ế ự ắ ế  
các palette m c đ nh theo các cách sau:ặ ị

­ Nh n Tab đ  hi n th  ho c  n t t c  các palette, các thanh tu  ch n vàấ ể ể ị ặ ẩ ấ ả ỳ ọ  
toolbox.

­ Nh n Shift + Tab đ  hi n th  ho c  n t t c  các palette, các thanh tuấ ể ể ị ặ ẩ ấ ả ỳ 
ch n ngo i tr  toolbox nh n Tab. ọ ạ ừ ấ

­ Đ  thu nh  nhóm các palette đ n các tiêu đ  c a nó,  nh n đúp chu t tráiể ỏ ế ề ủ ấ ộ  
vào tiêu đ  c a palette ho c nh n nút Minimize.ề ủ ặ ấ
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Bài 3: Thanh công c  Toolbox v  hìnhụ ẽ

1. Nhóm công c  v  đi m, v  đ ng, v  hìnhụ ẽ ể ẽ ườ ẽ

1.1 Công c  v  đi m, v  đ ng: Pen (P)ụ ẽ ể ẽ ườ

T o đ ng d n b ng cách v  t  do, nh n chu t t i các đi m s  t o raạ ườ ẫ ằ ẽ ự ấ ộ ạ ể ẽ ạ  
đ ng th ng n i các đi m đó, n u nh n gi  chu t t i các đi m và đi u ch nhườ ẳ ố ể ế ấ ữ ộ ạ ể ề ỉ  
thì t o ra các đ ng cong n i các đi m đó.ạ ườ ố ể

    

a) Path Selection Tool (A):

­ Kích chu t tr c ti p ho c kéo bao quanh ho c nh n gi   Shiftộ ự ế ặ ặ ấ ữ

b) Drirect Selection Tool (A):

     ­ Hi u ch nh h ng v i các nút đi m c a Path.ệ ỉ ướ ớ ể ủ

c) Convert Point: Đi u ch nh t i đi m nút.ề ỉ ạ ể

       ­ U n cong v  2 phía c a đi m nút, chú ý k t h p v i các phím Alt, Ctrl,ố ề ủ ể ế ợ ớ  
Shift.

d) Delete Anchor Point Tool: Lo i b  đi m nút.ạ ỏ ể

e) Add Anchor Point Tool: Thêm đi m nútể

      ­  Kích đúp t i v  trí đi m c n thêm nút ta có th  hi u ch nh đi m nút t iạ ị ể ầ ể ệ ỉ ể ạ  
công c  này.ụ

f) Xóa đ ng Path:ườ

Nh n chu t  ch n đ ng Path  nh n Delete  ho c  nh n chu t  ph i  ch nấ ộ ọ ườ ấ ặ ấ ộ ả ọ  
Delete.

1.2 Nhóm công c  v  hìnhụ ẽ

­ Rectangle Tool (u): V  thi t k  hình ch  nh t.ẽ ế ế ữ ậ

­ Rounded Rectangle Tool: V  thi t k  hình ch  nh t vo góc. Nh p bánẽ ế ế ữ ậ ậ  
kính góc vo vào Radius.

­ Ellipse Tool: V  thi t k  hình tròn, hình elip. Đ  v  tròn nh n gi  Shift.ẽ ế ế ể ẽ ấ ữ
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­ Polygon Tool: V  thi t k  đa giác. nh p s  c nh (s  đ nh) Sides.ẽ ế ế ậ ố ạ ố ỉ

­ Line Tool: V  đo n th ng. Weight nh p đ  dày, đ  r ng c a nét v .ẽ ạ ẳ ậ ộ ộ ộ ủ ẽ

­ Custom Shape Tool: V  thi t k  theo các hình có s n.ẽ ế ế ẵ

­ Shape: L a ch n các hình m u c n v .ự ọ ẫ ầ ẽ

­ Shape Layers v  đ ng Path v  ra là m t vùng khép kín v i màu tô làẽ ườ ẽ ộ ớ  
màu Foreground, đ ng th i s  sinh thêm l p m i.ồ ờ ẽ ớ ớ

­ Path v  t o ra đ ng vi n.ẽ ạ ườ ề

N u ch n Fill Pixel s  tô n n ph m vi hình v  nh ng không sinh đ ng Path.ế ọ ẽ ề ạ ẽ ư ườ

+ T¹o c¸c h×nh bæ sung vµo c¸c h×nh mÉu (§Þnh nghÜa c¸c Shape)

Nh¸y ph¶i chuét vµo ®êng Path ­> Define Custom Shape. HoÆc vµo Edit ­> 
Define Custom Shape. Sau ®ã nhËp tªn ­> OK/.

2. Nhóm công c  đ t màu, đ t ch  đ  làm vi cụ ặ ặ ế ộ ệ

2.1 Nhóm công c  đ t màuụ ặ

  Nhóm Eyedropper Tool (phím t t: ắ I): Ch n m t màu b t k  t  tài li uọ ộ ấ ỳ ừ ệ  

đang m . ở Shift + I đ  thay đ i gi a các công c : Color Sampler, Ruler và Noteể ổ ữ ụ  
Tool.

2.2 Ch  đ  làm vi cế ộ ệ

Nh n   phím   f   (m t   ho c   nhi u   l n)   đ   thay   đ i   ch   đ   làm   vi c   trongấ ộ ặ ề ầ ể ổ ế ộ ệ  
Photoshop

3. Công c  t o ghi chúụ ạ

4. Công c  phóng to, thu nhụ ỏ
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 Zoom Tool (phím t t: Zắ ): Dùng đ  phóng to và thu nh   nh. Phóng toể ỏ ả  

v i vi c nh n chu t trái và thu nh  b ng cách nh n thêm Alt trong khi kíchớ ệ ấ ộ ỏ ằ ấ  
chu t. Có th  dùng phím t t Ctrl + “+” đ  phóng to và Ctrl + “­” đ  thu nh .ộ ể ắ ể ể ỏ

 Hand Tool (phím t t: Hắ ): Cu n tài li u mà không c n s  d ng con trộ ệ ầ ử ụ ỏ 

chu t hay phím mũi tên. Khi đang s  d ng b t c  công c  nào nh n và giộ ử ụ ấ ứ ụ ấ ữ 
phím Space đ  chuy n t m th i v  công c  Hand, nh  phím Space khi khôngể ể ạ ờ ề ụ ả  
c n s  d ng đ n nó n a.ầ ử ụ ế ữ

5. C t xénắ
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Bài 4: Thanh công c  Toolbox ch nh s a hìnhụ ỉ ử

1. S a v t b nử ế ẩ

1.1 Nhóm công c  Stamp.ụ

a) Công c  Clone Stamp.ụ

Dùng đ  sao chép hình  nh b ng c  v  t  m t vùng khác trên cùng m t l pể ả ằ ọ ẽ ừ ộ ộ ớ  
ho c trên nhi u l p.ặ ề ớ

Cách làm:

Nh n gi  Alt và kích chu t t i m t đi m b t đ u cho vi c dùng c  v . Sau đóấ ữ ộ ạ ộ ể ắ ầ ệ ọ ẽ  
nh n chu t t i đi m b t đ u c , kho ng cách t  đi m b t đ u đ n đi m cấ ộ ạ ể ắ ầ ọ ả ừ ể ắ ầ ế ể ọ 
v  là không thay đ i.ẽ ổ

­ T i Brush: Xác đ nh ki u c  vạ ị ể ọ ẽ

­ Mode: Ch  đ  hòa tr n khi c  vế ộ ộ ọ ẽ

­ Opacity: C ng đ  m  đ c khi c  vườ ộ ờ ụ ọ ẽ

­ Flow: C ng đ  m  đ c cho đ ng vi nườ ộ ờ ụ ườ ề

­ Aligned: T  đ ng c  v  ti p vào l n c  v  tr c đóự ộ ọ ẽ ế ầ ọ ẽ ướ

­ Sample all layer: Cho phép c  v  trên t t c  các l pọ ẽ ấ ả ớ

b) Công c  Pattern Stamp.ụ

+ C  v  theo m t m u n n cho tr cọ ẽ ộ ẫ ề ướ

+ Ch n m u n n và các thông s  trên Option:ọ ẫ ề ố

Khoanh vùng b ng  công c  ch n ­> Ti n hành c  v  theo pattern.ằ ụ ọ ế ọ ẽ

+ Có ch c năng gi ng Clone Stamp, nh ng sau khi c  v , s  hòa tr n v i màuứ ố ư ọ ẽ ẽ ộ ớ  
c a vùng  nh n i c  vủ ả ơ ọ ẽ
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+ Ch  th c hi n đ c trên Option/Source: Đ  ch  đ  Stampled. Ng c l i n uỉ ự ệ ượ ể ế ộ ượ ạ ế  
ch n Pattern thì s  c  v  theo m t m u n n cho tr c và khi m u n n đ cọ ẽ ọ ẽ ộ ẫ ề ướ ẫ ề ượ  
c  ra s  hòa tr n v i màu  nh c a n i c  (đích c )ọ ẽ ộ ớ ả ủ ơ ọ ọ

1.2 Công c  Spot Healing Brushụ

Cho phép ch nh s a các nh c đi m h  các v t nhoè c a các  nh ch p, làmỉ ử ượ ể ư ế ủ ả ụ  
cho chúng bi n m t vào  nh xung quanh.ế ấ ả

1.3 Công c  Healing Brushụ

Cho phép ch nh s a các nh c đi m, làm cho chúng bi n m t vào  nh xungỉ ử ượ ể ế ấ ả  
quanh

1.4  Công c  Patch.ụ

Cho phép sao chép hình  nh ho c tô b ng các m u n n cho tr c nh ng b iả ặ ằ ầ ề ướ ư ở  
m t vùng ch nộ ọ

Cách làm: 

+ TH1: N u sao chép hình  nh, t i m t vùng ch n, n i s  c  v . Nh n giế ả ạ ộ ọ ơ ẽ ọ ẽ ấ ữ 
chu t t i vùng ch n và kéo t i v  trí n i có hình  nh đ c chépộ ạ ọ ớ ị ơ ả ượ

+ TH2: C  v  b i m t m u n n, t o m t vùng ch n tìm m t m u n nt i Useọ ẽ ở ộ ầ ề ạ ộ ọ ộ ẫ ề ạ  
Pattern, sau đó kích chu t vào nút Use Patternộ

1.5 Công c  Sharpen.ụ

Thay đ i đ  s c nét c a đi m  nh làm gia tăng các thành ph n s c đ , c ngổ ộ ắ ủ ể ả ầ ắ ộ ườ  
đ , đ  t ng ph n, màu c a hình  nh.ộ ộ ươ ả ủ ả

1.6 Công c  Smudge: ụ

Hòa tr n các đi m  nh trong vùng lân c n đi m c  tô v .ộ ể ả ậ ể ọ ẽ

2. Làm m , làm t i, làm sángờ ố

2.1 Công c  Blur.ụ

Tăng đ  nhè, làm m , không rõ nét cho đi m  nh t o c  ch  làm m n các đi mộ ờ ể ả ạ ơ ế ị ể  
nhả

Thanh Option.
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+ Mode: Các ch  đ  hòa tr n.ế ộ ộ

+ Strength: T  l  làm m  m n c a hi u  ng.ỷ ệ ờ ị ủ ệ ứ

2.2 Công c  Burn.ụ  

Làm t i n i c  v . Các ch  đ  t ng t  nh  Dodge Toolố ơ ọ ẽ ế ộ ươ ự ư

2.3 Công c  Dodge.ụ

Làm sáng  nh theo vùng c  v .ả ọ ẽ

Thanh Option:

Range:

­ Shadows: Làm sáng bóng.

­ Midtones: Làm sáng   đ  trung bình.ở ộ

­ Highlights: C c sáng.ự

Exposure: Ch  s , cho phép đi u ch nh c ng đ  sáng (giá tr  này có tính ch tỉ ố ề ỉ ườ ộ ị ấ  
c ng h ng)ộ ưở

3. Di chuy nể

3.1 Công c  Move (V):ụ

­ Dùng đ  di chuy n đ i t ng trong file  nh t  v  trí này sang v  trí khác.ể ể ố ượ ả ừ ị ị

­ Nh p ch n bi u t ngấ ọ ể ượ  trên thanh công c  ho c b m phím V trên bàn phímụ ặ ấ  
sau đó b m vào đ i t ng và rê sang v  trí khác (b m và gi  chu t trong khiấ ố ượ ị ấ ữ ộ  
rê).

­ Khi ch n công c  Move, n u ch n ch c năng Auto select trên thanh tùy ch n,ọ ụ ế ọ ứ ọ  
s  t  đ ng ch n Layer t i v  trí click chu t.ẽ ự ộ ọ ạ ị ộ

­ Nh n Ctrl đ  chuy n t m th i v  công c  Move khi đang   b t c  công cấ ể ể ạ ờ ề ụ ở ấ ứ ụ 
t o vùng ch n nào.ạ ọ

3.2 Sao chép
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­ Ch n Edit ­> Copy: Sao chép vùng đ c ch n trên l p ho t đ ng.ọ ượ ọ ớ ạ ộ

­ Ch n Edit ­> Copy Merged: T o m t b n sao tr n c a t t c  các l pọ ạ ộ ả ộ ủ ấ ả ớ  
hi n th  trên vùng đ c ch n.ể ị ượ ọ

­ Ch n công c  Move ho c nh n gi  Ctrl đ  kích ho t công c  Move vàọ ụ ặ ấ ữ ể ạ ụ  
nh n gi  phím Alt di chuy n sang v  trí m i.ấ ữ ể ị ớ

­ Nh n gi  Alt + các phím mũi tên đ  di chuy n vùng ch n b ng 1 pixelấ ữ ể ể ọ ằ

­ Nh n gi  Alt + Shift + các phím mũi tên đ  di chuy n vùng ch n b ngấ ữ ể ể ọ ằ  
10 pixels.

­ Nh n gi  Ctrl + các phím mũi tên đ  sao chép vùng ch n sang 1 pixelấ ữ ể ọ

­ Nh n gi  Ctrl + Shift + các phím mũi tên đ  sao chép vùng ch n sang 10ấ ữ ể ọ  
pixels.

­ Rê và th  vùng ch n sang file  nh khác.ả ọ ả

3.3 Dán

­ Ch n Edit ­> Paste: Dán vùng đ c ch n trên l p hi n hành.ọ ượ ọ ớ ệ

­ Ch n Edit ­> Paste Into: Dán vùng đ c ch n vào bên trong m t vùngọ ượ ọ ộ  
ch n khác trong cùng m t  nh ho c m t  nh khác. Các n i dung c aọ ộ ả ặ ộ ả ộ ủ  
vùng ch n ngu n xu t hi n đ c m t n  b i vùng ch n đích.ọ ồ ấ ệ ượ ặ ạ ở ọ
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Bài 5: Thanh công c  Toolbox ch nh màuụ ỉ

1. Nhóm công c  ch n màuụ ọ

1.1 H p màu (Color Picker)ộ

1.2.  M  h p Color pickerở ộ

Th c hi n m t trong các b c sau:ự ệ ộ ướ

­ Trong Toolbox, nh n h p ch n màu Background/Foreground ấ ọ ọ

­ Trong   palette   Color,   nh n   h p   ch n   Set   Foreground   Color   ho c   Setấ ộ ọ ặ  
Background Color.

­ Trên thanh tùy ch n c a công c  Text nh n h p màu ọ ủ ụ ấ ộ

­ Trong palette layer, nh p m u màu trong m i n n tô ho c l p hìnhấ ẫ ỗ ề ặ ớ

­ Trong Gradient Editor, nh p đúp vào gi  màuấ ỏ

­ Trong thanh tùy ch n c a các công c  Shape ho c pen, nh p m u màuọ ủ ụ ặ ấ ẫ

­ Trong h p tho i Layer Style cho các ki u hi u  ng nh t đ nh (ch ng h nộ ạ ể ệ ứ ấ ị ẳ ạ  
nh  Outer Glow và Inner Glow), nh p h p Set Color.ư ấ ộ

­ Trong h p tho i các l nh đi u ch nh màu và tông màu nh t đ nh, nh pộ ạ ệ ề ỉ ấ ị ấ  
đúp chu t vào m t eyedropper b t k  ho c ch n m t m u màu. Khôngộ ộ ấ ỳ ặ ọ ộ ẫ  
ph i m i eyedropper đ u cho phép  xác đ nh m t màu đíchả ọ ề ị ộ

(ví d : Nh p đúp chu t vào eysdropper trong l nh Replace Color khôngụ ấ ộ ệ  
m  đ c b ng color Picker)ở ượ ả
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1.3.  Ch n m t màu trong h p màuọ ộ ộ

Th c hi n m t trong các cách sau:ự ệ ộ

­ Nh p chu t vào v  trí hi n th  màu đó ấ ộ ị ể ị

­ Rê thanh tr t trên thanh hi n th  d i màuượ ể ị ả

­ Nh p thông s  màu vào các ô hi n th  các màu c  b n (ví d : R, G, B)ậ ố ể ị ơ ả ụ

­ Nh p mã màu d i d ng h  hexa vào h p có ch a d u # (ví d : 000000ậ ướ ạ ệ ộ ứ ấ ụ  
màu đen).

­ Trong ch  đ  Lab: L có giá tr   t  0 đ n 100, a (t  xanh l c đ n đế ộ ị ừ ế ừ ụ ế ỏ 
th m), b (t  xang d ng đ n vàng) t  ­128 đ n +127.ẫ ừ ươ ế ừ ế

­ Trong ch  đ  HSB: H (Hue) đ  hi n th  màu (t  0 đ n 360), S hi n thế ộ ộ ể ị ừ ế ể ị 
đ  sáng (brightness) t i đa t i đ nh (0%) và t i thi u t i đáy (100%), Bộ ố ạ ỉ ố ể ạ  
t ng t  nh  v y v i sturation.ươ ự ư ậ ớ

1.4. Các tùy ch n trong b ng Color Pickerọ ả

+ New: là màu ch n m iọ ớ

+ Current: Là màu đang hi n th  trên fileể ị

+ Reset: Thi t l p l i màuế ậ ạ

+ Add to Swaches: Thêm vào b ng màu l u.ả ư

+ Color Library:  Th  vi n màu (các b ng màu in nh  Pantone…), nh nư ệ ả ư ấ  
ch n Color Picker đ  tr  v  b ng màu.ọ ể ở ề ả

+ Only Web Color: Hi n th  d i d ng d i màu t ng  ng cho Webể ị ướ ạ ả ươ ứ

+ Cancel: B  quaỏ

+ OK: Áp d ng m u màu m i cho đ i t ng ụ ẫ ớ ố ượ

2. Nhóm công cụ tô màu chuyển sắc

2.1 Gradient: G
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2.2. Tô màu, pha tr n màu theo d i màuộ ả

2.3. Thanh Option:

­ Linear Gradient: Thi t l p d i màu theo đ ng th ng.ế ậ ả ườ ẳ

­ Angle Gradient: Thi t l p d i màu theo gócế ậ ả

­ Radial Gradient: Thi t l p d i màu theo hình trònế ậ ả

­ Reflect Gradient: Thi t l p d i màu đan xen nhau, theo ki u hình  ngế ậ ả ể ố

­ Diamond Gradient: Thi t l p d i màu theo d i hình vuôngế ậ ả ả

­ Mode: Ch  đ  hòa tr n màu v i đ i t ng layer d i nóế ộ ộ ớ ố ượ ướ

­ Opaccity: Thi t l p đ  m  đ c cho d i màuế ậ ộ ờ ụ ả

­ Reverse: Ngh ch đ o v  trí d i màuị ả ị ả

Cách tô: Nh n chu t t i m t đi m và kéo đ n đi m th  hai theo h ng c aấ ộ ạ ộ ể ế ể ứ ướ ủ  
d i màu.ả

*  Thi t l p màu trong Gradient Editor.ế ậ
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­ Nh n đúp chu t vào các gi  màu ho c nh n chu t vào h p color đ  m  h pấ ộ ỏ ặ ấ ộ ộ ể ở ộ  
color picker và thi t l p màuế ậ

­ Nh n Alt + kéo gi  màu đ  nhân gi  màu đ a ra v  trí m iấ ỏ ể ỏ ư ị ớ

­ Kéo gi  màu ra kh i thanh tr t đ  b  gi  màu ho c nh n vào Deleteỏ ỏ ượ ể ỏ ỏ ặ ấ

­ Các gi  màu   v  trí phía trên thanh màu thi t l p đ  m  đ c cho v  trí màuỏ ở ị ế ậ ộ ờ ụ ị  
đó.

3. Công c  tô màu Paint Packet (G):ụ

3.1. Ý nghĩa: Ch n phép đ  màu vào nh ng vùng có cùng tính ch t mà n i đi mọ ổ ữ ấ ơ ể  
đ c kích ho t.ượ ạ

3.2. Thanh Option:

­ Fill: Xác đ nh màu đ c tô (ví d  dùng Foreground,...)ị ượ ụ

­ Pattern: Ch n màu n n tô.ọ ề

­ Mode: Ch  đ  hòa tr n màu.ế ộ ộ

­ Opacity: C ng đ  m  đ c.ườ ộ ờ ụ

­ Tolerance: Xác đ nh dung sai cho phép n u dung sai càng l n thì ph m viị ế ớ ạ  
vùng b  đ  màu s  l n, và ng c l i.ị ổ ẽ ớ ượ ạ

­ Anti alias: smooth edge transition: T o ph m vi  nh h ng xung quanhạ ạ ả ưở  
đi m kích ho t. (Đ  tr n và m m t i đ ng vi n m u c  v )ể ạ ộ ơ ề ạ ườ ề ẫ ọ ẽ

3. L y m uấ ẫ

  Nhóm Eyedropper Tool (phím t t: Iắ ): Ch n m t màu b t k  t  tài li uọ ộ ấ ỳ ừ ệ  
đang m . ở

Kích vào nút   trên thanh công c  s  xu t hi n nhóm công c  nh  sau:ụ ẽ ấ ệ ụ ư

1.1 Công c  Eyedropper:ụ
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Công c  này l y m t m u màu đ  t o màu m i cho h p màu Foreground ho cụ ấ ộ ẫ ể ạ ớ ộ ặ  
Background. Có th  l y m u màu trên file  nh hi n hành hay b t k  v  trí nàoể ấ ẫ ả ệ ấ ỳ ị  
trên màn hình làm vi c. ệ

� Các l a ch n trên thanh optionự ọ

­ Sample size: Đ  thay đ i kích th c m uể ổ ướ ẫ

  Trong đó:

+ Point sample: L y chính xác giá tr  c a pixel màu t i v  trí click chu t ấ ị ủ ạ ị ộ

+ 3 by 3 Average, 5 by 5 Average, 11 by 11 Average, 31 by 31 Average, 51 
by 51 Average, 101 by 101 Average :L y giá tr  trung bình c a s  pixelsấ ị ủ ố  
màu mà  đã ch n t i vùng  click chu t.ọ ạ ộ

  Ví d    ch n 5 by 5 Average thì s  l y giá tr  pixels trung bình trongụ ọ ẽ ấ ị  
ph m vi 5 x 5 pixels. ạ

­ Sample: V  trí l y m u trên layerị ấ ẫ

+ All Layer: L y m u màu trên t c c  các Layer đang hi n th .ấ ẫ ấ ả ể ị

+ Current Layer: L y m u trên Layer hi n hành.ấ ẫ ệ

� Th c hi n  l y  m u màu m i cho Foreground và Background b ngự ệ ấ ẫ ớ ằ  
công c  ụ Eyedropper: 

­ Click chu t t i  v  trí  mu n l y m u màu trên file  nh ho c click giộ ạ ị ố ấ ẫ ả ặ ữ 
chu t và rê trên file  nh, màu Foreground s  đ c c p nh t trong lúc rê chu t,ộ ả ẽ ượ ậ ậ ộ  
khi nh  chu t thì màu t i v  trí đó s  đ c ch n.ả ộ ạ ị ẽ ượ ọ

­ Đ  ch n màu Background m i  b m phím gi  phím Alt và th c hi n nhể ọ ớ ấ ữ ự ệ ư 
l y m u màu Foreground.ấ ẫ

4. Nhóm công c  l y màuụ ấ

4.1. Công c  Color Sampler Tool:ụ  

Công c  này dùng đ  “đánh d u” v  trí c n l y m u màu. ụ ể ấ ị ầ ấ ẫ

­ Ch n công c .ọ ụ
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­ Click lên file  nh n i c n l y m u, m t nút tròn s  xu t hi n đánh d u v  tríả ơ ầ ấ ẫ ộ ẽ ấ ệ ấ ị  
đó và ngay l p t c Panel Info s  m  ra cho ta bi t thông s  màu t i v  trí đãậ ứ ẽ ở ế ố ạ ị  
đánh d u. ấ

­ Có th  ch n t i đa 4 nút trên file  nh. ể ọ ố ả

4.2. Công c  Eyedropperụ :  Là công c  l y m u màu trong các  nh và các hình ụ ấ ẫ ả

đ c t o nên trên màn hình Shopượ ạ

5. H p màu Foregroundộ

Thi t l p và l y m u màu nh  trong ph n h p màu.ế ậ ấ ẫ ư ầ ộ
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Bài 6: Thao tác v i t p  nh và vùngớ ệ ả

1. M , đóng và l u file  nhở ư ả

1.1 T o file m i:ạ ớ

Vào menu File ­> New (ho c b m phím Ctrl+N), m t c a s  New s  xu t hi nặ ấ ộ ử ổ ẽ ấ ệ  
nh  sau:ư

­ Name: Nh p vào tên file (m c đ nh s  làậ ặ ị ẽ  
untitled), có th  b  qua b c này vì khi l uể ỏ ướ ư  
file l i photoshop s  yêu c u nh p tên.ạ ẽ ầ ậ

­   Preset:   M c   đ nh   là   Custom   (n u   ch nặ ị ế ọ  
preset s  s  d ng l i kích th c file mà  đãẽ ử ụ ạ ướ  
l u gi  tr c đó trong b  đ m bàn phím b ng l ng copy), ô này cho phép ch nư ữ ướ ộ ệ ằ ệ ọ  
1 s  kích th c đ nh s n. ố ướ ị ẵ

­ Width, Height: Nh p vào chi u r ng và chi u cao c a file  nh, k  bên là ôậ ề ộ ề ủ ả ế  
ch n đ n v  tính cho file (là pixel, mm hay cm…..). ọ ơ ị

L u ý: ư Nên ch n đ n v  tr c r i m i nh p kích th c sau.ọ ơ ị ướ ồ ớ ậ ướ

­ Resolution: Ch n đ  phân gi i cho file, nên ch n là pixel/inch (thông th ngọ ộ ả ọ ườ  
đ i v i file  nh dùng đ  in  n thì  ch n đ  phân gi i là 300 pixes/inch,còn đố ớ ả ể ấ ọ ộ ả ể 
xu t lên web thì nên ch n đ  phân gi i là 72).ấ ọ ộ ả

­ Color mode: Ch n h  màu và s  bit màu/kênh (nên đ  m c đ nh là RGB và 8ọ ệ ố ể ặ ị  
bit)

­ Background color contents: 

  + White: file t o ra s  có n n màu tr ng (màu m c đ nh)ạ ẽ ề ắ ặ ị

+ Back ground color: file t o ra s  có n n màu back ground hi n hànhạ ẽ ề ệ  
trên thanh công c , ụ

+ Transparent: file t o ra s  có n n trong su t.ạ ẽ ề ố

1.2 M  m t file đã có s n:ở ộ ẵ

Vào File ­> Open ho c nh n Ctrl + O ho c kích đúp chu t vào n n c aặ ấ ặ ộ ề ủ  
PhotoShop.

Xu t hi n h p tho i:ấ ệ ộ ạ
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Tìm đ ng d n và ch n file nh n Open ho c nh n đúp chu t vào fileườ ẫ ọ ấ ặ ấ ộ  
c n m .ầ ở

1.3 L u file:ư

+ Vào File ­> Save (Save as) ho c nh n Ctrl+Sặ ấ

­ N u file  nh  đang x  lý là m t file đã t n t i trong máy tính (m  ra đế ả ử ộ ồ ạ ở ể 
ch nh s a l i) thì khi ch n save (ỉ ử ạ ọ Ctrl + S) s  l u ch ng lên phiên b n cũ.ẽ ư ồ ả  

­ N u file đang x  lý là file m i hoàn toàn thì s  xu t hi n c a s  Save asế ử ớ ẽ ấ ệ ử ổ

� Xu t hi n h p tho i: ấ ệ ộ ạ

­  File name: Đ t tên file.ặ

­ Format: Ch n ki u đ nh d ng file  nh.ọ ể ị ạ ả

Photoshop có th  x  lý v i nhi u đ nh d ng khác nhau, tuy nhiên chúngể ử ớ ề ị ạ  
ta ch  c n chú ý m t s  đ nh d ng c  b n sau đây:ỉ ầ ộ ố ị ạ ơ ả

� JPG : Là đ nh d ng ph  bi n cho file  nh, v i đ nh d ng này file  nh chị ạ ổ ế ả ớ ị ạ ả ỉ 

có m t l p background duy nh t, dung l ng file khá nh  nh ng v nộ ớ ấ ượ ỏ ư ẫ  
đ m b o ch t l ng  nh khá t t, phù h p trong xu t b n web và in  nả ả ấ ượ ả ố ợ ấ ả ấ  
k  thu t s .ỷ ậ ố
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� PSD: V i đ nh d ng này, t t c  các đ i t ng trong file  nh n m trênớ ị ạ ấ ả ố ượ ả ằ  
t ng layer khác nhau nh m giúp chúng ta d  dàng biên t p, tuy nhiênừ ằ ễ ậ  
dung l ng c a file  nh là r t l n.ượ ủ ả ấ ớ

� PNG: N u t o file  nh v i n n ế ạ ả ớ ề background trong su t, khi l u file l iố ư ạ  

v i đ nh d ng này thì v n gi  đ c n n trong su t. Do đó khi mang fileớ ị ạ ẫ ữ ượ ề ố  
nh sang ch ng trình khác đ  x  lý thì chúng ta ch  th y các đ i t ngả ươ ể ử ỉ ấ ố ượ  

trong file  nh, ph n n n background s  b  lo i tr . Trong khi đ i v i cácả ầ ề ẽ ị ạ ừ ố ớ  
đ nh d ng k  trên, cho dù chúng ta t o n n ị ạ ể ạ ề background là trong su t thìố  
chúng cũng bi n thành màu tr ng khi l u.ế ắ ư

� GIF: Đ nh d ng này ch  s  d ng cho xu t b n web, không th  dùng choị ạ ỉ ử ụ ấ ả ể  
in  n, dung l ng file r t nh  ch  gi i h n 256 màu. Các file  nh đ ngấ ượ ấ ỏ ỉ ớ ạ ả ộ  
cũng s  d ng đ nh d ng này.ử ụ ị ạ

­ Sau khi hoàn t t, Nh n Save đ  k t thúc. ấ ấ ể ế

1.4. Xem  nhả

­ S  d ng công c  Hand đ  xem m t vùng  nh khác c a  nh b  che khu t.ử ụ ụ ể ộ ả ủ ả ị ấ

Thay đ i c a s  làm vi cổ ử ổ ệ

Nh n phím f nhi u l n đ  thay đ i c a s  làm vi c trong photoshopấ ề ầ ể ổ ử ổ ệ

2. Gi i thi u đ nh nghĩa vùngớ ệ ị

Khi tác đ ng lên m t đ i t ng ho c m t ph n c a đ i t ng nào đó taộ ộ ố ượ ặ ộ ầ ủ ố ượ  
ph i t o vùng ch n, trong Word đ  tăng c  ch  c a m t ch , c a m t t  hayả ạ ọ ể ỡ ữ ủ ộ ữ ủ ộ ừ  
c  m t đo n văn b n chúng ta ph i ch n ch  ho c t  hay đo n văn đó, b ngả ộ ạ ả ả ọ ữ ặ ừ ạ ằ  
cách đánh d u (bôi đen) sau đó m i th c hi n l nh đ c. K t qu  là ch  có cácấ ớ ự ệ ệ ượ ế ả ỉ  
ký t  đ c ch n s  đ c tác đ ng b i các l nh c a ch ng trình.ự ượ ọ ẽ ượ ộ ở ệ ủ ươ

Trong Photoshop cũng v y, nh ng vùng ch n trong Photoshop khác v iậ ư ọ ớ  
vùng ch n  trong Word,  vùng ch n  trong Photoshop  là   nh  thiên nhiên,  conọ ọ ả  
ng i, ch  trên  nh v.v nên ph c t p h n nhi u, vùng ch n có th  là hình tròn,ườ ữ ả ứ ạ ơ ề ọ ể  
ch  nh t hay m t hình nào đó tùy ý.ữ ậ ộ

V y vùng ch n trong Photoshop là vùng đ c xác đ nh b i các công cậ ọ ượ ị ở ụ 
t o vùng ch n, có hình thù khác nhau trên m t đ i t ng, khi vùng ch n đ cạ ọ ộ ố ượ ọ ượ  
xác l p thì ch  nh ng hình  nh trong vùng ch n đ c x  lý (hay cô l p vùngậ ỉ ữ ả ọ ượ ử ậ  
hình  nh đ  x  lý) .ả ể ử
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3. L a ch n vùng b ng các công cự ọ ằ ụ

­ Ch n công c  t o vùng ch nọ ụ ạ ọ

­ L a ch n theo vùng mu n ch nh s aự ọ ố ỉ ử

­ Nh n Shift + F7 ho c Ctrl + Shift + I đ o vùng ch nấ ặ ả ọ

­ Nh n Shift + F6 làm m m đ ng biên vùng ch nấ ề ườ ọ

­ Nh n Alt + D h y b  vùng ch n.ấ ủ ỏ ọ
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3.1. B  công c  ch n vùngộ ụ ọ

Đ  t o vùng ch n, Photoshop cung c p nh ng công c  sau:ể ạ ọ ấ ữ ụ

3.1.1.  Nhóm công c  Marquee:ụ

a) Công c  Rectangular Marqueeụ : T o vùng ch n hình ch  nh t ho cạ ọ ữ ậ ặ  
hình vuông.

b) Công c  Eliptical Marqueeụ : T o vùng ch n hình elip ho c hình tròn.ạ ọ ặ

C  2 công c  trên đ u v  t  1 góc đ n góc đ i di nả ụ ề ẽ ừ ế ố ệ

Đ  thay đ i đi m b t đ u nh n phím d u cách trong khi ch a k tể ổ ể ắ ầ ấ ấ ư ế  
thúc công vi c v  vùng ch n.ệ ẽ ọ

c) Công c  Single row Marqueeụ : Xác đ nh đ ng vi n d i d ng  m tị ườ ề ướ ạ ộ  
hàng có đ  r ng 1 pixel.ộ ộ

d) Công c  Single column Marquee:ụ  Xác đ nh đ ng vi n d i d ngị ườ ề ướ ạ  
m t c t có đ  r ng 1 pixel.ộ ộ ộ ộ
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 Các l a ch n trên thanh Option:ự ọ

      

A: New Selection: T o vùng ch n m i.ạ ọ ớ

B: Add to Selection: C ng thêm v i vùng ch n tr c (Nh n gi  Shift).ộ ớ ọ ướ ấ ữ

C: Subtract From Selection: Vùng ch n tr c b  tr  đi (Nh n gi  Alt).ọ ướ ị ừ ấ ữ

D: Interset with Selection: Giao v i vùng ch n tr c (Nh n gi   Shift + Alt).ớ ọ ướ ấ ữ

E: Feather: L y đ  m m c a vùng ch n (thi t l p tr c khi t o vùng ch n).ấ ộ ề ủ ọ ế ậ ướ ạ ọ

F: Style: Ki u t o vùng ch nể ạ ọ

+ Nomal: Xác đ nh công c  Marquee b ng cách rê.ị ụ ằ

+ Fixed Aspect Ratio: Xác l p t  s  chi u r ng v i chi u caoậ ỉ ố ề ộ ớ ề

+ Fixed Size: Ch  đ nh các giá tr  đ c xác l p cho chi u r ng và chi uỉ ị ị ượ ậ ề ộ ề  
cao.  Gõ nh p các giá tr  pixel trong toàn b  các s .ậ ị ộ ố

G: Width: Chi u r ng.ề ộ

H: Height: Chi u cao c a vùng ch n.ề ủ ọ

3.1.2. Nhóm công c  Lasso:ụ

a) Công c  Lasso (L):ụ  T o đ ng vi n vùng ch n d i d ng v  t  do:ạ ườ ề ọ ướ ạ ẽ ự

+ Rê chu t đ  v  m t đ ng vi n cho vùng ch n t  do. ộ ể ẽ ộ ườ ề ọ ự

­ N u kéo khép kín khi v  thì vùng ch n đ c t o ra nh  hình mình v .ế ẽ ọ ượ ạ ư ẽ
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­ N u v  không khép kín thì công c  s  t  t o thành 1 đ ng n i t  đi mế ẽ ụ ẽ ự ạ ườ ố ừ ể  
cu i t i đi m đ u.ố ớ ể ầ

­ Đ  v  m t vùng ch n có c nh th ng nh n gi  Alt và nh p đi m đ u vàể ẽ ộ ọ ạ ẳ ấ ữ ấ ể ầ  
đi m cu i c a đo n th ng.ể ố ủ ạ ẳ

­ Đ  xoá các đo n th ng m i đ c v , nh n phím Delete.ể ạ ẳ ớ ượ ẽ ấ

b) Công c  Polygonal Lasso:ụ  T o vùng ch n là đa giác v  t  do.ạ ọ ẽ ự

­ K t thúc b ng kích chu t v  đi m đ u, ho c kích đúp chu t t i đi mế ằ ộ ề ể ầ ặ ộ ạ ể  
cu i công c  s  t  n i b ng 1 đ ng th ng.ố ụ ẽ ự ố ằ ườ ẳ

­ Đ  v  m t đo n th ng t o v i tr c to  đ  chu n m t góc 45ể ẽ ộ ạ ẳ ạ ớ ụ ạ ộ ẩ ộ 0 nh n giấ ữ 
Shift khi  di chuy n đ  nh p đo n ti p theo.ể ể ấ ạ ế

­ Đ  v  m t vùng ch n t  do nh n gi  Alt và rê chu t.ể ẽ ộ ọ ự ấ ữ ộ

­ Đ  xoá các đo n th ng m i đ c v , nh n phím Delete.ể ạ ẳ ớ ượ ẽ ấ

c) Công c  Magentic Lasso:ụ  T o  vùng ch n có các c nh có đ  t ngạ ọ ạ ộ ươ  
ph n cao. Vùng ch n bám ho c b t dính vào đ ng biên c a các c nh đangả ọ ặ ắ ườ ủ ạ  
đ  l i. K t thúc b ng nh n đúp chu t v i m t đo n t  do và nh n gi  Altồ ạ ế ằ ấ ộ ớ ộ ạ ự ấ ữ  
đ  đóng đ ng vi n v i m t đo n th ng.ể ườ ề ớ ộ ạ ẳ

Các Properties:

+ Edge contrast: T  l  t ng ph n.ỷ ệ ươ ả

+ Width: Đ  r ng cho phép đ  bám dính (Ch  dùng khi biên  nh s c nét).ộ ộ ể ỉ ả ắ

+ Frequency:  M t  đ  đi m  nh bám dính  (ph   thu c  vào  t c  đ   rêậ ộ ể ả ụ ộ ố ộ  
chu t).ộ

d) Xác l p tu  ch n cho nhóm công c  Lassoậ ỳ ọ ụ

3.4. Công c  Magic Wand: ụ

T o vùng ch n  nh có màu tô đ ng nh t, cùng tính ch t (Thu cạ ọ ả ồ ấ ấ ộ  
tính gi ng nhau)ố

a)S  d ng công c  Magic Wandử ụ ụ

­ Ch n công c  Magic Wandọ ụ

­ Ch  đ nh m t trong các tu  ch n trong thanh Option.ỉ ị ộ ỳ ọ
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+ Tolerance: Xác đ nh dung sai ph m vi vùng ch n. Gõ nh p m t giá trị ạ ọ ậ ộ ị 
trong các pixel s p x p t  0­255.ắ ế ừ

+ Anti_aliased: Xác đ nh m t c nh nh n.ị ộ ạ ẵ

+ Contiguous: Ch n ch  các vùng lân c n b ng cách s  d ng cùng màu.ọ ỉ ậ ằ ử ụ  
N u không t t c  các pixel trong toàn b   nh s  d ng cùng các màu đ cế ấ ả ộ ả ử ụ ượ  
ch n.ọ

+ Use all Layers: Ch n các màu b ng cách s  d ng d  li u t  t t c  cácọ ằ ử ụ ữ ệ ừ ấ ả  
l p hi n th . N u không, công c  s  các màu t  l p ho t đ ng duy nh t.   ớ ể ị ế ụ ẽ ừ ớ ạ ộ ấ

b) Ch n m t màu đ c bi t trong m t t p h p màu.ọ ộ ặ ệ ộ ậ ợ

Vào menu Select ­> Color Range:

­ Selection: Hi n th  theo vùng ch n màuể ị ọ

­ Image: Hi n th  toàn b   nh.ể ị ộ ả

­ Invert: Hoán đ o màu.ả

­ Fuzziness: Ph m vi m  r ng màu (ch  có tác d ng v i Sampled colors).ạ ở ộ ỉ ụ ớ

3.2. Ch n toàn b   nh: ọ ộ ả Ctrl + A.

3. Hi u ch nh vùng ch nệ ỉ ọ
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3.1 Sao chép

­ Ch n Edit ­> Copy: Sao chép vùng đ c ch n trên l p ho t đ ng.ọ ượ ọ ớ ạ ộ

­ Ch n Edit ­> Copy Merged: T o m t b n sao tr n c a t t c  các l pọ ạ ộ ả ộ ủ ấ ả ớ  
hi n th  trên vùng đ c ch n.ể ị ượ ọ

­ Ch n công c  Move ho c nh n gi  Ctrl đ  kích ho t công c  Move vàọ ụ ặ ấ ữ ể ạ ụ  
nh n gi  phím Alt di chuy n sang v  trí m i.ấ ữ ể ị ớ

­ Nh n gi  Alt + các phím mũi tên đ  di chuy n vùng ch n b ng 1 pixelấ ữ ể ể ọ ằ

­ Nh n gi  Alt + Shift + các phím mũi tên đ  di chuy n vùng ch n b ngấ ữ ể ể ọ ằ  
10 pixels.

­ Nh n gi  Ctrl + các phím mũi tên đ  sao chép vùng ch n sang 1 pixelấ ữ ể ọ

­ Nh n gi  Ctrl + Shift + các phím mũi tên đ  sao chép vùng ch n sang 10ấ ữ ể ọ  
pixels.

­ Rê và th  vùng ch n sang file  nh khác.ả ọ ả

3.2. Dán

­ Ch n Edit ­> Paste: Dán vùng đ c ch n trên l p hi n hành.ọ ượ ọ ớ ệ

­ Ch n Edit ­> Paste Into: Dán vùng đ c ch n vào bên trong m t vùngọ ượ ọ ộ  
ch n khác trong cùng m t  nh ho c m t  nh khác. Các n i dung c aọ ộ ả ặ ộ ả ộ ủ  
vùng ch n ngu n xu t hi n đ c m t n  b i vùng ch n đích.ọ ồ ấ ệ ượ ặ ạ ở ọ

3.3. M t s  hi u ch nh khácộ ố ệ ỉ

a) S  d ng Clipboard đ  sao chép gi a các  ng d ng.ử ụ ể ữ ứ ụ

Vào   Edit   ­>   Preferences   ­>   General   ­>   Export   Clipboard   đ   l u   n i   dungể ư ộ  
PotoShop b t k  trên Clipboard khi thoát kh i PhotoShop.ấ ỳ ỏ

b) Hi u ch nh t  do vùng ch n:ệ ỉ ự ọ   Ph i chu t vào vùng ch n ­> Transformả ộ ọ  
Selection ho c menu Edit­> Transform Selection. Sau đó thay đ i kích c  ho cặ ổ ỡ ặ  
xoay ­> k t thúc b ng enter.ế ằ

c) H y ch n:ủ ọ

­ Vào menu Select ­> Deselect ho c nh n Ctrl+Dặ ấ

­ N u đang s  d ng công c  t o vùng ch n, nh p v  trí b t k  trong  nh ngoàIế ử ụ ụ ạ ọ ấ ị ấ ỳ ả  
vùng ch n.ọ
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d) Ch n l i vùng ch n m i nh t.ọ ạ ọ ớ ấ

­ Vào menu Select ­> Reselect

e) Ngh ch đ o vùng ch nị ả ọ

­ Vào menu Select ­> Invert ho c nh n Ctrl +Shift +Iặ ấ

f) Tô màu, tô n n ph m vi vùng ch n:ề ạ ọ

Vào Edit ­> Fill ho c nh n Shift + F5 ­> Xu t hi n h p tho i:ặ ấ ấ ệ ộ ạ

                     

* T i Contents:ạ

Use: Xác đ nh ki u màu c n tô.ị ể ầ

­ N u s  d ng Foreground hay Background thì s  tô   theo màu đã ch nế ử ụ ẽ ọ  
tr c.ướ

­ N u ch n Pattern tô theo m u n n cho tr c. M u đó ch n trong Customế ọ ẫ ề ướ ẫ ọ  
Pattern.

­ N u ch n History tô theo màu tr c đó.ế ọ ướ

­ N u ch n Black tô theo màu đen.ế ọ

­ N u ch n Gray tô theo màu xám.ế ọ

­ N u ch n White tô theo màu tr ng.ế ọ ắ

* T i Blending:ạ

­ Mode: Ch n ch  đ  hòa tr n.ọ ế ộ ộ

­ Opacity: Xác đ nh đ  m  đ c.ị ộ ờ ụ
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­ Preserrve Transparency: áp d ng tính trong su t.ụ ố

­  OK/.

g) Tô màu chdo ph m vi đ ng vi n c a vùng ch n:ạ ườ ề ủ ọ

Edit ­> Stroke ­> Xu t hi n h p tho i:ấ ệ ộ ạ

* T i stroke:ạ

­ Width: Đ  r ng c a vi n.ộ ộ ủ ề

­ Color:  Ch n màu c a vi n.ọ ủ ề

­ T i Location: V  trí phát tri n c a màu.ạ ị ể ủ

­ Inside: Phát tri n h ng vào trong.ể ướ

­ Center: Phát tri n t  tâm (T    tâm).ể ừ ụ ở

­ Outside: Phát tri n h ng ra ngoài. ể ướ

3.4. Di chuy n, ngh ch đ o, hi u ch nh và hu  c a vùng ch n.ể ị ả ệ ỉ ỷ ủ ọ

­ Ch n vào m t trong các công c  t o vùng ch n (Chú ý ph i   ch  đọ ộ ụ ạ ọ ả ở ế ộ 
New Selection) đ a tr  vào bên trong vùng ch n, nh n gi  chu t trái kéoư ỏ ọ ấ ữ ộ  
t i v  trí m i.ớ ị ớ

­ Di chuy n vùng ch n tăng 1 pixel, s  d ng các phím mũi tên trên bànể ọ ử ụ  
phím.

­ Di chuy n vùng ch n tăng 10 pixels, nh n gi  Shift và s  d ng các phímể ọ ấ ữ ử ụ  
mũi tên trên bàn phím.
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­ Đ  áp đ t h ng nhân v i 45ể ặ ướ ớ 0 b t đ u rê và sau đó nh n gi   Shift.ắ ầ ấ ữ

­ Ngh ch đ o vùng ch n: Vào Menu Select ­> Invert ị ả ọ

­ Hu  b  vùng ch n: Vào Menu Select ­> Deselect.ỷ ỏ ọ

3.5.  n và hi n th  các c nh vùng ch n.Ẩ ể ị ạ ọ

Th c hi n m t trong các b c sau:ự ệ ộ ướ

­ Ch n View ­> Extras.ọ

Ch n View ­> Show ­> Selection Edges, đ i khung xem các c nh vùng ch n vàọ ổ ạ ọ  
tác đ ng đ n vùng ch n hi n hành duy nh t.ộ ế ọ ệ ấ
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Bài 7: Các l nh làm vi c v i vùngệ ệ ớ

1. Các lệnh tạo vùng chọn

2. Biến đổi vùng chọn

3. Lưu xác lập vùng chọn

Chỉnh sửa màu và biên vùng chọn

1. Các l nh t o vùng ch nệ ạ ọ

­ Ch n công c  t o vùng ch n (marquee, lasso, magic wand, pen..). N u l aọ ụ ạ ọ ế ự  
ch n b ng quick mask thì ch n công c  h  tr  Brushọ ằ ọ ụ ỗ ợ

­ L a ch n vùng c n l y. N u l a ch n b ng quick mask nh n q đ  thoát kh iự ọ ầ ấ ế ự ọ ằ ấ ể ỏ  
ch  đ  m t n  t m th i . N u t o vùng ch n b ng công c  pen thì nh n Ctrl +ế ộ ặ ạ ạ ờ ế ạ ọ ằ ụ ấ  
Enter.

­ X  lý vùng ch nử ọ

2. L u và xác l p vùng ch nư ậ ọ

2.1. L u vùng ch n.ư ọ

a) Cách 1: Ch n Window > Channels đ  hi n th  Channels panel. B mọ ể ể ị ấ  
chu t vào nút Save selection as channel (l u vùng ch n)ộ ư ọ     c a Channelsủ  
panel.
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� Sau khi l u vùng ch n, trên Channels panel s  xu t hi n m t kênh m i,ư ọ ẽ ấ ệ ộ ớ  
g i là kênh alpha (alpha channel). M c đích c a kênh alpha là dùng đọ ụ ủ ể 
l u tr  vùng ch n. Vùng tr ng trên kênh alpha t ng tr ng cho vùngư ữ ọ ắ ượ ư  
ch n (selected area).  Vùng đen  trên kênh alpha  t ng tr ng cho vùngọ ượ ư  
không đ c ch n (non­selected area) hay còn g i là vùng b  che (maskedượ ọ ọ ị  
area).

Vùn
g 
ch nọ  
đượ
c l uư  
trên 
kênh 
Alph
a

Cách 2: T o m t vùng ch n sau đó vào menu Select ­> Save Selectionạ ộ ọ  
(Alt+S+S):

Xu t hi n h p tho i:ấ ệ ộ ạ
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* Ch  đ nh tu  ch n Destination:ỉ ị ỳ ọ

+ Document: Ch n file ho t đ ng d i d ng file ngu n.ọ ạ ộ ướ ạ ồ

+ Chanel: Kênh vùng ch n, n u ch n:ọ ế ọ

+ New channel: L u vùng ch n d i d ng m t kênh m i ­> Đ t tên m iư ọ ướ ạ ộ ớ ặ ớ  
vào h p name.ộ

* Ch  đ nh tu  ch n Operation:ỉ ị ỳ ọ

N u ch n kênh (vùng ch n) đã l u tr c đó thì t i Operation s  xu tế ọ ọ ư ướ ạ ẽ ấ  
hi n:ệ

+ Replace channel: Thay th  vùng ch n hi n hành vào vùng ch n tr cế ọ ệ ọ ướ  
đó có s n trong kênh đích.ẵ

+ Add to channel: Thêm vào vùng ch n hi n hành vào vùng ch n tr cọ ệ ọ ướ  
đó có s n trong kênh đích.ẵ

+ Subtract  from channel:  Tr  đi  vùng ch n hi n hành vào vùng ch nừ ọ ệ ọ  
tr c đó có s n trong kênh đích.ướ ẵ

+ Intersect with channel: L u vùng ch n là giao c a vùng ch n hi n hànhư ọ ủ ọ ệ  
v i vùng ch n tr c đó có s n trong kênh đích.ớ ọ ướ ẵ

Ch n tùy ý ch n OK/.ọ ọ

2.2 T i vùng ch nả ọ

Đ  t i vùng ch n ta có các cách sau:ể ả ọ
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* Cách 1: Trên Channels panel, dùng chu t kéo kênh c n n p vùng ch n vàoộ ầ ạ ọ  
nút  Load channel as selection 

* Cách 2:  Nh n gi  phím Ctrl r i b m chu t vào kênh c n n p vùng ch n ấ ữ ồ ấ ộ ầ ạ ọ
trên Channels panel.

* Cách 3:

T i vùng ch n đ c l u vào m t  nh:ả ọ ượ ư ộ ả

Vào menu Select ­> Load Selection ­> Xu t hi n h p tho i:ấ ệ ộ ạ
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+ T i Source: ạ

­ Document: Ch n file ho t đ ng d i d ng file ngu n có vùng ch n c nọ ạ ộ ướ ạ ồ ọ ầ  
t i, ả

­ Channel: Xác đ nh tên vùng ch n đã l u.ị ọ ư

­ Invert: T o các vùng không đ c ch n.ạ ượ ọ

+ T i Operation xác đ nh tính ch t vùng ch n :ạ ị ấ ọ

­ New Selection: Thêm m t vùng ch n đ c t i.ộ ọ ượ ả

­ Add to channel: Thêm vào vùng ch n đ c t i vào vùng ch n có s nọ ượ ả ọ ẵ  
trong  nh.ả

­ Subtract from channel: Tr  đi vùng ch n vùng ch n đ c t i kh i vùngừ ọ ọ ượ ả ỏ  
ch n có s n trong  nh.ọ ẵ ả

­ Intersect with channel: Đ c m t vùng ch n là giao c a vùng ch n đ cượ ộ ọ ủ ọ ượ  
t i vào vùng ch n có s n trong  nh.ả ọ ẵ ả

+ Kích ch n OK đ  ch p nh n và Cancel đ  b  qua.ọ ể ấ ậ ể ỏ

T i vùng ch n m t  nh khác:ả ọ ộ ả

+ M  hai  nh mà  mu n s  d ng.ở ả ố ử ụ

+ Kích ho t  nh đích và vào menu Select ­> Load Selection .ạ ả

+ Ch  đ nh các tu  ch n sau trong h p tho i Load Selection nh  sau:ỉ ị ỳ ọ ộ ạ ư

­ Document: Ch n  nh ngu n.ọ ả ồ

­ Channel: Ch n kênh ch a vùng ch n  mu n t I d i d ng m t  m t n .ọ ứ ọ ố ả ướ ạ ộ ặ ạ
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­ Invert: T o các vùng không đ c ch n tr  nên đ c ch n.ạ ượ ọ ở ượ ọ

­ Operation: Ch  đ nh cách k t k p các vùng ch n n u  nh đích đã có m tỉ ị ế ợ ọ ế ả ộ  
vùng ch n.ọ

3. Ch nh s a màu và đ ng biên vùng ch nỉ ử ườ ọ

3.1. Ch c năng Select > Modify > Borderứ … cho phép t o khung cho m tạ ộ  
vùng ch n s n có v i đ  r ng là width. Width có th  thay đ i t  1­200. Giọ ẵ ớ ộ ộ ể ổ ừ ả 
s  width có giá tr  là 20 thì vùng ch n m i s  đ c t o thành t  vùng ch nử ị ọ ớ ẽ ượ ạ ừ ọ  
cũ b ng cách l n vào trong 10 pixels và l n ra ngoài 10 pixels.ằ ấ ấ

nh trái: Hình  nh ban đ uẢ ả ầ

nh ph i: Sau khi th c hi n l nh Border v i width b ng 10 pixelsẢ ả ự ệ ệ ớ ằ

3.2. Ch c năng Select > Modify > Smoothứ … dùng đ  làm tr n vùng ch nể ơ ọ  
đã đ c t o b i công c  Magic Wand ho c bo tròn góc cho vùng ch nượ ạ ở ụ ặ ọ  
hình ch  nh t.ữ ậ

3.3. Chức năng Select > Modify > Expand… và  Select > Modify > Contract… 
cho phép m  r ng ho c thu h p vùng ch n theo m t s  đi m  nh đ c ở ộ ặ ẹ ọ ộ ố ể ả ượ
đ nh b i giá tr  Expand by và Contract by. Giá tr  này thay đ i t  1­100.ị ở ị ị ổ ừ

3.4. Ch c năng Select > Modify > Feather… (Ctrl + F6):ứ   làm m  (blur)ờ  
biên c a vùng ch n b ng cách t o ra m t ranh gi i chuy n ti p gi a vùngủ ọ ằ ạ ộ ớ ể ế ữ  
ch n và nh ng đi m xung quanh. Vi c làm m  này s  làm m t chi ti tọ ữ ể ệ ờ ẽ ấ ế  
c a nh ng đi m t i biên c a vùng ch n.ủ ữ ể ạ ủ ọ
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­ Hình A: Vùng ch n không đ c feather, sau đó đ c tô m uọ ượ ượ ẫ  
(pattern fill)

­ Hình B: Vùng ch n đ c feather, sau đó đ c tô m u (patternọ ượ ượ ẫ  
fill)

4. Tinh chỉnh vùng chọn

­ Ch c năng Select > Refine Edge... (Ctrl + Alt + R) c i thi n ch t l ngứ ả ệ ấ ượ  
c a vùng ch n và cho phép quan sát vùng ch n v i các màu n n khácủ ọ ọ ớ ề  
nhau đ  d  hi u ch nh.ể ễ ệ ỉ

­ T o vùng ch n b ng 1 công c  ch n b t kạ ọ ằ ụ ọ ấ ỳ

­ Ch n Select > Refine Edge... (Ctrl + Alt + R) đ  hi n th  h i tho i sau:ọ ể ể ị ộ ạ
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­ Radius: xác đ nh kích th c c a vùng bao xung quanh vùng ch n mà t iị ướ ủ ọ ạ  
đó vi c tinh ch nh vùng ch n s  đ c th c hi n.   có th  tăng giá trệ ỉ ọ ẽ ượ ự ệ ể ị 
Radius đ  t o ra m t vùng ch n chính xác cho nh ng vùng có đ  chuy nể ạ ộ ọ ữ ộ ể  
nh  nhàng và nhi u chi ti t nh  lông, tóc ho c các biên m .ẹ ề ế ư ặ ờ

­ Contrast: làm cho biên c a vùng ch n s c c nh và lo i b  chi ti t th a.ủ ọ ắ ạ ạ ỏ ế ừ  
Khi Radius có giá tr  l n,   c n tăng Contrast đ  lo i b  nhi u t i biênị ớ ầ ể ạ ỏ ễ ạ  
c a vùng ch n.ủ ọ

­ Smooth: có giá tr  t  0­100 nh m lo i b  các “đ i núi” và “thung lũng”ị ừ ằ ạ ỏ ồ  
trên vùng ch n, giúp cho vùng ch n đ c tr n h n.ọ ọ ượ ơ ơ

­ Feather: có giá tr  t  0­250 nh m t o ra s  chuy n ti p nh  nhàng gi aị ừ ằ ạ ự ể ế ẹ ữ  
vùng ch n và nh ng đi m  nh lân c n.ọ ữ ể ả ậ

­ Contract/Expand: thu h p ho c n i r ng vùng ch n.ẹ ặ ớ ộ ọ

Chú ý:  N u đ i t ng c n ch n có màu khác bi t v i màu n n thì tăngế ố ượ ầ ọ ệ ớ ề  
Radius, ch nh Contrast đ  làm s c nét biên c a vùng ch n, r i m i đi uỉ ể ắ ủ ọ ồ ớ ề  
ch nh thanh tr t Contract/Expand. N u màu c a đ i t ng c n ch n g nỉ ượ ế ủ ố ượ ầ ọ ầ  
trùng v i màu n n thì đi u ch nh Smooth tr c, sau đó đ n Feather r i m iớ ề ề ỉ ướ ế ồ ớ  
đi u ch nh thanh tr t Contract/Expand.ề ỉ ượ
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Bài 9: S  d ng Palette Playerử ụ Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu c a bài:ụ ủ

Hi u v  l p và n m v ng cách t o l p, thao tác c  b n v i l p.ể ề ớ ắ ữ ạ ớ ơ ả ớ ớ

1. Thao tác c  b n v i Palette Playerơ ả ớ

2. Các thành ph n c a Palette Player.ầ ủ

3. L p Backgroundớ

Bài 10: S  d ng l p t o hi u  ng trên  nhử ụ ớ ạ ệ ứ ả   Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu c a bài:ụ ủ

N m v ng cách s  d ng l p, các k  thu t thao tác v i l p và s  d ngắ ữ ử ụ ớ ỹ ậ ớ ớ ử ụ  
chúng t o các hi u  ng v i  nh.ạ ệ ứ ớ ả

1. Cách s  d ng các hi u  ng l pử ụ ệ ứ ớ

2. Công d ng các hi u  ng l p. ụ ệ ứ ớ

3. Biên t p m t hi u  ng l p riêngậ ộ ệ ứ ớ

4. T o bóngạ

Bài 11: S  d ng m t n  l pử ụ ặ ạ ớ Th i gian: 5 giờ ờ
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M c tiêu c a bài:ụ ủ

N m v ng cách s  d ng m t n  l p nh m t o các hi u  ng v i  nh.ắ ữ ử ụ ặ ạ ớ ằ ạ ệ ứ ớ ả

1. T o m t n  l pạ ặ ạ ớ

2. Ch nh s a m t nỉ ử ặ ạ

3. Ph i h p thao tác vùng và m t nố ợ ặ ạ

4. S  d ng Channelsử ụ

5. S  d ng kênh alphaử ụ

6. T o và xoá m t n  kênhạ ặ ạ

7. M t n  t m th iặ ạ ạ ờ

Bài 12: S  d ng Palette Path ử ụ Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu c a bài:ụ ủ

N m v ng ý nghĩa, công d ng và cách t o đ ng trong  nhắ ữ ụ ạ ườ ả

1. Đi m neo, đ ng đ nh h ng, đi m h ng và các thông sể ườ ị ướ ể ướ ố

2. Các công c  t o và hi u ch nh đ ngụ ạ ệ ỉ ườ

3. S  d ng Penử ụ

4. S  d ng FreeFrom Penử ụ

Bài 13: Chuy n đ i h  màuể ổ ệ Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu c a bài:ụ ủ

N m v ng các mô hình màu, chuy n đ i các h  màu, s  d ng h  màu m tắ ữ ể ổ ệ ử ụ ệ ộ  
cách h p lý.ợ

1. Không gian màu và các mô hình màu

2. Ch  đ  màu trong Photoshopế ộ

3. Chuy n đ i h  màuể ổ ệ

Bài 14: Thao tác v i b ng ch nh màuớ ả ỉ Th i gian: 5ờ  giờ
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M c tiêu c a bài:ụ ủ

N m v ng các k  thu t hi u ch nh màu trong menu Adjust dùng đ  thayắ ữ ỹ ậ ệ ỉ ể  
đ i các thông s  v  màu s c cũng nh  các thông tin khác trong hình  nhổ ố ề ắ ư ả

1. Cách m  các b ng hi u ch nh màuở ả ệ ỉ

Vào Image Adjustments nh  b ng d i đây:ư ả ướ

2. B ng ch nh màu Variationsả ỉ

Th  vi n  nh, ch a các  nh v i các tone màu ho c thêm các màu vào  như ệ ả ứ ả ớ ặ ả
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*) Các ph ng th c đi u ch nh tông.ươ ứ ề ỉ

Ch n m t trong các ph ng th c sau:ọ ộ ươ ứ

- Rê thanh tr tượ

- Đi u ch nh hình d ng đ  th .ề ỉ ạ ồ ị

- Gán các giá tr  đích.ị

- S  d ng l nh Shadow/Hightlight.ử ụ ệ

3. B ng ch nh màu Color Balanceả ỉ

Color Balance (Ctrl + B): B ng cân b ng màu, cho phép đi u ch nh s  cân ẳ ằ ề ỉ ự

b ng màu chung trên file  nh. Khi hi u ch nh màu s c c a  nh s  d ng màu ằ ả ệ ỉ ắ ủ ả ử ụ
đ i c a các màu đ  tăng ho c gi m c ng đ  c a m t màu. Color Balance ch  ố ủ ể ặ ả ườ ộ ủ ộ ỉ
có hi u l c khi  đang xem  nh trên kênh màu t ng h p RGB. ệ ự ả ổ ợ
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B ng h p tho i Color Balanceả ộ ạ

Trên h p tho i Color Balance,  ộ ạ Color Levels  là giá tr  đ i ngh ch c a m i bị ố ị ủ ỗ ộ 
màu (­100 ­> 100), d i đó là các thanh màu đ i ngh ch ướ ố ị Cyan v i Red; Magentaớ  
v i Green, Yellow v i Blueớ ớ . Cùng 

các ch  đ  hòa tr n:ế ộ ộ

Shadows: Dùng đ  hi u ch nh cho vùng cho vùng t i.ể ệ ỉ ố

Midtones: Hi u ch nh cho vùng trung hòa. ệ ỉ

Highlights: Hi u ch nh cho vùng sáng.ệ ỉ

4. B ng ch nh màu Replace Colorả ỉ

Replace Color: Tăng c ng thêm màu theo m ng màu. ườ ả
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T o m t m t n  đ  ch n màu hay vùng màu trong m t file  nh sau đó thay đ iạ ộ ặ ạ ể ọ ộ ả ổ  
nh ng   màu   này   thành   màu     mu n.  ữ ố
Thay đ i màu b ng cách đ t l i giá tr  ổ ằ ặ ạ ị Hue, Saturation và Brightness c a vùngủ  
màu đã ch n thông qua vi c di chuy n các con tr t.ọ ệ ể ượ

5. B ng ch nh màu Selective Colorả ỉ

Selective Color: L a ch n màu c n hi u ch nh (ch  các màu có trên  nh m i có ự ọ ầ ệ ỉ ỉ ả ớ

hi u  ng khi ch nh), cho phép thay đ i s  màu trong m i thành ph n màu c a ệ ứ ỉ ổ ố ỗ ầ ủ
m t b c  nh. Trong đó, các kênh màu dùng đ  l a ch n màu c n hi u ch nh. ộ ứ ả ể ự ọ ầ ệ ỉ
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B ng h p tho i trong ch  đả ộ ạ ế ộ Selective Color

6. S  d ng các ch c năng bi n đ i  nh Invert, Equalize, Threshold, Posterize,ử ụ ứ ế ổ ả  
Desaturate

+ Invert (Ctrl+I): NghÞch ®¶o mµu (T¹o ©m b¶n).

+  Equalize: Lµm s¸ng ¶nh.

+  Threhold: Cho phÐp ®iÒu chØnh ngìng mµu theo tõng cÊp ®é

+ Posterize: §iÒu chØnh cÊp ®é mµu theo gi¸ trÞ ®îc nhËp vµo tõ bµn phÝm.
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Bài 15: Ch nh s a histogram ỉ ử Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu c a bài:ụ ủ

N m v ng các k  thu t hi u ch nh màu và m c sáng trong menu Adjustắ ữ ỹ ậ ệ ỉ ứ  
dùng đ  thay đ i các thông s  v  màu s c cũng nh  các thông tin khác trongể ổ ố ề ắ ư  
hình  nh.ả

1. Bi u đ  histogramể ồ

Xu t hi n 1 b ng đ  dánh giá ch t l ng màu c a hình  nh.ấ ệ ả ể ấ ượ ủ ả

nh coi nh  đã đ t đ c ch t l ng v  màu n u:Ả ư ạ ượ ấ ượ ề ế

- Shadow<10 (Đ  x m)ộ ẫ

- Highlight>240 (Đ  sáng)ộ

- Tr c ngang hi n th  màu t  t i ­> sángụ ể ị ừ ố

- Mean: Giá tr  trung bình v  đ  sángị ề ộ

- Median: Giá tr  màu n m   kho ng gi a.ị ằ ở ả ữ

- Std Dev: Giá tr  thêm màu.ị

Đ a con tr  vào khung ch a bi u đ , r i  di chuy n đ n Map bên trái c aư ỏ ứ ể ồ ồ ể ế ủ  
đ ng   bi u   di n   r i   xem   giá   tr     Level,   giá   tr   đó   còn   g i   là   đ   bóngườ ể ễ ồ ị ở ị ọ ộ  
(Shadow).N u đ a sang mép bên ph i thì Level ch  th    c p d  High Light.ế ư ả ỉ ị ở ấ ộ

2. B ng ch nh màu Levelsả ỉ

Levels (phím t t Ctrl + L):ắ  Ch nh s a sáng, t i t ng ph n tr c ti p trên  nh, ỉ ử ố ươ ả ự ế ả

cho phép ch nh s a k t h p c  3 kênh màu cùng lúc ho c trên t ng kênh riêng ỉ ử ế ợ ả ặ ừ
l . Trên h p tho i Level hi n th  các kênh thông tin sau: ẻ ộ ạ ệ ị
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B ng h p tho i Levelsả ộ ạ

Channel: Cho phép  ch n vi c ch nh s a trên kênh t ng h p RGB hay trên t ngọ ệ ỉ ử ổ ợ ừ  
kênh   riêng   l .ẻ

+ Input Levels: Là 3 con tr t hình tam giác. Tam giác màu đen (phía trái) đ iượ ạ  
di n cho vùng t i (shadow) c a b c  nh, tam giác màu xám (  gi a) đ i di nệ ố ủ ứ ả ở ữ ạ ệ  
cho vùng tông gi a (midtones) và tam giác màu tr ng (bên ph i) đ i di n choữ ắ ả ạ ệ  
vùng   sáng   (highlight)   c a   b c   nh.ủ ứ ả
Khi  rê con tr t màu đen sang ph i đ ng nghĩa v i vi c làm tăng vùng t i trênượ ả ồ ớ ệ ố  

nh, lúc này h p s    v  trí t ng  ng trên khu v c input level s  tăng t  0 đ nả ộ ố ở ị ươ ứ ự ẽ ừ ế  
m t giá tr  nào đó tùy thu c vào v  trí đã di d i c a tam giác màu đen. Con tr tộ ị ộ ị ờ ủ ượ  
màu xám (  gi a) có tính năng làm t i hay sáng vùng  nh. Con tr t màu tr ngở ữ ố ả ượ ắ  
làm   tăng   vùng   sáng   (highlight)   c a   b c   nh.ủ ứ ả
Công c  ụ Set black point dùng đ  đ a giá tr  màu mà  ch n tr  thành màu đen.ể ư ị ọ ở  
dùng công c  này kích vào m t đi m trên b c  nh, khi đó nh ng màu nàoụ ộ ể ứ ả ữ  
gi ng v i màu c a đi m đó s  chuy n thành màu đen.ố ớ ủ ể ẽ ể

+ Output Level đ a hình  nh v  đ  t ng ph n, đ  mù sáng ho c t i.ư ả ề ộ ươ ả ộ ặ ố

3. B ng ch nh màu Curvesả ỉ
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Curves (Ctrl + M): Có kh  năng ch nh đ  sáng, đ  t ng ph n trên toàn ả ỉ ộ ộ ươ ả

b  t m  nh, ho c trên m t ph m vi (mi n) s c đ  màu s c.ộ ấ ả ặ ộ ạ ề ắ ộ ắ   

B ng h p tho i Cuversả ộ ạ

Di chuy n đ ng curve h ng lên trên hay xu ng d i s  làm sáng hayể ườ ướ ố ướ ẽ  
t i b c  nh tùy thu c vào v  trí đ t "đi m neo" trên đ ng curve. Trên h pố ứ ả ộ ị ặ ể ườ ộ  
tho i Curves: ạ

Channel: Dùng l a ch n kênh màu c n hi u ch nh.ự ọ ầ ệ ỉ

Trên đ  th :ồ ị  B m kéo chu t vào đ ng trên đ  th  đ  tăng c ng ho c gi mấ ộ ườ ồ ị ể ườ ặ ả  
b t đ  sáng t i t ng  ng.ớ ộ ố ươ ứ

Auto: Tr  l i màu t ng h p theo ph ng th c m c đ nh c a ch ng trình.ả ạ ổ ợ ươ ứ ặ ị ủ ươ

4. B ng ch nh màu Brightnes/Contrastả ỉ

Brightness/Contrast: Hi u ch nh đ  sáng t i, đ  t ng ph n trong  nh.ệ ỉ ộ ố ộ ươ ả ả
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5. Các ch c năng đi u ch nh m c sáng khácứ ề ỉ ứ

+ Auto Levels (Ctrl + Shift + L): Cho phép t ng h p màu, đ  sáng t i và t ngổ ợ ộ ố ươ  
ph n. Đây là tính năng t  đ ng theo m c đ nh c a ch ng trình.ả ự ộ ặ ị ủ ươ

+ Autocontrast (Alt+Ctrl+Shift+L): Tù ®éng ®iÒu chØnh ®é t¬ng ph¶n mµu.

Bài 16: Kênh màu và kênh alpha Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu ụ c a bàiủ :

� Hi u v  ch  đ  kênh, các kênh màu và các kênh alpha. ể ề ế ộ

� N m v ng k  thu t qu n lý kênh b ng CHANELS PALETTEắ ữ ỹ ậ ả ằ

1. T ng quan gi a ch  đ  màu và s  kênhươ ữ ế ộ ố

T ng quan gi a ch  đ  màu và s  kênh:ươ ữ ế ộ ố

M i hình  nh Photoshop có ít nh t t  1 kênh tr  lên, các kênh này ch a cácỗ ả ấ ừ ở ứ  
thông   tin   màu   c uấ
t o nên hình  nhạ ả

+ Hình  nh Grayscale , Doutone, Bitmap và Indexd color : Ch  có 1 kênhả ỉ

+ Hình  nh GRB : Có 4 kênh ( R,G,B và kênh t  h p )ả ổ ợ

+ Hình  nh CMYK : Có 5 kênh ( C,M,Y,K và kênh t  h p )ả ổ ợ

L u ý : Ngoài các kênh cá th  và kênh t  h p còn có các kênh khác đ c t o raư ể ổ ợ ượ ạ  
thêm   trong   quá
trình x  lý  nh đ c g i là các kênh Alphaữ ả ượ ọ

2. Các kênh alpha

Alpha channel – l u gi  v  các vùng ch n ho c các m t n . Các vùng ch n vàư ữ ề ọ ặ ặ ạ ọ  
các m t n  chính là ph n b c  nh  s  th c hi n hi u ch nh đ c bi t.ặ ạ ầ ứ ả ẽ ự ệ ệ ỉ ặ ệ

3. Qu n lý kênh b ng CHANELS PALETTEả ằ

Vào Window > Show Channel đ  hi n th  Channel Palette.ể ể ị
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a) Các nút l nh d i đáy Channel Palette :ệ ướ

+ Load Channel as selection : T i vùng ch nả ọ

+ Save select as Channel : L u vùng ch nư ọ

+ Create New Channel : T o kênh m iạ ớ

+ Delete current Channel : Xóa b  kênh hi n hànhỏ ệ

b) Các l nh trong pop­up menu c a Channel Palette :ệ ủ

Ph n  l n  các   l nh  đ u  t ng   t  nh  các  nút   l nh  d i  đáy Channelầ ớ ệ ề ươ ự ư ệ ướ  
Palette 

tr  các l nh sau :ừ ệ

+ Split Channels : Tách kênh ( dùng đ  in tách màu )ể

L nh này s  tách t p tin  nh có nh u kênh ra thành các t p tin t ng  ngệ ẽ ậ ả ề ậ ươ ứ  
v i s  kênh màu ban đ uớ ố ầ

M i t p tin s  ch a 1 kênh riêng r  (  nh tr ng đen )ỗ ậ ẽ ứ ẽ ả ắ

+ Merge Channels : Tr n kênhộ

L nh này dùng đ  tái k t h p các kênh riêng r  ( tr ng đen ) đ  ph c h iệ ể ế ợ ẽ ắ ể ụ ồ  
l i hình  nh (màu ban đ u)ạ ả ầ

4. Tr n kênh ( Merge Channel ):ộ
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+ M  t t c  các t p tin ch a các kênh riêng r  đ nh k t h p r i kích ho t 1ở ấ ả ậ ứ ẽ ị ế ợ ồ ạ  
trong nh ng kênh hình  nh đóữ ả

+ Vào pop­up menu c a Channel Palette ch n l nh Merge Channelsủ ọ ệ

+ Trong c a s  Merge Channels ch n ch  đ  màu thích h p r i nh p OKử ổ ọ ế ộ ợ ồ ấ

+ Trong h p Merge xác nh n các kênh màu t ng  ng c a t p tin r i nh p OKộ ậ ươ ứ ủ ậ ồ ấ

Bài 17: S  d ng công c  l c  nhử ụ ụ ọ ả Th i gian: 5ờ  giờ

M c tiêu c a bài:ụ ủ

Hi u đ nh nghĩa nhi u và n m v ng các k  thu t s  d ng các b  l c.ể ị ễ ắ ữ ỹ ậ ử ụ ộ ọ

1. Menu Filter

Có th  tìm th y b  l c lo i này trong menu Filter do chúng không có các d uể ấ ộ ọ ạ ấ  
(…) theo sau tên.

­ B  l c tham s  (Parameter Filter): Cho   các l a ch n.   c n cài đ t cácộ ọ ố ự ọ ầ ặ  
con tr t ho c công c  đi u khi n đ  đ nh rõ công vi c mà b  l c sượ ặ ụ ề ể ể ị ệ ộ ọ ẽ 
th c hi n. H u h t các b  l c cài s n trong Photoshop là thu c ki u này.ự ệ ỗ ế ộ ọ ẵ ộ ể

­ B  l c  ng d ng mini ( Mini – application Filter) ­ ộ ọ ứ ụ

Là b  l c cho phép ng i s  d ng l u và g i l i các xác l p, t o ra môiộ ọ ườ ử ụ ư ọ ạ ậ ạ  
tr ng riêng bên trong photoshop. Nhi u b  l c c a bên th  ba ( t c b  l cườ ề ộ ọ ủ ứ ứ ộ ọ  
không do Adobe ch  t o mà ph i đ t mua riêng) là b  l c  ng d ng mini, cònế ạ ả ặ ộ ọ ứ ụ  
b  l c g c photoshop thì không thu c lo i này.ộ ọ ố ộ ạ

Lo i b  l c:ạ ộ ọ

Các b  l c có th  đ c phân chia thành nhi u lo i chung. Hai lo i cộ ọ ể ượ ề ạ ạ ơ 
b n nh t là Production và Special Effects. B  l c h ng d n s n xu t dùng đả ấ ộ ọ ướ ẫ ả ấ ể 
ch nh màu ho c hi u ch nh tiêu đi m giúp chu n b  hình  nh đ  in. B  l cỉ ặ ệ ỉ ể ẩ ị ả ể ộ ọ  
hi u  ng đ c bi t thay đ i hình  nh theo cách th c không th c hi n. Lo i nàyệ ứ ặ ệ ổ ả ứ ự ệ ạ  
còn đ c chia nh  thành nh ng lo i sau:ượ ỏ ữ ạ

­ Pre­ Press ­ B  l c giúp chu n b  hình  nh đ  in ra.ộ ọ ẩ ị ả ể

­ Special Effects ­ M c đích là thay đ i hình  nh theo chi u h ng nghụ ổ ả ề ướ ệ 
thu t h n là th c hi n. ậ ơ ự ệ
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­ Color Change ­ B  l c thay đ i các giá tr  màu trong hình  nh. ộ ọ ổ ị ả

­ Deformation ­   B  l c thay đ i hình h c c a các hình  nh b ng cáchộ ọ ổ ọ ủ ả ằ  
u n, v n, thu nh …ố ặ ỏ

­ Displacemen ­ s  d ng hình  nh khác ho c m t thu t toán cài s n làmử ụ ả ặ ộ ậ ẵ  
ánh x  đ  đi u khi n s  bi n d ng c a  nh g c. Làm cho hình  nh đóạ ể ề ể ự ế ạ ủ ả ố ả  
có dáng v  t a nh  đ c chi u qua ki u b  m t khác. Ch ng h n n cẻ ự ư ượ ế ể ề ặ ẳ ạ ướ  
ho c thu  tinh .ặ ỷ

­ Destructive ­ B  l c thay th  hình  nh v i hi u  ng riêng: Hình  nh g cộ ọ ế ả ớ ệ ứ ả ố  
không tác đ ng đ n k t qu  l c.ộ ế ế ả ọ

­ Distressed ­ Hình  nh g c thay đ i hi u  ng b  l c, nh ng hình  nhả ố ổ ệ ứ ộ ọ ư ả  
đ c l c  không d  nh n bi t đ c.ượ ọ ễ ậ ế ượ

­ Focus ­ B  l c thay đ i tiêu đi m c a hình  nh, làm cho  nh s c nétộ ọ ỏ ể ủ ả ả ắ  
ho c nhoè h n.ặ ơ

­ Stylizing ­ B  l c t o hi u  ng h i tr u t ng và t o phiên b n cáchộ ọ ạ ệ ứ ơ ừ ượ ạ ả  
đi u hoá hình  nh g c.ệ ả ố

­ Texture ­ B  l c t o hoa văn b  m t (g i là m u k t c u ) ộ ọ ạ ề ặ ọ ẫ ế ấ

­ 3D ­ B  l c t o chi u th  ba trong hình  nh.ộ ọ ạ ề ứ ả

M t s  b  l c  có th  thu c nhi u lo i. “Special effects “ và pre ­ pressộ ố ộ ọ ể ộ ề ạ  
là ch  đích h n là k t qu  chúng đ c dùng k t h p v i các lo i trên bi u đ .ủ ơ ế ả ượ ế ợ ớ ạ ể ồ

Ch  đ  màu đ c ch p nh n ế ộ ượ ấ ậ

B  l c có th  làm vi c trên ch  đ   RGB, Grayscale, CMYK, ho c chộ ọ ể ệ ế ộ ặ ế 
đ  m u Lab ­ ho c ch  trên m t vài ch  đ  trong s  đó. V  trí này trên bi u độ ầ ặ ỉ ộ ế ộ ố ị ể ồ 
cho  bi t b  l c đang bàn cói th  ho t đ ng  trên ch  đ  màu nào. Hình  nhế ộ ọ ể ạ ộ ế ộ ả  
trong ch  đ  Bitmap  ho c Indexedcolor không th  l c đ c.ế ộ ặ ể ọ ượ

2. Xem tr c k t qu  b  l cướ ế ả ộ ọ

S  luôn luôn h u ích  khi có kh  năng xem sét  hi u  ng l c tr c khi quy tẽ ữ ả ệ ứ ọ ướ ế  
đ nh áp d ng b  l c đó vào hình  nh. Đi u này đ c bi t quan tr ng khi  dùngị ụ ộ ọ ả ề ặ ệ ọ  
b  l c tham s , B i l  nó giúp  l a ch n các sác l p thích h p  và rút ng n th iộ ọ ố ở ẽ ự ọ ậ ợ ắ ờ  
gian thi hành. Nhi u b  l c c a photoshop có khung xem tr c ­t c vùng trongề ộ ọ ủ ướ ứ  
h p tho i c a b  l c đang s  d ng cho phép  xem nh ng gĩ y ra khi áp d ngộ ạ ủ ộ ọ ử ụ ữ ả ụ  
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b  l c đó. Các b  l c One­Step không có khung xem tr c. D i đây là m t sộ ọ ộ ọ ướ ướ ộ ố 
ki u  xem tr c c a b  l c:ể ướ ủ ộ ọ

Không có ( nonen ) ­ B  l c không có khung xem tr c.ộ ọ ướ

­ M t ph n (small filter preview) ­ Có m t vùng nh   trong h p tho i hi nộ ầ ộ ỏ ộ ạ ể  
th  m t ph n nh  c a hình  nh khi đ c  áp d ng b  l c.ị ộ ầ ỏ ủ ả ượ ụ ộ ọ

­ Toàn ph n  ( full filt  preview) ­ ngoài khung xem tr c nh ,  có th  xemầ ẻ ướ ỏ ể  
các k t qu   nh trên g c. C  khung xem tr c nh  và  nh g c đ uế ả ả ố ả ướ ỏ ả ố ề  
đ c c p nh t khi  thay đ i các xác l p tham s .ượ ậ ậ ổ ậ ố

­ Khung dây ( wireframe preview) –S  đ  bi u th  đ ng d n bi n d ngơ ồ ể ị ườ ẫ ế ạ  
s  đ c dùng đ  l c hình  nh .  không xem đ c màu ho c d  li u hìnhẽ ượ ể ọ ả ượ ặ ữ ệ  

nh.ả

3. Nhóm b  l c Artisticộ ọ

M i lăm b  l c thu c nhóm Artistic đ c dùng đ  áp d ng m t "Phongườ ộ ọ ộ ượ ể ụ ộ  
cách ngh  thu t" c  th  cho hình  nh. Tuy có th  đ c dùng k t h p v i cácệ ậ ụ ể ả ể ượ ế ợ ớ  
b  l c khác ho c trên m t vùng ch n, nh ng b n thân chúng đã là nh ng l nhộ ọ ặ ộ ọ ư ả ữ ệ  
m nh đ n m c khó có th  k t h p đ c. S  d ng các b  l c này trên toànạ ế ứ ể ế ợ ượ ử ụ ộ ọ  
hình  nh đ  đ t đ c k t qu  "có ch  ý " t t nh t.ả ể ạ ượ ế ả ủ ố ấ

Các b   l c  Artistic  ch  có   th   l c   nh  RGB ho c  Grayscale.  Chúngộ ọ ỉ ể ọ ả ặ  
không làm vi c đ c v i  nh CMYK ho c  nh Lab. Ngoài ra chúng khôngệ ượ ớ ả ặ ả  
ho t đ ng trên m t l p tr ng. T t c  đ u là b  l c tham s  ­ t c là chúng cóạ ộ ộ ớ ắ ấ ả ề ộ ọ ố ứ  
các tham s  (đi u khi n) c  th  mà  có th  quy đ nh đ  hình thành nh ng k tố ề ể ụ ể ể ị ể ữ ế  
qu  khác nhau. M i b  l c thu c lo i này đ u có  nh xem tr c d ng m tả ọ ộ ọ ộ ạ ề ả ướ ạ ộ  
ph n (Small Filter Preview) trong h p tho i b  l c, ch  không có khung xemầ ộ ạ ộ ọ ứ  
tr c   hình   nh   toàn   ph n   (Full   Image   Preview).ướ ả ầ
­­ Colored Pencil –

B  l c Colored Pencil l y m t hình  nh ho c m t vùng ch n và cáchộ ọ ấ ộ ả ặ ộ ọ  
đi u hoá vùng đó theo các nét chì màu đ c cho là gi ng nhau trên gi y trungệ ượ ố ấ  
hoà (đen đ n tr ng).Th c t  b  l c này dùng các màu tr i trong hình  nh vàế ắ ự ế ộ ọ ộ ả  
lo i b  nh ng vùng nó s  bi n đ i thành "màu gi y" tu  thu c vào cách xácạ ỏ ữ ẽ ế ổ ấ ỳ ộ  
l p tham s . B  l c đ  l i m t ki u v  g ch chéo khá h p d n nh ng khôngậ ố ộ ọ ể ạ ộ ể ẽ ạ ấ ẫ ư  
gi ng nét bút chì cho l m. N u có chăng n a thì nó h u nh  t ng t  tranh s nố ắ ế ữ ầ ư ươ ự ơ  
d u đu c dát b ng dao tr n s n d u và đ ng vi n m . ầ ợ ằ ộ ơ ầ ườ ề ờ
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­­ Cutout –

B  l c Cutout, đ c c i ti n t  l nh Posterize, đ n gi n hoá các màuộ ọ ượ ả ế ừ ệ ơ ả  
trong hình  nh thành m t s  c p đ  theo yêu c u. Nh ng Cutout s  d ng màuả ộ ố ấ ộ ầ ư ử ụ  
t   nh g c ­ thay vì các không gian màu "nguyên thu " ( RGB ho c CMYK )ừ ả ố ỷ ặ  
nh    l nh Posterize. Đó là b  l c "thông minh" theo ý nghĩa nó tìm ki m cácư ở ệ ộ ọ ế  
hình d ng đ  đ n gi n hoá, và kh  răng c a ranh gi i n i các màu g p nhau,ạ ể ơ ả ử ư ớ ơ ặ  
b  l c Cutout thiên v  tính toán nên  nh xem tr c hi n th  r t ch m. B  l cộ ọ ề ả ướ ể ị ấ ậ ộ ọ  
này, tuy nhiên, t o m t v  b  ngoài thay đ i t  "tr u t ng đ n m c  khôngạ ộ ẻ ề ổ ừ ừ ượ ế ứ  
th  hình dung đó là cái gì" (v i các xác l p levels là 2, Edges Simplicity là 0,ể ớ ậ  
Edges Fidelity là 1) cho đ n v  b  ngoài "đ c v  b ng s " (  levels 8, Edgeế ẻ ề ượ ẽ ằ ố ở  
Simplicity là 0, Edges Fidelity là 3).   nh n đ c k t qu  chi ti t nh t b  l cậ ượ ế ả ế ấ ộ ọ  
này b ng cách dùng  nh g c có đ  t ng ph n cao. Trong m t s  tr ng h pằ ả ố ộ ươ ả ộ ố ườ ợ  
h n   ch ,   b   l c   Cutout   có   th   r t   h u   d ng   đ   làm   m t   m t   n .ạ ế ộ ọ ể ấ ữ ụ ể ộ ặ ạ
­­ Dry Brush –

Đây là m t trong s  các b  l c hi m hoi d ng nh  cho k t qu  t t ộ ố ộ ọ ế ườ ư ế ả ố ở 
m i xác l p ­ m c d u hi u  ng  nh n đ c thay đ i trong ph m vi khá r ng.ọ ậ ặ ầ ệ ứ ậ ượ ổ ạ ộ  
Nó mô ph ng k  thu t c  v  khô truy n th ng ­ rê m t c  v  (Paintbrush) choỏ ỹ ậ ọ ẽ ề ố ộ ọ ẽ  
đ n khi h t s ch s n d u. Đ ng vi n lúc dó s  b  đ t đo n lem nhem t  đ uế ế ạ ơ ầ ườ ề ẽ ị ứ ạ ừ ầ  
này đ n đ u kia t m v i v  (canvas). Đ i v i hình  nh trong máy tính hi uế ầ ấ ả ẽ ố ớ ả ệ  

ng này làm cho đ ng vi n b  răng c a và s c nét, m c dù vi c che bóng bênứ ườ ề ị ư ắ ặ ệ  
trong v n duy trì các bi n th  và bóng nhoè.ẫ ế ể

Không có các xác l p nào trong b  l c này có th  t o ra hình  nh tr ng.ậ ộ ọ ể ạ ả ắ  
V i xác l p Brush Size b ng 0, Image Detail b ng 0 và Texture b ng 1,  nh nớ ậ ằ ằ ằ ậ  
đ c m t hi u  ng t a nh  vi n ren các mép trong hình  nh. Đ nh Imageượ ộ ệ ứ ự ư ề ả ị  
Detail là 10  s  có m t b c tranh s n d u tr u t ng nhoè nho t có chi ti t r tẽ ộ ứ ơ ầ ừ ượ ẹ ế ấ  
g n v i  nh g c nh ng khác v  "c m giác" vì nó không còn là  nh ch p n a.ầ ớ ả ố ư ề ả ả ụ ữ  
N u xác l p Brush Size b ng 0, Image Detail b ng 10 và Texture b ng 3,  nh nế ậ ằ ằ ằ ậ  
đ c b c tranh s n d u r t kì là, t a nh  b  qu t b ng nhi u v t màu khácượ ứ ơ ầ ấ ự ư ị ệ ằ ề ệ  
nhau.

­­ Film Grain –

B  l c Film Grain là b  l c Noise k t h p v i logic đ  làm ánh sáng vàộ ọ ộ ọ ế ợ ớ ể  
tăng c ng các ph n c a hình  nh. B  l c Add Noise có th  làm bi n d ngườ ầ ủ ả ộ ọ ể ế ạ  
hình  nh v i nhi u, trái l i Film Grain, ngay c    xác l p cao nh t cung khôngả ớ ễ ạ ả ở ậ ấ  
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gây ra tai h a này. H n n a b  l c Film Grain còn cho phép  đ nh rõ m t vùngọ ơ ữ ộ ọ ị ộ  
sáng và c ng đ  có th  thêm nhi u cho vùng t i c a hình  nh nhi u h nườ ộ ể ễ ố ủ ả ề ơ  
vùng sáng. B  l c này cho hi u  ng khá đ p khi d c dùng cho các ký t  (trênộ ọ ệ ứ ẹ ượ ự  
hình  nh) nh ng chúng ta không coi đây là b  l c t o hi u  ng đ c bi t h pả ư ộ ọ ạ ệ ứ ặ ệ ấ  
d n.ẫ

 các xác l p th p nh t, b  l c Film Grain không t o b t c  hi u  ngỞ ậ ấ ấ ộ ọ ạ ấ ứ ệ ứ  
gì. B  l c d ng nh  làm ph ng màu trong hình  nh ­ Xác l p Grain càng cao,ộ ọ ườ ư ẳ ả ậ  
màu   càng   ph ng.     th   dùng   b   l c   này   xem.ẳ ử ộ ọ
­­ Fresco –

B  l c này r t gi ng b  l c Dry Brush, nh ng có tác d ng tăng c ngộ ọ ấ ố ộ ọ ư ụ ườ  
đ  t ng ph n và làm cho các vùng t i tr  nên đ m h n. B  l c Fresco cóộ ươ ả ố ở ậ ơ ộ ọ  
cùng các đi u khi n nh  b  l c Dry Brush. M i xác l p trong b  l c này đ uề ể ư ộ ọ ọ ậ ộ ọ ề  
t o ra hình  nh h u d ng. B  l c Fresco r t t t đ  tr u t ng hoá m t hìnhạ ả ữ ụ ộ ọ ấ ố ể ừ ượ ộ  

nh và làm sâu s c thêm đ  t ng ph n.Các màu tr  nên r t chóiả ắ ộ ươ ả ở ấ

­­ Neon Glow –

Neon Glow là b  l c r t kì qu c. Nó t o nên màu nh  tông (duotone)ộ ọ ấ ặ ạ ị  
ho c tam tông (tritone) l  lùng t  hình  nh, tu  thu c vào các l a ch n màuặ ạ ừ ả ỳ ộ ự ọ  
c a . Tr  phi  mu n m t hình  nh âm b n l  ho c  nh có màu kì d ,còn chúngủ ừ ố ộ ả ả ạ ặ ả ị  
tôi không dám ch c b  l c này có công d ng đáng k  nào. N u ch n đúng màu,ắ ộ ọ ụ ể ế ọ  
nó có th  cho  c m giác v  m t thé gi i khác trên hình  nh, và cũng có th  cóể ả ề ộ ớ ả ể  
hi u qu  khi đ c dùng trên m t vùng con ho c trên kí t . N u có tr ng l nệ ả ượ ộ ặ ự ế ắ ầ  
l t là màu Foreground đen và màu Background tr ng,  s  nh n đ c hình  nhượ ắ ẽ ậ ượ ả  

 thang đ  xám, v i màu đã ch n   xác l p "Color" là ph n loé sáng. Tuy nhiênở ộ ớ ọ ở ậ ầ  
cung ph i đ  ki m tra vùng ch n có m t s  giá tr  r t chói trong đó, n u  dùngả ể ể ọ ộ ố ị ấ ế  
giá đ  d ng cho Size. B  l c này hoàn toàn ph  thu c vào màu. Nó ph n  ngị ươ ộ ọ ụ ộ ả ứ  
l i các xác l p màu Foreground, màu Background và màu th  ba đ c ch nạ ậ ứ ượ ọ  
trong chính b  l c đó.Ch n các màu t ng ph n đ  cho k t qu  rõ r t.ộ ọ ọ ươ ả ể ế ả ệ

­­ Paint Daubs –

Nghe tên g i, h n  s  nghi r ng b  l c này t o hi u  ng nom nh  cácọ ẳ ẽ ằ ộ ọ ạ ệ ứ ư  
v t màu v . Nh ng th t ra không ph i v y. Tuy nhiên,có nhi u xác l p đ aệ ẽ ư ậ ả ậ ề ậ ư  
đ n k t qu  thú v  ­ m c dù chúng không phù h p v i cái tên Paint Daubs (cácế ế ả ị ặ ợ ớ  
v t màu v  đ c qu t c u th ). Logic c a b  l c này d ng nh  là s  giaoệ ẽ ượ ệ ẩ ả ủ ộ ọ ườ ư ự  
thoa gi a b  l c Dust & Scratches v i Radius là 16 và Threshold là 0 (t c là cácữ ộ ọ ớ ứ  
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vùng nhoè màu) và b  l c Unsharp Mask. T a nh   có th  ch n m t m c độ ọ ự ư ể ọ ộ ứ ộ 
làm s c nét tu  ý m t sau khi hình  nh đã đ c chia thành các vùng màu. Sắ ỳ ộ ả ượ ẽ 
r t   tuy t n u áp d ng b  l c cho toàn hình  nh đ  cách đi u hoá và tr uấ ệ ế ụ ộ ọ ả ể ệ ừ  
t ng hoá hình  nh đó.ượ ả

Khi Brush Size và Sharpness có giá  tr    kho ng gi a,  c  v  Sparkleị ở ả ữ ọ ẽ  
d ng nh  cho hi u  ng t a nh   đã dùng b  l c Gaussson Blur và b  l c Findườ ư ệ ứ ự ư ộ ọ ộ ọ  
Edges và sau đó làm s c nét các đ ng vi n mép. Đó là m t v  ngoài thú v .ắ ườ ề ộ ẻ ị  
Các giá tr  khoãng gi a c a Brush Size và Sharpness d ng nh  h u d ngị ữ ủ ườ ư ữ ụ  
nh t. N u  đ nh c  Brush Size l n Sharpness quá th p,  s  th y không có thayấ ế ị ả ẫ ấ ẽ ấ  
đ i   gì   trong   hình   nh.ổ ả
­­ Palette Knife –

B  l c Palette Knife t o hi u  ng nh    đã v  hình  nh b ng dao tr nộ ọ ạ ệ ứ ư ẽ ả ằ ộ  
màu ­ n u  ch n đúng xác l p và mu n s  d ng dao tr n màu đ  l i màu vế ọ ậ ố ử ụ ộ ể ạ ẽ 
hoàn toàn ph ng trên vãi v . Đ  ph ng là đi u duy nh t không hay l m v  bẳ ẻ ộ ẳ ề ấ ắ ề ộ 
l c này. Đó là đi u không t  nhiên cho tên c a b  l c.ọ ề ự ủ ộ ọ

B  l c cho hi u  ng t a nh   đã qu t các v t màu lên vãi v  đã đ c lótộ ọ ệ ứ ự ư ệ ệ ẻ ượ  
b ng màu đen. Vùng t i nh t tr  nên đen tuy n và hình  nh t a nh  tăng thêmằ ố ấ ở ề ả ự ư  
đ  bão hoà. B  l c có th  giúp c i thi n m t  nh nét tr ng đen đon gi n. Bộ ộ ọ ể ả ệ ộ ả ắ ả ộ 
l c  khá t t  cho toàn b  hình  nh ho c b t  kì  n i  nào   mu n dùng b  l cọ ố ộ ả ặ ấ ơ ố ộ ọ  
Crystallize. Đây còn là b  l c lý t ng cho vi c t o ho  ti t v i c  v  l n. Nóộ ọ ưở ệ ạ ạ ế ớ ọ ẽ ớ  
cung k t h p t t v i b  l c Emboss.ế ợ ố ớ ộ ọ

­­ Plastic Wrap –

Bà Maxime Masterfield,   trong cu n Painting the Spirit  Of Nature (nhàố  
xu t b n Watson Guptill, 1984) đã mô t  cách s  d ng ch t d o đ  t o hoaấ ả ả ử ụ ấ ẻ ể ạ  
văn và đ  bóng trong các hình  nh tr u t ng c a mình. Bà th ng nghi n b tộ ả ừ ượ ủ ườ ề ộ  
ch t   d o   thành   s n   t   và   qu t   s n   theo   các   đ ng   nét   mà   bà   mu n.ấ ẻ ơ ướ ệ ơ ườ ố
Th t không may,   không th  làm th  trên phiên b n đi n t . Nó đi theo cácậ ể ế ả ệ ử  
đ ng vi n trong hình  nh h n là ng c l i. Tuy nhiên,bó v n có th  dùng đườ ề ả ơ ượ ạ ẫ ể ể 
t o đ  bóng cho m t ph n hình  nh ho c làm cho toàn hình  nh có v  ngoài cóạ ộ ộ ầ ả ặ ả ẻ  
chi u rõ r t. B  l c Plastic Wrap còn giúp tăng c ng hi u  ng ngh  thu t ề ệ ộ ọ ườ ệ ứ ệ ậ ở 
đ ng nét đ n gi n. B  l c này cho hi u  ng r t tuy t khi áp d ng cho cácườ ơ ả ộ ọ ệ ứ ấ ệ ụ  
ch . N u  l c m t hình  nh màu đ m theo các xác l p cao nh t, nh n đ cữ ế ọ ộ ả ậ ậ ấ ậ ượ  
d ng ngôi sao. L c l i l n n a t o m t đ m ch t d o r t thú v . N u l y m tạ ọ ạ ầ ữ ạ ộ ố ấ ẻ ấ ị ế ấ ộ  
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ph n c a đ m này và t o m u hoa văn không có đ ng n i,  có th  đ c m tầ ủ ố ạ ẫ ườ ố ể ượ ộ  
b n đ  m p mô ho c b n đ  chuy n v .ả ồ ấ ặ ả ồ ể ị

­­ Poster Edges –

B  l c Poster Edges phân tích hình  nh theo các màu riêng và b  sung chiộ ọ ả ổ  
ti t đen xung quanh các mép.M i xác l p đ u t o thay đ i kh  ki n trong hìnhế ọ ậ ề ạ ổ ả ế  

nh. B  l c này r t có ích khi  mu n có m t hi u  ng tranh kh c g . có thả ộ ọ ấ ố ộ ệ ứ ắ ỗ ể 
nh n đ c k t qu  t ng t  b ng cách dùng b  l c HighPass   xác l p cùngậ ượ ế ả ươ ự ằ ộ ọ ở ậ  
v i l nh Thereshold và đ t hình  nh ch ng lên b n g c trong ch  đ  Multiply.ớ ệ ặ ả ồ ả ố ế ộ

­­ Rough Pastels –

B  l c Rough Pastels, ph n  ng v i các k t c u (Texture) cài s n bênộ ọ ả ứ ớ ế ấ ẵ  
trong b  l c, ho c có th  dùng b  l c khác làm b  l c k t c u. Mu n t o hi uộ ọ ặ ể ộ ọ ộ ọ ế ấ ố ạ ệ  

ng m i l ,  có th  áp d ng m t b  l c b t k  cho b n sao hình  nh. S  d ngứ ớ ạ ể ụ ộ ộ ọ ấ ỳ ả ả ử ụ  
b n sao b  l c này đã làm k t c u khi  đ c h i mu n ch n k t c u nào choả ộ ọ ế ấ ượ ỏ ố ọ ế ấ  
b  l c Rough Partels. B  l c Rough Partels có th  giúp c i thi n m t  nh nétộ ọ ộ ọ ể ả ệ ộ ả  
tr ng đen đon gi n và t o hi u  ng đ p m t v i ch . Ngoài ra, nó r t hi uắ ả ạ ệ ứ ẹ ắ ớ ữ ấ ệ  
qu  khi c n t o các k t c u hoa văn trên m t hình  nh tr ng đ c đi n đ yả ầ ạ ế ấ ộ ả ắ ượ ề ầ  
v i nhi u t  nh  đ n v a.ớ ễ ừ ẹ ế ừ

Đây là b  l c r t ph c t p v i nhi u tham s   có th  thay đ i. Tham sộ ọ ấ ứ ạ ớ ề ố ể ổ ố 
quan tr ng nh t là Texture, có th  t o m t khác bi t l n cho k t qu  cu iọ ấ ể ạ ộ ệ ớ ế ả ố  
cùng. B  l c Rough Pastels cho hi u  ng v i k t c u g ch (Brick) r t khác soộ ọ ệ ứ ớ ế ấ ạ ấ  
v i k t c u hi u  ng v i k t c u v i thô (Burlap).   có th  thay đ i k t c uớ ế ấ ệ ứ ớ ế ấ ả ể ổ ế ấ  
này   b ng   cách   thay   đ i   các   tham   s   Scaling,   Amount   Of   Relief,   Ligjjhtằ ổ ố  
Direction.

­­ Smudge Stick –

B  l c Smudge Stick t o hi u  ng trông t a nh   c m mi ng gi  và bôiộ ọ ạ ệ ứ ự ư ầ ế ẻ  
b n lên b n v  ph n màu. V i m i xác l p   các giá tr  t i thi u, hình  nh chẩ ả ẽ ấ ớ ọ ậ ở ị ố ể ả ỉ 
h i có v  b  nhoè và v y b n. Các màu b  gi m và b  chà l n vào nhau. B  l cơ ẻ ị ấ ẩ ị ả ị ẫ ộ ọ  
Smudge Stick là lo i b  l c t o k t c u r t t t khi đ c dùng trên hình  nhạ ộ ọ ạ ế ấ ấ ố ượ ả  
tr ng đã có gan nhi u.ắ ễ

­­ Sponge –
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B  l c Sponge t o hi u  ng trông t a nh  ai đó ch m nh  s n lên hìnhộ ọ ạ ệ ứ ự ư ấ ẹ ơ  
nh. L ng s n và kích c  mi ng b t x p (sponge) có th  đi u khi n đ c.ả ượ ơ ỡ ế ọ ố ể ề ể ượ  

Đây là m t trong nh ng b  l c cách đi u hoá thành công h n c .ộ ữ ộ ọ ệ ơ ả

Ch n c  v  c  nh  và m t giá tr  Smoothness th p t o hi u  ng r t h pọ ọ ẽ ỡ ỏ ộ ị ấ ạ ệ ứ ấ ấ  
d n ­ c  hai có ho c không có giá tr  xác l p Definition cao. C  c  v  l n v iẫ ả ặ ị ậ ỡ ọ ẽ ớ ớ  
giá tr  Smoothness cao t o hi u  ng trông t a nh  hi u  ng l c Median.ị ạ ệ ứ ự ư ệ ứ ọ

Đi u đó t o nên hi u  ng gi y n i h t tuy t di u khi đ c áp d ng l pề ạ ệ ứ ấ ổ ạ ệ ệ ượ ụ ặ  
đi l p l i nhi u l n cho  nh màu thu n nh t, hãy dùng b  l c Sponge theoặ ạ ề ầ ả ầ ấ ộ ọ  
cách thông th ng ho c s  d ng k t c u trùng l p ho c k t c u trong kênhườ ặ ử ụ ế ấ ặ ặ ế ấ  
làm "gi y", y nh  ki u  v n làm trong Painter.ấ ư ể ẫ

­­ Underpainting –

Khó có th  nói h t v  công d ng c a b  l c Underpainting. S  d ng k tể ế ề ụ ủ ộ ọ ử ụ ế  
c u Canvas và c  v  c  nh  v i xác l p Texture Coverage cao nh t,  nh n m tấ ọ ẽ ỡ ỏ ớ ậ ấ ậ ộ  

nh th c đ n m c  nghi r ng s n v n còn  t. Hình  nh hoàn toàn nom nhả ự ế ứ ằ ơ ẫ ướ ả ư 
th    đã phát th o các chi ti t v i l p s n m ng trên vãi v . Nó còn giúp c iể ả ế ớ ớ ơ ỏ ẽ ả  
ti n m t  nh nét tr ng đen đ n gi n.  có th  dùng b  l c này m t cách chínhế ộ ả ắ ơ ả ể ộ ọ ộ  
xác nh  khi   s n lót theo ki u truy n th ng và thêm vào chi ti t l y t   như ơ ể ề ố ế ấ ừ ả  
g c.ố

­­ Watercolor 

N u căn c  vào tên,  có th  nghi r ng b  l c Watercolor làm cho hình  nhế ứ ể ằ ộ ọ ả  
trông t a nh  đ c v  b ng màu n c, nh ng th t ra không ph i nh  v y.ự ư ượ ẽ ằ ướ ư ậ ả ư ậ  
Các k t qu  c a b  l c Watercolor r t gi ng v i k t qu  c a b  l c Fresco,ế ả ủ ộ ọ ấ ố ớ ế ả ủ ộ ọ  
nh ng b  l c Fresco thêm nhi u biên d ng xung quanh d ng vi n c a hìnhư ộ ọ ề ạ ườ ề ủ  
d ng nào nó nh n di n đ c.ạ ậ ệ ượ

B  l c Watercolor tìm ki m các hình d ng và đ n gi n hoá màu s c. Nó t oộ ọ ế ạ ơ ả ắ ạ  
m t kho ng bi n thiên giá tr  và hình d ng r t lý t ng trong ti n trình đ nộ ả ế ị ạ ấ ưở ế ơ  
gi n hoá màu t  "nhi p  nh" sang "h i ho ". Tuy nhiên, d u hi u c a màuả ừ ế ả ộ ạ ấ ệ ủ  
n c th ng là c m giác nh  nhõm,thanh thoát,trong khi hi u  ng t o thành tướ ườ ả ẹ ệ ứ ạ ừ 
b  l c Watercolor l i có màu quá m nh.ộ ọ ạ ạ

B  l c Watercolor tăng c ng đ  vùng t i trong hình  nh quá m c, và màuộ ọ ườ ộ ố ả ứ  
 hi u  ng cu i cùng c c k  m nh và chói. Tuy v y, b  l c này khá thôngở ệ ứ ố ự ỳ ạ ậ ộ ọ  

d ng, b i l  nó giúp  t o m t ki u trông t a nh  màu n c trong Photoshopụ ở ẽ ạ ộ ể ự ư ướ  
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theo cách d  dàng nh t ­ nh ng n u tô v  v i tu  ch n Wet Edges trong Paletteễ ấ ư ế ẽ ớ ỳ ọ  
Brush, cung s  nh n đ c m t hình  nh r t g n v i  nh v  b ng màu n c.ẽ ậ ượ ộ ả ấ ầ ớ ả ẽ ằ ướ

M t bi n   th   thú  v   trên  b   l c  Watercolor   là   l c  hình  nh v i  giá   trộ ế ể ị ộ ọ ọ ả ớ ị 
Texture b ng 1 và sau đó b n sao khác c a  nh g c v i Texture b ng 3 ( vàằ ả ủ ả ố ớ ằ  
nh  ch n ch  đ  Blending là Difference ).ớ ọ ế ộ

Bài 18: Bài t p t ng h pậ ổ ợ   Th i gian: 5ờ  giờ

1. Cho  nh tĩnh, t o c m giác chuy n đ ng cho m t ph n hình  nhả ạ ả ể ộ ộ ầ ả

2. L c m t  nh b  nhi uọ ộ ả ị ễ

3. Thêm ho  ti t cho m t  nhạ ế ộ ả

4. T o ch  trong  nh v i các hi u  ng khác nhauạ ữ ả ớ ệ ứ

5. L p ghép các đ i t ng khác nhau t  các  nh khác nhauắ ố ượ ừ ả

Bài 9: Hi u ch nh hình thái  nhệ ỉ ả

1. Hi u ch nh kích th c hình  nhệ ỉ ướ ả

http://nhipsongso.tuoitre.vn/Kien­thuc­Cong­nghe/317099/Ly­thuyet­mau­
tiep­theo.html
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Bài 10: Hi u ch nh màu s c c a  nhệ ỉ ắ ủ ả

1. Màu c  b n và các ch  đ  hòa tr n màuơ ả ế ộ ộ

Tr c h t, có th  nói ng n g n v  b n ch t c a màu: màu s c là t n s  sóngướ ế ể ắ ọ ề ả ấ ủ ắ ầ ố  
ph n x  ánh sáng mà các v t xung quanh tr c tác đ ng c a ánh sáng chi uả ạ ậ ướ ộ ủ ế  
vào nó. Sóng này đ c th  giác c a con ng i ghi nh n giúp chúng ta có thượ ị ủ ườ ậ ể 
phân bi t đ c màu s c.ệ ượ ắ

1.1. Màu quang ph :ổ

Màu s c nhìn th y trên c u v ng sau c n m a chính là chùm sáng 7 s cắ ấ ầ ồ ơ ư ắ  
lung linh trên b u tr i, nó đ c hình thành 01 cách t  nhiên do h i n c bầ ờ ượ ự ơ ướ ị 
khúc x  ánh sáng mà phân thành nhi u màu.ạ ề

Th  nh ng b n ch t c a dãy màu ánh sáng này g i là màu Quang Ph  ­ế ư ả ấ ủ ọ ổ  
không ph i là nhi u màu nh  th . Nó đ c t o b i 3 màu c  b n: đ  (red),ả ề ư ế ượ ạ ở ơ ả ỏ  
xanh lá (green) và xanh d ng(blue). Ba màu này hoà tr n vào nhau v i t  lươ ộ ớ ỷ ệ 
nh t đ nh s  t o ra các màu, k  c  màu đen và tr ng, (khi red, green, blue ) đ tấ ị ẽ ạ ể ả ắ ạ  
giá tr  min ta có màu đen và khi đ t max ta có màu tr ng.ị ạ ắ

Lý thuy t này đ c  ng d ng r t nhi u trong công ngh  truy n hình,ế ượ ứ ụ ấ ề ệ ề  
sân   kh u…v.vấ
Ng i ta g i h  màu (red, green, blue) này g i t t là RGB.ườ ọ ệ ọ ắ
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1.2 Màu h u cữ ơ

Con ng i mu n th  hi n màu s c mà không c n ánh sáng, h  tìm đ nườ ố ể ệ ắ ầ ọ ế  
nh ng v t li u ngoài thiên nhiên, các lo i khoáng ch t đ  có đ c màu s c.ữ ậ ệ ạ ấ ể ượ ắ  
Cái này m i ng i có th  th y qua nh ng b c tranh v  c  x a, ho c ngay nhọ ườ ể ấ ữ ứ ẽ ổ ư ặ ư 
tranh Đông H  n i ti ng, khi  y màu s c cũng l y t  nh ng v t li u thiênồ ổ ế ấ ắ ấ ừ ữ ậ ệ  
nhiên   g n   gũi.ầ
V y màu h u c  đ c phân chia ra nh  th  nào ?ậ ữ ơ ượ ư ế

Màu h u  c   cũng  đ c  phân  chia   ra   thành  3  màu  c  b n  nh   sau:ữ ơ ượ ơ ả ư

Đ  cánh sen: (Magenta)ỏ , Vàng: (Yellow)  , Xanh cô­ban: (Cyan)  

Ng i ta g i h  màu (Cyan, Magenta, Yellow) này g i t t là CMYK.ườ ọ ệ ọ ắ
V  lý thuy t thì 4 màu này có th  pha thành t t c  các màuề ế ể ấ ả

ví d : màu c  T  qu cụ ờ ổ ố

Đ  cánh sen:ỏ + Vàng:  = Đ  c  ỏ ờ

ho c đ  pha màu xanh lá cây, ta dùng:ặ ể
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Xanh cô­ban:  + Vàng:  = Xanh lá cây

V i cách hoà tr n nh  v y, ta có 1 b ng hoà màu c  b n nh  sau:ớ ộ ư ậ ả ơ ả ư

2. B ng ch nh màu Levelsả ỉ
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3. Ph c h i tr ng thái  nh.ụ ồ ạ ả

Công c  History Brush cho phép chúng ta ph c h i l i m t tr ng thái (state) cũụ ụ ồ ạ ộ ạ  
b ng cách tô v  lên file  nh. Khi rê chu t đ n đâu,tr ng thái cũ s  xu t hi nằ ẽ ả ộ ế ạ ẽ ấ ệ  
đ n đó. N u mu n ph c h i l i hoàn toàn m t tr ng thái cũ nào đó  b m phímế ế ố ụ ồ ạ ộ ạ ấ  
Shift + F5 ho c ch n l nh t  Menu Edit \ Fill,trong c a s  fill   ch n Use làặ ọ ệ ừ ử ổ ọ  
History.

 ­ Ch n trên thanh công c  ọ ụ

 ­ Hi n th  ể ị History panel (ch n l nh Window \ history n u panel này ch a ọ ệ ế ư

hi n). ệ

 ­ Ch n m t tr ng thái mu n ph c h i.ọ ộ ạ ố ụ ồ

L u ý:  Ph i  b m vào ô vuông ngay bên trái  hình  thumbnails  c a snapshot,ư ả ấ ủ  
không đ c b m vào tên snapshot vì nh  th  photoshop s  hi u là mu n quayượ ấ ư ế ẽ ể ố  
v  snapshot đó. Khi b m vào ô vuông bên trái hình thumbnails c a snapshot thìề ấ ủ  
bi u t ng snapshot ể ượ s  xu t hi n t i v  trí đó.ẽ ấ ệ ạ ị

 ­ Rê chu t tô lên file  nh, phiên b n  nh t i th i đi m  t o snapshot s  ph cộ ả ả ả ạ ờ ể ạ ẽ ụ  
h i ngay theo nét v .Thông s  Opacity trên thanh tùy ch n s  quy t đ nh m cồ ẽ ố ọ ẽ ế ị ứ  
đ  ph c h i là toàn ph n (opacity=100%) hay ch  m t ph n (opacity<100%). ộ ụ ồ ầ ỉ ộ ầ

Ví d  có b c  nh nh  sau:ụ ứ ả ư

69

http://www.hocpsd.com/2009/05/bai-12-tim-hieu-history-panel-cs4.html


T o thêm m t layer n a t  file  nh khác, k t qu  nh  hình sau:ạ ộ ữ ừ ả ế ả ư (t c là mứ ở  
thêm 1 file  nh n a, trong ví d  này là hình  nh m t v n hoa cúc,b m Ctrl ­ Aả ữ ụ ả ộ ườ ấ  
ch n nguyên layer xong b m Ctrl ­ C, sau đó tr  v  file  nh g c ­file  nh 1­ vàọ ấ ở ề ả ố ả  
b m Ctrl ­ V)ấ

History panel s  nh  sau:ẽ ư

Ch n công c  History Brush ọ ụ trên thanh công c , ti n hành tô lên file  nh, tôụ ế ả  
đ n đâu phiên b n snapshot s  xu t hi n ngay đ n đó .ế ả ẽ ấ ệ ế
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Bài 11: S  d ng palette layerử ụ

72
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