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Để một mạng máy tính trở thành một môi trường truyền dữ liệu thì nó cần phải có những
yếu tố sau:

+ Mỗi máy tính cần phải có một địa chỉ phân biệt trên mạng.

+ Việc chuyển dữ liệu từ máy tính này đến máy tính khác do mạng thực hiện thông qua
những quy định thống nhất gọi là giao thức của mạng.

Khi các máy tính trao đổi dữ liệu với nhau thì một quá trình truyền giao dữ liệu đã được
thực hiện hoàn chỉnh. Ví dụ như để thực hiện việc truyền một file giữa một máy tính với
một máy tính khác cùng được gắn trên một mạng các công việc sau đây phải được thực
hiện:

+ Máy tính cần truyền cần biết địa chỉ của máy nhận.

+ Máy tính cần truyền phải xác định được máy tính nhận đã sẵn sàng nhận thông tin

+ Chương trình gửi file trên máy truyền cần xác định được rằng chương trình nhận file
trên máy nhận đã sẵn sàng tiếp nhận file.

+ Nếu cấu trúc file trên hai máy không giống nhau thì một máy phải làm nhiệm vụ
chuyển đổi file từ dạng này sang dạng kia.

+ Khi truyền file máy tính truyền cần thông báo cho mạng biết địa chỉ của máy nhận để
các thông tin được mạng đưa tới đích.

Điều trên đó cho thấy giữa hai máy tính đã có một sự phối hợp hoạt động ở mức độ cao.
Bây giờ thay vì chúng ta xét cả quá trình trên như là một quá trình chung thì chúng ta
sẽ chia quá trình trên ra thành một số công đoạn và mỗi công đoạn con hoạt động một
cách độc lập với nhau. Ở đây chương trình truyền nhận file của mỗi máy tính được chia
thành ba module là: Module truyền và nhận File, Module truyền thông và Module tiếp
cận mạng. Hai module tương ứng sẽ thực hiện việc trao đổi với nhau trong đó:
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• Module truyền và nhận file: cần được thực hiện tất cả các nhiệm vụ trong các
ứng dụng truyền nhận file. Ví dụ: truyền nhận thông số về file, truyền nhận các
mẫu tin của file, thực hiện chuyển đổi file sang các dạng khác nhau nếu cần.
Module truyền và nhận file không cần thiết phải trực tiếp quan tâm tới việc
truyền dữ liệu trên mạng như thế nào mà nhiệm vụ đó được giao cho Module
truyền thông.

• Module truyền thông: quan tâm tới việc các máy tính đang hoạt động và sẵn
sàng trao đổi thông tin với nhau. Nó còn kiểm soát các dữ liệu sao cho những
dữ liệu này có thể trao đổi một cách chính xác và an toàn giữa hai máy tính.
Điều đó có nghĩa là phải truyền file trên nguyên tắc đảm bảo an toàn cho dữ
liệu, tuy nhiên ở đây có thể có một vài mức độ an toàn khác nhau được dành
cho từng ứng dụng. Ở đây việc trao đổi dữ liệu giữa hai máy tính không phụ
thuộc vào bản chất của mạng đang liên kết chúng. Những yêu cầu liên quan đến
mạng đã được thực hiện ở module thứ ba là module tiếp cận mạng và nếu mạng
thay đổi thì chỉ có module tiếp cận mạng bị ảnh hưởng.

• Module tiếp cận mạng: được xây dựng liên quan đến các quy cách giao tiếp
với mạng và phụ thuộc vào bản chất của mạng. Nó đảm bảo việc truyền dữ liệu
từ máy tính này đến máy tính khác trong mạng.

Như vậy thay vì xét cả quá trình truyền file với nhiều yêu cầu khác nhau như một tiến
trình phức tạp thì chúng ta có thể xét quá trình đó với nhiều tiến trình con phân biệt dựa
trên việc trao đổi giữa các Module tương ứng trong chương trình truyền file. Cách này
cho phép chúng ta phân tích kỹ quá trình file và dễ dàng trong việc viết chương trình.

Việc xét các module một cách độc lập với nhau như vậy cho phép giảm độ phức tạp cho
việc thiết kế và cài đặt. Phương pháp này được sử dụng rộng rãi trong việc xây dựng
mạng và các chương trình truyền thông và được gọi là phương pháp phân tầng (layer).

Nguyên tắc của phương pháp phân tầng là:

+ Mỗi hệ thống thành phần trong mạng được xây dựng như một cấu trúc nhiều tầng và
đều có cấu trúc giống nhau như: số lượng tầng và chức năng của mỗi tầng.

+ Các tầng nằm chồng lên nhau, dữ liệu được chỉ trao đổi trực tiếp giữa hai tầng kề nhau
từ tầng trên xuống tầng dưới và ngược lại.

+ Cùng với việc xác định chức năng của mỗi tầng chúng ta phải xác định mối quan hệ
giữa hai tầng kề nhau. Dữ liệu được truyền đi từ tầng cao nhất của hệ thống truyền lần
lượt đến tầng thấp nhất sau đó truyền qua đường nối vật lý dưới dạng các bit tới tầng
thấp nhất của hệ thống nhận, sau đó dữ liệu được truyền ngược lên lần lượt đến tầng cao
nhất của hệ thống nhận
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