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TÓM TẮT 

 

 
Với những mô hình kinh doanh như hiện nay đặc biệt là trong lĩnh vực kinh 

doanh điện thoại di động thì vấn đề đưa thông tin về sản phẩm đến khách hàng, giúp 

cho khách hàng có thể nắm bắt sơ lược những thông tin cơ bản về sản phẩm, để từ đó 

khách hàng đi đến tìm hiểu và đưa ra quyết định mua sản phẩm đó là việc rất quan 

trọng. Nhưng hiện nay phần lớn những cửa hàng kinh doanh điện thoại, cung cấp 

những thông tin về sản phẩm như tên, giá cả, cấu hình, mã sản phẩm… đều được in 

bằng giấy và đặt cạnh sản phẩm điều này đã phần nào thu hẹp đi không gian, mất thẩm 

mỹ, dễ nhầm lẫn và tốn khá nhiều thời gian nếu chúng ta muốn thay đổi bất cứ thông 

tin nào về sản phẩm. Vấn đề đặt ra là phải tìm ra một giải pháp khác hiệu quả hơn vì 

vậy nhóm chúng em quyết định nghiên cứu và thực hiện đề tài: “Hệ thống hiển thị 

báo giá và thông tin sản phẩm”. 

Nhóm thực hiện thiết kế và xây dựng một trang web có nhiệm vụ quản lý các 

thông tin cơ bản về sản phẩm như tên sản phẩm, hình ảnh, cấu hình, mã imei… của 

từng loại sản phẩm. Từ trang web này người quản trị có thể dễ dàng thêm sản phẩm 

mới hoặc thay đổi thông tin của các sản phẩm đã có một cách nhanh chóng và những 

thông tin này sẽ được lưu trữ trên cơ sở dữ liệu. Đồng thời cơ sở dữ liệu từ trang web 

sẽ được truyền xuống các màn hình hiển thị ở các tủ trưng bày sản phẩm thông qua 

Wifi.  
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Chương 1. TỔNG QUAN 

 

1.1. ĐẶT VẤN ĐỀ 

Ngày nay cùng với sự phát triển vượt bậc của khoa học công nghệ và đặc biệt là 

sự bùng nổ của xu hướng internet kết nối vạn vật đã ảnh hưởng rất lớn đến việc cải 

tiến và đưa ra những giải pháp công nghệ thông minh, hiệu quả để có thể kết nối với 

nhau và tương tác với con người nhằm tạo nên một mạng lưới vạn vật kết nối internet. 

Điều này sẽ làm thay đổi cuộc sống của con người giúp cuộc sống của chúng ta tiện lợi 

hơn từ những kết nối thông minh. 

Với những mô hình kinh doanh như hiện nay đặc biệt là trong lĩnh vực kinh 

doanh điện thoại di động thì vấn đề đưa thông tin về sản phẩm đến khách hàng, giúp 

cho khách hàng có thể nắm bắt sơ lược những thông tin cơ bản về sản phẩm, để từ đó 

khách hàng đi đến tìm hiểu và đưa ra quyết định mua sản phẩm là việc rất quan trọng. 

Nhưng hiện nay phần lớn những cửa hàng kinh doanh điện thoại cung cấp những 

thông tin về sản phẩm như tên, giá cả, cấu hình, mã sản phẩm… đều được in bằng giấy 

và đặt cạnh sản phẩm điều này đã phẩn nào thu hẹp đi không gian, mất thẩm mỹ, dễ 

nhầm lẫn và tốn khá nhiều thời gian nếu chúng ta muốn thay đổi bất cứ thông tin nào 

về sản phẩm. Vấn đề đặt ra là phải tìm ra một giải pháp khác hiệu quả hơn vì vậy 

nhóm chúng em quyết định nghiên cứu và thực hiện đề tài: “Hệ thống hiển thị báo 

giá và thông tin sản phẩm”. 

Hệ thống hiển thị báo giá và thông tin sản phẩm là hệ thống giúp quản lý và 

hiển thị những thông tin cơ bản về điện thoại như tên, giá, thời gian bảo hành, mã 

imei… của từng chiếc điện thoại giúp các cửa hàng bán điện thoại có thể dễ dàng theo 

dõi,  kiểm tra và thay đổi thông tin điện thoại một cách nhanh chóng đồng thời khách 

hàng cũng sẽ dễ dàng nắm bắt được những thông tin cơ bản các mẫu điện thoại có 

trong cửa hàng một cách dễ dàng.  

1.2. MỤC TIÊU 

Thiết kế và thi công hệ thống hiển thị báo giá và thông tin sản phẩm một cách 

chính xác, trực quan. Hiển thị và cập nhật thông tin một cách nhanh chóng trên màn 

hình LCD, kết nối được nhiều màn hình LCD với nhau và hiển thị được từng thông tin 
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của từng sản phẩm riêng biệt. Xây dựng được website quản trị đồng thời cập nhật cơ 

sở dữ liệu lên database và hiển thị thông tin từ database xuống màn hình hiển thị trên 

LCD thông qua mạng Internet, đăng ký được tên miền cho website. Đề tài nghiêm cứu 

nhầm ứng dụng điều khiển và quản lý thông qua đường truyền Internet. 

1.3. NỘi DUNG NGHIÊN CỨU 

 NỘI DUNG 1: Kết nối mạng với bộ xử lý trung tâm và giao tiếp với khối hiển 

thị. 

 NỘI DUNG 2: Nghiên cứu ngôn ngữ lập trình web PHP và thiết kế website. 

 NỘI DUNG 3: Nghiên cứu cơ sở dữ liệu MySQL, giao thức truyền nhận dữ liệu 

từ database và khối hiển thị. 

 NỘI DUNG 4: Thiết kế mô hình, chạy thử nghiệm, cân chỉnh hệ thống. 

 NỘI DUNG 5: Đánh giá kết quả thực hiện 

1.4. GIỚI HẠN 

 Mô hình thi công có kích thước 49x14x17. 

 Hệ thống sử dụng 1 biến áp, 1 ESP V12, 3 module I2C, 3 màn hình LCD 20x4.  

 Đề tài chỉ xây dựng mô hình với ba màn hình hiển thị tương ứng với thông tin 

của ba sản phẩm khác nhau, mỗi sản phẩm sẽ được hiển thị bốn hàng thông tin. 

 Tốc độ truyền nhận dữ liệu phụ thuộc vào tốc tộ đường truyền Internet. 

1.5. BỐ CỤC 

 Chương 1: Tổng Quan  

Chương này trình bày đặt vấn đề dẫn nhập lý do chọn đề tài, mục tiêu, nôi dung 

nghiên cứu, các giới hạn thông số và bố cục đồ án. 

 Chương 2: Cơ Sở Lý Thuyết. 

Chương này trình bày quy tình hoạt động, giới thiệu phần cứng, lựa chọn linh 

kiện thiết bị, giới thiệu chuẩn giao tiếp, các ngôn ngữ lập trình web như HTML, PHP 

và ngôn ngữ truy vấn SQL. 

 Chương 3: Thiết Kế và Tính Toán. 



CHƯƠNG 1. TỔNG QUAN 

 

 

BỘ MÔN ĐIỆN TỬ CÔNG NGHIỆP – Y SINH  3 

Chương này thiết kế sơ đồ khối hệ thống, giải thích chức năng các khối, tính toán 

và thiết kế mạch điều khiển, khối nguồn, khối hiển thị, thiết kế website, sơ đồ kết nối 

và sơ đồ nguyên lý toàn mạch. 

 Chương 4: Thi công hệ thống 

Chương này trình bày lưu đồ giải thuật chính, lưu đồ giải thuật con và giải thích, 

thi công mạch, sơ đồ mạch layout, lắp ráp, kiểm tra đóng gói sản phẩm, thi công mô 

hình, lập trình code hệ thống. 

 Chương 5: Kết Quả, Nhận Xét và Đánh Giá 

Chương này trình bày kết quả mô hình, giao diện điều khiển website từ đó đưa ra 

đánh giá, nhận xét. 

 Chương 6: Kết Luận và Hướng Phát Triển 

Chương này nêu lên kết luận chung về những gì đã thực hiện đồng thời đúc kết 

lại ưu khuyết điểm để đưa ra hướng phát triển cho đề tài. 
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Chương 2. CƠ SỞ LÝ THUYẾT 
 

2.1 QUY TRÌNH HOẠT ĐỘNG CỦA HỆ THỐNG 

Hệ thống hiển thị báo giá và thông tin sản phẩm được kết nối mạng Internet hoạt 

động dưới sự điều khiển của bộ xử lý trung tâm ESP8266. Các dữ liệu thông tin về sản 

phẩm sẽ được các quản trị viên nhập trực tiếp từ website và sẽ được đưa lên lưu trữ 

trên cơ sở dữ liệu MySQL, sau đó các dữ liệu từ MySQL được truyền về lại bộ xử lý 

trung tâm và tiến hành xử lý chuổi thông tin nhận được rồi cho hiển thị thông tin của 

từng loại sản phẩm trên từng LCD khác nhau. 

2.1.1 Mô Tả quy trình chuẩn bị thông tin 

Người quản trị trước khi nhập thông tin sản phẩm trên website phải tìm hiểu thật 

kỹ các thông tin của sản phẩm mà nhà sản xuất đưa ra như cấu hình, hình ảnh, chức 

năng…sau đó tùy thuộc vào mục đích kinh doanh của doanh nghiệp và tùy thuộc vào 

tình hình thị trường hiện tại mà tiến hành định giá cho sản phẩm.  

2.1.2 Mô Tả quy trình nhập thông tin sản phẩm 

Những thông tin hiển thị trên LCD đều do hệ thống website và cơ sở dữ liệu 

quản lý, được cập nhật liên tục khi có sản phẩm mới hoặc người quản trị muốn thay 

đổi bất cứ thông tin nào của sản phẩm. Khi cập nhật thông tin về sản phẩm mới, người 

quản trị phải chuẩn bị các thông tin sẽ được nhập vào website để đưa lên cơ sở dữ liệu 

lưu trữ, sau đó hệ thống sẽ lấy thông tin từ database đưa xuống màn hình hiển thị, các 

nhân viên bán hàng sẽ căn cứ vào các thông tin trên màn hình LCD để sắp xếp các sản 

phẩm trên tủ bán hàng tương ứng với thông tin đã được hiển thị. 

2.2 GIỚI THIỆU PHẦN CỨNG 

Các thiết bị, linh kiện mà đề tài sử dụng được phân loại như sau: 

Thiết bị đầu vào: Bàn phím (Máy tính). 

Thiết bị đầu ra: Module giao tiếp I2C, LCD 20x4. 

Thiết bị điều khiển trung tâm: Vi điều khiển ESP8266, máy tính. 

Các chuẩn dữ liệu truyền nhận: I2C, Internet. 

Thiết bị giao diện điều khiển:  Máy tính. 
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