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A.N I DUNG BÀI H CỘ Ọ

Bài 11:  LÀM VI C NHÓM V I BÀI TRÌNH CHI UỆ Ớ Ế
1. C u trúc c a bài trình chi uấ ủ ế

C u trúc c a m t bài trình chi u th ng đ c thi t k  thành 3 ph n:ấ ủ ộ ế ườ ượ ế ế ầ
­ Ph n m  đ u th ng có hai trang chi u c  th  nh  sau:ầ ở ầ ườ ế ụ ể ư

+ Trang đ u tiên, g i là trang tiêu đ , gi i thi u tên bài trình chi u và tên ng i trìnhầ ọ ề ớ ệ ế ườ  
bày. Sau tên ng i trình bày có th  có các thông tin liên quan nh  đ a ch , th  đi nườ ể ư ị ỉ ư ệ  
t , s  đi n tho i, đ a ch  ng i đó n i h c t p h c làm vi c.ử ố ệ ạ ị ỉ ườ ơ ọ ậ ọ ệ
+ Trang th  hai, g i là trang gi i thi u khái quát n i dung, li t kê d i d ng đ  m cứ ọ ớ ệ ộ ệ ướ ạ ề ụ  
các n i dung chính s  đ c trình bày trong bài trình chi uộ ẽ ượ ế

­ Ph n n i dung   b t đ u t  trang chi u th  ba tr  đi, l n l t trình bày chi ti t,ầ ộ ắ ầ ừ ế ứ ở ầ ượ ế  
nh ng cô đ ng v  t ng ý nh  đã nêu   trang gi i thi u khái quát n i dungư ọ ề ừ ư ở ớ ệ ộ

­ Ph n k t lu n g m m t vài trang chi u nêu tóm t t n i dung bài trình chi u. Cu iầ ế ậ ồ ộ ế ắ ộ ế ố  
cùng là trang chi u ghi l i c m  n khán gi  đã tham giaế ờ ả ơ ả

2. Các nguyên t c khi thi t k  bài trình chi uắ ế ế ế
­ Không vi t vào trang chi u t t c  nh ng gì s  nói lúc thuy t trình, mà ch  vi t d iế ế ấ ả ữ ẽ ế ỉ ế ướ  

d ng dàn ý b ng cách li t kê các đ  m cạ ằ ệ ề ụ
­ N i dung trong các đ  m c ph i đ c vi t   rõ ràng nh ng cô đ ng,  súc tích vàộ ề ụ ả ượ ế ư ọ  

th ng li t kê m t s  t  ch n l c (g i là t  khóa), ph n ánh nh ng đi m tr ng tâmườ ệ ộ ố ừ ọ ọ ọ ừ ả ữ ể ọ  
c a đ  m c đó.ủ ề ụ

­ Trong cùng m t trang chi u không   nên có quá 6 đ  m c cùng c p, m i đ  m cộ ế ề ụ ấ ỗ ề ụ  
không nên có quá 2 dòng m t n i dungộ ộ

3. Các b c xây d ng bài trình chi u và thuy t trìnhướ ự ế ế
­ B c 1:  Xác đ nh m c tiêu và phân công nhi m vướ ị ụ ệ ụ
­ B c 2: T o s n ph m nhómướ ạ ả ẩ
­ B c 3: Báo cáo th  và ch nh s a s n ph m nhómướ ử ỉ ử ả ẩ
­ B c 4: Báo cáo và đánh giá s n ph m nhómướ ả ẩ

Bài 12: LÀM VI C V I PH N M M BIÊN T P PHIMỆ Ớ Ầ Ề Ậ
1. Các b c t o m t d  án phim:ướ ạ ộ ự

­ B c 1: Chu n b  ý t ng và t  li uướ ẩ ị ưở ư ệ
+ Ý t ng phim đ c th c hi n qua ch  đ , tên b  phim và th i gian c a toàn bưở ượ ự ệ ủ ề ộ ờ ủ ộ 
b  phim cũng nh  th i gian cho t ng phân c nh (m t đo n ng n trong b  phim)ộ ư ờ ừ ả ộ ạ ắ ộ
+ Chu n b  t  li u là chu n b  các hình  nh và video có s n mu n đ a vào phim.ẩ ị ư ệ ẩ ị ả ẵ ố ư  
Ngoài ra đ  b  phim sinh đ ng, h p d n h n, nên chu n b  thêm các t p nh c n n.ể ộ ộ ấ ẫ ơ ẩ ị ệ ạ ề

­ B c 2: Quy trình d ng phimướ ự
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2. Nh p các đ i t ng t    đĩa vào th  m c Collectionậ ố ượ ừ ổ ư ụ
� Nh p hình  nhậ ả

B c 1: Ch n l nh Import Pictures trong khung Movie Tasksướ ọ ệ
B c 2: Trong h p tho i Import File hi n ra, ch n th  m c ch a t  li u  nh c nướ ộ ạ ệ ọ ư ụ ứ ư ệ ả ầ  
nh p t i khung Lock Inậ ạ
B c 3: Ch n các hình  nh c n nh p( N u mu n ch n t t c   nh thì nh n t  h pướ ọ ả ầ ậ ế ố ọ ấ ả ả ấ ổ ợ  
phím Ctrl + A) và nháy chu t vào nút l nh Importộ ệ

� Nh p âm thanh: T ng t  nh  nh p hình  nh, đ  nh p âm thanh c n th c hi n baậ ươ ự ư ậ ả ể ậ ầ ự ệ  
b c nh  trên. T i b c 1, thay vì ch n l nh Import Pictures ta ch n l nh Importướ ư ạ ướ ọ ệ ọ ệ  
Audio or music

� Nh p phim: T ng t  nh  nh p hình  nh, đ  nh p âm thanh c n th c hi n ba b cậ ươ ự ư ậ ả ể ậ ầ ự ệ ướ  
nh  trên. T i b c 1, thay vì ch n l nh Import Pictures ta ch n l nh Import videoư ạ ướ ọ ệ ọ ệ

3. Nh p các đ i t ng t  Collection và khung d ng phimậ ố ượ ừ ự
� Hình  nh/ phim: Kéo th  l n l t t ng  nh/ phim t  Collection xu ng dòng Videoả ả ầ ượ ừ ả ừ ố  

trong khung Timeline
� Âm thanh: Kéo th  t p âm thanh/ T p phim c  Collection xu ng dòng Audio/ musicả ệ ệ ừ ố  

trong khung Timeline
� Xu t phim:ấ

B c 1: Trong khung Movie Task, t i nhóm Finish Movie, nháy ch n Save to myướ ạ ọ  
computer
B c 2: Trong h p tho i Save Movie Wizard đ t tên phimướ ộ ạ ặ
B c 3: Ti p t c nháy chu t và nút Next và ch  cho đ n khi quá trình xu t phimướ ế ụ ộ ờ ế ấ  
hoàn thành, nháy chu t vào nút Finishộ

Bài 13. CÁC CÔNG C  BIÊN T P PHIMỤ Ậ
1. Biên t p hình  nh:ậ ả

­ Xóa  nh: nháy ph i chu t t i  nh c n xóa, ch n l nh Delete trong b ng ch n t tả ả ộ ạ ả ầ ọ ệ ả ọ ắ
­ Thay đ i th  t   nh: Kéo th   nh c n thay đ i th  t  đ n v  trí m iổ ứ ự ả ả ả ầ ổ ứ ự ế ị ớ
­ Thay đ i th i gian hi n th   nh: Nháy chu t t i  nh mà chúng ta mu n thay đ i, diổ ờ ể ị ả ộ ạ ả ố ổ  

chuy n chu t đ n c nh ph i c a  nh đ  xu t hi n mũi tên hai chi u màu đ . Để ộ ế ạ ả ủ ả ể ấ ệ ề ỏ ể 
đi u ch nh th i gian xu t hi n c a  nh này, kéo th  chu t sang trái đ  gi m th iề ỉ ờ ấ ệ ủ ả ả ộ ể ả ờ  
gian, sang ph i đ  tang th i gian. Th i gian chính xác ( tính theo giây) s  hi n thả ể ờ ờ ẽ ể ị 
ngay d i tên hình  nh.ướ ả

2. Biên t p âm thanh/ đo n phimậ ạ
C t b  ph n đ u/ ph n cu i c a t p âm thanh/ đo n phimắ ỏ ầ ầ ầ ố ủ ệ ạ
B c 1: Nháy chu t vào t p âm thanh/ đo n phimướ ộ ệ ạ
B c 2: C t bướ ắ ỏ
­ Đ  c t b  ph n đ u , di chuy n chu t đ n c nh trái c a d i âm thanh/ đo n phimể ắ ỏ ầ ầ ể ộ ế ạ ủ ả ạ  

đ  xu t hi n mũi tên hai chi u màu đ , kéo th  sang bên ph i đ n v  trí mu n c tể ấ ệ ề ỏ ả ả ế ị ố ắ
­ Đ  c t b  ph n cu i, di chuy n chu t đ n c nh ph i c a d i âm thanh/ phim để ắ ỏ ầ ố ể ộ ế ạ ả ủ ả ể 

xu t hi n mũi tên hai chi u màu đ , kéo sang trái đ n v  trí mu n c t.ấ ệ ề ỏ ế ị ố ắ
3. Biên t p tiêu đê và chú thíchậ

­ B c 1: Nháy chu t đ  ch n  nh c n t o tiêu đ / chú thíchướ ộ ể ọ ả ầ ạ ề
­ B c 2: T i khung Movie Task­> Edit Movie­>Make titles or creaditsướ ạ

+ Add title at the beginning of the movie: T o tiêu đ  phimạ ề
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+ Add title on the selected clip in the timeline: T o chú thích cho hình  nhạ ả
+ Add credits at the end of the movie: T o tiêu đ  cu i phimạ ề ố

­ B c 3: Nh p n i dung tiêu đướ ậ ộ ề
­ B c 4: Hi u ch nh tiêu đ  chú thíchướ ệ ỉ ề
­ B c 5: Ch n Done sau khi đã hoàn t t các hi u ch nh đ  thêm tiêu đ  / chú thíchướ ọ ấ ệ ỉ ể ề

4. Thêm hi u  ng chuy n c nhệ ứ ể ả
B c 1: Hi n th  khung Storyboard thay vì khung Time line, nháy chu t và l nh Showướ ể ị ộ ệ  
Storyboard
B c 2: Trong khung Movi Task ­> Edit Movie­> View Video Transitions. Nháy đúpướ  
chu t vào hi u  ng và quan sát t i khung Preview đ  l a ch n hi u  ng cho phù h pộ ệ ứ ạ ể ự ọ ệ ứ ợ
B c 3: Kéo th  hi u  ng đã ch n và các ô tr ng gi a hai hình  nhướ ả ệ ứ ọ ố ữ ả
B c 4: Th c hi n l n l t cho đ n h t các  nh c n t o hi u  ng chuy n c nhướ ự ệ ầ ượ ế ế ả ầ ạ ệ ứ ể ả

Bài 4:   GI I THI U PH N M M X  LÝ  NH GIMPỚ Ệ Ầ Ề Ử Ả
1. C t  nhắ ả

B c 1ướ  : Ch n công c  Crop trong h p công cọ ụ ộ ụ
B c 2ướ  : Kéo th  chu t trong  nh đ  xác đ nh m t vùng  nh hình ch  nh t c n c t.ả ộ ả ể ị ộ ả ữ ậ ầ ắ  
Vùng ch n có các ô hình ch  nh t xung quanhọ ữ ậ
B c 3ướ  : Kéo th  chu t t i các ô hình ch  nh t trên c nh ho c góc c a vùng ch n đả ộ ạ ữ ậ ạ ặ ủ ọ ể 
thay đ i kích th c  nh c n c t. Nh n phím Enter đ  c t  nhổ ướ ả ầ ắ ấ ể ắ ả

2. T y xóa và ph c h i  nhẩ ụ ồ ả
B c 1ướ  : Nháy ch n công c  Clone. Ti p theo ch n ki u nét ch m phù h p trong h pọ ụ ế ọ ể ấ ợ ộ  
công c . Cu i cùng, nh n gi  phím Ctrl trong khi nháy chu t vào m t đi m  nh c n l yụ ố ấ ữ ộ ộ ể ả ầ ấ  
m u s  áp d ng vào vùng  nh c n t y xóa.ẫ ẽ ụ ả ầ ẩ
B c 2ướ  : Nháy chu t lên nh ng đi m  nh c n t y xóa, sau m i l n nháy chu t s  cóộ ữ ể ả ầ ẩ ỗ ầ ộ ẽ  
màu s c và đ  sáng nh  đi m  nh m uắ ộ ư ể ả ẫ

Bài 5: HI U CH NH MÀU S C VÀ GHÉP  NH TRONG GIMPỆ Ỉ Ắ Ả
1. Hi u ch nh ánh sáng và màu s c cho  nhệ ỉ ắ ả
  B c 1: Trong c a s  hình  nh m  b ng ch n Colors và ch n l nh Levels. Khi đó h p ướ ử ổ ả ở ả ọ ọ ệ ộ
tho i Levels xu t hi n.ạ ấ ệ

B c 2: Cân ch nh đ  sáng và màu s c l n th  nh t b ng cách nháy l nh Auto. Sau đó ướ ỉ ộ ắ ầ ứ ấ ằ ệ
cân ch nh đ  sáng và màu s c l n th  hai b ng cách di chuy n các nút hình tam giác trên thanh ỉ ộ ắ ầ ứ ằ ể
bi u th  kho ng tông màu, thanh này n m d i bi u đ  đi m  nhể ị ả ằ ướ ể ồ ể ả

B c 3: Nháy nút OK đ  hoàn ch nh vi c hi u ch nh ánh sáng và màu s c cho  nh. N uướ ể ỉ ệ ệ ỉ ắ ả ế  
c n, có th  nháy nút Reset đ  th c hi n l i t  đ u hai b c trên đây. Nháy nút Cancel n u ầ ể ể ự ệ ạ ừ ầ ướ ế
mu n h y b  vi c hi u ch nh  nhố ủ ỏ ệ ệ ỉ ả
2. Ghép  nhả

B c 1: M  các t p  nh đích và  nh ngu n. Hi u ch nh l i kích th c trong hai t p ướ ở ệ ả ả ồ ệ ỉ ạ ướ ệ
này b ng l nh Scaleằ ệ

B c 2: Chuy n sang t p  nh ngu n, ch n đ i t ng c n c t ho c sao chép b ng m t ướ ể ệ ả ồ ọ ố ượ ầ ắ ặ ằ ộ
công c  phù h p.ụ ợ

B c 3: Sao chép các đ i t ng t   nh ngu n sang  nh đích b ng các l nh Copy và ướ ố ượ ừ ả ồ ả ằ ệ
Paste.

B c 4: Xác nh n m t l p m i ch a đ i t ng v a đ c t o thêm b ng l nh To New ướ ậ ộ ớ ớ ứ ố ượ ừ ượ ạ ằ ệ
Layer

B c 5: Khóa l p ho c xác nh p các l p và l u  nh k t qu  b ng l nh File ­> Export ướ ớ ặ ậ ớ ư ả ế ả ằ ệ
As
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B. PH N RA THI: Ầ

I. PH N TR C NGHI MẦ Ắ Ệ
Hãy khoanh tròn vào nh ng câu đúng nh t: m i câu đúng ữ ấ ỗ

Câu 1: Bài trình chi u th ng đ c chia thành bao nhiêu ph nế ườ ượ ầ
A. 2 B.3 C.4 D.5

Câu 2: B c th  hai khi làm vi c nhóm đ  xây d ng bài trình chi u làướ ứ ệ ể ự ế
A. T o s n ph m nhómạ ả ẩ
B. Báo cáo và đánh giá s n ph m nhómả ẩ
C. Xác đ nh m c tiêu và phân công nhi m vị ụ ệ ụ
D. Báo cáo th  và ch nh s a s n ph m nhómử ỉ ử ả ẩ

Câu 3: Bi u t ng c a ph n m m biên t p phim Movie Maker là:ể ượ ủ ầ ề ậ

A.      B.                        C.                 D.
Câu 4:  Đ  t o m i m t d  án phim em ch n l nh:ể ạ ớ ộ ự ọ ệ

A. File ­> Save Project B. File ­> Open Project 

C. File ­> Exit                         D. File­> New Project

Câu 5: Đ  l u m t d  án phim em ch n l nh:ể ư ộ ự ọ ệ

A. File ­> Save Project B. File ­> Open Project 

C. File ­> Exit                         D. File­> New Project

Câu 6: Đ  thêm hình  nh vào th  m c Collection v i ph n m m Movie Maker em ch n l nhể ả ư ụ ớ ầ ề ọ ệ

A. Import Video B. Import Audio

C. Import Pictures                        D. Import Music

Câu 7: L nh nào dùng đ  t o tiêu đ  đ u phim:ệ ể ạ ề ầ

A. Add title at the beginning of the movie

B. Add credits at the end of the movie

C. Add title on the selected clip in the timeline

D. Add Import Music

Câu 8: L nh nào dùng đ  t o chú thích cho phimệ ể ạ

     A. Copy and Paste B. Stretches up and in

     C. Subtitle D. Timeline

Câu 9: Khi thêm hi u  ng chuy n c nh em th c hi n l nhệ ứ ể ả ự ệ ệ
A. Video transition B. Netscape Navigator
C. View video transition D. View Movie Tasks

Câu 10: Khi xu t phim em th c hi n:ấ ự ệ
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A. Save Project B. Save to Mycomputer
C. Save As D. Edit Movie

Câu 11:  Bi u t ng c a ph n m m x  lý  nh GIMP làể ượ ủ ầ ề ử ả

A.   B.                        C.                      D.

Câu 12: Nút lênh   Có tác d ngụ
     A. Di chuy n  nhể ả B. Thay đ i th  t   nhổ ứ ự ả

     C. Thay đ i kích th c  nhổ ướ ả D. Thay đ i góc nhìn c a  nhổ ủ ả

Câu 13: Đ  đ ng nh t kích th c c a hai  nh ta th c hi n l nhể ồ ấ ướ ủ ả ự ệ ệ
  A. Fit Canvas to Layers B. Scale

     C. Auto D. Free Select

Câu 14: Đ  l u l i  nh sau khi ch nh s a v i ph n m m GIMP em th c hi nể ư ạ ả ỉ ử ớ ầ ề ự ệ
A. File ­> Save Project B. File­>Save to Mycomputer
C. File ­> Save As D. File ­> Export As

Câu 15: Ph n m m GIMP g m nh ng thành ph n gì:ầ ề ồ ữ ầ
    A. H p công c , b ng đi u khi n, C a s  hình  nhộ ụ ả ề ể ử ổ ả
    B. H p công c , b ng đi u khi n, C a s  hình  nh, nút trình chi uộ ụ ả ề ể ử ổ ả ế
    C. H p công c , c a s  hình  nhộ ụ ử ố ả
    D. B ng đi u khi n, c a s  hình  nhả ề ể ử ố ả

Câu 16:   có tên là 
A. Free Select B. Merge Down
C. New Layer D. BackSpace

Câu 17: Đ  c t  nh  trong ph n m m GIMP em s  d ng nút l nh có tên là gì?ể ắ ả ầ ề ử ụ ệ
A. Crop B. Drop
C. Krop D. Free Select

Câu 18:    có tác d ngụ
A. Thêm màu s c cho  nhắ ả B. Quay  nhả
C. Xóa  nhả D. Thay đ i kích th c  nhổ ướ ả

Câu 19: Đ  ghép  nh em th c hi n m y b cể ả ự ệ ấ ướ
     A. 3 B. 4 C. 5  D. 6
Câu 20: Đ  xóa  nh em th c hi n l nhể ả ự ệ ệ

A. Delete B. Backspace
C. Printscreen D. F12
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II. PH N T  LU NẦ Ự Ậ

1. Nêu c u trúc c a bài trình chi uấ ủ ế  ?
2. Trình bày các nguyên t c khi thi t k  bài trình chi uắ ế ế ế  ?
3. Nêu các thao tác biên t p hình  nh v i ph n m m Movie Makerậ ả ớ ầ ề  ?
4. Em hãy trình bày các b c c t  nh, t y xóa và ph c h i hình  nh v i ph nướ ắ ả ẩ ụ ồ ả ớ ầ  

m m GIMPề
5. Em hãy nêu các b c hi u ch nh ánh sáng và màu s c cho  nh v i ph n m mướ ệ ỉ ắ ả ớ ầ ề  

GIMP
6. Nêu các b c ghép  nh v i ph n m m GIMPướ ả ớ ầ ề  ?
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