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1. Nội dung giáo dục Tin học3



1.1. Những căn cứ để xác định nội dung giáo dục Tin học

Luật Giáo dục, chương 1, điều 5: ‘’Nội dung giáo dục phải đảm bảo tính cơ

bản, toàn diện, hiện đại và có hệ thống…‘’

Luật Giáo dục đối với giáo dục phổ thông: ‘’Giáo dục phổ thông phải đảm bảo

tính phổ thông,…toàn diện, hướng nghiệp,…, gắn với thực tiễn’’
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1.2. Nội dung Giáo dục Tin học bao gồm

a. Những yếu tố lý thuyết của Tin học: khái niệm cơ bản, định nghĩa, mệnh đề,

những khái niệm trong ngôn ngữ lập trình,…

Ví dụ: khái niệm hệ điều hành, hệ soạn thảo văn bản, phần mềm ứng dụng,…

Những khái niệm trong ngôn ngữ lập trình như: biến, hằng, chương trình con,

hàm, thủ tục,…
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1.2. Nội dung Giáo dục Tin học bao gồm

b. Những phương pháp tư duy mang tính tìm đoán hay thuật toán, những

hoạt động trí tuệ trong Tin học

Ví dụ:

Phương pháp thiết kế thuật toán từ trên xuống hay chia để trị

Xét tính tương tự, quy lạ về quen

Những nguyên lý, quy tắc trong lập trình
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1.2. Nội dung Giáo dục Tin học bao gồm

c. Những ý tưởng về thế giới quan, những vấn đề xã hội liên quan đến Tin

học

Ví dụ:

Dùng Tin học để giải quyết những bài toán thực tiễn như Tin học hóa quy trình

quản lý

Những quy định về đạo đức nghề nghiệp trong Tin học
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1.2. Nội dung Giáo dục Tin học bao gồm

• Bàn về chương trình Tin học sau 2018:

DL (Digital Literacy), ICT and CS

Chương trình môn Tin học (Dự thảo) 2018

8



2. Nội dung Tin học của chương trình9



2. Nội dung Tin học của chương trình

A. Các mạch nội dung

B. Kế hoạch dạy học

C. Nội dung Tin học ở từng lớp

D. Quan điểm phát triển chương trình
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Quan điểm phát triển chương trình

Quan điểm vĩ mô: đây là môn học mới nên cần phải:

 Định hướng kế hoạch tổng thể về nội dung, PP, kiểm tra đánh giá

 Triển khai kế hoạch đồng bộ: chính sách, biên chế giáo viên, phòng máy, mạng,

thiết bị dạy học.
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Quan điểm phát triển chương trình

Quan điểm dựa trên đặc thù của môn học

 Là một khoa học phát triển cực nhanh, vậy nội dung cần trang bị những gì?

Quan điểm xuất phát từ điều kiện của từng địa phương:

 Đảm bảo yêu cầu chung

 Nâng cao nếu có thể

Chương trình có tính chất mở
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Giải thích – hướng dẫn (cho GV)

Định hướng về PPDH

 Kế thừa những PPDH truyền thống

 Áp dụng những PPDH tích cực

• Dạy học nêu và giải quyết vấn đề

• Dạy học hợp tác

• Dạy học theo quan điểm hoạt động

• Dạy học dựa theo dự án

 Cần có máy tính và phàn mềm để phục vụ dạy và học Tin học
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Giải thích – hướng dẫn (cho GV)

Định hướng về đánh giá kết quả học tập của học sinh

Dựa trên đặc thù của bộ môn, cần đánh giá:

 Lý thuyết

 Thực hành (kĩ năng)

 Khả năng giải quyết vấn đề (tư duy)

 Khả năng làm việc theo nhóm (hợp tác)

 Đánh giá qua hội thoại (vấn đáp)
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Giải thích – hướng dẫn (cho GV)

Linh hoạt vận dụng tùy theo đặc điểm của nhà trường, địa phương, các loại

đối tượng HS

 Đảm bảo chương trình phổ cập

 Nâng cao

 Đa dạng hóa các loại hình học tập (tham quan, thực hiện đề tài, dự án,…)

 Bố trí chương trình dạy linh hoạt
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3. Nội dung Tin học và hoạt động của học sinh16



Nội dung Tin học và hoạt động của HS

 Mỗi nội dung dạy học đều liên hệ với những hoạt động nhất định của học sinh.

 Việc xác định hoạt động, hoạt động thành phần căn cứ vào mục tiêu của nội

dung, năng lực, trình độ của học sinh
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Nội dung Tin học và hoạt động của HS

Những hoạt động có quan hệ mật thiết với nội dung Tin học Phổ thông:

 Nhận dạng và thể hiện;

 Những hoạt động trí tuệ phổ biến trong Tin học,

 Những hoạt động trí tuệ chung
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3.1. Nhận dạng và thể hiện

Nhận dạng và thể hiện một khái niệm

 Nhận dạng một khái niệm: đã biết định nghĩa, xem xem đối tượng cho trước

có thỏa mãn định nghĩa không?

 Thể hiện một khái niệm (theo một định nghĩa): Tạo ra đối tượng thỏa mãn

định nghĩa.

Ví dụ: trong Turbo Pascal: tên, từ khóa, chương trình con (hàm, thủ tục) đều là

những khái niệm.
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3.1. Nhận dạng và thể hiện

• Example: Prime number
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3.1. Nhận dạng và thể hiện

Nhận dạng và thể hiện một câu lệnh

 Nhận dạng một câu lệnh: xem đoạn văn bản cho trước xem có phải là câu

lệnh đó không?

 Thể hiện một câu lệnh là biết viết một đoạn văn bản theo đúng cú pháp của

câu lệnh đó.

 Ví dụ?
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3.1. Nhận dạng và thể hiện

Nhận dạng và thể hiện một phương pháp

 Nhận dạng một phương pháp đã học là phát hiện xem một dãy tình huống có

phù hợp với PP đó hay không?

 Thể hiện một phương pháp: tạo ra dãy tình huống phù hợp với PP đó.

 Ví dụ?
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3.2. Những hoạt động trí tuệ phổ biến trong Tin học

 Lật ngược vấn đề:

Ví dụ: trong Pascal có hàm Upcase(x), chuyển kí tự x thành kí tự viết hoa tương

ứng X, nhưng không có hàm Lowcase(X), vậy xây dựng hàm này như thế nào?

 Xét tính giải được của bài toán:

Ví dụ: tìm bộ bốn số nguyên dương (x, y, z, t) sao cho:

x*x+y*y+z*z=t*t
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2. Nhiệm vụ của lĩnh vực khoa học PPDH Tin học

 Phân chia trường hợp

Ví dụ: bài toán tính cước viễn thông

+ Giá cước nội hạt

+ Giá cước vùng lân cận

+ Giá cước vùng xa

+…
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2. Nhiệm vụ của lĩnh vực khoa học PPDH Tin học

 Chuyển từ ngữ nghĩa sang cú pháp và ngược lại.

 Chuyển từ thuật toán sang chương trình, hiểu thuật toán.
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3.3. Những hoạt động trí tuệ chung

 Phân tích: chẻ nhỏ bài toán hay vấn đề thành các phần nhỏ hơn (chia để trị,

top down)

 Tổng hợp: ngược lại của phân tích, từ các chi tiết, tìm ra được cái lớn hơn, bao

trùm những cái chi tiết đó (bottom up)

 Xét tính tương tự: từ sắp xếp tăng dần, biết sắp xếp giảm dần.
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2. Nhiệm vụ của lĩnh vực khoa học PPDH Tin học

 Trừu tượng hóa: bài toán quản lý sinh viên, bài toán lập cơ sở dữ liệu

 Khái quát hóa: bài toán quản lý nhà trường, phân lớp trong lập trình hướng đối

tượng
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3.4. Hoạt động ngôn ngữ

 Tầm quan trọng của ngôn ngữ trong dạy và học: ngôn ngữ là công cụ thể hiện

tư duy, biểu đạt kết quả của tư duy.

 Năng lực ngôn ngữ thể hiện ở:

 Tiếp nhận, lĩnh hội: nghe, đọc.

 Tạo lập, chế tác: nói, viết.
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2. Nhiệm vụ của lĩnh vực khoa học PPDH Tin học

 Những hoạt động ngôn ngữ cho học sinh:

 Nghe giảng, đọc tài liệu

 Thảo luận nhóm

 Trả lời câu hỏi của giáo viên

 Làm bài tập lớn, bài tập nghiên cứu

 Ghi tóm tắt bài giảng, ghi nhật kí học tập

 Trình bày lời giải trước lớp

 …
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3. Bài tập cuối chương30



Bài tập cuối chương

1. Làm bài tập trang 74

2. Ngoài ra, yêu cầu sinh mỗi viên:

Chuẩn bị sách giáo khoa môn Tin học, lớp 10, lớp 11.

Chọn một bài thuộc chương trình lớp 10, xác định mục tiêu dạy học cho bài học

đó. Em dự kiến dùng những PPDH nào để dạy bài này?

Làm tương tự, đối với chương trình lớp 11.
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Bài tập cuối chương

• Bài soạn được soạn trên máy tính và sinh viên có thể được gọi trình bày bài

soạn của mình trong giờ học của bộ môn PPDH Tin học 1.
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Tài liệu đọc thêm

Tài liệu đọc thêm

• http://news.zing.vn\tu-nam-2018-cac-mon-hoc-thay-doi-the-nao-

post737384.html

• http://vietnamnet.vn\vn\giao-duc\khoa-hoc\chuong-trình-hoc-pho-thong-moi-la-

cua-hoc-sinh-viet-sau-nam-2017-366361.htlm
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